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SPECIAL MESSAGE SECTION

This product utilizes batteries or an external power supply (adapter).

DO NOT connect this product to any power supply or adapter other than
one described in the manual, on the name plate, or specifically
recommended by Yamaha.

WARNING: Do not place this product in a position where anyone could
walk on, trip over ,or roll anything over power or connecting cords of any
kind. The use of an extension cord is not recommended! If you must use
an extension cord, the minimum wire size for a 25' cord (or less ) is 18
AWG. NOTE: The smaller the AWG number ,the larger the current
handling capacity. For longer extension cords, consult a local electrician.

This product should be used only with the components supplied or; a
cart, rack, or stand that is recommended by Yamaha. If a cart, etc., is
used, please observe all safety markings and instructions that accom-

pany the accessory product.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE:

The information contained in this manual is believed to be correct at the
time of printing. However, Yamaha reserves the right to change or
modify any of the specifications without notice or obligation to update
existing units.

This product, either alone or in combination with an amplifier and
headphones or speaker/s, may be capable of producing sound levels
that could cause permanent hearing loss. DO NOT operate for long
periods of time at a high volume level or at a level that is uncomfortable.
If you experience any hearing loss or ringing in the ears, you should
consult an audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period before
damage occurs.

Some Yamaha products may have benches and / or accessory
mounting fixtures that are either supplied with the product or as optional
accessories. Some of these items are designed to be dealer assembled
or installed. Please make sure that benches are stable and any optional
fixtures (where applicable) are well secured BEFORE using.

NOTICE:

Service charges incurred due to a lack of knowledge relating to how a
function or effect works (when the unit is operating as designed) are not
covered by the manufacturer’s warranty, and are therefore the owners
responsibility. Please study this manual carefully and consult your dealer
before requesting service.

ENVIRONMENTAL ISSUES:

Yamaha strives to produce products that are both user safe and
environmentally friendly. We sincerely believe that our products and the
production methods used to produce them, meet these goals. In
keeping with both the letter and the spirit of the law, we want you to be
aware of the following:

Battery Notice:

This product MAY contain a small non-rechargeable battery which (if
applicable) is soldered in place. The average life span of this type of
battery is approximately five years. When replacement becomes neces-
sary, contact a qualified service representative to perform the replace-
ment.

This product may also use “household” type batteries. Some of these
may be rechargeable. Make sure that the battery being charged is a
rechargeable type and that the charger is intended for the battery being
charged.

When installing batteries, do not mix batteries with new, or with batteries
of a different type. Batteries MUST be installed correctly. Mismatches or
incorrect installation may result in overheating and battery case rupture.

Warning:

Do not attempt to disassemble, or incinerate any battery. Keep all batter-
ies away from children. Dispose of used batteries promptly and as regu-
lated by the laws in your area. Note: Check with any retailer of household
type batteries in your area for battery disposal information.

Disposal Notice:

Should this product become damaged beyond repair, or for some rea-
son its useful life is considered to be at an end, please observe all local,
state, and federal regulations that relate to the disposal of products that
contain lead, batteries, plastics, etc. If your dealer is unable to assist
you, please contact Yamaha directly.

NAME PLATE LOCATION:

The name plate is located on the bottom of the product. The name plate
lists the product’s model number, power requirements, and other infor-
mation. The serial number is located on the rear panel. Please record
the model number, serial number, and date of purchase in the spaces
provided below, and keep this manual as a permanent record of your
purchase.

Model

Serial No.

Purchase Date

PLEASE KEEP THIS MANUAL

92-BP (others)




1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!

This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted
by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/
or another product use only high quality shielded cables. Cable/s
supplied with this product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with
the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B”
digital devices. Compliance with these requirements provides a
reasonable level of assurance that your use of this product in a
residential environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/uses radio
frequencies and, if not installed and used according to the instruc-
tions found in the users manual, may cause interference harmful
to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC

FCC INFORMATION (U.S.A.)

regulations does not guarantee that interference will not occur in
all installations. If this product is found to be the source of inter-
ference, which can be determined by turning the unit “OFF” and
“ON”, please try to eliminate the problem by using one of the
following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker
or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the an-
tenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type
of product. If you can not locate the appropriate retailer, please
contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Divi-
sion, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed
by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

» Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.
» Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small chemical
waste.

(lithium disposal)

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA. (class B)
ADVARSEL!
NEDERLAND / THE NETHERLANDS Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig handtering.
- Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen back-up. Udskiftning ma kun ske med batteri af samme fabrikat og
« This apparatus contains a lithium battery for memory back-up. type. Leveér det brugte batteri tilbage til leverandoren.
» Raadpleeg uw leverancier over de venNijqering van de batterij op VARNING
het moment dat u het apparaat ann het einde van de levensduur Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvand samma
afdank\t(of dthOI{%eﬁdeNng?hadsseW'?e AAf?de”f@: batterityp eller en ekvivalent typ som rekommenderas av
amana Music INederiand oervice Aldeiing ttillverkaren. Kassera anvéant batteri enlight
Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT e ratruition Y e
Tel. 030-2828425 '
« For the removal of the battery at the moment of the disposal at the VAROITUS
end of the service life please consult your retailer or Yamaha Paristo voi rajahtaa, jos se on virheellisesti asennettu. Vaihda
Se”'ce\’(acrﬁra‘tﬁé al\lllsuggolxl\’:derlan d Service Center paristo ainoastaan laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin.
Address : Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT Havita kaytetty paristo valmistajan ohjeiden mukaisesti.
Tel : 030-2828425 (lithium caution)

Caution

Use ONLY a Yamaha PA-3C AC Power Adaptor (or other adaptor specifi-
cally recommended by Yamaha) to power your instrument from the AC
mains. The use of other adaptors may result in irreparable damage to
both the adaptor and the instrument.
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PRECAUTIONS

PLEASE READ CAREFULLY BEFORE PROCEEDING

* Please keep these precautions in a safe place for future reference.

A WARNING

. ________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
Always follow the basic precautions listed below to avoid the possibility of serious injury or even death from electrical shock,
short-circuiting, damages, fire or other hazards. These precautions include, but are not limited to, the following:

e Do not open the instrument or attempt to disassemble the internal parts or
modify them in any way. The instrument contains no user-serviceable parts. If
it should appear to be malfunctioning, discontinue use immediately and have it
inspected by qualified Yamaha service personnel.

Do not expose the instrument to rain, use it near water or in damp or wet
conditions, or place containers on it containing liquids which might spill into

disconnect the adaptor plug from the outlet, and have the instrument inspected
by qualified Yamaha service personnel.

e Use the specified adaptor (PA-3C or an equivalent recommended by Yamaha)
only. Using the wrong adaptor can result in damage to the instrument or
overheating.

e Before cleaning the instrument, always remove the electric plug from the outlet.

any openings. Never insert or remove an electric plug with wet hands.

e |f the AC adaptor cord or plug becomes frayed or damaged, or if there is a
sudden loss of sound during use of the instrument, or if any unusual smells or
smoke should appear to be caused by it, immediately turn off the power switch,

e (Check the electric plug periodically and remove any dirt or dust which may
have accumulated on it.

A CAUTION

. ___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
Always follow the basic precautions listed below to avoid the possibility of physical injury to you or others, or damage to the
instrument or other property. These precautions include, but are not limited to, the following:

e Do not place the AC adaptor cord near heat sources such as heaters or radiators,
and do not excessively bend or otherwise damage the cord, place heavy objects
on it, or place it in a position where anyone could walk on, trip over, or roll
anything over it.

When removing the electric plug from the instrument or an outlet, always hold
the plug itself and not the cord.

e Use only the stand/rack specified for the instrument. When attaching the stand
or rack, use the provided screws only. Failure to do so could cause damage to
the internal components or result in the instrument falling over.

e Do not operate the instrument for a long period of time at a high or uncomfortable
volume level, since this can cause permanent hearing loss. If you experience
any hearing loss or ringing in the ears, consult a physician.

m REPLACING THE BACKUP BATTERY

e This instrument contains a non rechargeable internal backup battery which
permits internal data to remain stored even when the power is off. When the
backup battery needs replacing, the message "Battery Low" will display in the
display. When this happens, immediately back up your data using an external
device such as the floppy disk-based Yamaha MIDI Data Filer MDF3, then
have qualified Yamaha service personnel replace the backup battery.

e Do not attempt to replace the backup battery yourself, in order to prevent the
possible serious hazards. Always have qualified Yamaha service personnel
replace the backup battery.

o Never place the backup battery in a location that a child can reach, since a child
might accidentally swallow the battery. If this should happen, consulta physician
immediately.

m SAVING USER DATA

e Save all data to an external device such as the Yamaha MIDI Data Filer MDF3,
in order to help prevent the loss of important data due to a malfunction or user
operating error.

Do not connect the instrument to an electrical outlet using a multiple-connector.
Doing so can result in lower sound quality, or possibly cause overheating in
the outlet.

Unplug the AC power adaptor when not using the instrument, or during electrical
storms.

Before connecting the instrument to other electronic components, turn off the
power for all components. Before turning the power on or off for all components,
set all volume levels to minimum. Also, be sure to set the volumes of all
components at their minimum levels and gradually raise the volume controls
while playing the instrument to set the desired listening level.

Do not expose the instrument to excessive dust or vibrations, or extreme cold
or heat (such as in direct sunlight, near a heater, or in a car during the day) to
prevent the possibility of panel disfiguration or damage to the internal
components.

Do not use the instrument near other electrical products such as televisions,
radios, or speakers, since this might cause interference which can affect proper
operation of the other products.

e Do not place the instrument in an unstable position where it might accidentally
fall over.

Yamaha cannot be held responsible for damage caused by improper use
or modifications to the instrument, or data that is lost or destroyed.

Before moving the instrument, remove all connected adaptor and other cables.

When cleaning the instrument, use a soft, dry cloth. Do not use paint thinners,
solvents, cleaning fluids, or chemical-impregnated wiping cloths. Also, do not
place vinyl, plastic or rubber objects on the instrument, since this might discolor
the panel or keyboard.

e Do not rest your weight on, or place heavy objects on the instrument, and do
not use excessive force on the buttons, switches or connectors.
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Always turn the power off when the instrument is not in use.



Thank you for purchasing the YAMAHA DTXPRESS III.

The DTXPRESS I1I is a compact drum trigger module that is equipped with an
AWM tone generator and sequencer functions.

To get the most out of your DTXPRESS 111, please read this manual carefully.
Also, after reading, keep this manual in a safe place for future reference.

How to use the Manual

The DTXPRESS 111 Owner’s Manual is divided into the following two books.

@ Basic Guide (this book)
Please read this book before using the DTXPRESS III.
This book contains cautions that must be followed for safe and proper use of the DTXPRESS III.
Also, control and function names, connecting the pads and how to play the DTXPRESS III, how to record and playback
songs, how to create original drum kits are all described in this book.
At the rear of this book you will find an appendix section with specifications and error messages.
@ Reference Guide
This book describes in detail each of the DTXPRESS III's functions.
At the rear of this book you will find an appendix section with drum voice, song, MIDI data format, etc.

About the descriptions

This manual describes buttons and explanations using the following rules.
[DRUMKIT], [»>/H], etc. The button on the front panel is indicated with [ ]. (brackets).

e [SHIFT]+[»/H], etc. Means hold the [SHIFT] button and press the [p>/H] button.

» [PAGEA]/[PAGEY], etc. Means use the [PAGEA] button or [PAGE V] button.

o “Complete!” efc. Words inside “ ”indicate the message shown on the display.

« — P10, etc. Indicates the reference page where further information can be found.
NOTE

The illustrations and LCD screens as shown in this owner’s manual are for instructional purposes only, and
may appear somewhat different from those on your instrument.

Inside this package

This package contains the following items. After opening the package, please check and makes sure that all the items In the
list are present.
- The DTXPRESS III
- Power Adaptor *
« Owner’s Manual ... Basic Guide (this book), Reference Guide
* May not be included depending on your particular area. Please check with your Yamaha dealer.




DTXPRESS ||| Main Features

Along with the drum trigger function found in the DTXPRESS Il1's compact half-rack 1U size body is a 32
voice polyphonic tone generator compatible with the GM System Level 1 standard and 2-track sequencer all

especially designed for drummers.

You can use the DTXPRESS |11 in many situations such as live performance, rhythm practice, original song

creation and recording.

m Drum Trigger Function

» 10trigger input jacks and a hi-hat controller input jack are pro-
vided. Besides trigger pads you can also use Yamaha's DT20
Drum Triggers, etc. The DTXPRESS 11 is compatible with both
switch type and 3-zone type pads.

» Setup data for the connected pads, such as trigger input types,
sensitivity, etc., consists of 7 preset patterns. A user area also
provides 4 patterns.

48 preset drum kits as well as memory space for 32 user drum
kits.

m Tone Generator Section

e A high-quality 16-bit AWM?2 (PCM) tone generator that com-
plieswith the GM System Level 1 standard. 32 voice polyphonic.

« A total of 990 drum and percussion voices as well as 128 key-
board voices that comply to the GM System Level 1.

e Aninternal digital reverb section that is the same as found in
Yamaha s MU Series of GM/XG tone generators.

e User drum kits use asingle drum map that can be edited freely.

m Sequencer Section
« A 2-track sequencer for recording songs. Each track can con-
tain datafor MIDI channels 1-16.

« A total of 95 preset songs as well asaUser Song Areathat pro-
vides memory space for 32 original user songs.

* In addition to one main song that is controlled from the panel
and with MIDI, 3 pad songs can be individually controlled and
simultaneously played by trigger input from the pads.

 Pad songs can be played one measure at atime, each measure
triggered with a stroke on a pad.

 Record your performancein real-time a ong with sequencer data
from an external device.

 Easily mute the song’s drum part or a specified drum voice and
play along with the song.

 Playback in sync with an external sequencer is possible.

» Groove Check Function checks and provides instant feedback

on your rhythmic skills offering a great way to improve your
technique.

m Interface

» Equipped with both MIDI IN/OUT jacks and aTO HOST jack.
Connect the DTXPRESS 11 to external MIDI devices or acom-
puter to expand your system.

e The TOHOST jack and HOST SELECT switch provides direct
connection to a computer.

e Connect aCD or MD player, etc. to the AUX IN jack and play
aong with your favorite recordings.

» Equipped with a headphone jack.

GM

and of different types are used.

L
I “GM” (General MIDI) is astandard that provides common formats for tones to ease the transmission of MIDI song
data and provide the compatibility to playback the original tones when tone generators by different manufacturers




CONTENTS

PRECAUTIONS ... e 4
How to use the Manual ... 5
About the deSCriptioNS ....coooiiiiiiieeeee e 5
Inside this package .........ccceeeeiiiieeee e 5
DTXPRESS Il Main FEAtUIEeS ......coeveeeiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeee e 6
Controls and FUNCLIONS .....uuiiiiiiiieee e 8
Front Panel ... e 8
Rear Panel ... ..o ees 9
SEUING UP e 10
B Connecting the pads ......ccoooeiieiiiei e 10

B SeleCt TrHYQEr SEUP ..ovviieieieeieee e, 12
Setting up With ACOUSEIC DIUMS ...t 13

m Connecting a Mixer or Audio Equipment ...........coooooiiiiiiiieiiiiienne 14

m Connecting @ MIDI DEeVICE .......coooeeiiiiii e 14

B Connecting @ COMPULET ... e 14

m Connecting a CD Player, etc. (AUX IN jack) ........cccoeeiiiiiiiiiiiiinnns 15

m Connecting a Pair of Headphones (PHONES jack) ..........cccccccuunee. 15

m Connecting the Power SUppIY ..o 15
The DTXPRESS I11 Quick Guide (Basic Functions List) ......... 16
Play the DTXPRESS ! ...uuuiiiiiiiiiiiiiii 18
Play Along with the Metronome ..........ccccoeeeiiiiiiiiiici 19
Play Along with @ SoNg ....coooiiiiiii 20
Record Your PerformancCe ... 22
Create Your Own Original Drum Kit ........cooooiiiiiiiiiiiiiiiiieeneeeen 24
Getting More Out of Your DTXPRESS 1 ...cooeviiiiieinenererieeens 26
B FACIONY S et 26

m Functions related to connections and input source (pads) ............. 26

B Setthe Reverbh ..., 26

m Settings related to the Drum VOICe .........coooiiiiiiiiiiiiee 26

m Settings Related to the Tone Generator...............ooee e 27

m Settings Related to the SONQg ... 27

B Other FUNCLIONS ..o 27

B USING MIDI .. 27

B Connecting @ COMPULET ... e 28
SPECITICALIONS ..o 29
ErrOr MESSAQES ...iiiiiiiiii ettt 30
Trouble SNOOTING .ovviiiiiiiiee e 31
INAEX i 33




Controls and Functions

Front Panel
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@ AUX IN Jack
Connect the output of an external audio device, etc., to thisjack
(stereo mini jack). (P. 15)

Thisis convenient for playing along with music from a CD or
cassette player.

@ AUX IN Volume (AUX IN VOL)
Thisvolume control adjusts the volume of a CD or cassette player
connected to the AUX IN jack @.

© Head Phone Jack (PHONES)
Connect a pair of headphones to this jack to monitor the
DTXPRESS 1. (P. 15)

O Power Switch/Master Volume (POWER/VOL)
Switches the power ON/OFF and controls the overall volume level
(output from the OUTPUT jacks and PHONES jack) of the
DTXPRESSIII.

Rotate the knob clockwise to increase volume, counter-clockwise
to decrease volume. Push the button to switch the power ON/OFF.

O Click Volume (CLICK VOL)
Kick Volume (KICK VOL)
» Thisvolume control adjuststhe volume of the metronome’sclick.
(P 19
e Holding the [SHIFT] button and rotating the knob adjusts the
volume of the bass drum.

® Accompaniment Volume (ACCOMP VOL)
Snare Volume (SNARE VOL)
» Thisvolume control adjusts the volume of the song’s accompa-
niment. (P. 20)
e Holding the [SHIFT] button and rotating the knob adjusts the
volume of the snare drum.

@ LCD Display
The LCD Display showsinformation and data that is necessary to
operate the DTXPRESS 1.

@ Drum Kit Button (DRUMKIT)
Press the button to enter the DTXPRESS |11's Drum Kit Select
display. (P. 32)

; k T TRIG E3l CLICK zvm.uei
% 3 GENERA
PHONES POWER/VOL  AcCORF VoL APTXPRESS IIIT ] ?

clsdag

© Song Button (SONG)

* Pressthis button to enter the Song Select display. (P. 32)

» Hold the [SHIFT] button and press the [SONG] button to enter
the Song Edit mode. (P. 51)

@ Trigger Button (TRIG)

* Pressthis button to enter the Trigger Setup Select display. (P. 33)

» Hold the [SHIFT] button and press the [TRIG] button to enter
the Trigger Setup Edit mode. (P. 37)

® Voice Button (VOICE)

* Pressthisbutton to enter the Drum Kit Voice Edit Mode. (P. 42)
Press the button while in the Drum Kit Edit Mode allows you to
listen to the voice currently being set as if it where triggered
from the pad (audition function).

» Hold the [SHIFT] button and press the [VOICE] button to mute
audio output from the OUTPUT JACK @ and PHONES JACK ©.

@® Utility Button (UTIL)
Press the button to enter the Utility Mode that contains basic set-
tings for operation of the DTXPRESS 1I1. (P. 54)

® Click Button (CLICK)
Press this button to start/stop the metronome (click sound). (P. 19)

® Start/Stop Button (»/m)

 This button starts/stops playback or recording of the song.

* Hold the [SHIFT] button and press[»>/m ] puts the DTXPRESS
111 in recording standby mode.

® Save/Enter Button (SAVE/ENT)
Carries out (enter) the command or save operation.

® sShift Button (SHIFT)
Holding this button and pressing another specific button switches
the button to its secondary function.

® Page Button [PAGEA, PAGEY]

» These buttons are used to navigate through the display pages.
The[PAGEA] button movesto the next pagewhilethe [PAGE V]
button moves to the previous.

Hold the button to continuously move through the pages.




Controls and Functions

» Hold the [SHIFT] button and pressthe [PAGEA] button to mute
the drum voice during playback (Rhythm Mute Function).

» Hold the [SHIFT] button and press the [PAGEV] button to dis-
play the Song Tempo Setting (P. 20)

® Select Button [SEL «, SELP]

* Use these buttons to move the cursor.

 Hold the [SHIFT] button and press the [SEL p>] button to switch
to the “Groove Check Function”. (P. 19)

Rear Panel

® value Button (VALUE—, VALUE+)

¢ Changes the data val ue selected with the cursor.
Hold the button to continuously change the value.

¢ Hold the [VALUE+] button and press the [VALUE-] button to
increase the value by 10 continuously.

¢ Hold the [VALUE-] button and press the [VALUE+] button to
decrease the value by 10 continuously.

msnumon 8 HI HAT 7 CRASH1 6 RIDE 5 Tom3 4 Tom 2 3 Tom1 2 SNARE 1 “Kick
o PC-2 PC-1
Ny, MIDI3 | | rMac @__@
out s CRASHz i HAT HOST|SELECT TOJHOST R L/MONO oCif 12v
MIDI CONFROL —— OUPUT—
= e

@ MIDI IN/JOUT Jack

Thesejacks are for the transmission and reception of MIDI datato
and from external MIDI devices.

Connecting external MIDI deviceswill expand the function of the
DTXPRESSIII.

@ Input Attenuation Switch

(INPUT ATTENUATION)
Sets the general Input Attenuation for each Trigger Input Jack (1
KICK-6 RIDE). Lowering the switch (L) lowers the attenuation.
Raising the switch (H) increases attenuation. This adjusts the in-
put level to meet the specification of pads and trigger sensors con-
nected to the DTXPRESS III. (P. 10)

@ Trigger Input Jack (1 KICK-8HI HAT)

Connect pads and trigger sensors to these jacks. Connect pads ac-
cording to the indication below each input. (P. 10)

Inputs 1-8 are compatible with switch type pads while inputs 2, 6,
and 7 are compatible with 3-zone type pads.

@® Trigger Input Jack (9 CRASH2/10)

Used to connect a pad to the DTXPRESS I11. The stereo jack’s L
corresponds to input 9, R corresponds to input 10. Two-trigger
input is possible using a stereo phone plug, such as the optional
Yamaha COA4Y, etc., to connect two pads. If a monaural phone
plug isused, only input 9 is available for use.

@ Hi-Hat Controller Jack (HI HAT CONTROL)
Thisjack is used to connect a hi-hat controller (P. 10).

* Use a cablewith a stereo plug (shown below) when connecting a
Hi-hat controller.

Double Insulator

@ Host Select Switch

(HOST SELECT Mac/PC-1/PC-2/MIDI)
Set the switch according to the type of computer connected to the
TO HOST jack @. If the MIDI jack is used set the switch to the
“MIDI” position. (P. 14, 28)

@ TO HOST Jack

Thisjack is used to connect a computer to the DTXPRESS |11
with aserial cable. Use a cable that is compatible with the type of
computer you are using. (P. 28)

@ Output Jacks (OUTPUT L/MONO, R)
These jacks are used to connect the DTXPRESS 11 to an external
amplifier, mixer, etc. For monaural playback use the L/MONO
jack. For stereo playback connect both L/R jacks.

@ Power Supply Jack (DC IN 12V)
Connect an AC adaptor to this jack. To prevent the adaptor from
becoming unplugged, secure the cord to the cord hook @.

@ Cord Hook
Prevents the power cord from accidentally becoming unplugged.
(P 15)




Setting Up

To prevent electric shock and damage to the devices, make sure the power is switched OFF on
the DTXPRESS |11 and all related devices before making any connections to the DTXPRESS Il1's
input and output jacks.

m Connecting the pads

Referring to theillustration shown below, connect the output cable from each pad to each Trigger Input Jack located on the rear panel of the
DTXPRESSIII.

The Trigger Input Jacks are all labeled (1 KICK, etc.) so make sure you connect each pad to its corresponding Trigger Input Jack.

Standard set

)

\

to 7 CRASH1

- v

to 6 RIDE

The hi-hat drum pad clamp =
can also be attached to 7

this arm.

to 4TOM2

to 8 HI HAT

to 2 SNARE to 5 TOM3

to 1 KICK
Caution)

A cable equipped with a
stereo plug is required
when connecting the
Hi-Hat Controller.

to HI HAT CONTROL

INP
ATrENL'l';ATION 8 HIHAT 7 CRASH1 6 RIDE 5 TOM 3 4 TOM 2 3 TOM1 2 SNARE

W5 5

out IN 9 CRASH2 _HI HAT HOST SELECT TO HOST L/MONO pGIN 12V
MIDI /10~ CONTROL —OUTPUT=—— 13-

_ __J

¢ S —
e om0 0000000
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Setting Up

The DTXPRESS Il1's Trigger Settings will need to be changed according to the type of drum set
you are using (Standard Set/Special Set/Acoustic Drums/etc.). Refer to the “ Select Trigger Setup”
section described on the next page on how to select the appropriate setup.

Special set

v

to 7 CRASH1 to 6 RIDE

— o1l "
N\ ‘EIT#\[~ L
m-l --u\\_-/

to 9 CRASH2

to 8 HI HAT,
HI HAT CONTROL

E\z{

to 5TOM3

-\,,.
=it B
=I5

———
S-S

to 1 KICK

e

to 2 SNARE

* When a double foot pedal setup is used, we recommend slightly rotating the leg on the left
side of the rack to allow more space for the foot pedal. (Make sure you loosen the bolts before
rotating the leg. Not doing so can damage the rack.)
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Setting Up

m Select Trigger Setup

This setting lets you select the Trigger Setup that is best matched

to the particular drum set you are using.

If you switch the type of drum set you are using with the
DTXPRESS |11, make sure you use the procedure below to select

an appropriate setup.

1. Press the [TRIG] button to display the Trig-

ger Setup display.

TRIG

Q

2. Use the [VALUE-]/[VALUE+] buttons to se-

lect the trigger setup that best matches the
drum set you are using.

@VALUEQG

Trigger Setup

e Trigger Setup List

i (for Standard Drum Set)
Normal setting

1 (for Standard Drum Set)

Wi de dynamic range. This setting is well suited for repro-
ducing expressive subtleties over a wide dynamic range.
Excessive vibration however, may result in crosstalk (sound
being produced by other pads).

i (for Standard Drum Set)
Controlled dynamic range delivers stable trigger detection.
This setting iswell suited for producing a smoother, more
uniformed sound with less expression.

(for Specia Drum Set)
Normal setting

& (for Special Drum Set)
W| de dynamic range. This setting is well suited for repro-
ducing expressive subtleties over a wide dynamic range.
Excessive vibration however, may result in crosstalk (sound
being produced by other pads).

-+ (for Specia Drum Set)

Control led dynamic range delivers stable trigger detection.
This setting iswell suited for producing a smoother, more
uniformed sound with less expression.

i (for DT10/20)

Use DT10/20 drum trigger systems applied to acoustic
drums.

]  (for User)
Letsthe user create custom trigger setups. (- Settingsare
made using the[Trigger Setup Edit Mode] (Reference Guide
P 11))

Some Advice on Connections

Trigger Input Jacks from 1 KICK to 8 HI HAT are stereo
input type jacks.

Pads equipped with trigger switches like the TP65S,
PCY65S, PCY 130S, etc. can be connected to these jacks.

3-zone pads like the TP65S, PCY 150S, etc. can be con-
nected to Trigger Input Jacks 2 SNARE, 6 RIDE, and 7
CRASHI.

The DTXPRESSIII’sinput jack parameters are preset with
settings suitable for pads that correspond to theinput’s la-
bel (KICK, SNARE, etc.). If any other type of pad is go-
ing to be connected to an input jack, that jack’s parameters
(sensitivity, etc.) should be changed to settings that suit
the pad.

Sensitivity is set in the Trigger Setup Edit mode's [1-1.
Pad Type] (Reference Guide : P. 12).

The input sensitivity switches (INPUT ATTENUATION)
are sensitivity switches that correspond to Trigger Input
Jacks 1 KICK-6 RIDE.

The switch’s L position corresponds to alow sensitivity
for pads like TR, KP, PCY, BP, etc. The H position corre-
sponds to a high sensitivity proper for use with the DT20
Drum Trigger, etc.

The HH series Hi-Hat Controller can be used as a kick
pedal (assign settings in section [1-1. Pad Type] (Refer-
ence Guide: P. 12)).

In addition to the 1 KICK jack, the 9 CRASH2/10 jack
can be used to connect a second bass drum pedal to create
adouble-bass drum set.

The 9 CRASH2/10 jacks correspond to a 2-trigger input
that uses a stereo jack for L (9) and R (10).

You can use an conversion cable plug (stereo plug — mon-
aural plug x2) to input two separate trigger signals.
When a stereo cable is used to connect the KP65 Kick
Pad, you can use the KP65's Input Jack asthe input for the
DTXPRESS 11’s Trigger Input Jack 10 (assign settingsin
section [2-3. Input Exchange] (Reference Guide : P. 15).

12




Setting Up

Setting up with Acoustic Drums

With the optional Yamaha DT20, etc. Drum Triggers attached to a set of acoustic drums, it is possible to connect
acoustic drums to the DTXPRESS I11.

m A setup example using both acoustic drums and drum pads.
Referring to theillustration shown below, connect the output cable from each pad and drum trigger to each Trigger Input Jack located on the rear
panel of the DTXPRESS I11.

* When using the drum triggers, appoint suitable settings in the Trigger Setup Edit mode’s [1-1. Pad Type]. (Reference Guide : P. 12)

Q» to 7 CRASH1
to 6 RIDE @
"

~» 10 4 TOM2
o N ep
t0 9 CRASH2/10 ~t— Cu] < @ : i j to 8 HI HAT

~ t0 3TOM1
o YAMARA L

Lﬂ - 10 2 SNARE

to 5TOM3 47—‘

to 1 KICK ~et=——rt

m Attach the Drum Trigger
Use the following procedure to attach the drum trigger sensorsto your
acoustic drums.

m Removing the Drum Triggers

When changing the batterhead, carefully remove the drum trigger sen-

sors with aknife, etc. before loosening the head.

* Be careful not to pull the cord when removing the trigger.

* Attach to the Bass Drum

Mount the drum trigger sensor on the

batterhead of the bass drum close to the

edge of therim.

* Make sure the sensor does not come in
contact with the rim.

Taking Care of the Drum Triggers

» Make sure the surface of the batterhead or shell where
the trigger is to be mounted is free from dirt and grime.
Clean the surface with alcohol, etc. before attaching.

 Attach to the Snare Drum
Mount the drum trigger sensor on the

batterhead of the snare drum close to the

edge of the rim across player.

* Make sure the sensor does not come in
contact with the rim.

 Attach to the Toms

Mount the drum trigger sensor on the shell

close to the edge of the rim.

* Make sure the sensor does not come in
contact with the rim.

* Place the trigger in a position where other
instruments (drum or percussion) will not
influence it.

» To prevent broken trigger cords caused by the vibration
of the drum rim, secure the sensors and cords in place
with tape.

 Irregular vibration and sustained resonance on the
batterhead or shell may cause double-triggering. This
can be prevented by applying a mute to the batterhead
and controlling excessive vibration. We recommend the
use of the Yamaha Ring Mute.

» Once you have removed drum triggers and want to mount
them again, be sure completely remove the old tape and
apply new tape. Using used tape may cause problems
such as poor sensitivity, double-triggering, etc.
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Setting Up

m Connecting a Mixer or Audio Equipment
Connecting the OUTPUT L/MONO and R jacks on the rear of the
DTXPRESS |11 to a mixer or audio equipment allows for audio
reproduction through external speakers or the recording of your
performance.

* Using speakers with built-in amplifiers.

RIDE 5TOM3 4 'roz sTOM1 2 SRE 1 KICK .

PC-2 PC-1
MIDI-: | | rMac

10ST SELECT TO HOST R

L/MONO
— OUTPUT—— DC IN 12v

* Recording your performance with the DTXPRESS I11
to a cassette tape deck.

IDI1 | P oitac

)ST SELECT TO HOST R L/MONO DC IN 12V

— QUTPUT =

SHET 0

o0 | [e=a |
] ]

* The OUTPUT jack is a standard monaural type phone jack. Please
use a cable equipped with a plug that matches device.

* When connecting to a monaural input device, please use the OUT-
PUT L/MONO jack on the DTXPRESS III.

m Connecting a MIDI Device

Datainthe DTXPRESSIII can be stored (Bulk Dump) to aYamaha
MIDI DataFiler MDF3, etc. or other MIDI device.

Also, an external sequencer can be used to drive the DTXPRESS
I11's Tone Generator.

Furthermore, the use of MIDI functions allows for awide range of
possibilities with the DTXPRESS 111.

Refer to the [Using MIDI] section (P. 27) on how to use MIDI
functions.

» Transmit MIDI Data

UseaMIDI cableto connect the MIDI OUT jack onthe DTXPRESS
Il with the MIDI IN jack on the external MIDI device.

Set the HOST SELECT switch to the “MIDI” position.

Set to “MIDI”

—

MIDIa | r MIDI Data MIDI IN

HOST SELECT

MIDI OUT

DTXPRESS |11 @® ab Cr

MIDI Device

* Receive MIDI Data

UseaMIDI cableto connect the MIDI IN jack on the DTXPRESS
I11 with the MIDI OUT jack on the external MIDI device.

Set the HOST SELECT switch to the “MIDI” position.

Set to “MIDI”

—

Ml Ll - MIDI Data MIDI OUT

HOST SELECT

MIDI IN

DTXPRESIL

DTXPRESS Il

MIDI Device

Always use a standard M1DI cable when connecting de-
vices. Also, use a MIDI cable that ismore than 15m in
length. Using a longer cable may result in irregular op-
eration and other problems.

m Connecting a Computer

The DTXPRESS |11 is equipped with a built-in MIDI interface
that allows the DTXPRESS |11 to be connected directly to a
computer’s serial board viathe DTXPRESS I11’'s TO HOST jack.
Sequencer software installed in the computer can be used to drive
the keyboard voices of the DTXPRESS |11 and sequence data cre-
ated in the DTXPRESS |11 can be edited in the computer.

Refer to the [Connecting a Computer] section (P. 28) for more
information.
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Setting Up

B Connecting a CD Player, etc. (AUX IN jack)
The audio output from a CD player or cassette deck connected to
the AUX IN jack (stereo mini) on the front panel can be mixed
with the sound of the DTXPRESS III and transmitted via the out-
put jacks on the rear panel.

This function is convenient when you want to play along with a
favorite song or enjoy performing with your friends.

The volume of the external signal is adjusted with the AUX IN
VOL knob.

ﬁ Adjusts the volume of the AUX IN input jack.

AUX IN AUX INVOL  CLICK VOL

@

IONES POWERAVOL ACCOMP VOL

STANDBYAON

Adjusts the volume of the headphones.

e
ju s

SNARE

Bl Connecting a Pair of Headphones
(PHONES jack)

When you want to listen to the DTXPRESS III with a pair of head-

phones, connect the headphones to the PHONES jack (stereo stan-

dard) on the front panel.

The headphone volume is adjusted with the POWER/VOL knob.

When using the headphones, do not damage your hear-

ing. Adjust the volume to a comfortable level.

B Connecting the Power Supply
A special power source adaptor supplies power to the
DTXPRESS I11.

Make sure the power is switched OFF and connect the power adap-
tor to the DC IN jack on the rear panel.

To prevent the cord from becoming unplugged, wrap the cord
around the cord hook and secure.

cord hook

TOM1 2 SNARE

L/MONO
UTPUT = DE%LZV

Use ONLY a Yamaha PA-3C AC Power Adaptor (or
0 other adaptor specifically recommended by Yamaha).
The use of other adaptors may result in irreparable
damage to both the adaptor and the instrument.
Also, when the DTXPRESS III is not to be used for a
long period of time, please unplug the power adaptor.

Before switching the power ON.

- To protect the speakers, headphones and the
DTXPRESS III from damage, fully rotate the
POWER/VOL knob to the left (minimum volume)
before switching the power ON.

- Make sure the power is switched OFF on all ex-
ternal devices connected to the DTXPRESS III.
After the DTXPRESS III's power is switched ON,
switch the other device’s power ON.
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The DTXPRESS ||| Quick Guide (Basic Functions List)

Controls the volume of the metronome’s
[ Control Ithe VOIu:]i ofka C;)Dj click voice!
or MD player with this kno
e N\ Pay Hold the [SHIFT] button and rotate this knob
Play the DTXPRESS Il along

ith f ite CD or MD! to change the volume of the bass drum!
with your favorite or

(Connect the line out from a
CD or MD player here.
. payerhere) @ @/ © YAMAHA

AUX IN  AUX IN VoL CLICK VOL ‘ TT

. N
Connect a pair of head-
phones here to monitor the |—

L DTXPRESS III! ) PHONES POWE}/VOL  ACCOMP Vi IPTXPRESS I migl

— ]

Press the knob to switch the power ON! Controls the volume of the song accompaniment!
Rotate the knob to adjust the overall volume Hold the [SHIFT] button and rotate this knob to
(transmitted to the OUTPUT jack). change the volume of the snare drum!

Also controls the headphone volume.

(Select the drum kit. Change the instrument voice for each paq in the.drum kit\
or add reverb. — Enters the Drum Kit Voice Edit mode.
- RUMKIT VOICE
Select the song for playback or recording Hold the [SHIFT] button and press the [VOICE] button
UTIL

Hold the [SHIFT] button and press the SONG to stop the sound currently being produced. )
[SONG] button to enter the Song Edit mode.

~
Set the basic settings and settings for MIDI and the sequencer

TRIG CLICK .
/ Select the Trigger Setup you want to use. ) 5 of the DTXPRESS I1l. — Enters the Utility mode. )
Hold the [SHIFT] button and press the [TRIG]
\button to enter the Trigger Setup Edit mode./ Starts/stops the metronome! )

button to mute the song’s drum part.
\

[Hold the [SHIFT] button and press thisj

Hold the [SHIFT] button and press this but-j

Start/stop playback of the song! ton to display the Tempo setting display!

Hold the [SHIFT] button and press this
button to start recording.

»/m +\DPAGEQ ~

Navigate through the setting display’s
pages.

(Save settings to the DTXPRESS III's memory. Moves the cursor (flashing character).

' @O pamy /0ves the cursor (flashing character). |
Set a secondary function for the buttons and Changes the value of the parameter
knobs. T T NT=====- selected with the cursor.

[Hold the [SHIFT] button and press this buﬂ

ton to display the Groove Check display!
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The DTXPRESS |!I Quick Guide (Basic Functions List)

Listen to the Selected Song

1. Press the [SONG] button to open this display,

Song Number Song Name
2. Make sure the song number in the display is flashing.
3. Usethe [VALUE-]/[VALUE+] buttons to select the song.
4. Pressthe [>/m] button to start playback!

Change the Song’s Tempo

1. Hold the [SHIFT] button and press the [PAGE V] button to
open this display,

Tempo
/

7

2. Make sure the tempo value in the display is flashing.
3. Usethe [VALUE-]/[VALUE+] buttonsto set the tempo.

Set the Metronome

1. Hold the [SHIFT] button and press the [PAGEV] button to
open this display,

Tempo  Beat Note

2. Use the [SEL «]/[SEL »>] buttons to flash the parameter you
want to set.
3. Usethe [VALUE-]/[VALUE+] buttons to set the value.

Change the Pad’s Sensitivity

1. Hold the [SHIFT] button and press the [TRIG] button, then
press the [PAGEV] buttons to open this display,

Input Gain (Sensitivity)
2. Hit the pad that you want to edit (that pad will be selected).
3. Usethe [SEL «]/[SELP] and [VALUE-]/[VALUE+] buttons
to edit.

Change the Output Sound Quality

1. Pressthe [UTIL] button to open this display,

1

Bass Treble
2. Usethe [SEL «]/[SELP] buttons to select either “L.c+" (bass)
or “Hi” (treble),

3. Usethe [SEL «]/[SEL»] and [VALUE-]/[VALUE+] buttons
to edit.

Select a Drum Kit

1. Press the [DRUMKIT] button to open this display,

\ \
Drum Kit Number Drum Kit Name

2. Make sure the drum kit number in the display is flashing.
3. Use the [VALUE-]/[VALUE+] buttons to select a drum kit.

Change the Voice Volume For Each Pad

1. Pressthe [VOICE] button, then press the [PAGEV] button to
open this display,

Vqum{a Level
2. Hit the pad whose volume you want to change (that pad will
be selected),
3. Usethe [SEL «]/[SELP>] and [VALUE-]/[VALUE+] buttons
to edit.

Change the Pad’s Voice

1. Press the [VOICE] button to open this display,

[T

Voice Category Voice Number

2. Hit the pad whose voice you want to change (that pad will be
selected),

3. Usethe [SEL «]/[SELP>] and [VALUE-]/[VALUE+] buttons
to select the voice category and voice number.

Change the Reverb for the Drum Voice

1. After selecting the drum kit you want to add reverb to, press
the [VOICE] button, use the [PAGEA]/[PAGEY] buttons to
open this display.

| =1 — Reverb Send Level

2. Usethe [SEL «]/[SELP] and [VALUE-]/[VALUE+] buttons
to edit the reverb send level.

Save the Edited Settings

1. Presseither the[VOICE] or, hold the [SHIFT] button and press
the [TRIG] button to enter their respective edit mode displays
to edit settings.

2. Pressthe [SAVE/ENT] button,

3. Usethe [VALUE-]/[VALUE+] buttonsto set the save address.

Save Address

4. Press the [SAVE/ENT] button, after the confirmation display
appears, press the [SAVE/ENT] button again.
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Play the DTXPRESS ||!

Now that you have the DTXPRESS Ill properly connected, let's make some music!

1. Switch the power ON
After confirming that each of the devices, pads, external de-
vices, etc. are al properly connected, push the POWER/VOL
knob on the front panel to switch the power ON.
The DTXPRESS I isready to operate when the display, shown
below, for selecting the drum kit appears.
* The previously selected drum kit will be displayed.

o

POWER,
STANDBY/

[
Drum Kit Number Drum Kit Name

To avoid damage to your speakers, first switch the
DTXPRESS111's power ON then switch on Audio
Devices and the Mixer or Amplifier.

2. Hit a pad
While hitting a pad, rotate the POWER/VOL knab little by
little to the right until a comfortable volume level is reached.
The volume level is increased as the knob is rotated to the
right and decreased as it is rotated to the | eft.

>

POWER /VOL
STANDBY/ON

-

~

3. Change the Drum Kit
Try out the voices for each of the kits.
Drum kit numbers 1-48 consist of 48 types of preset drum
kits that have been specially programmed. — [Preset Drum
Kit List] (Reference Guide: P. 44)
Use the[VALUE-]/[VALUE+] buttons to select the drum kit.

i SELi

@VALUEQ §

[
Drum Kit Number Drum Kit Name

Try out the different drum kits and select one drum kit you
like.
* Some drum kits have Pad Songs and Drum Loop Voices
that will start when the corresponding pad is hit.

4.Change the instrument volume for each pad.
 Hold the [SHIFT] button and rotate the CLICK VOL knob to
adjust the volume of the Bass Drum.

CLICK VOL

» Hold the[SHIFT] button and rotate the ACCOMP. VOL knob
to adjust the volume of the Snare Drum.

SHIFT

S+

* The Bass Drum and Snare Drum volume settings, described
above, will reset when the power is switched off.
 Press the [VOICE] button, then press the [PAGE V] button
to enter the volume setting display for the currently selected
pad (Input Source).

ACCOMP VOL

VOICE

C%\

Hit the pad you want to adjust the volume of and use the

[VALUE-]/[VALUE+] buttons to adjust the volume.

* The same display can be used to adjust the pan (the posi-
tion of the voice within the stereo field) for each pad. (Refer-
ence Guide : P. 18)

Volume

I According to the setting in the Utility mode’s [1-4.
Volume Mode] (Reference Guide : P. 29), the vol-
ume of the cymbal, drums and other instruments can
be adjusted using the knobs shown above.

5. Change the sound quality heard through
the monitor.
Pressthe [UTIL] button, the sound quality setting display for
the audio signal that is transmitted to the OUTPUT jacks and
PHONES jack will be displayed.

UTIL

™

Press the [ SEL «]/[ SEL D] buttons to move the flashing cur-
sor tothe Lo or Hi position, then usethe [VALUE-]/[VALUE+]
buttons to adjust the sound quality.
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Play Along with the Metronome

Play the DTXPRESS 11l along with the metronome.

Try out the Groove Check Function to check your rhythmic accuracy.

1.Turn On the Metronome
Press the [CLICK] button to start the metronome.
The lamp in the [CLICK] button will light every beat of each
measure.
Press the [CLICK] button again to stop the metronome.
The click voice volumeis adjusted with the CLICK VOL knob.

CLICK
A
CL

1-1. Set Metronome Tempo

Hold the [SHIFT] button and press the [PAGE V] button, the
tempo setting display will appear.

Use the [SEL «]/[SEL »] buttons to move the flashing cursor
to the tempo value, then use the [VALUE-]/[VALUE+] but-
tons to set the desired tempo.

The Tempo setting range is J=30-300.

OSELQI Tempo Value Beat NoteValue
N\
]

OVALUEQ \Er L

1-2. Set the Metronome Beat

In the setting display shown above, press the [SELP>] button
to move the flashing cursor to the beat value, then use the
[VALUE-]/[VALUE+] buttons to set the desired beat.

The Beat setting range is 1/4-8/4, 1/8-16/8, 1/16-16/16.

1-3. Set the Metronome Note Value

In the setting display shown above press the [SEL p>] button to
move the flashing cursor to the note value, then use the
[VALUE-]/[VALUE+] buttons to set the click tempo (finer
quantization).

1-4. Set the Click Voice and Other Settings

The metronome produces three different click voices.

“F1” will sound at the top of the measure, 14" will sound
on every quarter note and “ 1" will sound on the beats of
finer quantization.

Each of the click voices can be set to any voice (drum instru-
ment voices) and pitch you like.

In the next section [Play with the Song] we will explain how
to change the voices in detail.

Refer to the Utility mode’s [4. CLK (Click) Group] (Refer-
ence Guide : P. 34) section for more information.

2. Use the Groove Check Function

As you play the pads, the DTXPRESS I11's Groove Check
function will check your rhythmic accuracy and display the
results.

Your timing is compared to the click of the metronome and
the accuracy is displayed.

2-1. Set the Metronome

Before you use the Groove Check Function, you will have to
select the tempo, beat and finer quantization that matches the
type of rhythm you want to practice.

2-2. Display the Groove Check Function
Hold the [SHIFT] button and press the [SEL ] button to dis-
play the Groove Check Function shown bel ow.

Accuracy of each stroke Average accuracy

2-3. Hit a Pad in Tempo with the Metronome
Press the [CLICK] button to start the metronome, then hit the
snare drum pad.

e The number that is displayed next to “f =" on theleft

side of the display indicates the accuracy of each stroke on
the pad.
A “—" (minus) value is displayed when your timing is later
than that of the click voice (just timing) and a“+" (plus)
value is displayed when your timing is earlier than that of
the click voice.

¢ The number that is displayed next to “ " on theright
side of the display indicates the overall accuracy or aver-
age of the values that are displayed next to =". The
Groove Function can be used to check your accuracy on
the entire drum set or on an entire song.

The Groove Check Function can be used not only on the snare
drum, but on any of the DTXPRESS I11’s pads. Also, you can
change the metronome’s pattern to a sixteenth or triplet note
feel. Try practicing with some of the other settings.
* Hold the [SHIFT] button and press the [SELP] button twice
to reset the data.
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Play Along with a Song

The DTXPRESS Il has a total of 95 preset songs that are good for rhythm practice.

Try and play along with a song.

1. Select a Song

Select one of the DTXPRESS I11’s songs and listen to it. Song

numbers 1-95 are preset songs.
— [Preset Song List] (Reference Guide : P. 51)

Press the [SONG] button to display the Song select display.

SONG

%\

Use the [SEL «]/[SELP>] buttons to move the flashing cursor
to the song number, then use the [VALUE-]/[VALUE+] but-

tons to select the song.
OSELO
OIO S
©VALUED 4ol

fix

Song Number Song Name

* When a different song is selected, the drum kit changes to

one that matches the song.

2. Listen to the Song

When the [>/m] button is pressed, the song will start play-

back from the beginning.

The [SONG] lamp in the button will blink on the first beat of

each measure.

Tk
T

The song will stop when it reaches the end.

You can stop the song during playback by pressing the [»>/m ]

button.
* Some songs repeat.

CIT) Before song playback, you can have the metronome
give a two-measure count. (— Utility Mode [5-2.

Count Switch] Reference Guide : P. 36)

3. Mute a Drum Part

Try playing along with the song.
Hold the [SHIFT] button and pressthe
[PAGEA] button, then press the [P/
m | button to playback the song. A
drum part in the song will be muted
(does not produce the part) (Rhythm
Mute Function).

You will play the drum part.

»/B  QPAGEO

Q@VALUE®

/7@-

While setting the Rhythm Mute, a“E” will be displayed at the
end of the song name.

[
Indicates the Rhythm Mute

To cancel the Rhythm Mute, hold the [SHIFT] button and press
the [PAGEA] button again.

I The mute function can be used during song playback.

. Adjust the Song Volume

The song volume is adjusted with the ACCOMP VOL knob.
Use both the ACCOMPVOL knob and the POWER/VOL knob
(overall volume of song and pads) to adjust the balance be-
tween the song and your drum part.

. Change the Song’s Tempo

Hold the [SHIFT] button and press the [PAGEV] button to
display the Tempo Setting display.

Make sure the Tempo value in the display is flashing, then use
the [VALUE-]/[VALUE+] buttons to set the desired tempo
(J=30-300).

i SELi GRV

@VALUEQ

Tempo Value

. Play Along with the Click Voice

With the drum part muted, it may be alittle difficult to keep
time. In this case, use the metronome along with the song.
Using the click voice as areference will make it easier to play
along with the song.

Pressthe [CLICK] button to start the metronome. It will bein
tempo with the song. Press the [CLICK] button again to stop
the metronome.

The Click Voice's volume can be adjusted using the CLICK
VOL knob.

CLICK (‘
T
CL

I The metronome (click voice) can be set to start/stop
when the song starts/stops. (— [4-5. Click Mode] Ref-
erence Guide : P. 35)
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Play Along with a Song

7. Change the Click Voice

When the click voice resembles voices that are found in the
song it might be hard to hear. In this caseit is agood ideato
change the click voice.

Pressthe [UTIL] button four times (not too quickly) until the
display shown below appears.

UTIL

(%\
Usethe [VALUE-]/[VALUE+] buttons to select the sound set
that you want to use for the click sound.

Press the [SOUND] button to return to the original display

(song select display).

When you select “User Voice” asthe click sound, you
can select the three individual sounds used for the click

sound (voice), and set volume, tuning, etc. (— Utility
Mode [4. CLK (Click) Group] P.34)

Sound set name used for click sound

8. Change the Drum Kit

When you want to use a different drum kit with a particular
song, press the [DRUMKIT] button to enter the Drum Kit se-
lect display, then select the drum kit you want to use.

Drum Kit Number

Drum Kit Name

9. Change the Song but Not the Drum Kit

Normally, when the song is switched the drum kit will be au-
tomatically switched to thekit that is set in the song. However,
if the Rhythm Mute Function ([SHIFT]+[PAGEA]) is used,
the drum kit will not change when the song is switched.

* Also, in the Utility mode’s [3-2. Channel 10 Program Change/
Receive Channel Event] (Reference Guide : P. 32) set the
Channel 10 Program Change to not receive program
changes and then only the song will change.

10. Mute Individual Drums

You can mute individual drums like the [Bass Drum], [Snare
Drum], [Cymbal], [Other Drum Instruments).

This function is convenient when you want to practice indi-
vidual drum parts.

Press the [UTIL] button, then press the [PAGEV] button to
enter this display.

Mute (Does not produce sound)
Produces sound

Use the [SEL «]/[SEL »>] buttons to select the drum instru-
ment (¥.: Bass Drum, &: Snare Drum, : Cymbal, 4 others)
you want to mute, then press the [VALUE+] button to change
the speaker icon (:1) to the muteicon (i+).

To cancel the Mute Function, press the [VALUE—] button to
return to the speaker icon (:).
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Record Your Performance

Next, let’s try recording your performance to the DTXPRESS IIl’s sequencer.
With song data you record you can switch drum kits, change the tempo and playback

in the same way as preset songs.

m Recording System

» Recording can be donein any of the user songs (No. 96-127)
that supplied for recording. You cannot record to preset songs
(No. 1-95).

» User songs contain 2 tracks that can be recorded to. Record-
ing can be done one track at atime.

» Thesong records (memory) datathat precisely relatesto when
and how each pad was hit, and stores that information. This
is called sequence data. MIDI data from the MIDI IN/TO
HOST jacks can be recorded simultaneously.

» Sequence data can be freely used to change the tempo, select
the voice or drum kit during playback.

— Reference Guide: P. 25 [2. Program Change, Bank Select]

» Before recording, set the number of measures for the song
you want to record. Recording is done in real-time. When
the end of the assigned measure is reached, the record func-
tion can be set to act in one of two ways. (1) The song will
automatically stop (Replace) and recording will be complete.
(2) The song will repeat from its beginning and further data
can be added to the previously recorded data (Overwrite).

OK, Let’s Start Recording

1. Select the Song You Want To Record
Press the [SONG] button to display the Song select display,
select a User Song number (No. 96-127).

* User songs that already contain data in both tracks cannot
be recorded to.

* |f a song is not selected when you start to record, the lowest
numbered empty user song will automatically be selected to
record. In the same manner, an empty user song will be se-
lected if a preset song has been selected for recording.

2. Set the Recording Conditions
Hold the [SHIFT] button and press the [»/m ] button, the fol-
lowing Recording Conditions setting display will appear.
Use the [SEL «]/[SEL ] buttons to select the parameter you
want to set, then use the [VALUE-]/[VALUE+] buttonsto set
each of the following recording conditions.

Record Mode

Number of Measures for
Recording

>/ OPAGEQ
Tre;ck

SAVE/) SEL QI

@VALUE®

OO0
%

2-1. Set the Number of Measures to be Recorded.
Determine the number of measures you want to record and set.

* When there is data in the other track, the number of mea-
sures in that track will determine the length of the song.

2-2. Select the Record Mode
Select the method for recording from the following record
modes.

Overwrite ({4#+): The record operation will bein arepeat
mode. When the song reaches the end of the last mea-
sure, it will automatically start again from the beginning
and new datawill be added to the track’s previous data.

=+ 1): When the song reaches the end of the as-
signed measure or the [p>/m] button is pressed, record-
ing will stop (will not repeat).

2-3. Set the Track For Recording
Select either track 1 or 2 for recording.

2-4. Set the Metronome’s Tempo and Beat
Set the tempo and beat that will be used by the Metronome
when recording.

2-5. Set the Quantize Function
The Quantize function is used to align the timing of your per-
formance with that of the nearest specified beat. The accuracy
of quantization is assigned with a note value. The quantize
function can be used when recording.
* |If this function is set to “ri2”, the quantize function will not
operate.
* You can use the Quantize function after recording is com-
plete. (Reference Guide : P. 26)

e How Quantize Works (an example)

« Recorded notes were not played in time.

J J )

I
*The Quantize Function aligns the timing.
I I

<~

ST R

\\ o

Just Timing

3. Start Recording
Press the [»>/m] button, after a two-measure count recording
will start. Record while listening to the metronome’s click
voice.

* When the track assigned for recording contalns data and
the [»>/m] button is pressed, the error message ‘.
EmeL” will appear and the recording operation WI|| not be
carried out.
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e When the Record Modeis set to Replace (* ").
The following display will appear while recording (only dis-
played, cannot be changed).

The measure number currently being recorded.
|

When the end of the assigned measure number is reached, re-
cording will automatically stop, and the display will return to
the Song select display.

* You can also stop recording by pressing the [»/m] button.

e When the Record Modeis set to Overwrite (“ i),
The following display will appear while recording (only dis-
played, cannot be changed).

The measure number currently being recorded.

The song being recorded will continuously repeat until the [p>/
m ] button is pressed.

When the song reaches the end of the last measure, it will
automatically start again from the beginning and new datawill
be added to the track’s previous data.

When the record mode is set to Overwrite (“{i:4#+"), press the
[SAVE/ENT] button while recording to “undo” (do again) the
record operation. The data previously recorded from the be-
ginning of the song, up until the [SAVE/ENT] button was
pressed, will revert to the data originally present.

e How the“Undo” Works (an example)

Datarecorded J J \ J \ J

the first time.

Data recorded R R

the second time. \/ [
Pressing the [SAVE/ENT] button here, only the
data recorded the second time will be erased.

Press the [>/m ] button to stop recording, the display will re-
turn to the Song select display.

If the power iscut off during recording, all user song
data may belost. Please use caution.

4. Listen to the Song

Pressthe [p>/m] button, playback of the song you just recorded
will start from its beginning. You can aso change the drum kit
and playback the song with a different kit.

— Reference Guide: P. 25 [2. Program Change, Bank Select]

5. Redo the Recording

To record again, use the following procedure to clear previ-
ously recorded datain the track, then try recording again.

* To clear song data (both tracks 1 and 2).

Hold the [SHIFT] button and press the [SONG] button to en-
ter the Song Edit mode. Then press the [PAGEVY] button 7
times to enter the Clear Song display.

Press the [SAVE/ENT] button, all of the datain the currently
selected song will be cleared.
* To cancel the “Clear Song” operation, press the [VALUE-]
button.

» To clear data from onetrack.
Hold the [SHIFT] button and press the [SONG] button to en-

ter the Song Edit mode. Then press the [PAGEVY] button 5
timesto enter the Clear Track display.

Use the [VALUE-]/[VALUE+] buttons to set the number of
the track you want to clear then press the [SAVE/ENT] but-
ton, & 7" will appear in the display. Press
the [SAVE/ENT] button agaln al of the datain the currently
assigned track of the selected song will be cleared.

* To cancel the “Clear Song” operation, press the [VALUE-]
button.

. Record One More Track

In the same manner, one more track can be used to record.
However, the number of measures cannot be changed.

. Give the Song a Name

Onthedisplay, “ris riams" will appear for the song name.
Change the name to an original name.

Hold the [SHIFT] button and press the [SONG] button to en-
ter the Song Edit mode. Then press the [PAGEVY] button 8
times to enter the Song Name setting display.

Use the [SEL «]/[SEL»] buttons to move the flashing cursor
to the character you want to change, then use the [VALUE-]/
[VALUE+] buttons to select the desired character.

The available characters to choose from are listed below.

(in order)

Space

A maximum of 8 characters can be used for the song name.

If the power is switched off, the completed
song will be stored.
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Create Your Own Original Drum Kit

You can assigh voices you like to each of the pads, and set the tuning (pitch), voice,
decay, reverb, etc. to create your own original drum Kit.

1. Select the Drum Voice

First, select adrum voice for the kit you want to create. Let's
try assigning a snare drum voice.

It doesn’t matter what drum kit you select (the drum kit that is
created will be saved to a user drum kit (No. 49-80)).

1-1. Select a Snare Drum for the Input Source.
Press the [VOICE] button and the display for selecting the
Drum Voice will appear.

Input Source Layer Number

VOICE

Q

Voice Category Voice Number Voice Name

Use the [SEL «]/[SELP>] buttons to move the flashing cursor
totheinput source position, then usethe [ VALUE-/[VALUE+]
buttons to select “: " This means that the snare pad in-
put that is connected to trigger input jack 2 SNARE is selected.
Thevalue“!s1” indicatesthat thelayer number=1. Two voices
can be delivered (2 layer) with one input source (trigger in-
put). In this case, you will have to assign which voice will be

used here.

1-2. Select the Drum Voice Category.

Next, decide the drum voice category.

Drum voice categories are divided into 13 categories each in-
dicated with an alphabetic character. ([1-1. Voice] Reference
Guide: P. 18)

For this example, let's select “s: Electric Snare”.

Use the [SEL «]/[SELP>] buttons to move the flashing cursor
to the voice category position, then use the [VALUE-]/
[VALUE+] buttonsto select “=".

A “#" mark will appear between “K. 17" and “IH". Thisisto
let you know that data in the currently selected drum kit has
changed.

1-3. Select the Drum Voice.

Next, let’s select adrum voice.

Press the [SEL»] button to move the flashing cursor to the
Voice Number position, then use the [VALUE-]/[VALUE+]
buttons to assign the drum voice. For this example, let’s select

7 ”

With this, we have assigned a drum voice for the kit
you want to create.

Now, let’stry to edit thisdrum voicein several ways
and create your own original snare drum voice.

2.Try Changing the Volume

Let's change the volume of the drum voice that is delivered when
the pad is hit. Adjust the volume bal ance between the other pads.
Press the [PAGEVY] button and the following display will ap-
pear.

Volume Pan

Use the [SEL «]/[SEL »>] buttons to move the flashing cursor
to the volume level position, then use the [VALUE-]/
[VALUE+] buttons to set the volume level.

* “Li=-“ gppears when the drum voice is not a 2 layer voice.
IR Pressthe [VOICE] button to monitor the voice just as
if the pad were hit.

3.Try Changing the Pan

Using the same display, you can change the pan setting for the
drum voice.

According to this setting you can move the position of the
currently selected drum voice within the stereo field as fol-

5" (right side).

Press the [SEL B>] button to move the flashing cursor to the
pan level position, then use the [VALUE-]/[VALUE+] but-
tons to set the pan value.

4.Try Changing the Tuning (Pitch)

Let'stry and change the tuning (pitch) of the drum voice.
Pressthe [PAGE V] button and the following display will appear.

i
i n
T T

Finer tuning

Tuning in half-step increments

Use the [SEL «]/[SEL »>] buttons to move the flashing cursor
tothe“:” or “F” position, then use the [VALUE-]/[VALUE+]
buttons to set the pitch of the voice.

Tuning for “=" isin increments of a half-step, tuning for
“F=" isin steps of approximately 1.17 cents.

5. Try Changing the Decay (the length of time

it takes for the voice to fade)

Let's try and change the voice's decay (the length of time it
takes for the voice to fade).

Press the [PAGEY] button twice and the following display
will appear.

Decay Filter Cutoff Frequency
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Create Your Own Original Drum Kit

Use the [SEL «]/[SEL P] buttons to move the flashing cursor
to the decay value position, then usethe [VALUE-]/[VALUE+]
buttons to set the amount of decay.

A + (plus) value will produce afaster decay.

6. Try Changing the Character of the Voice

(Filter Setting).

Using the same display you can set the Filter Cutoff Frequency.
Try to change the character of the voice (the brightness of the
voice).

Press the [SELP>] button to move the flashing cursor to the
“Fi=" position, then use the [VALUE-]/[VALUE+] buttons
to set the value.

A + (plus) value will produce a brighter sound.

7. Try Adjusting the Volume Balance of the 2

Layer Voice.

If the selected drum voice is made with 2 layers (1 drum voice
made with 2 voice waves), the volume balance can be adjusted
between the 2 waves.

Pressthe [PAGEA] button and the following display will appear.

K = | dm ] 4— Layer Number

— Layer Balance

Use the [SEL «]/[SEL ] and [VALUE-]/[VALUE+] buttons
to select the layer number.
* |f the assigned voice is not made of 2 layers this setting is
not valid.
Press the [SEL ] button to move the flashing cursor to the
layer balance position, then use the [VALUE-]/[VALUE+]
buttons to set the layer balance value.

. Adjust the Amount of Reverb.
Let'stry and adjust the amount of reverb effect that is applied
to the voice.
Use the [PAGEA]/[PAGEY] buttons to select the display
shown below.

o
“4 i1 +—— Reverb send level

Use the [SEL «]/[SEL P] buttons to move the flashing cursor

to the reverb send level position, then use the [VALUE-]/

[VALUE+] buttonsto set the value.

Large val ues will increase the amount of reverb applied to the

voice, “£” will produce no reverb.

* ThIS settmg is the reverb level for each input source. The

overall reverb level for the drum kit is set in [5-2. Drum Re-
verb Send] (Reference Guide : P. 24)

9. Adjust the Balance Between Layer 1 and 2.
If you have used a 2 layer voice in the voice you just created,
adjust the balance between the voi ces by adjusting the volume
of each voice.
* You can select the conversion curve for 2 voices. —
Drum Kit Edit Mode [2-1. Cross Fade] (Reference Guide : P. 20)

10. Save the Voice You Have Created

Let's save the drum voice you created to the DTXPRESS I11's
memory. Drum kit numbers “#5" —“ &3 (these are called user
drum kits) are used for saving individual drum kits.

Press the [SAVE/ENT] button, the following display will ap-
pear.

ber (“4%" —
Press the [SAVE/ENT] button, “f =
appear on the display asking for conflrmatlon

* To cancel the save operation, press the [VALUE-] button.

Press the [SAVE/ENT] button agam the save operatlon will
be carried out, then “ o et 1" will appear. After “C
Flaete!” appears, thedlsplay WI|| return to the Drum V0|ce
select display.

2 will

11. Give Your Drum Kit a Name

The completed drum kit will still have the original drum kit's
name.

Press the [VOICE] button to enter the Drum Kit Voice Edit
mode, then press the [PAGEV] button to display the Drum
Kit Name setting display shown below. With the same proce-
dure you used when you made a Song, give your drum kit an
origina name. (P. 23)

Now the drum kit with the original snare drum
you created is complete.

Use the same procedure to create drum voices
for the other pads (input source) and create a
complete drum kit that is all your own.

Ve

[ HINT |

The DTXPRESS |1 also has keyboard voices that comply
with the GM System Level 1. So, not only drum voices, but
piano, guitar, bass, strings, brass, reeds, effect, etc. can be
delivered when the pad is struck.

To use keyboard voices with the pads first, change the pad's

MIDI channel to any channel other than “ 1 £ (Reference

Guide: P. 19 [1-7. Channel, Gate Time]), then select the

MIDI note number of the voice you want to use in (Refer-

ence Guide: P. 19 [1-6. Note Number] )

* |If the [2-5. Key Off Enable] (Reference Guide : P. 21) is set
to “ci &", some voices may sound continuously. In
this case, press the [SHIFT] + [VOICE] buttons to stop
voices sounding.
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There is much more to the DTXPRESS |1l than what we have covered so far.
With a full understanding of these functions you can get the most out of the DTXPRESS II1I.

Factory Set

The internal settings of the DTXPRESS 111 will be returned to
their factory preset condition.

— Utility Mode [2-5. Factory Set] (Reference Guide: P. 31)

If the factory set operation is carried out, data for
the User Drum Kit, User Trigger Setups and User
Songs will belost.

Functions related to connections and input
source (pads)

Drum kits can be selected by hitting a pad. For example, with
an optional Yamaha Bar Pad BP80 connected to the trigger
input jack 9 CRASH2/10, you can hit the left bar pad to de-
crease the value of the drum kit number by 1. Likewise, hit-
ting the right bar will increase the value of the drum kit num-
ber by 1.

When the function described aboveisused in any drum Kkit.

— Reference Guide : P. 14 [2-2. Increment/Decrement]

When the function described aboveis used in a specified drum
kit.

— Reference Guide : P. 21 [2-6. Function]

A hi-hat controller connected to the trigger input jack 1 KICK
can be used asaKICK pedal.

— Reference Guide : P. 12 [1-1. Pad Type]

Several methods are available for adjusting the sensitivity of
pads and drum triggers.

To automatically set suitable settings for padsand drum triggers
connected to the DTXPRESS 1.

— Reference Guide : P. 12 [1-1. Pad Type]

To greatly modify the sensitivity.

— Change the INPUT ATTENUATION switch on the rear panel. (P. 10)
For minor adjustmentsto the sensitivity.

— Reference Guide : P. 12 [1-2. Gain, Minimum Vel ocity]

Set the sensitivity of the hi-hat controller connected to the HI

HAT CONTROL jack.
— Reference Guide : P. 24 [5-3. Hi-hat Sensitivity]

Set the point at which the hi-hat controller “closes’ the hi-hat
and the amount of time it takes to detect afoot splash.
— Reference Guide : P. 14 [2-1. Hi-Hat Offset]

Eliminate cross-talk (mixed input signals between the jacks).
— Reference Guide : P. 13[1-4. Self Rejection/Rejection]

— Reference Guide : P. 13[1-5. Specified Rejection]

Eliminate double-triggers (2 sounds played at the same time).
— Reference Guide : P. 13[1-4. Self Rejection/Rejection]

Set the velocity curve that determines the rel ationship between
the strength that the pad is hit and the volume that is produced.
— Reference Guide : P. 13 [1-3. Velocity Curve]

Switch the signals between trigger input jacks 1 and 9
CRASH2/10.
— Reference Guide : P. 15 [2-3. Input Exchange]

Copy trigger setup data from one trigger input jack’s setup to
another
— Reference Guide: P. 14 [1-6. Trigger Setup Copy]

Temporarily prohibit reception of trigger signals from all pads
connected to the DTXPRESS I11.

— Reference Guide : P. 30 [2-2. Trigger Bypass|

Switch the trigger bypass function (above) ON/OFF from a
pad.

— Reference Guide: P. 21 [2-6. Function]

m Set the Reverb
The DTXPRESS |1 is equipped with adigital reverb section.

Set the reverb type and reverb time for each drum kit.
— Reference Guide : P. 22 [3-1. Reverb Type, Time]

The following three methods can be used to set the amount of
reverb.

Adjust thereverb level for the voice delivered by the pad of each
input source.
— Reference Guide : P. 20 [2-2 Reverb Send]

Adjust thereverb send level for the entire drum kit.
— Reference Guide : P. 24 [5-2. Drum Reverb Send]

Adjust the DTXPRESS I11'soverall reverb send level.
— Reference Guide : P. 22 [3-2. Reverb Master Return]

Adjust the amount of reverb for each drum kit in the user drum
map.

— Reference Guide : P. 38 [6-6. Reverb Send)]

Bypass the reverb circuit (no reverb).

— Reference Guide : P. 29 [1-5. Reverb Bypass]

m Settings related to the Drum Voice

Set the cross fade between voice layers 1 and 2.
— Reference Guide : P. 20 [2-1. Cross Fade]

Set the rim voice to simultaneously trigger the pad voice when
stereo pads are used.
— Reference Guide : P. 22 [2-8. Rim to Pad)]

Set the alternate group and key assign mode for voicesthat are
delivered simultaneously.
— Reference Guide : P. 20 [2-3. Alternate Group, Key Assign Mode]

Set the key ON/OFF that is transmitted when the pad is hit.
— Reference Guide : P. 21 [2-4. Hold Modg]

Set whether to recognize or not key off messages.
— Reference Guide : P. 21 [2-5. Key Off Enable]
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 Set the volume of the entire drum kit.
— Reference Guide : P. 24 [5-1. Volume]

» Create an original drum Kkit.
— Reference Guide: P. 37 [6. MAP (Drum Map Group)]

m Settings Related to the Tone Generator
» Thefollowing settings will have an effect over the entire tone
generator.
Equalizer (adjust the tone quality), Tuning, Volume, Reverb Bypass.
— Reference Guide: P. 29 [1. TG (Tone Generator) Group]

m Settings Related to the Song
» Automatically switch the main song when the drum kit is
switched.
— Reference Guide : P. 24 [5-4. Song Select]

» Control the simultaneous playback (start/stop) of up to 3 songs
by hitting the pad.
— Reference Guide : P. 21 [2-7. Pad Song]

 Edit the following parameters in song sequencer data;
Tempo, Repeat Playback, Program Change, Bank Select, Vol-
ume, Pan, Song Copy, Quantize, Clear Track, Merge Track,
Clear Song and Song Name
— Reference Guide : P. 25 [Song Edit Mode]

» Playback the song at the set tempo, even when the song is
switched.
— Reference Guide : P. 36 [5-4. Use Tempo]

m Other Functions

» Along with triggering voices the pads can be used for avariety
of control functions.

Pad song playback/stop, metronome’s click voice ON/OFF, switch
drum kits, trigger bypass ON/OFF and playback/stop of the main song.
— Reference Guide : P. 21 [2-6. Function]

» Assign pads (trigger input source) in the Trigger Setup Edit
mode and Drum Kit Voice Edit mode simply by hitting the
pad.

— Reference Guide: P. 30 [2-1. Learn Mode]

* Adjust the volume of the cymbal, drum and other instruments
using the ACCOMP. VOL. knob and CLICK VOL. knob.
— Reference Guide : P. 30 [2-3. Volume Mode]

» Digplay the page that was previoudly used in the Trigger Setup
Edit mode and Drum Kit Voice Edit mode.
— Reference Guide : P. 30 [2-4. Jump to Recent Page]

m Using MIDI
The DTXPRESS 11 is equipped with MIDI IN/OUT jacks and a
TO HOST jack. These jacks are used to exchange data between an
external MIDI device/computer and the DTXPRESSIII. The MIDI
dataformat is used.

About MIDI

MIDI (Musica Instrument Digital Interface) isaworld stan-
dard that provides a means to connect instruments and com-
puters and allow them to transmit and receive performance
and other data. This standard allows computers and instru-
ments of different makers and types to communicate.

Using MIDI the DTXPRESS I11 can perform the following opera-
tions. Refer to the [Connecting aMIDI Device] section (P. 14) for
more information on connecting external MIDI devices.

e Bulk Dump/Bulk In

Data for each of the settingsin the DTXPRESS |11 can be trans-
mitted to an external MIDI device or computer (Bulk Dump). When
connected to the DTXPRESS 111, a device equipped with a“save”
function, such as the Yamaha MDF3, etc., can be used to backup
your data and create alibrary with.

Also, the data saved in an external device can be transmitted back
to the DTXPRESS 111 (Bulk In).

e Synchronized Playback with External MIDI
Devices

When two MIDI devices that use tempo information such as a

sequencer, etc. are connected, one device must play along with the

other (sync) using tempo information (clock) transmitted by the

master device.

Playback of an external sequencer’s data can be synchronized with

the DTXPRESS I11's song and metronome click. Also, playback

of the DTXPRESS I11's song can be synchronized to an external

sequencer.

e Transmit and Receive MIDI Data
e The DTXPRESS IlI's tone generator can be driven by MIDI
song data (sequence data) transmitted from an external MIDI
device. This song data can be recorded along with your per-
formance on the DTXPRESS 1.

¢ TheDTXPRESSIII'sdrum kits can be switched and song play-
back can be controlled from an external MIDI device.

¢ Hi-hat controller information can be transmitted viaMIDI.

A variety of other MIDI information can also be transmitted and
received.

Refer to the [Drum Kit Voice Edit Mode] (P. 16), [Utility Mode]
(P. 28), [MIDI Data Format], (P. 52) etc. in the “ Reference Guide’
for more information.
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m Connecting a Computer
The following two methods are available for connecting the
DTXPRESS 111 to acomputer.

1. Directly connect the computer’s serial port
to the DTXPRESS I11's TO HOST jack.

The method used for connect and transferring signals between a

computer and the DTXPRESS |11 is basically the same, no matter

what type of computer is used.

Serial Cable

Computer Serial Port l
)
9

TO HOST
L

Use a cable to connect the devices and set the HOST SE-
LECT SWITCH according to thetype of computer serial
port and clock used. Carefully read the instructions on
theright side of this page and select an appropriate cable
for the type of computer you are using.

DITXPRESIL

DTXPRESS I11

T Theinput signal from the TO HOST jack will be transmitted
to the DTXPRESS |11’s tone generator and sequencer, and si-
multaneously transmitted to the DTXPRESS I1I’sMIDI OUT
jack. At thistime, only message for the port number that is set
in the Utility mode’'s [3-10. Host Thru Port] (Reference Guide
: P. 34) will be sent to the MIDI OUT jack. The signa from the
tone generator and sequencer is merged with the signal from
the MIDI IN jack and output to the TO HOST jack.

2. Connect the DTXPRESS I11's MIDI IN jack
to the computer through a MIDI interface.

« |f you are using a computer equipped with aMIDI interface,
connect the MIDI OUT jack on the computer to the MIDI IN
jack onthe DTXPRESS I11. Set the HOST SELECT switch to
the “MIDI” position.

« |f you are using a Macintosh series computer with an external
MIDI interface, connect the MIDI interface to the computers
RS-422 jack (modem or printer port), connect the MIDI OUT
jack on the interface to the MIDI IN jack on the DTXPRESS
I11. Set the HOST SELECT switch to the “MIDI’ position.

* When the HOST SELECT switch is set to the “MIDI” position, the
transmission and reception via the TO HOST jack is ignored.

If you are using a computer equipped with a USB port, you
can connect the DTXPRESSI 1 to your computer viaa USB-
MIDI interface such asthe YAMAHA UX16/96/256, etc.

Windows Users
Before you can exchange data between the DTXPRESS
111 and your computer using the DTXPRESS I1I’'s TO
HOST jack and your computer’s serial port connections,
youwill need asuitable MIDI driver (YamahaCBX Driver
(For Windows)) installed in your compuiter.
You can download the Yamaha CBX Driver from the XG
library at the Yamaha website given bel ow.

http://www.yamaha-xg.com/

Computer Connecting Cables

e Mac
Apple Macintosh Periphera cable (M0197).
Maximum length 2 meters.

a1 11 rMac

B L T
mini DIN 8-pin ) ) mini DIN 8-pin
= 10— 02 (HSK i) 7
20— 0O 1 (HSKo)
30— O5((RxD )
40— O 4 (GND)
50— 0O3(TxD )
60— O8(RxD +)
70— 07 (GPi)
8O——0O6(TxD+)
e PC-1

8-pin MINI DIN to D-SUB 25-pin cable.
If your PC-1 type computer has a 9-pin serial port, use the
PC-2 type cable. Maximum length 1.8 meters.

PC-1

allr

) |

= 10——O5(CTS)  D-SUB 25-pin
20— Q4 (RTS)
30———————03RD)
48:|—O 7 (GND)
8

50— 2(TxD)

e PC-2
8-pin MINI DIN to D-SUB 9-pin cable.
Maximum length 1.8 meters.

PC-2

allr

CED——| q_|

10— 0s8(cTs)  D-SUBS9-pin
@ 20——O7(RT9)
30— 02 (RxD)

48:’—05 (GND)
8

50————————03(TxD)
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Specifications

Tone Generator
Maximum polyphony
Voices

Drum kits
Trigger setups

Sequencer tracks
Song control
Main song
Pad song
Other Sequencer Functions

Song

Record modes
Controls
LED buttons
Buttons
Knobs

Display
Connections
Front Panel

Rear Panel

Power supply

Power Requirement
Dimensions (W x H x D)
Weight

Accessories

16 bit AWM2

32

990 drum, percussion voices and effects
128 keyboard voices (GM system level 1)
48 Preset

32 User memory locations

7 Preset

4 User memory locations

2 (TR1,TR2)

Start/Stop, note chase

3 songs can be played at the same time, Trigger Control

MIDI sync play, Quantize (while recording, in Song Edit job mode),
Mute (rhythm mute, drum instrument mute), Groove Check

95 Preset

32 User memory locations

Real-time

6 (DRUMKIT, SONG, TRIG, VOICE, UTIL, CLICK)

9 (START/STOP, SAVE/ENTER, SHIFT, PAGEA/V, SELECT «/», VALUE—/+
MASTER VOLUME/POWER SW (push), ACCOMP. VOLUME, AUX VOLUME,
CLICK VOLUME

16 x 2 LCD display (w/Back light)

Aux input (stereo mini jack)

Head phone (stereo phone jack)

MIDI input/output

Foot controller (stereo phone jack)

HOST SELECT SW

TO HOST (mini DIN jack)

Output L/MONO (mono phone jack)

Output R (mono phone jack)

Trigger Inputs 1 — 8 (stereo phone jack—L : trigger input, R : rim switch)
Trigger Input 9/10 (stereo phone jack—L, R : trigger input)

Trigger attenuation switch 1-6 (DIP SW)

DC 12V/AC adaptor

4.8 Watt

220 x 240 x 44 mm (8-11/16” x 9-3/16” x 1-5/16")

1.6 kg (3 Ibs 8 0z)

Owner’s Manual (Basic, Reference)

PA-3C AC power adaptor (included or optional depending on local)

* Specifications and descriptions in this owner’s manual are for information purposes only.
Yamaha Corp. reserves the right to change or modify products or specifications at any time without prior notice. Since specifications, equipment or options
may not be the same in every locale, please check with your Yamaha dealer.
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Error Messages

An Error Message will appear when incorrect settings or operation are detected, or abnormal operation occurs.
Check the Error Message below and make the appropriate corrections.

This message appears just after the power is switched on and the device can not
correctly read the data. The cause of the problem may be that the backup RAM data
has been damaged or the backup battery power is low. Contact the nearest Yamaha
Service Center or the dealer where you purchased the device.

The internal memory backup battery power is too low. User data may be deleted.
Contact the nearest Yamaha Service Center or the dealer where you purchased the
device.

Too much MIDI data is being received at one time and the device could not manage
the data. Reduce the amount of data being sent at one time and try again.

The computer connected to the device is either turned off or not correctly connected.
Check cable connections and the power and try again.

The check sum for the data received is incorrect. Check the check sum of the data
being transmitted.

An error occurred while data was being received. There may be abnormalities in the
data being sent. Check the data being transmitted.

This message is displayed when you try to edit preset song.
Preset song cannot be edited.

The operation can’t be performed while the sequencer is running. Stop the sequencer
and try again.

This message appears if you try to record to a track containing data. Select an empty
track and try recording again.

You have exceeded the memory capacity of the user song. Delete unwanted songs
to make more memory available and try recording again. At this time, use the bulk
dump function to move any songs you wish to keep to an external MIDI device.
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Trouble Shooting

The DTXPRESS I11 does not produce sound, and does not recognize trigger inputs.
e |Is the pad or trigger sensor properly connected to the DTXPRESS IlI's trigger input jack? (— P. 10)

e |Is the volume knob on the front panel turned down? (— P. 8)

e Is the input level displayed when the pad is hit? (— Reference Guide : P. 12 [1-2. Gain, Minimum Velocity])
e |Is the gain set too low? (— Reference Guide : P. 12 [1-2. Gain, Minimum Velocity])

e |Is the Utility mode’s [2-2. Trigger Bypass] bypass switch set to “ON"? (— Reference Guide : P. 30)

e |s the Drum Kit Voice Edit mode’s [1-2. Volume, Pan] (— Reference Guide : P. 18) or [5-1. Volume] (— Reference
Guide : P. 24) volume set to “0"?

e Check the local control setting in the Utility mode. When the local control is set to “off” the DTXPRESS |11 will not
produce sound when the pads are hit. (— Reference Guide : P. 33 [3-6. Device Number, Local Control])

e |Is the cable you are using OK?

The external tone generator does not produce sound.
e |s the MIDI cable (connector) properly connected? (— P. 14)

e Are the MIDI note number values proper? (— Reference Guide : P. 19 [1-7. Channel, Gate Time])
e s the Utility mode’s [2-2. Trigger Bypass] bypass switch set to “ON"? (— Reference Guide : P. 30)

A voice other than the set voice is produced.

e s the transmitting MIDI channel set to a channel that is not used for the drum voice (ch=10)? (— Reference Guide
: P. 19 [1-7. Channel, Gate Time])

e |Is the Voice=2 parameter set for a 2 layer voice? (— Reference Guide : P. 18 [1-1. Voice])

Produces sound but the sensitivity is too low (volume is low).
e |Is the gain set too low? (— Reference Guide : P. 12 [1-2. Gain, Minimum Velocity])

e Pads with output or sensitivity control volumes should be adjusted (increased).

e |s the minimum velocity set too low? (— Reference Guide : P. 12 [1-2. Gain, Minimum Velocity])

e |s a proper velocity curve being used? (— Reference Guide : P. 13 [1-3. Velocity Curve])

e |Is the volume of the voice you want to use too low? (— Reference Guide : P. 18 [1-2. Volume, Pan])
e |s the drum head getting old?

e Change the INPUT ATTENUATION setting on the rear panel. (— P. 9)

The trigger sound is not stable (for acoustic drums).
e Check the “Produces sound but the sensitivity is too low (volume is low).” list above.

e |Is the proper pad type set? Select a larger pad type setting (DT snare — DT hi tom — DT lo tom — DT kick 1 —
DT kick 2) (— Reference Guide : P. 12 [1-1. Pad Type])

e |sthe DT20 properly attached with sticky tape? (Is there any old sticky tape remaining on the head?) (— P. 13)

e |Is the cable securely connected to the DT20 jack?

Double-triggers (when 2 sounds are played at the same time) are produced.

e Are you using a sensor made by a manufacturer other than Yamaha? If the signal is too large, double-triggers may
be produced.

e Is the head causing irregular vibrations? It may be necessary to mute the head.

e |s the sensor attached close to the center of the head? Move the sensor closer to the rim (above the bearing).
(— P.13)

e Is the sensor in contact with anything else?

e Pads with output or sensitivity control volumes should be adjusted (lowered).
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Trouble Shooting

Try increasing the rejection parameter. However, a setting a value that is too high may cause the sound to be
muted when another drum is hit at the same time. (— Reference Guide : P. 13 [1-4. Self-Rejection, Rejection])

Use the self-rejection. (— Reference Guide : P. 13 [1-4. Self-Rejection, Rejection])
Change the INPUT ATTENUATION setting on the rear panel. (— P. 9)

Cross-talk (mixed signals from different inputs) is produced.

Try placing the sensors (DT20, etc.) away from nearby drums.
Is the gain set too high? (— Reference Guide : P. 12 [1-2. Gain, Minimum Velocity]).

Try increasing the rejection parameter. However, a setting a value that is too high may cause the sound to be
muted when another drum is hit at the same time. (—Reference Guide : P. 13 [1-4. Self-Rejection, Rejection])

If cross-talk is produced with a specific trigger input, try using specific rejection. (— Reference Guide : P. 13 [1-5.
Specific Rejection])

Sounds are cut when you play continuously.

The maximum polyphony of 32 voices might be exceeded. In the Drum Kit Voice Edit mode’s [2-3. Alternate
Group, Key Assign Mode] (— Reference Guide : P. 20) set the “Key” value to “semi” or “mono”.

When 2 pads (drums) are played only 1 sound is heard.

The

Raise the gain setting of the pad (drum) that is not producing sound. (— Reference Guide : P. 12 [1-2. Gain,
Minimum Velocity])

Lower the rejection setting of the pad that is not producing sound. (— Reference Guide : P. 13 [1-4. Self-Rejection,
Rejection])

Are both pads assigned to the same group in the Drum Kit Voice Edit mode’s [2-3. Alternate Group, Key Assign
Mode] display (— Reference Guide : P. 20)?

sound is always loud.
Is the minimum velocities minimum value set too high? (— Reference Guide : P. 12 [1-2. Gain, Minimum Velocity])

Are you using a proper velocity curve? (— Reference Guide : P. 13 [1-3. Velocity Curve])

Are you using a sensor made by a manufacturer other than Yamaha? Depending upon the manufacturer output
levels might be too large.

Change the INPUT ATTENUATION setting on the rear panel. (— P. 9)

DTXPRESS |1l does not receive any switch or trigger signals.
If you can access the Utility mode, do a factory reset. The DTXPRESS Il1 will reset to its factory settings. (—
Reference Guide : P. 31 [2-5. Factory Set])

Turn the [POWER SW] OFF then ON while holding the [PAGEA] and [PAGEV] buttons. The DTXPRESS I will
reset to its factory settings.

The sound will not stop.

The

The

Some voices have very long release times when the [2-5. Key Off Enable] (— Reference Guide : P. 21) “key off”
parameter is set to “disable”. To temporarily stop the sound, hold the [SHIFT] button and press the [VOICE]
button.

Closed Hi-Hat voice is not produced.

Is the proper pad type selected? If the RHH130 is used as a hi-hat controller, the pad type must be set to “RHH".
(— Reference Guide : P. 12 [1-1. Pad Type])

kick pedal does not produce sound.

Is the proper pad type selected? If the pad type is set to “HH Contrler” only voices that can be played with a hi-hat
controller are produced. (— Reference Guide : P. 12 [1-1. Pad Type])
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PRECAUTIONS D'USAGE

PRIERE DE LIRE ATTENTIVEMENT AVANT DE PROCEDER A TOUTE MANIPULATION

* Ranger soigneusement ce livret de mises en gardes pour pouvoir le consulter dans la suite.

A ATTENTION

. _______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
Toujours observer les précautions élémentaires énumérées ci-apres pour éviter de graves blessures, voire la mort, causées par
I'électrocution, les courts-circuits, dégats, incendie et autres accidents. La liste des précautions données ci-dessous n'est pas exhaustive.

e Ne pas ouvrir I'instrument, ni tenter d'en démonter les éléments internes,
ou de les modifier de quelque fagon que ce soit. Aucun des éléments
internes de I'instrument ne prévoit d'intervention de I'utilisateur. Si
I'instrument donne des signes de mauvais fonctionnement, le mettre
imédiatement hors tension et le donner a réviser au technicien Yamaha.

e Fviter de laisser I'instrument sous la pluie, de I'utiliser prés de I'eau, dans
I'humidité ou lorsqu'il est mouillé. Ne pas y déposer des récipients
contenant des liquides qui risquent de s'épancher dans ses ouvertures.

e Si le cordon de I'adaptateur CA s'effiloche ou est endomagé ou si I'on
constate une brusque perte de son en cours d'interprétation, ou encore si

A PRECAUTION

I'on décele une odeur insolite, voire de la fumée, couper immédiatement
I'interrupteur principal, retirer la fiche de la prise et donner I'instrument &
réviser par un technicien Yamaha.

o Utiliser seulement I'adaptateur spécifié (PA-3C ou un adaptateur équivalent
conseillé par Yamaha). L'emploi d'un mauvais adaptateur risque
d'endommager I'instrument ou de le surchauffer.

® Toujours retirer la prise de la prise du secteur avant de procéder au
nettoyage de I'instrument. Ne jamais toucher une prise électrique avec les
mains mouillées.

o Vérifier périodiquement et nettoyer la prise électrique d'alimentation.

Toujours observer les précautions élémentaires ci-dessous pour éviter a soi-méme et a son entourage des blessures corporelles,
de détéeriorer I'instrument ou le matériel avoisinant. La liste de ces précautions n'est pas exhaustive.

e Ne pas laisser I'adaptateur CA d'alimentation a proximité des sources de
chaleur, telles que radiateurs et appareils chauffants. Eviter de tordre et
plier excessivement le cordon, ou de I'endommager de fagon générale,
également de placer dessus des objets pesants, ou de le laisser trainer 1a
ou I'on marchera dessus ou se prendra le pied dedans; ne pas y déposer
d'autres cables enroulés.

* Toujours saisir la prise elle-méme, et non le cable, pour retirer la fiche de
I'instrument ou de la prise d'alimentation.

e Ne pas utiliser de connecteur multiple pour brancher I'instrument sur une
prise électrique du secteur. Cela risque d'affecter la qualité du son, ou
éventuellement de faire chauffer la prise.

Débrancher I'adaptateur CA dés que vous n'utilisez plus I'instrument ou
en cas d'orage électrique (éclairs et tonnerre).

e Avant de raccorder I'instrument a d'autres éléments électroniques, mettre
ces derniers hors tension. Et avant de mettre sous/hors tension tous les
géléments, toujours ramener le volume au minimum. En outre, veillez a
régler le volume de tous les composants au minimum et a augmenter
progressivement le volume sonore des instruments pour définir le niveau
d'écoute désiré.

e Ne pas abandonner I'instrument dans un milieu trop poussiéreux, ou un
local soumis a des vibrations. Eviter également les froids et chaleurs
extrémes (exposition directe au soleil, pres d'un chauffage, ou dans une
voiture a midi) qui risquent de déformer le panneau ou d'endommager les
éléments internes.

e Ne pas utiliser I'instrument a proximité d'autres appareils électriques tels
que télévisions, radios ou haut-parleurs, ce qui risque de provoquer des
interférences qui dégraderont le bon fonctionnement des autres appareils.

Ne pas installer I'instrument dans une position instable ou il risquerait de
Se renverser.

Débrancher tous les cables connectés, y compris celui de 'adaptateur,
avant de déplacer I'instrument.

e Utiliser un linge doux et sec pour le nettoyage de I'instrument. Ne jamais
utiliser de diluants de peinture, dissolvants, produits de nettoyage, ou
tampons nettoyeurs a imprégnations chimiques. Ne pas déposer non plus
d'objets de plastique, de vinyle, ou de caoutchouc sur I'instrument, ce qui
risque de décolorer le panneau ou le clavier.

Ne pas s'appuyer sur l'instrument, ni y déposer des objets pesants. Ne pas
manipuler trop brutalement les boutons, commutateurs et connecteurs.
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e Utiliser le pied/béti indiqué pour I'instrument. Pour la fixation du pied ou
du bati, utiliser seulement les vis fournies par le fabricant, faute de quoi
I'on risque d'endommager les éléments internes ou de voir se renverser
I'instrument.

e Ne pas jouer trop longtemps sur I'instrument a des volumes trop élevés,
ce qui risque d'endommager durablement I'ouie. Si I'on constate une baisse
de I'acuité auditive ou des sifflements d'oreille, consulter un médecin sans
tarder.

m REMPLACEMENT DE LA PILE AUXILIAIRE

e Cet instrument renferme un pile interne non rechargeable alimentant la
mémoire permanente des données internes lorsque I'appareil est hors
tension. Le message "Battery Low" apparaissant sur I'écran avertira de la
nécessité de remplacer cette pile. Lorsque cela se produit, sauvegarder
immédiatement les données enregistrées sur un support externe en utilisant
un dispositif externe tel que le Yamaha MIDI Data Filer MDF3 a disquette,
et s'adresser a un technicien Yamaha pour remplacer la pile auxiliaire.

® Ne pas tenter de remplacer soi-méme la pile auxiliaire, ce qui pourrait
exposer a des accidents. Toujours recourir aux services d'un technicien
qualifié Yamaha pour le remplacement de la pile auxiliare.

* Ne jamais laisser trainer Ia pile auxiliaire a portée de I'enfant qui risque de
I'avaler. Si cela se produisait, voir immédiatement le médecin.

m SAUVEGARDE DES DONNEES UTILISATEUR

e Sauvegarder toutes les données sur un organe externe, tel que le Yamaha
MIDI Data Filer MDF3 (fichier de banque de données), si I'on veut
s'épargner une perte irréparable de données précieuses en cas de panne
ou d'erreur de manipulation.

Yamaha n'est pas responsable des détériorations causées par une utilisation im-
propre de I'instrument, ou par des modifications apportées par I'utilisateur, pas
plus qu'il ne peut couvrir les données perdues ou détruites.

Toujours laisser I'appareil hors tension lorsqu'il est inutilisé.




Merci d’avoir porté votre choix sur le YAMAHA DTXPRESS III.

Le DTXPRESS III est un module de batterie pilotable (a “trigger’”) com-
pact doté d’un générateur de sons AWM et de fonctions séquenceur.

Afin de tirer le meilleur parti de votre DTXPRESS 111, nous vous conseillons
de lire ce manuel.

Apres Pavoir lu, conservez-le en lieu siir car il se pourrait que vous en ayez
encore besoin.

Comment lire ce manuel

Le mode d’emploi du DTXPRESS III comprend les volumes suivants:

@ Guide de référence rapide
Veuillez lire ce volume avant d’utiliser votre DTXPRESS III.
Ici, vous trouverez des consignes de sécurité et des conseils concernant la manipulation correcte de votre DTXPRESS III. De plus, nous
vous montrerons comment enregistrer et reproduire des morceaux, comment créer vos propres ensembles de batterie et bien d’autres
aspects encore.
A la fin de ce fascicule, vous trouverez un appendice avec la fiche technique ainsi que les messages d’erreurs.

® Guide de référence
Ce fascicule propose une description détaillée des fonctions de votre DTXPRESS 111
A la fin de ce volume, vous trouverez un appendice avec les listes de sons de batterie, des morceaux, le format de données MIDI etc.

Conventions utilisées dans ce manuel

Pour les explications et les boutons, nous utiliserons les conventions suivantes:

» [DRUMKIT], [»>/M], etc. Il s’agit d’'un bouton en face avant. Tous les mots entre [ ] se rapportent a des boutons.

o [SHIFT]+[»/M], etc. Signifie que vous devez garder [SHIFT] enfoncé pendant que vous appuyez sur le bouton [»/H].
+ [PAGEA]/[PAGEY], etc. Signifie que vous devez appuyer soit sur [PAGEA], soit sur [PAGEV].

o 7, etc. Tous les mots entre guillemets (“”) renvoient a des messages qui apparaissent a I'écran.

« — S.10, etc. Renvoie a la page du guide de référence ou vous trouverez davantage de renseignements.

REMARQUE
Les illustrations des pages d’écrans sont uniquement données a titre indicatif. Il est possible que les illustrations dans ce
mode d’emploi ne correspondent pas toujours a ce que vous voyez sur votre instrument.

Contenu de I’emballage

Lemballage du DTXPRESS III contient les objets suivants. Veuillez vérifier lors du déballage si vous avez tout recu. Il s’agit notamment de:
« DTXPRESS III
- Adaptateur secteur *
» Mode d’emploi: Guide de référence rapide (ce fascicule), Guide de référence
* Peut ne pas étre fourni dans votre zone géographique. Veuillez consulter votre revendeur Yamaha a ce sujet.




Fonctions principales du DTXPRESS |/|

QOutre la fonction de déclenchement (“trigger”), le DTXPRESS IIl propose un générateur de sons polyphonique a 32 voix
compatible General MIDI System Level 1 et 2 qui s’adresse tout particulierement aux batteurs. Compact, il n'occupe
qu’une moitié de la largeur rack (1 unité en hauteur), ce qui ne I'empéche pas d’aussi vous proposer un séquenceur 2

pistes.

Le DTXPRESS |11 convient pour plusieurs champs d’applications: pour la scene, I'étude, la création de nouveaux mor-

ceaux et pour le studio d’enregistrement.

m Fonction Drum Trigger (déclencheur de batterie)

e Ce module comprend 10 entrées trigger et une entrée pour controleur
charleston. Vous pouvez non seulement y brancher des pads mais aussi
les micros de contact DT20 Yamahaetc. Le DTXPRESS |1 est compa-
tible avec les deux types de commutateur et des pads a 3 zones.

|l existe 7 mémoires préprogrammées avec des réglages ad hoc pour les
pads, dont le type de signal d’entrée, la sensibilité etc. De plus, vous
disposez de 4 mémoires pour vos propres réglages.

» 48 ensembles de batterie (“Drum Kits") préprogrammés ainsi que 32
ensembles de batterie utilisateur.

m Générateur de sons
» Source sonore 16 bitsAWM2 (PCM) conforme alanorme GM System
Level 1 et 2 et polyphonique & 32 voix.

* 990 sons de batterie et de percussion ainsi que 128 voix de clavier con-
formesalanorme GM System Level 1.

* Réverbération numérique interne qui est identique a celle des modules
GM/XG de lasérie MU deYamaha

¢ Lesensembles de batterie utilisateur font appel a un seul agencement
pouvant étre édité a votre guise.

m Séquenceur
e Séguenceur 2 pistes pour |’ enregistrement de vos morceaux. Chaque
piste peut contenir des données pour les 16 canaux MIDI.

» 95 morceaux préprogrammeés ainsi qu’ une section User Song proposant
32 mémoires pour VoS propres morceaux.
» Outrele morceau principal pouvant étre piloté en face avant et viaMIDI,

3 morceaux de pads peuvent étre contrdlés simultanément via des pads
externes branchés aux entrées.

Les morceaux de pads peuvent étre joués mesure par mesure, en frap-
pant simplement sur un pad.

Il est possible d’ enregistrer votre jeu simultanément avec des données
MIDI venant d' un séguenceur externe.

Il est possible d’ étouffer soit |a partie entiere de batterie soit un instru-
ment et de lalle jouer vous-méme.

Le DTXPRESS 11 peut étre synchronisé avec un séguenceur externe.

Lafonction Groove Check vous tient au courant de votre performance
et vous incite a vous surpasser.

Interface
Doté de prises MIDI IN/OUT et un port TO HOST, le DTXPRESS 11
peut étre relié a votre systéme ou directement a votre ordinateur.

Leport TO HOST ainsi que le sélecteur HOST SELECT permettent de
relier le DTXPRESS |1 directement a votre ordinateur.

Les prisessAUX IN permettent de connecter un lecteur CD ou MD et
d’accompagner ainsi vos morceaux favoris.

Prise pour casque.

o

ENERAL GM

“GM” (General MIDI) est une norme stipulant la distribution et la nature des sons qu’ un générateur de sons doit contenir. Cette

quelgu’en soit le fabricant ou le type.

standardisation permet de reproduire des morceaux programmeés selon cette norme sur n’importe quel instrument compatible GM,
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Commandes et fonctions
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@ Prise AUX IN

C'est ici que vous pouvez connecter une source audio externe (entrée mini-
jack stéréo). (p. 15)

Utilisez cette entrée lorsque vous désirez accompagner un morceau sur
CD, MD, cassette etc.

@ Commande de volume AUX IN (AUX IN VOL)
Cette commande permet de régler le volume du signal présent ala prise
AUX IN (venant du lecteur de CD, laplatine a cassettes etc.).

© Prise casque (PHONES)
L orsque vous connectez un casque a cette prise, vous pouvez utiliser votre
DTXPRESS |11 sansfaire appel aun amplificateur externe. (p. 15)

O Bouton d’alimentation/volume global (POWER/VOL)
Permet de mettre votre DTXPRESS |11 sous et horstension et de régler le
volume de sortie pour les prises OUTPUT et PHONES.

Tournez cette commande vers la droite pour augmenter le volume et vers
lagauche pour le diminuer. Appuyez sur lacommande pour allumer/étein-
drele DTXPRESSIII.

@ Volume du métronome (CLICK VOL)
Volume de la grosse caisse (KICK VOL)
» Cette commande permet de régler le volume du métronome. (p. 19)
 Sivousgardez le bouton [SHIFT] enfoncé pendant que vous tournez cette
commande, vous pouvez modifier le volume du son de grosse caisse.

@ Volume d’accompagnement (ACCOMP VOL)
Volume de la caisse claire (SNARE VOL)
» Cette commande permet derégler le volume de |’ accompagnement fourni
par le morceau. (p. 20)
* Si vous gardez e bouton [SHIFT] enfoncé pendant que vous tournez
cette commande, vous pouvez modifier le volume du son de caisse claire.

@ Ecran LCD

L' écran LCD indique les informations dont vous avez besoin pour pouvoir
travailler avec votre DTXPRESS I11. De plus, il affiche le nom des para-
métres.

@ Bouton Drum Kit (DRUMKIT)

Pressez ce bouton pour accéder al’ affichage de sélection de Drum Kit du
DTXPRESSIII. (p. 32)

© Bouton Song (SONG)

 Pressez ce bouton pour accéder al’ affichage de sélection de Song. (p. 32)

» Maintenez le bouton [SHIFT] pressé et pressez le bouton [SONG] pour
accéder au mode d’ édition Song. (p. 51)

@ Bouton Trigger (TRIG)

* Pressez ce bouton pour accéder al’ affichage de sélection de configura-
tion de Trigger. (p. 33)

¢ Maintenez le bouton [SHIFT] pressé et pressez le bouton [TRIG] pour
accéder au mode d’ édition de configuration de Trigger. (p. 37)

® Bouton VOICE

* Appuyez sur ce bouton pour passer en mode Drum Kit Voice Edit. (p. 42)
En appuyant sur ce bouton pendant que vous vous trouvez en mode
Drum Kit Edit, vous jouez le son actuellement sélectionné comme si
vous frappiez sur un pad (mode d’ écoute).

» Gardez le bouton [SHIFT] enfoncé pendant que vous appuyez sur le
bouton [VOICE] pour empécher latransmission des signaux aux prises
OUTPUT @ et PHONES ©.

@® Bouton UTIL
Ce bouton permet de passer en mode Utility ol vous trouverez des para-
meétres régissant le fonctionnement général du DTXPRESS . (p. 54)

® Bouton CLICK
Appuyez sur ce bouton pour lancer ou arréter |le métronome. (p. 19)

® Bouton start/stop (»/m)

» Cebouton sert afaire démarrer et aarréter lareproduction ou I’ enregis-
trement d’un morceau.

¢ Gardez le bouton [SHIFT] enfoncé pendant que vous appuyez sur [p>/m ]
pour sélectionner le mode prét al’ enregistrement du DTXPRESS 1.

® Bouton SAVE/ENT
Permet de confirmer une commande ou de sauvegarder vos réglages.

® Bouton SHIFT
Maintenez ce bouton pendant que vous appuyez sur un autre bouton pour
sélectionner la deuxiéme fonction de ce dernier.

® Boutons de sélection de page [PAGEA, PAGEY]

* Ces boutons permettent de sélectionner la page d’ écran dont vous avez
besoin. Appuyez sur [PAGEA] pour passer a la page suivante et sur
[PAGEY] pour dler alapage précédente.

« Vous pouvez garder ces boutons enfoncés pour parcourir les pages. Gar-
dez le bouton [SHIFT] enfoncé pendant que vous appuyez sur le bouton
[PAGEA] pour étouffer la batterie pendant la reproduction (fonction
Rhythm Mute).

¢ Gardez le bouton [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [PAGEVY] pour ap-
peler lafonction Song Tempo (p. 20)




Commandes et fonctions

® Boutons de sélection [SEL 4, SELP]

« Utilisez ces boutons pour déplacer |e curseur.

* Maintenez [SHIFT] enfoncé pendant que vous appuyez sur le bouton
[SEL D] pour sélectionner lafonction “Groove Check”. (p. 19)

Face arriere

20

® Boutons d’entrée de valeurs (VALUE—, VALUE+)

e Permettent de modifier lavaleur du paramétre indiqué par le curseur.
Vous pouvez garder un des ces boutons enfoncé pour entrer rapidement
une valeur beaucoup plus grande ou plus petite.

« Maintenez le bouton [VALUE+] pendant que vous appuyez sur [VALUE-]
pour augmenter lavaleur par unités de 10.

* Maintenez le bouton [VALUE-] pendant que vous appuyez sur [VA-
LUE+] pour diminuer lavaleur par unités de 10.
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@ Prises MIDI IN/OUT

Cesprises servent arecevoir (IN) et atransmettre (OUT) desdonnées MIDI
d'uninstrument MIDI externe. L’ utilisation d’instruments MIDI externes
augmente encore |e potentiel de votre DTXPRESS 1.

@ Commutateur d’atténuation du signal d’entrée
(INPUT ATTENUATION)

Permet d’ activer | atténuation de chagque entrée trigger (1 KICK-6 RIDE).

En abaissant e commutateur (L), vous diminuez |’ atténuation. En le met-

tant en position (H), vous augmentez |’ atténuation. Réglez ce commuta-

teur en fonction du niveau de sortie de vos pads ou capteurstrigger. (p. 10)

@ Entrées trigger (1 KICK-8HI HAT)

C'est ici que vous devez connecter les pads ou les capteurs trigger. 1l vaut
mieux choisir I’entrée qui correspond alafonction du pad ou du tambour
qui pilote le capteur en question. (p. 10) Les entrées 1-8 sont compatibles
avec |es pads de type a commutation tandis que les entrées 2, 6 et 7 sont
compatibles avec les pads de type 3 zones.

@ Entrée trigger (9 CRASH2/10)

Permet de connecter un autre pad au DTXPRESS 1. Le canal gauche (L)
de laprise correspond al’ entrée 9, tandis que le canal droit (R) correspond
al’entrée 10. L’ entrée a deux capteurs trigger est possible en utilisant un
jack stéréo, commele CO4Y optionnel deYamahaou tout autre jack stéréo,
afin de connecter deux pads. Si vous utilisez un jack mono, seule I’ entrée
9 seradisponible.

@ Entrée HI HAT CONTROL
C'est ici que vous pouvez connecter un controleur charleston (p. 10).

@ éu@

* Utilisez un cable avec une fiche stéréo (comme représenté sur la
figure ci-dessous) au moment deraccorder un contrdleur charles-
ton.

Double Isolant

@ Sélecteur HOST SELECT

(HOST SELECT Mac/PC-1/PC-2/MIDI)
Ce sélecteur doit étre réglé en fonction du type d’ ordinateur auquel vous
avez connecté le port TO HOST . Si vous préférez utiliser les prises
MIDI, mettez ce sélecteur en position “MIDI” (p. 14, 28).

@ Port TO HOST

Ce port permet de connecter votre DTXPRESS |11 au port série de votre
ordinateur. Veillez a utiliser un cable qui correspond au type d’ ordinateur
que vous utilisez (p. 28)

@ Sorties audio (OUTPUT L/MONO, R)
Ces prises permettent de connecter le DTXPRESS |11 aun amplificateur,
une console de mixage etc. Si votre ampli etc. est mono, utilisez laprise L/
MONO. S'il est stéréo, connectez lesprisesL et R.

@ Prise pour I'adaptateur (DC IN 12V)
C’est ici que vous pouvez connecter |" adaptateur fourni. Pour éviter que
I’ adaptateur se débranche, enroulez son céble autour du crochet .

@ Crochet pour le cable de 'adaptateur
Permet de fixer le céble de I adaptateur pour éviter qu’il se débranche
accidentellement (p. 15).
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Pour éviter tout choc électrique, voire d’endommager votre installation, il vaut mieux mettre le DTXPRESS |11
hors tension avant d'y brancher I'appareil ou le dispositif que vous comptez utiliser (entrées et sorties).

m Connexion des pads
Voyez I'illustration ci-dessous pour connecter les cables des pads aux entrées trigger en face arriére du DTXPRESS 1.
Chaque entrée trigger porte un nom (1 KICK etc.) qui en désigne lafonction. Veillez donc ay connecter les pads ad hoc.

Ensemble standard

)

- v

v

prise prise 6 RIDE
7 CRASH1
La pince de pad de =
Charleston peut également 7
étre attachée
ace bras.

prise
8 HI HAT

prise
PRECAUTION) 2 SNARE
Le jack du cable de
connexion du contréleur Hi-
Hat doit étre stéréo.

prise 5TOM3

prise 1 KICK

6 .IN.PIJT. 1 N=— v' \-/ : \./ : \./ :
ATTENUATION 8 HIHAT 7 CRASH1 6 RIDE 5 TOM 3 4 TOM 2 3 TOM1 2 SNARE 1 KICK

N N PC-2 PC-1 y N\ y N
\ \ MIDI= | | rMac = 7 \ 7/ \
) ) O O |©
IN 9 CRASH2 HI HAT HOST SELECT TO HOST R L/MONO pGiNT2V
MIDI /10 CONTROL s QUTPUT s +9—
|~ e
7 7
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Installation

Les réglages du DTXPRESS IIl a“trigger” doivent étre modifiés en fonction du type d’ensemble
de batterie utilisé (ensemble standard, ensemble spécial, batterie acoustique, etc.). Reportez-
vous a la section “Sélection de la configuration de batterie pilotable”, page suivante, pour con-

naitre le mode opératoire.

Ensemble spécial

v

prise 7 CRASH1

prise 8 Hi HAT
HI HAT CONTROL

—I\z‘

N
\\\\\\9

/
%

C/

e

\/

prise
2 SNARE

prise 6 RIDE

prise 9 CRASH2

prise 5TOM3

* Si vous utilisez une configuration a double pédale, nous vous recommandons de faire pivoter [égerement
le pied situé du c6té gauche de I'ensemble pour qu’il y ait plus de place pour la pédale. (Veillez a desserrer
les boulons avant de faire pivoter le pied ; dans le cas contraire, vous risqueriez d’endommager I'ensemble.)
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Installation

m Sélection de la configuration de batterie pilotable
Ce réglage permet de sélectionner la configuration de batterie pilotable
qui convient le mieux al’ ensemble de batterie utilisé.

En cas de changement de |’ ensembl e de batterie utilisé avec le DTXPRESS
I11, n"oubliez pas de procéder aux opérations ci-dessous pour sélectionner
laconfiguration qui convient.

1. Appuyez sur le bouton [TRIG] pour afficher la
page de configuration de batterie pilotable.

TRIG

Q

2. Utilisez les boutons [VALUE-]/[VALUE+] pour
sélectionner la configuration de batterie
pilotable qui correspond al’ensemble de batte-
rie que vous possédez.

Q@VALUEQ

Configuration de batterie pilotable

e Liste de configuration de batterie pilotable

i (Pour ensemble standard de batterie)
Regl age normal

(Pour ensemble standard de batterie)
Grande plage dynamique. Cette configuration reproduit bien
les subtilités de I’ expression sur toute la plage. Toutefois,
des vibrations importantes peuvent entrainer une diaphonie
(déclenchement de sons sur les autres pads).

(Pour ensemble standard de batterie)

Plage dynamique régulée et détection plus cohérente des
déclenchements. Cette configuration produit un son plus
rond, plus uniforme avec moins d’' expression.

i (Pour ensemble spécial de batterie)
Reglage normal

: (Pour ensemble spécial de batterie)

Grande plage dynamique. Cette configuration reproduit bien
les subtilités de I’ expression sur toute la plage. Toutefois,
des vibrations importantes peuvent entrainer une diaphonie
(déclenchement de sons sur les autres pads).

! (Pour ensemble spécial de batterie)

Plage dynamique régulée et détection plus cohérente des
déclenchements. Cette configuration produit un son plus
rond, plus uniforme avec moins d’ expression.

i (Pour DT10/20)

Ut| lisez les systémes DT10/20 de batterie pilotable appli-
qués aux batteries acoustiques.

. 1% (Pour I'utilisateur)
Permet aI ut| Ilwteur de créer des configurations de batte-
rie pilotable (— Lesréglages sont réalisésen utilisant [Mode
Trigger Setup Edit] (Guide de référence: P.11))

e Quelques conseils concernant les connexions

e Lesprises d'entrée Trigger 1 KICK a8 HI HAT sont du type
stéréophonique.
Les pads équipés d' interrupteurs de trigger comme les TP65S,
PCY65S, PCY 130S, etc., peuvent étre connectés sur ces prises.

|l est possible de connecter des pads de type 3 zones comme TP65S
aux entrées Trigger 2 SNARE, 6 RIDE et 7 CRASH1.

¢ Les parametres de chaque jack d’entrée du DTXPRESS I11 sont
prédéfinis pour I’ instrument figurant sur I étiquette du jack (KICK
= Grosse caisse, SNARE = Caisse claire, etc.). Si vous branchez
sur une entrée un instrument autre que celui indiqué sur son éti-
quette, modifiez les paramétres du jack (sensibilité, etc.) pour les
adapter au pad raccordé.

* Lasensibilité peut étre réglée avec lafonction [1-1. Pad Type] du
mode Trigger Setup Edit (Guide de référence : p. 12).

« Les commutateurs de sensibilité d’ entrée (INPUT ATTENUA-
TION) sont chaque fois affectés al’ entrée trigger alaquelleils se
rapportent (1 KICK-6 RIDE).

Laposition “L” du sélecteur correspond a une faible sensibilité
pour des pads tels que les TP, KP, PCY, BP etc. Choisissez la
position “H” pour des capteurs trigger tels que le DT20 etc.

« Lecontréleur Hi-Hat de la série HH peut étre utilisé comme une
pédale de grosse caisse (attribution des réglages de la section [1-
1 Pad Type] (Guide de référence: P.12)).

* Vous pouvez connecter une deuxieme pédale de grosse caisseala
prise 9 CRASH2/10. Ajouté acelle connectée al’ entrée 1-KICK,
elle vous permettra de jouer des deux pieds.

¢ Laborne 9 CRASH2/10 est une prise avec deux entrées (prise
stéréo) affectées au cana gauche (9) et droit (10).
Sinon, vous pouvez utiliser un cable en “Y” (jack stéréo — 2x
jack mono) afin de pouvoir connecter deux pads mono, par exem-
ple.
Si un cable stéréophonique est utilisé pour relier le Kick Pad K P65,
vous pouvez utiliser laprise d' entrée du KP65 comme entrée pour
I"entrée trigger 10 pour le DTXPRESS |11 (attribution des régla-
gesdelasection [2-3 Input Exchange] (Guide deréférence: P15)).

J

™~
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Utilisation avec une batterie acoustique

Moyennant des capteurs trigger DT20,etc. de Yamaha, vous pouvez méme piloter votre DTXPRESS |11 a partir de votre batte-
rie acoustique.

m Exemple d’'une combinaison de batterie et de pads
Voyez I'illustration ci-dessous pour connecter le cable de sortie des pads ainsi que les capteurs trigger aux entrées trigger en face arriere du
DTXPRESSIII.

* Lorsque vous utilisez des capteurs, n'oubliez pas d’effecteur les réglages requis pour obtenir le résultat souhaité. Voyez la fonction [1-1. Pad Type] du

mode Trigger Setup Edit (Guide de référence : p. 12)
Q» prise 7 CRASH1

~— prise 4 TOM2
~ prise 3TOM1

" n
?Q prise 8 HI HAT
——

£ -
P U

S VAMAHA N
prise 5 TOM3 47—‘

prise 1 KICK =t

prise 6 RIDE

prise
9 CRASH2/10

- o <

m Installer les capteurs
Voici comment installer les capteurstrigger sur les tambours de votre
batterie acoustique.

m Enlever les capteurs
Avant de changer |a peau de frappe d' un tambour, il convient de reti-
rer le capteur avec un couteau avant d’ essayer d’ enlever la peaul.

* Veillez & ne pas endommager le cable lorsque vous retirez le capteur.
» Capteur de la grosse caisse
Attachez ce capteur prés du bord de la peau
de frappe de la grosse caisse.

* Evitez que le capteur touche I'anneau.

Soin des capteurs

« Veillez toujours a ce que la peau ou le fGt ot vous fixez un cap-
teur soit propre et dénué(e) de graisse. Il vaut mieux nettoyer la
surface avec un peu d'alcool avant de fixer le capteur.

« Capteur de la caisse claire
Attachez |e capteur ala peau de frappe de
lacaisseclaire. Choisissez une position pres
du bord juste en face de vous.

* Evitez que le capteur touche I'anneau.

« Pour éviter que les cables ne se déchirent a cause des vibra-
tions de I'anneau, il vaut mieux attacher les capteurs et leurs
/’ cables avec un peu de gaffa.
@

« Des vibrations irréguliéres et des résonances trop longues de
la peau de frappe peuvent causer des “doubles triggers”. C'est
pourquoi il vaut mieux placer une sourdine pour atténuer les
vibrations. Nous vous conseillons d’utiliser des sourdines

» Capteurs des toms

Attachez les capteurs au fQt, presde I’an-

neau.

* Evitez que le capteur touche I'anneau.

* Veillez a toujours choisir une position ou
le capteur ne peut subir aucune influence
des instruments avoisinants.

Yamaha.

Si vous retirez les capteurs et désirez a nouveau les installer,
veillez a enlever tous les restes de la bande gaffa et d’utiliser un
nouveau morceau de gaffa. L'utilisation des anciens bouts peut
en effet diminuer la sensibilité, provoquer des doubles triggers
etc.

13
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m Connexion a une console de mixage ou un am-
plificateur

Reliez les prises OUTPUT L/MONO et R en face arriere du DTXPRESS

111 aux entrées d’ un méangeur ou d’ un amplificateur audio pour amplifier

votre module.

« Utilisation de baffles actifs

3TOM1 2 SNARE 1 KICK

PC-2 PC-1
MIDI | | rMac

10ST SELECT TO HOST R L/MONO
—output— PGV

etc.

3TOM1 2 SNARE 1 KICK
IDI1 | | rMac \ \

©

)ST SELECT TO HOST R L/MNO
m— QUTPUT = Dig}1—2v

PC-2 PC-1

A

* Les prises OUTPUT sont des jacks mono. Veuillez donc utiliser un cable
muni des fiches ad hoc pour votre DTXPRESS Il et votre ampli/console
de mixage.

* Lorsque vous utilisez un dispositif d’amplification mono, connectez-y la
prise OUTPUT L/MONO du DTXPRESS III.

m Connexions MIDI

Lesréglages du DTXPRESS |1 peuvent étre transmis (Bulk Dump) aun
enregistreur de données M1DI MDF3 Yamaha ou un séquenceur etc. pour
|"archivage.

De plus, vous pouvez utiliser un séquenceur externe pour piloter le géné-
rateur de sons du DTXPRESS |11 de la méme maniére qu’ un module.

Il existe encore bien d autres applications ot la compatibilité MIDI du
DTXPRESS |1 peut s avérer tres utile. Voyez aussi la section [Utilisation
du MIDI] (p. 27) pour en savoir plus.

e Transmission de données MIDI

Utilisez un céble MIDI pour relier laprise MIDI OUT du DTXPRESS 11
alapriss MIDI IN del’ appareil MIDI externe.

Mettez le sélecteur HOST SELECT en position “MIDI”.

Choisissez “MIDI"

—
MIDIa |1 ¢ Données MIDI IN
MIDI e

HOST SELECT

MIDI OUT

65 B30,

88 900"

s 00 OO0
DTXPRESS Il1

Instrument MIDI

» Réception de données MIDI

Utilisez un cable MIDI pour relier laprissMIDI IN du DTXPRESSIII ala
prise MIDI OUT del’ appareil MIDI externe.

Mettez le sélecteur HOST SELECT en position “MIDI”.

Choisissez “MIDI"

L
MIDIa | | Données MIDI OUT
MIDI O

HOST SELECT

MIDI IN

DTXPRESS 111

Instrument MIDI

Utilisez toujoursun cable MIDI standard pour effectuer cescon-
nexions. De plus, il vaut mieux éviter lescablesMIDI de plusde
15m. Des cébles plus longs peuvent en effet causer desretards
voiredes erreursdetransmission.

m Connexion a un ordinateur

Le DTXPRESS |11 propose aussi une interface MIDI permettant delere-
lier directement a un ordinateur. Ce type de connexion devient possible
grace au port TO HOST du DTXPRESS 1.

Si vousinstallez un logiciel de séquence sur votre ordinateur, vous pouvez
I" utiliser pour piloter les sons“mélodiques’ de votre module. De plus, les
données de séquence créées avec le DTXPRESS |11 peuvent étre éditées
au sein du logiciel de séquence.

Voyez [Utilisation d’ un ordinateur] (p. 28) pour en savoir plus.
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Installation

H Connexion d’un lecteur de CD, etc.

(prise AUX IN)
Les sorties audio d’un lecteur de CD, d’une platine a cassettes etc. peuvent
étre connectées a la prise AUX IN (mini-jack stéréo) en face avant. Ces
signaux audio sont mélangés avec les sons produits par le DTXPRESS III
et transmis aux sorties audio en face arriere.
Cette possibilité vous permet d’accompagner vos morceaux favoris sur
CD (ou autres supports) ou d’amplifier I’instrument d’un musicien qui n’a
pas d’amplificateur.

Le volume du signal entrant peut étre réglé avec la commande AUX IN
VOL.

présent a I7>rise AUX IN.
of

AUX IN AUX INVOL  CLICK VOL

ﬁ Permet de régler le volume du signal

B Connexion d’un casque (prise PHONES)
Si vous ne pouvez (ou voulez) déranger personne, vous pouvez connecter
un casque a la prise PHONES en face avant de votre DTXPRESS III.
Il s’agit d’une prise vous permettant d’utiliser un casque stéréo.

Le volume dans le casque peut étre réglé avec la commande POWER/
VOL.

Attention au volume lorsque vous utilisez un casque. Evitez d’en-
dommager votre ouie par un niveau trop élevé.

H Connexion de I'adaptateur secteur
Le DTXPRESS III est alimenté par un adaptateur secteur spé-
cial .

Vérifiez que le commutateur d’alimentation est en position OFF puis bran-
chez I’adaptateur secteur dans la prise DC IN de la face arriére.

Pour éviter que le cable de I’adaptateur se déconnecte dans le feu de 1’ac-
tion, il vaut mieux enrouler son cable autour du crochet prévu a cette fin.

TOM1 2 SNARE

L/MONO
UTPUT == DEI_%LZV

Crochet pour le
céble de
I’adaptateur

Utilisez UNIQUEMENT I’adaptateur secteur Yamaha PA-
0 3C pour alimenter I’appareil (ou un autre adaptateur ex-
plicitement recommandé par Yamaha). L’ utilisation de tout
autre adaptateur pourrait endommager a la fois I’instru-
ment et ’adaptateur.
De plus, si vous comptez ne pas utiliser votre DTXPRESS
III pendant plusieurs jours, il vaut mieux débrancher
I’adaptateur de la prise secteur.

Avant la mise sous tension

- Pour éviter d’endommager les haut-parleurs, le casque
ou le DTXPRESS III méme, veillez a tourner la com-
mande POWER/VOL tout a fait vers la gauche (volume
minimum) avant de mettre le module sous tension.

« Veillez a mettre tous les autres appareils connectés au
DTXPRESS III hors tension. Allumez d’abord le
DTXPRESS III et ensuite seulement les autres appa-
reils.
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Le guide de référence rapide du DTXPRESS | | (Liste des fonctions de hase)

Permet de régler le volume du métronome.

Maintenez le bouton [SHIFT] enfoncé pendant que vous
modifiez le réglage de cette commande pour régler le
Utilisez le DTXPRESS Il pour ac- volume du son de grosse caisse.

compagner vos CD et MD favoris.
(Connectez les sorties de votre

lecteur de CD ou de MD a cette
prise.) YAMAHA

AUX IN  AUX IN VOL CLICK VOL

Cette prise permet de connecter
un casque au DTXPRESS III.

Le volume du lecteur CD ou MD peut
étre réglé avec cette commande.

G
PHONES POWE/}/VOL  ACCOMP'Y midi
TANI —
(.
i

Appuyez sur cette commande pour mettre le Permet de régler le volume de I'accompagnement du
DTXPRESS Il sous tension. morceau.
Cette commande permet de régler le volume global (des Maintenez le bouton [SHIFT] enfoncé pendant que vous modi-
sighaux transmis aux prises OUTPUT). fiez le réglage de cette commande pour régler le volume du son
Sert en plus a régler le volume dans le casque. de caisse claire.

/Changez la voix de 'instrument pour chaque pad\

dans Drum Kit ou ajoutez Reverb.
— Accede au mode Drum Kit Voice Edit.
C Sélectionnez le Drum Kit. DRUMKIT VOICE Maintenez le bouton [SHIFT] enfoncé et
Ve ~ ©% appuyez sur le bouton [VOICE] pour arréter le
Sélectionnez la chanson a reproduire ou a enre- i
) . | SONG Exm  UTIL \_son actuellement produit. )
gistrer. Maintenez le bouton [SHIFT] pressé et >©
pressez le bouton [SONG] pour accéder au mode /Effectuez les paramétrages de base et Ies\
\_d'édition Song. ) TRIGEN CLICK paramétrages de MIDI ainsi que le séquenceur
P N du DTXPRESS IlI.
Sélectionnez la configuration Trigger que vous — Accéde au mode Utility.
désirez. Maintenez le bouton [SHIFT] pressé et \ /
pressez le bouton [TRIG] pour accéder au mode - Démarrer ou arréte le métronome ! >
\d’édition de configuration de Trigger. )

Maintenez le bouton [SHIFT] enfoncé et ap-
puyez sur ce bouton pour étouffer la partie
de batterie du morceau.

Maintenez le bouton [SHIFT] enfoncé et appuyez
Lance/arréte la reproduction du morceau.

sur ce bouton pour afficher la page tempo.

i 5 |_REC |

Maintenez le bouton [SHIFT] enfon.ce et appuyez N W PAGE'G = .

sur ce bouton pour pouvoir enregistrer. Permet de sélectionner les pages d'écran
! désirées.

SAVE/ENﬁ
7 7 . 1
[;r_:ll_;l(vpegag;i; cljﬁ s réglages dans une mémoire du , Permet de déplacer le curseur (le carré clignotant).
: EECTGEES VALUEY

, Permet de changer la valeur du parametre

Choix de la deuxiéme fonction des boutons et \ indiqué par le curseur.

commandes.

Maintenez le bouton [SHIFT] enfoncé et appuyez sur
ce bouton pour appeler la page Groove Check.
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Le guide de référence rapide du DTXPRESS || (Liste des fonctions de base)

Ecoute du morceau sélectionné Sélectionner un ensemble de batterie (Drum Kit)

1. Appuyez sur [SONG] pour sélectionner cette page, 1. Appuyez sur [DRUMKIT] pour sélectionner cette page.

. Numéro du Drum Kit Nom du Drum Kit
Numéro du morceau Nom du morceau

2. Assurez-vous que le numéro de Drum Kit clignote dans I’ afficheur.
3. Utilisez les boutons [VALUE-]/[VALUE+] pour sélectionner un autre
Kit.

2. Assurez-vous que le numéro du morceau de musique clignote dans
I” afficheur.
3. Utilisez les boutons [ VALUE-]/[VALUE+] pour sdlectionner le morceaul.

4. Appuyez sur [>/m] pour fancer areproduction. Modifier le volume des sons pilotés par les pads
Modifier le tempo du morceau 1. Pressez le bouton [VOICE], puis pressez e bouton [PAGEV] pour

n " ouvrir cet écran.
1. Maintenez le bouton [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [PAGEVY] pour

Sélectionner cette page,
Tempo

Volume

2. Frappez |le pad dont vous désirez régler le volume (ce pad est alors

sélectionné),
2. Assurez-vous que lavaleur de tempo clignote dans I afficheur. 3. Utilisez les boutons [ SEL «]/[SEL »] et [VALUE-]/[VALUE+] pour
3. Utilisez les boutons [VALUE-]/[VALUE+] pour régler le tempo. modifier le réglage.
Utilisation du métronome Sélection d’autres sons pour les pads
1. Maintenez le bouton [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [PAGE V] pour 1. Appuyez sur le bouton [VOICE] pour sélectionner cette page,
sélectionner cette page,
Tempo Mesure Note

Catégorie Numéro

2. Frappez le pad auquel vous souhaitez affecter un autre son (ce pad est

2. Utilisez lesboutons [SEL «] / [SEL»] pour faire clignoter le parame- aors sélectionné),
tre que vous désirez éditer. 3. Utilisez les boutons [SEL «]/[SEL D] et [VALUE-]/[VALUE+]pour
3. Utilisez les boutons [VALUE-]/[VALUE+] pour entrer lavaleur. sélectionner la catégorie et le numéro du son désiré.
Réglage de la sensibilité des pads Changement de la réverbération
1. Maintenez le bouton [SHIFT] pressé et pressez le bouton [TRIG] bou- 1. Sélectionnez d’ abord |e Drum Kit que vous désirez traiter avec laré-
ton, puis pressez le bouton [PAGEVY] pour ouvrir cet écran. verbération, appuyez sur [VOICE] et utilisez les boutons [PAGEA]/

N . - [PAGEY] pour sélectionner cette page.

Niveau d’envoi a I'effet de
réverbération

Input Gain (Sensitivity)
2. Utilisez les boutons [SEL «]/[SEL D] et [VALUE-]/[VALUE+]pour

2. Frappez le pad dont vous désirez régler la sensibilité (ce pad est alors = ) ] )
modifier le niveau d'envoi al’ effet de réverbération.

sélectionné).

3. Utilisez les boutons [SEL «]/[SELP>] et [VALUE-]/[VALUE+] pour —
&diter le réglage. Sauvegarde de vos modifications

1. Pressez soit le bouton [VOICE] ou bien maintenez le bouton [SHIFT]

Réglage de tonalité pressé et pressez le bouton [TRIG] pour accéder aux affichages de

1. Pressez le bouton [UTIL] pour ouvrir cet écran. mode d’ édition respectifs pour éditer les parameétres.
2. Appuyez sur le bouton [SAVE/ENT].

3. Utilisez lesboutons [VALUE-]/[VALUE+] pour spécifier lamémoire.

Graves Aigus
2. Utilisez les boutons [SEL «]/[SEL ] pour sélectionner “Li" (gra- Mémoire choisie
ves) ou“H1" (aigus). 4. Appuyez sur le bouton [SAVE/ENT]. En réponse & la question de con-

3. Utilisez les boutons [SEL «]/[SELP] et [VALUE-]/[VALUE+] pour

firmation, appuyez a nouveau sur [SAVE/ENT].
modifier lavaleur.
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En avant la musique!

Maintenant que votre DTXPRESS |11 est connecté, vous pouvez en faire usage.

1.Mettez le DTXPRESS |11 sous tension.
Vérifiez une derniére fois si tous les pads, capteurs, appareils externes
etc. sont connectés comme il se doit et appuyez sur la commande
POWER/VOL en face avant pour mettre le DTXPRESS |11 sous ten-
sion.
Le DTXPRESS 11 est prét afonctionner quand I’ affichage représenté
sur lafigure ci-dessous servant a sélectionner un Drum Kit apparait.
* Le Drum Kit précédemment sélectionné sera affiché.

()

POWER/
STANDBY) |

Numéro du Drum Kit  Nom du Drum Kit

Pour éviter d’endommager voshaut-parleurs, il vaut mieux
d’abord allumer leDTXPRESSI 1 et ensuite seulement la
console et/ou I'amplificateur.

2.Frappez sur un pad.
Faites-le plusieurs fois pendant que vous augmentez graduellement le
volume avec la commande POWER/VOL jusgu’ a ce que vous obte-
niez le volume désiré.
Tournez lacommande vers ladroite pour augmenter le volume et vers
lagauche pour le diminuer.

N

POWER/VOL
STANDBY/ON

—

3.Sélection d’'un Drum Kit (ensemble de batterie)
Vous pourriez tester les sons des différents Drum Kits (ensembles de
batterie).
Les Drum Kits 1 a 48 proposent 48 agencements de sons différents
préprogrammeés. — [Liste des Drum Kits préprogrammés] (Guide de
référence:p. 44)
Utilisez lesboutons [VALUE-] / [VALUE+] pour sélectionner [e Drum
Kit.

QSELC e
Sid

QVALUESQ TR
JAR
Numéro du Drum Nom du Drum
Kit Kit

Essayez plusieurs Drum Kits et choisissez celui qui vous convient le mieux.

* Certains Drum Kits font appel aux fonctions Pad Song et aux Voix Drum
Loop. En frappant sur un pad, vous déclencherez la reproduction d‘une
boucle.

4.Réglages concernant les pads.
¢ Maintenez le bouton [SHIFT] enfoncé pendant que vous utilisez la
commande CLICK VOL pour modifier le volume du son de grosse
caisse.

o+ @

« Maintenez le bouton [SHIFT] enfoncé pendant que vous utilisez lacom-
mande ACCOMP VOL pour modifier le volume du son de caisse claire.

| ACCOMP VoL
[SNARE |

* Le réglage de volume de la grosse caisse et de la caisse
claire effectué selon la méthode décrite ci-dessus est an-
nulé lors de la mise hors tension.

¢ Pressez le bouton [VOICE], puis pressez |e bouton [PAGEV] pour
accéder al’ écran de réglage de volume du pad qui est actuellement
sélectionné (source d’ entrée).

VOICE

R

Frappez le pad dont vous désirez modifier le volume et utilisez les

boutons [VALUE-]/[VALUE+] pour régler le volume.

* Cette page d’écran vous permet en outre de modifier le
panoramique (la position au sein de I'image stéréo) des pads
(Guide de référence : p. 18).

CETEED Selon le réglage de lafonction [1-4. Volume Mode] du
mode Utility (Guide de référence : p. 29), vous pouvez
modifier le volume des cymbales, des tambours et des
autres instruments avec les boutons montrés ci-dessus.

5. Modifier la tonalité du signal de sortie.
Pressez le bouton [UTIL], pour que I’ affichage de réglage de qualité
acoustique pour le signal sonore qui est transmis aux prises OUTPUT
et PHONES apparaisse.
UTIL

R

Graves Aigus

Utilisez les boutons [SEL «]/[SEL»] pour amener |e curseur cligno-
tant au parameétre Lo ou Hi, puis modifiez-en lavaleur avec [VALUE-]/
[VALUE+].
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Utilisation du métronome

Utiliser le métronome du DTXPRESS 111.
La fonction Groove Check vous permet de vérifier si vous “frappez juste”.

1. Activer le métronome. 2. Utilisation de la fonction Groove Check

Appuyez sur le bouton [CLICK] pour lancer le métronome.

Le témoin du bouton [CLICK] s alume alors a chaque temps de la
mesure.

Appuyez encore une fois sur le bouton [CLICK] pour arréter le mé-
tronome.

Vous pouvez régler le volume du métronome avec lacommande CLICK
VOL.

CLICK (k
CLICK VOL

1-1. Tempo du métronome

Maintenez |e bouton [SHIFT] enfoncé pendant que vous appuyez sur
[PAGEY] pour sauter ala page ou vous pouvez régler le tempo.
Utilisez les boutons [SEL ] / [SELP] pour amener le curseur cli-
gnotant alavaleur de tempo et entrez la valeur désirée avec les bou-
tons [VALUE—]/[VALUEH].

La plage de réglage du tempo est J=30-300.

i SELi

@VALUED

1-2. Mesure du métronome

A lapage d' écran ci-dessus, appuyez sur le bouton [SEL p>] pour ame-
ner le curseur clignotant & la mesure, puis entrez la mesure désirée
avec [VALUE-]/[VALUE+].

La plage de réglage pour Beat est 1/4-8/4, 1/8-16/8, 1/16-16/16.

Tempo Mesure Résolution

1-3. Résolution du métronome

A lapage d' écran ci-dessus, appuyez sur le bouton [ SEL p>] pour ame-
ner le curseur clignotant a la valeur de note et utilisez les boutons
[VALUE-]/[VALUE+] pour régler larésolution du métronome (le
nombre de clics par mesure).

1-4. Choix du son et autres réglages

Il existe trois signaux pour le métronome.

“ki” retentit ou début de chague mesure (premier temps), “r:
tentit pour chaque noire et “ 1" est utilisé pour des subdivisions plus
fines encore (résolution).

Chacun de ces clics peut se voir affecter une voix (un son) de batterie
au choix.

Dans la section suivante, [Jouer avec un morceau], nous vous expli-
guerons comment choisir les sons désirés.

Voyez lafonction [4. Groupe CLK (Clic du métronome) ] du mode
Utility (Guide de référence : p. 34) pour en savoir plus.

Lafonction Groove Check du DTXPRESS 11 peut analyser votre pres-
tation de batteur et afficher votre score.

Votre timing est comparé a celui du métronome. Le résultat affiché
vous indique a quel point vous parvenez a suivre le métronome.

2-1. Régler le métronome

Avant d activer lafonction Groove Check , vous devez choisir letempo,
lamesure et larésolution du métronome en fonction des rythmes que
VOuS COMptez jouer.

2-2. Affichage de la fonction Groove Check.

Maintenez le bouton [SHIFT] enfoncé pendant que vous appuyez sur
[SEL»] pour sélectionner la fonction Groove Check (voyez ci-des-
Sous).

Précision de vos coups Précision moyenne

2-3. A vous de suivre (ou de semer) le métronome.
Appuyez sur le bouton [CLICK] pour lancer e métronome, puis frap-
pez sur le pad faisant office de caisse claire.
e Lenombre acoté de“ G
indigue la précision de votre jeu.
Unevaleur “-” (moins) signifie que le coup en question se situait
derriére le clic du métronome (trop tard). Une valeur “+” (plus)
signifie que le coup en question était trop tot.
* Lenombreaffichéacotéde“.-3=" danslamoaitié droite del’ écran
vous indique la moyenne de toutes les val eurs affichées a coté de
“FG " Lafonction Groove Check peut aussi analyser les coups
sur toute la batterie ou bien sur tout un morceau.

Lafonction Groove Check fonctionne non seulement avec le pad caisse
claire mais aussi avec les autres pads connectés au DTXPRESS II1.
I est possible de régler le métronome de fagon aindiquer destriolets
ou des notes pointées, ce qui vous permet de vous attaquer a ces figu-
res rythmiques peut-étre plus compliquées.

* Maintenez le bouton [SHIFT] enfoncé pendant que vous ap-

puyez deux fois sur le bouton [SELW] pour effacer toutes les
valeurs affichées.
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Accompagner un morceau

Le DTXPRESS |1l propose 95 morceaux préprogrammeés que vous pouvez utiliser pour vous exercer.

Voici comment sélectionner et jouer avec un morceau.

1.Choix du morceau
Sélectionnez un morceau (Song) du DTXPRESS 1 et écoutez-le. Les
morceaux 1 a 95 sont des morceaux préprogrammes.
— [Liste des morceaux préprogrammeés] (Guide de référence : p. 51)
Pressez |e bouton [SONG] pour faire apparaitre |’ écran de sélection
Song.

SONG

Q

Utilisez les boutons [SEL ] / [SELP>] pour amener le curseur cli-
gnotant au numéro du morceau et choisissez un autre numéro avec les
boutons [VALUE-]/[VALUE+].

OSELOIE

Q@VALUEQ

* Lorsqu’on sélectionne un autre morceau, il y a automatiquement
sélection du Drum Kit correspondant au morceau.

Numéro du Nom du

morceau morceau

2.Ecoute du morceau
Appuyez sur e bouton [»>/m] pour lancer lareproduction a partir du
début.
L e témoin [SONG] de la touche clignotera sur le premier battement
de chaque mesure.

w
QR i’é‘ =
71\\

Lareproduction s arréte automatiquement alafin du morceau.
Pour I arréter avant, appuyez sur [p>/m].
* D’autres morceaux sont répétés.
EXEED S vous voulez, vous pouvez faire précéder |a reproduc-
tion par deux mesures de décompte du métronome (voyez
— [5-2. Count Switch] du mode Utility; Guide de réfé-
rence: p. 36)

3. Etouffer la partie de batterie du morceau

Comme vous voulez accompagner le mor-
ceau, il convient d’ étouffer la batterie en- >/m  QPAGEQ

registrée. @ (O) (Q)
Maintenez e bouton [SHIFT] enfoncé
pendant que vous appuyez sur [PAGEA].
Lancez lareproduction en appuyant sur le
bouton [»>/m]. Le morceau est alors joué
sanslapartie de batterie (fonction Rhythm
Mute).

N’ oubliez pasdejouer sur le DTXPRESSIII.

@VALUE®

Q0O

Si vous activez lafonction Rhythm Mute, le symbole
alafin du nom de morceau.

Signifie que la
partie de batterie
est étouffée

Pour désactiver lafonction Rhythm Mute, maintenez |e bouton [SHIFT]
enfoncé pendant que vous appuyez anouveau sur le bouton [PAGEA].

XM ! estaussi possible d'activer/de couper I' étouffement
pendant la reproduction du morceau.

4.Réglage du volume du morceau
Le volume du morceau peut étre réglé avec lacommande ACCOMP
VOL.
Utilisez les commandes ACCOMP VOL et POWER/VOL (volume
global du morceau et des pads) pour régler la balance entre le mor-
ceau et les pads.

5.Réglez le tempo du morceau
Maintenez |e bouton [SHIFT] enfoncé pendant que vous appuyez sur
[PAGEV] pour passer alapage ou le tempo est affiché.
Assurez-vous que la valeur de Tempo qui apparait dans I’ affichage
clignote, puis utilisez les boutons [VALUE-] / [VALUE+] pour régler
le tempo sur lavaleur souhaitée () = 30-300).

i SELi

@VALUEQ

QO

6.Jouer avec le métronome
Tant que la partie de batterie est étouffée, il se peut que vous ayez du
mal asuivre le tempo du morceau. Dans ce cas, activez |e métronome
afin de disposer d’un repere rythmique qui vous faciliterala tache.

Valeur de tempo

Appuyez sur le bouton [CLICK] pour lancer le métronome. Appuyez
anouveau sur le bouton [CLICK] pour arréter le métronome.

Vous pouvez régler le volume du métronome avec lacommande CLICK
VOL.

CLIiCK VoL

CLICK (‘
TN !l est possible de faire en sorte que le métronome et dé-
marre et S arréte en méme temps que le morceau (— [4-
5. Click Mode] Guide de référence : p. 35)

20



Accompagner un morceau

7.Choix d'autres sons pour le métronome

Lorsque le son du métronome ressemble fort aux sonorités utilisées
par le morceau, vous ne |’ entendrez peut-étre pas toujours. Dans ce
cas, choisissez un autre son.

Appuyez quatre fois sur le bouton [UTIL] (pas trop vite) pour que la
page ci-dessous apparaisse.

UTIL

R

Nom de I'ensemble de sons utilisé pour
le son de battement

Utilisez lesboutons[VALUE-]/[VALUE+] pour sélectionner |’ ensem-
ble de son que vous désirez utiliser pour le son de battement.
Appuyez sur le bouton [SOUND] pour revenir ala page d’ origine
(page de sélection de morceau).

EIEEIM S voussélectionnez “User Voice” comme son de batte-
ment, vous avez |a possibilité de sélectionner les trois
sonsindividuels utilisés pour le son de battement (voix)
et levolume, I’ accord, etc. (— [4. Groupe CLK (Clic du
métronome) ] du mode Utility (Guide de référence : p.
34).

8.Choix d'un autre Drum Kit

Quand vous voulez utiliser un Drum Kit différent avec un morceau de
musique particulier, pressez le bouton [DRUMKIT] pour accéder a
I affichage de sélection de Drum Kit, puis sélectionnez le Drum Kit
gue vous voulez utiliser.

N i/

Nom du Drum Kit

Numéro du Drum Kit

9. Choix d’un autre morceau sans changer de Drum

Kit
D’ habitude, le fait de choisir un autre morceau implique aussi la sé-
lection d'un autre Drum Kit car les morceaux contiennent un parame-
tre qui se charge de cette sélection. Lorsgue vous enclenchez la fonc-
tion Rhythm Mute ([SHIFT]+[PAGEA]), cet automatisme est cepen-
dant désactivé, si bien que le Drum Kit ne change plus.

* De plus, le mode Utility propose un paramétre [3-2. Chan-
nel 10 Program Change/Receive Channel Event] (Guide de
référence : p. 32) permettant de filtrer les changements de
programme du canal MIDI 10. Si vous activez ce filtre, les
Drum Kits ne changent plus lorsque vous sélectionnez un
autre morceau.

10. Etouffer certains sons de batterie

Il est possible d’ étouffer des groupes de sons de batterie, tels que [Bass
Drum], [Snare Drum], [Cymbal], [Other Drum Instruments].

Cette fonction peut s avérer utile pour I entrainement d’ une partie spé-
cifique.

Pressez |e bouton [UTIL], puis pressez |e bouton [PAGEV] pour ac-
céder a cet affichage.

I
Etouffé (n’est plus reproduit) \I/

Est reproduit

Utilisez les boutons [SEL «] / [SEL®] pour choisir I'instrument (¥
grosse caisse, & caisse claire, : cymbale, i autres) que vous ne dé-
sirez plus entendre et appuyez sur le bouton [VALUE+] pour transfor-
mer I’icone haut-parleur (¥1) en icone d’ étouffement (i).

Pour désactiver la fonction d’ étouffement, appuyez sur [VALUE-].
Cefaisant, vous sélectionnez a nouveau I’icone haut-parleur (:]) .
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Enregistrement de votre jeu

Voyons maintenant comment enregistrer avec le séquenceur du DTXPRESS I11.
Une fois un morceau enregistré, vous pouvez toujours changer de Drum Kit et modifier le

tempo pendant la reproduction.

m Comment enregistrer

« Pour I’ enregistrement, vous pouvez choisir n’importe quel morceau uti-
lisateur (no. 96~127). Il n'est pas possible d’ enregistrer dans une mé-
moire préprogrammeée (no. 1~95).

¢ Lesmorceaux utilisateur (User) proposent 2 pistes que vous pouvez
enregistrer I'une alasuite de |’ autre.

« Lesmorceaux servent aenregistrer (au sens propre) quand vous frap-
pez sur quel pad. Ces informations sont donc mémorisées. C'est ce
qu’ on appelle des données de séquence. |1 est en outre possible d’ en-
registrer des données MIDI regues viala prise MIDI IN ou viale
port TO HOST en méme temps que votre partie de batterie.

¢ Lerecours a des données de séquence présente |’ avantage que vous
pouvez modifier le tempo de reproduction ou choisir d’ autres Drum
Kits pendant la reproduction.

— Guidederéférence: p. 25[2. Program Change, Bank Select]

¢ || faut d'abord spécifier le nombre de mesures que vous comptez
enregistrer. De plus, vous pouvez spécifier ce qu'il se passera une
foisladerniére mesure écoulée: (1) I’ enregistrement s arréte auto-
matiquement et les nouvelles données remplacent les anciennes (Re-
place); (2) le DTXPRESS |11 retourne au début de la premiéere me-
sure et |I” enregistrement continue, vous permettant d’ ajouter davan-
tage de notes a ce que vous avez déja enregistré (Overwrite).

Mettons-nous donc au travail.

1. Sélectionnez un morceau pour I'enregistrement
Pressez |e bouton [SONG] pour faire apparaitre I’ affichage de sélec-
tion Song, puis sélectionnez un numéro User Song (No. 96-127).

* |l n'est pas possible d’enregistrer des morceaux contenant
déja des données pour les deux pistes.

* Si vous n'avez pas encore choisi de morceau au moment
ou vous lancez I'enregistrement, le DTXPRESS IlI sélec-
tionne automatiquement la premiere mémoire vide. Ce sys-
téme entre aussi en vigueur si vous avez choisi un mor-
ceau préprogrammeé.

2.Réglage des modalités d’enregistrement
Maintenez le bouton [SHIFT] enfoncé et appuyez sur le bouton
[»>/m]. L’ écran affiche alors la page Recording Conditions.
Utilisez les boutons [SEL «] / [SEL ] pour choisir le paramétre que
vous désirez régler et effectuez les réglages nécessaires avec les bou-
tons [VALUE-]/[VALUE+].

Mode d’enregistrement

MUTE ] TEMPO

»/H  OPAGEQ Nombre de mesures a

enregistrer | Piste

SAVE/) SEL QI

@VALUE®

OO0

Tempo Mesure

Quantification

2-1. Nombre de mesures a enregistrer
Commencez par spécifier combien de mesures vous désirez enregis-
trer.
* Sil'une des deux pistes contient déja des données, la lon-
gueur du morceau est fixée au nombre de mesures de cette
piste.

2-2. Choix du mode d’enregistrement
Vous pouvez aussi spécifier comment les nouvelles données sont en-
registrées:

Overwrite (Z+): Le séquenceur est misen boucle; désqu'il atteint
lafin de la derniére mesure, il retourne automatiquement au
début et poursuit I’ enregistrement. D’ éventuelles nouvelles don-
nées sont gjoutées aux données existantes.

Replace (7 1): Lorsque le séquenceur atteint lafin de la derniere
mesure ou dés que vous appuyez sur le bouton [p>/m], I enre-
gistrement s arréte (pas de boucle).

2-3. Choix de la piste d’enregistrement
Choisissez soit lapiste 1, soit la piste 2.

2-4. Réglage du tempo et de la mesure du métronome
Choisissez |e tempo et lamesure a utiliser pour |’ enregistrement.

2-5. Réglage de la fonction Quantize
Lafonction Quantize permet de corriger votre jeu en alignant tous les
événements en fonction d' une grille interne. La précision de la quan-
tification dépend de la valeur de note choisie. La quantification est
utilisée pendant I’ enregistrement.
* Si cette fonction est sur “iz” la quantification n'est pas ac-
tive.
* |l est aussi possible de quantifier les données apres I'enre-
gistrement (Guide de référence : p. 26).

e Fonctionnement de la fonction Quantize (exemple)

* Notes que vous avez enregistrées (timing incorrect).

J J )

. Lafpnction Quaqtize corrige le timing.

|
| | |
le— |
| |

i

I\I\ /

Timing correct

3.Enregistrement
Appuyez sur le bouton [»>/m ]. Le métronome décompte deux mesu-
res, apres quoi |’ enregistrement commence. Enregistrez votre partie
au rythme du métronome.
* Si vous avez choisi une piste qui contient déja des don-
nées, le message “I: E

A
L= LR L=

EmeLw” apparait lorsque
vous appuyez sur le bouton[»>/m]. Dans ce cas, le
DTXPRESS Il n’enregistre rien.
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e Si vousavez choisi “F#1” comme mode d’ enregistrement.
L’ écran affiche la page suivante (les informations affichées ne peu-
vent pas étre modifiées).

Numéro de la mesure ou vous vous trouvez.

A lafin deladerniére mesure assignée, |’ enregistrement s arréte auto-
matiquement et I’ affichage retourne al’ écran de sélection Song.
* \ous pouvez aussi arréter I'enregistrement avant la derniére
mesure en appuyant sur [p>/m].

e Sivousavez chois “ {4~ comme mode d’ enregistrement.
L’ écran affiche la page suivante (les informations affichées ne peu-
vent pas étre modifiées).

Numéro de la mesure ol vous vous trouvez.

Le morceau est répété jusqu’ a ce que vous appuyiez sur le bouton
[»/m].

A lafin de la derniere mesure, le séquenceur retourne automatique-
ment au début et poursuit I’ enregistrement. Les notes que vous jouez
alors sont gjoutées a tout ce que vous avez déja enregistré.

Si, en mode “ " ous appuyez sur le bouton [SAVE/ENT] pendant
I enregistrement, vous annul ez |amémorisation des derniéres données.
Dans ce cas, toutes les données jouées jusqu’ au moment ol vous ap-
puyez sur [SAVE/ENT] ne sont pas prises en considération. La piste
reste donc inchangée.

e Fonctionnement de I'annulation (exemple)

Donnee_s‘ enreglstrees ; J # J # J # J }
la premiere fois.

Données enregistrées MMJ—FJ—‘
la deuxiéme fois. \/ f

Si vous appuyez sur [SAVE/ENT] ici,

les données enregistrées la deuxiéme
fois sont effacées.

Pressez le bouton [>/m] pour cesser d’ enregistrer, ceci fait quel’ affi-
chage retourne al’ écran de sélection Song.

Velllezanejamaiséteindrevotre DTXPRESS 111 pendant
I’enregistrement sous peinede per dretout ce quevousavez
enregistré. Soyez donc prudent.

4.Ecoute du morceau

Appuyez sur le bouton [»/m] pour lancer lareproduction du morceau
que vous venez d’ enregistrer. Si vous voulez, vous pouvez aussi choi-
sir un autre Drum Kit.

— Guidederéférence: p. 25[2. Program Change, Bank Select]

5. Refaire I'’enregistrement

Si vous voulez & nouveau tenter votre chance, voici comment effacer
ce que vous avez déja enregistré. Cela vous permet d’ enregistrer une
meilleure version.

« Effacer lesdonnées de morceau (pour lespistes1 et 2).
Maintenez le bouton [SHIFT] pressé et pressez le bouton [SONG]
pour accéder au mode d’ édition Song. Pressez ensuite le bouton
[PAGEY] 7 fois de suite pour accéder al’ affichage Clear Song.

Appuyez sur e bouton [SAVE/ENT] pour effacer toutes |les données
du morceau.
* Pour annuler la fonction d’effacement “Clear Song”, appuyez
sur le bouton [VALUE-].

» N'effacer les données que d’ une seule piste.
Maintenez le bouton [SHIFT] pressé et pressez le bouton [SONG]
pour accéder au mode d’ édition Song. Pressez ensuite |e bouton
[PAGEY] 5 fois de suite pour accéder al’ affichage Clear Track.

Utilisez les boutons [VALUE-]/[VALUE+] pour spécifier le numéro
de lapiste que vous désirez effacer, puis appuyez sur le bouton [ SAVE/
ENT]. Enréponse alaquestion “Hi-& o swrs 7 appuyez a
nouveau sur le bouton [SAVE/ENT] pour effacer les données de la
piste sélectionnée.
* Pour annuler la fonction d’effacement “Clear Song”, appuyez
sur le bouton [VALUE-].

6. Enregistrer une deuxiéme piste

Aprés |la premieére piste, vous pouvez en enregistrer une deuxieme.
Cette piste aurala méme longueur que la premiere. Il n’est donc pas
possible de changer le nombre de mesures.

7.Nommer le morceau

Le nom de votre nouveau morceau est toujours “ i " . Vous
voudriez peut-&tre programmer un nom plus explicite.

Maintenez le bouton [SHIFT] pressé et pressez le bouton [SONG]
pour accéder au mode d’ édition Song. Pressez ensuite le bouton
[PAGEY] 8 fois de suite pour accéder al’ affichage de paramétrage
Song Name.

Utilisez les boutons [SEL «] / [SEL»] pour amener le curseur cli-
gnotant ala position pour lagquelle vous désirez entrer un autre carac-
tere. Ce dernier peut étre spécifié avec les boutons [VALUE-]/[VA-
LUE+].
Vous avez le choix parmi les caractéres suivants.
(dans!’ordr