@ YAMAHA

Psr-> KX SO

Statie de lucru digitala

Manualul proprietarului

Va multumim ca ati achizitionat aceasta statie de lucru digitala Yamaha!

Acest instrument ofera caracteristici de interpretare puternice, inclusiv efecte si sunete versatile. Va
recomandam sa cititi cu atentie acest manual pentru a profita la maximum de pe urma functiilor avansate si
avantajoase ale instrumentului. De asemenea, va recomandam sa pastrati acest manual intr-un loc sigur si la
indemana pentru a-l consulta in viitor.

inainte de a utiliza instrumentul, cititi sectiunea ,PRECAUTII” de la paginile 5 - 6.
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Apache License 2.0
Copyright (c) 2009-2018 Arm Limited. All rights reserved.

SPDX-License-ldentifier: Apache-2.0

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the License); you may not use this file except in compliance with the
License.

You may obtain a copy of the License at

www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the License is distributed on an AS IS
BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
See the License for the specific language governing permissions and limitations under the License.

Modified BSD license
COPYRIGHT(c) 2016 STMicroelectronics

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following

conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. Neither the name of STMicroelectronics nor the names of its contributors may be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS
OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
COPYRIGHT HOLDER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN
IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

COPYRIGHT AND PERMISSION NOTICE (ICU 58 and later)

Copyright © 1991-2016 Unicode, Inc. All rights reserved.
Distributed under the Terms of Use in http://www.unicode.org/copyright.html

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of the Unicode data files and any associated
documentation (the "Data Files") or Unicode software and any associated documentation (the "Software") to deal in the
Data Files or Software without restriction, including without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish,
distribute, and/or sell copies of the Data Files or Software, and to permit persons to whom the Data Files or Software are
furnished to do so, provided that either (a) this copyright and permission notice appear with all copies of the Data Files or
Software, or (b) this copyright and permission notice appear in associated Documentation.

THE DATA FILES AND SOFTWARE ARE PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT OF THIRD PARTY RIGHTS.

IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR HOLDERS INCLUDED IN THIS NOTICE BE LIABLE FOR ANY
CLAIM, OR ANY SPECIAL INDIRECT OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, OR ANY DAMAGES WHATSOEVER
RESULTING FROM LOSS OF USE, DATA OR PROFITS, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE OR
OTHER TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE USE OR PERFORMANCE OF THE
DATA FILES OR SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of a copyright holder shall not be used in advertising or otherwise to promote
the sale, use or other dealings in these Data Files or Software without prior written authorization of the copyright holder.
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Numarul modelului, numarul de serie, necesarul de putere etc. pot fi gasite pe sau langa placuta de nume care se afla pe
partea de dedesubt a unitatii. Ar trebui sa notati acest numér de serie Tn spatiul prevazut mai jos si sa pastrati acest
manual ca o inregistrare permanenta a achizitiei pentru a ajuta la identificare in caz de furt.

Nr. model Nr. de serie

(bottom_ro_01)

Informatii pentru utilizatori cu privire la colectarea si eliminarea echipamentelor vechi

Acest simbol de pe produse, ambalaje si/sau documentele insotitoare inseamna ca produsele electrice si electronice uzate nu trebuie
amestecate cu deseurile menajere obisnuite.

Pentru tratarea, recuperarea si reciclarea corespunzatoare a produselor vechi, va rugam sa le duceti la punctele de colectare adecvate,
n conformitate cu legislatia nationald.

. Prin eliminarea corecta a acestor produse veti ajuta la economisirea de resurse valoroase si la prevenirea oricaror efecte cu potential
negativ asupra sanatatii omului si a mediului care ar rezulta, altfel, din manipularea inadecvata a deseurilor.

Pentru mai multe informatii privind colectarea si reciclarea produselor vechi, va rugam sa contactati autoritatile municipale locale,
serviciul de eliminare a deseurilor sau punctul de vanzare de unde ati cumparat articolele.

Pentru utilizatorii persoane juridice din Uniunea Europeana:
Daca doriti s@ renuntati la echipamente electrice si electronice, va rugdm sa contactati distribuitorul sau furnizorul dumneavoastra pentru
informatii suplimentare.

Informatii privind eliminarea in alte tari din afara Uniunii Europene:
Acest simbol este valabil doar in Uniunea Europeana. Daca doriti sa renuntati la aceste articole, va rugam sa contactati autoritatile locale
sau distribuitorul si sa solicitati informatii privind metoda corecta de eliminare.

(weee_eu_ro_02)
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CITITI CU ATENTIE INAINTE DE A CONTINUA

Pastrati acest manual intr-un loc sigur si la indemana pentru a-l putea consulta in viitor.

Pentru adaptorul electric CA

A AVERTISMENT

A ATENTIE!

o Acest adaptor CA este conceput pentru a fi utilizat numai impreuna

cu instrumente electronice Yamaha. Nu il utilizati in niciun alt scop.

o Utilizati-l numai in interior. Nu utilizati adaptorul in medii umede.

e Atunci cand instalati produsul, asigurati-va ca priza CA poate fi

accesatd cu usurintd. Dacd apar probleme sau defectiuni, intrerupeti
imediat alimentarea de la intrerupator a instrumentului si deconectati
adaptorul CA de la prizd. Atunci cand adaptorul CA este conectat la
priza CA, retineti faptul ca electricitatea circuld in continuare la un
nivel minim, chiar dacd intrerupétorul de alimentare este oprit. Cand
nu utilizati instrumentul un timp indelungat, asigurati-va ca ati scos
cablul de alimentare din priza CA de perete.

Pentru instrument

A AVERTISMENT

Respectati intotdeauna méasurile fundamentale de precautie enumerate mai jos pentru a evita posibilitatea unor vatamari
grave sau chiar a decesului din cauza electrocutérii, scurtcircuitului, deteriorarilor, incendiului sau a altor pericole.

Aceste masuri de precautie includ, fara limitare, urmatoarele:

Alimentare cu energie electrica/Adaptor CA

Nu puneti cablul de alimentare 1angd surse de caldurd, precum
resourile sau radiatoare. De asemenea, nu indoiti excesiv cablul, nici
nu I deteriorati in alt mod si nu plasati obiecte grele pe el.

Utilizati doar tensiunea specificata ca fiind corectd pentru instrument.

Avertisment cu privire la apa

o Nu expuneti instrumentul la ploaie, nu 1l utilizati in apropierea apei

sau in medii umede sau ude si nu plasati pe el niciun recipient
(precum vaze, sticle sau pahare) care contine lichide ce se pot varsa
in oricare dintre orificii. Dacd in instrument patrunde vreun lichid

precum apa, intrerupeti imediat alimentarea si scoateti cablul de
alimentare din priza CA. Apoi solicitati ca instrumentul sé fie inspectat
de personal de depanare calificat al Yamaha.

Tensiunea necesard este imprimatd pe placuta de pe instrument.

Utilizati doar adaptorul specificat (pagina 111). Utilizarea unui adaptor
necorespunzator poate duce la avarierea instrumentului sau la
supraincalzire.

o Utilizati doar cablul si fisa electrica de alimentare furnizate.

e Nu introduceti si nu scoateti niciodatd o fisa electrica cu mainile ude.

o Verificati periodic fisa electrica si indepartati murdaria sau praful Avertisment cu privire la incendiu

acumulat pe aceasta.

A nu se deschide

e Acest instrument nu contine piese ce pot fi reparate de utilizator. Nu
deschideti instrumentul si nu incercati sa dezasamblati sau sa
modificati componentele interne in niciun mod. in cazul in care
instrumentul pare ca este defect, intrerupeti imediat utilizarea si
apelati la personal de depanare calificat al Yamaha pentru a-|
inspecta.

¢ Nu puneti niciodatd obiecte aprinse, precum lumanérile, pe unitate.
Un obiect aprins poate cadea si cauza un incendiu.

Daca observati o anomalie

e (and apare una dintre urmdtoarele probleme, opriti imediat
alimentarea de la intrerupdtor si deconectati fisa electrica de la priza.
Apoi solicitati ca dispozitivul sd fie inspectat de personal de depanare
al Yamaha.

- Cablul sau fisa electrica de alimentare se uzeaza sau se
deterioreaza.

- Componenta emana mirosuri neobisnuite sau fum.

- Un obiecte a fost scapat in instrument.

- Sunetul se pierde brusc in timpul utilizarii instrumentului.
- Daca pe instrument exista fisuri sau sparturi.
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A ATENTIE!

Respectati intotdeauna masurile fundamentale de precautie enumerate mai jos pentru a evita posibilitatea vatamarii
corporale, a dumneavoastré sau a altora, sau avarierea instrumentului sau a altor bunuri. Aceste masuri de precautie

includ, fara limitare, urmatoarele:

Alimentare cu energie electrica/Adaptor CA

o Nu conectati instrumentul la o priza electrica utilizand un conector
multiplu. Acest lucru ar putea duce la o calitate mai slabd a sunetului
sau la supraincdlzirea prizei.

e Atunci cand scoateti fisa electrica din instrument sau din priza, prindeti
intotdeauna fisa, nu cablul. Daca trageti de cablul il puteti deteriora.

® Scoateti fisa electricd din priza atunci cand instrumentul nu este
utilizat pe perioade mai lungi de timp sau in timpul furtunilor cu
descarcdri electrice.

Amplasare

e Nu amplasati instrumentul intr-o pozitie instabila, de unde ar putea sa
se rastoarne accidental.

o Inainte de a muta instrumentul, deconectati toate cablurile pentru
a preveni deteriorarea cablurilor i vatdmarea persoanelor care s-ar
putea impiedica de ele.

e Atunci cand instalati produsul, asigurati-va ca priza CA utilizata poate
fi accesata cu usurinta. Daca apar probleme sau defectiuni, opriti
imediat alimentarea de la intrerupator si deconectati fisa electricd de
la priza. Chiar si atunci cand intrerupdtorul de alimentare este oprit,
curentul electric curge catre produs la nivelul minim. Cand nu utilizati
produsul un timp mai indelungat, asigurati-va ca scoateti cablul de
alimentare din priza CA de perete.

o Utilizati doar stativul (pagina 111) specificat pentru instrument. Cand il
atasati, utilizati doar suruburile furnizate. Dacd nu faceti acest lucru
componentele interne se pot avaria sau instrumentul se poate rasturna.

« Tnainte de a conecta instrumentul la alte componente electronice,
opriti alimentarea cu curent a tuturor componentelor. Inainte de
a porni alimentarea cu curent a tuturor componentelor, reglati toate
nivelurile de volum la minimum.

o Asigurati-va cd reglati volumul tuturor componentelor la nivelul minim
si mariti treptat volumul in timp ce cantati la instrument pentru
a ajunge la nivelul dorit.

Atentionare cu privire la manipulare

o Nuintroduceti un deget sau ména in vreun spatiu liber din instrument.

e Nu introduceti si nu lasati sd cada obiecte din hartie, metal sau de altd
natura in spatiile livere din panou sau claviatura. Acest lucru ar putea
cauza vatdmarea dumneavoastrd fizicd sau a altora, deteriorarea
instrumentului sau a altor obiecte sau o functionare defectuoasa.

o Nu va sprijiniti pe instrument, nu amplasati obiecte grele pe acesta si
nu aplicati forta excesiva pe butoane, comutatoare sau conectori.

o Nu utilizati instrumentul/dispozitivul sau castile pe perioade
indelungate la un nivel de volum ridicat sau inconfortabil, deoarece
acest lucru poate cauza pierderea permanentd a auzului. Daca
experimentati in vreun fel pierderea auzului sau dacé va tiuie urechile,
consultati un medic.

distruse.

Yamaha nu poate fi trasd la raspundere pentru daunele cauzate de utilizarea necorespunzatoare sau de modificérile aduse instrumentului si nici pentru datele pierdute sau

Intrerupeti intotdeauna alimentarea cu curent cand instrumentul nu este utilizat.

Chiar si atunci cand intrerupatorul [ (] (Standby/Pornit) este in starea de standby (afisajul este stins), curentul electric curge incd spre instrument la nivelul minim.
Cand nu utilizati instrumentul un timp mai indelungat, asigurati-va ca scoateti cablul de alimentare din priza CA de perete.

DMI-7 2/2

NOTIFICARE

Pentru a evita posibilitatea defectarii/deteriordrii produsului, a deteriordrii datelor sau a altor bunuri, respectati notificarile de mai jos.

B Manipulare

¢ Nu conectati acest produs direct la retelele Wi-Fi si/sau de internet publice.
Conectati acest produs la internet numai printr-un router cu mijloace puternice
de protectie prin parold. Contactati producdtorul routerului pentru informatii
despre cele mai bune practici de securitate.

Nu utilizati instrumentul in apropierea unui televizor, radio, echipament stereo,
telefon mobil sau a altor dispozitive electrice. In caz contrar, instrumentul,
televizorul sau radioul pot genera bruiaj.

Cand utilizati instrumentul impreund cu o aplicatie de pe un dispozitiv inteligent,
cum ar fi un smartphone sau o tabletd, va recomandam sd activati conexiunea
Wi-Fi sau Bluetooth dupa ce activati modul Avion pe acel dispozitiv, pentru

a evita interferentele cauzate de comunicatii.

Nu expuneti instrumentul la praf sau vibratii in exces sau la frig ori céldurd extrema
(precum in lumina directa a soarelui, in apropierea unei surse de caldura sau intr-o
masind in timpul zilei) pentru a preveni posibilitatea degradérii panoului, a avarierii
componentelor interne sau a unei functiondri instabile. (Intervalul verificat pentru
temperatura de functionare: 5° - 40 °C sau 41° - 104 °F)

e Nu plasati obiecte din vinilin, plastic sau cauciuc pe instrument, deoarece
aceasta poate duce la decolorarea panoului sau a claviaturii.

m intretinere
e (and curatati instrumentul, utilizati o crpa moale. Nu folositi diluanti, solventi,
alcool, lichide de curdtat sau carpe de sters impregnate cu solutii chimice.

H Salvarea datelor

* Modificarile aduse cantecelor/stilurilor/vocilor/datelor de configurare MIDI se
pierd atunci cand alimentarea instrumentului este opritd. Acest lucru se
intampla, de asemenea, cand alimentarea este intreruptd de functia de oprire
automata (pagina 15). Salvati datele in instrument sau pe o unitate flash USB/un
dispozitiv extern, precum un computer (pagina 26). Totusi, datele salvate in
instrument pot fi pierdute in cazul unor defectiuni, erori de operare etc. Salvati-
va datele importante pe o unitate flash USB/un dispozitiv extern, precum un
computer (pagina 26). inainte de a utiliza o unitate flash USB, asigurati-vd c4 ati
consultat pagina 95.

e Pentru a vd proteja impotriva pierderi datelor din cauza deteriordrii dispozitivului
de stocare USB, va recomandam sa salvati datele importante si pe un dispozitiv
de stocare USB suplimentar sau pe un alt dispozitiv extern, precum un
computer, pentru a dispune de o copie de rezerva.
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Accesorii incluse

¢ Manualul

+ Online Member Product Registration (inregistrare produs membru

online)

 Suport pentru partituri
 *Adaptor alimentare CA*, cablu de alimentare*:

* Este posibil sa nu fie inclus, in functie de zona in care va aflati. Verificati
la distribuitorul Yamaha.

proprietarului (acest manual) Atasarea suportului pentru partituri

Introduceti suportul
pentru partituri in fante,
ca in imagine.

Despre manuale

Acest instrument este insotit de urmatoarele documente si materiale instructive.

B Documentul inclus

LE]

Manualul proprietarului (acest manual)
Ofera explicatii generale ale functiilor principale ale modelului PSR-SX600.

B Materiale online (PDF)

WE]
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Manualul de referintid (numai in englezi, francezi, germana, spaniola, portughezi, chineza si
indoneziana)

Prezinta caracteristicile avansate ale instrumentului, neexplicate iIn Manualul proprietarului. De exemplu, puteti invata
sa creati stiluri, cantece sau multi-paduri originale sau puteti gasi explicatii detaliate ale parametrilor specifici.

Lista de date
Include un important si divers confinut presetat cum ar fi voci, stiluri, efecte, precum si informatii legate de MIDI.

Computer-related Operations (Operatii pe computer)
Include instructiuni legate de conectarea acestui instrument la un computer si despre operatiile de transmitere/primire
a datelor MIDI.

Smart Device Connection Manual (Manual de conectare a dispozitivelor inteligente) (numai in englezi,
franceza, germana, spaniold, portughezi, chineza si indoneziana)
Explica modul de conectare a instrumentului la dispozitive inteligente, precum smartphone-urile, tabletele etc.

MIDI Basics (Elemente de bazi despre MIDI) (doar in englezi, francezi, germana si spanioli)
Daca doriti sa aflati mai multe despre MIDI si despre cum puteti utiliza acest format, consultati aceasta brogura
introductiva.

Pentru a obtine aceste materiale, accesati site-ul de descarcari Yamaha Downloads, apoi introduceti numele modelului pentru
cautarea fisierelor dorite.

Yamaha Downloads https://download.yamaha.com/

« Tlustratiile §i ecranele LCD, aga cum sunt prezentate in acest manual, au exclusiv scop instructiv si este posibil sa fie diferite de cele ce
apar pe monitorul instrumentului.
* Numele companiilor si numele produselor din acest manual reprezintd marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale companiilor

respective.
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GE"ERAiZ ,»GM (General MIDI)” este unul dintre cele mai comune formate de alocare a vocii. ,,GM System Level 2” este o specificatie
standard care amplifica ,,GM”-ul original si imbunatateste compatibilitatea datelor de cantec. De asemenea, asigura polifonie
crescutd, o selectie mai mare a vocii, parametri de voce extinsi §i procesare integratd a efectelor.

I
E XG reprezinta o imbunatatire majora a formatului GM System Level 1 si a fost dezvoltat de Yamaha special pentru a oferi
mai multe voci si variatii, precum si un control expresiv superior al vocilor si efectelor si pentru a asigura compatibilitatea
datelor pe termen lung in viitor.

6} GS a fost dezvoltat de Roland Corporation. in acelagi mod ca si Yamaha XG, GS reprezinta o imbundtatire majora
a formatului GM specific pentru a oferi mai multe voci si seturi de tobe si variatii ale acestora, precum §i un control expresiv
superior al vocilor si efectelor.

ﬁ Formatul Yamaha XF imbunatateste standardul SMF (Fisier MIDI standard) cu o functionalitate superioara si extindere
nelimitatd pentru viitor. Acest instrument poate afisa versuri cand se reda un fisier XF care contine date ce reprezintd versuri.

ST}EEEE] ,.SFF (Style File Format)” este un format original de fisier de stil, apartinand Yamaha, care utilizeaza un sistem unic de
E conversie pentru a furniza un acompaniament automat de calitate superioara, bazat pe o gama larga de tipuri de corzi.

,,SFF GE (Guitar Edition — editia pentru chitard)” este un format amplificat al SFF, care ofera transpozitie imbunatatita pentru
pistele de chitara.

Informatii

Despre drepturile de autor

Copierea de date muzicale disponibile in comert, inclusiv, fara limitare, date MIDI si/sau date audio este strict interzisd cu exceptia cazului in

care sunt copiate pentru uz personal.

Acest produs incorporeaza si inglobeaza continut asupra caruia Yamaha detine drepturi de autor sau cu privire la care Yamaha detine licente

de utilizare a drepturilor de autor ale unor terte parti. Conform legilor drepturilor de autor si a celorlalte legi relevante, NU aveti permisiunea

de a distribui suporturi pe care este salvat sau inregistrat acest continut si pe care acesta raimane identic sau foarte similar cu continutul

din produs.

* Continutul descris mai sus include un program de computer, datele privind stilul de acompaniament, datele MIDI, datele WAVE, datele de inregistrare
a vocilor, o partitura, datele partiturilor etc.

* Aveti permisiunea de a distribui suporturi pe care sunt inregistrate interpretéri sau productii muzicale care utilizeaza acest continut, iar permisiunea
Yamaha Corporation nu este necesara in astfel de cazuri.

Despre functiile/datele furnizate impreuna cu instrumentul

Unele dintre cantecele presetate au fost editate din motive de lungime sau aranjament si este posibil sa nu fie identice cu originalele.

Acest dispozitiv este capabil sa utilizeze diverse tipuri/formate de date muzicale, optimizandu-le in avans ca date muzicale in format adecvat
pentru a fi utilizate cu dispozitivul. Drept rezultat, acest dispozitiv nu le poate reda exact asa cum producatorii sau compozitorii acestora au
intentionat initial.

Fonturile bitmap utilizate de acest instrument au fost furnizate de catre Ricoh Co., Ltd. si reprezinta proprietatea acestei companii.
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Exersarea cu 0 mana cu ajutorul functiei Guide (Ghid) ............. 65

ﬁepetarea TEUAAM v
Inregistrarea propriei interpretari .

4 Plgyer/inregistrator USB Audio
- Inregistrarea si redarea figierelor audio - 72
Redarea figierelor audio ................ocooveeuncinieiiinnciniiiicns 72
Inregistrarea propriei interpretari ca fisier audio.............cc...... 75
5 Microfonul — Interpretarea impreuna cu redarea
cantecului sau cu propria interpretare - 77
Conectarea unui MiCrofoN ..........cocevvereeeeererireneseeereseseseeneees 77
Aplicarea efectelor DSP pentru vocea dvs. ...........cccceveveueennene 78
Utilizarea functiei VOrDIre ..........occveeenicnicnicnicnicinicnenes 79
6  Multi-paduri
- Adaugarea frazelor muzicale interpretarii dvs. - 80
Redarea multi-padurilor ............coceeeeurnneneeeeinsseeeeeiseens 80
Utilizarea armonizarii acordurilor..............cccoeeerevereseisererennnns 81
Utilizarea functiei Multi Pad Synchro Start
(Pornire sincronizare multi-pad)..... 81
Crearea unui multi-pad cu figiere audio (WAV)
(Multi-pad legaturd audio)...........cceeveeereecuerereeeeeeeeeerererennnns 82
7 Memoria de inregistrare/lista de redare
- Salvarea si reapelarea configuratiilor de panou
personalizate - 84
inregistrarea configuratiilor dumneavoastré de panou
Salvarea memoriei de inregistrare ca figier banca...... .
Reapelarea unei configuratii de panou inregistrate..................
Utilizarea listelor de redare pentru gestionarea unui
repertoriu larg de configuratii de panou ............cccocoeeeeenenens 88
8 Mixer - Editarea volumului si a balansului tonal - 92
Procedura de baza............ccccvvvveeeeernnireseeesse s 92
9 Conexiuni
- Utilizarea instrumentului cu alte dispozitive — 94
Panoul SPate.........cccceevieirieieee e 94
Conectarea dispozitivelor USB (terminalul [USB TO DEVICE]) ... 95
Conectarea la un computer (terminalul [USB TO HOST]).......... 97
Conectarea la un dispozitiv inteligent (mufa [AUX IN] (Intrare
auxiliard), terminalul [USB TO HOST]
(USB la dispozitiv), LAN WiIr€leSs) ........cevveerereererererereereneenenes 99
Ascultarea redarii audio de pe un dispozitiv extern prin
intermediul difuzoarelor instrumentului
(mufa [AUX IN] (Intrare auxiliard))............coceeeeveenreerrneersnnennns 100
Conectarea unui sistem stereo extern
(mufele OUTPUT [L/L+R)/[R] (lesire [S/S+D)/[D]))....corvevmeee 101
Conectarea unei pedale (mufele FOOT PEDAL (Pedald))......... 102
10 Functie — Efectuarea setarilor globale si utilizarea
caracteristicilor avansate - 103
Procedura de baza..............ccceeeeeeucvereneeeeeeeeeeeeee e 103
Lista de fUNCLii......cveveeeeeeeeeeereeree e 104
Diagrama de acces direct 105
Depanare 107
Specificatii 110
Index 112
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Bun venit la claviatura digitala premium

Voci extraordinar de expresive si realiste pagina 34

PSR-SX600 are o colectie extinsa si exceptionalda de voci autentice de
instrumente pentru a reda aceste voci mai natural si cu expresivitate mai mare.

PIANO&  ORGAN& STRINGS SYNTH
E.PIANO ACCORDION GUITAR ~BASS &CHOIR  BRASS WOODWIND &PAD DRUMS SER

L VOICE J

/N

Interpretarea impreuna cu o orchestra de acompaniament paginass

Stilurile modelului PSR-SX600 fac posibila interpretarea intr-o larga varietate
de genuri muzicale, avand suport integral de acompaniament instrumental.
Simpla interpretare a acordurilor declanseaza si controleaza acompaniamentul
automat si va ofera o Intreaga formatie ca acompaniament!

Puteti modifica aranjamentele din mers, selectand instantaneu diferite variatii
de ritm siintreruperi in timp real, inclusiv introducerea, sfarsitul si completarea

in timpul interpretarii.

POP&  DANCE ~ LATIN COUNTRYS& ENTER- EXPANSION/
ROCK ~ &R&B  &JAZZ BALLROOM TAINMENT WORLD  USER

\ STYLE J

Cantati impreuna cu redarea cantecului sau cu propria dvs. interpretare  pagina 47

Prin conectarea unui microfon la mufa [MIC INPUT],

instrumentul va va reda vocea prin difuzoarele

incorporate; de asemenea, va puteti inregistra propria v T
interpretare la o calitate naltéa a sunetului. in plus, dat P s
fiind ca versurile cantecelor sau partiturile muzicale pot =S
fi afisate pe ecran, puteti, de asemenea, canta in timp e
ce interpretati la claviatura sau in timp ce unitatea reda
un céantec.

Efecte DSP puternice pentru imbunatatirea sunetului pagina 43

Caracteristicile DSP (Digital Signal Processor) integrate Ih PSR-SX600 ofera
tipuri de efecte de Tnalta calitate, inclusiv cele de Distorsiune reala si
Reverberatie reala. Efectele DSP pot fi aplicate si independent, la partile
specificate, cum ar fi cea de chitara, ceea ce va permite sa utilizati
claviatura in mod dinamic, cu un sunet de chitara distorsionat sau cu
sunetul specific interpretarii intr-o sala de concerte.
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Redare si inregistrare audio pagina 72

Fisierele audio (format WAV) salvate pe o unitate flash USB
(ori un computer sau dispozitiv inteligent) pot fi redate pe N C N
instrument. De asemenea, va puteti inregistra interpretarea o ) A
ca fisier audio (format WAV), la un nivel inalt de calitate ‘
a sunetului, pe aceste dispozitive, ceea ce faciliteaza
editarea Tnregistrarilor pe computer in modul dorit,
partajarea acestora pe internet sau inscriptionarea
acestora pe propriile dvs. CD-uri originale.

Realizati o interpretare mai dinamica cu multi-paduri pagina 80
Multi-padurile pot fi utilizate pentru a reda un numar
de secvente scurte pre-inregistrate ritmice si FaasWamaYamaa e P ——
melodice. Redarea multi-padurilor in timpul redarii @ @ @ @ &1 :‘3 e /.//
stilurilor etc. poate adauga impact si varietate L wumeao conmmo ———) —

interpretarii, conferindu-i mai mult dinamism.

Dispozitive adaptabile in timp real pagina 41
Celor doua butoane LIVE CONTROL i se pot aloca

puteti utiliza butoanele pentru a controla ,stralucirea”
(frecventa de Intrerupere) sunetului redat sau pentru

diverse functii, ceea ce va permite sa controlai A A /r T w
interpretarea In mod intuitiv, in timp real. De exemplu, CKE@ “ DED ‘
O 2233030 3 T3 il SNSE L)

R ) X LIVE CONTROL —J {\J’\W
a corecta tonul sau timbrul sunetului cu egalizatorul, ceea

ce va permite sa adaugati cu usurinta variatii ale sunetului
fara a intrerupe interpretarea.

De asemenea, puteti controla cu usurinta interpretarea
prin utilizarea celor doua discuri rotative — PITCH BEND
(Curba inaltime) si MODULATION (Modulatie). Utilizati rotita
PITCH BEND pentru a curba notele in sus sau in jos, in
mod similar intinderii unei corzi de chitara; rotita
MODULATION poate aplica un efect de vibrato notelor
interpretate la claviatura.

4 ™
Explorati demonstratiile pentru a afla mai multe despre
functiile si caracteristicile modelului PSR-SX600! pagina 17
Demonstratiile prezinta sunetele de inalta calitate, diversitatea de functii avansate si furnizeaza informatii utile pentru
familiarizarea cu noua dumneavoastra claviatura.
o J
PSR-SX600 Manualul proprietarului 11
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Controalele de pe panou

H Panou frontal

r

(& YAMAHA

00000000 [OR
=) = C
= 00000000 — ..

O @QQQ @

STYLE -

—
oQ 2

NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN (s M e LB
VVVVVV O f&l Eo@ EGQ E Q @ = = (S
e@ 000000000 il @@@ @@@@@@@@
STYLE CONTROL —e MEMORY —@
C1IE1 IB1 CZIE2 IBZ CSIES F3 IBS

© intrerupitor [ (H] (Standby/On) © Butoane STYLE CONTROL (Control stil).... Pagina 50
(Standby/Pornit) Pagina 14 Pentru controlul redarii stilului.
Porneste sau pune in standby alimentarea instrumentului. @ Butonul [SONG FUNCTION]

@ Discul [MASTER VOLUME] (Functie cantec) .......ccceecmreercierssenninnnns Paginile 24, 61
(Volum master) Pagina 15 Apeleaza ecranul Song Function Menu (Meniu functii
Regleaza volumul general. cantec) pentru selectarea de cantece etc.

© Buton [ASSIGN] (Atribuire), butoane @® Buton [USB AUDIO PLAYER]
LIVE CONTROL Pagina 41 (Player USB Audio)......cccurssnmrmssssmssssssnnssssnnns Pagina 72
Atribuie functii i controleaza sunete in timp real. Apeleaza ecranul pentru redarea fisierelor audio si pentru

O Butoanele [RESET/TAP TEMPO]/TEMPO [-]/[+] inregistrarea interpretdrii dvs. in format audio.
(Resetare/Lovire tempo/Tempo).......cccuueee Pagina 51 ® Butonul [PLAYLIST] (Lista de redare)........ Pagina 88
Controleaza tempoul pentru redarea stilului, a cantecului si Va permite sa creati liste de interpretare personalizate.
a metronomului. ® Buton [MIXER] Pagina 92

© Buton [METRONOME] (Metronom) .......... Pagina 38 Apeleaza diferite setédri pentru claviaturd, partile Style si Song.
Activeaza sau dezactiveaza metronomul. @ Buton [FADE IN/OUT] (Crestere/Sciadere

O Butoane TRANSPOSE [-1/[+] .cceeereeseseenns Pagina 39 treptata amplitudine semnal)..........ccviuenn Pagina 51
Transpune intreaga indltime a instrumentului in pasi de un semiton. Controleaza cresterea/scaderea treptatd a amplitudinii

@ Butoane de selectare a categoriei semnalului de redare a stilului/cantecului.
STYLE (Stil) Pagina 48 ® Rotita [PITCH BEND] (Curba inaltime)...... Pagina 40
Pentru selectarea unei categorii de stil. Curbeaza inaltimea sunetului redat de claviatura in sus sau in jos.

© Butoane SONG CONTROL ® Rotita [MODULATION] (Modulatie) ........... Pagina 40
(Control cantec) Pagina 62 Aplica un efect vibrato etc.
Pentru controlul redérii cantecului. @ LCD si controale aferente ........ccoueeruecerenns Pagina 20
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H Panoul spate

Pentru detalii despre panoul exterior, consultati pagina 94.

B B

el |

TO DEVICE TO HOST MIC INPUT AUX IN PHONES R L/L+R 2 1 18V +D-
USB < OUTPUT FOOT PEDAL
\ 7
)
-
-
I —— ]
— — —
9@ R —
o (O @@@@ @E@D@ 88 —_—
@ Q . @ VOICE @ u@
e o = = == @
OO0t se—— [ Tam \—
oJ -
2 > MEEEB BB@ @Q :
S G G ‘5 = Porturile laterale pentru reflexul
A MULTI PAD CONTROL
R SXEOD de bas
Porturile (orificiile) din partea dreapta
] si cea stanga a acestui instrument
sunt pentru reflexul de bas. Nu
introduceti obiecte (creioane, batiste
etc.) in aceste orificii.
/\ ATENTIE!
Pentru a preveni eventuale vatamari,
nu introduceti degetele sau mainile in
orificii la transportarea instrumentului.
3| C4 E4 | F4 B4 | C5 E5 B5 | C6

® Buton [CHANNEL ON/OFF]
(Canal pornit/oprit).... Paginile 54, 65
Apeleaza setarile pentru activarea sau dezactivarea canalelor
Style/Song.

@ Butonul [BALANCE] (Balans)..........cceuesnens Pagina 56
Apeleaza setarile pentru balansul volumului intre parti.
€@ Butonul [MENU] (Meniu) ....ccccerereeccenenes Pagina 103

Va permite sa efectuati setdri avansate si sa creati propriile
stiluri, cantece si multi-paduri originale.
@ Butoanele REGISTRATION MEMORY
(Memorie de inregistrare) ... Pagina 84
Pentru inregistrarea si reapelarea configurarilor panoului.
@ Buton [OTS LINK] (OTS/Legatura) ... Pagina 55
Activeazd/dezactiveaza functia OTS Link (Legatura OTS).
@ Butoanele ONE TOUCH SETTING
(Setare cu 0 atingere) .....c.cccrrsremrrsssannsssanns Pagina 55
Apeleaza setarile corespunzatoare ale panoului pentru stil.
@ Butoanele de selectare
a categoriei VOICE (VOCe) .....ccvrueriueriensanns Pagina 34
Pentru selectarea unei categorii de voce.

@ Butoane MULTI PAD CONTROL
(Control multi-pad).......ccceeeemrrrimmrrssnnmnsannnns Pagina 80
Pentru selectarea si redarea frazelor multi-pad ritmice sau
melodice.
€ Butoane PART SELECT (Selectare parte)..... Pagina 37
Pentru selectarea partii de claviatura.
@ Butoane PART ON/OFF
(Parte pornita/oprita).... Pagina 37
Pentru activarea/dezactivarea partilor de claviatura.
@ Butonul [MIC SETTING]
(Setare microfon) Pagina 77
Apeleaza ecranul de la care puteti face setari pentru microfon.
@ Butoane VOICE EFFECT (Efect voce) ....... Pagina 43
Pentru aplicarea a diferite efecte asupra interpretarii la claviatura.
€ Butoane UPPER OCTAVE [-1/[+]
(Octava superioara) ......cccuueerssssessssssnsssssnnns Pagina 39
Pentru aplicarea inaltimii sunetului claviaturii in pasi de o octava.

Configuratia panoului (Setérile panoului)

Prin utilizarea controalelor de pe panou, puteti efectua diverse setari dupa
cum se descrie aici. Aceste setari ale instrumentului sunt denumite colectiv
,configuratie a panoului” sau ,setari ale panoului” in acest manual.

PSR-SX600 Manualul proprietarului 13
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Configurarea

Cerinte de alimentare electrica

Conectati adaptorul CA in ordinea prezentata in ilustratie.

Mufa intrare CC
(pagina 94)

V== +D- Priza CA
@t

Cablu de
alimentare

@
Adaptor CA h @mﬁ

Forma fisei si a prizei difera in
functie de zona in care va aflati.

/\ AVERTISMENT

Utilizati doar adaptorul CA specificat (pagina 111). Utilizarea unui adaptor CA necorespunzator poate duce la avarierea instrumentului sau la
supraincalzire.

/\ ATENTIE!

Atunci cand configurati produsul, asigurati-va ca priza CA utilizata poate fi accesata cu usurinta. Daca apar probleme sau defectiuni, opriti imediat
alimentarea si deconectati figa electrica de la priza.

NOTA

Urmati aceasta procedura in ordine inversd pentru a deconecta adaptorul CA.

Pornirea/intreruperea alimentarii

1 Rotiti discul [MASTER VOLUME] (Volum master) la ,,MIN”.

MASTER
VOLUME

(=

14
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2 Apasati intrerupatorul [ (H ] (Standby/Pornit) pentru a porni
alimentarea.
Dupa afisarea ecranului principal, reglati volumul dupa dorinta in timp ce
interpretati la claviatura.

3 Dupa ce terminati de utilizat instrumentul, intrerupeti
alimentarea prin apasarea intrerupatorului [ ¢) ] (Standby/Pornit)
timp de circa o secunda.

/\ ATENTIE!

Chiar si atunci cand intrerupatorul de alimentare este oprit, curentul electric curge catre produs la
nivelul minim. Cand nu utilizati produsul un timp mai indelungat, asigurati-va ca scoateti cablul de
alimentare din priza CA de perete.

NOTIFICARE

NOTIFICARE

Nu apasati pe intrerupatorul cu
pedala si nu rotiti discul [PITCH
BEND] etc. cand porniti
alimentarea. Aceste actiuni pot
cauza defectarea instrumentului.

NOTA

Tnainte de aparitia ecranului principal,
nu se pot efectua operatiuni, inclusiv
intreruperea alimentarii si
interpretarea la claviatura.

in timpul inregistrarii, al editarii sau al afisérii unui mesaj, alimentarea nu poate fi intrerupt nici daca se apasa intrerupétorul [ () ] (Standby/
Pornit). Dacé doriti sa intrerupeti alimentarea, apasati intrerupatorul [ ¢}y ] (Standby/Pornit) dupa terminarea inregistrarii sau a editarii sau
dupa disparitia mesajului. Daca trebuie sa inchideti fortat instrumentul, tineti apasat intrerupéatorul [ () ] (Standby/Pornit) mai mult de trei

secunde. De retinut ca inchiderea fortatd poate cauza pierderi de date si deteriorarea instrumentului.

Setarea functiei Auto Power Off (Oprire automata)

Pentru a preveni consumul inutil de energie, acest instrument dispune de o functie de
oprire automata care Intrerupe automat alimentarea daca instrumentul nu este utilizat
o anumita perioada de timp. Timpul implicit care se scurge inainte ca alimentarea
electrica sa se opreasca automat este de aproximativ 30 de minute; totusi, aceasta
setare poate fi modificata in fila Common (Comun) a paginii System (Sistem).
Pentru detalii, consultati pagina 104.

Dezactivarea opririi automate (metoda simpla)

Porniti alimentarea electrica in timp ce tineti apasata clapa cu cel mai jos ton de
pe claviatura. Se afiseazd un mesaj pentru scurt timp, apoi instrumentul porneste
cu functia de oprire automatd dezactivata.

C1 10}

y[ﬂﬂﬂ]ﬂ]ﬂﬂL o

Reglarea volumului master

NOTIFICARE

Datele care nu sunt salvate pe
unitatea User (Utilizator) sau USB
se vor pierde daca alimentarea
este intreruptd automat. Salvati-
va datele inainte ca alimentarea
electrica sa se intrerupa

(pagina 26).

Pentru a regla volumul sunetelor claviaturii, utilizati discul [MASTER VOLUME] (Volum master) in timpul

interpretarii la claviatura.

MASTER
VOLUME

oy

/\ ATENTIE!

Nu utilizati instrumentul la volum ridicat pe perioade indelungate de timp. Acest lucru poate duce la pierderea auzului.

PSR-SX600 Manualul proprietarului 15
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Utilizarea castilor

Conectati un set de casti la mufa [PHONES] (Casti) de pe panoul spate.

QLYAMAHA l .zsasxgﬁmJD
7

PHONES

1

Fisa standard de §
casti stereo

/\ ATENTIE!

Nu ascultati cu castile la volum ridicat pe perioade indelungate de timp. Acest lucru poate duce la pierderea auzului.

Schimbarea limbii afisajului

Aceasta stabileste limba folosita pentru afisajul mesajelor si informatiilor (sunt disponibile engleza, japoneza,
germana, franceza, spaniola si italiana).

1 Apasati butonul [MENU] (Meniu) pentru a apela ecranul
operatiunii.

‘ ‘ MENU

000102 oo S I —
O saaaa0033300 000 Jaaa0a00 So27 200002000 ag

2 Utilizati butonul TAB [»>] pentru a apela Menu2 (Meniu 2).

= < _TAB_ > o
m biee
Men2 [EXETN Backup/Restore SetupFiles _Reset
| eerizemm o i |

=7 sivle Creator Expansion OwnerName:

ﬂ_i Song Creator @ MIDI
@_,‘ Muiti Pad Greator M vy — Auta Power Off

Disabled

= .
K Vaster Tune/Scale Tune +
S

3 (- -~ 5
~0

3 Utilizati butoanele cursor [A][V][«€][™] pentru a selecta
System (Sistem), apoi apasati butonul [ENTER].
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N

Apasati butonul TAB [4] pentru a selecta fila Common (Comun).

O

Utilizati butoanele [3 A ¥]/[4 A V] pentru a selecta si a schimba
limba dorita.

Apasati de mai multe ori pe butonul [EXIT] (Iesire) pentru a reveni la ecranul
principal.

Redarea demonstratiilor

Demonstratiile ofera introduceri utile, usor de inteles pentru caracteristici si functii, precum si demonstratii
dinamice ale sunetelor de inalta calitate.

1 Apasati simultan butoanele [MENU] (Meniu) si [MEMORY]
(Memorie) pentru a apela ecranul Demo (Demonstratie).

T N

0 ,00° 1700 o o e
Q0% = ™

O saaaa00aa0 000000 Ja000000 3507 =a000==000 a0

MEMORY

2 Utilizati butoanele cursor [A][V][«€][™] pentru a selecta
o anumita demonstratie, apoi apasati butonul [ENTER].

Va fi redata demonstratia functiei selectate.
Pentru a opri redarea, apasati butonul [EXIT] (Iesire).

3 Pentrua parasi ecranul Demo (Demonstratie), apasati butonul
[EXIT] (lesire).

PSR-SX600 Manualul proprietarului 17
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Operatii de baza

Configurarea ecranului principal

Ecranul care apare atunci cand alimentarea este pornita este ecranul principal. Acest ecran afigeaza setdrile de baza
curente, cum ar fi vocea si stilul selectate in prezent, permitdndu-va sa le vedeti pe toate dintr-o singura privire.
Ecranul principal este cel pe care 1l veti vedea de regula atunci cand interpretati la claviatura.

(i1} (10} (o} (8] (7]
NOTA
Mic Setting - —
New Memory (6] Puteti s& apelati rapid ecranul
principal apasand pe butonul [DIRECT
ACCESS] (Acces direct), apoi apdsand

pe butonul [EXIT] (lesire).

001/001  Audio K
New Audio e

Multi Pad Audio Link

BizBandSwing1

© Numele vocii
Afigeazad numele vocilor selectate curent pentru partile Right1 (Dreapta 1),
Right2 (Dreapta 2) si Left (Stanga) (pagina 37); numele partii apare atunci
cand aceasta este selectatd prin apasarea butonului PART SELECT

(Selectare parte).

© Numele cantecului si informatiile aferente NOTA
Afigeaza numele cantecului, metrul muzical, tempoul si bara selectate curent Pentru PSR-SX600, termenul
(pagina 61). ,cantec” se referd la fisierul de date

MIDI care contine datele interpretdrilor
dvs. la claviaturd (pagina 61).
© Numele stilului si informatiile aferente

Afiseaza numele stilului, metrul muzical masura si tempoul selectate curent
(pagina 48). Cand butonul [ACMP] (Acompaniament) este setat in pozitia On
(Pornit), se va afisa acordul specificat in sectiunea de acorduri a claviaturii.

O Numele bancii multi-pad
Afigeaza numele bancii multi-pad selectate (pagina 80).

O Informatii despre fisierul audio
Afiseaza informatii pentru figierul audio selectat din dispozitivul de stocare
USB (pagina 72), inclusiv timpul de redare trecut, numele fisierului si
pictograma pentru modul de repetare. in timpul inregistrarii, apare indicatia
»Rec (inregistrare)”. Cand inregistrarea audio este in standby, indicatia ,,Rec
(Inregistrare)” este afisata intermitent.

18
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O Setare microfon
Indica setarea curenta a microfonului. Cand este conectat un microfon,
indicatorul nivelului de intrare afigeaza nivelul de intrare.

© Transpunere
Afiseaza cantitatea de transpunere in unitdti de un semiton (pagina 39).

@O Octava superioara
Afiseaza cantitatea cu care este modificata valoarea octavei (pagina 39).

© Bitaie

Indica bataia actuala a redarii.

@ Bara/Bataie
Afiseaza pozitia curentd (bard/bataie in redarea stilului sau a cantecului.

® Tempo

Afigeaza tempoul curent in redarea stilului sau a cantecului.

@ Numele bancii memoriei de inregistrare
Afigseaza numele bancii memoriei de inregistrare si numarul memoriei de
inregistrare selectate in prezent (pagina 86).

® Secventa de inregistrare
Apare atunci cand secventa de inregistrare este activa. Pentru instructiuni
legate de programarea secventei, consultati Manualul de referinta de pe site-ul
web, capitolul 7.

Conventiile de instructiuni din acest manual

Pe parcursul acestui manual, sunt specificate instructiuni cu mai multi pasi intr-un stil stenografiat, cu sageti care indica
secventa corespunzatoare.

Exemplu: [MENU] — TAB [P] Menu2 (Meniu 2) — butoanele cursor [ A]['V][4][»] System (Sistem) —
[ENTER] — TAB [4][»] Backup/Restore (Copie de rezervi/Restaurare)

Exemplul de mai sus descrie o operatiune in cinci pasi:

1) Apasati butonul [MENU] (Meniu).

2) Apasati butonul TAB [P>] pentru a selecta fila Menu2 (Meniu 2).

3) Utilizati butoanele cursor [A]['V][4][™] pentru a selecta ,,System (Sistem).”

4) Apasati butonul [ENTER].

5) Utilizati butoanele TAB [4][P] pentru a selecta fila Backup/Restore (Copie de rezervi/Restaurare).
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Controale bazate pe afisaj

Ecranul LCD ofera informatii complete si rapide legate de toate setdrile curente. Meniul afigat poate fi selectat sau
modificat prin controalele din jurul ecranului LCD.

Jz130 EOOL] e dillilr 0 oo

Buton [DIRECT
Regist 1 :New Regist Mic Setting T ACCES[S] (Acces
New Bank New Memory direct) (pagina 23)

— [ Rizht ] At DIRECT
&k StudioStrings Butonul [EXIT] (lesire)  Disc de date

(pagina 22) (pagina 21) Q

ConcertGrand =3 T
s o

MIDI 4/4 J =120 001/001  Audio 03:02/04:55
New Song New Audio ] Butoanele TAB [«][»]
MultiPad Audio Link (pagina 22)

0000000 ==
00000000, [ = e

) UJ|d

Butoanele [1 AV]-[8 AV] Buton [ENTER]
(pagina 22) Butoane cursor [A][V][4][>] < } (a se vedea mai jos)
(a se vedea mai jos)/ [ ]

Butoanele [+/YES][-/NO]
(pagina 21) J—

p
X

—
«J
—
-

Butoane cursor [A][V][<€][>]

Aceste butoane sunt utilizate pentru a deplasa cursorul afisat pe ecran.
In ecranul de selectare a fisierelor (pagina 24), aceste butoane sunt utilizate pentru deplasarea cursorului in sus, in
jos, la stanga sau la dreapta la elementul dorit. Apésati butonul [ENTER] pentru a selecta propriu-zis elementul.

b Deplasati cursorul la elementul dorit

cu aceste butoane cursor.

~7| RockPia

=

ENTER

@ Apasati butonul [ENTER]

pentru a selecta propriu-zis
elementul. Elementul
selectat va fi evidentiat.

20
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Disc de date

in functie de ecranul selectat, discul de date poate fi utilizat in urmatoarele doud moduri.

e Ajustarea valorii parametrilor

Puteti utiliza comod discul de date in tandem cu butoanele [1 A V¥]-[8 A V] pentru a ajusta parametrii indicati
pe ecran.

waf Metronome Setting

1 Metronome Volume: 100 Sound: Bell Off
Time Signature: 4/4

2 Tap Tempo Volume : 50 Sound: Hi-Hat Close
$tyle Section Reset: ON

Metronome
Tine Signature

EellOn

av Ay v v Rotiti discul de date pentru
D G G G G B B G a ajusta parametrul selectat.
1 2 3 4 5 6 7 8

Selectati parametrul dorit cu butonul
corespunzator [1 AV]-[8 AV].

Aceasta tehnica facila functioneaza bine si in cazul parametrilor pop-up, cum ar fi tempoul si transpunerea. Apasati
butonul corespunzitor (de ex. TEMPO [+]), apoi rotiti discul de date pentru a seta valoarea.

¢ Selectia fisierelor de continut (voce, stil, cantec etc.)
Operarea cu discul de date este aproape identica cu cea cu butoane cursor. Dupa afisarea ecranului de selectare

a fisierelor (pagina 24) sau a memoriei de inregistrare (pagina 84), rotiti discul de date pentru a deplasa cursorul,
apoi apasati butonul [ENTER] pentru a selecta propriu-zis fisierul.

fn majoritatea procedurilor, la selectarea fisierului sau a elementului descris in acest Manual al proprietarului,
butoanele cursor [ A][ V][ 4][P] sunt utilizate pentru simplitatea selectirii, desi se pot utiliza si alte metode.

Butoanele [+/YES] [-/NO]

Aceste butoane sunt utilizate pentru ajustarea valorii sau selectarea optiunilor ,,Yes NOTA
(Da)” sau ,,No (Nu)” in mesajul afisat pe ecran, etc. Puteti utiliza aceste butoane pentru
Pentru a reseta valoarea doriti la valoarea impliciti, apdsati simultan aceste butoane. | @ selecta voci, siluri efc. fard a apdsa

butonul [ENTER]. Aceasta

functionalitate este convenabild cand
¢ Voice Set iti 33 ificati
o verfcli emprarsunctl
Right1 ConcertGrand anumitor voci sau stiluri.
1 Reverb Depth: 16 Chorus Depth: 0

DSP Depth: 30 Panel Sustain: 116

DSP Type: EnsDetune?

EQ Low Freq: 125Hz Gain® 0dB

High Freq: 2.5kHz Gain: 0dB

Dsp Panel

Reverb Depth Chorus Depth Depth  Sustain
16 3 116

i - Q@

— /NO +/YES

Utilizati aceste butoane pentru
a regla valoarea sau a schimba
setarea elementului selectat.
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Butoanele TAB [4][P]

99 A

Aceste butoane sunt utilizate in principal pentru a modifica paginile de afisaje care au ,,file” in partea superioara.

4 TAB b
& Right1 Voice
=W User  USBI %

ﬁ ConcertGrand = SuitcaseEP

&5 PopGrand & VintageEP

!—F RockPiano g SmoothTine

3 AmbientPiano E= EectricRiano

._'-1’ OctavePianol E TremoloSuitcase
Preset:/Piano&E Piano/

P4

Effect  Voice LUl
Type Set Demo

Butonul [EXIT] (lesire)

Apasarea butonului [EXIT] (Iesire) revine la ecranul indicat anterior. EXIT
Daca apasati de cateva ori butonul [EXIT] (Iesire), reveniti la ecranul principal O
implicit (pagina 18). %

Butoanele [1 AV]-[8 A V]

Butoanele [1 A'V]-[8 A V] sunt folosite pentru a efectua selectii sau a ajusta setarile (in sus, respectiv in jos)
pentru functiile prezentate direct deasupra lor. Butoanele de deasupra numerelor 1-8 sunt descrise ca [ A], iar cele
de sub numere sunt descrise ca [ ¥] in cadrul acestui Manual.

& FRisht! Voice wid Harmony/ Arpes;
_Pleset User USB1

5 concertarand E suitcaserp
Fa PopGrand & VintageEP
0 N Arpessio/ U
\'41 RockPiano & SmoothTine A,,’,::is:/s; Chaid

| £} 4 9 . [
577 AmbientPiano § ElectricPiano Arpegsi Assign Speed  Only

& OctavePianol g TremoloSuitcase

Preset:/Piano&E.Piano/
Pl [} P3 P4 t

Effect  Voice U [ ]
Type  Set Demo | File

00000000 GGGGBDBG
00000000 0o00000o

Pentru meniurile care apar in Pentru meniurile listei care apar, utilizati

aceasta sectiune a ecranului, butoanele [1 AV]-[8 A V] pentru a selecta

utilizati butoanele [1 A]-[8 A]. elementul dorit.
Pentru meniurile care apar in Pentru parametrii care apar sub forma de
aceasta sectiune a ecranului, glisor (sau buton), utilizati butoanele [1 AV]-
utilizati butoanele [1 ¥]-[8 V. [8 A V] pentru a ajusta valoarea.

Pentru a reseta parametrul dorit la valoarea
implicita, apasati simultan butoanele [A] si
[V¥] de sub parametru.

Pentru a reseta parametrul dorit la valoarea implicita, apasati simultan butoanele [A] si [V].
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Apelarea instantanee a ecranului dorit - Direct Access (Acces direct)

Cu ajutorul functiei avantajoase Direct Access (Acces direct), puteti apela instantaneu ecranul dorit, cu o singura
apasare suplimentard pe buton. Consultati ,,Diagrama de acces direct” de la pagina 105 pentru o listd a ecranelor
care pot fi selectate prin intermediul functiei Direct Access (Acces direct).

1 Apasati butonul [DIRECT ACCESS] (Acces direct).

Pe ecran apare un mesaj care va solicita sa apasati butonul corespunzator.

2 Apasati butonul (sau deplasati butonul, roata ori pedala
conectata) care corespunde ecranului setarii dorite pentru
a apela instantaneu acel ecran.
De exemplu, apasarea butonului [METRONOME] (Metronom) apeleaza
ecranul in care se pot seta metrul muzical, volumul si sunetul metronomului.

uitf Metronome Setting

1 Metronome Volume : 100 Sound: Bell Off
Time Signatwe: 4/4

2 TapTempo Volume : 50 Sound: Hi-Hat Clase
Style Section Reset: ON

DIRECT
ACCESS] METRONOME
| | E Metronome
% % Sound Tine Signature

4/ 4

iy AY

Mesajele afisate pe ecran

Cateodata apare pe ecran un mesaj (informatii sau dialog de confirmare) pentru a facilita operatiunea. Cand apare
mesajul, apasati butonul [+/YES] sau [-/NO] sau unul dintre butoanele [1 A V¥ ]-[8 A V] corespunzatoare mesajului.

Are you sure you want to delete the
"90sRockBallad.T162.prs"
file (or data/folder)?

Cancel No  YesAll Yes

0000
gogod
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Configurarea ecranului de selectare a figierelor

Ecranul de selectare a fisierelor permite selectarea continutului (Voce, Stiluri si alte date) salvat sub forma de figiere
in instrument.

B Apelarea ecranului de selectare a fisierelor

Ecranul de selectare a fisierelor afiseaza continutul (Voce, Stil, Cantec etc.) pe ecranul principal. in general, utilizati
butoanele cursor [ A]['V][<][®] pentru a selecta elementul dorit, apoi apdsati butonul [ENTER].

In caz contrar, ecranele pot fi apelate in modurile urmitoare.

¢ Ecranul de selectare a fisierelor de voce sau stil
Apasati unul dintre butoanele categoriei VOICE (Voce) sau STYLE (Stil) pentru a apela ecranul.

¢ Ecranul de selectare a cantecelor NOTA

Apasati butonul [SONG FUNCTION] pentru a apela meniul Song Function Menu Ecranul de selectare a fisierelor de
(Meniu functii cantec) din partea de jos a ecranului. Apoi, apasati unul dintre cantece poate i apelat apasand pe
butoanele [1 A V] (Select (Selectare)) pentru a apela ecranul. butonul [DIRECT ACCESS] (Acces

direct), apoi apdsand pe butonul
) . . [SONG FUNCTION] (Functie cantec).
B Configurarea ecranului de selectare a fisierelor

¢ Right1 Voice o | ¢ porivoice |
User__ust — | csc: BT

B84 ConcertGrand = SuitcaseEP & ConcertGrand = SuitcaseEP

& PopGrand E VintageEP &5 PopGrand & VintageEP

-"1’ RockPiano é SmoothTine !'1’ RockPiano é SmoothTine

| & AmbientPiano g ElectricPiano & AmbientPiano g ElectricPiano

| . . 2 : .
P OctavePiano1 g TremoloSuitcase & OctavePianol g TremoloSuitcase
Preset:/PianoE.Piano/ Preset:/Piano&E.Piano/

[
00000000 0000oooo
00000000 00000000

@ Locatia (unitatea) fisierelor de continut NOTA
¢ Preset (Presetate).... Locatia unde sunt stocate fisierele de continut Tnainte de a utiliza o unitate flash USB,
preprogramate (presetate). cititi sectiunea ,Conectarea
e User (Utilizator) ........ Locatia in care sunt salvate fisierele de continut dispozitivelor UISB” de la pagina 95.

inregistrate sau editate. Vocile sau stilurile de

extindere instalate sunt, de asemenea, salvate aici in

dosarul Expansion (Extindere).
eUSB.......ccoovevevee Locatia unde sunt salvate figierele de continut pe

unitatea flash USB. Aceasta apare doar atunci

cand unitatea flash USB este conectata la terminalul

[USB TO DEVICE].
@ Date selectabile (fisiere) NOTA
Fisierele pot fi selectate pe acest ecran dupa cum este prezentat. Daca exista Continutul, atét cel pre-programat,
mai mult de 10 fisiere, apasarea butonului [1 A] sau [2 A] etc. catsi datele dumneavoastra originale,
corespunzitoare numerelor de pagini (P1, P2...) de sub fisier schimba pagina este salvat sub forma de ,fisiere”.

de ecran. Cand urmeaza alte pagini, apare butonul ,,=” (Inainte), iar pentru
pagina anterioara apare butonul ,,«<” (Anterior).

© File/Close (Fisier/inchidere)
In partea inferioard a ecranului de selectare a fisierelor, puteti comuta indicatia intre File (Fisier) si Close
(inchidere) apasand butonul [8 ¥]. Selectand File (Fisier), veti afisa numele functiilor de gestionare
a fisierelor/dosarelor (pagina 25).
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o Right1 Voice

B user  UsBI
ﬁ ConcertGrand ES siitcaserp

&) PopGrand g VintageEP
L& RockPiano & SmoothTine

F3 AmbientPiano & ElectricPiano

& TremoloSuitcase

Effect  Voice
Type  Set

Acest ecran prezinta Voices (Vocile) intr-un
dosar. Apasarea butonului [8 A] apeleaza
dosarul de la nivelul imediat superior.

Afisarea dosarului de la nivelul superior
Cand se afigeaza fisierele sau dosarele, indicatia ,,7” apare deasupra butonului [8 A].

Exemplu de ecran Preset (Presetate) Selectia vocilor
Vocile Preset (Presetate) sunt sortate pe categorii si incluse 1n dosare corespunzatoare.

& Right1 Vice
[Tl User  USBI

7 piaro & E.Piano B prass

] Organ & Accordion M oodwind

M Giitar M 5ynth & Pad
M pags M perc, & Drums
] Strings & Choir n Legacy

Preset:/
P2

Effect  Voice
Type  Set

Este prezentat urmatorul nivel cel
mai inalt (in acest caz, dosarul).
Fiecare dosar afisat in acest ecran
contine voci sortate in mod adecvat
pe categorii.

Gestionarea figsierelor

Puteti salva, denumi, copia, muta, sterge figiere si puteti crea dosare pentru NOTA

a gestiona figierele cu ajutorul butoanelor situate in partea inferioara a ecranului de
selectare a fisierelor. Pentru informatii privind ecranul de selectare a figierelor,

consultati pagina 24.

Tnainte de a utiliza o unitate flash USB,
cititi sectiunea ,Conectarea

dispozitivelor USB” de la pagina 95.

Restrictii pentru cantecele protejate

Cantecele presetate si majoritatea cantecelor disponibile comercial au drepturi de autor protejate, pentru a preveni
copierea ilegald sau stergerea accidentald. De exemplu, cand melodiile presetate sunt copiate pe unitatea User
(Utilizator), ,,Prot.1” este marcat de indicatiile din partea din stanga sus a numelor de fisiere. Acestea pot fi copiate/

mutate/sterse doar in unitatea User (Utilizator).

PSR-SX600 Manualul proprietarului
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Salvarea unui fisier

Vi puteti salva datele originale (cum ar fi cantecele pe care le-ati inregistrat) ca fisier pe unitatea User (Utilizator)
sau pe unitatea flash USB de pe ecranul de selectare a fisierelor (pagina 24).

1 Pe ecranul de selectare a fisierelor, selectati fila corespunzatoare NOTA

(User (Utilizator) sau USB) pe care doriti sa salvati datele utilizand Fisierele nu se pot salva in fila Preset

(Presetate) sau in dosarul , Expansion
butoanele TAB [<][>] (Extindere)” (pagina 47) din fila User
Daca doriti sa salvati datele intr-un dosar existent, selectati, de asemenea, (Utilizator).

dosarul de aici.

«_TAB__ >

11 Sonz
Preset User usBl
e

2 Asigurati-va ca indicatia Save (Salvare) apare in partea de jos
a ecranului.
Daca aceasta nu apare pe ecran, apasati butonul [8 V] (File (Fisier)) pentru

a o apela.
3 Apasati butonul [6 V] (Save (Salvare)). NOTA
Este apelata fereastra de introducere a caracterelor. Pentru a revoca operatiunea Save
(Salvare), apasati butonul [8 W]
) ) (Cancel (Revocare)) inaintea pasului
5 de mai jos.
New Song_
CASE" _,@ ABC? DEF3 GHI4 UKL MNO6  OK .
Icon = PORST TUVB WXYZ9  +-0  Symbol Delete Cancel ANOTA
In fila User (Utilizator), numérul total
maxim de figiere care pot fi stocate
. . A . diferd in functie de dimensiunea si
4 Introduceti numele fisierului (pagina 31). lungimea numelor de fisier.

Chiar daca omiteti acest pas, puteti redenumi figierul in orice moment dupa
salvarea acestuia (pagina 28).

5 Apasati butonul [8 A] (OK) pentru a salva propriu-zis fisierul.

Daca numele de fisier exista deja, se afiseaza un mesaj care va intreaba daca doriti
sau nu si suprascrieti. in caz contrar, apasati unul dintre butoanele [6 A ¥ ] (No
(Nu)) si introduceti un alt nume.

Fisierul salvat va fi localizat automat in pozitia corespunzatoare, printre
fisierele aflate in ordine alfabetica.
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Crearea unui dosar nou

Puteti crea dosare pentru a va facilita gasirea datelor originale.

1 Pe ecranul de selectare a fisierelor, selectati fila
corespunzatoare (User (Utilizator) sau USB) pe care doriti sa
creati un nou dosar utilizand butoanele TAB [€][>].

Daca doriti sa creati un dosar nou in interiorul unuia existent, selectati,
de asemenea, dosarul dorit de aici.

4 TAB__»
[ _
_ Preset TS USEl

e —

2 Asigurati-va ca indicatia FOLDER (Dosar) apare in partea de jos
a ecranului.

Daca aceasta nu apare pe ecran, apasati butonul [8 V] (File (Fisier)) pentru
a o apela.

3 Apasati butonul [7 ¥] (FOLDER) (Dosar).

Este apelata fereastra de introducere a caracterelor.

- New Folder_

CASE  _,@  ABC2 DEF3 GHI4 JKL5  MNOG 0K
PQRS7 TUVB WXYZ0  +-0  Symbol Delete Cancel

4 Introduceti numele noului dosar (pagina 31).

Daca numele de dosar existd deja, se afiseaza un mesaj care va intreabd daca
doriti sau nu sa suprascrieti. in caz contrar, apisati unul dintre butoanele

[6 AV¥](No (Nuw)) si introduceti un alt nume.

Dosarul creat va fi localizat automat 1n pozitia corespunzatoare printre dosarele
aflate in ordine alfabetica.

NOTA

Nu se poate crea un dosar nou in fila
Preset (Presetate) sau in dosarul
L+Expansion (Extindere)” (pagina 47)
din fila User (Utilizator).

NOTA

Numérul maxim de fisiere/dosare care
pot fi salvate intr-un dosar este
de 500.

NOTA

In fila User (Utilizator), nu pot fi create
mai mult de trei niveluri de dosare.
Numérul maxim total de fisiere/dosare
care pot fi salvate diferd in functie de
dimensiunea fisierului si de lungimea
numelui de fisier/dosar.

NOTA

Dacd doriti sa revocati crearea unui
nou dosar, apasati butonul [8 W]
(Cancel (Revocare)).

NOTIFICARE

Nu utilizati ,,Expansion
(Extindere)” ca nume de dosar. in
caz contrar, toate datele incluse
in dosarul ,,Expansion
(Extindere)” se vor pierde la
instalarea unui pachet de
extindere (pagina 47).
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Redenumirea unui fisier/dosar

Puteti redenumi fisiere/dosare.

1

Pe ecranul de selectare a fisierelor, selectati fila
corespunzatoare (User (Utilizator) sau USB) care contine
fisierul/dosarul pe care doriti sa il redenumiti utilizand
butoanele TAB [€][>].

Asigurati-va ca indicatia Name (Nume) apare in partea de jos
a ecranului.

Daca aceasta nu apare pe ecran, apasati butonul [8 V] (File (Fisier)) pentru
a o apela.

Apasati butonul [1 ¥] (Name (Nume)).
Fereastra pentru operatiunea de redenumire apare in partea de jos a ecranului.

m ¥ m X
Delete  Save  Folder | Close

# Mame  Select a file/folder.

Deplasati cursorul la fisierul/dosarul dorit cu butoanele cursor
[AI[VYI[4][™], apoi apasati butonul [ENTER].

Apasati butonul [8 ¥] (OK) pentru a confirma selectia fisierului/
dosarului.

Este apelata fereastra de introducere a caracterelor.

Introduceti numele fisierului sau dosarului selectat (pagina 31).
Daca numele de fisier/dosar existd deja, se afiseaza un mesaj care va intreaba
daca doriti sau nu s suprascrieti. in caz contrar, apisati unul dintre butoanele
[6 AV] (No (Nu)) si introduceti un alt nume.

Fisierul/dosarul redenumit apare pe ecran in pozitia corespunzatoare printre
figierele aflate in ordine alfabetica.

NOTA

Cancel

Fisierele si dosarele din fila Preset
(Presetate) si din dosarul ,Expansion
(Extindere)” (pagina 47) din fila User
(Utilizator) nu pot fi redenumite.

NOTA

Pentru a revoca operatiunea de
redenumire, apasati butonul [7 VW]
(Cancel (Revocare)).

NOTIFICARE

Nu utilizati ,,Expansion
(Extindere)” ca nume de dosar. in
caz contrar, toate datele incluse
in dosarul ,,Expansion
(Extindere)” se vor pierde la
instalarea unui pachet de
extindere (pagina 47).
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Copierea sau mutarea fisierelor

Puteti copia sau decupa figiere si le puteti lipi intr-o altéd locatie (dosar).

1

Pe ecranul de selectare a fisierelor, selectati fila corespunzatoare NOTA

(Preset (Presetate), User (Utilizator) sau USB) care contine * Fisierele din fila Preset (Presetate)
fisierul/dosarul pe care doriti sa il redenumiti utilizand butoanele nu pot fi mutate. Ele pot fi doar

’ 4 4 copiate.
TAB [«€][>].

e Fisierele din dosarul ,Expansion
(Extindere)” (pagina 47) din fila User

. T . . o Utilizator) nu pot fi copiate/mutate.

Asigurati-va ca indicatia Copy (Copiere) sau Cut (Taiere) apare ( A) POl copia'e

. ’ . ’ .  Datele cantecelor disponibile pe

in partea de Jos a ecranului. piatd pot fi protejate prin legea

drepturilor de autor, pentru

Daca acestea nu apar pe ecran, apasati butonul [8 W] (File (Fisier)) pentru a le apela. a preveni copierea legald.

Apasati butonul [3 ¥] (Copy (Copiere)) pentru a copia sau [2 V]
(Cut (Taiere)) pentru a muta.

Fereastra pentru operatiunea de copiere/decupare apare in partea de jos a ecranului.

[
Tl X ) B m & m X
tfYl  Cut ff ooy | Delete  Save  Folder | Close

# Cut Select files. Cancel Al
2 3

Deplasati cursorul la fisierul/dosarul dorit cu butoanele cursor NOTA
[AI[VYI[€][™], apoi apasati butonul [ENTER]. Pentru a revoca operatiunea de
Apasarea butonului [ENTER] selecteazd (evidentiaza) fisierul/dosarul. Pentru fgplve]r%n;ﬁtcaeﬁe(',qﬂ?c?r‘e?)u'wnUl
arevoca selectia, apasati din nou butonul [ENTER].

Apasati butonul [8 W] (All (Toate)) pentru a selecta toate figierele/dosarele

afisate pe ecranul curent, incluzand celelalte pagini. Pentru a revoca selectia,

apasati butonul [8 V] (All Off (Toate dezactivate)) din nou.

Apasati butonul [7 ¥] (OK) pentru a confirma selectia fisierului/
dosarului.

Selectati fila de destinatie (User (Utilizator) sau USB) pentru
a insera fisierul/dosarul utilizand butoanele TAB [«][»].

Daca este necesar, selectati dosarul de destinatie cu butoanele cursor
[A][V][€][»™], apoi apisati butonul [ENTER].

Apasati butonul [4 V] (Paste (Inserare)) pentru a insera fisierul/
dosarul selectat la pasul 4.

Daca numele de fisier/dosar existd deja, se afiseaza un mesaj care va intreaba
daci doriti sau nu s suprascrieti. in caz contrar, apisati unul dintre butoanele
[6 AV] (No (Nu)) si introduceti un alt nume.

Fisierul/dosarul lipit apare pe ecran in pozitia corespunzatoare, printre fisierele
aflate in ordine alfabetica.
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Stergerea fisierelor/dosarelor

Se pot sterge fisiere/dosare individuale sau multiple. NOTA

1

. . . g - Fisierele si dosarele din fila Preset
Pe ecranul de selectare a fisierelor, selectati fila corespunzatoare (Presetate) si din dosarul ,Expansion

(User (Utilizator) sau USB) care contine fisierul/dosarul pe care %ﬁ,ﬂdtefe)" <Dagt*f;? ‘t‘7> din fila User
doriti sa il stergeti utilizand butoanele TAB [€][P]. (hllzetor nu pot  gerse.

Asigurati-va ca indicatia Delete (Stergere) apare in partea de
jos a ecranului.
Daci aceasta nu apare pe ecran, apasati butonul [8 W] (File (Fisier)) pentru a o apela.

Apasati butonul [5 V] (Delete (Stergere)).
Fereastra pentru operatiunea de stergere apare in partea de jos a ecranului.

N-al-:e ()u& C'n-Epy Dﬂte 've Fnl.du Cl)n(se
# Delete | Select files/folders. Cancel Al
5
U
Deplasati cursorul la fisierul/dosarul dorit cu butoanele cursor NOTA
[AI[VYI[4][™], apoi apasati butonul [ENTER]. Pentru a revoca operatiunea de
Apasarea butonului [ENTER] selecteazd (evidentiaza) fisierul/dosarul. Pentru féi?f;{;&%sca;egf fonul (6 ¥

arevoca selectia, apasati din nou butonul [ENTER].

Apasati butonul [8 VW] (All (Toate)) pentru a selecta toate figierele/dosarele
afisate pe ecranul curent, incluzand celelalte pagini. Pentru a revoca selectia,
apasati butonul [8 V] (All Off (Toate dezactivate)) din nou.

Apasati butonul [7 ¥] (OK) pentru a confirma selectia fisierului/
dosarului.

Urmati instructiunile de pe ecran.

eYes (Da)........ccc......... sterge fisierul/dosarul
*Yes All (Da toate) ..... sterge toate figierele/dosarele selectate
*No (NU).......ccvenrrnnnn, lasa figierul/dosarul asa cum este, fara a il sterge

e Cancel (Revocare)... revoca operatiunea de stergere
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Introducerea de caractere

Aceasta sectiune acoperd modul de introducere a caracterelor pentru denumirea figierelor/dosarelor. Introducerea

caracterelor este efectuatd pe ecranul prezentat mai jos.

2
I EE
1 ABC2  DEF3  GHI4 5 MNOG

00000000
Jugugououodd

1 Schimbati tipul de caracter apasand butonul [1 A].

¢ CASE (Majuscule)..... Majuscule, cifre, semne
e case (Minuscule)....... Minuscule, cifre, semne

W A

Utilizati discul de date pentru a deplasa cursorul in pozitia dorita.

3 Apasati butoanele [2 A V]-[6 A V] si[7 A], care corespund
caracterului pe care doriti sa il introduceti.
Céteva caractere sunt atribuite fiecarui buton, iar caracterele se modifica de
fiecare data cand apasati pe buton.
Pentru a introduce propriu-zis caracterul selectat, deplasati cursorul sau apasati
un alt buton de introducere a caracterului. Alternativ, puteti astepta un timp
scurt i caracterul va fi introdus automat.

Pentru mai multe informatii privind introducerea caracterelor, consultati

sectiunea ,,Alte operatiuni de introducere a caracterelor” de la pagina 32.

4 Apasati butonul [8 A] (OK) pentru a introduce propriu-zis noul
nume si a reveni la ecranul anterior.

NOTA

La introducerea versurilor in functia
de creare a cantecelor (a se vedea
Manualul de referintd, capitolul 3),
puteti introduce, de asemenea,
caractere japoneze (kana si kanji).

NOTA

o Urmétoarele semne nu pot
fi introduse pentru un nume de
fisier/dosar.
N\ < >

* Numele fisierelor pot contine
maximum 41 de caractere, iar
numele dosarelor pot contine
maximum 50 de caractere.

NOTA

Pentru a revoca operatiunea de
introducere a caracterelor, apasati
butonul [8 W] (Cancel (Revocare)).

PSR-SX600 Manualul proprietarului
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Alte operatiuni de introducere a caracterelor

¢ Stergerea caracterelor

Deplasati cursorul catre caracterul pe care doriti sa il stergeti folosind discul de date
si apasati butonul [7 ¥] (Delete (Stergere)). Pentru a sterge simultan toate
caracterele de pe rAnd, mentineti apasat butonul [7 ¥] (Delete (Stergere)).

¢ Introducerea semnelor sau a spatiilor

1. Apasati butonul [6 ¥] (Symbol (Simbol)) pentru a apela lista de semne.

2. Utilizati discul de date pentru a deplasa cursorul catre semnul sau spatiul dorit,
apoi apasati butonul [8 A] (OK).

¢ Selectarea pictogramelor personalizate pentru fisiere (aratate in
stanga denumirii fisierului)
1. Apasati butonul [1 V] (Icon (Pictograma)) pentru a apela ecranul Icon Select
(Selectare pictograma). NOTA

2. Selectati pictograma cu butoanele [A]['V ][4][P] sau cu discul de date. Ecranul | pgri 7 revoca operafiunea, apsali
ICON (Pictogramad) include mai multe pagini. Apasati butoanele TAB [4][P] butonul [8 W] (Cancel (Revocare)).
pentru a selecta paginile dorite.

3. Apasati butonul [8 A] (OK) pentru a aplica pictograma selectata.

Reinitializarea la setarile programate din fabrica

Mentinand apasata clapa cea mai din dreapta (C6) de pe claviatura, porniti instrumentul. NOTA
Aceasta actiune reseteaza setdrile Intregului instrument (denumite parametri de Cantecele Tnregistrate (pagina 68),
configurare a sistemului) la setdrile implicite din fabrica. Consultati ,,Diagrama pachetele de extindere (pagina 47) si
ey g . . C . .. alte fisiere salvate pe acest
parametrilor” din sectiunea Data List (Lista de date) de pe site-ul web pentru detalii instrument nu sunt reinitializate de
despre parametrii pentru configuratia sistemului. aceasta operatie.
cé o

De asemenea, puteti reseta setdrile specificate la valoarea din fabrica sau puteti sterge toate fisierele/dosarele de pe
unitatea User (Utilizator). Apelati ecranul operatiunii: [MENU] — TAB [P] Menu2 (Meniu 2) — butoanele cursor
[A][V][4][»] System (Sistem) — [ENTER] — TAB [ 4][P>] Resetare (Resetare). Pentru detalii, consultati
Manualul de referintd de pe site-ul web, capitolul 10.
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Copierea de rezerva a datelor

Puteti crea o copie de rezerva a tuturor datelor salvate in unitatea User (Utilizator)
(cu exceptia cantecelor protejate si a vocilor/stilurilor de extindere), cat si a tuturor
setarilor instrumentului pe unitatea flash USB, sub forma unui fisier unic.

1 Conectati unitatea flash USB la terminalul [USB TO DEVICE]
(USB la dispozitiv) ca destinatie a copiei de rezerva.

2 Accesati ecranul de operatiuni.

[MENU] — TAB [P] Menu2 (Meniu 2) — butoanele cursor [A][ V][ 4][»]
System (Sistem) — [ENTER] — TAB [4][P] Backup/Restore (Copie de
rezerva/Restaurare)

«_TAB__ >

Ly System
on [IEETIIYTEOCE SetupFiles  Reset
e

Backup:
Backs up the settings of the entire instrument and the data
saved to the User drive of the instrument to a USB lash drive.

Loads the backup file from a USB flash drive to callup

the panel setups and the data you backed up.

Restore

3 Utilizati butoanele [5 A V]/[6 A V] (Backup (Copie de rezerva))
pentru a salva datele pe unitatea flash USB.

Cand apare mesajul de confirmare, urmati instructiunile afisate.

Restaurarea fisierului copie de rezerva

NOTA

Tnainte de a utiliza o unitate flash USB,
cititi sectiunea ,,Conectarea
dispozitivelor USB” de la pagina 95.

NOTA

De asemenea, puteti crea copii de
rezerva ale fisierelor de pe unitatea
User (Utilizator), cum ar fi vocile,
cantecele, stilurile, multi-padurile si
memoria de inregistrare, copiindu-le
individual pe o unitate flash USB.
Pentru instructiuni, consultati
pagina 29.

NOTA

De asemenea, puteti crea copii de
rezerva individuale pentru setarile de
sistem si setarile MIDI, conform
necesitatilor. Apelati ecranul
operatiunii:

[MENU] — Menu2 (Meniu 2) —
System (Sistem) — Setup Files
(Fisiere configurare). Pentru mai multe
informatii, consultati Manualul de
referinta de pe site-ul web,

capitolul 10.

NOTA

Finalizarea operatiunii de creare
a copiilor de rezervé/restaurare poate
dura cateva minute.

In acest scop, apasati butoanele [7 A ¥]/[8 A V] (Restore (Restaurare)) de pe
pagina Backup/Restore (Copie de rezerva/Restaurare) (a se vedea mai sus). Cand
apare mesajul de confirmare, urmati instructiunile afisate. La finalizarea operatiunii,
instrumentul va fi repornit automat.

NOTIFICARE

Mutati cantecele protejate
(salvate pe unitatea User
(Utilizator)) pe o unitate flash USB
inainte de a efectua restaurarea.
Daca nu sunt mutate aceste
cantece, operatiunea sterge
datele. Pentru instructiuni,
consultati pagina 29.
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Vocile

— Interpretarea la claviatura -

o 000 o
o o

@) JJJJH]if

Redarea vocilor

|

Apasati unul dintre butoanele de selectie a categoriei VOICE
(Voce) pentru a selecta o categorie de voce si a apela ecranul
Voice Selection (Selectie voce).

PIANO&  ORGAN& STRINGS SYNTH PERC.& | EXPANSION/
E.PIANO ACCORDION GUITAR BASS &CHOIR  BRASS WOODWIND _&PAD DRUMS USER

S08o aato ag,

Voci presetate ¢ Voci de extindere
Voci instalate suplimentar (pagina 47).

¢ Voci utilizator

Vocile create cu functia Voice Set (Setare voce) (a se

vedea Manualul de referinta de pe site-ul web) sau

vocile copiate pe unitatea User (Utilizator) (pagina 29).

Vocile presetate sunt sortate pe categorii si incluse in dosare corespunzatoare.
Butoanele de selectare a categoriei de voci corespund categoriilor de voci
presetate. De exemplu, apasati butonul [GUITAR] (Chitara) pentru a afisa
diverse voci de chitara.

Deplasati cursorul la vocea dorita cu butoanele cursor
[AI[VYI[4][™], apoi apasati butonul [ENTER].

Puteti accesa celelalte pagini apdsand butoanele ([1 A]-[7 A]) ce corespund
numerelor paginilor (P1, P2 ...) sau apasand repetat acelasi buton de selectare
a categoriei VOICE (Voce).

Apisarea butonului [8 A] (T) apeleazi alte categorii (dosare) VOICE (Voce).

& Right1 Voice

User  USB1
ﬂ ConcertGrand ES suitcasetp

-"71 PopGrand & VintageEP
L& RockPiano E= smoothTine -
AmbientPiana E tlectricpiano Q
L& OctavePianol ES Tremolosuitcase
A 4 } EE
v
1 2 3 4
R\ PAGINA URMATOARE

Instrumentul PSR-SX600 contine o varietate mare de voci
instrumentale exceptional de realiste, incluzand pianul, orga,
chitara, corzile, alamurile, instrumente de suflat si multe altele.
in plus, acesta va ofera instrumentele necesare pentru a utiliza
aceste voci mai natural §i cu 0 mai mare expresivitate.

NOTA

Pentru o listd a vocilor presetate ale
acestui instrument, consultati
sectiunea ,Voice List” a documentului
Data List (Lista de date) de pe site-ul
web.

NOTA

Caracteristicile vocii sunt indicate
deasupra numelui vocii presetate.
Pentru detalii privind caracteristicile,
consultati pagina 35.
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3 Interpretati la claviatura. NOTA

Numele vocii pentru fiecare parte
poate fi confirmat pe ecranul principal
W W (pagina 18).

Tipurile de voci (caracteristici)

Diferitele tipuri de voci sunt clasificate in noua categorii. Caracteristicile definitorii ale acestor voci si avantajele pe
care le oferd pentru interpretare sunt descrise mai jos.

S.Art Voice Vocile S.Art va permit sa creati expresii muzicale subtile, foarte realiste, pur si simplu prin modul
(Super Articulation Voices) in care interpretati la claviaturd sau utilizati controlerul de picior in timp real. Indicatia ,,S.Art”
apare in partea din stdnga sus a denumirii vocii de pe ecranul de selectare a vocilor, atunci cand este
selectatd. Pentru a confirma ce tehnici de redare sunt eficiente cu anumite voci S.Art, apasati
butonul [6 ¥] (Info (Informatii)) de pe ecranul vocii S.Art selectate. Pentru detalii, consultati
pagina 36.

Live Aceste Voci de instrumente acustice au fost esantionate stereo pentru a produce sunete bogate,
autentice, pline de atmosfera si ambianta.

Cool Aceste voci folosesc o programare sofisticatd pentru a capta texturile dinamice si nuantele subtile
ale instrumentelor electrice.

Sweet Aceste Voci de instrumente acustice beneficiaza, de asemenea, de tehnologia sofisticata Yamaha,
avand un sunet natural si fin detaliat.

Drums Diferitelor clape le sunt alocate diferite sunete de tobe si percutie, permitand redarea acestora la
claviaturd. Pentru informatii despre sunetul alocat fiecarei clape, consultati sectiunea ,,Drum/SFX
Kit List” (Lista seturi tobe/SFX) din documentul Data List (Lista de date) de pe site-ul web.
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SFX Diferitelor clape le sunt alocate diferite efecte speciale si sunete de percutie, permitand redarea acestora
la claviatura. Pentru informatii despre sunetul alocat fiecarei clape, consultati sectiunea ,,Drum/SFX Kit
List” (Lista seturi tobe/SFX) din documentul Data List (Lista de date) de pe site-ul web.

Live Drums Acestea sunt Voci de tobe de inalta calitate, care profita din plin de esantionarea stereo si
esantionarea dinamica.

Live SFX Acestea sunt diferite sunete de efecte speciale si percutie de inalta calitate, care profita din plin de
esantionarea stereo si esantionarea dinamica.

Mega Voice Mega Voice este un format de voce special conceput pentru a fi utilizat in stiluri si cantece, nu

pentru interpretare live.

Diferite intervale de viteza sunt folosite pentru a selecta simultan stiluri de interpretare foarte

diferite, fara a schimba vocea.

Hartile de sunet reale pentru Mega Voice sunt furnizate in ,,MegaVoices Map” (Harta de Mega

voci) din documentul Data List (Lista de date) de pe site-ul web.

NOTA

* Mega Voice nu sunt compatibile cu alte tipuri de voci. Din acest motiv, orice cantec sau stil creat pe acest instrument

folosind aceste voci nu va suna corect atunci cand este redat pe instrumentele care nu au aceste tipuri de voci.

* Mega Voice suna diferit in functie de gama claviaturii, viteza, atingere etc. Asadar, daca activati butonul [HARMONY/
ARPEGGIO] (Armonie/Arpegiu) sau dacé schimbati parametrii setului de voci, pot rezulta sunete neasteptate sau nedorite.

Pentru o lista a vocilor presetate ale acestui instrument, consultati sectiunea ,,Voice List” a documentului Data List
(Lista de date) de pe site-ul web.

Pentru a asculta frazele demonstrative pentru fiecare voce
Apasati butonul [7 ¥] (Demo (Demonstratie)) pentru a porni cintecul demonstrativ pentru vocea selectata. Pentru
a opri cantecul demo, apasati din nou butonul [7 ¥].
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Redarea vocilor superarticulate

Vocile superarticulate (vocile S.Art) va permit sa creati expresii muzicale subtile, foarte realiste, pur si simplu prin
modul in care interpretati. Pictograma [S.Art] este afisatd 1angd numele vocilor superarticulate (S.Art) pe ecranul de

selectare a vocilor sau pe ecranul Home (Acasd).

Adaugarea efectelor de articulatie prin interpretarea la claviatura

Prin redarea notelor intr-un mod legato (de exemplu, o nota este redata in timp ce nota precedenta este inca

real, reproducand in mod remarcabil sunetul si interpretarea instrumentelor muzicale reale.

Exemplu: Vocea de saxofon

Cu vocea Saxophone (Saxofon), daca interpretati nota do, iar apoi nota re aldturata
intr-un mod legato, veti auzi nota schimbandu-se continuu, de parca un saxofonist ar
fi interpretat-o dintr-o singura suflare.

Exemplu: Vocea de chitara

Cu vocea de ConcertGuitar (Chitard concert), daca interpretati o notd do si apoi nota
mi de deasupra intr-o maniera legato, dar ferma, inaltimea creste progresiv de la do
la mi.

Adaugarea efectelor de articulatie prin utilizarea pedalei

—

NOTA

Deoarece vocile S.Art au efecte
diferite, nu toate vocile S.Art
corespund interpretarii legato. Pentru
a confirma ce tehnici de redare sunt
eficiente cu anumite voci S.Art,
apasati butonul [6 V] (Info
(Informatii)) de pe ecranul vocii S.Art
selectate.

Pentru a controla efectele articularii, puteti atribui functia pedalei. Apasarea unei
pedale declangeaza efecte de interpretare diferite, separat de interpretarea dvs. la
claviatura. De exemplu, apasarea unei pedale pentru o voce de saxofon poate
produce zgomote de respiratie sau de apasare a clapelor, in timp ce, atunci cand
faceti acelasi lucru pentru o voce de chitara, se pot produce sunete de frecare sau de
batai ritmate. Puteti combina in mod eficient aceste sunete cu notele atunci cand
interpretati.

Pedalele (vandute separat)

FC4A FC7

Pentru a atribui functia de articulare pedalei, apelati ecranul corespunzator prin
urmatoarele operatii.

[MENU] — TAB [4] Menul (Meniu 1) — butoanele cursor [A][ V][ 4][™]
Controller (Dispozitiv de control) — [ENTER] — TAB [ 4] Foot Pedal (Pedald)

Pentru detalii, consultati Manualul de referintd de pe site-ul web, capitolul 9.

NOTA

o S ArtVocile sunt compatibile cu alte
modele care au instalate aceste
tipuri de voci; cu toate acestea, este
posibil ca unele date de cantec sau
stil create pe instrument utilizand
aceste voci sd nu sune corect
atunci cand sunt redate pe alte
instrumente.

Vocile S.Art suna diferit in functie
de gama claviaturii, viteza, atingere
etc. Asadar, dacd activati butonul
un efect de armonie pe claviatura
sau schimbati setarile vocii, pot
rezulta sunete neasteptate sau
nedorite.
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Selectarea vocilor pentru parti

Vocile pot fi redate prin intermediul celor trei parti ale claviaturii: LEFT, RIGHT 1 si 2. Puteti combina aceste parti
utilizand butoanele PART ON/OFF (Parte pornita/opritd), pentru a crea texturi instrumentale seducatoare si
combinatii usoare de interpretare.

PART SELECT
@ Pentru selectarea unei parti a claviaturii pentru schimbarea vocii

LEFT RIGHT1  RIGHT2:
LOWER UPPER

Pentru activarea/dezactivarea partilor de claviatura

PART ON/OFF

Partea LEFT Partea RIGHT 2
Partea RIGHT 1

A ;- -

Sectiunea aferenta mainii stangi (LOWER) Sectiunea aferenta mainii drepte (UPPER)

Punct de impartire (F#2 drept clapa implicita)

¢ Pentru a reda o singura voce pe intreaga claviatura:
Activati partea RIGHT 1 sau 2.

¢ Pentru a reda doua voci diferite in straturi pe intreaga claviatura ():
Activati partile RIGHT 1 si 2.

¢ Pentru a interpreta voci diferite in sectiunile stanga si dreapta ale NOTA
claviaturii (punct de impartire): Punctul de fmprtire poate fi modificat
Activati partile LEFT si RIGHT (1 si/sau 2). Clapa F#2 si clapele inferioare sunt (pagina 57).

utilizate pentru partea LEFT, iar clapele superioare (cu exceptia F#2) sunt utilizate
pentru partile RIGHT 1 si 2. Clapa care imparte claviatura in sectiunile stanga si
dreapta este denumita ,,Punct de impartire”.

1 Porniti butonul PART SELECT (Selectare parte) corespunzator
partii pe care doriti sa o utilizati.

PART SELECT

=2
] 4

PART ON/OFF

2 Selectati vocea pentru partea selectata.
Pentru instructiuni privind selectarea vocilor, consultati pagina 34.

3 Dacieste necesar, repetati pasii 1 si 2 de la pagina 34 pentru NOTA
a selecta vocea pentru cealalta parte. Puteti salva selectia de voci si setarea
de activare/dezactivare pentru fiecare
. . . parte in memoria de nregistrare
4 Porniti butonul PART ON/OFF (Activare/Dezactivare parte) (pagina 85).

corespunzator partilor pe care doriti sa le utilizati.

5 Interpretati la claviatura. NOTA

Numele vocii pentru fiecare parte
poate fi confirmat pe ecranul principal
W W (pagina 18).
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Mentinerea vocii din partea LEFT (Left Hold) (Mentinere stanga)

Prin rotirea butonului PART ON/OFF [LEFT HOLD] cand partea LEFT este ACTIVATA, vocea din partea LEFT este
mentinutd chiar i atunci cand clapele sunt eliberate, actiune recomandabila in anumite stiluri de interpretare. Vocile
care nu decad, cum ar fi corzile, sunt mentinute continuu, in timp ce vocile care se descompun, precum pianul,

se descompun mai incet (ca i cum pedala de sustinere ar fi fost apasata).

Aceasta functie este convenabild cand este utilizatd impreuna cu redarea stilului, din moment ce este mentinut sunetul
acordului care se potriveste cu redarea stilului. Pentru a opri vocea pentru partea LEFT care se aude, opriti redarea
stilului sau a cantecului sau dezactivati functia [LEFT HOLD] (Mentinere stanga).

LEFT
HOLD
LOWER

@ PART ON/OFF

Utilizarea metronomului

Butonul [METRONOME] (Metronom) va permite sd porniti sau sa opriti metronomul.

METRONOME ____TEMPO

ooooiuuu P e RO I R E EE T

OIJJAJA\JJAIAIJJAJAIJIAJAIAI JJJ3a333 007 sa000=-000 a0
¢ Butoanele TEMPO [-]/[+] NOTA
Apasati butonul TEMPO [-] sau [+] pentru a apela ecranul pop-up Tempo. Utilizati Tempoul poate fi controlat si cu
butoanele TEMPO [-]/[+] pentru a reduce sau pentru a creste tempoul intr-un butoanele LIVE CONTROL (Control Tn
. 1 [N . - . . .. e . timp real). Pentru instructiuni despre
interval cuprins intre 5 si 500 de batai pe minut. Mentinerea apasata a oricarui buton atribuirea functiel butoanelor,
poate modifica in permanentd valoarea. Apasarea simultana a ambelor butoane consultati pagina 41.

TEMPO [-] si [+] poate apela tempoul implicit al stilului sau cantecului selectat
ultima data.

TEMPO

SO -

Schimbarea setarilor metronomului
Puteti, de asemenea, s modificati metrul muzical, volumul si sunetul metronomului: [MENU] — TAB [P] Menul
(Meniu 1) — butoanele cursor [ A][ V][ 4][®] — Metronome Setting (Setare metronom)

Pentru mai multe informatii, consultati Manualul de referinta de pe site-ul web.
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Modificarea inaltimii sunetului claviaturii

Ajustarea inaltimii in semitonuri (Transpunere)

Butoanele TRANSPOSE [-]/[+] transpun indltimea generald a sunetului NOTA
instrumentului (sunetul claviaturii, redarea stilului, redarea cantecelor MIDI si asa Functiile Transpose (Transpunere) nu
mai departe) de la -12 la 12 in pasi de un semiton. Apasati simultan butoanele [+] si | @ éfectasupra vocilor Drum Kit (Set

T .. de tobe) sau SFX Kit (Set de efecte
[-] pentru a reinitializa instantaneu valoarea transpunerii la 0. speciale)). (

TRANSPOSE ‘ ‘

Y A EEEEEEEE ) [
Q Q Q2o i IR CEEEEEEE oo “2 L0500 LLLaLo
+

5
O saa000030 000000 1J000400 3007 2000029000 a0

Ajustarea inaltimii in octave

Butoanele UPPER OCTAVE (Octava superioara) [-]/[+] permit modificarea
inaltimii partilor RIGHT 1 si 2 in sus sau 1n jos cu o octava (-1-0-1).
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UPPER OCTAVE

333333
Pe Yo I e EEL WY () DR

PR = 3 SN2 LLLLLTTLLLTS
O 200000003300 300 20030000 2007 =0000-2000 O3

= +@

Ajustarea fina a inaltimii

n mod implicit, inaltimea sunetului intregului instrument este setati la 440,0 Hz, cu
temperament egal. Aceasta ajustare de baza poate fi modificata pe ecranul apelat cu
[MENU] — TAB [P] Menu2 (Meniu 2) — butoanele cursor [ A][ V][ <4][»] Master
Tune/Scale Tune (Ajustare master/Ajustare scali) — [ENTER]. Inaltimea poate fi
modificatd in sus sau in jos intre 414,8 Hz $i 466,8 Hz in pasi de aproximativ 0,2 Hz.
Pentru detalii, consultati Manualul de referinta de pe site-ul web.

Transpunerea inaltimii pe ecranul Voice Setting (Setare voce)
De asemenea, puteti face setari detaliate de pas (octava si ajustare) pentru fiecare dintre partile claviaturii de pe
ecranul Voice Setting (Setare voce), apelat prin urmatoarele operatii.

[MENU] — TAB [4] Menul (Meniu 1) — butoanele cursor [A][ V][ 4][®] Voice Setting (Setare voce) —>
[ENTER] — TAB [P] Tune (Ajustare)

Pentru mai multe informatii, consultati Manualul de referinta de pe site-ul web.
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Utilizarea discurilor rotative

Utilizarea rotitei de curbare a inaltimii

Utilizati rotita [PITCH BEND] (Curbare inaltime) pentru a curba notele in sus
(invartiti discul in sus) sau in jos (invartiti rotita in jos) in timp ce interpretati la
claviatura. Curba Inaltimii este aplicata tuturor partilor de claviatura (RIGHT 1, 2 si
LEFT). Rotita [PITCH BEND] (Curbare inal{ime) se centreaza automat si revine
automat la indltimea normala atunci cand este eliberata.

Rotita [PITCH BEND] (Curba iniltime) va permite sa ajustati notele in sus sau in
jos, in mod similar intinderii unei corzi de chitara, sau sa creati expresii ornamentale
prin ajustarea cu un semiton mai jos la inceputul unei fraze, oferindu-va un
instrument de performanta pentru crearea de expresii muzicale foarte realiste,

ca si cand ati interpreta la un instrument real cu coarde sau de suflat.

PITCH BEND

MODULATION

Intervalul maxim al curbei de 1naltime poate fi modificat pe ecranul Controller
(Dispozitiv de control):

[MENU] — TAB [4] Menul (Meniu 1) — butoanele cursor [A][ V][ 4][»]
Controller (Dispozitiv de control) — [ENTER] — TAB [P] Setting (Setare) —

butoanele cursor [A]['¥] 3 Pitch Bend Range (Interval curba inaltime).

Utilizarea discului de modulatie

NOTA

Este posibil ca efectele produse
folosind rotita [PITCH BEND] (Curbare
indltime) sa nu se aplice partii LEFT
pe durata reddrii stilului, in functie de
setarea acestuia din urmd.

Functia Modulation (Modulatie) aplica un efect vibrato asupra notelor redate la
claviatura. in mod implicit, acesta este aplicat partilor de claviatura (RIGHT 1, 2 si
LEFT). Deplasarea rotitei [MODULATION] (Modulatie) in sus (la departare de dvs.)
creste adancimea efectului, in timp ce deplasarea rotitei in jos (catre dvs.) descreste
adancimea efectului.

PITCH BEND

MODULATION

Puteti seta daca efectele cauzate de discul [MODULATION] (Modulatie) vor fi aplicate
sau nu fiecdrei parti a claviaturii: [MENU] — TAB [ 4] Menul (Meniu 1) — butoanele
cursor [ A]['V][4][»] Controller (Dispozitiv de control) — [ENTER] — TAB [P]

Setting (Setare) — butoanele cursor [ A]['V] 2 Modulation Wheel (Roata de modulatie).

Setarea acest lucru va permite sa controlati nu numai efectul de vibrato,
ci si o varietate de alte efecte.

Cand modularea este aplicata
inaltimii

Puteti controla un efect de vibrato (produs prin modularea
regulatd a inaltimii vocii).

Cand modularea este aplicata
filtrului

Puteti controla efectul ,,wah” (produs prin modularea regulata
a calitatilor tonale ale vocii).

Cand modularea este aplicata
amplitudinii

Puteti controla un efect de tremolo (produs prin modularea
regulatd a volumului vocii).

Pentru mai multe informatii, consultati Manualul de referintd de pe site-ul web.

NOTA

Pentru a evita aplicarea accidentald
a modulatiei, asigurati-va cd rotita
[MODULATION] (Modulatie) este
setatd in pozitia minimum (jos) Tnainte
de a incepe sd interpretati.

NOTA

Este posibil ca efectele produse de
utilizarea rotitei [MODULATION]
(Modulatie) sa nu se aplice partii LEFT
pe durata reddrii stilului, in functie de
setarea acestuia din urma.

NOTA

In functie de vocea selectatd, rotita
[MODULATION] (Modulatie) poate
controla volumul, filtrul sau alti
parametri in loc de efectul vibrato.
Pentru schimbarea acestor parametri,
consultati Manualul de referinté de pe
site-ul web.
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Utilizarea butoanelor LIVE CONTROL (Control in timp real)

Puteti adauga in mod intuitiv variatii dinamice interpretarii dvs. in timp real prin atribuirea de diverse functii
butoanelor LIVE CONTROL [1] si [2]. Fiecare configurare a parametrilor atribuiti butoanelor se numeste ,,Tip
atribuire buton”. Exista trei tipuri de atribuire a butoanelor (1-3), acestea putand fi comutate in ordine prin apasarea

butonului LIVE CONTROL [ASSIGN] (Control live (Atribuire)).

ASSIGN
o__
LIVE CONTROL

1: Tip atribuire 1

2: Tip atribuire 2

3: Tip atribuire 3

Pentru a edita un tip de alocare a butoanelor, efectuati urmatoarele operatii.

1 Apelati ecranul Live Control (Control live).

[MENU] — TAB [4] Menul (Meniu 1) — butoanele cursor [A][ V][ 4][»]
Live Control (Control live) - [ENTER]

& Live Control

Select --> [ENTER]
Knobl Knoh2

0 Filter T Reverb

-

2 EQLow Gain T EQHigh Gain v

3 Stle Retrisser On/Off &Rate T Stvle TrackMuts A 2 Q
-

Display Name  EQLow Gain

0000000

puoudod

2 Utilizati butoanele cursor [A][ V] pentru a selecta tipul de
alocare a butoanelor pe care doriti sa il modificati.

3 Utilizati butoanele cursor [€4][»] pentru a selecta butonul pe
care doriti sa il modificati, apoi apasati butonul [ENTER] pentru
a apela ecranul pop-up Assign (Atribuire).

Select --> [ENTER] ‘ =
Knobt Knob? Knobl -Type2
O riter T¢ Reverb T
2 | EQLow Gain T/ EQHish Gain L2 )
Category Function
3 StyleRetrigger On/Off & Rate T/ Style Track Mute A ™ MIDI/Audio Song Balance
4 4
Display Nane EQ Low Gain = =
Voice Edit
Vaice Setting Reverb & Chorus
Left  Rightl Right? Style MPad Song + Harmony/Arpegzia Insertion Effect Derth
0n | on | — Style EQ High Gain
off [ off M off off Q Overall EQ Low Gain

AY

NOTA

Pentru a redenumi tipul, selectati
(RENAME) (Redenumire) din dreapta
numelui tipului de atribuire

a butoanelor. Pentru a selecta
(RENAME) (Redenumire), utilizati
butoanele cursor [A][V][<][»], si
apoi apasati butonul [ENTER]. Pentru
introducerea caracterelor, consultati
pagina 31.
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Utilizati butoanele [1 A V]-[7 A ¥] pentru a selecta functia dorita.

Pentru informatii suplimentare privind functiile care pot fi atribuite, consultati
Manualul de referinta de pe site-ul web.

Assign (Atribuire).

Pentru a selecta partea la care se va aplica functia selectata,

utilizati butoanele [1 AV]-[7 AV].

Cand este selectata functia (cum ar fi Volume (Volum) sau Balance (Balans))
care poate efectua individual setari detaliate, indicatia Detail Setting (Setare
detaliu) apare in colful din stinga jos al afisajului. Pentru detalii, consultati

Manualul de referinta de pe site-ul web.

Left  Right! Right? Mic

AlUX In

Reset
Value

1000000
guogoga

pasii 2-6.
Tipurile selectate de atribuire a butoanelor vor fi reinitializate la oprirea
alimentarii, insé pot fi salvate in memoria de inregistrare (pagina 84).

Apasati butonul [EXIT] (lesire) pentru a inchide ecranul pop-up

NOTA

Functia Style Retrigger este aplicata
numai sectiunii principale a stilului.

NOTA

In functie de setérile panoului sau de
modul de miscare a butonului, este
posibil sa nu observati nicio
schimbare a valorii parametrului sau
butonul poate sd nu functioneze
corect chiar daca 1l rotiti.

Configurati celalalt tip de alocare a butoanelor repetand

Rotiti butonul LIVE CONTROL pentru a controla sunetul in

timpul interpretarii la claviatura sau al redarii stilului etc.

ol

LIVE CONTROL —J

hilhskil

Cand rotiti butoanele, starea curentd a acestora este afisata pe ecranul pop-up

pentru notificari. Pentru detalii, consultati Manualul de referinta de pe site-ul web.

EQ Low Gain

EQ High Gain

0

Exemple de combinatii de functii

NOTA

Utilizarea butoanelor [4 A 'V]/

[8 A V] (Reset (Reinitializare))
reinitializeaza valoarea parametrului
functiei selectate la setarea implicitd,
in timp ce utilizarea butoanelor

[8 A V] (Reset Value (Reinitializare
valoare))va reseta valorile parametrilor
tuturor functiilor care pot fi atribuite.

ASSIGN
TYPE (Tip Buton 1 Buton 2
atribuire)
Filter (Filtru) Reverb (Reverberatie)
. 1 Ajusteaza frecventa limita a filtrului si rezonanta Regleaza adancimea reverberatiei.
(Filtru + pentru partile RIGHT 1 si 2 pentru schimbarea De asemenea, aveti posibilitatea sa aplicati aceasta
Reverberatie) | timbrului sau tonului sunetului. Pentru detalii, functie numai tintei specificate. Rotirea butonului spre
consultati Manualul de referintd de pe site-ul web. dreapta creste adancimea.
2 Attack (Atac) Release (Eliberare)
(Atac + Ajusteazd intervalul de timp pe‘lvné cand partile RVIGHT Ajusteaza intervalul de timp Pe‘mé cand _pér;ilg RIGHT
. 1 si 2 ating nivelul maxim dupa ce este actionatd o 1 si 2 ajung la sunet zero dupa ce este eliberata o clapa.
Eliberare) clapa. Rotirea butonului spre dreapta creste intervalul. | Rotirea butonului spre dreapta creste intervalul.
Master Tempo (Tempo master) Balance (Balans)
3 Schimba tempoul stilului sau cantecului selectat Ajusteaza balansul volumului intre partile specificate
(Tempo curent. Intervalul de setare este de la 50 % din si alte parti. De exemplu, controleaza volumul de
master + valoarea implicitd a tempoului pand la 150 %. Rotirea | intrare de la mufa [MIC INPUT]/[AUX IN] (Intrare
butonului spre stdnga incetineste tempoul, iar rotirea microfon/intrare auxiliard) pentru ajustarea balansului
Balans) spre dreapta accelereaza tempoul. volumului cu alte parti. Pentru detalii, consultati

Manualul de referinta de pe site-ul web.
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Aplicarea efectelor de voce

Puteti aplica diverse efecte de voce pentru a amplifica sau a modifica sunetul partilor de claviaturad (LEFT, RIGHT

1 si 2). Efectele pot fi pornite sau oprite utilizand urmatoarele butoane.

VOICE EFFECT - e
Aceste efecte se aplica doar asupra partii

selectate (butonul PART SELECT (Selectare

HARMONY/ | SUSTAIN DSP .
I parte) este activat).

ARPEGGIO

* HARMONY/ARPEGGIO
Armonia sau arpegiul este aplicat(a) asupra vocilor din partea dreapta. Consultati
Aplicarea parametrului Harmony/Echo (Armonie/Ecou) asupra melodiei cantate cu
mana dreaptd” (a se vedea mai jos) sau ,,Declansarea arpegiilor cu mana dreapta”
(pagina 45).

¢ SUSTAIN (Sustinere)
Cand functia SUSTAIN (Sustinere) este activatd, toate notele redate pe claviatura au
o sustinere mai lungad, fara ca pedala sa fie necesara (sustinere panou). Dezactivarea
functiei SUSTAIN (Sustinere) opreste (amortizeaza) imediat toate notele sustinute.

¢ DSP (Procesare digitala semnal)
Caracteristicile DSP (procesor de semnal digital) incorporate in instrument ofera
efecte de inalta calitate (inclusiv distorsiuni reale si reverberatie reald) pentru partea
de claviatura selectata.
Cu efectele DSP, puteti adduga ambianta si adancime muzicii dvs. intr-o varietate de
moduri, cum ar fi prin addugarea reverberatiei, care va da impresia interpretarii intr-
o sala de concert, dar si prin alte imbunatatiri dinamice.

NOTA

Tipul de efect poate fi modificat.

Pe ecranul de selectare a vocilor,
selectati [5 VW] (Voice Set (Setare
voce)) — Effect/EQ (Efect/egalizator)
— 2 DSP Type (Tip DSP). Pentru
detalii, consultati Manualul de
referinta de pe site-ul web.

Aplicarea parametrilor Harmony/Echo (Armonie/Ecou) asupra melodiei

redate cu mana dreapta

Se pot aplica notelor redate efecte de interpretare precum armonia (duet, trio etc.), ecou, tremolo si tril.

1 Activati butonul [HARMONY/ARPEGGIO] (Armonie/Arpegiu).

2 Selectati tipul de efect Harmony (Armonie) sau Echo (Ecou) dorit.

2-1 Accesati ecranul operatiunii.
[MENU] — TAB [4] Menul (Meniu 1) — butoanele cursor
[A][V][«€][»] Harmony/Arpeggio (Armonie/Arpegiu) — [ENTER]

2-2 Utilizati butoanele [1 AV ]-[3 A V] pentru a selecta ,,Harmony
(Armonie)” or ,,Echo (Ecou)”.

2-3 Utilizati butoanele [4 A V]-[6 A V] pentru a selecta tipul dorit.

Category

Arpeggio / Up&Down
Arpeggio / Synth Seql
Arpeggio / SynthSeq2

Arpeggio / Chord Seq

Arpesgio / Trance
Arpeegio / Electro
Arpeczio / FilterdGate

Standard Duet 2

Arpeggio / Guitar Standard Trio
Arpegio / MegaGuitar Full Chord
Arpessio / Keyboard Rock Duet

e
000000

2-2 2-3

NOTA

Cand selectati o altd voce, tipul
Harmony/Echo/Arpeggio (Armonie/
Ecou/Arpegiu) este setat automat la
valoarea implicitd memorata ca set de
voci. Pentru detalii despre functia Voice
Set (Set voci), consultati Manualul de
referintd de pe site-ul web.

NOTA

Apasati unul dintre butoanele

[7 A'V] (Detail (Detaliu)) pentru

a accesa ecranul de setare detaliatd.
Pentru informatii, consultati Manualul
de referintd de pe site-ul web.
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H Categorie Harmony (Armonie)

¢ Standard Duet (Duet standard) — Strum (Note pe rand)
Efectul de armonie este aplicat notei interpretate in sectiunea pentru mana
dreaptd a claviaturii conform acordului specificat in sectiunea pentru acord sau
mana stangd prezentatd mai jos.

Cand butonul [ACMP] (Acompaniament) este activ si partea LEFT
(Stanga) este dezactivata:

Punct de impartire

\

T fadbtbalbadhadaal

Sectiune de acord pentru
redare stil si efect armonie

Cand butonul [ACMP] este inactiv si partea LEFT este activata:

Punct de impartire

v

¥ VociRIGHT 1si2

Sectiune de voce LEFT
si acord pentru efect
armonie

Cand atat butonul [ACMP] cét si partea LEFT sunt activate:
Punct de impartire (STYLE) Punct de impartire (LEFT)

v v

7 | Voci RIGHT 1 —
Voce LEFT si2

Sectiune de acord
pentru redare stil si
efect armonie

¢ Multi Assign (Alocare multipla)
Efectul Multi Assign (Alocare multipld) atribuie automat note interpretate
simultan n sectiunea pentru mana dreapta a claviaturii unor parti (voci)
separate. Ambele parti [RIGHT 1] (Dreapta 1) si [RIGHT 2] (Dreapta 2) ale
claviaturii trebuie activate cand se utilizeaza efectul de atribuire multipla.
Vocile RIGHT 1 si RIGHT 2 sunt atribuite alternativ notelor in ordinea
interpretarii acestora.

H Categorie ecou (Echo (Ecou), Tremolo, Trill (Tril))

Efectul de ecou, tremolo sau tril este aplicat notei interpretate in sectiunea
pentru mana dreapta a claviaturii in tempoul setat curent indiferent de functia
[ACMP] si de starea activa sau inactiva a partii LEFT. De retinut ca efectul tril
functioneaza cand apasati simultan doud note pe claviatura (sau se tin ultimele
doua note, daca exista mai mult de doud note) si redd aceste note in mod
alternativ.

Interpretati la claviatura.
Efectul selectat la pasul 2 este aplicat melodiei pentru méana dreapta.

Pentru a dezactiva efectul, dezactivati butonul [HARMONY/ARPEGGIO].

NOTA

Setdrile ,1+5” si ,Octave (Octavd)”
nu sunt afectate de acord.

NOTA

Pentru detalii legate de punctul de
mpartire, consultati pagina 57.
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Declansarea arpegiilor

Functia Arpeggio (Arpegiu) va permite sa redati arpegii (acorduri intrerupte) apasand, pur si simplu, pe notele
acordului. De exemplu, puteti canta notele do, mi si sol pentru a declanga fraze interesante. Aceasta caracteristica

poate fi utilizata pentru productia muzicald, precum si pentru interpretare.

1 Activati butonul [HARMONY/ARPEGGIO] (Armonie/Arpegiu).

2 Selectati tipul de Arpeggio (Arpegiu) dorit.

2-1 Accesati ecranul operatiunii.
[MENU] — TAB [4] Menul (Meniu 1) — butoanele cursor
[A][V][€][»] Harmony/Arpeggio (Armonie/Arpegiu) — [ENTER]

2-2 Utilizati butoanele [1 AV ]-[3 A V] pentru a selecta o Category
(Categorie) alta decat ,,Harmony (Armonie)” si ,,Echo (Ecou)”.

2-3 Utilizati butoanele [4 AV ]-[6 A V] pentru a selecta Type (Tip) dorit.

wi{ Harmony/ Arpeggio

Category
Harmony
Echo
Avpegzio / Up&Down ARPEGGIO
Arpeggio / Synth Seql
Arpeggio / SynthSeq2

Arpeggio / Chord Seq
Arpeggio / Trance
Arpeggio / Electro Up Octave |
Arpeegio / FiteréGate Up Octave 2
Arpergio / Guitar Up Octave 3
Arpezzio / MezaGuitar Up Octave 4
Arpeggio / Keyboard Down Octave |

000000
googaao

2-2 2-3

3 Interpretati una sau mai multe note pentru a declansa un
Arpeggio (Arpegiu).
Fraza arpegiata difera in functie de notele interpretate.

Pentru a dezactiva efectul, dezactivati butonul [HARMONY/ARPEGGIO].

Utilizarea functiei Arpeggio Quantize (Arpegiu in cuante)
Prin utilizarea functiei Arpeggio Quantize (Arpegiu in cuante), redarea
arpegiului poate fi sincronizata cu redarea cantecului/stilului, permitdnd
corectarea erorilor usoare de temporizare. Aceasta se poate seta in ecranul:

[MENU] — Menul (Meniu 1) — Voice Setting (Setare voce) — Setting/
Arpeggio (Setare/arpegiu)

NOTA

Cand selectati o altd voce, tipul de
Harmony/Echo/Arpeggio (Armonie/
Ecou/Arpegiu) este setat automat la
valoarea implicitd memoratd ca Voice
Set (Setare voce).

NOTA

Puteti seta volumul arpegiului si puteti
selecta partea de redat cu un Arpeggio
(Arpegiu) pe ecranul apelat cu unul din
butoanele [7 A V] (Detail (Detaliu)).
Pentru informatii, consultati Manualul
de referintd de pe site-ul web.

NOTA

Redarea arpegiului poate fi continua i
dupd eliberarea notei prin atribuirea
functiei Arpeggio Hold (Mentinere
arpegiu) intrerupatorului cu pedald.
Pentru detalii, consultati pagina 102.

NOTA

Puteti controla volumul pentru
Arpeggio (Arpegiu) si lungimea
fiecarei note cu butoanele LIVE
CONTROL (Control live). Pentru
instructiuni despre alocarea de functii
butoanelor, consultati pagina 41.
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Setarea reactiei la atingere a claviaturii

Instrumentul are o functie de Touch Response (Reactie la atingere) care va permite
sd controlati volumul notelor in functie de cét de puternic sau incet apasati clapele.
Setarea Touch (Atingere) (unul dintre parametrii pentru Touch Response (Reactie la
atingere)) determind modul in care sunetul raspunde la puterea de apasare.

Tipul de Touch (Atingere) devine setarea comuna pentru toate vocile.

|

Accesati ecranul de operatiuni.

[MENU] — TAB [4€] Menul (Meniu 1) — butoanele cursor [A][V][4][»] =
Controller (Dispozitiv de control) - [ENTER] — TAB [P] Setting (Setare)

Utilizati butonul cursor [A] pentru a selecta ,,1 Touch Response
(Reactie la atingere)”.

NOTA

Unele voci sunt concepute intentionat
fara reactie la atingere pentru a emula
caracteristicile autentice ale
instrumentului efectiv (de exemplu,
orgile conventionale, care nu au
reactie la atingere).

=
—

ENTER

U2 Gontroller
Fout Pedal [IEFTTONS
Left RightlRight2
TR e el VARV Functia Touch Response (Reactie la
3 Pitch Bend Range atingere) este aplicata partilor bifate.
4 Pedal Polarity

Touch Off

%

Left  Fight! Right?

off  Off  Off
AY AY AY AY

DODO000M
000000

3 Utilizati butoanele [1 A V]-[7 A V] pentru a seta fiecare

parametru.
[l AVY/ Touch Determina modul in care sunetul reactioneaza la puterea de apasare. Sunt disponibile
2 AV (Atingere) urmatoarele tipuri de Touch (Atingere).
Normal: Reactie la atingere standard.
Softl (Usor 1): Produce un volum ridicat la o putere de apasare moderata.
Soft2 (Usor 2): Produce un volum destul de ridicat chiar si la o putere de apésare usoara. Ideal
pentru interpretii cu atingere delicata.
Hard1 (Puternic 1): Necesita o atingere destul de puternica pentru un volum mai ridicat.
Hard2 (Puternic 2): Necesita o atingere puternica pentru a produce un volum ridicat. Ideal
pentru interpretii cu atingere puternica.
[4 AV Touch Off Level Stabileste nivelul de viteza fixa cand parametrul Touch (Atingere) este setat la ,,Off (Oprit)”.
(Nivel
dezactivare
atingere)
[5AV]- Left (Sténga) — Activeaza sau dezactiveaza Touch (Atingere) pentru fiecare parte a claviaturii.
[7 AV] Right2 (Dreapta 2)

46
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Adaugarea de continut nou — Pachete de extindere

Instalarea unui pachet de extindere va permite sd adaugati o varietate de voci si stiluri optionale in dosarul
,Expansion (Extindere)” din unitatea User (Utilizator). Vocile si stilurile instalate pot fi selectate cu butonul
[EXPANSION/USER] din ecranele de selectare a categoriei VOICE sau STYLE, permitandu-va sa extindeti

Yamaha sau puteti crea propriul pachet original de extindere folosind software-ul ,,Yamaha Expansion Manager” pe
computerul dvs. Pentru instructiuni despre modul de instalare a pachetelor de extindere, consultati Manualul de

referinta de pe site-ul web.

Pentru mai multe informatii despre pachetele de extindere, accesati urmatorul site web:

https://www.yamaha.com/awk/

Pentru a obtine software-ul Yamaha Expansion Manager si manualele acestuia, accesati site-ul web de descarcari

Yamabha:
https://download.yamaha.com/

Caracteristici avansate

Consultati Manualul de referinta de pe site-ul web, capitolul 1. ﬂ

Selectarea GM/XG sau a altor voci:

Ecranul de selectare a vocii — [8 A] (T)

Setari Armonie/Arpegiu

[MENU] — Menu1 (Meniu 1) — Harmony/Arpeggio (Armonie/
Arpegiu)

Setari legate de inaltime

¢ Ajustarea fina a inaltimii intregului instrument:

e Ajustarea gamei:

e Schimbarea atribuirii partilor aferente
butoanelor TRANSPOSE:

[MENU] — Menu2 (Meniu 2) — Master Tune/Scale Tune
(Ajustare master/Ajustare scald) — [ENTER] — Master Tune
(Ajustare master)

[MENU] — Menu2 (Meniu 2) — Master Tune/Scale Tune

(Ajustare master/Ajustare scald) — [ENTER] — Scale Tune
(Ajustare scald)

TRANSPOSE [-]/[+] — butoanele cursor [€][»]

Editarea parametrilor atribuiti butoanelor LIVE
CONTROL:

[MENU] — TAB [4] Menu1 (Meniu 1) — Live Control (Control
live) — [ENTER]

Editarea vocilor (set de voci):

Ecranul de selectare a vocilor — [5 V] (Voice Set (Setare voce))

Dezactivarea selectiei automate a seturilor de
voci (efecte etc.):

[MENU] — Menu1 (Meniu 1) — Voice Setting (Setare voce) —»
[ENTER] — TAB [P] Voice Set Filter (Filtru setare voce)

Modificarea setarilor detaliate de voce:

[MENU] — Menu1 (Meniu 1) — Voice Setting (Setare voce) —»
[ENTER] — Setting/Arpeggio (Setare/arpegiu)

Instalarea unui pachet de extindere:

[MENU] — Menu2 (Meniu 2) — Expansion (Extindere) — Pack
Installation (Instalare pachet) — [ENTER] — USB
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Stilurile

- Interpretarea ritmului si acompaniamentului -

Instrumentul prezinta diverse modele de acompaniament si de
sustinere ritmica (denumite ,,Stiluri”’) dintr-o varietate de genuri

| muzicale diferite, incluzand pop, jazz si multe altele. Stilul este
S s I P e prevazut cu Auto Accompaniment (Acompaniament automat),
i vl permitdndu-va sd produceti redarea automata

a acompaniamentului prin simpla interpretare a ,,acordurilor” cu

mana stangd. Aceasta va permite sa recreati automat sunetul unei
formatii sau orchestre complete, chiar daca interpretati solo.

L

Interpretarea unui stil cu acompaniament automat

1 Apasati unul dintre butoanele de selectare a categoriei STYLE NOTA
(Stil) pentru a apela ecranul Style Selection (Selectie stil). Pentru o listd a stilurilor presetate ale
acestui instrument, consultati sectiunea

POP&  DANCE LATIN COUNTRY& ENTER- EXPANSION/ ,Style List” a documentului Data List
ROCK ~ &R&B  &JAZZ BALLROOM TAINMENT WORLD | USER (Lista de date) de pe site-ul web,

SO0 O8O0,
d] STYLE

e Stiluri de extindere
Stiluri instalate suplimentar (pagina 47).

e Stiluri utilizator

Stilurile create cu functia Creator de stiluri (consultati
Manualul de referinta de pe site-ul web) sau stilurile
copiate pe Userdrive (pagina 29).

2 Deplasati cursorul la stilul dorit cu butoanele cursor [A][V]1[€][™], apoi apasati butonul [ENTER].

Puteti accesa celelalte pagini apasand butoanele ce corespund numerelor de pagini (P1, P2 ...) sau apasand de
mai multe ori acelasi buton de selectare a categoriei STYLE (Stil).
Preset User usB1
W 2019DancePop - 80sPowerRock i
i ZUIQDancehaIIPo[; " 80sPopRack
' EwcReggaeton R 90sRockBallad

120

; ;
2019LatinPop BritRockPop
= JET
80sGuitarPop " 80sRockBeat

} ENTER

0000000

3 Apasati butonul [ACMP] (Acompaniament) pentru a activa Auto NOTA

Accompaniment (Acompaniamentul automat). Desi acordurile vor fi detectate implicit

in functie de notele pe care le
ACMP interpretati in sectiunea aferenta
mainii stangi, puteti schimba zona de
detectare a acordurilor de la
% sectiunea mainii stangi in cea

aferentd mainii drepte. Pentru detalii,
consultati pagina 58.

Sectiunea stanga specifica a claviaturii (pagina 57) devine sectiunea acord, iar
acordurile interpretate 1n aceasta sectiune sunt automat detectate si folosite ca
baza pentru acompaniamentul complet automat cu stilul selectat.

R\ PAGINA URMATOARE

48 PSR-SX600 Manualul proprietarului



4 Apasati butonul [SYNC START] (Pornire sincronizare) pentru
a activa pornirea sincronizata (pagina 50).

SYNC
START

O

5 Imediat ce redati un acord cu méana stanga, stilul selectat NOTA

incepe.  Pentru informatii despre acorduri si
tipurile de Chord Fingering (Digitatie
acorduri), consultati pagina 52.

o Acordul specificat in sectiunea de

acorduri este prezentat pe ecranul
W W principal (pagina 18).

NOTA

Nl

Incercati sa cantati acorduri cu mana stanga si o melodie cu mana dreapta.

Puteti transpune redarea stilului

6 Apasati butonul [START/STOP] (Pornire/Oprire) pentru a opri (pagina 39).
redarea stilului.

N

NOTA

Puteti utiliza functia Style Retrigger
(Repetare declansare stil) prin
atribuirea ei butonului LIVE CONTROL.
Pentru detalii, consultati pagina 41.

START/STOP

Caracteristicile stilului

Tipul de stil si caracteristicile sale definitorii sunt indicate deasupra numelui stilului. Exista diverse caracteristici
ale stilului; totusi, doar stilul DJ (afisat ca ,,DJ” pe ecran) este prezentat aici. Pentru informatii despre alte
caracteristici, consultati Manualul de referinta de pe site-ul web.
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DJ

retinut, totusi, ca nu puteti specifica tipul de acord, cum ar fi major sau minor, cand utilizati stiluri DJ.
Datele multi-pad (pagina 80) din dosarul ,,DJ Phrase (Fraza DJ)” sunt create special pentru aceste stiluri. Puteti
apela multi-padurile adecvate cu functia One Touch Setting (Setare cu o atingere) (pagina 55).

Compatibilitatea fisierelor de stil

Acest instrument utilizeaza formatul de fisier SFF GE (pagina 8). Acest instrument poate reda fisierele SFF existente,
dar acestea vor fi salvate in format SFF GE atunci cand fisierul este salvat (sau lipit) in acest instrument. Retineti ca
fisierul salvat poate fi redat doar pe instrumente care sunt compatibile cu formatul SFF GE.
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Actionarea redarii stilului

Pentru a porni/opri redarea

Un stil consta din pérti de ritm si acompaniament (acorduri etc.). Aici sunt acoperite butoanele pentru redarea
stilurilor.

¢ Butonul [START/STOP] (Pornire/Oprire) START/STOP
Activeazad/dezactiveaza redarea stilului. Totusi, se reda numai partea de ritm.

»>/0
¢ Butonul [ACMP] (Acompaniament)
Activeazd/dezactiveaza acompaniamentul automat. Dupa activarea acestui buton,

atat partea ritmica, cat si acompaniamentul automat pot fi redate la interpretarea
acordurilor din sectiunea de acorduri in timpul redarii stilului.

ACMP

¢ Butonul [SYNC START] (Pornire sincronizare) oG
Acesta trece redarea stilului in standby. Stilul incepe s fie redat atunci cand apasati T
orice nota de pe claviatura (cand [ACMP] (Acompaniamentul automat) este oprit)
sau atunci cand interpretati un acord cu méana stanga (cand [ACMP]
(Acompaniamentul automat) este pornit). in timpul redarii unui stil, apasarea acestui
buton opreste redarea stilului si trece redarea in standby.

il

¢ Butonul [SYNC STOP] (Oprire sincronizata) NOTA

Asigurati-va ca butonul [ACMP] este pornit, apoi apasati butonul [SYNC STOP] Cand tipul de Chord Fingering
(Oprire sincronizata) si interpretati la claviatura. Puteti porni si opri stilul in orice (Dltglttelme Faclﬂgurg (F’Z%”(‘g‘ 52,)193?
o . . . . . setat la ,Full Keyboard” (Claviatura
moment prin simpla interpretare sau eliberare a clapelor din sectiunea de acorduri completd) sau |§’ Al Full Keyboard”
a claviaturii. (Claviatura completa Al), oprirea
sincronizata nu poate fi activata.

ACMP STOP

¢ Butoanele INTRO (Introducere) [I1]-[llI] NOTA
Instrumentul include trei sectiuni diferite Intro pentru adaugarea unei introduceri Sectiunea INTRO [I] consté doar din
inainte de inceperea redarii stilului. Dupa apésarea unuia dintre butoanele INTRO partea ritmicd, iar INTRO {1 si [l
A . lului. Ca . . . constau din toate partile, inclusiv
[T]-[I1], incepeti redarea stilului. Cand se termind de interpretat introducerea, partea de ritm. Cand redat INTRO [I]
redarea stilului trece automat la sectiunea principala. sau [Ill}, pentru ca sectiunea Intro sa
sune corect, trebuie sd redati
INTRO acordurile n sectiunea de acorduri cu
@ @ @ functia [ACMP] activatd.
1 1] 1]
* ENDING/rit. (Sfarsit/ritardando) [I]-[ll] NOTA
Instrumentul detine trei sectiuni diferite de sfarsit pentru addugarea unui sférsit Dacé apésati pe butonul ENDING/rit.
inainte de oprirea redarii stilului. Daca apasati unul dintre butoanele ENDING/rit. (Sfarsitrtardando) (] atunci cand stilu

s N . . . o este redat, o completare este automat
(Sfarsit/ritardando) [I]-[I1I] in timp ce stilul este redat, stilul se va opri automat dupa redata inainte de ENDING/rit. (Sfarsit/

interpretarea sfarsitului. Puteti incetini treptat sectiunea de sfarsit (ritardando), ritardando) ].
apasand din nou pe acelasi buton ENDING/rit. (Sfarsit/ritardando) in timp ce este
redat sfarsitul.

ENDING/rit.

|
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Schimbarea variatiei de model (Sectiuni) in timpul redarii stilului

Fiecare stil are patru sectiuni principale diferite, patru sectiuni de completare si o sectiune de intrerupere. Utilizand
aceste sectiuni in mod eficient, puteti face ca interpretarea dvs. sd sune mai dinamic i mai profesional. Sectiunea
poate fi schimbata liber in timp ce este redat stilul.

¢ Butoanele MAIN VARIATION (Variatie principala) [A]-[D]

Apasati pe unul dintre butoanele MAIN VARIATION [A]-[D] pentru a selecta E]
sectiunea principalad doritd (butonul se aprinde in rosu). Fiecare este un tipar de
acompaniament al catorva masuri si este redat un timp nedefinit. Apasarea din nou A%
pe butonul MAIN VARIATION selectat pastreaza aceeasi sectiune, dar reda un tipar Apiisati din nou pe sectiunea
de completare adecvat pentru a antrena ritmul si pentru a intrerupe repetitia. irr)]fipocsig)alé selectata (aprinsa
Functia AUTO FILL (Completare automata)
Cand butonul [AUTO FILL IN] (Completare automata) este activat, A
apasarea oricaruia dintre butoanele MAIN VARIATION [A]-[D] pe =) rj‘:/'/:'.
masurd ce interpretati reda o sectiune de umplere, in vederea unei tranzitii Lg
fluide, dinamice citre sectiunea urmatoare (sau catre aceeasi sectiune). A

Se reda completarea sectiunii
principale selectate (se aprinde
intermitent in rosu).

* Butonul [BREAK] (intrerupere)
Acesta va permite sa addugati intreruperi dinamice in ritmul acompaniamentului.
Apisati butonul [BREAK] (intrerupere) in timpul redarii stilului. Cand se termina de
redat modelul pentru o masura a intreruperii, redarea stilului trece automat la sectiunea a
principala.

BREAK

Despre starea lampii butoanelor de sectiune (INTRO/MAIN VARIATION/BREAK/ENDING)
(Introducere/Variatie principala/Intrerupere/Sfarsit)
* Rosu: Sectiunea este selectata in prezent.
* Rosu (intermitent): Sectiunea va fi redatd dupa sectiunea selectata in prezent.
* Butoanele MAIN VARIATION [A]-[D] se aprind intermitent tot in rosu in timpul redarii completarii.
¢ Albastru: Sectiunea contine date, dar nu este selectata in prezent.
« Stins: Sectiunea nu contine date si nu poate fi redata.

Cresterea/micsorarea treptata a amplitudinii semnalului

¢ Buton [FADE IN/OUT] (Cresterea/micsorarea treptata a amplitudinii semnalului)
Acesta produce cresteri/micsorari treptate line ale amplitudinii semnalului la WUt
pornirea/oprirea redarii stilului si cantecului. Apasati butonul [FADE IN/OUT]
(Crestere/Scadere treptatd a amplitudinii semnalului) cand redarea este oprita si
apasati butonul [START/STOP] (Pornire/Oprire) pentru stil (sau butonul [PLAY/
PAUSE] (PLAY/PAUSE) (Redare/Pauza) pentru cantec) pentru a initia redarea cu
o scadere treptatd a amplitudinii semnalului. Pentru a opri redarea cu o scadere
treptata a amplitudinii semnalului, apasati butonul [FADE IN/OUT] (Cresterea/
Scaderea treptata a amplitudinii semnalului) in timpul redarii.

Ajustarea tempoului

Butoanele TEMPO [-] si [+] (pagina 38) va permit sd modificati tempoul redarii stilului, cantecului si
metronomului. Tempoul stilului si cantecului poate fi ajustat si cu ajutorul butonului [RESET/TAP TEMPO]
(Resetare/Lovire tempo).

¢ Butonul [RESET/TAP TEMPO] (Resetare/Lovire tempo) NOTA
Cand stilul si cantecul MIDI sunt oprite, atingerea butonului [RESET/TAP TEMPO] Puteti seta comportamentul butonului
(Resetare/Lovire tempo) (de patru ori pentru o masura 4/4) initiaza redarea partii astfel incat s modifice tempoul in loc
ritmice a stilului la tempoul dorit. de Resetare sectiune, chiar si atunci
in timpul redarii unui cantec MIDI, pu.teti schimba temp9ul 'a}ingénd butonu} E?]Tf ;th:?;:atzzugg etgp:%;?jrn
[RESET/TAP TEMPO] (Resetare/Lovire tempo) de doua ori in tempoul dorit. apelat prin [MENU] — Metronome
In timpul redarii unui stil, puteti derula inapoi la partea de sus a sectiunii (,,resetand” Setting (Setare metronom) — 2 TAP
pozitia de redare, pentru efecte de repetare sincopatd) atingdnd butonul [RESET/ (Lovire). Pentru detalii, consultai

Manualul de referinta de pe site-ul web.

TAP TEMPO] (Resetare/Lovire tempo). Aceasta procedura poartda numele de
,Resetare sectiune stil”.

RESET/TAP
TEMPO

O
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Modificarea tipului de digitatie de acord

Prin schimbarea tipului de Chord Fingering (Digitatie acorduri), puteti genera automat un acompaniament
corespunzator, chiar dacd nu apasati pe toate notele ce compun un acord.
1 Accesati ecranul de operatiuni.

[MENU] — TAB [4] Menul (Meniu 1) — butoanele cursor [ A][ V][ 4][®] Split Point/Chord Fingering
(Punct de impartire/Digitatie acorduri) — [ENTER] — TAB [P] Chord Fingering (Digitatie acorduri)

2 Apasati butoanele [2 A ¥]-[4 A V] pentru a selecta un tip de NOTA
Chord Fingering (Digitatie acorduri). Cand zona de detectare a acordului
este setatd la ,Upper (Superior)”
wiil Split Point / Chord Fingering oo Rerer e (pagina 58), este disponibil numai
T tipul ,Fingered (Digitatie)*”. Acest tip
Smart Chord Koy 1o este, n principiu, identic cu tipul
LFingered (Digitatie)”, cu exceptia
[— faptului ca nu sunt disponibile
il optiunile ,1+5”, ,1+8” si Chord
Fingered Cancel (Revocare acord).

Fingered On Bass
Full Keyboard
Al Fingered
AL Full Keyboard
Smart Chord

000
gdd

De exemplu, se pot selecta urmatoarele tipuri.

* Single Finger (Functie pedala)
Aceastd metoda va permite s interpretati cu usurinta acorduri din gama de acompaniament a claviaturii, folosind
doar unul, doua sau trei degete.

C Cm C7 Cmz

Acord major Acord minor Acord de septima Acord de septima minora

Apasati doar pe clapa Apasati simultan pe clapa notei Apasati simultan pe clapa Apasati simultan pe clapa notei

notei radacina. radacind si pe clapa neagra din notei radacina si pe clapa radacing, pe clapa alba si pe clapa
stanga acesteia. alba din stanga acesteia. neagra din stanga acesteia.

* Fingered (Digitatie)

Acest tip va permite sa specificati acordul prin apasarea notelor care constituie acordul in sectiunea pentru mana
stanga a claviaturii cand functia [ACMP] este activa sau partea stdnga este activa. Pentru informatii despre ce note
trebuie apdsate pentru fiecare acord, utilizati functia Asistent acorduri (a se vedea mai jos) sau consultati Manualul
de referinta de pe site-ul web.

* Multi Finger (Digitatie multipla)

Acest lucru detecteaza automat digitatiile de acorduri Digitatie simpla sau Digitatie, astfel incét sa puteti utiliza
orice tip de digitatie fara sa fie necesar si comutati tipurile de digitatie. in mod implicit, tipul Chord Fingering
(Digitatie acorduri) este setat la Multi Finger (Digitatie multipla).

¢ Al Full Keyboard (Claviatura completa AI)

Aceasta va permite redarea oricarui sunet de oriunde de la claviatura, folosind ambele maini, precum interpretarea
conventionald la un pian, avand totusi acompaniamentul potrivit. Nu trebuie s va faceti griji in legatura cu

specificarea acordurilor. (in functie de aranjamentul cantecului, este posibil ca tipul AI Full Keyboard (Claviatura
completa Al) sa nu produca acompaniamentul potrivit.)

Pentru alte tipuri, consultati Manualul de referinta de pe site-ul web.

Utilizarea functiei Chord Tutor (Asistent acord)

Cu aceasta functie afisatd pe ecran, puteti vedea ce note trebuie apdsate pentru specificarea acordului. Utilizati aceasta
functie daca stiti numele unui acord dar nu stiti cum sa il interpretati. Pentru instructiuni, consultati Manualul de
referinta de pe site-ul web.
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Urmarirea interpretarii dvs. de catre redarea stilului (Unison si Accent)

Puternica functie Unison si Accent va ofera un control expresiv si nuantat asupra redarii stilului, facandu-1 sa va
urmeze indeaproape interpretarea si permitandu-va sa creati diverse variatii muzicale in acompaniament. Cu functia
Unison activata, puteti reda o melodie si o puteti reproduce la unison (de exemplu, aceeasi melodie este realizata de
doud sau mai multe instrumente) sau in modul tutti (de exemplu, toti interpretii canta simultan), consolidand
expresiv interpretarea dvs. si permitandu-va sa creati fraze dinamice. Cu functia Accent activatd, compozitia redarii
stilului se modifica subtil, addugand note in functie de accentele interpretarii. Acest lucru va permite sd modificati

temporar redarea stilului pentru a include sincope ritmice. Pentru stilurile in care se poate utiliza aceasta functie,
consultati Lista de date de pe site-ul web.

1 Apelati ecranul Style Setting (Setare stil).

[MENU] — TAB [4€] Menul (Meniu 1) — butoanele cursor [ A][' V][ <][®] Style Setting (Setare stil) —
[ENTER] — TAB [4] Setting] (Setare 1) — butonul cursor [A] 1 Unison

Style Sett
Setting] RIS

1 on: Off Type: AllParts
Accent Threshold: Medium Dynanics Gontrol: Off

2 Style ChangeBehavior  Section Set: Off
Tempo: Reset  Part On/Off: Reset

Unison Accent Threshold lJDynanics Control
Trpe

All Parts

on St
I AuoSelit pegel

AY AY Function Ay

000000
googoo

2 Utilizati butoanele [1 A ¥]-[6 A V] pentru a seta fiecare parametru.

[1AV]

Unison On/Off
(Unison pornit/
oprit)

Activeaza sau dezactiveaza functia Unison.

Cand aceastd functie este activatd in timpul redarii stilului, fiecare parte a stilului va urmeaza
interpretarea ca fraza la unison. Acest lucru este util pentru evidentierea frazelor melodice sau
crearea de pauze dinamice in interpretarea dumneavoastra.

NOTA
Puteti utiliza o pedald conectatd pentru a activa/dezactiva functia Unison in timp ce interpretati. Pentru a atribui functia unei

pedale, apdsati butoanele [4 A VW] (Pedal Function (Functie pedald)) pentru a apela afisajul pentru setdrile pedalei, iar apoi
selectati ,Unison”. Pentru detalii, consultati Manualul de referintd de pe site-ul web, capitolul 9.

2AVY
[3AV]

Unison Type
(Tip unison)

Stabileste tipul de Unison.

« All Parts (Toate partile): Potrivit pentru interpretarea cu o singurd mana. in acest tip, toate partile de
acompaniament va urmeaza interpretarea. Acest lucru este recomandat atunci cand se interpreteaza
fraze la unison cu o singurd mana.

« Split (Impértit): Potrivit pentru interpretarea cu ambele maini. in acest tip, cu tastatura impartita
la punctul de impartire (stdnga), partile de acompaniament potrivite pentru fiecare mana
urmeaza interpretarea in mod independent. De exemplu, instrumentele muzicale cu sunet jos
(cum ar fi chitara bas, saxofonul bariton §i contrabasul) urmeaza mana stanga, iar instrumentele
muzicale solo (cum ar fi flautul) urmeaza dreapta. Este util pentru interpretarea cu voci diferite
la mana stanga si cea dreapta.

« Auto Split (Impirtire automata): Potrivit pentru interpretarea cu ambele maini. in acest tip, partile
de acompaniament care va urmeaza interpretarea sunt atribuite automat fiecarei maini prin
detectarea automata a sectiunilor corespunzitoare din stanga si din dreapta din interpretarea dvs.
Acest lucru este recomandat atunci cand interpretati tutti cu voci avand o gama largd, cum ar fi
pianul sau instrumentele cu coarde. Acest lucru permite o flexibilitate enorma a interpretarii,
eliberdndu-va de limitarile unui anumit punct de impartire.

Pentru informatii privind setarea punctului de impartire, consultati pagina 57.

[4 AV]

Pedal Function
(Functie pedala)

Apeleazi direct ecranul de setare a pedalei.

[5AVY
[6 AV]

Accent
Threshold (Prag
accent)

Cand comutati functia Accent la High (Inalty/Medium (Mediu)/Low (Jos), compozitia redarii

stilului se modifica subtil, addugand note in functie de accentele interpretarii.

* Off (Oprit):Dezactiveaza functia Accent.

* High (Inalt): Necesitd o redare puternica pentru a permite acestui instrument s recunoasc accentele.

* Medium (Mediu): Setare standard.

* Low (Jos): Permite acestui instrument sa recunoasca accentele chiar si cu o putere relativ usoara
de interpretare.

Pentru informatii suplimentare privind functia Unison si Accent, consultati Manualul de referinta de pe site-ul web,

capitolul 2.
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Activarea/dezactivarea fiecarei parti a stilului

Fiecare stil contine urmatoarele opt parti, enumerate mai jos. Puteti adauga variatii si puteti schimba senzatia oferita
de un stil pornind/oprind selectiv partile pe masura ce stilul este redat. Pentru a activa/dezactiva anumite parti,
utilizati butoanele [CHANNEL ON/OFF] (Pornire/oprire canal).

Partile stilului
* Rhyl, 2 (Ritm 1, 2) (Ritm 1, 2): Acestea sunt partile de baza ale stilului care contin modelele ritmice ale tobei si percutiei.
» Bass (Bas): Partea de bas foloseste diverse sunete adecvate de instrument pentru a se potrivi cu stilul.

e Chdl, 2 (Acord 1, 2) (Acord 1, 2): Acestea sunt partile ritmice de sustinere ale acordurilor, utilizate de obicei impreuna
cu vocile de pian sau chitara.

* Pad: Acecasta parte este utilizatd pentru instrumente mentinute, cum ar fi corzile, orga, corul etc.

e Phrl, 2 (Fraza 1, 2) (Fraza 1, 2): Aceste parti sunt utilizate pentru lovituri scurte de alama, acorduri cu arpegiu si alte
elemente suplimentare ce fac acompaniamentul mai interesant.

1 Apasati repetat butonul [CHANNEL ON/OFF] (Pornire/oprire
canal) pentru a apela ecranul Channel On/Off (Style) (Canal
pornit/oprit (stil)) ce contine canalul dorit.

Daca ecranul Channel On/Off (Style) (Canal pornit/oprit (stil)) nu se afigeaza,
apasati din nou butonul [CHANNEL ON/OFF] (Pornire/oprire canal).

F3 Song Channel On/0ff

CHANNEL Rhyl Rhy2 Bass Chdl Chd2 Pad Phrl Phr2

ON/OFF - o " p—

. # BEwWE=

m‘% On On On On On On
1 2 3 4 5 6 7 8

2 Utilizati butoanele [1 ¥]-[8 ¥] pentru a porni sau a opri partile. NOTA
Pentru a reda o singura parte, mentineti apasat butonul corespunzator canalului Puteti salva setdrile aici in memoria
. . - . de Inregistrare (pagina 85).
pentru a seta canalul la Solo. Pentru a revoca functia Solo, apasati, pur si
simplu, din nou butonul de canal aferent.

Pentru a schimba vocea aferenta fiecarui canal
Apdsati unul dintre butoanele [1 A]-[8 A] corespunzatoare canalului dorit pentru a apela ecranul Voice
Selection (Selectie voci) (pagina 34), apoi selectati vocea dorita.

3 Pentru ainchide ecranul Channel On/Off (Style) (Canal pornit/ NOTA

oprit (stil)), apasati butonul [EXIT] (lesire). Partile de stil pot fi activate/
dezactivate pentru efect dinamic i
prin utilizarea butoanelor LIVE
CONTROL (Control in timp real).
Pentru instructiuni despre alocarea de
functii butoanelor, consultati

pagina 41.
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Apelarea starilor corespunzatoare ale panoului pentru stilul curent (setarea cu o atingere)

One Touch Setting (Setare cu o atingere) (OTS) este o caracteristica puternica si NOTA
comoda, care apeleaza automat cele mai bune setari ale panoului (voci sau efecte Pentru informatii despre setérile
etc.) pentru stilul selectat in prezent, cu o singura atingere a butonului. Daca ati decis panoului apelate prin One Touch

. . e e e . . A . Setting (Setare cu o singura atingere),
deja ce stil doriti sa utilizati, puteti permite caracteristicii One Touch Setting (Setare Consuﬂéti secliunea OTgS din gere)

cu o atingere) sa selecteze automat vocea adecvatd pentru dvs. ,Parameter Chart” (Diagrama de
parametri) a documentului Data List
1 Selectati un stil (pasii 1-2 de la pagina 48). (Lista de date) de pe site-ul web.

2 Apasati unul dintre butoanele ONE TOUCH SETTING [1]-[4]
(Setare cu o atingere [1]-[4])

Acesta nu numai cd apeleaza instantaneu toate setarile (voci, efecte etc.) care se
potrivesc cu stilul curent, ci activeaza automat si [ACMP] (Acompaniament) si
[SYNC START] (Pornire sincronizata) astfel incat sa puteti incepe imediat
interpretarea stilului.

N

REEEEeE R [
INEEEENR T

O 0000303000000 33000000 > —Sagha=-aa0 aa

ONE TOUCH SETTING

LI 0d

3

Confirmarea continutului One Touch Setting (Setare cu o atingere)

Pe ecranul Style Selection (Selectie stil), apasati butonul [6 ¥] (OTS Info (Informatii OTS)) cand se afigseaza File
(Fisier) in coltul din dreapta jos al ecranului, pentru a apela fereastra Information (Informatii), care afigseaza ce
voci sunt atribuite butoanelor ONE TOUCH SETTING [1]-[4] (Setare cu o singura atingere) pentru stilul curent.
NOTA

Daca un nume de partitura de voce (R1/R2/L) este dezactivat, aceasta indica faptul ca partitura vocald corespunzatoare este dezactivatd cand se apasa
butoanele ONE TOUCH SETTING [1]—[4] (Setare cu o atingere).

Pentru a inchide fereastra, apasati unul dintre butoanele [7 A ¥]/[8 A ¥] (Close (inchidere)).
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3 Imediat ce interpretati un acord in sectiunea pentru acord, NOTA

incepe stilul selectat. Puteti memoriza setarile originale sub

. . .. . forma unei One Touch Setting (Setari
Fiecare stil are patru configuratii pentru One Touch Setting (Setarea cu cu 0 singur atingere). Pentru

o atingere). Apésati pe alte butoane ONE TOUCH SETTING [1]-[4] pentru instructiuni, consultati Manualul de
a incerca alte configuratii. referintd de pe site-ul web.

Schimbarea automata a setarilor One Touch Settings (Setari cu o atingere) cu
sectiunile principale (Legatura OTS)

Functia comoda Legaturd OTS (One Touch Setting (Setare cu o atingere)) va permite sa modificati automat
setarile cu o atingere atunci cand selectati o alta sectiune principala (A-D). Sectiunile principale A, B, C si D
corespund butoanelor One Touch Setting (Setare cu o atingere) 1, 2, 3 si respectiv 4. Pentru a utiliza functia OTS
Link (Legatura OTS), activati butonul [OTS LINK].

OTS LINK
NOTA

Puteti modifica intervalul de timp n care caracteristica One Touch Setting se schimbd odatd cu modificarile MAIN VARIATION [A]-[D]. Pentru instructiuni,
consultati Manualul de referintd de pe site-ul web.
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Ajustarea balansului volumului intre parti

Puteti regla balansul de volum intre parti (Song (Cantec), Style (Stil), Left (Stinga), Right1/2 (Dreapta 1/2), redarea

Audio, Mic (Microfon) etc.).

1 Apasati o data sau de doua ori butonul [BALANCE] (Balans)
pentru apelarea paginii dorite pe ecranul Balance (Balans) care
contine canalul dorit.

Exista doud pagini, Panel (Panou) si External (Extern).

=) External Balance
&i 100 100 100 100 100 100
=) 4 [ T
Style | MPad  Left Right] Right? Song  Audio

00000 00
ggogd _go

2 Utilizati butoanele [1 A ¥]-[8 A ¥] pentru a ajusta volumul
partilor dorite.
Pe pagina Panel (Panou), puteti regla balansul volumului intre Song (Cantec)
(cantec MIDI, pagina 61), Style (Stil), M.Pad (Multi-pad) (Multi-pad,
pagina 80), partile claviaturii (Left (Stanga), Rightl (Dreapta 1) si Right2

(Dreapta 2)), si Audio prin USB Audio Player (Player USB Audio) (pagina 72).

Pe pagina External (Extern), puteti ajuta balansul volumului intre intrarea de
sunet de la mufa [MIC INPUT] (pagina 77), intrarea de sunet de la mufa [AUX
IN] (pagina 100), USB (sunet prin cablul USB, pagina 97), WLAN (sunet prin
adaptorul USB wireless LAN, pagina 99) si toate partile claviaturii (KBD).

I3 Panel Balance
80 100 100 121

Mic  AUXIn  USB

0000 11/
ggad U

3 Pentru ainchide ecranul Balance (Balans), apasati butonul
[EXIT] (lesire).

NOTA

 Puteti controla balansul volumului
dintre parti si cu butoanele LIVE
CONTROL. Pentru instructiuni
despre alocarea de functii
butoanelor, consultati pagina 41.

 Pe pagina Volume/Pan (Volum/
balans) a ecranului Mixer
(pagina 92), puteti ajusta
independent volumul cantecului si
al stilului.

NOTA

Cand adaptorul USB de LAN wireless
UD-WLO1 (vandut separat, pagina 99)
este conectat la instrument, se
afiseazd indicatia , WLAN" pe pagina
External (Extern).
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Setarea punctului de impartire

Clapa care imparte claviatura in doua sectiuni este denumita ,,Split Point (Punct de impartire)”. Exista doua tipuri
de Split Points (Puncte de impartire): Split Point (Left) (Punct de impartire (stanga)) si Split Point (Style) (Punct de
impartire (stil)).
Split Point (Style) (Punct
de impartire (stil))

Split Point (Left) (Punct de
impartire (stanga))

t Soctiune de Sectiune LEFT __|- RIGHT 1, 2 (Dreapta 1, 2) -/

- Voice (Voce Sectiune de voci
acorduri
—— Sectiunea aferenta

stanga)
mainii drepte (UPPER)

Sectiunea aferenta mainii stangi (LOWER) —

¢ Split Point (Left) (Punct de impartire (stanga)):
Imparte claviatura in sectiunile stinga (LOWER) si dreapta (UPPER).

¢ Split Point (Style) (Punct de impartire (stil)):
Imparte sectiunea stingd (LOWER) in sectiunea de Chord (Acord) si sectiunea
LEFT Voice (Voce stanga).

N

1 Accesati ecranul Split Point (Punct de impartire).

[MENU] — TAB [4€] Menul (Meniu 1) — butoanele cursor [ A][V][<4][P]
Split Point/Chord Fingering (Punct de impartire/Digitatie acorduri) —
[ENTER] — TAB [4] Split Point (Punct de impartire)

2 Setati Punctul de impartire.

w Split Point / Chord Fingering

While holding one of the KBD buttons, press the desire key.

iﬁu||J,lllllllll.mllll.ull.l.llﬁﬁ

Chord

Manual Chord Split Point.
Bass  Detection Area Left

Upper F¥2 F2 Style

+left

00000
0dddo

[4 AV]/ Split Point Seteaza Split Point (Style) (Punct de impartire (stil)). Apasati butonul [4 A V] sau clapa dorita
[5AV] (Style) (Punct de de pe claviaturd in timp ce tineti apasat butonul [5 A V] (KBD) pentru a specifica punctul de
impartire (stil)) impartire.
[6 AV]/ Split Point Seteaza Split Point (Left) (Punct de impartire (stinga)). Apasati butonul [6 A V] sau clapa
[7AV] (Left) (Punct de dorita de pe claviatura in timp ce tineti apasat butonul [7 A ¥] (KBD) pentru a specifica
fmpartire punctul de impartire.
(stanga)) NOTA
Split Point (Left) (Punct de impartire (stanga)) nu poate fi setat mai jos de Split Point (Style) (Punct de impértire (sti)).
[8 AV] Split Point Seteaza Split Point (Style) (Punct de impartire (stil)) si Split Point (Left) (Punct de impartire
(Style + Left) (stanga)) la aceeasi nota. Rotiti discul de date sau apasati clapa dorita a claviaturii in timp ce
(Punct de tineti apasat butonul [8 A VW] (KBD) pentru a specifica punctul de impartire.
1n}partlre (stil + Split Point (Style + Left) (Punct
stanga)) de impartire (stil + stanga))
L Acord+ _+—— Sectiune de vocidreapta 1,2 N
sectiune voci (partea dreapta)
sténga (partea
stangad)
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Specificarea acordurilor cu mana dreapta in timp ce interpretati bas
cu mana stanga

Prin schimbarea zonei de detectare a acordului din sectiunea mainii stangi catre sectiunea mainii drepte, puteti
canta o linie de bas cu ména stanga, in timp ce utilizati mana dreapta pentru a controla redarea stilului.

1 Accesati ecranul Split Point (Punct de impartire).

[MENU] — TAB [4] Menul (Meniu 1) — butoanele cursor [A][V][4][™]
— Split Point/Chord Fingering (Punct de impartire/Digitatie acorduri) —
[ENTER] — TAB [ 4] Split Point (Punct de imprtire)

2 Utilizati butoanele [2 A V]/[3 A V] pentru setarea valorii Chord
Detection Area (Zona de detectare acord) la ,,Upper (Superior)”.

Split Point (Style) (Punct Split Point (Left) (Punct

dempirie et o mparre anga)
[T Chord Fingering

While holding one of the KBD buttons, press the desire key. i

T M| HWW H w H w

okt et L sectiune de voci stainga —1~ RIGHT 1, 2 (Dreapta 1, 2) j

Left

: Sectiune de voci
(sectiune LOWER) (sectiune UPPER)

L Sectiune de acorduri

Cu aceastd setare, intreaga sectiune pentru mana dreapta (Upper (Superior)) functioneaza ca sectiune Chord
(Acord), dar si pentru interpretarea melodiei. In aceste conditii, retineti urmatoarele observatii:
« in sectiunea dreapta (Upper (Superior)), puteti specifica tipul de acord in timp ce
cantati melodia.
» Cand functia Manual Bass (Bas manual) este On (Pornit), vocea pentru partea de
Bass (Bas) a stilului curent este dezactivata si atribuitd sectiunii pentru mana
stanga (LOWER (Inferioard)). Pentru a activa/dezactiva aceasta functie, utilizati
butoanele [1 AV].

* Setarea Chord Fingering (Digitatie acorduri) (pagina 52) va fi setata automat la NOTA
un anumit tip (,,Fingered (Digitatie)*”), caz in care trebuie sa apasati simultan Fingered (Digitatie)*” este in principiu
trei note sau mai multe pentru a specifica acordul. Apisarea a doud sau mai identic cu tipul ,Fingered (Digitafie)”,
1 ifica tinul Tui cu exceptia faptului ca nu sunt
multe note nu modifica tipul acordului. disponibile opfiunile ,1+5”, ,1+8” si
* Split Point (Style) (Punct de impartire (stil)) nu este disponibila. Chord Cancel (Revocare acord).
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Crearea/Editarea stilurilor (Creator de stiluri)

Functia Style Creator (Creator de stiluri) va permite sa creati stiluri originale prin inregistrarea de modele ritmice de
la claviaturi si utilizarea datelor de stil deja inregistrate. In principiu, selectati un stil presetat care este cel mai
apropiat de tipul pe care doriti sa il creati, apoi inregistrati fiecare parte (modelul ritmic, linia de bas,
acompaniamentul de acorduri sau fraza) pentru fiecare sectiune.

Aceasta sectiune va ofera o scurta prezentare a functiei Style Creator (Creator de stiluri). Pentru instructiuni despre
modul de utilizare a functiei, consultati Manualul de referinta de pe site-ul web.

Structura datelor de stil - modelele sursa

Un stil este compus din diferite sectiuni (intro, principala, sfarsit etc.) si fiecare sectiune are opt parti separate,
fiecare dintre acestea avand date inregistrate (date canal) denumite ,,modele sursa”. Cu functia Creator de stiluri,
puteti crea un stil prin inregistrarea separata a modelului sursa pentru fiecare canal sau prin importarea datelor de
model din alte stiluri existente.

N

Sfarsit 3
Sfarsit 2

|

3

S

IS

Completare S
Principala B g
Principala A %
) ~ g

m ( (KX EER EEF EEF (EEREEN Inregistrare sau copiere din alt stil S
[§]

m ( (KX EEX EEF EEE CEEERE inregistrare sau copiere din alt stil _S
[%8

_ ( B O BT FET T inregistrare sau copiere din alt stil 5
» . . . ) |— Crearea separata a unui S

m ( B Y P I A Inregistrare sau copiere din alt stil model surgé (date canal) S
. ) ) ) entru fiecare canal T

m ( PO I O Inregistrare sau copiere din alt stil P ;
- N (]

_ ( B Inregistrare sau copiere din alt stil &
-~

- R [V]

Fraza 1 ca i Inregistrare sau copiere din alt stil S
_|< = g P 8
w (-‘ --------------------- inregistrare sau copiere din alt stil S
2

=

=2

=

0

Editarea partii de ritm a unui stil (Drum Setup (Configurare tobe))

Partile de ritm ale unui stil presetat constau dintr-un set de tobe prezent si fiecarui NOTA
sunet de toba i se atribuie o nota separata. Puteti dori sa schimbati atribuirile de Pentru informatii despre setul de tobe
sunete si note sau s faceti setdri mai detaliate precum balansul de volum, efecte etc. $i vocile presetate, consultati

. . . . . . .. . sectiunea ,Drum/SFX Kit List” din
Prin utilizarea functiei Drum Setup din creatorul de stiluri, puteti edita partea de ritm | gocumentul Data List (Lista de date)

a unui stil si 1l puteti salva ca stil original. Pentru detalii, consultati Manualul de de pe site-ul web. Aceasta listd

referinta de pe site-ul web. furnizeaza informati despre anumite
alocdri ale sunetelor la note.
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Caracteristici avansate

Consultati Manualul de referinta de pe site-ul web, capitolul 2.

T

Setari legate de redarea stilului:

[MENU] — Menu1 (Meniu 1) — Style Setting (Setare stil) —»
[ENTER]

Memorarea setarilor originale cu o atingere:

[MEMORY] + ONE TOUCH SETTING [1]-[4]

Crearea/editarea stilurilor (Creator de stiluri):

e inregistrare in timp real:

* Asamblare de stil:

¢ Editarea senzatiei ritmice:

¢ Editarea datelor pentru fiecare canal:

¢ Efectuarea setarilor asupra formatului fisierului
de stil:

¢ Editarea partii de ritm a unui stil (Drum Setup
(Configurare tobe))

[MENU] — Menu2 (Meniu 2) — Style Creator (Creator de
stiluri) » [ENTER]

— Basic (De baza)
— Assembly (Asamblare)
— Groove (Rutina)

— Channel (Canal)

— Parameter (Parametru)

— Basic (De bazd) — 3 Rhy Clear/Ch Delete/Drum Setup
(Stergere ritm/stergere canal/configurare tobe)
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Cantecele

- Redarea, interpretarea si inregistrarea cantecelor -

Pentru modelul PSR-SX600, termenul ,,cantec” se refera la

| cantece MIDI care includ cantece presetate, fisiere in format

2o s MIDI disponibile pe piaté etc. Nu numai ca puteti reda si asculta

N un céntec, ci puteti si interpreta la claviaturd impreuna cu
redarea cantecului, inregistrandu-va propria interpretare sub

forma unui cantec.

Cantec MIDI NOTA

Un cantec MIDI este inclus in informatiile legate de interpretarea la claviatura si nu Pentru instructiuni legate de
este o inregistrare a sunetului Insusi. Informatiile legate de interpretare se referd la ce Tnregistrarea si redarea fisierelor
clape sunt apdsate, in ce moment si cu ce fortd, exact ca intr-o partitura muzicala. Pe audio, consulta pagina 72.
baza informatiilor inregistrate legate de interpretare, generatorul de tonuri creeaza
sunetul corespunzator. Din moment ce datele cantecelor MIDI contin informatii, cum
ar fi partea claviaturii si vocea, puteti exersa eficient vizualizand partitura, activand
sau dezactivand acea parte sau schimband vocile.

[OV)

Redarea cantecelor

Puteti reda urmatoarele tipuri de cantece. NOTA
« Cantece presetate (din fila Preset (Presetate) a ecranului de selectare a cantecelor) Pentru informatii privind formatele de
« Cantece proprii inregistrate (pagina 68) date compatibile, consultati pagina 8.

* Date de cantece disponibile pe piata: SMF (Fisier MIDI Standard)

Daca doriti sa redati cantecul de pe o unitate flash USB, conectati mai intdi unitatea NOTA
flash USB care contine datele cantecului la terminalul [USB TO DEVICE] (USB la Tnainte de a utiliza o unitate flash USB,
dispozitiv). cititi sectiunea ,Conectarea

dispozitivelor USB” de la pagina 95.

1 Apasati butonul [SONG FUNCTION] (Functie cantec) pentru
a accesa ecranul Song Function Menu (Meniu functii cantec).
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- TAB »
Song Function Menu Beautiful Dreamer 3
FU?‘%'#'GON Song: New Song Scarborough Fair
% # Score Lyrics / Text ‘;;i":* ':*:j“ Setting
2 1
2 Apasati unul dintre butoanele [1 A V] (Select (Selectare)) din NOTA
meniul Song Function Menu (Meniu functii cantec) pentru Puteti sA apelati rapid ecranul Song
5 Selection (Selectie cantec) apdsand pe
a accesa ecranul de selectare a cantecelor. butonul DRECT ACCESS], apo
i PAGINA URMATOARE apasand pe butonul [SONG FUNCTION].
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¢ Fila Preset (Presetate) ... Sunt afigate cantecele presetate.

3 Utilizati butoanele TAB [«€][™] pentru a selecta locatia cantecului dorit.

¢ Fila User (Utilizator)........ Sunt afisate cantecele inregistrate sau editate care sunt salvate pe unitatea User
(Utilizator).
e FilaUSB..........ccceoenee. Sunt prezentate cantece salvate pe unitatea flash USB. Aceasta apare doar atunci

butonul [ENTER].

cand unitatea flash USB este conectatd la terminalul [USB TO DEVICE].

Apésati butonul SONG CONTROL [»>/11] (PLAY/PAUSE)

(Redare/Pauza) pentru a incepe redarea.

SONG CONTROL

=
i\

Deplasati cursorul la cantecul dorit cu butoanele cursor [A][V][4][™], apoi apasati

NOTA

Puteti transpune redarea cantecului
(pagina 39).

setare, apasati butonul
NOTA

Plasarea in asteptare a urmatorului cantec pentru redare
fn timp ce un cantec este redat, puteti plasa in asteptare urmatorul cantec pentru redare. Acest lucru este comod
pentru inlantuirea cantecului cu urmatorul cantec in mod lin pe durata interpretarii live. Selectati urmatorul
cantec pe care doriti sa il redati din ecranul de selectare a cantecelor, in timp ce un cantec este redat. Indicatia
,Next (Inainte)” apare in partea din dreapta sus a denumirii cntecului corespunzitor. Pentru a revoca aceasti

[7 ¥] (Next Cancel (Revocare urmatoare)).

Asigurati-va ca indicatia File (Fisier) apare in coltul din dreapta jos al afisajului (pagina 24).

a opri redarea.

6 Apasati butonul SONG CONTROL [H] (STOP) (Oprire) pentru

SONG CONTROL

=N

Operatiuni asociate redarii

SONG CONTROL

¢ Pornire sincronizare ....

e Pauza

S8 080

LSYNC START-

Puteti incepe redarea de indata ce Incepeti interpretarea
la claviatura. in timp ce redarea este oprita, tineti apasat
pe butonul SONG CONTROL [M] (STOP) si apasati pe
butonul [/ 1] (PLAY/PAUSE). Butonul [»>/1H]
(PLAY/PAUSE) (Redare/Pauza) clipeste, ceea ce indica
starea de standby. Puteti incepe redarea de indata ce
incepeti interpretarea la claviaturd. Pentru a revoca
functia Synchro Start (Pornire sincronizare), apasati
butonul [l] (STOP) (Oprire).

Apasati butonul [/ 1] (PLAY/PAUSE) (Redare/Pauz)
in timpul redarii. Reapasarea acestuia reia redarea
cantecului din pozifia curentd.

¢ Derulare inapoi/Derulare rapida inainte

Apisati butonul [ 4d] (REW) sau [P ] (FF) in timpul
redarii sau cand este oprit cantecul. Apasarea oricaruia
dintre butoane o data revine/inainteaza o masura.
Mentinerea apasatd a oricaruia dintre acestea deruleaza
in continuu inapoi/inainte.

NOTA

 Puteti ajusta balansul volumului
intre cantec si claviatura
(pagina 56). La pagina Volume/Pan
(Volum/balans) (Volum/Voce)
a ecranului Mixer (pagina 92) puteti
ajusta volumul fiecarui canal de
cantec.

* De asemenea, puteti ajusta
balansul volumului intre cantec si
un fisier audio (pagina 56).

NOTA

Puteti, de asemenea, sa activati sau
sa dezactivati anumite parti
(pagina 65).
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Apasarea pe butonul [ 4d] (REW) sau pe [PP] (FF) acceseaza un ecran pop-up care NOTA
afiseaza pe ecran numarul curent al masurii (sau numarul semnului de fraza). Semnul de frazi este un marcator
In timp ce fereastra pop-up Song Position (Pozitie cantec) este afisatd pe ecran, pre-programat in cadrul anumitor

i utili d discul de d R | date de cantece, care specificd
puteti utiliza, de asemenea, discul de date pentru a ajusta valoarea. 0 anumitd locatie fn cadrul cantecului.

Pentru cantece care nu contin semne de fraza  Pentru cantece care contin semne de fraza

Song Position

gy Metronome stting

Song Position

001

Bar Phrase Mark I

G G D a Pentru a schimba unitatile utilizate pentru
1 2 3 4

derularea inapoi/inainte a cantecului de la
»Bar” la ,Phrase Mark”, apasati butoanele

Q Q Q Q [3 AV]/[4 AV]. Pentru a derula din nou
inapoi/inainte in unitatea ,Bar”, apasati
butoanele [1 AV]/[2 AV].
¢ Cresterea/micsorarea treptata a amplitudinii semnalului
............................... Aceeasi procedura ca si in cazul stilului. Consultati
pagina 51.

e Ajustarea tempoului
............................... Aceeasi procedura ca si in cazul tempoului de stil. Consultati
pagina 51.

[OV)

Afisarea notatiei muzicale (Partiturd)

Puteti vizualiza notatia muzicala (partitura) a cantecului selectat. NOTA

Acest instrument poate afisa notatia

] selectati un cantec (pasii 1-4 de la pagina 61). muzicald a cantecului dvs. inregisrat
t (pas pag ) sau a fisierelor MIDI disponibile

cgmer;ial (doar acelea care Permit
2 Apasati butonul [SONG FUNCTION] (Functie cantec) pentru dispozitivelor indicarea notari).
a accesa ecranul Song Function Menu (Meniu functii cantec).

Beautiful Dreamer

Song Function Menu i

NTRCDUCTION
Song: New Song

]
Size
1 2 3 Snall

JU 00000000
googoogd

3 Apasati unul dintre butoanele [2 A V]/[3 A V] (Score (Partitura)) NOTA

pentru a apela ecranul Score (Partitura). Notatia afisata este generata de

. N e A N instrument pe baza datelor de cantec.
Puteti vedea intreaga notare utilizand butoanele TAB [4][P] cand redarea Drept rezultat, este posibil ca aceasta

cantecului este oprita. La inceperea redarii, ,,bila” sare de-a lungul partiturii, s nu fie exact Ia fel cu partitura

indicand pozitia curenta. muzicala disponibila pe piata

a aceluiasi cantec, in special atunci
cand afisati notatia pasajelor
Puteti modifica stilul de notare afisat utilizand butoanele [| AV]-[8 AV]. complicate sau a multor note scurte.

Pentru detalii, consultati Manualul de referinta de pe site-ul web.

Lyrics / Text

Guide  Repeat "
off A% Setting

SONG
FUNCTION l

3

Play
Setting 1P
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Afisarea versurilor/textului

Cand cantecul selectat contine date de versuri, il puteti vizualiza pe ecranul instrumentului. Chiar daca respectivul
cantec nu contine date de versuri, puteti vizualiza versurile pe ecran incarcand fisierul text (.txt) creat pe un

comode, cum ar fi vizualizarea versurilor, a diagramelor de acorduri i a notelor de interpretare.

1 Selectati un cantec (pasii 1-4 de la pagina 61).

2 Apasati butonul [SONG FUNCTION] (Functie cantec) pentru
a apela ecranul Song Function Menu (Meniu functii cantec).

Beautiful Dreamer

Song Function Menu

Musicby
A (rz0tzYamaha Ceporston
Lyrics / Text

00
JU O 00

O 0d

Words by Stephen Foster
Stephen Foster

SONG
FUNCTION

4

Song: New Song

>

3

Guide Repeat
off  Aer

Select Score Setting.

3 Apasati butonul [4 AV]/[5 A V] (Lyrics/Text (Versuri/Text)) NOTA

pentru a accesa ecranul Lyrics/Text (Versuri/Text).

Puteti comuta intre ecranul Lyrics (Versuri) si ecranul Text cu butoanele

[1 AV)/[1 AV].

Cand datele cantecului includ versuri, acestea sunt afigate pe ecranul Lyrics
(Versuri). Puteti vedea toate versurile utilizand butoanele TAB [][®] cand
redarea cantecului este oprita. Cand incepe redarea cantecului, culoarea
versurilor se schimba, indicand pozitia curenta.

Pentru a vizualiza fisierul text pe ecranul Text, apasati unul dintre butoanele
[5 AV]/[6 AV] (Text File (Fisier text)) pentru a apela ecranul de selectare
a fisierelor si selectarea figierului dorit creat pe computer.

Pentru informatii suplimentare privind ecranul Lyrics (Text) (Versuri (text)),
consultati Manualul de referinta de pe site-ul web.

Cand versurile sunt incurcate sau
ilizibile, poate fi necesard schimbarea
setarii Lyrics Language (Limba
versuri): [MENU] — Menu1 (Meniu 1)
— Song Setting (Setare cantec) —
[ENTER] — Setting (Setare) — 2

Lyrics Language (Limba versuri).

NOTA

Informatiile despre selectia fisierului
text pot fi memorate In memoria de
inregistrare (pagina 85).

NOTA

Puteti trece la pagina de text
urmatoare/anterioara prin atribuirea
acestei functiei pedalei: [MENU] —
Menu1 (Meniu 1) — Controller
(Dispozitiv de control) — [ENTER] —

Foot Pedal (Pedald)

64
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Activarea/dezactivarea fiecarui canal al cantecului
Un cantec constd in 16 parti (canale) separate. Puteti porni sau opri separat fiecare canal al redrii cantecului selectat.

1 Apasati butonul [CHANNEL ON/OFF] (Pornire/oprire canal) de NOTA

cateva ori pentru a apela ecranul Channel On/Off (Song) Canal Fiecare parte a unui cantec MIDI

pornit/oprit (cantec). poate fi nregistratd cu un numar de
canal diferit (Can. 1 — Can. 16). Din
cauza acestui format, informatiile
privind interpretarea fiecarei parti
rdman separate si nu sunt mixate,
chiar dacd toate partile vor fi salvate
intr-o singurd piesd. Acest numar de

goodooog

CHANNEL = Sons [T Channel On/0ff
ON/OFF

0
=

2 Utilizati butoanele [1 A ¥]-[8 A ¥] pentru a porni sau opri NOTA
fiecare canal. De obicei, fiecare parte este alocatd
Daca doriti sa redati un singur canal anume (redare solo), {ineti apasat unul urmatoarelor canale. 3
dintre butoanele [1 A V]-[8 A V] pentru a seta canalul dorit la Solo. Doar Ganalul 1 - 3: par de claviaturd
m 1o p : . (RIGHT 1 (Dreapta 1), LEFT (Stanga),
canalul selectat este pornit, iar celelalte sunt oprite. Pentru a revoca redarea RIGHT 2 (Dreapta 2))
solo, apasati din nou acelasi buton. Canalul 5 — 8: pérti multi-pad
R . . Canalul 9 — 16: parti stil
3 Pentru ainchide ecranul Channel On/Off (Song) Canal pornit/

oprit (cantec), apasati butonul [EXIT] (lesire).

Exersarea cu o méana cu ajutorul functiei Guide (Ghid)

Puteti dezactiva sunetul pentru partea pentru mana dreaptd pentru a exersa singur(a) pe partea respectiva. Aici,
explicatiile se aplica atunci cand exersati pe partea pentru mana dreapta cu ajutorul functiei ,,Follow Lights
(Ghidaje luminoase)” din cadrul functiilor de ghidare. De asemenea, puteti exersa propriul ritm, din moment ce
acompaniamentul asteapta sa redati corect notele. Pe ecranul Score (Partiturd), se pot vedea notele de interpretat si
pozitia curenta.

1 Selectati un cantec si apelati ecranul Score (Partitura) (pagina 63).

2 Apasati butonul [SONG FUNCTION] (Functie cantec) pentru
a accesa ecranul Song Function Menu (Meniu functii cantec).

Song Function Menu

SOl

NG
FUNCTION Song: NewSong
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3 Utilizati butoanele [6 A ¥] (Guide (Ghid)) pentru a activa functia
de ghidare.

4 Apasati butonul [CHANNEL ON/OFF] (Pornire/oprire canal) de
cateva ori pentru a accesa ecranul Channel On/Off (Song)
Canal pornit/oprit (cantec).

5 Apasati butonul [1 A] pentru a opri canalul 1 (partea RIGHT 1). NOTA

Daca este necesar, apasati butonul [3 A] pentru a opri canalul 3 (partea RIGHT 2). De obicei, partea LEFT este atribuita
Acum, puteti interpreta partea singur. canalului 2.
R A\ PAGINA URMATOARE
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6 Apasati butonul SONG CONTROL [»/11] (PLAY/PAUSE)
(Redare/Pauza) pentru a incepe redarea.

SONG CONTROL

=
"0

Exersati partea cu sunetul dezactivat in timp ce urmariti ecranul Score NOTA
(Partiturd). Redarea partilor Left si Extra va astepta sd redati notele corect. Apésati butonul [EXIT] (lesire) pentru
. R a inchide ecranul Channel On/Off
7 Apasati butonul [SONG FUNCTION] (Functie cantec) pentru (Song) Canal pornit/oprit (cantec)
a apela ecranul Song Function Menu (Meniu functii cantec), peniru a vedea ,bila" parcurgand

partitura (pagina 63).
apoi apasati butonul [6 A ¥] (Guide (Ghid)) pentru a dezactiva

functia de ghidare dupa exercitiu.

Alte functii Guide

Pe langa functia ,,Follow Lights (Ghidaje luminoase)” explicatd mai sus, existd multe functii in caracteristicile de
ghidare, pentru exersarea duratei de apasare a clapelor (Any Key (Orice clapa)), pentru Karaoke sau pentru
exersarea unui cantec in propriul dvs. ritm (Your Tempo (Tempoul dumneavoastra)).

[MENU] — TAB [4] Menul (Meniu 1) — butoanele cursor [ A][ V][ 4][®] Song Setting (Setare cantec) —>
[ENTER] — TAB [P] Setting (Setare) — butonul cursor [A] 1 Guide Mode (Mod ghid)

Pentru mai multe informatii, consultati Manualul de referintd de pe site-ul web.

Repetarea redarii

Functiile Song Repeat (Repetare cantec) pot fi utilizate pentru a reda in mod repetat un cantec, mai multe cantece
sau o anumita gama de masuri dintr-un cantec.

Selectarea modului repetare pentru redarea unui cantec

1 Accesati ecranul de operatiuni.

[MENU] — TAB [4€] Menul (Meniu 1) — butoanele cursor [A][V][<4][™]
Song Setting (Setare cantec) — [ENTER] — TAB [ 4] Play (Redare) —
butonul cursor [A] 1 Repeat Mode (Mod repetare)

\LIMH soiitpoint /Chord Fingering Iu Yoice Setting

Tl Song Setting
(YAl Setting

1 Repeat Mode : Off
Fast Forward Type: Jump
Synchro Stop Style: On Multi Pad: On
Quick Start: On
Phrase Mark Repeat : Off

MENU M3 Hornony/Arsessio =g sleseriine

WP controller Lgy Metronome setting

€ LivsGontrol

2 Utilizati butoanele [1 A V¥]/[2 A V] (Repeat Mode (Mod

repetare)) pentru a determina metoda de redare repetata.

* Off (Oprit).ceeeeeeeeenene Reda cantecul selectat, apoi se opreste.
*Single (Unic)......c.c....... Reda cantecul selectat in mod repetat.
* All (Toate) ....ccccoeveeruenee Continud redarea tuturor cantecelor din dosarul specificat in mod repetat.

*Random (Aleatoriu) ......Continua redarea aleatorie a tuturor cantecelor din dosarul specificat in mod repetat.
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Specificarea gamei de masuri si redarea acestora in mod repetat (A-B Repeat)

1 Selectati un cantec (pasii 1-4 de la pagina 61).

2 Apasati butonul [SONG FUNCTION] (Functie cantec) pentru
a accesa ecranul Song Function Menu (Meniu functii cantec).

Il Song
[Tl User  USBI

1 0de To Joy
Beautiful Dreamer

SONG
FUNCTION ' Scarborough Fair

Song Function Menu

Song: New Song

Guide
off

Select Score Lyries / Text

3 Apasati butonul SONG CONTROL [»/11] (PLAY/PAUSE)
(Redare/Pauza) pentru a incepe redarea.

4 Specificati gama de repetare.

Apasati unul dintre butoanele [7 A ¥ ] (A-B) la punctul de inceput (A) al
intervalului de repetat. Apasati din nou unul dintre butoanele [7 A ¥] (A-B) din
nou la punctul de sfarsit (B). Dupa o introducere automata (pentru a va ghida in
fraza), se reda gama de le punctul A la punctul B.

inceputul cantecului A B Sféarsitul cantecului
N N

1 1
' '
Py Py

E‘l Repeat
»/“@ A®B A®B

7 7

[

0

5 Pentrua opri redarea, apasati butonul SONG CONTROL [H] (STOP).
Pozitia cAntecului revine la punctul A si apasarea butonului [P/ BN] (PLAY/
PAUSE) (Redare/Pauza) va permite sé incepeti din punctul respectiv.

Dupa ce ati terminat exercitiul, apasati unul dintre butoanele [7 A V] (A-B)
pentru oprirea redarii repetate.

NOTA

Specificarea exclusivd a punctului A
conduce la redarea repetata intre
punctul A si sfarsitul cantecului.

NOTA

Cand doriti sd repetati cantecul de la

nceput la un punct specificat din

mijlocul acestuia:

1 Apdsati unul dintre butoanele
[7 AVY] (A-B), apoi porniti
redarea cantecului.

2 Apdsati din nou unul dintre
butoanele [7 A V] (A-B) la
punctul de sférsit (B).

apasati unul dintre butoanele [7 AV ] (A-B).

Specificarea gamei de repetare in timp ce cantecele sunt oprite
1. Derulati rapid inainte cantecul la punctul A cu butonul SONG CONTROL (Control cantec) [P»] (FF), apoi

2. Derulati rapid inainte cantecul la punctul B, apoi apésati din nou unul dintre butoanele [7 A V] (A-B).

PSR-SX600 Manualul proprietarului
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inregistrarea propriei interpretari

Puteti inregistra propria interpretare si o puteti salva ca fisier MIDI (format SMF 0) NOTA

in unitatea USER sau pe o unitate flash USB. Si, din moment ce datele inregistrate Datele audio cum ar fi canalele de

sunt MIDI, puteti edita cu usurintd cantecele. ritm create prin datele audio ale multi-
padului de legatura audio (pagina 82)

inregistrare MIDI si fisierele audio (pagina 72) nu pot i

. g - . A . . . . inregistrate in cantecele MIDI.
Prin aceastd metoda, interpretarile inregistrate sunt salvate in memoria de utilizator a

instrumentului sau pe o unitate flash USB, ca figsiere MIDI SMF (format 0). Daca
doriti sd inregistrati din nou o anumita sectiune sau sa schimbati voci si sa editati alti
parametri, utilizati aceasta metoda. De asemenea, daca doriti sa va inregistrati
interpretarea separat pe fiecare canal in parte, efectuati o inregistrare multi-pista a
metodei de Inregistrare MIDI. Deoarece un cantec MIDI poate fi inregistrat din nou
ca figier audio dupa inregistrare (pagina 75), va recomandam sa utilizati inregistrarea
MIDI (cu inregistrare overdub si mai multe piese) pentru a crea mai intdi un
aranjament complex pe care nu il puteti reda live in alt mod. Acest instrument va
permite si Inregistrati aproximativ 1 MB per cantec.

Sunt disponibile doud metode de inregistrare:
« inregistrarea rapidi ...........consultati sectiunea de mai jos.
Puteti inregistra simultan toate partile interpretarii, fard a modifica atribuirea canalului/partii. Ca alternativa,
puteti inregistra o anumita parte separat (mana dreaptd, mana stanga sau redarea stilului).
« inregistrarea multi-pisti....pagina 69
Puteti inregistra succesiv date pe fiecare parte, la un numar de canal diferit, pentru a crea un singur cantec cu
mai multe parti. Puteti de asemenea sa modificati liber atribuirile de canal/parte.

inregistrare audio
Cu aceastda metoda, interpretarea inregistrata este salvata pe o unitate flash USB sub forma de fisiere audio
(format WAV/44,1 kHz/16 biti/stereo). Pentru instructiuni privind inregistrarea audio, consultati pagina 75.

inregistrare rapida

In cazul acestei inregistrari, fiecare parte va fi inregistrata pe urmitoarele canale.
* Parti claviatura: canalele 1-3

* Parti multi-pad: canalele 5-8

« Parti stil: canalele 9-16

1 inainte de inregistrare, efectuati setarile necesare, cum ar
selectarea vocii/stilului.

2 Apasati simultan pe butonul SONG CONTROL [REC] si pe
butonul [l] (STOP).

Se creeazd automat un cantec gol pentru inregistrare si numele cantecului pe
afisajul principal (pagina 18) este setat la ,,NewSong”.

SONG CONTROL

3 Apasati butonul [REC] (inregistrare). NOTA
Butoanele [REC] si [P>/B0] (PLAY/PAUSE) clipesc, ceea ce indicd starea de Pentru a revoca Inregistrarea, apdsafi
butonul [IM] (STOP) inainte de a trece

Standby. la pasul 4.

SONG CONTROL

=)

R\ PAGINA URMATOARE
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Porniti inregistrarea.

Puteti incepe Inregistrarea interpretand la claviatura, pornind un stil, pornind un
multi-pad sau apdsand butonul SONG CONTROL (Control cantec) [P>/1H]
(PLAY/PAUSE) (Redare/pauza).

Aty

La finalul interpretarii, apasati butonul [l] (STOP) sau [REC]
pentru a opri inregistrarea.

Poate aparea un mesaj care va solicita sa salvati datele inregistrate. Pentru
a inchide mesajul, apasati butonul [EXIT] (Iesire).

SONG CONTROL

)

Salvati interpretarea inregistrata sub forma de cantec.

5-1 Apasati butonul [SONG FUNCTION] (Functie cintec) pentru a apela
ecranul Song Function Menu (Meniu functii cantec), apoi apasati unul
dintre butoanele [1 A V] (Select (Selectare)) pentru a apela ecranul de
selectare a cantecelor.

5-2 Salvai datele inregistrate ca figier urméand instructiunile de la pagina 26.

Apasati butonul [»>/11] (PLAY/PAUSE) (Redare/pauza) pentru a
reda interpretarea inregistrata.

SONG CONTROL

=
"0

NOTA
Puteti utiliza metronomul (pagina 38)
in timpul inregistrrii; totusi, sunetul
acestuia nu va fi nregistrat.

NOTIFICARE

Cantecul inregistrat se va pierde
daca treceti la un alt cantec sau
daca intrerupeti alimentarea
instrumentului fara sa executati
operatiunea de salvare.

inregistrarea separati a fiecarei parti (inregistrare multi-pista)

Puteti crea un cantec alcatuit din 16 canale prin Inregistrarea interpretarii dvs. pe fiecare parte, pe rand, la numere de canal
diferite. La inregistrarea unei piese pentru pian, de exemplu, puteti inregistra partea pentru mana dreapta pe canalul 1,
apoi puteti inregistra partea pentru mana stanga pe canalul 2, ceea ce va permite sa creati o piesa completa care poate fi
greu de interpretat live cu ambele maini. Pentru a inregistra o interpretare cu redarea stilului, de exemplu, inregistrati
redarea stilului pe canalele 9-16, apoi inregistrati melodiile pe canalul 1 in timp ce ascultati redarea stilului deja
inregistrat. In acest fel, puteti crea un cantec complet care ar fi dificil sau chiar imposibil de interpretat live in alt mod.

|

2

3

inainte de inregistrare, efectuati setarile necesare, cum ar
selectarea vocii/stilului.

Apasati simultan pe butonul SONG CONTROL [REC] si pe
butonul [l] (STOP).

Se creeazd automat un cantec gol pentru inregistrare si numele cantecului pe
afisajul principal (pagina 18) este setat la ,,NewSong”.

in timp ce tineti apasat butonul [REC], apasati butoanele [1 A ¥]-
[§ A V] corespunzatoare pentru a seta canalele dorite la ,,Rec
(Inregistrare)”.

i PAGINA URMATOARE

NOTA

Fiecare parte a unui cantec MIDI
poate fi inregistrata cu un numar de
canal diferit (Can. 1 — Can. 16). Din
cauza acestui format, informatiile
privind interpretarea fiecarei parti
rdman separate si nu sunt mixate,
chiar dacd toate partile vor fi salvate
intr-o singura piesd. Acest numar de
canal este denumit ,canal MIDI".

PSR-SX600 Manualul proprietarului 69

[OV)

I
o
S

S
o)
o
L
<
®
Q
©
5
S
2
(o))
o
<S
@
©
o
I
o
S
L
£
o
S
°
o}
c
I
Q
o)
o
L
<
<
O



Pentru a revoca starea REC (inregistrare) a canalului, apasati butonul pentru
canalul dorit.

Channel On/Off

00000000
00000000

in timp ce se afiseaza fereastra urmatoare, utilizati discul de
date sau butonul [+/YES]/[-/NO] pentru a modifica atribuirea
partii pentru canalul de inregistrat.

Rec Part Select

Ch: 1l
Right1

Porniti inregistrarea.

Puteti incepe inregistrarea interpretand la claviaturd, pornind un stil, pornind un
multi-pad sau apasand butonul SONG CONTROL [»/0l] (PLAY/PAUSE).

Aty

La finalul interpretarii, apasati butonul [l] (STOP) pentru a opri
inregistrarea.

Poate aparea un mesaj care va solicita sa salvati datele inregistrate. Pentru
a inchide mesajul, apasati butonul [EXIT] (Iesire).

Apasati butonul [»>/11] (PLAY/PAUSE) pentru a reda
interpretarea inregistrata.

inregistrati interpretarea pe un alt canal repetand pasii 3-6 de
mai sus.

Salvati interpretarea inregistrata sub forma de cantec.

9-1 Apisati butonul [SONG FUNCTION] (Functie cantec) pentru a apela
ecranul Song Function Menu (Meniu functii cantec), apoi apasati butonul
[1 AV](Select (Selectare)) pentru a apela ecranul de selectare
a cantecelor.

9-2 Salvati datele inregistrate ca figier urméand instructiunile de la pagina
pagina 26, pasii 1-5.

NOTA

Pentru a revoca inregistrarea, apasati
butonul [IM] (STOP) inainte de a trece
la pasul 5.

NOTA

Functia Style Retrigger (Repetare
declansare stil) (pagina 41) nu poate fi
utilizatd cand inregistrati overdub pe
un cantec inregistrat.

NOTIFICARE

Cantecul inregistrat se va pierde
daca treceti la un alt cantec sau
daca intrerupeti alimentarea
instrumentului fara sa executati
operatiunea de salvare.
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Caracteristici avansate

Consultati Manualul de referinta de pe site-ul web, capitolul 3.

=

Editarea setarilor notarii muzicale:

Butoanele [SONG FUNCTION] (Functie cantec) — [2 AV]/
[3 AV] (Score (Partiturd)) > [1 AV]-[8 AV]

Editarea setarilor versurilor/textului:

Butoanele [SONG FUNCTION] (Functie cantec) — [4 AV]/
[5 AV] (Lyrics/Text (Versuri/Text)) > [1 AV]-[8 A V]

Utilizarea caracteristicilor de auto-
acompaniament cu redarea cantecului:

[ACMP] (Acompaniament) — STYLE CONTROL [SYNC START]
(Control stil (Pornire sincronizata)) - SONG CONTROL (Control
cantec) [H] + [»>/10] —» STYLE CONTROL [START/STOP]
(Control stil (Pornire/oprire))

Parametri legati de redarea cantecelor:

e Exersarea la claviatura si cea vocala utilizand
functia Guide:

[MENU] — Menu1 (Meniu 1) — Song Setting (Setare cantec)
— [ENTER]

— TAB [P] Setting (Setare) — butoanele cursor [A] 1 Guide
Mode (Mod ghid)

Editarea cantecelor (Song Creator (Creator de
cantece)):

* Selectarea parametrilor de configurare
inregistrati la inceputul cantecului.

® Reinregistrarea unei anumite sectiuni —
Punch In/Out:

¢ Editarea evenimentelor de canal:

[MENU] — Menu2 (Meniu 2) — Song Creator (Creator de
cantece) — [ENTER]

— Setup (Instalare)

— Rec Mode (Mod inregistrare)

— Channel (Canal)

PSR-SX600 Manualul proprietarului
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~ inregistrarea si redarea fisierelor audio -

Player/inregistrator USB Audio

=]

JJJJJJJJ
JJJJJJJJ

6 OO0 suosaas Jhos o
o

(O a0000003 3000000 20000000

Functia convenabila USB Audio Player/Recorder (Player/

| inregistrator USB Audio) va permite si redati fisiere audio
(WAV) salvate pe o unitate flash USB direct din instrument.

in plus, deoarece puteti inregistra interpretirile si inregistrarile
dvs. ca figiere audio (WAV) pe o unitate flash USB, este posibil
sd redati fisierele pe computer, sa le partajati cu prietenii si sa va

inregistrati propriile CD-uri pentru a va bucura de acestea.

NOTA

 Pentru instructiuni legate de inregistrarea si redarea fisierelor MIDI, consultati pagina 61.

 Dacd doriti sa inregistrati diverse parti separat sau sd editati date dupa inregistrarea pe acest instrument, inregistrati ca fisiere MIDI (pagina 68).

Redarea fisierelor audio

Puteti reda fisiere audio in format WAV (ratd de esantionare 44,1 kHz, rezolutie de
16 biti, stereo) care au fost salvate pe unitatea flash USB.

1 Conectati unitatea flash USB care contine fisierele audio la
terminalul [USB TO DEVICE].

2 Apasati butonul [USB AUDIO PLAYER] (Player USB Audio)
pentru a apela ecranul USB Audio Player (Player USB Audio).

¥y USB Audio Player

Audio_001

USB AUDIO
PLAYER

00:14
) ‘
pud] A00:0¢ BOD:15

@ M E KO M| s

Repeat  Setting

3 Apasati unul dintre butoanele [1 A ¥] (Select&Save (Selectare si

salvare)) pentru a apela ecranul de selectare a fisierelor audio.

R\ PAGINA URMATOARE

NOTA

Fisierele protejate prin DRM (Digital
Rights Management) nu pot fi redate.

NOTA

Tnainte de a utiliza o unitate flash USB,
cititi sectiunea ,,Conectarea
dispozitivelor USB” de la pagina 95.

NOTA

In timp ce selectati fisierul audio dorit
la functia Audio Link Multi Pad (Multi-
pad de legdtura audio) (pasul 5 de la
pagina 82), butonul [USB AUDIO
PLAYER] (Player USB Audio) nu
functioneaza.
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4 Deplasati cursorul la fisierul dorit cu butoanele cursor NOTA

[AI[VI[€][™], apoi apasati butonul [ENTER]. Incéircarea fisierelor audio dureazd
putin mai mult decat incdrcarea altor
fsere.
USBI

2 Audio 001

ENTER

Vizualizarea informatiilor legate de fisierele audio

Apasarea butonului [6 ¥] (Info (Informatii)) apeleaza fereastra Information (Informatii), in care puteti vizualiza
numele, rata de esantionare etc. a fisierului selectat.

NOTA

Asigurati-va ca indicatia File (Fisier) apare in coltul din dreapta jos al afisajului (pagina 24).

Pentru a inchide fereastra, apasati butoanele [7 AV ]/[8 AV] (OK).

N

5 Apasati butonul [7 ¥] (AUDIO PLAY) (Redare audio) pentru NOTA

a incepe redarea. Asigurati-va ca indicatia File (Fisier)
este afisata in coltul din dreapta jos al
ecranului (pagina 24).

Afisajul revine automat la ecranul USB Audio Player (Player USB Audio).

6 Pentrua opri redarea, apasati butonul [4 A V] (Stop).

NOTIFICARE
¥ USB Audio Plaser Nu incercati niciodata sa
deconectati sau 3 intrerupeti
R Audio_001 alimentarea unitatii flash USB in

timpul redarii. Acest lucru poate
duce la coruperea datelor de pe
00:14 unitatea flash USB.

A00:08 B00:15

(]
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Operatiuni asociate redarii

Timp de redare care a trecut Timp total de redare

I N I

Ecranul pop-up cu setari audio

B Audio_003

Recordable Time $0:00

Au Tine  Pitch
Repeat Mode VocalCancel ~ Voluwe Stretch  Shift
0

100  100%

A00:08 B 00:15

i ¢ bl | -“‘-F fl. .I.
000000 0000000C
gooooo 000004doo
[3 AV] | Play/Pause (Redare/Pauzi) Incepe sau intrerupe redarea la pozitia curenta.
[4 AV] | Stop Opreste redarea.
[5 AV] | Prev (inapoi) Dacd apiisafi pe acesta, se schimbi figierul la cel anterior; dacd {ineti apasat acest buton,

vé deplasati continuu inapoi prin fisierul curent (in secunde).

[6 AV] Next (fnainte) Daca apasati pe acesta, se schimba fisierul la cel urmator; daca tineti apasat acest buton,
va deplasati continuu inainte prin fisierul curent (in secunde).

[7AV] A-B Repeat (Repetare A-B) A se vedea mai jos.

[BAY] Setting (Setare) Apaisarea acestui buton apeleaza ecranul pop-up cu setdri audio. Puteti seta aici
parametri detaliati pentru redarea audio, ar fi Volume (Volum), Vocal Cancel (Revocare
vocald), Time Stretch (Extindere timp) si Pitch Shift (Schimbare inal{ime sunet). Pentru
a inchide acest ecran, lucru,apasati butoanele [8 A V] (Close (inchidere)).

Redare repetata A-B
Sectiunea specificatd (intre punctele A si B) poate fi redatd in mod repetat.

1. Pentru a seta punctul A, apdsati butoanele [7 A ¥] (A<B) cand redarea ajunge in punctul dorit.
Timpul setat ca punct A este afisat la ,,A [--:--]” pe ecran si este indicat de primul semn pana din bara de
progres a redarii.

2. Pentru a seta punctul B, apésati din nou butoanele [7 A ¥] (A+B) cand redarea ajunge in punctul dorit.
Timpul setat ca punct B este afisat la ,,B [--:--]” pe ecran si este indicat de al doilea semn pana din bara de
progres a redarii.

Sectiunea A-B specificata a fisierului audio va fi acum redata in mod repetat.
3. Pentru a revoca repetarea redarii, apasati din nou butoanele [7 AV] (A©B).

Modul de repetare a redarii
Apasati butoanele [8. A V] (Setting (Setare)) pentru a apela ecranul pop-up cu setari audio, apoi utilizati butoanele
[l AV]/[2 AV]pentru aselecta REPEAT MODE (Mod repetare).

* Off (Oprit) () ................ Reda fisierul selectat, apoi se opreste.

* Single (Unic) () .................... Reda repetat fisierul selectat.

* All (Toate) () ........................ Continua redarea tuturor fisierelor din dosarul curent in mod repetat.
*Random (Aleatoriu) () ........ Reda aleatoriu si in mod repetat toate fisierele din dosarul curent.

Reglarea volumului de redare audio
Pentru a regla volumul, apdsati butoanele [8 A V] (Setting (Setare)) pentru a apela ecranul pop-up cu setari audio,
apoi utilizati butoanele [5 A V] (Audio Volume (Volum audio)).
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Ajustarea balansului de volum intre cantec (MIDI) si redarea audio
Puteti seta acest lucru pe ecranul cu setérile de balans (pagina 56).

Revocarea partii vocale si redarea partii cu (Vocal Cancel (Revocare
vocala))
Aceasta functie va ajutd si revocati sau sa atenuati pozitia centrald a sunetului
stereo. Acest lucru va permite sa cantati in stil ,,karaoke” doar cu sustinere
instrumentald, deoarece sunetul vocal este, de obicei, in centrul imaginii stereo in
majoritatea inregistrarilor.
Pentru a activa Vocal Cancel (Revocare vocala) dupa selectarea unui fisier audio,
apasati butoanele [8 A V] (Setting (Setare)) si apoi utilizati butoanele [3 AV]/
[4 A V] (Vocal Cancel (Revocare vocald)). Daca selectati un alt figier audio, aceasta
setare va fi dezactivata.

Reglarea volumului de redare (Time Stretch (Extindere timp))
Aceasta functie va permite sa ajustati viteza de redare a unui fisier audio, extinzandu-1
sau comprimandu-1. Valoarea poate fi ajustata de la 75 % la 125 %, iar valoarea
implicita este 100 %. Valorile mai ridicate au ca rezultat un tempo mai rapid.
Pentru a regla viteza de redare, apasati butoanele [8 A V] (Setting (Setare)) pentru
a apela ecranul pop-up cu setari audio, apoi utilizati butoanele [6 A V] (Time
Stretch (Extindere timp)). Daca selectati un alt fisier audio, aceasta setare va fi
restauratd la valoarea implicita.

Ajustarea inaltimii in semitonuri (Pitch Shift (Schimbare inaltime sunet))
Aceasta functie permite schimbarea 1naltimii sunetului unui fisier audio in pasi de un
semiton.

Pentru a schimba inaltimea, apasati butoanele [8 A V] (Setting (Setare)) pentru
a apela ecranul pop-up cu setari audio, apoi utilizati butoanele [7 A V] (Pitch Shift
(Schimbare indltime sunet)).

Daca selectati un alt fisier audio, aceasta setare va fi restauratd la valoarea implicita.

inregistrarea propriei interpretiri ca fisier audio

Puteti inregistra interpretarea ca fisier audio (format WAV, rata de esantionare 44,1 kHz,
rezolutie de 16 biti, stereo) direct pe o unitate flash USB.
Sunete ce pot fi inregistrate:

+ Sunete care sunt generate de toate partile claviaturii (stanga, dreapta 1-2), de
partile de cantec, de partile de stil si de partile de multi-paduri (pagina 80).

* Sunetele unei parti vocale, introduse prin mufa [MIC INPUT] (Intrare microfon)
(pagina 77).

* Sunetele unui player audio portabil care sunt introduse prin mufa [AUX IN]
(Intrare auxiliard) (pagina 100).

* Sunetele fisierului audio, introduse prin terminalul [USB TO HOST] (USB la
gazda) (pagina 97).
Timp maxim de inregistrare:

+ 80 de minute pe inregistrare, desi este posibil ca acesta sa fie diferit in functie de
capacitatea unitatii flash USB.

1 Conectati unitatea flash USB la terminalul [USB TO DEVICE]
(USB la gazda).

2 Efectuati setarile necesare, cum ar fi selectarea vocii/stilului.

Apasati butonul [USB AUDIO PLAYER] (Player USB Audio)
pentru a accesa ecranul USB Audio Player (Player USB Audio).

USB AUDIO
PLAYER

0

R\ PAGINA URMATOARE

NOTA

 Desi functia de revocare vocald este
foarte eficientd pentru majoritatea
Tnregistrérilor audio, este posibil ca
sunetul vocal din anumite cantece
sa nu fie anulat complet.

 Functia de revocare vocald nu
afecteazd sunetul de la dispozitive
externe, transmis prin intrarea
audio (pagina 97-100).

NOTA

Modificarea vitezei de redare a unui
fisier audio poate schimba
caracteristicile sale tonale.

NOTA

Tnainte de a utiliza o unitate flash USB,
cititi sectiunea ,,Conectarea
dispozitivelor USB” de la pagina 95.

NOTA

Dacd doriti sd inregistrati diverse parti
separat sau sd editati date dupa
inregistrarea pe acest instrument,
inregistrati ca fisiere MIDI (pagina 68).

NOTA

Datele ce nu pot fi inregistrate includ:
cantece protejate de dreptul de autor
(cum ar fi cantecele presetate), multi-
padurile de legdturd audio si sunetul
metronomului.
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4 Utilizati butoanele [2 A V] (Rec (inregistrare)) pentru a trece
inregistrarea in standby.

Butonul [Play/Pause (Redare/Pauzd)] clipeste pe ecran.

Timp ce poate fi inregistrat

Hy USB AudioPlayer -

R Audio_003

Recordable Tim§ §

00:00

Press [3(Up/Down)] to start recording.

5 incepeti inregistrarea utilizand butoanele [3 A ¥] (Play/Pause
(Redare/Pauza)), apoi incepeti interpretarea.

Timpul trecut din Inregistrare va fi afisat pe ecran in timpul inregistrarii.

Timp de inregistrare care a trecut

6 Lafinalul interpretarii, utilizati butoanele [4 A V] (Stop) pentru
a opri inregistrarea.

Datele inregistrate sunt salvate automat pe unitatea flash USB ca fisier cu
numele setat automat.

7 Utilizati butoanele [3 A ¥] (Play/Pause (Redare/Pauza)) pentru
redarea interpretarii inregistrate.

Pentru a vedea fisierul cu interpretarea inregistrata in ecranul de selectare
a fisierelor, utilizati butoanele [1 A V] (Select&Save (Selectare si salvare)).

NOTA

Puteti utiliza metronomul (pagina 38)
in timpul inregistrrii; totusi, sunetul
acestuia nu va fi nregistrat.

NOTIFICARE

Nu incercati niciodata sa
deconectati sau sa intrerupeti
alimentarea unitatii flash USB in
timpul inregistrarii. Acest lucru
poate duce la deteriorarea datelor
de pe unitatea flash USB sau

a datelor de inregistrare.

NOTA

Operatiunea de inregistrare continua,
chiar dacd inchideti ecranul USB
Audio Player (Player USB Audio)
apasand pe butonul [EXIT] (lesire).
Apésati butonul [USB AUDIO PLAYER]
(Player USB Audio) pentru a apela din
nou ecranul USB Audio Player (Player
USB Audio), apoi opriti inregistrarea
apasand butonul [4 A VW] (Stop).

NOTA

Retineti cd, daca faceti o greseald in
timpul interpretdrii, nu o puteti corecta
prin suprascrierea unui figier existent.
Stergeti fisierul inregistrat de pe
ecranul de selectare a fisierelor, apoi
inregistrati din nou interpretarea.

76
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Microfonul

- Interpretarea impreuna cu redarea cantecului sau cu propria interpretare -

=) Prin conectarea unui microfon la mufa [MIC INPUT] (Intrare
‘ microfon), puteti sa cantati in timp ce interpretati la claviatura
JJJJJJJJ = ‘ sau in timp ce redati un cantec. Instrumentul reda partile vocale

JJJJJJJ

0005523222 7500 Shwas 0\ 5333

O INEEX S b AN N AN N prin difuzoarele incorporate. Adaugati ambianta si profunzime
interpretarii vocale utilizand efectele DSP (de exemplu, Reverb
si Chorus), si corectati tonul sau timbrul sunetului utilizand

egalizatorul.
Conectarea unui microfon
] inaintedea porni alimentarea instrumentului, setati discul NOTA
[MASTER VOLUME] la nivelul minim. Pentru a evita deteriorarea
dispozitivelor sau a difuzoarelor
MASTER incorporate de cdtre semnalul excesiv

VOLUME de la conectarea (sau deconectarea)

microfonului, setati mai intai discul
[MASTER VOLUME] la nivelul minim.
0o A

O

2 Conectati microfonul la mufa [MIC INPUT] de pe panoul din NOTA
spate, apoi porniti alimentarea instrumentului si setati Asigurai-va cA avetj un microfon
selectorul [MASTER VOLUME] la pozitia anterioara. dinamic conventonal

D9 o0 0000 O
BYAMAHA |

// \'/"é‘LsJﬁFE'

Psr-SKE ﬁﬁ

Flsa de casti mono
standard (1/4")

3 Apelati ecranul Mic Setting (Setare microfon).
[MIC SETTING] — TAB [4] Mixer

I
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o
e
L
£
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Mixer I
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L J Input a
Level Gain Pan - EffectDepth — Volume =
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4 Asigurati-va ca butonul Mic (Microfon) (butonul [1 A ¥]) este activat.

5 (Daca este necesar, porniti microfonul.) Utilizati butoanele [2 A V]-[3 A V] (Gain
(Amplificare)) pentru a ajusta Input Level (Nivel intrare) in timp ce cantati la microfon.

o Mic Setting
[l Setting

Reglati Input Level (Nivel intrare) in timp
ce verificati INPUT LEVEL INDICATOR
din partea stanga a ecranului.
Asigurati-va ca reglati Input Level (Nivel
intrare) astfel incéat indicatorul sa se
aprinda in verde sau galben. De
asemenea, asigurati-va ca lampa
indicatoare nu lumineaza rosu,
deoarece aceasta indica faptul ca
nivelul de intrare este prea ridicat.

Input

——
il Gan |

o L
00

00

5

Pan ffect Depth
Reverb  Chorus
! L4 ’
L 18 0
AY  AY Ay

Volume
100
Ay

i 6

U

) Ajustati balansul volumului intre sunetul microfonului si cel al instrumentului folosind

butoanele [7 A V] (Volume (Volum)).

Deconectarea microfonului

2. Deconectati microfonul de la mufa [MIC INPUT].

1. Setati butonul [MASTER VOLUME] (Volum master) la nivelul minim.

Aplicarea efectelor DSP pentru vocea dvs.

Puteti adauga interpretarii vocale ambianta si addncimea unei sali de concert utilizdnd Reverb (Reverberatie);
de asemenea, 1i puteti conferi un sunet bogat si consistent utilizand Chorus (Cor).

1 Apelati ecranul Mic Setting (Setare microfon).

[MIC SETTING] — TAB [4] Mixer

MIC SETTING

2 Utilizati butoanele [5 A ¥] (Reverb (Reverberatie)) / [6 A V]
(Chorus (Cor)) pentru a ajusta adancimea Reverb (Reverberatie)
(or Chorus (Cor)) in timp ce cantati la microfon.

Cu cat valoarea de adancime este mai mare, cu atat efectul devine mai puternic.

$i Mic Setting
Mixer
N ——

NOTA

Pentru detalii legate de conectarea
unui microfon, consultati pagina 77.

< TAB__»

0

Micl xing.

C——
Effect Depth
Reverb Charus | —
T /
18 0
¥ AY AY
5 6

NOTA

Efectele Reverb (Reverberatie) si
Chorus (Cor) sunt aplicate tuturor
partilor introduse in Mixer (pagina 92).
Puteti ajusta numai adancimea
Reverb (Reverberatie) (sau Chorus
(Cor)) de pe acest ecran.
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Selectati Efect de inserare din diferite tipuri

Caracteristicile DSP (Digital Signal Processor) integrate in instrument ofera
tipuri de efecte de inalta calitate, inclusiv cele de Echo (Ecou) si Delay
(Intarziere). De asemenea, aveti posibilitatea sa aplicati efectele DSP numai la
o tintd specificatd. Pentru a aplica efectele DSP numai la o parte vocald, apasati
butoanele [8 A V] pentru a selecta partea si tipurile de efecte. Pentru detalii,
consultati Manualul de referinta de pe site-ul web, capitolul 5.

Utilizarea functiei Vorbire

Aceasta functie permite modificarea instantanee a setdrilor microfonului pentru vorbire sau pentru efectuarea de
anunturi intre interpretarile melodice.

1 Apelati ecranul Mic Setting (Setare microfon). NOTA

[MIC SETTING] — TAB [P] Setting (Setare) Pentru detalii legate de conectarea
unui microfon, consultati pagina 77.

- TAB »
MIC SETTING i MicSetting  Type: NewMemory W %
EQLow EQMd EQHigh
\ (} 1 (} 1
250Hz -1dB  28kHz  +1dB 10kHz +2dB
Noise Gate Compressor
z\: 1}; z‘:‘l T};‘ Ra\lin Oﬁm
‘ ‘ | oit | -gE-dB | oft | -gdB (3‘0 % 5
44111::1:1@9);‘
2 Apasati butonul [1 A ¥], pentru a comuta ecranul de setari NOTA
pentru interpretarea vocala sau pentru a vorbi. Prin utilizarea pedalei, puteti comuta

. . .. . . . ecranul de setdri pentru interpretarea
Puteti seta parametri detaliati (cum ar fi egalizatorul, Noise Gate (Poarta de vocald sau pentru a vorbi, Pentru

zgomot) si Compressor (Compresor)) de pe fiecare ecran de setri. detalii, consultati Manualul de
Pentru mai multe informatii, consultati Manualul de referintd de pe site-ul web, referintd de pe site-ul web.
capitolul 5.

darea céntecului sau cu propria interpretare —

Impreuna cu re

Caracteristici avansate
Consultati Manualul de referinta de pe site-ul web, capitolul 5. A

Microfonul — Interpretarea
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Multi-paduri

- Adaugarea frazelor muzicale interpretarii dvs. -

Multi-padurile pot fi utilizate pentru a reda un numar de

o=} === A . . . . o
. BLE0 secvente scurte pre-inregistrate ritmice si melodice, care adauga
| | impact si varietate asupra interpretarilor dvs. la claviatura.
0,008 e o O o Multi-padurile sunt grupate In banci de patru fiecare.
O 400030000000 000 aaoooaaas 2227 ERIaa8-000 a0

reda in timpul interpretarii.

Redarea multi-padurilor

Instrumentul contine o varietate de banci multi-pad Intr-o
varietate de genuri muzicale diferite.

in plus, functia Multi-pad legitura audio va permite si creati un
pad nou, continédnd fisierele dvs. audio (.WAV) pe care le puteti

Aceasta sectiune descrie modul de redare exclusiva a multi-padurilor. Totusi, puteti reda multi-padurile si in timpul

redarii unui stil/cantec pentru a face interpretarea mai interesanta.

1 Apasati butonul MULTI PAD CONTROL [SELECT] (Control
multi-pad - Selectie) pentru a apela ecranul Multi Pad Bank
Selection (Selectie banci multi-pad).

& MiltiPad
ol Use UsBl

Brass8Beat

BrassChords1

SYNC START i i BrassChords?
Q i BrassChords3
SELECT

i 24 Falls

; MULTI PAD CONTROL —J

2 Deplasati cursorul la banca dorita cu butoanele cursor
[AI[VI[€][™], apoi apasati butonul [ENTER].
Puteti apela alte pagini prin utilizarea butoanelor [1 A]-[7 A] care corespund
,P1, P2...” de pe ecran sau prin apdsarea repetatd a butonului MULTI PAD
CONTROL [SELECT] (Control multi-pad — Selectie).
Apdsati butonul [8 A] () pentru a apela dosarul de nivel mai nalt in care sunt
clasificate multi-padurile.

3 Apasati pe oricare dintre butoanele MULTI PAD CONTROL
(Control multi-pad) [1]-[4] pentru a reda o fraza multi-pad.

Incepe redarea frazei corespunzitoare butonului in intregime la tempoul setat in
prezent. Puteti reda maxim patru multi-paduri in acelasi timp.

Jo00e -

Ly— MULTI PAD CONTROL _)

R\ PAGINA URMATOARE

4 4
oDoo+

.

(-]

ENTER

Afiseaza dosarele de
categorii de multi-
paduri.

NOTA

Exista doud tipuri de date multi-pad.
Unele tipuri vor fi redate o datd si se
vor opri odatd ce ajung la sfarsit.
Altele vor fi redate in mod repetat
(bucla).

NOTA

Apasarea padului in timpul redarii sale
va opri redarea i va initia o redare
noud de la inceput.
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4 Apasati butonul [STOP] pentru a opri redarea multi-padurilor. NOTA
Daca vreti sa opriti anumite paduri, tineti apasat butonul [STOP] si apasati * In timpul redari UrtlJUi stil fﬁUMaUlgIUi
. . e .. céntec, apasarea butonului
simultan padurile pe care doriti sa le opriti. PAD infaza redarea de Ia inceputul
masurii urmdtoare. In timpul opririi
unui stil sau a unui cantec,

Despre starea lampii butoanelor MULTI PAD CONTROL (Control apésarea butonului MULTI PAD

muIti-pad) [1]_[4] initiaza imediat redarea.

. . f % 5 5 : 5 ein timpul redarii unui stil sau a unui
Albastru..h}dlca fapt}ll ca padul coresp'unzator ciontlne date (fraza). cantec, apdsarea butonului STYLE

* Rosu: Indica faptul ci padul corespunzitor este in curs de redare. CONTROL [START/STOP] sau SONG

* Rosu (intermitent): Indica faptul ca padul corespunzator se afld in standby (I] (STOP) opreste si redarea
(Synchro Start — Pornire sincronizare; a se vedea mai jos). multi-padurilor. In impul redri

ins: Indici faptul ci padul = ine d . fired simultane a stilului si a cantecului,
* Stins: Indica faptul cd padul corespunzitor nu contine date si nu poate fi redat. apasarea butonului SONG ]

(STOP) opreste redarea cantecului,
a stilului si a multi-padurilor.

Utilizarea armonizarii acordurilor

Cand partea [ACMP] sau LEFT este redata, frazele multi-pad schimba automat inalfimea pentru a se potrivi cu
acordul pe care 1l interpretati in sectiunea de acord.
Redati acordul in sectiunea pentru acorduri inainte/dupa apasarea unuia din multi-paduri.

Sectiune de NOTA
- acorduri © Unele multi-paduri nu sunt afectate
l @ @ @ @ de Chord Match (Armonizarea
M + . > = = acordurilor).
\_/ ( MULTI PAD CONTROL ) o Multi-padurile clasificate in dosarul

,DJ Phrase (Fraza DJ)” sunt create
special pentru stilurile numite DJ
(pagina 49) si permit doar
schimbarea notei tonice.

Utilizarea functiei Multi Pad Synchro Start (Pornire sincronizare
multi-pad)

Puteti incepe redarea multi-padului prin utilizarea claviaturii sau prin pornirea redarii stilului.

1 in timp ce tineti apasat butonul MULTI PAD CONTROL [SELECT], NOTA

apasati pe butonul sau pe butoanele dorite de la [1] la [4]. Pentru a revoca starea de standby

a padului selectat, efectuati aceeasi
operatiune sau apasati numai pe
butonul [STOP] pentru a revoca starea

Butoanele corespunzatoare ilumineaza in culoarea rosu, indicand starea de standby.

swe start <\l -/ de standby a tuturor padurilor.
e
g /T
SELECT | S—
TN
; M@’AD CONTROL —J
2 Incepeti redarea multi-padului. NOTA
* Cand butonul [ACMP] este stins, apasati pe orice notd sau redati un stil. Cégd QOU51§3U Fﬂa&tf]ﬂu‘teumum-
o CA . A . N . paduri sunt in standby, apdsarea
Cand butonul [ACMP] este aprins, cantati un acord in sectiunea de acord sau unia dintre ele Infiaza redarea

redati un stil. simultand a tuturor multi-padurilor.

Daca treceti un multi-pad in standby pe durata redarii stilului/cantecului,
apasarea oricarei note (cand functia [ACMP] este dezactivata) sau interpretarea
unui acord in sectiunea de acord (cand functia [ACMP] este activa) va porni
redarea multi-padului la varful masurii urmatoare.
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Crearea unui multi-pad cu fisiere audio (WAV) (Multi-pad legatura

audio)

Puteti crea un nou multi-pad prin realizarea de legaturi cu fisierele audio (WAV) de
pe unitatea flash USB pentru fiecare dintre multi-paduri. Fisierele audio (WAV) pot
consta in date inregistrate de dvs. pe acest instrument (pagina 72) sau date
disponibile comercial (44,1 kHz, 16-biti, stereo). Multi-padurile cu care sunt
asociate figierele audio (WAV) sunt denumite multi-paduri de legatura audio. Noile
multi-paduri de legaturd audio pot fi salvate pe unitatea User (Utilizator) sau pe
unitatea flash USB.

1 Conectati unitatea flash USB care contine fisierele audio (WAV)
la terminalul [USB TO DEVICE] (USB la gazda).

2 Apasati butonul MULTI PAD CONTROL [SELECT] (Control
multi-pad - Selectie) pentru a apela ecranul Multi Pad Bank
Selection (Selectie banci multi-pad).

3 Apasati butonul [6 V] (Audio Link (Legatura audio)) pentru
a apela ecranul Audio Link Multi Pad (Multi-pad de legatura
audio).
Este posibil sd apard un mesaj de confirmare. Daca apare, urmati instructiunile
de pe ecran.

@ MultiPad
Preset User UsB1

&1/ Audio Lk Multi Pad

BrassSwing % BrassChords3 Press [ENTER] after sclecting anitem.

o, . ¥ Audio Level
Sy TrumpetSving P2 ralis Padl  Pa@? Padd  Padt

Preset:/BrassPhrase/ — ]| e | e
Pl
0db  0cb  0db  Odb

x>
ey B O I v A v el v

4 Selectati padul dorit cu butoanele cursor [A][ V], apoi apasati
butonul [ENTER].

Se afiseaza ecranul de selectare a fisierelor audio.

5 Deplasati cursorul la fisierul audio dorit cu butoanele cursor
[AI[VI[4][™], apoi apasati butonul [ENTER].

Pentru a confirma informatiile fisierului audio selectat

Prin apasarea butonului [6 ¥] (Info (Informatii)) de pe ecranul de afigare

a fisierelor audio, puteti confirma informatiile (titlu, rata de biti si rata de
esantionare etc.). Apdsati unul dintre butoanele [7 AV ]/[8 A¥] (OK) pentru
inchidere.

R\ PAGINA URMATOARE

NOTA

Multi-padurile de legaturé audio nu
pot fi nici create, nici redate in timpul
redarii, in timpul stérii standby pentru
inregistrare sau in timpul inregistrarii
fisierelor audio.

NOTA

Fisierele audio (WAV) nu pot fi salvate
pe unitatea User (Utilizator).

NOTA

Tnainte de a utiliza o unitate flash USB,
cititi sectiunea ,,Conectarea
dispozitivelor USB” de la pagina 95.

NOTA

Asigurati-va ca indicatia File (Fisier)
apare in coltul din dreapta jos al
afisajului (pagina 24).

NOTA

Un fisier audio nu poate fi legat la un
multi-pad MIDI.

ENTER

=
=

NOTA

Daca s-a selectat un multi-pad de
legdtura audio cand apasati butonul

[6 W] (Audio Link (Legdturd audio)) la
pasul 3, se afiseaza legdturile efectuate
pentru padul selectat. Pentru a crea un
pad nou, trebuie sa apdsati unul dintre
butoanele [T AV]/[2 AV] (New
Bank (Banci nous)). In caz contrar, pur
si simplu selectati din nou legdtura din
padul selectat.
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6 Apasati butonul [EXIT] (lesire) pentru a reveni la afisajul Audio
Link Multi Pad (Multi-pad de legatura audio).

Pentru a confirma calea fisierului audio selectat

Cu butoanele [7 A ¥] (Info (Informatii)) de pe ecranul Audio Link Multi Pad
(Multi-pad de legdtura audio), puteti confirma calea. Utilizati butoanele [7 A ¥/
[8 A V] (OK) pentru inchidere.

7 Daci doriti sa legati alte fisiere audio (WAV) la alte paduri,
repetati pasii de mai sus, de la 4 la 6.

8 Daca doriti, ajustati volumul fiecarui fisier audio folosind
butoanele [3 AV]-[6 AV].

Prin apasarea butonului MULTI PAD CONTROL [1]-[4] dorit, puteti ajusta
volumul in timpul redarii frazei multi-pad.

9 Salvati setarile ca banca multi-pad. NOTIFICARE

9-1 Apisati unul dintre butoanele [8 A V] (Save (Salvare)) de pe ecranul ::.t::f:ﬁsﬁnv;{’ ilf‘rudlz_(:;%éde

Audio Link Multi Pad (Multi-pad de legatura audio) pentru a apela legatura audio sau daca

ecranul de selectare a bancii de multi-paduri. intrerupeti alimentarea .
instrumentului fara sa executati

operatiunea de salvare.

9-2 Salvati setdrile ca fisier banci prin urmare instructiunilor de la pagina 26.

’0 Apasati butonul [EXIT] (lesire) pentru a verifica noul Audio Link
Multi Pad (Multi-pad de legatura audio) din ecranul Multi Pad
Bank Selection (Selectie banci multi-pad).

Audio Link Multi Pad (Multi-padul de legatura audio) nou creat este marcat prin
,-Audio Link” (Legaturd audio) in partea din stinga sus a numelui fisierului.

Daca doriti sa schimbati setarea pentru Link (Legitura):

Selectati multi-padul de legatura audio dorit, apoi efectuati operatiunile de la
pasii 3—-10.

Redarea multi-padurilor de legatura audio

Puteti reda multi-padul céruia i este atribuit figierul audio selectandu-1 din fila User NOTA
(Utilizator) sau USB de pe ecranul de selectare a bancii de multi-paduri. Desi puteti Incércarea figierelor audio (WAV)
interpreta prin aceleagi operatiuni de la pagina 80, retineti urmatoarele limite. dureaza pufin mai mult decat

incarcarea fisierelor MIDI.

* Asigurati-va cd ati conectat unitatea flash USB care contine fisierele audio (WAV) NOTA

corespunzatoare.i . . o Cand legétura la fisierul audio este
* Redarea automata repetatd nu este disponibila. intrerupta (de exemplu, cand nu se
* Un singur pad poate fi redat la un moment dat. conecteaza unitatea flash USB pe

care se afld fisierele audio (WAV)
corespunzatoare etc.), mesajul ,Not
Found! (Nu a fost gasit!)” apare
deasupra numelui padului.

« Armonizarea acordurilor nu poate fi aplicata.
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Caracteristici avansate

Consultati Manualul de referinta de pe site-ul web, Capitolul 6. A
Crearea multi-padurilor (Multi Pad Creator [MENU] — Menu2 (Meniu 2) — Multi Pad Creator (Creator de
(Creator de multi-paduri)): multi-paduri) — [ENTER]

Ecranul de selectare a bancii de multi-paduri — [7 V] (Edit

Editarea multi-padurilor: (Editare))
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Memoria de inregistrare/lista de redare

- Salvarea si reapelarea configuratiilor de panou personalizate -

Functia Memorie de inregistrare va permite sa salvati (sau s
\ \ »inregistrati”) setarile de panou precum cele ale vocilor si
o 008 mrmaas e e ), 2oaaa o stilurilor cu ajutorul unui buton pentru memoria de inregistrare,
O 400030000 00000 Laaad. 229 S305050007 00 P .. - .
7\ apoi sa reaccesati instantaneu setarile personalizate de panou
Sl=| prin simpla apésare a unui singur buton. Daca ati salvat un
ol volum mare de date in memoria de inregistrare, utilizati lista de

redare pentru a va gestiona repertoriul si a apela rapid memoria
de Inregistrare doritd pentru fiecare piesa muzicala.

B Memoria de inregistrare (pagina 85)

Puteti inregistra setérile de panou particularizate pentru fiecare dintre butoanele de memorie de inregistrare [1]-8].
Puteti salva, de asemenea, toate cele opt configuratii de panou inregistrate sub forma unui singur fisier tip banca de
memorie de inregistrare. Daca selectati in prealabil un fisier tip banca de memorie de inregistrare, puteti apela cu
usurintd setdrile inregistrate prin simpla apasare a unui buton in timpul interpretarii.

Salvare

/t_l\ L] L] L] L] L] L] L] d>
Banca 01

1 2 3 4 5 6 7 8 <b
L —————————— REGISTRATION MEMORY —J

Reapelare

Setarile panoului pot fi salvate la un singur buton. d:l?l:‘:;gig?r‘;are
W Lista de redare (pagina 88)
Functia Listd de redare va permite sa va creati propriile liste de interpretare personalizate. O lista de redare contine
legaturi pentru apelarea fisierelor tip banca de memorie de inregistrare pentru fiecare piesa interpretata. Fiecare
legatura catre memoria de inregistrare este numita ,,inregistrare”; puteti sa stocati toate inregistrarile listei de redare
sub forma unui singur fisier de lista de redare. Fiecare inregistrare de lista de redare poate reapela direct un anumit
numar de memorie de inregistrare din fisierul tip banca de memorie de inregistrare selectat. Utilizand lista de
redare, puteti selecta doar figierele dorite dintr-un numar mare de fisiere din figierele tip banca de memorie de
inregistrare, fara a schimba configuratia fisierului banca.

Fisier Lista de redare 01 Fisiere tip banca de memorie de inregistrare
Banca 01
fmw1mmmmm>@@@@@@@B
-
REGISTRATION MEMORY
inregistrare 02 (T
-..-.... I Banca 02
y
""*B@B@@@@@
Inregistrare 03 "o
~~" ; EGISTRATION MEMORY
: . A
. b/ .
L J | .
. S [ .
. ~---------------. :

- } : Legétura de apelare

NOTA
Prin importarea inregistrarilor Music Finder Record (.mfd) utilizate de modelele anterioare de claviaturd digitala Yamaha (de ex.. PSR-S670), puteti utiliza inregistrarile in
lista de redare a acestui instrument, in mod similar utilizarii functiei Music Finder pe instrumentele mai vechi. Pentru detalii, consultati sectiunea ,Playlist” (Lista de
redare) din Manualul de referinta aflat pe site-ul web. Pentru detalii legate de utilizarea functiei Music Finder, consultati Manualul proprietarului pentru pianul digital
Yamaha pe care se afla inregistrérile Music Finder dorite.

84
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inregistrarea configuratiilor dumneavoastra de panou

1

Efectuati setarile de panou dorite, cum ar fi cele pentru voci,
stiluri si efecte.

Pentru informatii despre setérile de panou ce pot fi inregistrate prin intermediul
functiei Registration Memory (Memorie de inregistrare), consultati sectiunea
Registration (inregistrarea) din ,,Parameter Chart” (Diagrama de parametri)

a documentului Data List (Lista de date) de pe site-ul web.

Apasati butonul [MEMORY] (Memorie) din sectiunea
REGISTRATION MEMORY (Memorie de inregistrare).

Apare ecranul de selectare a grupurilor care trebuie Inregistrate.

Registration Memory

Press the desired button to which the panel settings are to b
registered, from one of the REGISTRATION MEMORY [11- [8] hullnns
‘and the ONE TOUCH SETTING [1] - [4] buttans.

Check Mark > [ENTER]

MEMORY

T/ Tonseose

¥ Stsle  Scale Tune
 Voice Mic Setting
 MultiFad Text

/' Harmony/ Arpegsio Audio
 Tempo +/ Live Contral
/ Foot Pedal

Cancel

y NN

INENEEEN]

Stabiliti grupurile pe care doriti sa le inregistrati.

Selectati elementul dorit cu butoanele cursor [ A][ W ][<][P] si apoi apasati
butonul [ENTER] pentru a bifa elementul.

Pentru a anula operatia, apasati unul dintre butoanele [8 A V] (Cancel
(Revocare)).

Apasati unul dintre butoanele REGISTRATION MEMORY
(Memorie de inregistrare) [1]-[8] pe care doriti sa memorizati
configuratia de panou.

E@@@@@@@

REGISTRATION MEMORY

Butonul memorat devine rosu, ceea ce indica faptul ca butonul numeric contine
date, iar numarul sau este selectat.

Despre starea lampilor

* Rosu: Date inregistrate si selectate in prezent
 Albastru: Date inregistrate, dar neselectate in prezent
« Stinsa: Nicio data inregistratd

inregistrati diverse configuratii de panou in alte butoane
repetand pasii 1-4.

Configuratiile de panou inregistrate pot fi reapelate prin simpla apasare
a butonului cu numarul dorit.

NOTA

Puteti utiliza si discul de date pentru
a selecta si butoanele [-/NOJ/[+/YES)]
(Nu/Da) pentru introducerea sau
eliminarea de bife.

NOTIFICARE

Daca selectati butonul a carui
lampa este aprinsa in rosu sau
albastru aici, configuratia de
panou memorata anterior pe
buton va fi stearsa si inlocuita de
noile setari.

NOTA

Configuratiile de panou nregistrate in
butoanele numerice sunt pastrate
chiar si atunci cand intrerupeti
alimentarea. Dacd doriti sa stergeti
toate cele opt configuratii curente de
panou, porniti alimentarea in timp ce
mentineti apdsatd clapa B5 (clapa B
cea mai din dreapta a claviaturii).
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Salvarea memoriei de inregistrare ca fisier banca

Puteti salva toate cele opt configuratii de panou inregistrate ca un fisier unic de tip bancd memorie de inregistrare.

T | Banca 04
T l Banca 03
, | Banca 02

Banca 01

HH000000

REGISTRATION MEMORY

1 Apasati simultan butoanele REGIST BANK (Banca de
inregistrare) [+] si [-] pentru a accesa ecranul de selectare

a bancii de inregistrare.
I ResistBank

ﬁ' New Bank

REGIST BANK . |'ﬂ New Bank2
% :

Usert/

Tr
Name  Cut  Copy

. 2
2 Apasati butonul [6 V] (Save (Salvare)) pentru a salva fisierul NOTA
banca. Dacd Save (Salvare) nu apare in
. Lo . . tea de j fisajului, apdsati
Pentru instructiuni legate de salvare, consultati pagina 26. Eﬁgoiil [881(516 @;Z?rj]ig 4ipasa,\

86 PSR-SX600 Manualul proprietarului



Reapelarea unei configuratii de panou inregistrate

Fisierele banca de memorie de inregistrare salvate pot fi reapelate utilizdnd NOTA

butoanele REGIST BANK [-]/[+] sau urmétoarea procedura. « Cand reapelati configuratiile,
incluzand selectia de fisiere de

< . s o cantec, stil, text etc. de pe o unitate
1 Apasati simultan butoanele REGIST BANK (Banca de flash USB, asigurati-va Eé unitatea
inregistrare) [+] si [-] pentru a accesa ecranul de selectare flash USB corespunzatoare care

contine cantecul/stilul inregistrat

a bancii de inregistrare. este conectatd la terminalul [USB

TO DEVICE].
2 Deplasati cursorul la banca dorita cu butoanele cursor * hamte o6 a utlza o late fash
[AI[VI[«][™], apoi apasati butonul [ENTER]. dispozitivelor USB de la pagina 95.
- = - - - ~ - Norj

Confirmarea |nformat||!9r <?|n memoria dg inregistrare Activarea butonului [FREEZE]
Pe ecranul de selectare a bancii de inregistrare, apasati butonul [6 ¥ ] (Info (Imobilizare) poate dezactiva
(Informatii)) pentru a apela fereastra Information (Informatii), care prezinta ce relapelar(ee; ngnui/unor anumit(e)

Co e . R . element(e). Pentru instructiuni,
VO(il s1 Sf.lllul”l sunt memorate pentru butoanele [1]—[8] ale unei banci de memorie consultafi Manualul de referint
de inregistrare. de pe site-ul web.
NOTA

Dacd indicatia Info (Informatii) nu apare in partea de jos a afisajului, apdsati butonul [8 W] (pagina 24).

Pentru a inchide fereastra, apasati butonul [7 AV ]/[8 AV] (Close (inchidere)).

3 Apasati unul dintre butoanele iluminate cu albastru ([1]-[8]) din
sectiunea Registration Memory (Memorie de inregistrare).

N

I
L

S

. . . ®
Caracteristici avansate 8
Consultati Manualul de referinta de pe site-ul web, capitolul 7. A g
Q

a A a . . S
Dezactivarea reapelarii anumitor elemente [MENU] — Menu1 (Meniu 1) — Regist Sequence/Freeze s}
(Imobilizare) (Secvg_nté de inregistrare/Imobilizare) — [ENTER] — Freeze %
(Imobilizare) %

aa e ©

Apelarea unei inregistrari [MENU] — Menu1 (Meniu 1) — Regist Sequence/Freeze S
Numerele memoriilor in ordine (secventa de (Secventa de inregistrare/Imobilizare) — [ENTER] — =
inregistrare): Registration Sequence (Secventa de inregistrare) g
i)

S

c

IS

[§)

Memoria de inregistrare/lista de redare — Salvarea si reapelarea
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Utilizarea listelor de redare pentru gestionarea unui repertoriu larg
de configuratii de panou

Listele de redare sunt utile pentru gestionarea mai multor liste setate pentru interpretarile dvs. Puteti selecta doar
figierele dorite dintr-un repertoriu larg (numéar mare de fisiere tip banca de memorie de inregistrare) si puteti crea
o noua lista setata pentru fiecare interpretare.

Adaugarea unei inregistrari (legaturi catre un fisier banca) intr-o lista de redare

Prin adaugarea inregistrarilor intr-o lista de redare, puteti reapela direct fisierele tip banca de memoriei de
inregistrare dorite din lista de redare pentru fiecare interpretare.

1 Apasati butonul [PLAYLIST] pentru a accesa ecranul Playlist (Lista de redare).

Apare fisierul listd de redare care a fost selectat ultima data. (Prima data va aparea un exemplu de lista de
redare presetata.)

Playlist  File: Sample

About This Playlist

PLAYLIST

1

PTG Yo L I S L
o

(@ FEEE TR RN EEEEEEEN

U

2 Daca doriti sa creati o lista de redare noua, apasati butoanele [8 A ¥] pentru a apela
ecranul pop-up. Apoi, apasati butoanele [3 A ¥]/[4 A V] (Create New Playlist (Creare
lista de redare noua)).

3 Adaugati o inregistrare in lista de redare.

B Pentru a adauga o inregistrare pe ecranul de selectare a bancilor de inregistrare:
3-1 Apasati butoanele [1 A W] )List (Listd)) pentru a apela ecranul de selectare a bancii de inregistrare.
3-2 Selectati fisierul banca dorit pentru a il inregistra ca inregistrare de listd de redare utilizind butoanele

cursor [A][V][<4][P], apoi apdsati butonul [ENTER].

Daca doriti sa selectati doud sau mai multe fisiere, repetati pasul 3-2.

Daca doriti sa selectati toate fisierele,apasati butoanele [8 A V] (All (Toate)).

3-3 Apisarea butoanelor [7 A ¥] (OK) inchide ecranul, iar noua inregistrare este addugata in partea de jos
a listei de redare.

i PAGINA URMATOARE
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4 Dacieste necesar, editati inregistrarea adaugata.

Inregistrarea nou adaugata in lista de redare va permite sa apelati fisierul de banca de Inregistrare selectat,
oferindu-va, de asemenea, instrumente de editare, daca doriti sd setati setdri mai detaliate (cum ar fi apelarea
directa a unui numar de memorie de inregistrare specificat).

4-1 Apasati butonul [5 A V](Edit (Editare)) de pe ecranul Playlist (Listd de redare) pentru a apela fereastra
Playlist Record Edit (Editare inregistrare lista de redare).

IE Playlist  Fie: Sample

Playlist Record Edit

Numele inregistrarii Record ame

Calea catre fisierul bancii de Preset /Boautifu Drcamer
nregistrare asociat
nregistrarii. Acest fisier va fi =
reapelat prin selectarea Resist Memory

InregIStrar"' View Off  Score Text

Action

of 1 2+ 5 6 7 8

4-2 Selectati parametrul pe care doriti sa il editati utilizind butoanele cursor [ A][ V], apoi utilizati butoanele
[+/YES][-/NO] sau discul de date.

Record Name (Nume Determind numele inregistrarii. Apasarea butonului [ENTER] apeleaza fereastra de

inregistrare) introducere a caracterelor, permitdndu-va sa modificati valoarea RECORD NAME (Nume
inregistrare).

Action (Actiune) Selectati actiuni suplimentare dupa apelarea inregistrarii, utilizand butoanele [+/YES][-/NO]

sau discul de date.

« Load Regist Memory (incircare memorie de inregistrare): Reapeleazi memoria de
nregistrare care corespunde numarului selectat aici. Atunci cand este selectatd optiunea
OFF (Oprit), nu este apelatd nicio memorie de inregistrare.

* View (Vizualizare): Afiseaza vizualizarea selectatd aici (partiturd, versuri sau text). Atunci
cand este selectatd optiunea OFF (Oprit), nu se afiseaza nicio vizualizare.

NOTA

Aceastd setare este afisatd in partea dreapta a numelui inregistrdrii de pe ecranul listei de redare.

4-3 Pentru a inchide ecranul Playlist Record Edit (Editare inregistrare listd de redare), apasati butonul [EXIT]
(Iesire).

N

5 Salvati toate inregistrarile adaugate ca fisier de lista de redare.

5-1 Apasati butoanele [8 A V] (Option (Optiune)) pentru a apela afisajul pop-up si apoi apasati butoanele
[7 A V] (Select&Save (Selectare si salvare)).

6-2 Selectati fila corespunzitoare (User (Utilizator) sau USB) in care dorifi si salvati datele utilizand
butoanele TAB [4][P].
Daca doriti sa salvati datele intr-un dosar existent, selectati, de asemenea, dosarul de aici.

5-3 Asigurati-va ca indicatia Save (Salvare) apare in partea de jos a ecranului.
Daca aceasta nu apare pe ecran, apasati butonul [8 V] (File (Fisier)) pentru a o apela.

5-4 Apisati butonul [6 W] (Save (Salvare)).
Este apelata fereastra de introducere a caracterelor.
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5-5 Introduceti numele fisierului (pagina 31).
Chiar dacd omiteti acest pas, puteti redenumi fisierul in orice moment dupa salvarea acestuia (pagina 28).

5-6 Apisati butonul [8 A] (OK) pentru a salva propriu-zis fisierul.
Daca numele de fisier existd deja, se afiseaza un mesaj care va intreaba daca doriti sau nu sa suprascrieti.
in caz contrar, apasati unul dintre butoanele [6 A W] (No (Nu)) si introduceti un alt nume.

5-7 Apisati butoanele [8 AV ] (Close (inchidere)) pentru a inchide ecranul pop-up.

Memoria de inregistrare/lista de redare — Salvarea si reapelarea
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Reapelarea configuratiilor de panou personalizate din lista de redare

1 Apasati butonul [PLAYLIST] (Lista de redare).

Numarul memoriei de inregistrare
apelate la incarcarea inregistrarii.

Ecran apelat dupa incarcarea inregistrérii.

I Plaglist  Flle: Sanple . -

About This Playlist

PLAYLIST

ENTER

=
=JeR=

JJJJJJJ

PRIYOYo LI I E— = S L -
o A

O 900000003000 300 30003000

2 Selectati numele inregistrarii pe ecranul Playlist (Lista de redare) folosind butoanele
cursor [A][V], apoi apasati butonul [ENTER].
Banca de memorie de inregistrare salvata ca inregistrare de lista de redare este apelatd, iar actiunea selectata
(pagina 89) este executata.
Apisarea butoanelor [4 A V] (Info (Informatii)) apeleaza fereastra Informatii banca de inregistrare (pagina 87).

Stergerea inregistrarii din lista de redare

1 Apasati butonul [PLAYLIST] (Lista de redare) si selectati inregistrarea pe care doriti sa
o stergeti folosind butoanele cursor [A][V].

2 Apasati butoanele [3A V] (Delete (Stergere)).

Va apdrea un mesaj de confirmare. Daca doriti sa revocati operatiunea, apasati butoanele [6 A ¥ ] (No (Nu)) aici.

3 Apasati butoanele [7 A V] (Yes (Da)) pentru a sterge inregistrarea.

4 Apasati butoanele [8 A V] (Option (Optiune)) pentru a apela ecranul pop-up, apoi apasati
butoanele [7 A V] (Select&Save (Selectare si salvare))pentru a salva lista de redare editata.
Pentru instructiuni de salvare, consultati pasul 5-2 si urmétoarele (pagina 89).
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Copierea inregistrarilor de lista de redare dintr-o alta lista de redare
(anexarea la lista de redare)

Functia de anexare la lista de redare va permite sa copiati fisierul unei liste de redare existente si sa il addugati in
figierul listei de redare curente.

1 Dupa ce apasati butonul [PLAYLIST] (Lista de redare), apasati butoanele [8 A ¥] (Option
(Optiune)) pentru a apela ecranul pop-up, apoi apasati butoanele [5 A V]/[6 A V]
(Append Playlist (Anexare lista de redare)) pentru a apela ecranul de selectare a listei de
redare.

2 Selectati fisierul de lista de redare dorit cu butoanele cursor [A][V][«€][»], apoi apasati
butonul [ENTER].

Va aparea un mesaj de confirmare.

Playlist

ENTER

3 Apasati butoanele [7 A V] (Yes (Da)) pentru a adauga inregistrarile.

Toate inregistrarile din figierul de lista de redare selectat sunt adaugate la sfarsitul listei de redare curente.
Daca doriti sd revocati operatiunea, apasati butoanele [6 A ¥] (No (Nu)) aici.

4 Apasati butonul [EXIT] (lesire) pentru a accesa ecranul Playlist (Lista de redare).

N

5 Apasati butoanele [8 A V] (Option (Optiune)) pentru a apela ecranul pop-up, apoi apasati
butoanele [7 A V] (Select&Save (Selectare si salvare))pentru a salva lista de redare editata.
Pentru instructiuni de salvare, consultati pasul 5-2 si urmatoarele (pagina 89).
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Caracteristici avansate
Consultati Manualul de referinta de pe site-ul web, capitolul 7. A

Schimbarea ordinii inregistrarilor din lista de redare

Importul inregistrarilor Music Finder in lista de redare

Memoria de inregistrare/lista de redare — Salvarea si reapelarea
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Mixer

- Editarea volumului si a balansului tonal -

Mixerul va oferd un control intuitiv asupra diverselor aspecte
| | audio ale partilor claviaturii si canalele de stil/cantec, inclusiv
0,000 s o =i P o e balansul volumului si timbrul sunetelor. Va permite s ajustati

N nivelurile si pozitionarea stereo (balansul) a fiecarei voci, pentru
a stabili o balanta si o imagine stereo optime si va permite sa
stabiliti cum sunt aplicate efectele.

Procedura de baza

1 Apasati butonul [MIXER] pentru a apela ecranul Mixer.

4 TAB__»
Fitter Effect EQ MasterEQ Compressor
13 Y LEUER External Style Sor ongd-16
= W3 1

MIXER

1m0
Right!  Right2

2 Apasati repetat pe butonul [MIXER] pentru a apela ecranul
Mixer pentru partile relevante.

Numele partii este indicat la partea superioara a ecranului.

1T Mixer

Volume/Pan W& 8

0 haste
xtemal Style Sangl8 Songd-16

Compressor

Partiturd de cantec intreaga, parte intreaga de stil, parte

Panel (Panou)

multi-pad, partile LEFT si RIGHT 1/2, USB Audio Player NOTA
MicAUX In (Intrare auxiliard), USB (sunet prin cablu Cénd adaptorul USB de LAN wireless
External (Extern) USB), WLAN (sunet prin adaptor LAN wireless USB) UD-WLO1 (vAndut separat, pagina 99)

este conectat la instrument, se
afiseazd indicatia , WLAN” pe pagina
External (Extern).

Rhythm 1, 2 (Ritm 1, 2), Bass (Bas), Chord 1, 2 (Acord 1, 2),
Pad, Phrase 1, 2 (Fraza 1, 2)

Canale de cantec 1-8

Canale de cantec 9-16

Song9-16

i PAGINA URMATOARE
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3 Utilizati butoanele TAB [«€][™] pentru apelarea paginii dorite.

Pentru detalii despre fiecare pagina, consultati Manualul de referinta de pe site-
ul web.

¢ Volume/Pan (Volum/balans)...... Schimba vocea pentru fiecare parte si
ajusteaza balansul si volumul pentru
fiecare parte.

e Filter (Filtru).............ccoovevivernn. Regleaza rezonanta si frecventa de
intrerupere (stralucirea sunetului).

e Effect (Efect)..........cocoevvevveienn, Selecteaza tipul de efect si ajusteaza
adancimea acestuia pentru fiecare parte.

e Egalizator ............c.c.cccoovevvennnn. Pentru ajustarea parametrilor de

egalizare pentru a corecta tonul sau
timbrul sunetului.

e Master EQ (Egalizator Master) .... Selecteaza tipul de egalizator master NOTA
aplicat la intregul sunet si editeaza Setarile Master EQ (Egalizator Master)
parametrii asociati. si Compressor (Compresor) nu sunt
e Compressor (Compresor).......... Aceasta este setarea compresorului aplicate sunetului metronomului,
ox q: . reddrii audio, sunetului prin cablu USB
master care determina dinamica

o sau sunetului prin adaptorul LAN
sunetului in general. wireless USB.

4 Utilizati butoanele cursor [A][V][€][™] pentru a selecta un
parametru, apoi utilizati butoanele [1 A V]-[8 A ¥] pentru
a seta valoarea pentru fiecare parte.

5 Salvati setarile pentru Mixer.

* Pentru a salva setirile de pe ecranul Panel (Panou) si setirile microfonului NOTA
de pe ecranul External (Extern): Cu exceptia setarilor pentru microfon,
Inregistrati-le in memoria de inregistrare (pagina 85). setdrile de pe ecranul External (Extern)
(AUX In (Intrare auxiliard), USB, WLAN)
 Pentru a salva setiirile de pe ecranul Style (Stil): sunt mentinute chiar si atunci cand

Salvati-le ca date de stil. Daca doriti sa reapelati setarile la o utilizare viitoare, opri alimentarea.

selectati fisierul de stil salvat aici.

1. Apelati ecranul operatiunii.
[MENU] — TAB [P] Menu2 (Meniu 2) — butoanele cursor
[A][V][€][»] Style Creator (Creator de stiluri) - [ENTER]

2. Dupa ce apare mesajul care va intreaba daca doriti sa editati un stil
existent sau sa creati un stil nou, apasati unul dintre butoanele [5 AV]/
[6 A V] (Current Style (Stil curent)).

3. Pentru a inchide ecranul Rec Channel (Canal inregistrare), apasati butonul
[EXIT] (Iesire).

4. Apasati unul dintre butoanele [8 A V] (Save (Salvare)) pentru a apela
ecranul Style Selection (Selectie stil), apoi salvati-1 (pagina 26).
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* Pentru a salva setarile de pe ecranul Song (Céntec):
Inregistrati mai intai setérile editate ca parte a datelor de cantec (Setup
(Instalare)), apoi salvati cantecul. Daca doriti sa reapelati setarile la o utilizare
viitoare, selectati fisierul Song (Cantec) salvat aici.
1. Apelati ecranul operatiunii.
[MENU] — TAB [»] Menu2 (Meniu 2) — butoanele cursor
[A][V][€][»] Song Creator (Creator de cantece) - [ENTER]
2. Utilizati butoanele TAB [4][®] pentru a selecta fila Setup (Instalare).
3. Apasati butonul [ENTER].

4. Apasati unul dintre butoanele [8 A V] (Save (Salvare)) pentru a apela
ecranul Song Selection (Selectare cantec), apoi salvati-1 (pagina 26).

Caracteristici avansate
Consultati Manualul de referinta de pe site-ul web, capitolul 8. A
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Conexiuni

- Utilizarea instrumentului cu alte dispozitive -

Acest capitol prezinta conectorii de pe panoul spate al acestui instrument.

A ATENTIE!

inainte de a conecta instrumentul la alte componente electronice, intrerupeti alimentarea tuturor componentelor. De asemenea, inainte de a porni sau de
a intrerupe alimentarea unei componente, asigurati-va ca reglati toate nivelurile de volum la minimum (0). In caz contrar, se poate produce deteriorarea
componentelor, poate aparea pericolul de electrocutare sau chiar poate avea loc pierderea definitiva a auzului.

Panoul spate

o0 00 @
0o—o0 6} 7

—0—0—© 8]
N /
TO DEVICE TO HOST MIC INPUT AUX IN PHONES R L/L+R 2 1 1BV==—" +D>-
TousBe= oUTPUT FOOT PEDAL
© Terminal [USB TO DEVICE] (USB 1a diSPOZitiV) ......ceceeeererssscsesssesssesssssasansens Pagina 95
Pentru conectarea unei unitati flash USB (pagina 95) sau a unui adaptor USB de LAN wireless
(pagina 99).

Inainte de a utiliza terminalul [USB TO DEVICE], citii sectiunea ,,Precautii la utilizarea
terminalului [USB TO DEVICE] (USB la dispozitiv)” de la pagina 95.

© Terminal [USB TO HOST] (USB la gazda) ....ccecucececcrererermrarasaceesesesesssasanas Pagina 97
Pentru conectarea la un computer sau un dispozitiv inteligent, cum ar fi un smartphone sau
o tableta.

© MUTA [MIC INPUT] c.ocucueeicimsnssssssesesesssssssssassssssssssssssssssssssssnsssssasssnssssssasnssens Pagina 77

Pentru conectarea unui microfon.

O Mufa [AUX IN] (Intrare auxiliara) ........ccoeeeeeeeeeeeenes Pagina 100
Pentru conectarea unui player audio.

© Mufi [PHONES] (CASL) c.ueurererererereersrssasesesesessssssasssssssssessssssssasessssessasssasasnns Pagina 16

Pentru conectarea castilor.

O Mufele OUTPUT [L/L+RV/[R] (lesire [S/S+D]/[D]) Pagina 100
Pentru conectarea la un sistem extern de boxe active.

@ Mufele FOOT PEDAL [11/[2] (Pedali).......cccerreeermenrasssnsseseesssssssassssssesesssnenes Pagina 102

Pentru conectarea unui controler de picior sau comutator de picior comercializat separat.

© MUFA INEFAre CC ...uvviceccrrrserestse s s ssssssess s ss s s sssssss s s sssssssssssasasssssasssassssas Pagina 14
Pentru conectarea adaptorului CA (pagina 111).
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Conectarea dispozitivelor USB (terminalul [USB TO DEVICE])

Puteti conecta o unitate flash USB sau un adaptor USB de LAN wireless (comercializate separat) la terminalul
[USB TO DEVICE]. Aceasta va permite salvarea datelor create pe instrument pe unitatea flash USB (pagina 26).
De asemenea, puteti conecta instrumentul la un dispozitiv inteligent printr-o retea LAN wireless (pagina 99).

Precautii la utilizarea terminalului [USB TO DEVICE]
Acest instrument este prevazut cu un terminal [USB TO DEVICE] (USB catre dispozitiv) incorporat. Atunci cand conectati un
dispozitiv USB la terminal, asigurati-va ca manipulati cu grija dispozitivul USB. Respectati masurile de precautie importante

de mai jos.
NOTA

Pentru informatii suplimentare despre manipularea dispozitivelor USB, consultati Manualul proprietarului dispozitivului USB.

Dispozitive USB compatibile

* Unitate flash USB

» Adaptor USB de LAN wireless (UD-WLO01; este
posibil sa nu fie disponibil, in functie de zona in care
va aflati)

Alte dispozitive USB, precum un hub USB, o tastatura

sau un mouse de computer, nu pot fi utilizate.

Instrumentul nu accepta neaparat toate dispozitivele USB

disponibile in comert. Yamaha nu poate garanta

functionarea dispozitivelor USB pe care le achizitionati.

fnainte de a achizitiona un dispozitiv USB pentru a-1 utiliza

cu acest instrument, vizitati urmatoarea pagina web:

https://download.yamaha.com/

Desi pe acest instrument pot fi utilizate dispozitivele

USB de la 2.0 la 3.0, timpul de salvare pe sau incarcare

de pe dispozitivul USB poate varia in functie de tipul de

date sau de starea instrumentului. Dispozitivele USB 1.1

nu pot fi utilizate pe acest instrument.

NOTA

Clasa electricd a terminalului [USB TO DEVICE] este de maximum 5V / 500 mA.

Nu conectati dispozitive USB apartinand un clase mai mari decét aceasta,
deoarece poate fi deteriorat instrumentul.

Conectarea unui dispozitiv USB

Atunci cand conectati un dispozitiv USB la terminalul
[USB TO DEVICE], asigurati-va ca dispozitivul este
prevazut cu un conector corespunzator §i ca este conectat

in directia adecvata.
Psr-SOXECIL VP

l 880 o0 ocoo &

Q@YAMAHA
\

TO DEVICE

NOTIFICARE

o Evitati conectarea sau deconectarea dispozitivului USB in timpul
interpretarii/inregistrarii si in timpul gestionarii figierelor (cum ar fi
operatiunile Save, Copy, Delete si Format (Salvare, copiere, stergere
si formatare) sau in timpul accesarii dispozitivului USB.
Nerespectarea acestei instructiuni poate duce la ,,blocarea”
functionarii instrumentului sau la deteriorarea dispozitivului USB si
a datelor.

 La conectarea si deconectarea dispozitivului USB (si invers),
asteptati cateva secunde intre cele doua operatiuni.

 Nu utilizati un cablu prelungitor atunci cand conectati un dispozitiv USB.

NOTA

| a conectarea unui cablu USB, asigurati-vd ca acesta este lung de cel mult
3 metri.

Utilizarea unei unitati flash USB

Conectand instrumentul la unitatea flash USB, puteti sa
salvati datele pe care le-ati creat pe dispozitivul conectat,
precum si sd cititi datele de pe dispozitivul conectat.

Numarul maxim de unitati flash USB care
pot fi utilizate

Puteti conecta o singura unitate flash USB la terminalul
[USB TO DEVICE].

Formatarea unei unitati flash USB

Trebuie sd formatati unitatea flash USB doar pe acest
instrument (pagina 96). O unitate flash USB formatata pe
alt dispozitiv poate sa nu functioneze corect.

NOTIFICARE

Operatiunea de formatare suprascrie toate datele existente anterior.
Asigurati-va ca unitatea flash USB pe care o formatati nu contine date
importante.

Pentru a va proteja datele (protectie la
scriere)

Pentru a preveni stergerea accidentald a datelor
importante, utilizati protectia la scriere furnizata cu
fiecare unitate flash USB. Daca salvati date pe unitatea
flash USB, asigurati-va ca dezactivati protectia la scriere.

Oprirea instrumentului

La oprirea instrumentului, asigurati-va cd acesta NU
acceseaza unitatea flash USB prin operatiunile de
interpretare/inregistrare sau de gestionare a fisierelor
(cum ar fi in timpul operatiunilor Save, Copy, Delete si
Format — Salvare, copiere, stergere si formatare).
Nerespectarea acestei instructiuni poate duce la
deteriorarea unitatii flash USB si a datelor.
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Formatarea unei unitati flash USB

Atunci se conecteaza o unitate flash USB, este posibil sa apara un mesaj prin care sa
vi se solicite sd formatati unitatea flash USB. In acest caz, executati operatiunea de

NOTIFICARE

Operatiunea de formatare sterge

formatare. toate datele existente anterior.

1

Asigurati-va ca unitatea flash
USB pe care o formatati nu

Conectati o unitate flash USB pentru formatare la mufa contine date importante.

[USB TO DEVICE].

NOTA
Accesati ecranul de operatiuni. Redarea unui stil, a unui cantec si
’ T a multi-padurilor este opritd cand se

[MENU] — TAB [4] Menu2 (Meniu 2) — butoanele cursor [A][ V][ <4][™] poreste formatarea.
Utility (Utilitar) - [ENTER] — TAB [»>] USB

O.,

ﬂ

>oo oo *

Daca este necesar, utilizati butoanele [1 A ¥]/[2 A V] pentru
a selecta unitatea (partitia) de formatat de pe unitatea flash USB.
Apasati unul dintre butoanele [7 A V]/[8 A V] (Format
(Formatare)) pentru a formata unitatea flash USB.
Apasati butonul [+/YES] pentru a efectua operatiunea de NOTA
formatare. Pentru a revoca operatia de

formatare, apasati pe butonul [-/NQ].

Confirmarea memoriei ramase
Puteti verifica memoria ramasa a unitatii flash USB conectate apasand unul dintre butoanele [3 AV ]/[4 A V]
(Property (Proprietate)).

Selectarea fisierelor de pe unitatea flash USB

Puteti accesa fisierele salvate pe unitatea flash USB prin metoda de mai jos.
Selectati categoria doritd cu butoanele cursor [ A][ V][ <4][?] de la TAB [P] USB, pe ecranele de selectare
a fisierelor (pagina 24), apoi apasati butonul [ENTER].

96
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Conectarea la un computer (terminalul [USB TO HOST])

Conectand un computer la terminalul [USB TO HOST], puteti transfera date intre
instrument i computer prin intermediul MIDI. Pentru detalii legate de utilizarea
unui computer cu acest instrument, consultati ,,Computer-related Operations”
(Operatiuni pe computer) de pe site-ul web..

@Qoo 00

QLYAMAHA

Psr-SXEOID) D
]

Cablu USB

NOTIFICARE

Utilizati un cablu USB de tip AB
lung de cel mult 3 metri. Nu pot fi
utilizate cabluri USB 3.0.

NOTA

 (Cand se utilizeazd un cablu USB
pentru conectarea instrumentului la
computer, realizati conexiunea direct,
fard a trece printr-un hub USB.

 Instrumentul va incepe transmiterea
imediat dupd realizarea conexiunii USB.

o Pentru informatii legate de
configurarea software-ului
secvential, consultati manualul
proprietarului aferent software-ului
respectiv.

Transmiterea/primirea datelor audio (functia de interfata USB audio)

Conectand un computer sau un dispozitiv inteligent la terminalul [USB TO HOST]
(USB la dispozitiv) prin intermediul unui cablu USB, pot fi transmise/primite date
audio digitale. Functia de interfatda USB Audio ofera urmatoarele avantaje:

Redarea datelor audio la un nivel inalt de calitate a sunetului
Acest lucru va oferd un sunet direct §i clar, cu mai putin zgomot si mai putin
deteriorat decat cel oferit de mufa [AUX IN] (Intrare auxiliara).

inregistrarea interpretarii dvs. pe acest instrument sub forma de date
audio prin utilizarea unui software de inregistrare sau a unui software
de productie muzicala

Datele audio inregistrate pot fi redate pe computer sau pe un dispozitiv inteligent.

Instrument Terminal USB

—
g@-- =0

TO HOST

NOTA

 Dacd doriti sd transmiteti sau sd
receptionati semnale audio utilizand un
computer cu sistem de operare
Windows, pe computer trebuie instalat
driverul USB Yamaha Steinberg. Pentru
detalii, consultati ,Computer-related
Operations” (Operatiuni pe computer)
pe site-ul web.

Pentru instructiuni privind
conectarea la un dispozitiv
inteligent, consultati ,Smart Device
Connection Manual” (Manualul de
conectare la dispozitive inteligente)
de pe site-ul web.

T usBe= Computer
Instrument P _
@& <= ([ b——C
Cablu USB Adaptor USB de R
70 HosT conversie Dispozitiv
UsB - inteligent
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Activarea si dezactivarea buclei audio inversate

Aceasta functie va permite sa setati daca sunetul de la intrarea audio (pagina 100),
provenit de pe un dispozitiv extern, este trimis sau nu citre un computer sau un
dispozitiv inteligent impreuna cu interpretarea redatd pe instrument. Pentru a trimite
sunetul de la intrarea audio, setati functia Audio Loopback (Bucla audio inversata) la
,,On” (Pornit).

De exemplu, daca doriti sa inregistrati atat sunetul de intrarea audio, cat si sunetul
interpretat pe instrument folosind computerul sau dispozitivul inteligent conectat,
setati aceastd functie la ,,On” (Activat). Daca intentionati sa inregistrati doar sunetul
interpretat pe instrument folosind computerul sau dispozitivul inteligent conectat,
setati aceastd functie la ,,Off (Oprit)”.

Setarea poate fi efectuatd prin [MENU] — Utility (Utilitar) — Configl
(Configuratie 1) — Audio Loopback (Bucla audio inversata).

& Utility

(€140 Confiz2 ParameterLock USB

Speaker: Headphone Switch
AUX In Noise Gate: On

Audio Loopback : On
FadeInTime: 3.0 sec.

Fade Out Hold Time : 3.0 sec.

Fade Qut Time: 3.0 sec.

AUX In Noise Gate ~ Audio Loopback

off Off
AT AV

NOTA

o Cu functia de Tnregistrare audio
(pagina 75), sunetul de la intrarea
audio, provenit de la dispozitivul
extern, este inregistrat cand functia
este setatd la ,On (Pornit)” si nu
este nregistrat cand este setata la
,Off (Oprit)”.

® Sunetul nu poate fi trimis catre un
dispozitiv conectat la mufa [AUX IN]
(Intrare auxiliara).
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Conectarea la un dispozitiv inteligent (mufa [AUX IN] (Intrare auxiliara),
terminalul [USB TO HOST] (USB la dispozitiv), LAN wireless)

Puteti utiliza un dispozitiv inteligent impreuna cu instrumentul, pentru o larga
varietate de scopuri muzicale, prin conectarea acestuia la instrument. Prin utilizarea
unor aplicatii pe dispozitivul inteligent, puteti profita de functii comode si va puteti
bucura mai mult de acest instrument.
Puteti realiza conexiuni prin una dintre metodele urmatoare.
* Conectarea la mufa [AUX IN] (Intrare auxiliard) printr-un cablu audio (pagina 100).
+ Conectarea la terminalul [USB TO HOST] (USB la gazda) printr-un cablu USB
(pagina 97).
+ Conectare la terminalul [USB TO DEVICE] prin adaptorul USB de LAN
wireless (UD-WLO1, comercializat separat)
*Aceste accesorii pot sd nu fie disponibile in anumite zone.

Pentru detalii despre conexiuni, consultati ,,Smart Device Connection Manual”
(Manual de conectare a dispozitivelor inteligente) si Manualul de referinta de pe
site-ul web.

Exemplu SBo o
Q\YAMAHA B sxeo P
\

TO DEVICE

I USB <+

] D
<4 I
< - >
LAN wireless

Dispozitiv
inteligent

Adaptor LAN wireless USB
(UD-WLO1)

Utilizarea unei aplicatii de pe un dispozitiv inteligent

NOTIFICARE

¢ Nu amplasati niciodata
dispozitivul inteligent intr-o
pozitie instabila. in caz contrar,
este posibil ca dispozitivul sa
cada si sa se deterioreze.

* Nu conectati acest produs
direct la retelele Wi-Fi si/sau de
internet publice. Conectati
acest produs la internet numai
printr-un router cu mijloace
puternice de protectie prin
parola. Contactati producatorul
routerului pentru informatii
despre cele mai bune practici
de securitate.

NOTA

o inainte de a utiliza terminalul [USB
TO DEVICE], cititi sectiunea
LPrecautii la utilizarea terminalului
[USB TO DEVICE] (USB la
dispozitiv)” de la pagina 95.

o Atunci cand utilizati instrumentul
impreund cu o aplicatie de pe
dispozitivul inteligent, va
recomandam sd activati mai intai
modul avion si apoi conexiunea Wi-
Fi de pe dispozitivul inteligent
pentru a evita interferentele cauzate
de comunicatii.

Prin conectarea la un dispozitiv inteligent si utilizarea unei aplicatii compatibile pe
acesta, va puteti bucura mai mult de acest instrument. Gasiti aplicatii care se
potrivesc cu scopul dumneavoastra, cum ar fi vizualizarea partiturilor fisierelor
audio sau pastrarea inregistrarilor interpretarilor la claviatura. Urmatoarele sunt
exemple de aplicatii pe care le puteti utiliza cu instrumentul.

Rec’n’Share
Aceasta va permite sa va inregistrati interpretarile si sa partajati datele acestora.

Chord Tracker

Aceasta aplicatie va ajuta sa exersati si sa interpretati cantece prin analizarea
figierului audio stocat pe dispozitivul inteligent si afisarea automata a simbolurilor
acordurilor pentru dvs.

Pentru informatii despre dispozitivele inteligente si aplicatiile compatibile, accesati
urmatoarea pagina:
https://www.yamaha.com/2/kbdapps/
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Ascultarea redarii audio de pe un dispozitiv extern prin intermediul
difuzoarelor instrumentului (mufa [AUX IN] (Intrare auxiliara))

Continutul audio de pe dispozitivul conectat poate fi redat prin difuzoarele
instrumentului. Pentru a introduce semnal audio in instrument, conectati un
dispozitiv extern printr-una dintre metodele de mai jos.

* Conectarea la mufa [AUX IN] (Intrare auxiliard) printr-un cablu audio
* Conectarea la terminalul [USB TO HOST] (USB la gazda) printr-un cablu USB
(functia de interfata USB audio; pagina 97)

Atunci cand va conectati la un dispozitiv inteligent, puteti utiliza, de asemenea, un
adaptor LAN wireless USB (UD-WLO01; comercializat separat). Pentru informatii
privind conectarea la un dispozitiv inteligent, consultati pagina 99.

Sunetul de la intrarea audio:
In acest manual, ,,sunetul de la intrarea audio” se refera la intrarea audio
a instrumentului de la dispozitive externe conectate prin aceste metode.

NOTA

 Volumul sunetului de la intrarea
audio poate fi ajustat pe dispozitivul
extern.

 Puteti ajusta balansul volumului
intre sunetul instrumentului si cel
de la intrarea audio pe ecranul
Balance (Balans) (pagina 56).

 Puteti stabili dacd sunetul de la

intrarea audio, provenit de pe un
dispozitiv extern, este trimis sau nu
cdtre un computer sau un dispozitiv
inteligent impreund cu interpretarea
redata pe instrument. Pentru detalii,
consultati ,Activarea si dezactivarea
buclei audio inversate” la pagina 98.

Redarea unui player audio portabil cu difuzoare incorporate

Puteti conecta mufa castii unui player audio portabil la mufa [AUX IN]

a instrumentului, permitandu-va sa auziti sunetul playerului audio portabil respectiv

prin difuzoarele incorporate ale instrumentului.

©0o 0 0000
QLYAMAHA / / FSE.SXL;:;:«Q‘JD
/4

Player audio
portabil

1 Muta casti

Fisa de casti

Fisa de casti
(minimufa stereo)

(minimufa stereo)

Semnal audio
@

Cablu audio

Semnalul de intrare de la mufa [AUX IN] (Intrare auxiliard) este afectat de setarea
discului [MASTER VOLUME] (Volum master) al instrumentului, iar balansul
volumului cu celelalte sunete redate pe aceasta claviatura poate fi ajustat prin
intermediul ecranului Balance (Balans) (pagina 56).

NOTIFICARE

Pentru a evita posibilele
deteriorari ale dispozitivelor,
porniti mai intéi alimentarea
dispozitivului extern, apoi pe cea
a instrumentului. Cand opriti
alimentarea, opriti mai intai
instrumentul, apoi dispozitivul
extern.

NOTA

Cand va conectati la computer sau la
un dispozitiv inteligent, va puteti
conecta si prin terminalul [USB TO
HOST] (USB la gazda) (pagina 97).

NOTA

Puteti controla volumul de intrare de
la mufa [AUX IN] cu butoanele LIVE
CONTROL. Pentru instructiuni despre
alocarea de functii butoanelor,
consultati pagina 41.
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Conectarea unui sistem stereo extern (mufele OUTPUT [L/L+R]/[R]
(lesire [S/S+D]/[D]))

Puteti conecta un sistem stereo pentru a amplifica sunetul instrumentului utilizand NOTA

mufele OUTPUT [L/L+R]/[R]. Utilizati cabluri audio si fise de
adaptor care nu au rezistenta.

Oo 00 ©000
@\YAMAHA // Psnsx%ﬁrUJD NOTA
/1. Utilizati doar mufa [L/L+R] pentru

conectarea cu un dispozitiv
monoacustic.

Difuzor activat

o) o

I f f Mufa de intrare
Fisa de casti Fisa de casti
(standard) Semnal audio (standard)
—>
Cablu audio

NOTIFICARE

Pentru a evita eventuale deteriorari, porniti mai intai alimentarea instrumentului, apoi pe cea

a dispozitivului extern. Cand opriti alimentarea, opriti mai intai dispozitivul extern, apoi instrumentul.
intrucat alimentarea acestui instrument poate fi intrerupti automat datoriti functiei Auto Power Off (Oprire
automatad) (pagina 15), opriti alimentarea dispozitivului extern sau dezactivati functia de oprire automata
atunci cand nu intentionati sa utilizati instrumentul.

NOTIFICARE

Nu directionati iesirea de la mufele OUTPUT la mufa [AUX IN]. Daca efectuati aceasta conexiune, semnalul
intrat la mufa [AUX IN] va iesi prin mufele [OUTPUT] si va reveni, avand drept rezultat o bucla de raspuns
care poate face imposibila interpretarea normala si poate chiar deteriora echipamentul.

Puteti utiliza discul [MASTER VOLUME] (Volum master) al instrumentului pentru
a ajusta volumul iesirii sunetului catre dispozitivul extern.
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Conectarea unei pedale (mufele FOOT PEDAL (Pedala))

La una dintre mufele FOOT PEDAL (Pedald), se pot conecta intrerupatoarele cu pedald FC4A sau FCS5 si
controlerul de picior FC7 (comercializat separat). Un intrerupator cu pedala poate fi utilizat pentru activarea si
dezactivarea functiilor, in timp ce o pedala controleaza parametri continui, cum ar fi volumul.

NOTA

Nu conectati si nu deconectati pedala
20 0000 atunci cand alimentarea este pornitd.
= 20 —
e SXEOOD

oo

FOOT PEDAL

t

Pedalele

FC4A

In mod implicit, fiecare mufa are urmatoarele functii.

e FOOT PEDAL (Pedala) [1] ..... Activeaza sau dezactiveaza Sustain (Sustinere).
Conectati un intrerupator cu pedala FC4A sau
FC5 la aceastd mufa.

e FOOT PEDAL (Pedala) [2] ..... Activeaza sau dezactiveaza Unison. Conectati un
intrerupator cu pedald FC4A sau FC5 la aceasta
mufa.

De asemenea, puteti modifica dupa cum doriti atribuirile de functii.
Pentru informatii privind functiile ce pot fi atribuite pedalelor, consultati Manualul
de referintd de pe site-ul web.

¢ Exemplu: Controlarea pornirii/opririi cantecului prin intermediul
intrerupatorului cu pedala

Conectati un intrerupator cu pedala (FC4A sau FCS5) la una dintre mufele FOOT

PEDAL (Pedala).

Pentru a asocia functia cu pedala conectata, apasati butonul [1 A V] (Song Play/

Pause (Redare/Pauzi cantec)) pe ecranul de operatiuni: [MENU] — TAB [«]

Menul (Meniu 1) — butoanele cursor [ A]['V ][ 4][®] Controller (Dispozitiv de

control) — [ENTER] — TAB [P] Foot Pedal (Pedal3).

Caracteristici avansate
Consultati Manualul de referinta de pe site-ul web, capitolul 9. A

[MENU] — Menu1 (Meniu 1) — Controller (Dispozitiv de

Atribuirea de functii specifice fiecarei pedale:
Hi sp P control) - [ENTER] — Foot Pedal (Pedala)
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Functie

- Efectuarea setarilor globale si utilizarea caracteristicilor avansate -

Meniul Function ofera o varietate de instrumente si setari
comode pentru instrument. Acestea includ setarile generale care
au efect asupra intregului instrument, precum si setari detaliate
pentru functii specifice. Sunt incluse si caracteristici avansate de
creare, cum ar fi cele pentru stiluri, cantece si multi-paduri.

)

(@ FEEE NN ENEEN]

Procedura de baza

1 Accesati ecranul de operatiuni.
[MENU] — TAB [€][®»] Menul/2 (Meniu 1/2)

<_TAB_»
M Split Point/ChordFingering ’a Voice Setting Q Q Style Craator B Exparsion

iy 14 Son: Creator @ MIDI

|

MENU Wl Harmony/Arpezzo ﬂa Style Setting
Q R ResstSoauencerFrecze [y SoneSettng

WP Controler gy Metronone Setting

B b Pad Creator P ity
B Chord Tutor gy sostom

 LiveControl SO Master Tune/Scale Tune

2 Deplasati cursorul la pagina dorita cu butoanele cursor
[AI[VI[€][™], apoi apasati butonul [ENTER].
Pentru informatii despre ce se poate efectua pe fiecare pagina, consultati Lista
de functii de la pagina 104.

Functie — Efectuarea setarilor globale si utilizarea caracteristicilor avansate —

< e »
e P——
[SIAETT Chord Fingering
Lot LRI
Whils holding one of the KBD butons, pres T Teme T
8plit Point/Chord Fingering Voice Setting
* e 3
4 e
Al
Q # R ResstSoauencerFrecze [y SoneSettng
Iy . o Menual Chord Sslit Point
WP Controer flgy etronone Settng < T . o
Q On Upper 2

@ LiveControl

Cf[[]v

[ ot | Lower ]

AY AY

N Oi+d) O

3 Utilizati butoanele TAB [«€][™] pentru apelarea paginii dorite.

4 Modificati setarile sau efectuati operatiunea.
Consultati Lista de functii de la pagina 104 pentru informatii detaliate.
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Lista de functii

Aceasta listd explicd pe scurt ce se poate face pe ecranele apelate cu butonul [MENU]. Pentru mai multe
informatii, consultati referintele la pagini si capitole indicate mai jos.

Menu1 (Meniu 1)

Descriere

Manualul
proprietarului

Manualul de
referinta

Split Point/Chord

Split Point (Punct de

S Stabileste tipul de Split Point (Punct de impértire). agina 57 -
Fingering (Punct de impéitire) ste tipulde Spit Point périre) pag
impartire/Digitatie ingeri
acgrdhri) ol g}g‘rg tli:éngsm%ri) Stabileste tipul de Chord Fingering (Digitatie acorduri). pagina 52 Capitolul 2
Harmony/Arpeggio N ) - ) . ) )
(Amonie/Arpegiu) Pentru selectarea tipului de Harmony (Armonie) sau a tipului de Arpeggio (Arpegiu). pagina 43 Capitolul 1
Regmtratlon Sequence Determind ordinea apelarii setarilor pentru Registration Memory (Memoria de inregistrare) )
. (Secventa de N TR - Capitolul 7
Regist Sequence/Freeze inregistrare) cand se utilizeaza butoanele TAB [«][P] sau pedala.
(Secventd de nregistrare/ - - — - — - -
Imobilizare) Stabileste grupurile de setari (voce, stil etc.) care trebuie sa ramand neschimbate chiar
Freeze (Imobilizare) cénd se apeleazd configuratii de panou prin Registration Memory (Memoria de - Capitolul 7
inregistrare).
Controller (Dispozitiv de | Foot Pedal (Pedald) Stabileste functiile atribuite pedalelor. - Capitolul 9
control) Setting (Setare) Pentru setarea Touch Response (Reactie la atingere) a claviaturii etc. pagina 40, 46 Capitolul 1
. . Va oferd controlul dinamic si intuitiv, in timp real, interpretdrii, prin atribuirea a diverse ) .
Live Gantrol (Control lve) functil butoanelor LIVE CONTROL (Control five) [1] si [2]. pagina 41
) ) Voice Control (Control Pentru modificarea setdrilor detaliate de voce.
Voice Setting (Setare VoCe) !
voce) Voice Set Filter (Filt - Capitolul 1
oice Set Filer (Filiru Pentru dezactivarea selectiei automate a seturilor de voci (efecte etc.).
setare voce)
) ) Pentru efectuarea setarilor referitoare la redarea stilurilor, precum temporizarea OTS Link . )
Style Seting (Setare sti) (Legaturd OTS), Dynamics Control (Control dinamica) etc. Capitolul 2
Song Setting (Setare Pentru efectuarea de setdri referitoare la redarea cantecelor precum setérile de canal, . Capitolul 3
céntec) modul Guide (Ghid), modul Repetare etc. o
Metronome Sefting Pentru schimbarea metrului muzical, a volumului si a sunetului metronomului. - Capitolul 2
(Setare metronom)
Menu2 (Meniu 2) | Descriere Mapualul . Manua_lul 9e
proprietarului referinta
Style Creator (Creator de Pentru crearea unui stil prin editarea unui stil presetat sau prin inregistrarea canalelor )
P N - Capitolul 2
stiluri) stilului pe rand.
Song Creator (Creator de Pentru crearea unui cantec prin editarea cantecului inregistrat sau prin introducerea . Canitolul 3
cantece) succesiva de evenimente. o
Multi Pad Creator Pentru crearea unui multi-pad prin editarea unui multi-pad presetat existent sau prin )
A . P ) - Capitolul 5
(Creator de multi-paduri) inregistrarea unuia nou.
Chord Tutor (Asistent Determind functia Chord Tutor (Asistent acord). Cu aceasta functie afisatd pe ecran, )
) I . : pagina 52 -
acord) puteti vedea ce note trebuie apdsate pentru specificarea acordului.
Master Tune/Scale Tune m:}zﬁme (Austare Pentru ajustarea find a inaltimii intregului instrument in pasi de aproximativ 0,2 Hz. pagina 39 Capitolul 1
(Ajustare master/Ajustare Soale T (st
scald) sg:\f?) une (Hustare Stabileste tipul de scald si ajustarea inaltimii notei (clapei) dorite in sutimi. pagina 39 Capitolul 1
Expansion (Extindere) Pentru instalarea de pachete de extindere pentru addugarea de continut suplimentar . Capitolul 1
P descércat de pe site-ul web sau creat personal cu aplicatia Yamaha Expansion Manager. P
MIDI Pentru efectuarea de setdri referitoare la MIDI. - Capitolul 9
Config! (Configuratie 1) Penﬁrq efectuavrea setdrilor generale, precum iesirea difuzoarelor, Audio Loopback (Bucld pagina 98 Capitolul 10
audio inversatd) etc.
Config2 (Configuratie 2) ~ Pentru efectuarea de setari generale, precum ora pe ecranele pop-up etc. - Capitolul 10
Utility (Utilitar) Parameter Lock Slablle;ste parametﬁlll(efect, Spm Pomltl (Punct de \mplamre)‘etc.)lcare trebuie s ramana ‘
] neschimbati la modificarea configuratiilor panoului prin Registration Memory (Memoria de - Capitolul 10
(Blocare parametri) P . .
inregistrare), One Touch Setting (Setare cu o atingere) etc.
USB Pentru efectqarea ‘de setdri gsoma_te unei un|tat! flash USB conectate, cum ar fi pagina 96 Capitolul 10
formatarea si confirmarea dimensiunii memoriei.
Common (Comun) Pentru s?tarea numelui Owner (Proprietar), a limbii mesajelor, Auto Power Off (Oprire pagina 15, 16 Capitolul 10
automatd) etc.
Backup/Restore (Copie  Pentru efectuarea de copii de rezerva si restaurarea setarilor si a datelor salvate pe )
. « ) 0 ) h pagina 33 -
System (Sistem) de rezerva/Restaurare)  unitatea User (Utilizator) a instrumentului.
Setup Files (Fisiere Pentru salvarea si apelarea setdrilor specifice ale instrumentului. - Capitolul 10
configurare)
Reset (Reinitializare) Pentru restaurarea setdrilor instrumentului la valorile implicite din fabricd. - Capitolul 10
Wireless LAN (LAN Pentru efectuarea de setdri pentru conectarea instrumentului la un dispozitiv inteligent,
wireloss) prin LAN wireless. Aceastd pictograma apare numai dacd este conectat un adaptor USB - Capitolul 9
de LAN wireless.
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Diagrama de acces direct

Apasati butonul [DIRECT ACCESS], apoi apasati unul dintre butoanele (sau migcati butonul, roata sau pedala
corespunzatoare) listate mai jos pentru apelarea ecranului dorit.

Control Ecran accesat cu functia Direct Access.
ACMP; it Poi ingeri
EAUTO LILL IN] isl:trn?z%g/hlgrgﬁtgrgzggg deF;;;nCt Chord Fingering (Digitatie acorduri)
[OTS LINK]
[BREAK]
INTRO [1], [1], [11] Style Setting (Setare stil)
STYLE CONTROL | MAIN VARIATION [A], [B], [C], [D]
ENDING/rit. [1], [I1], [Il1] Menu (Meniu)
[SYNC START] ﬁg'::ni)‘gg'lfrg‘&;tgregzggf dﬁ;”“ Split Point (Punct de impéirtire)
[SYNC STOP]
[START/STOP] Style Setting (Setare stil)
ST () | Boane e et
[»>] (FF)
[<<] (RW)
SONG CONTROL | [/ 1] (PLAY/PAUSE) Menu (Meniu) Song Setting (Setare céntec)
[H] (STOP)
[REC]
[SONG FUNCTION] Ecran Song Selection
[RESET/TAP TEMPO] Metronome Setting (Setare metronom)
TEMPO (Tempo) | [+], [] Style Setting (Setare stil)
[METRONOME] Metronome Setting (Setare metronom)
Menu (Meniu)
Fade In/Out
[FADE IN/OUT] Utilty (Utiltar) Config! (Configuratie 1) ggf;g Z/ ;Cnépf:ﬁafﬂmi
semnalului)
TRANSPOSE [+, [] Menu (Meniu) Controller (Dispozitiv de control) Setting (Setare) (Tgsgg1izeigpe;){?r1s§e o)
UPPER OCTAVE [+], [-] Menu (Meniu) Voice Setting (Setare voce) Tune (Ajustare)
[SELECT]
g"gﬂ:‘zﬁn [STOP] Ecranul Multipad Selection Multipad Edit (Editare multi-pad)
[11, [2], [3], [4]
[MENU] Menu (Meniu) MIDI
[MIXER]
[BALANCE] Mixer Volume/Pan (Volum/balans)
[CHANNEL ON/OFF]
[MIC SETTING] Mic Setting (Setare microfon) Mixer
[USB AUDIO PLAYER] Ecran Audio File Selection*
TAB [4]1,[™] -
[ENTER] -
[EXIT] Main (Principal)
Disc de date -
[A][V],[4],[™] -
[-/NO], [+/YES] -
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Control Ecran accesat cu functia Direct Access.

PART SELECT [LEFT] Left (Stanga)
Voice Set Filter (Filtru -
PART SELECT [RIGHT 1] sotare voce) Right1 (Dreapta 1)
PART SELECT [RIGHT 2] . . Right2 (Dreapta 2)
ON/O Voice Setting (Setare voce)

PART ON/OFF [LEFT] Menu (Meriu)
VOICE PART ON/OFF [RIGHT 1] Voice Control (Control voce)

PART ON/OFF [RIGHT 2]

Split Point/Chord Fingering (Punct - F—

[LEFT HOLD] de imparfire/Digitatie acorduri Split Point (Punct de impartire)

Butoane de selectare ) . .

a categoriei VOICE Menu (Meniu) Voice Setting (Setare voce)

HARMONY/ARPEGGIO; Menu (Meniu Harmony/Arpeggio (Armonie/Arpegiu
VOICE EFFECT [ 1 : (Meniu) y/Arpeggio ( pegiu)

[DSP] Mixer Effect (Efect)
[PLAYLIST] Playlist (Lista de redare)
ONE TOUCH SETTING | [11, [2], [3], [4] 0TS Information (Informatii OTS)

REGIST BANK [+], [-] Regist Sequence/Freeze Registration Sequence (Secventd de inregistrare)

[FREEZE] Menu (Meniu) (Secventa de nregistrare/ Freeze (Imobilizare)
ani(:\:I%LFiYATION [MEMORY] Imobilizare) Registration Sequence (Secventd de inregistrare)

[11, [2], [3], [4] . . o Regist Information 1-4 (Informatii inregistrare 1-4)

Regist Information (Informatji inregistrare) - - ——

[5], [6], [7], [8] Regist Information 5-8 (Informatii nregistrare 5-8)

FOOT PEDAL [1], [2] Menu (Meniu) Controller (Dispozitiv de control) Foot Pedal (Pedala) 1,2
) N , Modulation Wheel
[MODULATION] Menu (Meniu) Controller (Dispozitiv de control) Setting (Setare) (Roata de modulatie)
Pitchbend Range
[PITCH BEND] Menu (Meniu) Controller (Dispozitiv de control) Setting (Setare) (Interval curba
naltime)

LIVECONTROL | [1],[2]
[ASSIGN]

Menu (Meniu)

Live Control (Control live)

* Acest ecran este accesat doar cand se conecteaza o unitate flash USB la terminalul [USB TO DEVICE] a acestui instrument.
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Depanare

Probleme generale

Se aude un clic sau un pocnet cand alimentarea este pornita ori
oprita.

Acest lucru este normal. Curentul electric este aplicat asupra
instrumentului.

Alimentarea electrica s-a intrerupt automat.

Acest lucru este normal si se datoreaza functiei Auto Power Off
(Oprire automata). Daca este necesar, setati parametrul functiei Auto
Power Off (pagina 15).

Se aude zgomot din difuzoarele instrumentului.

Se poate auzi zgomot daca un telefon mobil este utilizat in apropierea
instrumentului sau daca telefonul suna. Opriti telefonul mobil sau
utilizati- la distanta de instrument.

Atunci cand instrumentul este utilizat cu o aplicatie de pe un
dispozitiv inteligent, din difuzoarele sau castile instrumentului se
aude zgomot.

Atunci cand utilizati instrumentul impreuna cu o aplicatie de pe un
dispozitiv inteligent, va recomandam sa activati modul Avion al
dispozitivului inteligent pentru a evita zgomotele cauzate de
comunicatii.

Pe ecranul LCD, exista cateva puncte care sunt intotdeauna aprinse
sau stinse.

Acestea sunt rezultatul pixelilor defecti si apar ocazional in cazul
ecranelor TFT de tip LCD; acestea nu indica o problema de
functionare.

Exista o usoara diferenta de calitate a sunetului intre diferitele note
cantate la claviatura.

Unele voci au un sunet de looping (bucld).

Se poate remarca un zgomot sau un vibrato la inaltimi mai mari,
in functie de voce.

Acest lucru este normal si este rezultatul sistemului de esantionare al
instrumentului.

Volumul general este prea scazut sau nu se aude niciun sunet.

Este posibil ca volumul master sa fie setat prea jos. Setati-I la un nivel
adecvat cu ajutorul discului [MASTER VOLUME].

Toate partile de claviaturd sunt dezactivate. Utilizati butonul PART ON/
OFF [RIGHT 1)/[RIGHT 2)/[LEFT] pentru a le activa.

Este posibil ca volumul partilor individuale sa fie setat prea jos. Mariti
volumul pe ecranul Balance (Balans) (pagina 56).

Asigurati-va ca ati setat canalul dorit la On (Pornit) (Paginile 54, 65).

Castile sunt conectate, dezactivand iesirea difuzoarelor. Deconectati
castile.

Asigurati-va ca setarea pentru difuzor este On (Pornit):
[MENU] — Menu2 (Meniu 2) — Utility (Utilitar) - [ENTER] — Config1
(Configuratie 1).

Butonul [FADE IN/OUT] (Crestere/Scadere treptata a amplitudinii
semnalului) este activ, dezactivand volumul sunetului. Apasati butonul
[FADE IN/OUT] pentru a dezactiva functia.

Sunetul este distorsionat sau zgomotos.

Este posibil ca volumul sa fie reglat prea sus. Asigurati-va céa toate
setarile aferente de volum sunt adecvate.

Aceasta poate fi cauzata de anumite efecte sau de anumite setari ale
filtrului. Verificati dacé setarile efectului sau filtrului le pot modifica in mod
corespunzator, consultdnd Manualul de referinta de pe site-ul web.

Nu toate notele redate simultan emit un sunet.

Probabil ca depasiti polifonia maxima (pagina 110) a instrumentului.
Cand este depasitad polifonia maxima, notele redate anterior se vor
opri, lasand sa se auda notele redate cel mai recent.

Volumul claviaturii este mai redus decat volumul de redare
a cantecului/stilului.

Este posibil ca volumul partilor claviaturii sa fie setat prea jos. Cresteti
volumul pe ecranul Balance (Balans) (pagina 56).

Ecranul Main (Principal) nu apare nici chiar la pornirea alimentarii.

Aceasta poate avea loc daca o unitate flash USB a fost instalata pe
instrument. Instalarea unei unitati flash USB poate avea drept rezultat
un interval lung intre pornirea alimentarii si aparitia ecranului principal.
Pentru a evita acest lucru, porniti alimentarea dupa ce deconectati
dispozitivul.
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Unele caractere din numele fisierului/dosarului sunt deformate.

Setarile de limba au fost modificate. Setati limba corespunzatoare
pentru numele fisierului/dosarului (pagina 16).

Un fisier existent nu este afisat.

Voce

Nu se aude vocea selectata din ecranul Voice Selection (Selectie voci).

Este posibil ca extensia fisierului (.MID etc.) sa se fi schimbat sau sa fi
fost stearsa. Redenumiti manual fisierul, adaugand extensia
corespunzatoare, pe un computer.

Fisierele de date cu nume avand peste 50 de caractere nu pot fi
gestionate de catre instrument. Redenumiti fisierul, reducand numarul
de caractere la 50 sau mai putine.

Verificati daca partea selectata este sau nu activata (pagina 37). Daca
este necesar, apasati pe butonul PART ON/OFF corespunzéator pentru
a porni partea.

Are loc un sunet ciudat de ,imbinare” sau ,dublare”. Sunetul este
usor diferit de fiecare data cand se interpreteaza la clape.

Partile RIGHT 1 si RIGHT 2 (Dreapta 1 si dreapta 2) sunt setate la
valoarea ,ON” (Pornit), iar ambele parti sunt setate sa cante aceeasi
voce. Dezactivati partea RIGHT 2 (Dreapta 2) sau schimbati vocea
uneia dintre parti.

Unele voci vor séri o octava in indltime cand sunt interpretate in
registrele superioare sau inferioare.

Acest lucru este normal. Unele voci au o limita de inéltime, care,
atunci cand este atinsa, cauzeaza acest tip de schimbare a inaltimii.

Mega vocile nu se aud in timpul interpretarii la claviatura.

Stilul nu incepe nici chiar atunci cand se apasa pe butonul
[START/STOP].

Acest lucru este normal. Functia Mega voce utilizeaza in mod special
schimbarea vitezei pentru a exprima sunetele diferitelor tehnici de
interpretare. Mega vocea nu se aude in zona numai pentru a exprima
sunetul ,suprimat” sau ,gol” atunci cand interpretati la claviatura.
Pentru mai multe informatii, consultati pagina 35.

Este posibil ca acel canal de ritm al stilului selectat sa nu contina date.
Activati butonul [ACMP] si redati sectiunea pentru mana stanga de pe
claviatura pentru a emite partea de acompaniament a stilului.

Se reda doar canalul de ritm.

Asigurati-va ca functia Auto Accompaniment (Acompaniament
automat) este activata; apasati butonul [ACMP].

Asigurati-va ca interpretati la clapele din sectiunea de acorduri
a claviaturii (pagina 57, 58).

Stilurile de pe unitatea flash USB nu pot fi selectate.

Cantec

Cantecele nu pot fi selectate.

Daca dimensiunea datelor de stil este mare (circa 120 KB sau mai
mare), stilul nu poate fi selectat, deoarece datele sunt prea mari
pentru a fi manipulate de instrument.

Acest lucru se poate intdmpla, deoarece setarile de limba au fost
modificate. Setati limba corespunzatoare pentru numele fisierului de
cantece.

Daca dimensiunea datelor de cantec este mare (circa 300 KB sau mai
mare), cantecul nu poate fi selectat, deoarece datele sunt prea mari
pentru a fi manipulate de instrument.

Redarea cantecului nu incepe.

Cantecul a fost oprit la sfarsitul datelor de cantec. Reveniti la inceputul
cantecului apasand pe butonul SONG [H] (STOP).

in cazul unui cantec céruia i s-a aplicat protectia la scriere, exista
anumite restrictii si redarea nu poate fi posibila. Pentru detalii,
consultati pagina 25.

Redarea cantecului se opreste inainte de terminarea acestuia.

Functia Guide este activata. (In acest caz, redarea ,asteapta”
atingerea clapei corecte.) Apasati butonul [SONG FUNCTION]
(Functie cantec) pentru a apela ecranul Song Function Menu (Meniu
functii cantec), apoi apasati unul dintre butoanele [6 A V] (Guide
(Ghid)) pentru a dezactiva functia ghidului.

Numarul masurii este diferit de cel al partiturii in ecranul Song
Position, afisat prin apasarea pe butoanele [ <4d](REW)/[PP](FF).

Aceasta se intampla atunci cand redati date de muzica pentru care
este setat un tempo specific, fix.

Cand redati un cantec, unele canale nu emit sunet.

Redarea acestor canale poate fi setata la ,Off (Oprit)”. Activati redarea
pentru canalele setate la ,Off (Oprit)” (pagina 65).

Tempoul, ,beat”-ul (bataia), masura si notatia muzicala nu sunt
afisate corect.

Unele date de cantec pentru instrument au fost inregistrate cu setari
Lfree tempo” (tempo liber). Pentru aceste date de céantec, tempoul,
Lbeat”-ul (bataia), masura si notatia muzicala nu vor fi afisate corect.
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Player/inregistrator USB Audio

Se afiseaza un mesaj ce indica faptul ca unitatea este ocupata si ca
nregistrarea este abandonata.

Asigurati-va ca utilizati o unitate flash USB compatibila (pagina 95).

Este posibil ca unitatea flash USB sa nu dispuna de memorie
suficienta. Verificati valoarea Recordable Time (Timp inregistrabil) de
pe ecran (pagina 76).

Daca utilizati o unitate flash USB In care au fost deja inregistrate date,
asigurati-va mai intai ca nicio data importanta nu raméane pe
dispozitiv, apoi formatati-l (pagina 96) si incercati din nou sa
inregistrati.

Fisierele audio nu pot fi selectate.

Este posibil ca formatul fisierului sa nu fie compatibil cu instrumentul.
Singurul format compatibil este WAV. Fisierele protejate prin DRM nu
pot fi redate.

Fisierul inregistrat este redat la un volum diferit in comparatie cu
momentul cand a fost inregistrat.

Sunetul pare ciudat sau diferit de cel asteptat cand schimbati
o voce de ritm (set de tobe etc.) a stilului sau a cantecului de
la mixer.

Pedala

Setarea pornit/oprit a intrerupatorului cu pedala conectat la mufa
FOOT PEDAL este inversata.

Conexiuni

Difuzoarele nu se opresc atunci cand este conectata o pereche de
casti la mufa [PHONES] (Casti).

Volumul redarii audio a fost modificat. Setarea valorii volumului la
100 reda fisierul la acelasi volum cu cel din momentul inregistrarii
(pagina 74).

Cand schimbati vocile de ritm/percutie (seturi de tobe etc.) ale stilului
si cantecului din parametrul VOICE (Voce), setdrile detaliate legate de
vocea de tobe sunt resetate, iar in unele cazuri este posibil sa nu
puteti restaura sunetul original. in cazul redarii cantecului, puteti
restaura sunetul original prin revenirea la inceputul cantecului si
redarea din acel punct. In cazul interpretarii stilului, puteti restaura
sunetul original selectand din nou acelasi stil.

Schimbati setérile de polaritate: [MENU] — Menu1 (Meniu 1) —
Controller (Dispozitiv de control) — [ENTER] — Setting (Setare) —
4 Pedal Polarity (Polaritate pedald).

Setarea difuzoarelor este ,On” (Pornit). Schimbati setarea difuzoarelor la
,Headphone switch” (Comutare casti) din [MENU] — Menu2 (Meniu 2)
— Utility (Utilitar) - [ENTER] — Config1 (Configuratie 1) — 1 Speaker
(Difuzor).

Pictograma LAN wireless nu apare pe ecranul Menu (Meniu), chiar
daca este conectat adaptorul LAN wireless USB.

Deconectati si reconectati adaptorul LAN wireless USB.
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Specificatii

Numele produsului

Claviatura digitala

1004 mm x 410 mm x 134 mm

Dimensiune/ Dimensiuni (L x A x )
greutate Greutate 8,1kg
Numar de clape 61
Claviatura Tip Orga
Reactie la atingere Normal, Soft1 (Usor 1), Soft2 (Usor 2), Hard1 (Puternic 1), Hard2 (Puternic 2)
Rotita de curbare inaltime Da
Alte controlere Rotita de modulatie Da
Interfata de control ———
Butoane 2 (atribuibile)
Tip LCD TFT color WQVGA
Afisaj Dimensiune 480 x 272 puncte (4,3 in)
Limba Engleza, japoneza, germana, franceza, spaniola, italiana
Panou Limba Engleza

Generare tonuri

Tehnologie de generare
a tonurilor

Esantionare stereo AWM

Numar polifonie

Polifonie (maximumm) 128
Voci Presetate Numar de voci 850 voci + 43 seturi de tobe/efecte sonore + 480 voci XG
Voci prezentate 73 S.Articulation!, 27 MegaVoice, 27 Sweet!, 64 Cooll, 71 Live!
Compatibilitate XG, GS (pentru redarea cantecelor), GM, GM2
Parti Dreapta 1, Dreapta 2, Stanga
Bloc reverberatie 52 presetate + 30 setate de utilizator
Bloc cor 106 presetate + 30 setate de utilizator
Bloc DSP 295 presetate + 30 setate de utilizator
Efecte Compresor master 5 presetate + 30 setate de utilizator
Egalizator Master 5 presetate + 30 setate de utilizator
Egalizator parti 27 de parti
Efecte microfon Poarta de zgomot x 1, Compresor x 1, Egalizator 3 benzi x 1
Numér de stiluri 415
Stiluri prezentate FreePlay:1, Pro: 372, DJ: 10, sesiune: 32
Presetate Digitatie Digitact,:e simplfé\, Digita’gig, Digitat,ie I:a\ bas, Digitat,ie multip!é, Digita’gie Al
’ aviatura completd, Claviatura completa Al, Acord inteligent
. . INTRO x 3, VARIATIE PRINCIPALA x 4, UMPLERE x 4, INTRERUPERE,
Sl Control stil SFARSIT x 3
One Touch Setting (OTS) 4 pentru fiecare stil
Alte caracteristici Unison si Accent Da (80 stiluri)
Resetare sectiune stil Da
Compatibilitate Format fisier de stil (SFF), Format fisier de stil GE (SFF GE)
Extindere Voce de extindere Da (max. cca 100 MB)
(Pachete de - - . -
extindere) Stil de extindere Da (memorie interna)
Presetate Er%?;;?: cantece 3
Numér de piste 16
Cantece (MIDI) Inregistrare Capacitate date aprox. 1 MB/céntec
Functie de inregistrare Inregistrare rapida, inregistrare multi-pista
Redare SMF (Format O si 1), XF
Format date =
Inregistrare SMF (Format 0)
. . Presetate Numar de banci multi-pad 188 banci x 4 paduri
Multi-paduri - -
Audio Legétura audio Da
Armonie Da
Arpegiu Da
Functii Voci Sustinere panou Da
Mono/Poly Da
Informatii voce Da
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Creator de stiluri Da
Stiluri
Informatii OTS Da
Creator de cantece Da
Functie afisare partituri Da
Cantece Functie afisare versuri Da
Ghid Follow Lights (Ghidaje luminoase), Any Key (Orice clapa), Karao-Key (Clapa
karaoke), Your Tempo (Tempoul dumneavoastra)
Multi-paduri Creator de multi-paduri Da
Memoria de Numar de butoane 8

inregistrare

Control

Secventa de inregistrare, Imobilizare

Lista de redare

Numadr de inregistrari
(max.)

500 (max.) inregistrari per fisier lista de redare

Timp Tnregistrare (maxim)

80 minute/cantec

Inregistrare WAV (44,1 kHz, 16 biti, stereo)
Funcii Player/inregistrator Redare WAV (44,1 kHz, 16 biti, stereo)
USB Audio Extindere timp Da
Schimbare inaltime sunet Da
Revocare vocala Da
Interfatd USB Audio 44,1 kHz, 16 biti, stereo
Demonstratie Da
Metronomul Da
Tempo 5-500, Lovire tempo
. Transpunere -12-0-+12
Comenzi generale -
Ajustare 414,8-440,0-466,8 Hz
Buton Octava Da
Tip gama 9 tipuri
) Acces direct Da
Diverse —
Functie afisare text Da
Memorie interna Da (max. cca 20 MB)
Stocare — -
Unitati externe Unitate flash USB
Intrare CC 6V
Casti Mufa standard de casti stereo
Stocare si Microfon Mufa standard de microfon mono
conectivitate » Intrare auxiliara Minimufa stereo
Conectivitate
OUTPUT S/S+D, D
FOOT PEDAL 1 (Sustain (Sustinere)), 2 (Unison), functie alocabila
USB la dispozitiv Da
USB la gazda Da
Amplificatoare/ Amplificatoare 1B5Wx2
difuzoare Difuzoare 12cmx2
Adaptor PA-300C sau unul echivalent, recomandat de Yamaha

Alimentare cu
energie electrica

Consum electric

17 W (Cand se foloseste adaptorul CA PA-300C)

Oprirea automata

Da

Accesorii incluse

* Manualul proprietarului (aceasta brosura)
¢ Online Member Product Registration (Inregistrare produs membru online)
e Suport pentru partituri
* Adaptor CA* (PA-300C sau un echivalent recomandat de Yamaha), cablu de
alimentare*
* Este posibil s& nu fie inclus, In functie de zona in care va aflati. Verificati la
distribuitorul Yamaha.

©
L
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Accesorii comercializate separat
(Este posibil sa nu fie disponibile, in functie de zona in care va aflati.)

e Adaptor CA: PA-300C sau unul echivalent, recomandat de Yamaha

 Casti: HPH-50/HPH-100/HPH-150

e |ntrerupatoare cu pedala: FC4A/FC5

* Controler de picior: FC7

o Adaptor USB LAN wireless: UD-WLO1

* Adaptor MIDI wireless: UD-BTO1

* Subwoofer: KS-SW100

e Stativ claviatura: L-6/L-7B
(Dimensiunea exterioara a modelului PSR-SX600 depaseste limitele descrise in
Instructiunile de asamblare L-6. Totusi, am determinat prin teste ca stativul
poate fi utilizat in siguranta pentru instrument.)

* Continutul acestui manual are in vedere cele mai noi specificatii, valabile la data publicarii. Pentru a obtine cel mai recent manual, accesati site-ul web Yamaha si
apoi descarcati fisierul manualului. Deoarece este posibil ca specificatiile, echipamentele sau accesoriile comercializate separat sa nu fie aceleasi in fiecare zona,
consultati reprezentanta Yamaha.
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[+/YES] [-/NQ], butoanele COMPULET ..o Factory Reset ....

[t AV]-[8 AV] butoanele.............. 22  Computer-related Operations............. A = U
CONEXIUNE.....covviiiiiii 94 FINGering TYPE ....vvvveevivrieeieerennins
Config1 FiSier aUGIO ...v.vveveereeeee e,

A Config2 Format (Formatare) ...........cccoovevveen.

A-BRepeat.......coiiins 87, 74 Configurare tobe ........ovverervermrrer. 59 Formatare (unitate flash USB)....

ACCES dIr8CE ....vvrvvvrins 23 Configuratia panoului FUNGEE +vvvevveveeeeeeeere e

Accesorii (Setéarile panoului)........c..cevvvveeiiieeenns 13

ACMP (Acompaniament) Control PaN0U ......vvveiiieeiiiee e 12

Acompaniament automat Copie de rezerva...........ccccueene 33,104 G

ACO .t 52 Copy (Fil€)..ccovveviiiiiiiiiiiiciiii 29  Gestionarea fisierelor .............ccce... 25

Adaptor CA ..o T4 GOl it 78  Ghid civeeeiie e 65

Adaptor USB de LAN wireless....95, 99  Creator de stilufi..........cccocveeviinnens 104 GM i, 8, 47

AfISA] 1 18 Crestere/micsorarea treptata a GS i 8

AJUSEIE v 39 amplitudinii semnalului................ 51, 63

AlIMENtAre .........oovovviiieeeereeeenn 14 CULFIIR). oo 29

ArMONIB...vvvvviirirreiee e 43, 104 ! .

Armonizare acorduri ............c.ccveennnne. 81 D :(ranscljsmzare """"""""""""""""" 87 181

AIrPEGJIO v 43, 45, 104 T ’

o , Demonstratie .........c.coceevvvvennnnnn. 17,35 |NSEIAr6 oo 79

Audio Link MUt Pad. . vvosvvescvsvve 82 DEPANAIE ......ccvvevveeeeieeriei e 107 |nterfata USB audio 97

Auto Power Off......occviiiiiiiiiiiei, 15 N ) T T
Derulare Napoi ... 82 Introducere de caractere................ 31
Derulare rapida inainte ...........ccccce.e. 62

B Diagrama de acces direct .............. 105

BalanCe ......oovevveeerereee e 56 Discdedate. . 21 |

Balans VOlUM e 56 Discului de modulatie............cc......... 40 Tnainte (redare cantec) ..................... 62

Bare 19 DOSAI ..., 27 Inaltime Sunet .......ooovvinis 39

BAtAIC. oo 19 DSP (procesor Inregistrare (Udi0) ...............ccooovvvvve. 75

BIOGare Parametti...ooooo. 104 de semnal digital) ..........ccooeenen. 43,79 anegistrare (MIDD)..ooeee, 68

Butoane cursor lnregistrare MUlti-piSta.........coeenaes 69

BULON e lnregistrare rapPida . ..coovveniieiiei, 68

Buton LIVE CONTROL Intrerupere (Stil).........c..ooooioin, 51

c L

ot T LAN wireless.......cccoocveiiiiniinnnn 95, 99

CAMEC oo Left Hold (Mentinere stanga) ............ 38

Cantec protejat.. LIMOR v 16

chamnel. External... Lista de functii .......ccooovevevevereenn. 104

Chord Fingering..........ccoocevvvenne LiStlé de date

Chord TUOr .. LYFICS oo

Completare automata.........cc.cocveeene 51
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M Reverberatie........ccccccovviivieiiiiiiiins 78 ULIIIY v 104

Manualul de referinta .........c...cco.c........ 7 Rotitei de curbare indltime................ 40 Utilizator ....ooeeeeeiiieeice 24, 62
Master EQ.....ccoovviviiiiiiiiiiiiiciiee
Master Tune.......ccceevvvvecrnieenns
o S Vv
Memoria de Inregistrare.. S Art Vo
Menu1/Menu2........c.ccceveeereeiennin, ' Oléel
Salvare (fisier) .....cccoovviieinieiiieees 26 VOCE..iiiiiiiiiiiiiieeiie e 18, 34
MESQ] ..
Scale Tune......cccoovveeiinneene Volum (volum master) .........ccceveennee. 15
MEtronOMUL.....cevvvieeiiiiee e 38
SCOME ..ottt
MIC INPUT ..o 94
) ) Sectiune (Stil) cvoeevvveeiiiecee
Mic SettiNg .....vvevviiiiiiiiccce 7 i W
) Sectiune completare
MIXEF oo 92 Sectiunea Int WLAN ..o 56, 92
ctiunea INtro ..., ’
Multi Pad Creator ................... 83, 104 ocwuneainto
) Sectiunea sfarsit.........cccvviiiiiiiines
Multi-pad.......ccoooiiiii 18, 80 o
Secventa de inregistrare.....19, 87, 104 X
SEIOCtars parte (1008) ... SR 6
N SEHare VOGR. .vvvvvvvrserss s 104 XGioioiiieee 8, 47
NaME (FIlE) ..o, 28  SFF/SFFGE.....coiiiiiiiiin 8
Notare muzicald ..........ccccovevevevennn. 63  Smart Device Connection Manual ...... 7
Song Creator .......coocveiveicinenne 71,104
Song Setting.....coovvvviiiiiiici, 104
o Specificatii.....cccccvreiiiiiiiiiiien, 110
Octava superioara .............c..ouvi. 19,39 gsiare JAMPE e 51, 81, 85
One Touch Setting (OTS)......cccccuvennne 55  START/STOP..oo 50
Oprire SINCroNIZatd ..........ccocoviivvvvvvve. S0 Sl e 18, 48
OTS LINK v R 37
Style Creator.......ccccovveiiiiiiiieee
P Style File Format (SFF)...
Pachet de extindere ..........c..ccevvene... 47 S8 SEHING.vvsvvsvvsvssvn
. Super Articulation Voices ................. 35
Panou SUPErior.........cccccvvvvvvveeeeninns 12
tinere PaNOU.........cccvvevieiiecie 4
Panoul posterior .........cccccoceveennes 13, 94 Sustinere panou 8
Pauza.... 62, 74 SyStem .o, 104
Pedald........ccccooviiiiiiiiiin 102, 104
Phrase Mark...........ccooooiiiin 63 §
Pitch Shift.ocv L < e £ YO 30
Player audio portabil............c.......... 100
Player/inregistrator audio.... ><
Player/inregistrator USB Audio ......... 72 T §
PIaYlISt ... 84  TAB [«][P], butoanele...........c...c..... 22 =
Pornire sincronizare....... 49, 50, 62’ 81 TalKe e 79

Presetate.......ccccocvviveieiiiiinnnnn,

Punct de impartire

R

Reactie la atingere..........ccccvvvveeeninne 46
REGIST BANK ..coovvvooeoseoevecce s gs U
Reinitializare

Repetare ..

ReStore ...vvvvviveiiii
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Pentru detalii despre produse, contactati cel mai apropiat reprezentant Yamaha sau distribuitorul autorizat de mai jos.

[ NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario M1S 3R1,
Canada
Tel: +1-416-298-1311
U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,
US.A.
Tel: +1-714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San José
Insurgentes, Delegacion Benito Juarez, CDMX,
C.P. 03900, México
Tel: +52-55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Praga Professor José Lannes, 40-Cjs 21 e 22, Brooklin
Paulista Novo CEP 04571-100 — S3o Paulo — SP,
Brazil
Tel: +55-11-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN REGIONS/
CARIBBEAN REGIONS
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edificio Torre Davivienda, Piso: 20
Avenida Balboa, Marbella, Corregimiento de Bella
Vista, Ciudad de Panama, Rep. de Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK7 8BL, U.K.

Tel: +44-1908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH, Branch
Switzerland in Thalwil
Seestrasse 18a, 8800 Thalwil, Switzerland
Tel: +41-44-3878080

AUSTRIA/CROATIA/CZECH REPUBLIC/

HUNGARY/ROMANIA/SLOVAKIA/

SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

POLAND
Yamaha Music Europe
Sp.z 0.0. Oddzial w Polsce
ul. Wielicka 52, 02-657 Warszawa, Poland
Tel: +48-22-880-08-88

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: +359-2-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.

Valletta Road, Mosta MST9010, Malta
Tel: +356-2133-2093

NETHERLANDS/BELGIUM/

LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe, Branch Benelux
Clarissenhof 5b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: +31-347-358040

FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: +33-1-6461-4000
ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Via Tinelli N.67/69 20855 Gerno di Lesmo (MB),
Italy
Tel: +39-039-9065-1
SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaiia
Ctra. de la Coruiia km. 17,200, 28231
Las Rozas de Madrid, Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
19th klm. Leof. Lavriou 190 02 Peania — Attiki,
Greece
Tel: +30-210-6686260
SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany Filial
Scandinavia
JA Wettergrensgata 1, 400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46-31-89-34-00
DENMARK
Yamaha Music Denmark,
Fillial of Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland
Generatorvej 8C, ST. TH., 2860 Seborg, Denmark
Tel: +45-44-92-49-00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Antaksentie 4
FI-01510 Vantaa, Finland
Tel: +358 (0)96185111
NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neeringspark 1, 1332 @steras, Norway
Tel: +47-6716-7800
ICELAND
Hljodfaerahusid Ehf.
Sidumula 20
1S-108 Reykjavik, Iceland
Tel: +354-525-5050
CYPRUS
Nakas Music Cyprus Ltd.
Nikis Ave 2k
1086 Nicosia
Tel: +357-22-511080
Major Music Center
21 Ali Riza Ave. Ortakoy
P.0.Box 475 Letkosa, Cyprus
Tel: (392) 227 9213
RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street,
Moscow, 121059, Russia
Tel: +7-495-626-5005
OTHER EUROPEAN REGIONS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

[ AFRICA |

Yamaha Music Gulf FZE

JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE

Tel: +971-4-801-1500

[ MIDDLE EAST |

TURKEY
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Mor Sumbul Sokak Varyap Meridian Business
1.Blok No:1 113-114-115
Bati Atasehir Istanbul, Turkey
Tel: +90-216-275-7960
ISRAEL
RBX International Co., Ltd.
P.O Box 10245, Petach-Tikva, 49002
Tel: (972) 3-925-6900

OTHER REGIONS
Yamaha Music Gulf FZE
JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
Tel: +971-4-801-1500

| ASTA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co., Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: +86-400-051-7700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: +852-2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Private Limited
P-401, JMD Megapolis, Sector-48, Sohna Road,
Gurugram-122018, Haryana, India
Tel: +91-124-485-3300

INDONESIA
PT Yamaha Musik Indonesia Distributor
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: +62-21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
11F, Prudential Tower, 298, Gangnam-daero,
Gangnam-gu, Seoul, 06253, Korea
Tel: +82-2-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn. Bhd.

No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: +60-3-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: +65-6740-9200

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co., Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd., Banqiao Dist.,

New Taipei City 22063, Taiwan (R.0.C.)
Tel: +886-2-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.

3,4, 15, 16th Fl., Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: +66-2215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,

Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-28-3818-1122

OTHER ASIAN REGIONS
https://asia-latinamerica-mea.yamaha.com/
index.html

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 80 Market Street, South Melbourne,
VIC 3205 Australia
Tel: +61-3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: +64-9-634-0099
REGIONS AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
https://asia-latinamerica-mea.yamaha.com/
index.html

Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Naka-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan

Importer (European Union): Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Importer (United Kingdom): Yamaha Music Europe GmbH (UK) Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, MK7 8BL, United Kingdom
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Yamaha Global Site
https://www.yamaha.com/

Yamaha Downloads
https://download.yamaha.com/
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