EEEEEEE

;—JJ}ITJ'P_J

=" ,_J_J_J nll' ] :_
v‘_ﬁ —‘ .:' i" 'y T o
% _/ | BT ,—, —R

- BEDIE _.NUI\JGJ;-\NL- (_3'

qr

S —

R .'_*_; .'__ ¢ TP

e —— ——

€YAMAHA




SPECIAL MESSAGE SECTION

This product utilizes batteries or an external power supply
(adapter). DO NOT connect this product to any power sup-
ply or adapter other than one described in the manual, on
the name plate, or specifically recommended by Yamaha.

WARNING: Do not place this product in a position where
anyone could walk on, trip over ,or roll anything over
power or connecting cords of any kind. The use of an
extension cord is not recommended! IF you must use an
extension cord, the minimum wire size for a 25' cord (or
less ) is 18 AWG. NOTE: The smaller the AWG number
,the larger the current handling capacity. For longer exten-
sion cords, consult a local electrician.

This product should be used only with the components
supplied or; a cart, rack, or stand that is recommended by
Yamaha. If a cart, etc., is used, please observe all safety
markings and instructions that accompany the accessory
product.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE:

The information contained in this manual is believed to be
correct at the time of printing. However, Yamaha reserves
the right to change or modify any of the specifications
without notice or obligation to update existing units.

This product, either alone or in combination with an ampli-
fier and headphones or speaker/s, may be capable of pro-
ducing sound levels that could cause permanent hearing
loss. DO NOT operate for long periods of time at a high
volume level or at a level that is uncomfortable. If you
experience any hearing loss or ringing in the ears, you
should consult an audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time
period before damage occurs.

Some Yamaha products may have benches and/ or
accessory mounting fixtures that are either supplied with
the product or as optional accessories. Some of these
items are designed to be dealer assembled or installed.
Please make sure that benches are stable and any
optional fixtures (where applicable) are well secured
BEFORE using.

Benches supplied by Yamaha are designed for seating
only. No other uses are recommended.

NOTICE:

Service charges incurred due to a lack of knowledge relat-
ing to how a function or effect works (when the unit is
operating as designed) are not covered by the manufac-
turer’'s warranty, and are therefore the owners responsibil-
ity. Please study this manual carefully and consult your
dealer before requesting service.

ENVIRONMENTAL ISSUES:

Yamabha strives to produce products that are both user
safe and environmentally friendly. We sincerely believe
that our products and the production methods used to pro-
duce them, meet these goals. In keeping with both the let-
ter and the spirit of the law, we want you to be aware of the
following:

Battery Notice:

This product MAY contain a small non-rechargeable
battery which (if applicable) is soldered in place. The
average life span of this type of battery is approxi-
mately five years. When replacement becomes neces-
sary, contact a qualified service representative to
perform the replacement.

This product may also use “household” type batteries.
Some of these may be rechargeable. Make sure that the
battery being charged is a rechargeable type and that
the charger is intended for the battery being charged.
When installing batteries, do not mix batteries with new,
or with batteries of a different type. Batteries MUST be
installed correctly. Mismatches or incorrect installation
may result in overheating and battery case rupture.

Warning:

Do not attempt to disassemble, or incinerate any battery.
Keep all batteries away from children. Dispose of used
batteries promptly and as regulated by the laws in your
area. Note: Check with any retailer of household type
batteries in your area for battery disposal information.

Disposal Notice:

Should this product become damaged beyond repair,
or for some reason its useful life is considered to be at
an end, please observe all local, state, and federal reg-
ulations that relate to the disposal of products that con-
tain lead, batteries, plastics, etc. If your dealer is
unable to assist you, please contact Yamaha directly.

NAME PLATE LOCATION:

The name plate is located on the bottom of the prod-
uct. The model number, serial number, power require-
ments, etc., are located on this plate. You should
record the model number, serial number, and the date
of purchase in the spaces provided below and retain
this manual as a permanent record of your purchase.

Model

Serial No.

Purchase Date

o oy PLEASE KEEP THIS MANUAL




VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE LESEN SIE DIES SORGFALTIG DURCH, BEVOR SIE
FORTFAHREN

* Bewahren Sie dieses Handbuch an einem sicheren Platz auf, um jederzeit darauf
zurlckgreifen zu kbénnen.

/N WARNUNG

Beachten Sie unbedingt immer die nachfolgend aufgelisteten Vorsichtsmaliregeln, um magliche
schwere Verletzungen oder sogar todliche Unfélle zu vermeiden, die aufgrund elektrischer Schléage,
Kurzschlisse, Feuer oder anderen Gefahren entstehen konnen. Diese VorsichtsmaRregeln beinhalten —

ohne darauf beschrankt zu sein —folgendes:

Stromversorgung/Netzadapter

* SchlieBen Sie das Instrument ausschlieflich an eine fur das Instru-
ment vorgeschriebene Netzspannung an. Die erforderliche Span-
nung ist auf dem Typenschild des Instruments aufgedruckt.

* Verwenden Sie ausschlief3lich den Adapter PA-300 oder einen von
Yamaha empfohlenen gleichwertigen Adapter. Die Verwendung
eines nicht adaquaten Adapters kann zu einer Beschadigung oder
Uberhitzung des Instruments fihren.

*  Uberpriifen Sie regelmaRig den Zustand des elektrischen Steckers
und entfernen Sie jeglichen Schmutz oder Staub, der sich darauf
angesammelt hat.

* Verlegen Sie das Netzkabel nicht in der N&he heiler Gegensténde,
wie Heizgerate oder Radiatoren, und schiitzen Sie das Netzkabel vor
Uibermé&Rigem Verknicken oder anderen Beschadigungen. Stellen Sie
keine schweren Gegenstande auf dem Kabel ab, und verlegen Sie es
so, dal8 niemand darauf treten oder dariiber stolpern kann. Rollen
Sie keine Gegensténde dartiber.

Nicht Offnen

* Versuchen Sie nicht, das Instrument zu 6ffnen oder die inneren Kom-
ponenten zu entfernen oder auf irgendeine Weise zu andern. Das
Instrument enthalt keine vom Benutzer zu wartenden Teile. Nehmen
Sie das Instrument bei einer Fehlfunktion sofort auRRer Betrieb, und
lassen Sie es von einem qualifizierten Yamaha-Techniker priifen.

/\ VORSICHT

Feuchtigkeitswarnung

¢ Setzen Sie das Instrument keinem Regen aus, benutzen Sie es nicht
in der Nahe von Wasser oder unter Dampf oder in nasser Umge-
bung. Stellen Sie keine Behélter mit Fliissigkeiten auf dem Instru-
ment ab; die Flussigkeit konnte durch die Offnungen in das
Instrumenteninnere gelangen.

* SchlieRen Sie niemals einen elektrischen Stecker mit nassen Han-
den an die Steckdose an, und ziehen Sie niemals einen elektrischen
Stecker mit nassen Handen aus der Steckdose.

Feuerwarnung

¢ Stellen Sie keine brennenden Gegenstande (z. B. Kerzen) auf dem
Instrument ab. Ein brennender Gegenstand kann umfallen und einen
Brand verursachen.

Falls Sie irgendwelche Anormalitéaten

bemerken...

¢ Falls das Netzkabel oder der Stecker durchgescheuert oder besché-
digt wird, oder wenn es wahrend des Gebrauchs des Instruments zu
einem plotzlichen Tonausfall kommt, oder falls irgendwelche unge-
wohnlichen Gerliche oder Rauch auftreten sollten, schalten Sie das
Instrument unverziglich aus, ziehen Sie den Netzstecker aus der
Steckdose und lassen Sie das Instrument von einem qualifizierten
Yamaha-Techniker uberpriifen.

Beachten Sie unbedingt immer die nachfolgend aufgelisteten Vorsichtsmaliregeln, um kérperliche
Verletzungen an der eigenen Personen oder an Dritten oder Beschadigungen am Instrument oder am
Eigentum Dritter zu vermeiden. Diese VorsichtsmaRregeln beinhalten — ohne darauf beschrénkt zu sein -

folgendes:

Stromversorgung/Netzadapter

* Fassen Sie den Netzstecker nur am Stecker selber und niemals am
Kabel an, wenn Sie den Netzstecker vom Instrument oder von der
Steckdose abziehen.

* Ziehen Sie bei Nichtbenutzung des Instruments oder wahrend eines
Gewitters den Netzadapter aus der Steckdose.

® SchlieRen Sie das Instrument niemals tiber einen Mehrfachanschluf3
an eine Netzsteckdose an.

Dies kann zu Verlust der Klangqualitét fihren und mdglicherweise
auch zur Uberhitzung in der Netzsteckdose.

Aufstellung

® Setzen Sie das Instrument weder UberméaRigem Staub oder Vibratio-
nen noch extremer Kalte oder Hitze aus (beispielsweise direktes
Sonnenlicht, die Nahe zu einer Heizung oder tagsiiber in einem
Fahrzeug), um eine mégliche Verformung des Bedienfelds oder eine
Beschédigung der eingebauten Komponenten zu vermeiden.

* Verwenden Sie das Instrument nicht in der Nahe eines Fernsehers,
Radios, Mobiltelefons, einer Stereoanlage oder anderer elektrischer
Geréte. Andernfalls erzeugt das Instrument, der Fernseher oder das
Radio gegenseitige Storungen.

* Achten Sie auf einen sicheren Stand des Geréts, um ein unabsichtli-
ches Umstiirzen zu vermeiden.

* Ziehen Sie alle angeschlossenen Adapter und Kabel ab, bevor Sie
das Instrument verschieben.

* Verwenden Sie fur das Instrument nur den dafiir vorgesehenen
Sténder. Verwenden Sie zur Montage des Sténders nur die mitgelie-
ferten Schrauben. Andernfalls kann es zu einer Beschadigung der
eingebauten Komponenten kommen, oder die Standfestigkeit ist
nicht gegeben.
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Verbindungen Speichern von Daten

* Wenn Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten Speichern lhrer Daten
gnschlieflerz]n mﬁcthen, schI?Iten ISie zugrst glle GerétefaMu.s..SteIIen * Daten im Arbeitsspeicher (siehe Seite 39) gehen beim Ausschalten
ie zundchst alle Lautstérkeregler an den Geréten auf Minimum, : o :
bevor Sie die Instrumente ein- oder ausschalten. Allgemein sollten g?sskgfé%g]n?n&ssgﬁﬂgLehrllv.eSrE?lscigﬁénszli?edé%)Daten au einer
Sie die Lautstdrke an allen Geréiten Zundchst auf ein Minimum ein- Gespeicherte Daten kénnen aufgrund einer Fehlfunktion verlorenge-
stellen und beim Spielen allm&hlich erhéhen, bis der gewiinschte hen. Speichern Sie wichtige Daten auf einer Diskette
Pegel erreicht ist. ' )

Wenn Sie Einstellungen auf einer Display-Seite &ndern und

Wartun g dann diese Seite verlassen, werden die Daten der Systemein-
stellung (aufgefiihrt in der Parameter-Tabelle der separaten

Daten-Liste) automatisch gespeichert. Diese bearbeiteten

* Verwenden Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trocke- Daten gehen jedoch verloren, wenn Sie das Gerat ausschal-
nes Tuch. Verwenden Sie keine Verdiinnung, Lésungsmittel oder ten, ohne das jeweilige Displéy richtig zu beenden.
Reinigungsflissigkeiten oder mit chemischen Substanzen impra-
gnierte Reinigungstucher. Sichern der Diskette

* Um sich vor Datenverlust aufgrund von Schaden am Speicherme-
Handhabung dium zu schiitzen, empfiehlt Yamaha, daB Sie wichtige Daten auf
* Stecken Sie weder einen Finger noch eine Hand in irgendeinen Spalt 2wei Disketten speichern.
des Instruments.
Stecken Sie niemals Papier, Metallteile oder andere Gegenstande in
die Schlitze am Bedienfeld oder der Tastatur. Sollte dies geschehen,
schalten Sie das Instrument sofort aus und ziehen Sie den Netzstek-
ker aus der Steckdose. Das Instrument muf von einem qualifizierten
Yamaha-Techniker Uberprift werden.
Stellen Sie keine Gegenstéande aus Vinyl, Kunststoff oder Gummi auf
dem Instrument ab, da andernfalls Bedienfeld oder Keyboard ver-
farbt werden kénnten.
Stiitzen Sie sich nicht mit dem Korpergewicht auf dem Instrument
ab, und stellen Sie keine schweren Gegenstéande darauf ab. Uben
Sie keine tiberméRige Gewalt auf Tasten, Schalter oder Stecker aus.
* Benutzen Sie das Instrument nicht iber eine langere Zeit mit zu
hohen oder unangenehmen Lautstérken. Hierdurch kénnen blei-
bende Horschaden auftreten. Wenn Sie einen Horverlust oder Hor-
geréusche bemerken, sollten Sie einen Arzt aufsuchen.

Yamaha haftet weder fiir Schaden, die auf eine unsachgemafe Bedienung oder Anderungen am Instrument zuriickzufiihren sind noch fiir den
Verlust oder die Zerstdrung von Daten.

Schalten Sie das Instrument immer aus, wenn Sie es nicht benutzen.

Auch wenn sich der Schalter in der Position ,STANDBY* befindet, verbraucht das Gerét geringfligig Strom. Wird das Instrument fur l&ngere Zeit nicht
benutzt, sollten Sie unbedingt den Netzadapter aus der Steckdose ziehen.
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Vielen Dank, dal’ Sie sich fiir den Kauf
des Yamaha PSR-2000/1000 entschieden haben!
Wir empfehlen lhnen, dieses Handbuch genau durchzulesen,
so dalS Sie alle Vorziige der fortschrittlichen
und praktischen Funktionen des PSR-2000/1000 nutzen kdnnen.
Aullerdem empfehlen wir, diese Anleitung an einem sicheren und
leicht zuganglichen Ort fiir spateres Nachschlagen aufzubewahren.




Zubehor

m Netzadapter PA-300*

m Diskette [einschlieRlich Dateien der Begleit-Styles (Seiten 28 und 59) sowie MIDI-Treiber
(Seite 154)]

m Notenstinder (Seite 17)
m Datenliste

m Bedienungsanleitung

*

Ist u. U. in lhrem Gebiet nicht enthalten. Wenden Sie sich in diesem Fall bitte an lhren Yamaha-Handler.

Uber diese Bedienungsanleitung und die Datenliste

Dieses Handbuch besteht aus vier Kapiteln: Einleitung, Kurzbedienungsanleitung, Bedienungsgrundlagen
und Referenz.
Aullerdem wird eine gesonderte Datenliste angeboten.

Einleitung (Seite 2): Lesen Sie dieses Kapitel bitte zuerst.

Kurzbedienungsanleitung (Seite 20): In diesem Kapitel wird die Benutzung der Grundfunktionen beschrie-
ben.

Bedienungsgrundlagen (Seite 38): In diesem Kapitel wird die Benutzung der Grundfunktionen einschliefSlich der
Display-Regler beschrieben.

Referenz (Seite 52): In diesem Kapitel wird erklart, wie die detaillierten Einstellungen der verschiedenen
Funktionen des PSR-2000/1000 vorgenommen werden.

Datenliste: Liste der Voices, MIDI-Datenformat, usw.

* Die Abbildungen und LCD-Anzeigen in dieser Bedienungsanleitung dienen lediglich der Veranschaulichung und kénnen
vom tatsachlichen Aussehen lhres Instruments abweichen.

* Die in diesem Handbuch gezeigten Beispielsdisplays der Bedienungsanleitung wurden vom PSR-2000 (ilbernommen und
sind in englischer Sprache.

* Dieses Produkt (PSR-2000) wurde in Lizenz hergestellt (U.S.-Patente Nr. 5231671, Nr. 5301259, Nr. 5428708 und
Nr. 5567901 der IVL Technologies Ltd.).

* Die Schriftarten der in diesem Instrument verwendeten Bitmaps wurden von Ricoh Co., Ltd. zur Verfiigung gestellt und sind
deren Eigentum.

* Das Kopieren der im Handel erhaltlichen Software zu anderen Zwecken als lhrem persdnlichen Gebrauch ist streng
verboten.

URHEBERRECHTSHINWEIS

Dieses Produkt enthélt ein Paket von Computerprogrammen und Inhalten, fur die Yamaha Urheberrechte oder Lizenzen zur Verwendung von
Urheberrechten Dritter besitzt. Dieses urheberrechtlich geschitzte Material umfaf3t ohne Einschréankung samtliche Computersoftware, Styles-
Dateien, MIDI-Dateien, WAVE-Daten und Tonaufzeichnungen. Jegliche unerlaubte Verwendung solcher Programme und Inhalte au3er zum
personlichen Gebrauch ist durch einschlagige Gesetze untersagt. Verstéf3e gegen das Urheberrecht werden strafrechtlich verfolgt. SIE
DURFEN KEINE ILLEGALEN KOPIEN ANFERTIGEN; VERTEILEN ODER VERWENDEN.

Warenzeichen:

< Apple und Macintosh sind Warenzeichen der Apple Computer, Inc.

« IBM-PC/AT ist ein Warenzeichen der International Business Machines Corporation.
« Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft® Corporation.

« Alle weiteren Warenzeichen sind Eigentum ihrer entsprechenden Inhaber.



Umgang mit dem Diskettenlaufwerk

und mit Disketten

Behandeln Sie Disketten und das Diskettenlaufwerk vorsichtig. Beachten Sie die folgenden wichtigen

Vorsichtsmalinahmen.

( Kompatible Diskettentypen )

¢ Es konnen sowohl 2DD- als auch 2HD-3,5-Zoll-
Disketten verwendet werden.

(Einlegen und Entnehmen von Disketten)

So legen Sie eine Diskette in das
Diskettenlaufwerk ein:

¢ Halten Sie die Diskette so, daB® das Etikett der Diskette
nach oben und der Metallschieber nach vorne weist
(auf den Schacht gerichtet). Legen Sie die Diskette
vorsichtig in das Diskettenlaufwerk ein, und schieben
Sie die Diskette nach vorn, bis sie horbar einrastet und
die Auswurftaste herausspringt.

LED des Laufwerks

Wenn das Gerét eingeschaltet wird, leuchtet die
LED des Laufwerks (unten links vom Laufwerk),
und zeigt so an, da das Laufwerk genutzt.

So entnehmen Sie eine Diskette:

Bevor Sie die Diskette herausnehmen, achten Sie

darauf, dald keine Daten mehr auf die Diskette

geschrieben werden.

Wenn bei den folgend beschriebenen Vorgangen

gerade Daten auf der Diskette gespeichert werden,

erscheinen die Meldungen ,Now executing”, ,Now

copying” und ,Now formatting” auf dem Display.

e Verschieben, Kopieren, Einfligen, Speichern oder
Loschen von Daten (Seiten 42 bis 44).

* Benennen von Dateien und Ordnern (Seite 41);
Erstellen eines neuen Ordners (Seite 44).

* Kopieren einer Diskette auf eine andere Diskette
(Seite 150); Formatieren einer Diskette (Seite 150).

-

=T =

®

Auswurftast

¢ Entnehmen Sie niemals eine Diskette und schalten Sie

das Gerat niemals aus, wéhrend gerade Daten auf die
Diskette geschrieben werden. Dadurch konnen die
Diskette und moglicherweise auch das
Diskettenlaufwerk beschadigt werden. Driicken Sie
langsam auf die Auswurftaste, bis sie vollstandig
eingedriickt ist. Die Diskette wird automatisch
ausgeworfen. Nachdem die Diskette vollstandig
ausgeworfen wurde, entnehmen Sie diese vorsichtig
von Hand.

Es kann passieren, dal} die Diskette nicht ganz
ausgeworfen wird, wenn die Auswurftaste zu schnell
oder nicht bis zum Anschlag gedriickt wird. Die
Auswurftaste kann dann in halb-gedriickter Stellung
steckenbleiben, und die Diskette ragt nur wenige
Millimeter aus der Laufwerksoffnung heraus.
Versuchen Sie nicht, die unvollstandig ausgeworfene
Diskette herauszuziehen. Gewaltanwendung kann in
dieser Situation zur Beschadigung des Laufwerks oder
der Diskette fihren. Um eine unvollstandig
ausgeworfene Diskette zu entnehmen, missen Sie
nochmals auf die Auswurftaste driicken. Sie kbnnen
die Diskette auch wieder vollstandig in die
Diskettenoffnung einschieben und den Vorgang
wiederholen.

Nehmen Sie immer die Diskette aus dem Laufwerk,
bevor Sie das Gerat ausschalten. Wenn Sie eine
Diskette fur langere Zeit im Laufwerk eingelegt lassen,
kann die Diskette leicht verstauben und Schmutz
ansammeln. Dies kann zu Schreib- und Lesefehlern
fuhren.

Reinigen des Schreib-/Lesekopfs des
Diskettenlaufwerks

* Reinigen Sie den Schreib-/Lesekopf regelmafig.

Dieses Gerat besitzt einen magnetischen Prazisions-
Schreib-/ Lesekopf, der im Laufe der Zeit durch
magnetische Partikel der verwendeten Disketten
verschmutzt. Dadurch kénnen Schreib- und Lesefehler
verursacht werden.

Um das Diskettenlaufwerk in einen optimalen
Betriebszustand zu halten, empfiehlt Yamaha, den
Schreib-/Lesekopf einmal im Monat mit einer
handelstiblichen Trocken-Reinigungsdiskette zu
reinigen. Fragen Sie lhren Yamaha-Héandler nach
geeigneten Reinigungsdisketten.

Stecken Sie keine anderen Gegenstidnde als Disketten
in den Laufwerksschacht. Andere Gegenstande
konnen das Diskettenlaufwerk oder die Disketten
beschadigen.

PSR-2000,/1000 0



( Informationen uber Disketten )

So behandeln Sie lhre Disketten
ordnungsgemal:

e Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf eine
Diskette, und biegen oder driicken Sie die Disketten
nicht. Bewahren Sie zeitweilig nicht benétigte
Disketten immer in ihren Schutzhdllen auf.

¢ Setzen Sie die Diskette nicht direktem Sonnenlicht,
extrem hohen oder niedrigen Temperaturen, hoher
Feuchtigkeit, Staub oder Flussigkeiten aus.

 Offnen Sie den gefederten Metallschieber nicht und
bertihren Sie auf keinen Fall die Oberflache der
dahinter befindlichen Magnetschicht.

¢ Setzen Sie die Diskette auch keinen starken
Magnetfeldern aus, wie sie von Fernsehern,
Lautsprechern, Motoren usw. ausgehen. Magnetische
Felder konnen die Daten teilweise oder vollstandig
|6schen und die Diskette unlesbar machen.

¢ Benutzen Sie niemals eine Diskette mit beschadigtem
Metallschieber oder Gehduse.

¢ Kleben Sie nichts anderes als die dafiir vorgesehenen
Etiketten auf die Disketten. Achten Sie darauf, dal% die
Aufkleber an der richtigen Stelle angebracht werden.

So schiitzen Sie lhre Daten (Schieber fiir
Schreibschutz):

e Um ein unbeabsichtigtes Loschen wichtiger Daten zu
verhindern, schieben Sie den Schreibschutz der
Diskette in die Schreibschutzposition (Schieber offen).

B ‘ Schreibschutzlasche

gedffnet (schreibgeschiitzt)

Datensicherung

¢ Fir eine maximale Datensicherheit empfiehlt Yamaha,
von wichtigen Daten zwei verschiedene
Sicherungskopien auf zwei verschiedenen Disketten
anzulegen. Dadurch haben Sie die Moglichkeit, Daten
auch dann noch wiederherzustellen, wenn eine der
Disketten verlorengegangen oder beschédigt sein
sollte. Zum Anlegen einer Sicherungsdiskette
verwenden Sie die Funktion , Diskette auf Diskette
kopieren” (Seite 150).

Uber die Meldungen im Display

Manchmal erscheint zur Erleichterung der Bearbeitung in der Anzeige eine Meldung (Information oder

Bestatigungsdialog).

Wenn eine derartige Meldung auf dem Display erscheint, folgen Sie einfach den angezeigten Anleitungen und driicken

Sie die entsprechenden Tasten.

LT HINWE 1S ey
Sie kénnen die

gewlinschte Sprache aus

dem Hilfedisplay
auswahlen (Seite 49).

o PSR-2000/1000

In diesem Beispiel driicken Sie die Taste
[G] (YES), um die Formatierung
auszufiihren (den Vorgang zu starten).



Inhaltsverzeichnis

Introduction......cccceeeeevveennecnneee 2

VORSICHTSMASSNAHMEN ......ccocoviiiinnniinnnnnnecnnnns 3
ZUDERNON .....ccoviiiiiiiiiiiiiteintccnetc et 6
Uber diese Bedienungsanleitung und

die Datenliste ..........ccccoovvmmneiiiiiiiiinnniieiiiniinneeees 6
Umgang mit dem Diskettenlaufwerk

und mit Disketten ..........cccccoviviiuiiiiiiiiiiinneieennee. 7
Uber die Meldungen im Display .............ccceeveverennnne. 8
Anwendungsindex ..........cccvvvvieiiiniieiiiiienninneennnn. 12
Was konnen Sie mit dem PSR-2000/1000

anfangen?.........eiiiiiiiieeiiiin e 14
Einrichten des PSR-2000/1000...........ccccccvverrrrennns 16
Bedienfeldelemente und Anschlisse .................... 18

Kurzbedienungsanleitung..... 20

Wiedergeben der Demo-Songs ...........cceeeviieunnneees 20
Song-Wiedergabe ...........cccccevviiiieniiieiiiiciinnecennn. 21
Wiedergeben von SONGS........ceevveeirnieeeniecenieeennnee. 21
Spielen von Voices .........coooveevvniiininniicininecennnnee 25
Spielen einer VOiCe.........coovvieeriiiencieeeieeeeeeeeene 25
Gleichzeitiges Spielen zweier Voices.........c.ccccceunen. 26
Spielen verschiedener Voices mit der rechten
und linker Hand..........ccoooiiniiiiniiiniiiie 27
Spielen von Styles ..........cccceeiiiviiiiiiiiiiiiiineeeennn. 28
Spielen eines Styles .........eceeviniiiiiiiiiiiiieiiieeeeee 28
Style SeCtioNS.......uvveeiiiiieiiic e 30
One Touch Setting......ccceeeiiiiiiiiiiiniiiiiiiiieceee 32
Music Finder..........cooivvviiiniiiniiiniiiiinnicinnenne 33
Verwenden des Music Finder ..........ccccoeeevieeinnnnen. 33
Suchen von Music-Finder-Eintragen.........ccccccceeuueee. 34
Spielen zu den Songs..........ccceevviiiiniiinniiiinieiinnen, 36
Gemeinsames Spielen mit dem PSR-2000/1000....... 36
AufNANME ... 37

Bedienungsgrundlagen —
Organisieren lhrer Daten ...... 38

Beispiel — Open/Save-Display fur Voices ................. 39
Auswahlen von Dateien und Ordnern................... 40
Aktionen mit Dateien und Ordnern ...................... 141

Benennen von Dateien und Ordnern ...........cccceeuuee 41

Verschieben von Dateien und Ordnern .................... 42

Kopieren von Dateien und Ordnern........cccccceeeenneee 43

Loschen von Dateien und Ordnern ..........ccceeeeennnee 43

Speichern von Dateien.......c.cocceeeiiriiiiiiiiniiiiceennnnne 44

Organisieren |hrer Dateien durch Erzeugen

NEUET OFANE.....ceiiiiiiiiieeiiiiieeeeeiieeeeeeeiireee e e 44
Anzeigen Ubergeordneter Seiten......cccoccveeeeennnneeee. 44
Eingaben v o n Zeichen und Andern der

Dateisymbole (ICONS) .....ccoceuviiiiiniiiiiiiiiieeeene 44

Verwenden des Datenrades [DATA ENTRY].......... 46
Direktzugriff — Sofortzugriff auf Displays............ 47
Hilfetexte.......cccccvvviiimiiiiiiiiiiiiiieciiineeceecenes 49
Verwenden des Metronoms ..........ccccceveeeiiiinnnnees 50
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Bereichs (,,Repeat”) .......ccccccvvvmnnieiiiiiiiinneeecnnnn. 79
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Anwendungsindex

Verwenden Sie diesen Index zur Suche nach Referenzseiten. Das kann fiir lhre
. jeweilige Anwendung und Situation sehr niitzlich sein.

Anhéren
ANNGIEN der INTEIMEN SONGS.....ccviiieiieiiriiete ettt ettt sttt ettt ettt st ese et esr e e e e san e Seite 76
Anhoren der Disketten-SoNngs...........ccccouceiiiiiiiiiiiniiinnns ,Wiedergeben von Songs auf Disketten” auf Seite 78
ANNOIEN eI DEMO-SONES ..cuvtiruiieitiiiteritt ettt ettt ettt ettt ettt et e sbt e et e st e e bt e sateebeesateenbeesaseennees Seite 52
Anhoren der Demos der ausgeWahIten VOICES ......ccc.evveriiiiirieniiiiinitciirtesteee et Seite 54
Anhoren der Songs mit den speziellen Voices des PSR-2000/T000 ......c..ccoceereernieeneeeneeniueeneenieeneens Seite 122

Wiedergabe

Wiedergeben einer Begleitung, die mit der Tonhohe tibereinstimmit.......... »TRANSPOSE ASSIGN” auf Seite 141
Kombinieren von zwei Voices ...........cccceeuenee. ,Layer — Uberlagern zweier verschiedener Voices” auf Seite 56

Wiedergeben verschiedener Voices flir die rechte und linke Hand
.......... ,Left — Einstellen getrennter Voices fiir den linken und rechten Bereich auf der Klaviatur” auf Seite 57

Andern des Sounds

Verbessern des Sound mit Touch- und anderen Effekten................. L,Anwenden von Voice-Effekten” auf Seite 57
............................................................................................................... ,Einstellen der Effekte” auf Seite 124

Anpassen der Pegelbalance............ccciiiiiiiiiiiiii Seite 122
Kombinieren zweier VOICes.......c.cccovveevueenenne ,Layer — Uberlagern zweier verschiedener Voices” auf Seite 56

Wiedergeben verschiedener Voices flr die rechte und linke Hand
.......... ,Left — Einstellen getrennter Voices fiir den linken und rechten Bereich auf der Klaviatur” auf Seite 57

ErSTEIIEN VON VOICES .ottt e e e e e e e e e ettt ettt eeseeeeeaeesaeaeeeeereeeeenees Seite 87

Wiedergeben der Begleitautomatik

Automatisches Wiedergeben der Begleitung ..........ccevveriiriiniiiiiiiniciireenecre e Seite 59

Aufrufen der idealen Bedienfeldeinstellungen fiir Ihre Musik ..........cccooiiviiiiinii Seite 69
Uben

Uben in genauem und gleichmaBigem Tempo .........cccoeveeirieeinnennne. »Verwenden des Metronoms” auf Seite 50
Aufnehmen

AUNERMEN Thres SPIEIS..c...iiiiiiiiiii ettt et e s Seiten 93, 94

Erstellen eines Song durch NOteneiNGabe. ....c...cuiiiiiiiiiiniiiirieccree et Seite 96

Erstellen Ihrer eigenen Einstellungen

ErSTEIIEN VON VOICES .ottt et e e e e e e ettt eeeeeeaeeeaeaeaesaeeeeeerenees Seite 87
Erstellen VON BeGleit-StyIES. ..c..uiiiiiiiiiiieiie ettt ettt sttt ettt et e s Seite 108
Erstellen des Multi-Pads = MUIti Pad CrEator ....... . oot e e e e e e e e e e e e e eeeaeeeeeeaanes Seite 118
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Anwendungsindex

Verwenden eines Mikrofons (nur PSR-2000)

AnschlieBen eines Mikrofons
................................... L,Anschlielen eines Mikrofons oder einer Gitarre(MIC./LINE IN-Buchse)” auf Seite 152

Hinzufiigen von Harmonien zu Threm GESANEG .......cccueevireeniiriereenieiteniteteeee ettt Seite 129
Einstellungen
Speichern von BedienfeldeinstellUNGEN........coo.eiiiiiiiiiiii et Seite 84
Abstimmen der Tonhohe/Auswahlen einer TONIEIter ..........ccovveiiiiiinieniiieiee e Seite 135
Vornehmen detaillierter Einstellungen fiir die Wiedergabe der Songs ............ccccooiiiiiiiiiiiiiiiiiinn, Seite 137
Vornehmen detaillierter Einstellungen fir die Begleitautomatik...........ccceevervieniiinicniienicineeneenieene Seite 138
Vornehmen detaillierter Einstellungen fir die Keyboard-Voices.........cccccoceerieviinieniniinicninicneenicnens Seite 141
Vornehmen detaillierter Einstellungen fir MIDI......c...coociiiiiiiiiiiiiniieccececee et Seite 145

AnschlieBen des PSR-2000/1000 an andere Gerdite

Grundlegende Informationen zu MIDI oChicagoChicagoChicagoChicagoChicag ,Was ist MIDI?” auf Seite 155

Aufnehmen lhres Spiels............. +Wiedergeben der Sounds des PSR-2000/1000 Uber ein externes Audiosystem,
und Aufnehmen der Sounds mit einem externen Recorder (AUX OUT-Buchsen)” auf Seite 153

Erhchen der Lautstarke.............. »Ausgeben des Sound eines externen Gerdts Uber die integrierten Lautsprecher
des PSR-2000/1000 (AUX IN-Buchsen)” auf Seite 153

Ausgeben des Sounds anderer Instrumente auf dem PSR-2000/1000........... ,Anschlielen von Audio- und Video
Geridten” auf Seite 153

Anschliellen eines Computers........... »Anschliellen eines Computers (MIDI-Anschliisse /TO HOST-Anschlisse)”

auf Seite 154

Schnelle Lésungen

Grundfunktionen des PSR-2000/1000 und wie Sie diese am besten einsetzen ..........cccccvvveeeeeeeen... Seiten 12, 14
Zurlicksetzen des PSR-2000/1000 auf die Werksvorgabener ,Wiederherstellen der
werksseitig programmierten Einstellungen des PSR-2000/1000 — System Reset” auf Seite 151

Anzeigen der Meldungen..........occovievinieniiinienineneceeee ,Uber die Meldungen im Display” auf Seite 8
Anpassen des Kontrastes/der Helligkeit .............. ,Vornehmen der Einstellungen fiir DISPLAY, SPEAKER SYSTEM

und VOICE-NUMBER-Kennzeichnung — CONFIG 2“ auf Seite 149
FENIErDENEDUNG ..ottt ettt et et s ens Seite 160
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Was konnen Sie mit dem PSR-2000/1000
anfangen?

SONG ) [ Multi-Pads ) [ bemo |
Wiedergabe aufgenommener Erginzen Sie lhrem Spiel mit Entdecken Sie die Demo-
Songs (Seite 21, 36, 75) speziellen dynamische Phrasen Songs (Seite 20, 52)
Geniefen Sie eine grofe Vielzahl der (Seite 73, 118) Diese fiihren nicht nur die
fertig aufgenommenen Preset-Songs Durch Driicken eines der Multi-Pads Uberragenden Voices und
sowie Songs, die Sie im Handel in kénnen Sie einfach eine kurze Styles des Instrumentes vor,
Form von Disketten erwerben Rhythmus- oder Melodiephrase sie fihren Sie auch in die
konnen. spielen. Sie konnen auch Ihre verschiedenen Funktionen
eigenen Multi-Pad-Phrasen erstellen, und Fahigkeiten ein —und Sie
indem Sie diese direkt von dem lernen direkt am Instrument,
Keyboard aufnehmen. wie Sie das PSR—2000/1 000
bedienen konnen!

EXTRA TRACK _TRACK METRO-
OTRACKS O 2 O 1 REPEAT O NOME

(STYLE) (L) ®R)
O REC TOP O START| REW FF

(][ F

— NEW SONG —'— SYNC. START —

DIGITAL
STUDIO

SOUND CREATOR

SWING&

MARCH&
OpoP&ROCK O ~JAZZ

LROOM O WALTZ

c
O BALLAD O DANCE O USER
D
E
TAPTEMPO
TRANSPOSE TEMPO
= =)
—\—RreseT— + ——ReseT— +
MASTER VOLUME STOP
MULTI PAD
° FADE
INJOUT ﬂ 2 3 4
MIN 'MAX CHANNEL ONIOFF

PART

STYLE CONTROL VAN
ACMP BREAK INTRO e S o Shkr o sma

@ | =] a](8]lc]lp] [= %

7 =

STYLE DIGITAL RECORDING

Begleiten Sie lhr Spiel mit der Nehmen Sie lhr Spiel auf

Begleitautomatik (Seite 28, 59) (Seite 92, 108)

Wenn Sie mit der linken Hand einen Akkord Mit den leistungsfahigen und einfachen

spielen, setzt die Begleitautomatik sofort ein. Funktionen der Song-Aufnahme kénnen Sie

Wahlen Sie einen Begleit-Style aus — z. B. Pop, Ihr eigenes Spiel auf der Tastatur

Jazz, Latin, usw. — und lassen Sie das aufnehmen, und lhre eigenen, voll

PSR-2000/1000 als lhre Begleitband spielen! orchestrierten und arrangierten
Kompositionen erstellen — die dann auf dem

Laufwerk USER oder auf einer Diskette fiir
zuktinftiges Abrufen gespeichert werden
kénnen.
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LC-Display
(Fliissigkristallanzeige)

Das grol’e LC-Display (in
Verbindung mit den
verschiedenen Bedienfeldtasten)
bietet eine umfassende und leicht
verstandliche Bedienung der
Funktionen und Vorgédnge des
PSR-2000/1000.

MUSIC FINDER

Rufen Sie den perfekten
Begleitungsstyle auf (Seite 33, 69)
Wenn Sie wissen, welchen Song Sie
spielen mochten, nicht aber welcher
Style oder welche Voice dafiir geeignet
ware, lassen Sie sich vom ,Music Finder
helfen. Wahlen Sie einfach den Songtitel
aus, und das PSR-2000/1000 ruft
automatisch den am besten passenden
Style und die zugehorige Voice auf.

"

VOICE

Genieflen Sie eine grole
Vielzahl realistischer Voices
(Seite 25, 54)

Das PSR-2000/1000 besitzt eine
groBe Auswahl auRergewohnlich
authentischer und dynamischer
Voices — darunter die
Instrumente Klavier, Streicher,
Holzbliser und viele mehr!

HARMON'
IN O ECHO

BACK NEXT

==

I/

0 D!
OMONO O "o OVARIATION

SP

O E.PIANO

ORGAN &
OACCORDION

O PERCUSSION

© MAIN

O BASS

F =)
CY ==

©) LAYER

O  BRASS

O wool

O CHOIR & PAD

O SYNTH. o

XG

© LEFT

L] Organ Flutes (PSR-2000)

O USER O ORGAN FLUTES

W=D s

FINDER

© VHTYPE _ MIC. VOCAL

O OVER O
O SIGNAL

H
SELECT SETTING O HARMONY O TALK O EFFI

UPPER OCTAVE

Erstellen Sie lhre eigenen
Orgelkldnge (Seite 91)

Mit dieser speziellen Funktion steht
Ihnen nicht nur ein volles Set an

» reichen und tippigen Orgelklangen
zur Verfiigung, Sie konnen auch lhre
eigenen Orgelklange erstellen,

REGISTRATION MEMORY
O FREEZE

indem Sie (wie bei einer
traditionellen Orgel) die

DATA ENTRY

Pfeifenlangen erhohen oder

! | 2 I J | 7 vermindern, und Percussion-Sounds
“ hinzufugen.
A\ y
~
TO-HOST-Schnittstelle | b
. o Vocal Harmony (PSR-2000
Machen Sie Musik mit einem Computer — y ( )
schnell und einfach (Seite 154) Erginzen Sie Ihren Gesang mit automatischem Gesang-
Tauchen Sie ein, und entdecken Sie die Vorziige Background (Seite 128)
der grolien Welt der Musiksoftware fir Computer. Die erstaunliche Funktion ,Vocal Harmony” (PSR-2000)
Die Kabelverbindungen und die Einstellungen erzeugt automatisch Backround-Gesangsharmonien fiir Lead-
sind sehr einfach zu meistern, und Sie konnen die Gesang, den Sie tiber Mikrofon singen. Sie konnen sogar das
im Computer aufgenommenen Parts mit den Geschlecht der Harmoniestimmen andern. Beispielsweise
Klangen verschiedener Instrumente abspielen — konnen Sie einen weiblichen Background zu lhrer eigenen
alles mit einem einzigen PSR-2000/1000! mannlichen Stimme (oder umgekehrt) hinzuftigen.
A\ y N\ v
O© O

Lep TO HOST
CONTRAST

R L R LR
——Auxour—  — ourpPuT — Fo-
)
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Einrichten des PSR-2000/1000

Stromversorgung

1 Vergewissern Sie sich, dal® der Schalter [STANDBY/
ON] des PSR-2000/1000 in der Stellung STANDBY
(OFF) ist.

- —

2 SchliefSen Sie ein Ende des Netzkabels an den PA-
300 an.

Verbinden Sie den Netzstecker PA-300 mit dem DC
IN-Terminal des PSR-2000/1000 an der Riickseite
des Instrumentes.

R LR
— S output—

)

DC IN

zur Netzsteckdose

Schliefen Sie das andere Ende (normaler
Netzstecker) in die ndchstgelegene Netzsteckdose.

A WARNUNG

Verwenden Sie keinen anderen Netzadapter als den Yamaha
PA-300 oder einen von Yamaha empfohlenen, gleichwertigen
Adapter. Der Gebrauch eines nicht geeigneten Netzadapters
kann zu irreparablen Schaden am PSR-2000/1000 fuhren.
Darliber hinaus setzen Sie sich der Gefahr von ernsthaften
Verletzungen durch Stromschlége aus! ZIEHEN SIE DEN
NETZADAPTER STETS AUS DER NETZSTECKDOSE, WENN
DAS PSR-2000/1000 AUSSER BETRIEB IST.

A VORSICHT

Unterbrechen Sie die Stromversorgung niemals (z. B. durch
Abziehen des Netzadapters) wahrend eines Aufnahmevorgangs
des PSR-2000/1000! Dies kann Datenverlust zur Folge haben.

A VORSICHT

Auch wenn sich der Schalter in der Position STANDBY befindet,
verbraucht das Gerét geringfligig Strom. Wenn Sie das
PSR-2000/1000 langere Zeit nicht verwenden, sollten Sie den
Netzkabeladapter immer aus der Wandsteckdose ziehen.

e PSR-2000/1000

Einschaltvorgang

Nachdem Sie alle notwendigen Verbindungen

(Seite 152) zwischen dem PSR-2000/1000 und allen
anderen Gerdten hergestellt haben, vergewissern Sie sich
zundchst, dald alle Lautstarkeregler auf O (oder MIN)
stehen. Schalten Sie dann alle Gerdte lhres Setups
nacheinander ein, zuerst die MIDI-Master (Sendegeréte),
dann die MIDI-Slaves (Empfangsgerate) und schlieBlich
die Audiogerate (Mischpulte, Verstarker, Lautsprecher
usw.). Dadurch wird ein reibungsloser MIDI-Betrieb
gewadbhrleistet und eine Beschadigung der Lautsprecher
verhindert.

Wenn Sie |hr Setup ausschalten, drehen Sie zuerst die
Lautstarken der einzelnen Audiogerdte herunter.
Schalten Sie dann erst die Geréte in umgekehrter
Reifenfolge aus (zuerst die Audiogerdte, dann die MIDI-
Gerite).

E=———=] oo oooooooo

MIDI-Master (sendendes Geréat)

Netzschalter

POWER ein!!
oo}

1] oo

PSR-2000/1000 als MIDI-Slave (empfangendes MIDI-Gerat)

Audioanlage (erst Mischpult, dann Verstéarker)



Einschalten des Geriits

A VORSICHT

Um mogliche Schéaden an den Lautsprechern oder an anderen
angeschlossene elektronischen Geraten zu verhindern, schalten Sie
immer zuerst das PSR-2000/1000 ein, bevor Sie die Lautsprecher
oder das Mischpult und den Verstérker einschalten. Ebenso schalten
Sie das PSR-2000/1000 erst dann aus, wenn Sie die Lautsprecher
oder das Mischpult und den Verstarker ausgeschaltet haben.

A VORSICHT

Befindet sich der Schalter in der Position ,STANDBY", flief3t noch ein
minimaler Strom durch das Instrument. Wenn Sie das
PSR-2000/1000 langere Zeit nicht verwenden, sollten Sie den
Netzadapter immer aus der Wandsteckdose ziehen.

JHINWELS|

Bevor Sie Ihr PSR-2000/1000 ein- oder ausschalten, regeln Sie
Lautstarke aller angeschlossenen Audiogeréte herunter.

@ Driicken Sie den Schalter [STANDBY/ON].
— Auf dem Display wird das Haupt-Display
angezeigt.

Wenn Sie das Gerit ausschalten mochten, driicken

Sie den Schalter [STANDBY/ON] erneut.

— Das Display und die LED des Laufwerks (an der
linken Unterseite des Laufwerks) erléschen.

o

CONTRAST

@ Cinstellen des Displaykontrasts
Wenn das LC-Display nur schwer zu
lesen ist, stellen Sie den Kontrast mit
dem Regler [LCD CONTRAST] rechts an
der Riickseite ein.

© FEinstellen der Lautstirke
Stellen Sie mit dem Regler
[MASTER VOLUME] die
Lautstiarke auf einen
angemessenen Wert ein.

MASTER VOLUME

Notenstinder

Zum Lieferumfang des PSR-2000/1000 gehort ein
Notenstander, der am Instrument befestigt werden
kann. Setzen Sie dazu den Notenstdnder in die Schlitze

oberhalb des Bedienfelds ein.

Die Logos auf dem Bedienfeld

Die auf dem Bedienfeld des PSR-2000/1000 aufgedruckten
Logos zeigen unterstiitzte Standards und Formate sowie
bestimmte darin enthaltene Leistungsmerkmale.

fiiii GM System Level 1

»,GM System Level 1“ ist eine Erweiterung des MIDI-Standards,
die garantiert, dal% alle zu dem Standard kompatiblen Daten,
auf jedem GM-kompatiblen Klangerzeuger oder Synthesizer —
unabhangig vom jeweiligen Hersteller — prézise
wiedergegeben werden.

X& XG-Format

XG ist eine neue MIDI-Spezifikation von Yamaha, die den
Standard ,,GM System Level 1 deutlich erweitert und
verbessert sowie mehr Bearbeitungsmoglichkeiten fiir Voices,
Effektmoglichkeiten und eine grolere Ausdruckskontrolle bei
vollstindiger GM-Kompatibilitat bietet. Wenn Sie XG-Voices
des PSR-2000/1000 verwenden, kénnen Sie XG-kompatible
Songdateien aufzeichnen.

& XF-Format

Das Yamaha XF-Format erweitert den SMF-Standard (Standard
MIDI File) durch gréliere Funktionalitat und unbeschrankte
Erweiterungsmoglichkeiten fir die Zukunft. Bei der
Wiedergabe einer XF-Datei mit Songtexten konnen Sie diese
Texte auf dem Display des PSR-2000/1000 anzeigen. (SMF ist
das am meisten verwendete Format fiir MIDI-Sequenz-Dateien.
Das PSR-2000/1000 ist mit den SMF-Formaten O und 1
kompatibel, und zeichnet ,Song“-Daten im SMF-Format O auf.)

ZZ Vocal Harmony (nur PSR-2000)

Mit der Funktion ,Vocal Harmony” konnen Sie die neueste
DSP-Technologie verwenden, um einer vom Benutzer
gesungenen Hauptstimme automatisch passende
Vokalharmonien hinzuzufiigen. Mit der Funktion ,Vocal
Harmony“ konnen Sie sogar Charakter und Geschlecht von
Haupt- und Begleitstimmen dndern und so eine grofle
Bandbreite von vokalen Harmonieeffekten erzielen.

<™ Disk Orchestra Collection

Das Voice-Zuweisungsformat DOC ermoglicht die kompatible
Wiedergabe von Daten mit einer Vielzahl von Yamaha-
Instrumenten und MIDI-Geréten.

%4 Style File Format

Das Style-Dateiformat (SFF, Style File Format) ist das
Originalformat der Style-Dateien von Yamaha. Es verwendet
ein einzigartiges Konvertierungssystem, um hochwertige
automatische Styles auf der Basis eines breiten Spektrums von
Akkordarten zur Verfigung zu stellen. Das PSR-2000/1000
verwendet intern das SFF-Format, liest optional SFF-Style-
Disketten und erstellt SFF-Styles mit der Funktion ,Style

Creator”.
PSR-2000/1000 a



Bedienfeldelemente und Anschliisse

f EYAMAHA
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STYLE CONTROL
o Acwe oBREAK

o 308

St rbredrobrbarderdedy

NETZSCHALTER

@ Schalter [STANDBY/ON]....cceiiiriiiniineieieeenenesieieneieeneneens S. 17
WAHLRAD

@ PITCHBEND ...ooiiiiiiieieeec e S.58
© MODULATION (NUr PSR-2000) ......ovoveirmeneeneineeeseeenneeneens S.58
KOPFHORER

@ BUChSE [PHONES].....ocuiiiiiiiienieiesesie e S. 152
METRONOM

@ Taste [METRONOME]......ccotiiriririeeneeieneeneneneseeesieeeneenenenes S.50
SONG

@ Taste [EXTRA TRACKS (STYLE)] c.oveiveeeeeereerreseeseennns S.79
@ Taste [TRACK 2 (L)] .79
@ Taste [TRACK L (R)] covveeeeeeeeeeieeeeseesseeesseeseeeesessneen S.79
@ TS [REPEAT] ..o S.79
@ Taste [REC]......... .92
@ Taste [TOP]....ccccovenee. .78
® Taste [START/STOP]... .76
@® Taste [REW].....ccc....... .78
@ TS [FF] o S.78
STYLE

@ STYLE-TASIEN .oviiiiecieieieee e S.59
TRANSPOSE

@ Tasten [ ][ P ] e S. 141
TEMPO

@ Tasten [ € [P ] e S.50
@ Taste [TAP TEMPO] ......oiveieeeeeeeeeeeeeeseeeeeesseeeseesseeese s S.51

e PSR-2000/1000

GESAMTLAUTSTARKE

@ Dial [MASTER VOLUME].....ccoirtiniriniiieieiereinennesneieieieenenes S. 17
@ Taste [FADE IN/ OUT] ..o eseseesesessrnnes S.65
MULTI PAD

@ TaSten [1] DIS [4]..cvveereeeeeec s S.73
@ TASIE [STOP] ..o S.73
STYLE CONTROL

@ Taste [ACMP] ..o S.60
@ Taste [BREAK] .64
@ Taste [INTRO]...... 66
@ Taste MAIN [A] .64
@ Taste MAIN [B] .64
@ Taste MAIN [C] .64
@ Taste MAIN [D] .64
€ Taste [ENDING /rit] ...... 66
@ Taste [AUTO FILL INJ oo S.66
@ Taste [OTS LINK] ..o S.68
@ Taste [SYNC.STOP] e S.65
@ Taste [SYNC.START] coveeoveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeseeeen S.60
@ Taste [START/STOP] ...coecereieierreseieteeree e enenens S.60
DIGITAL STUDIO

€ Taste [SOUND CREATOR] -.c.coeiiuriiieierieieenieieeeeienesiee s S.87
€D Taste [DIGITAL RECORDING] ....cccovrveuirinirneriecrenienenns S.92, 108
@ Taste [MIXING CONSOLE] ......corirureermieirerenesieieeeeenenens S.121
MENU

€ Taste [DEMO]....c.cociiiieiieerieeieieneeie et S.52
@ Taste [HELP]

@ Taste [FUNCTION].....coeuereiiirinininieieieieec s S.133



rederdbrirbérirtovddrbrbbrdaded & J

DISPLAYREGLER MIC.

@ Tasten [A] DIS [J] oo S. 40 @ Tasten MIC. (NUr PSR-2000) ........ccoirueueeeieeeieieneeieneaieeeas S. 128

@® Taste [DIRECT ACCESS] .cuviiierireneereneeeneneseeeseeneneenenenes S. 47

@ Taste [BALANCE].........ccooovveoomeeoeeeeoeeeeeeeeseeeeeseee oo S.61 MUSIC FINDER

@ Taste [CHANNEL ON/OFF] .....c.oviuiviieieeeesieesesensienens S.61, 78 @ Taste [MUSIC FINDER] .......ccccooiiiiniiiiieiii e S. 69

@ Tasten [LA V] DiS[BA V] oo S.38-45 ONE TOUCH SETTING

@ Taste [BACK]......ooooiiieieeriisieieeees et S. 40, 46 @ Tasten [1] DiS [A] v S.67

@ Taste [NEXT].ccoooiieeeeeeeeeiee e ...S. 40, 46

@® Taste VOICE PART ON / OFF [MAIN] ...ccovrvriririrereerreeneens S.56 REGISTRATION MEMORY

@ Taste VOICE PART ON/ OFF [LAYER] .....ccovvvererrnrrnrenn, S.56 @ TaSte [FREEZE] ... S.86

@ Taste VOICE PART ON / OFF [LEFT]...ccoooiiviiiiiiiiniinnae, S.56 @ Tasten [1] biS [8] ..o S.84

@ Taste [ENTER] ..o S. 46 @ Taste [MEMORY] ....coouiiieriecieieee e e S.84

@ Datenrad [DATA ENTRY]..cooiiiiiiiiiieeiiieeeieee e S. 46

@ TAStE [EXIT] oo eoeeoeeeeeeeeseeseeereeseeeeeeee e S.40 DISKETTE

@ Regler [LCD CONTRAST] c.cvueveieeeeeeeeereess s S.17 @ DiskettenlaUfWerk (3,57) ..voveeeeirirriieeieieei s S.7

VOICE-EFFEKTE Mikrofon (nur PSR-2000)

@ Taste [LEFT HOLD].......ooveioeeeeeeeeseeeseeeeeesseeseeeseeneenees S.58 @ Regler [INPUT VOLUME].......cooonriiiiiiinineieenns S.152

@ Taste [TOUCH] ..ot S.57 @ BUChSE [MIC. LINE IN]..ecviieiiniiiieieieeec e S.152

@ Taste [SUSTAIN ..o S.57 Anschliisse

@ Taste [HARMONY / ECHO......c.vvvieveoreeaeecesreesresseessesnnes S.58

g Tase F\D"ggjol s g gg @ ANSCHIUR [TO HOST] oo S. 154

@ Taste [VARIATION] """ S' 58 @ Schalter [HOST SELECT]...cciiiiieiiieee e S. 154
............................................................... . @ Anschitisse MIDI [OUT] [IN].rrorr. e 1ea

VOICE @ Buchse [FOOT PEDAL 1 (SWITCH)].. ....S.153

@ TaSteN VOICE ....oooooeveoocveeeeeeeeeseeeeeeesee s S.54 @ Buchse [FOOT PEDAL 2] ....covvvmriiinnninnniinneesneens S.153

@ Buchsen AUX OUT (LEVEL FIXED) [L] [R] .. ...S.153
OBERE OKTAVE @ Buchsen OUTPUT [L / L+R] [R].ovvvveoeomeeeeeeoeeeeecessseereeens S.153
@ Taste [UPPER OCTAVE] ....ccccociiieiiiiieeeeeie e S.58 @ ANSChIUB DC IN .t S. 153

PSR-2000,/1000 @



Kurzbedienungsanleitung. . . ............
Wiedergeben der Demo-Songs
auf Seite 52

Das PSR-2000/1000 verfugt tiber eine ausgesprochene Vielfalt

an Demo-Songs, durch die Sie einen Eindruck von den vielen g Taste [DEMO] L)
authentischen Voices und den dynamischen Rhythmen und
Styles dieses Instruments gewinnen konnen.

Zusétzlich steht lhnen eine spezielle Auswahl an Demo-Funk-
tionen zur Verftigung. Mit Hilfe dieser Funktionen koénnen Sie

eine Erlebnisreise durch alle wichtigen Leistungsmerkmale “ !” "

und Funktionen des Instruments unternehmen — dabei erfah-
ren Sie aus erster Hand, wie Sie mit dem PSR-2000/1000 auf
effektive Weise lhre eigene Musik erschaffen konnen.

il

1 Driicken Sie die Taste [DEMO]. 2 Driicken Sie die Taste [BACK]/[NEXT], um die Demo-
Wenn Sie die Taste [DEMO] driicken, Kategorien auszuwdihlen.
werden die Demo-Songs in zufilliger
Reihenfolge f
automatisch

wiedergegeben.

BACK NEXT

o2 Lyrics Digplay B JHINWEIS)

¥ Score Function Die Voice-Demos fiihren
Ihnen die Voices des
& Vocal Harmony PSR-2000/1000 vor. Die
Aerb/Effect m? Sound Creator Style-Demos vermitteln
Ihnen einen Eindruck von
den Rhythmen und den
Begleitungsstyles des
PSR-2000/1000 (Seite 52).

FUNCTION

In diesem Beispiel ist
FUNCTION ausgewahlt. Die
FUNCTION-Demos erlautern
die einzelnen Funktionen des
PSR-2000/1000.

T* Music Finder
FUNCTICHN / Overall

«h Style Creator

3 Driicken Sie eine der Tasten [A] bis [J] oder die Taste [8 ¥] (AUTO, nur Seite FUNCTION), um die Demo-
Songs auszuwdhlen.
In diesem Beispiel driicken Sie die Taste [8 Y] (AUTO).
Es werden samtliche Demo-Funktionen nacheinander abgespielt.

5 E: © MmAIN
= - [@@m | & Lyrics Display |- = BLIIEE—
D & || 4 Voices < Score Funetion | ¢ —C) \é\éﬂtgr:nigz);mgggnseig Zﬂf
Eo— |4 style & Vocal Harmeny | v —C ] Seite 52.
E=— o | ©* Reverb/Effect | T Sound Creater |\ —C @
Dj e | T Music Finder b Style Creator 3 :@

£ Cverall

-

f

BORBAAA A

DRa|

Nachdem Sie die Wiedergabe der Demo-Songs beendet haben, driicken Sie die Taste [EXIT], um den Demo-Modus zu
verlassen und zum Hauptdisplay zurtickzukehren.

Nachdem Sie sich die Demos angeschaut haben, konnen Sie lhr PSR-2000/1000 mit Hilfe der folgenden
Funktionen noch besser kennenlernen:

e Song-Wiedergabe (Seite 21)

¢ Kurzedemos fiir die ausgewahlte Voice (im Display VOICE OPEN, Seite 26)

@ Kurzbedienungsanleitung © 0. 0.0.0. 00000 00000000000 0000000000000 000000000000000000000200 0.



Song-Wiedergabe

Song-Wiedergabe Verweis
auf Seite 75

Hier verschmelzen all die Voices, Effekte, Rhythmen, Styles und die anderen Features des
PSR-2000/1000 zu einem Ganzen — zu Songs!

( Tasten fir Songs D Le JHINWEIS
—

il

Spracheinstellung (Seite 151)
besitzt wie der Dateiname

Die folgenden Songs sind mit dem PSR-2000/1000 kompatibel und somit fiir eine Wiedergabe mit diesem Instrument

geeignet. Weitere Informationen zu den einzelnen Logos finden Sie auf den Seiten 75 und 158.

des Songs, den Sie wieder-
geben.

und [CHANNEL]

( Tasten [BALANCE]

"IE““i Disketten mit diesem Logo enthalten Songdaten flr Voices, die im GM-Standard definiert S JHINWEIS
sind.

= i
m

Bei Songs, die eine grole
Datenmenge enthalten, kann
es sein, dal das Instrument
sie nicht richtig lesen kann

Disketten mit diesem Logo enthalten Songdaten fiir Voices, die im DOC-Format von und Sie sie auch nicht

Yamaha definiert sind. auswahlen konnen. Die
o Hochstkapazitat betragt etwa

200-300KB, kann aber je
nach Dateninhalt der einzel-
nen Songs variieren.

E Disketten mit diesem Logo enthalten Songdaten im XG-Format, einer Erweiterung des
GM-Standards mit erweiterten Voice-Parametern und einer besseren Klangkontrolle.
)

Wiedergeben von Songs

1 Wenn Sie einen Song von Diskette wiedergeben mochten, legen Sie die Diskette mit den
entsprechenden Songdaten in das Diskettenlaufwerk ein.

A VORSICHT

« Lesen Sie unbedingt den
Abschnitt ,Umgang mit
dem Diskettenlaufwerk
und mit Disketten* auf
Seite 7.

0ooooooooooo00ooooooooooo00oooooooooooocoooooooooooocooooooKurzbedienungsan'eitung e



Song-Wiedergabe

2 Driicken Sie die Taste [A], um das Display SONG OPEN zu 6ffnen.

Wenn das Display MAIN (links) nicht angezeigt wird, driicken Sie nacheinander die Tasten [DIRECT ACCESS]
und [EXIT].

MpTRas- g

FOSE

LPPER ¢y e SPLIT £y

OCTALE POIMT F#3z FEZ

S0NG d-a =128 [2JHINWEIS
-+ 11 NewSong Auf dem Display MAIN (das
. Linel LAYER - ) R
B e oy ilf Strings Display, das beim Einschal-
LEFT ten angezeigt wird) kdnnen
c L N— FR Galcxy EFI:ULTI PnD Sie Songs, Voices, Begleit-
1 = Py
(—3— o[ HeariBeat € Tom Flam Styles usw. auswahlen.
INTRO ENDIMG REGISTRATION BAMK
—— e|4bar2 dbar NewBank
CE

FLOPPY DISK (im Handel erhiltliche
Songs, eigene Songs usw).

s ]

M Style

[BHESEC]HEEE ] FLOPPY DISK

M Functich

Driicken Sie die Taste [BACK]/[NEXT], um das
Laufwerk auszuwahlen. Im linken Beispiel ist die
Seite PRESET, im rechten die Seite FLOPPY DISK
ausgewahlt.

3 Driicken Sie die Taste [A], um das VOICE/STYLE/FUNCTION Verzeichnis auszuwihlen.

s | = Style

— c [| = Function

e Kurzbedienungsanleitung © 0. 0.0.0. 00000 00000000000 0000000000000 000000000000000000000200 0.



Song-Wiedergabe

4 Driicken Sie eine der Tasten [A] bis [J], um eine Songdatei auszuwdhlen.

5 Driicken Sie die Taste SONG [START/STOP], um die Wiedergabe zu starten.

O REC TOP O START/STOP J]]ME )
* Um im Schnellvorlauf bzw. Schnellriicklauf zur Wiedergabestelle des Songs zu gelangen,
O < >/0 driicken Sie die Taste [FF] bzw. [REW].
» Bei Songdaten (Standard MIDI-Format 0), die Liedtext enthalten, kénnen Sie diesen Text

— NEW SONG —*- SYNC. START

wahrend der Wiedergabe auf dem Display anzeigen lassen. Sie kdnnen auch nur die Parti-
tur anzeigen (nur PSR-2000). Einzelheiten hierzu finden Sie auf den Seiten 80 und 83.

6 Probieren Sie wihrend der Wiedergabe des Songs, Kanile bestimmter Instrumente mit Hilfe der Funktion
»Mute” ein- und auszuschalten — auf diese Weise konnen Sie wihrend des Spiels dynamische Arrangements
kreieren.

1) Driicken Sie die Taste [CHANNEL ON/OFF].
2) Driicken Sie die Taste [1-8 A ¥] des Kanals, den Sie ein- bzw. ausschalten mochten.

Falls die Registerkarte
STYLE ausgewahlt ist,
dricken Sie diese Taste
nochmals.

0ooooooooooo00ooooooooooo00oooooooooooocoooooooooooocooooooKurzbedienungsanleitung e



Song-Wiedergabe

7 Nehmen Sie zum SchluR den Platz des Produzenten ein und versuchen Sie sich im Mischen. Mit Hilfe der
Regler BALANCE konnen Sie die Pegel der einzelnen Parts abgleichen — den Song, den Style, lhren Gesang
(nur PSR-2000) und Ihr eigenes Spiel.
1) Driicken Sie die Taste [BALANCE].
2) Driicken Sie die Taste [1-8 A ¥] des Parts, dessen Lautstdrke Sie abgleichen mochten.

BALANCE

JJHINWEIS
Durch Driicken der Taste
[MIXING CONSOLE] kén-
nen Sie die Bedienele-
mente eines kompletten
Mixers aufrufen (Seite 121).

8 Driicken Sie die Taste SONG [START/STOP], um die Wiedergabe anzuhalten.

O REC TOP O START/STOP B mm
« Mit Hilfe der Taste [FADE
O K || B/0 IN/OUT] (Seite 65) kon-
CNEW SONG S SYNC START = nen Sie weiche Einblen-

dungen und Aus-
blendungen beim Starten
bzw. Anhalten von Song
und Begleitung erzielen.

e Kurzbedienungsanleitung © 0. 0.0.0. 00000 00000000000 0000000000000 000000000000000000000200 0.



Spielen von Voices

Referenz

Spielen von Voices

Das PSR-2000/1000 verfuigt tiber die erstaunliche Vielfalt von tGber 700 dynamischen, voll klingen-
den und realistischen Voices. Lassen Sie uns jetzt einige Voices spielen, um zu horen, wie Sie diese
Voices fiir lhre Musik nutzen kénnen. Hier erfahren Sie, wie Sie einzelne Voices auswihlen, zwei Voices zu einem
,Layer” kombinieren und zwei Voices fir jeweils lhre linke und Ihre rechte Hand getrennt spielen konnen.

)

auf Seite 54

Tasten zum Spielen von
Voices

il

Spielen einer Voice

1 Driicken Sie die Taste [MAIN], um den MAIN-Part zu aktivieren, driicken Sie dann die Taste [F], um das
Menii zur Auswahl der MAIN-Voice aufzurufen.
Wenn das Display MAIN (links) nicht angezeigt wird, driicken Sie nacheinander die Tasten [DIRECT ACCESS]

und [EXIT].
J)
Aktivieren Sie . ——
MAIN. Die hier ausgew&hlte Voice
gehort zum Part MAIN und
AMppp TRANS- UPFER MESELT wird daher als MAIN-Voice
Peoze O DCTALE 0 MMeomr 7 bezeichnet. (Weitere Infor-
SONG dod 4=1Z8 HAIH . . .
Il NewScong E ] F mationen finden Sie auf
— [ TEER Seite 56.)
4% 8trings G
EFT
PR GalaxyEP H
STYLE dsd 4=1d48 MULTI PAC
= HeartBeat &t Tem Flam I
INTRO EHDIMG REGISTRATION EAHK _ R
dbar2 4bar MNewBank J -> f_Grand Piang| ®m Rock Piane
CE

Sie méchten ausschlief3lich die
MAIN-Voice horen — stellen Sie
daher sicher, daR3 die Parts LAYER
und LEFT ausgeschaltet sind.

2 Wihlen Sie eine Voice-Gruppe aus.

In diesem Beispiel ist
STRINGS ausgewahlt.

/4

( )

@™ BrightPicno

M Micli Grand

@ Harpsichord

W= CP 80

@™ GrandHarpsi

M Oct Piano 1

M Honky Tonk

M Oct Piono 2

B Piano&Harpsichord

Driicken Sie die Taste [BACK]/
[NEXT], um den Speicherplatz
der Voice auszuwahlen. In
diesem Beispiel ist PRESET
ausgewahilt.

Live!
4% Strings

4% OrchStrings

|

&= Qrch.Brass

4% Orchestra

= Orech.Flute

ORGAN &
OPIANO & HARPSI. O E.PIANO OACCORDION O PERCUSSION
O GUITAR O BASS O  BRASS O WOODWIND Livel
A4 BETEE
—> Liwe!
O_STRINGS OCHOR&PAD O  SYNTH o XG

&= Orch.FLBr

o USE|

O ORGAN FLUTES

| 4% Symphon.5tr

44 Strings

&= Qrch.Cbaoe

o-o-oo-o--o-oo-o-oo-o--o-oo-o-oo-o--o-oo-o-oo-o--o-oo-o-oo-Kurzbedienungsanleitung e



Spielen von Voices

3 Wihlen Sie eine Voice aus.

g JHINWEIS]
* Sie kdnnen direkt zum Display

Live! . MAIN zurtickgelangen, indem
=T ~|] &4 Strings 44 OrchStrings Sie auf eine der Tasten [A] bis

Livel . [J] .doppelklicken®.
—o— = zilAllegro 4= Orch.Brass « Zwar weichen die am PSR-
(== c| &% Orchestra 4~ CrchiFlute 1000 angezeigten Voices von

dem Beispiel links ab, die
== »o| 44 Symphon.Str &= OrchFLBr Bedienung bleibt jedoch gleich.
4=« Orch.Oboe

In diesem Beispiel
ist ,Strings*

» Driicken Sie die Taste [8 o], um das
ausgewahilt.

Demo der ausgewahlten Voice zu
starten. Um das Demo anzuhalten,
driicken Sie diese Taste nochmals. Die

Driicken Sie die entsprechenden Tasten, um die Demo-Fqnlétionetr)m kénnen mehr als nur
anderen Seiten auszuwahlen — und Sie werden Voices wiedergeben — weitere
noch mehr Voices entdecken. Informationen finden Sie auf Seite 52.

4 Spielen Sie die Voices.
Naturlich konnen Sie die Voices auf der Klaviatur selbst spielen, Sie konnen sich I l I l II
jedoch auch vom PSR-2000/1000 ein Demo der Voice vorspielen lassen.
Driicken Sie im oben gezeigten Display einfach die Taste [8 A], und es wird
automatisch ein Demo der Voice wiedergegeben.

Gleichzeitiges Spielen zweier Voices

1 Driicken Sie die Taste VOICE PART ON/OFF [LAYER], um © wan

den LAYER-Part einzuschalten. /)
©) LAYER
2 Driicken Sie die Taste [G] um den LAYER-Part © Ler

auszuwabhlen.

3 Wihlen Sie eine Voice-Gruppe aus. —
Hier wéhlen wir einen voll klingenden Flachen-Sound aus ~ Opianoshares. O epiano  OaCCORDION O PERCUSSION

(,Pad”), um den Sound aufzufillen. Rufen Sie die Gruppe | | | | | | | |
,,CHO'R & PAD” auf. O GUITAR O  BASS O BRASS O WOODWIND

| ] |

4 Wihlen Sie eine Voice aus. (e (CHORSmAY O SWIM L XC
Wihlen Sie beispielsweise ,Gothic Vox“ aus. I l | I I l I

S

O USER O ORGA

5 Spielen Sie die Voices.
Nun kénnen Sie zwei unterschiedliche Voices gemeinsam
in einem Layer mit einem vollen Klang spielen — die I I III II
MAIN-Voice, welche Sie im vorherigen Abschnitt
ausgewdhlt haben, und die hier ausgewahlte neue LAYER-
Voice.

Und das ist nur der Anfang. Probieren Sie diese weiteren Funktionen zu Voices aus:

* Erstellen Sie lhre eigenen Voices — schnell und einfach — durch Andern der Einstellungen der bereits vorhandenen
Voices (Seite 87).

¢ Richten Sie lhre bevorzugten Bedienfeldeinstellungen (Panel Setups) ein — einschliefSlich Voices, Styles usw. — und
rufen Sie diese bei Bedarf auf (Seite 84).
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Spielen von Voices

Spielen verschiedener Voices mit der rechten und linker Hand

1 Driicken Sie die Taste VOICE PART ON/OFF [LEFT], um den LEFT-

MAIN
Part einzuschalten.
LAYER
LEFT
2 Driicken Sie die Taste [H], um den Part LEFT auszuwahlen.
3 Wihlen Sie eine Voice-Gruppe aus.

ORGAN &
OPIANO & HARPSI. O E.PIANO O ACCORDION O PERCUSSION

Hier wdhlen Sie die Gruppe STRINGS aus — damit Sie in der
linken Hand volle, orchesterdhnliche Akkorde spielen konnen. I | | | | | | |

O GUITAR O  BASS O BRASS © WOODWIND

O CHOIR & PAD O SYNTH. o XG

O STRINGS
4 Waibhlen Sie eine Voice aus. l U% ‘; lORGAN;LUJES | ) | |

Wibhlen Sie z. B. ,Symphon. Str.” aus.

5 Rufen Sie das Display SPLIT POINT auf (Seite 138). An dieser Stelle konnen Sie eine bestimmte Taste der
Klaviatur festlegen, welche die beiden Voices voneinander trennt — Split-Punkt (Trennpunkt) genannt.
Halten Sie dazu die Taste [F] oder [G] gedriickt, und schlagen Sie auf der Tastatur die gewiinschte Taste an.
(Weitere Informationen hierzu finden Sie auf Seite Seite 138.)

TING / SPLIT PRINT / CH

STYLE SETTIHGSSPLIT PO

Hold down one of the risht three buttons. and
Fress a ked, or use the [DATA ENTRY] dial.

i MASTER TUNE/ 2P HARMONY / ECHG

FUNCTION

DEMO SCALE TUNE
Jd SONG SETTING HAIH a
STVIE SETTING 7 (LI
JLiLd SPLIT pcmn “
RN

(2 CONTROLLER

Ew REGIST. SEGUEMNCE /

FREEZE / VOICE SET AGHP~ TIHING) HEHD O, -TOUGH~ —SET AGHP—LEFT—
L_OFF
did e
HAIW A F#2  F#2
L_on | n ﬁ 0N (|HAIN B
l]FF | OFF | nnm C

G UTILITY

r»zg
F#2

STOP OTSLIHK S.5TOP  ACHP SEBTII]Il

----- SPLIT POINT-

+

@um f

6 Spielen Sie die Voices. I I I I l
Die mit der linken Hand gespielten Noten lassen die eine Voice
erklingen, wahrend die mit der rechten Hand gespielten Noten eine
andere Voice (oder mehrere Voices) erklingen lassen. Split-Punkt
Die MAIN- und LAYER-Voices sind fiir das Spiel in der rechten Hand t v t

vorgesehen. Die LEFT-Voice wird mit der linken Hand gespielt. W‘Iﬂ}lﬂmﬂ% mwwww

L LEFT 4‘7 MAIN/LAYER

7 Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum Display MAIN zuriickzukehren.
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Spielen von Styles

[ ]
Spielen von Styles Referenz
Das PSR-2000/1000 verfugt Gber eine breite Palette an Musik-,Styles”, die Sie aufrufen kénnen, um auf Seite 59

lhr eigenes Spiel zu untermalen. In diesen Styles finden Sie alles — von einer einfachen, jedoch star-
ken Klavier- oder Percussion-Begleitung bis zu einer vollstindigen Band oder einem kompletten Orchester.

( Tasten fur die Styles

Spielen eines Styles

1 Wihlen Sie eine Style-Gruppe und einen Style aus.

| = EEmE | clubdance
OPOPEROCK O “JAS"  OBALLROOM O "WALTE: = & | B Ibiza A= ClubLatin
I ] I I I I I I . — ¢ | ¥ HouseMusik &% Garage 1
O BALLAD O DANCE O LATIN O USER
[—] gQ—’ ;] ;I __— o | % SwingHouse 5 Garage?2
U D= e | TechnaPalis &2 TechnoParty

In diesem Beispiel ist ,Dance” In diesem Beispiel ist
ausgewahilt. +EuroTrance" ausgewahlt.

Driicken Sie die Taste [BACK]/[NEXT],
um den Speicherplatz des Styles
auszuwahlen. In diesem Beispiel ist
PRESET ausgewahlt.

2 Schalten Sie ACMP ein.
Der angegebene Tastaturbereich fur die linke Hand wird zum ,Begleit-Abschnitt”. In diesem Abschnitt
gespielte Akkorde werden automatisch erkannt und als Grundlage fr eine vollstandig automatische
Begleitung durch den ausgewihlten Style verwendet.

i JHINWEIS
« Die Taste der Klaviatur,
welche den Bereich fur die

o ACMP Begleitung von dem der
rechten Hand trennt, wird
»Split Point” (Trennpunkt)
genannt. Weitere Informa-
L ]

tionen zum Einstellen des
Tastaturbereich fur Split-Punkts finden Sie auf
die Begleitung Seite 138.

Split-Punkt
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Spielen von Styles

3 Schalten Sie SYNC.START ein.

SYNC.
O START

4 Der Style startet, sobald Sie mit der linken Hand einen Akkord spielen.
Spielen Sie fiir dieses Beispiel einen C-Dur-Akkord (siehe unten).

Split-?unkt
MY

Tastaturbereich fir
die Begleitung

5 Andern Sie, wenn nétig, mit Hilfe der Tasten TEMPO[ <] [ »] das Tempo. JHINWEIS)
Druclfen Sle die Tasten.TEMPO [«] [P] glelc.hzeiltlg, um wieder das Mit Hilfe der Taste [TAP
urspriingliche Tempo einzustellen. Driicken Sie die Taste [EXIT], um das TEMPO] (Seite 51) kann
Display TEMPO zu verlassen. aulerdem das Tempo abge-
glichen werden.

6 Spielen Sie andere Akkorde mit der linken Hand.
Informationen tber das Eingeben von Akkorden finden Sie unter ,Akkordgriffe” auf Seite 62.

7 Driicken Sie die Taste STYLE [START/STOP], um die Wiedergabe des Styles anzuhalten.

Es gibt aber noch mehr. Probieren Sie diese weiteren Funktionen zu Styles aus:

¢ Erstellen Sie einfach lhre eigenen Styles (Seite 87).

* Richten Sie lhre bevorzugten Bedienfeldeinstellungen (Panel Setups) ein — einschlieflich Styles, Voices usw. — und
rufen Sie diese bei Bedarf auf (Seite 84).

Verschonern und erweitern Sie lhre Melodien — mit Hilfe der automatischen Harmonie- und Echo-
Effekte

Mit der Auswahl der folgenden Funktionen kénnen Sie die mit der rechten Hand gespielte Melodie automatisch
durch Harmonienoten — auf Grundlage der mit der linken Hand gespielten Akkorde — untermalen. Es stehen auch
Tremolo, Echo und weitere Effekte zur Verfligung.

1 Schalten Sie HARMONY/ECHO ein.

LEFT VOICE EFFECT HARMONY/

DSP
OHOLD OTOUCH OSUSTAIN OECHO  OMONO O -+ O VARIATION

2 Schalten Sie ACMP ein (Seite 28).

3 Spielen Sie mit der linken Hand einen Akkord und im Bereich der rechten Hand BITIES
der Klaviatur einige Noten.

Das PSR-2000/1000 verfigt iiber eine Vielzahl von Harmonie-/Echo-Arten w:;;igiigl_fgg?%ﬁ?;m?ﬁfr
(Seite 143). den Sie in der gesonderten
Die Harmonie-/Echo-Art kann entsprechend der ausgewahlten Voice MAIN mogli- Broschtre ,Daten-Liste".

cherweise wechseln.

¢ HARMONY/ECHO ist nur eine von vielen Funktionen unter VOICE EFFECTS. Probieren Sie einige der anderen
Effekte aus, und tberlegen Sie, wie diese Effekte Ihr Spiel erweitern konnen (Seite 57).
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Spielen von Styles

Style Sections

Jeder Style der automatischen Begleitung besteht aus den sogenannten ,Sections” (Song-Abschnitten). Da die einzelnen
Sections Variationen des zugrunde liegenden Styles sind, konnen Sie mit diesen Sections lhr Spiel lebhafter gestalten
und die Rhythmen untermalen — wihrend Sie spielen. Intro (Einleitung), Ending (Schlu), Main-Patterns (fir Strophe,
Refrain usw.) und Breaks (Pausen) — alles ist vorhanden. Sie verfligen somit tiber alle Dynamikelemente, die Sie fiir pro-
fessionell klingende Arrangements bendétigen.

INTRO Wird fur den Anfang des Songs benutzt. Nach dem Ende des Intros geht die Begleitung in den Hauptteil
Uber.

MAIN Wird fur den Hauptteil des Songs benutzt. MAIN spielt ein Begleit-Pattern mit einer Lange von einigen
Takten, und wiederholt sich unendlich, bis die Taste fiir eine andere Section gedriickt wird.

BREAK Hiermit lassen sich dynamische Variationen und Breaks in den Begleitrhythmus einfligen, wodurch Ihr
Spiel noch professioneller wirkt.

ENDING Wird am Ende des Songs eingetragen. Nach der Schlu3sequenz wird die Begleitautomatik automatisch
angehalten.

1 - 3 Fiihren Sie dieselben Schritte aus wie unter ,Spielen eines Styles” (Seiten 28 und 29).

4 Driicken Sie die Taste [INTRO]. I VA I oG
O BREAK O INTRO 1) o o ) o /it
S/ 0= A C || D gl
5 Das Intro startet, sobald Sie mit der linken Hand einen Q
Akkord spielen.
Spielen Sie fur dieses Beispiel einen C-Dur-Akkord (siehe unten).
Split-Punkt
w —
Tastaturbereich flr
die Begleitung
Nach dem Ende der Intro-Sequenz wird automatisch zum Hauptteil tibergeleitet.

6 Driicken Sie wie gewiinscht eine der Tasten MAIN [A] i o
bis [D] oder die Taste [BREAK]. (Siehe ,Struktur der O BREAK o I o o o | o/t
Begleitung” auf der folgenden Seite.) s oder A cllp Nl

7 Driicken Sie die Taste [AUTO FILL IN], um gegebenenfalls AT ors
Fill-Ins einzufiigen. O
Fill-In-Patterns werden automatisch zwischen jeden MAIN-

Section-Wechsel eingefuigt.

8 Driicken Sie die Taste [ENDING]. : MAIN | ENDING
Dies leitet zur SchluBsequenz iiber. Nach dieser _—C r r < P
SchluBsequenz wird der Style automatisch gestoppt. S/ == | A C || D ==
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Spielen von Styles

m Struktur der Begleitung

(max. vier Patterns)
MAIN VARIATION '

s N
via BREAK

H

MAIN
VARIATION
B
—_— MAIN MAIN > -
VARIATION | <& P [ VARIATION _
via BREAK B A © = via BREAK
MAIN
VARIATION
D

H

via BREAK

Sie kénnen die
Schlu3sequenz
allmahlich verlangsamen

: (Ritardando), indem Sie
ENDING (Seite 66) e e ko)

nochmals driicken,

_ wahrend die

(max. vier Patterns) SchluRsequenz gespielt
wird.

' Drucken Sie die Taste [ENDING].

2 HINWEIS|

« Ein Intro muf3 nicht unbedingt am Anfang stehen! Wenn Sie méchten, kdnnen Sie eine Intro-Section mitten wahrend lhres Spiels ,ein-
fliegen“. Driicken Sie dazu einfach an der gewiinschten Stelle die Taste [INTRO].

« Achten Sie bei den Break-Sections auf lhr Timing. Wenn Sie die Taste [BREAK] zu nahe am Ende des Taktes driicken (genauer: nach
der letzten Achtelnote), startet die Break-Section im néchstfolgenden Takt. Dies gilt auch fir die Auto Fill-Ins.

« Gestalten Sie die Intros abwechslungsreich, und starten Sie, wenn Sie méchten, den Style mit einer beliebigen anderen Section.

« Wenn Sie direkt nach einer Schlusequenz wieder in den Style gelangen méchten, driicken Sie einfach wahrend des Endings die Taste
[INTRO].

* Wenn Sie wéhrend der Wiedergabe der Schlu3sequenz die Taste [BREAK] driicken, wird sofort das Break gestartet, und anschlieBend
lauft wieder die MAIN-Section.

Weitere Steuerelemente

FADE IN/OUT | Mit Hilfe der Taste [FADE IN/OUT] kénnen Sie weiche Fade-Ins und Fade-Outs (Seite 65) beim Starten bzw. Anhalten
omeST des Styles erzeugen.
<>

@

TAP TEMPO | Sie kdnnen den Style in jedem gewiinschten Tempo starten, indem Sie das Tempo mit Hilfe der Taste [TAP/TEMPQ]
TAPTEMPO svorklopfen“. Einzelheiten siehe Seite 51.

@

SYNC.STOP | Wenn SYNC.STOP (Synchronstop) eingeschaltet ist, kdnnen Sie den Style zu jedem gewiinschten Zeitpunkt anhalten

und wieder starten, indem Sie einfach die Tasten loslassen bzw. driicken (im Begleit-Abschnitt der Klaviatur). Dies ist

eine hervorragende Methode, um lhrem Spiel einige dramatische Pausen und Akzente hinzuzufiigen. Einzelheiten siehe
Seite 65.

@)

O
SIE:

oz

oo
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Spielen von Styles

Tasten ONE TOUCH
SETTING

. One Touch Setting

One Touch Setting ist eine leistungsstarke und praktische Funktion, die mit einem einzigen Tastendruck automatisch die
den aktuell ausgewahlten Styles entsprechenden Bedienfeldeinstellungen (Voice-Nummer usw.) aufruft. Dies ist eine
wunderbare Methode, um samtliche Einstellungen am PSR-2000/1000 augenblicklich passend zu dem Style umzukon-
figurieren, den Sie spielen mochten.

1 Wahlen Sie einen Style aus (Seite 28).

2 Driicken Sie eine der Tasten [ONE TOUCH SETTING].
Dadurch werden nicht nur samtliche Einstellungen
(Voices, Effekte usw.) aufgerufen, die zum aktuell

gespielten Style passen (siehe Seite 67) - auch ACPM ﬂL\U 213 ]|%

ONE TOUCH SETTING
o o o) o)

und SYNC.START werden automatisch eingeschaltet.
Sie koénnen sofort mit dem Spielen beginnen.

3 Die Begleitautomatik startet, sobald Sie einen Akkord mit der
linken Hand spielen. @II I I

4 Spielen Sie mit der rechten Hand die Melodien und mit der Split-Punkt
linken Hand verschiedene Akkorde. 1

i

Tastaturbereich fir
die Begleitung

5 Testen Sie weitere One-Touch-Einstellungen.
Sie kénnen auch eigene One-Touch-Einstellungen o

I T
Eirrswtz(eelire]}ten hierzu finden Sie auf Seite 68. 7 201 l 3 4 m I I III ”
S

ONE TOUCH SETTING
¢} o

¢ Hier ist eine weitere Methode, um musikalische Abwechslungen zu automatisieren und um lhr Spiel
interessanter zu gestalten: Verwenden Sie die bequeme Funktion ,,OTS Link“, um beim Auswahlen einer
anderen MAIN-Section eine andere ONE-TOUCH-Einstellung aufzurufen (Seite 68).
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Music Finder

Music Finder .
auf Seite 69
Q@ 4@/[ Taste [MUSIC FINDER] )

bl

Wenn Sie zu einem bestimmten Song spielen mochten, jedoch nicht wissen, welche Einstellungen fiir Style und Voice
geeignet sind, kann lhnen der praktische ,Music Finder” helfen. Wahlen Sie im Music Finder einfach den Namen des
Songs aus, und das PSR-2000/1000 nimmt automatisch simtliche passenden Bedienfeldeinstellungen vor, damit Sie in
diesem Musikstil spielen kénnen!

Verwenden des Music Finder

1 Driicken Sie die Taste [MUSIC FINDER].

MUSIC
FINDER

2 Waihlen Sie eine Aufnahme aus.

Driicken Sie die Taste
[BACK]/[NEXT], um die
gewunschte Display-Seite
fuir die Aufnahme

HUSIG
A Suinaing Safari Suing2
Abracadabra Rock+HalfTi~ (d4-d4| 141

All I Have To Do Is ~ (60°s8Beat  |d-d| 106 |(GGRTORDER

Al Shook Up Jive aca| 156 | EROIEIE auszuwahlen. In diesem
Anarola 60" sGtrPop d-4q B B H m
At The Hop CrocoTuist  |d-d Beispiel ist ALL ausgewahilt.
Azurro PiscoHands d-4

Bailanos Piscolatin a-4 0

Bauboleo Espasnole  |4-4| 116|SEARGH—E]

Black is Black 70’ shiscod 4-4| 125

Black Haazic Mowan RockChaCha (d-4( 120 a

Elawe It On The Boo™ |DPiscoChocol™ |d-d| 106

Blue Suede Shoes  (Rockiloll  |d-d| 186 |HEHEEROF

Boov Boov Bood Boow |EuroTrance d-4| 138 149

Wahlen Sie die
gewlinschte
Aufnahme aus.

Driicken Sie in diesem Beispiel die Tasten [1 A ¥] bis [3 A ¥] um eine Aufnahme nach ihrem Songtitel
auszuwahlen.

3 Spielen Sie zur Wiedergabe des Styles.

LTV e konme
m w Sie kénnen auch veranlas-

sen, daf3 die Voice und wei-
tere wichtige Einstellungen
) automatisch geandert wer-
t Sp"t'funkt den, wenn sich der Style
andert. Schalten Sie dazu

I I” ” I” OTS LINK (Seite 68) ein,
und stellen Sie OTS LINK
TIMING (Seite 138) auf
L

REAL ein.

Tastaturbereich fur
die Begleitung

Druicken Sie die Taste [EXIT], um zum Display MAIN zurtickzukehren.
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Music Finder

Suchen von Music-Finder-Eintragen

Der Music Finder verfiigt zusatzlich tiber eine bequeme Suchfunktion, in die Sie einen Songtitel oder einen Suchbegriff
eingeben konnen — und im gleichen Augenblick werden alle Eintrage aufgerufen, die den Suchkriterien entsprechen.

1 Driicken Sie die Taste [MUSIC FINDER].

MUSIC
FINDER

2 Driicken Sie die Taste [I], um das Display MUSIC FINDER SEARCH 1 zu

- JJHINWEIS
offnen. . .
Die Ergebnisse von
SEARCH 1 und SEARCH 2
erscheinen in den entspre-
chend numerierten Displays
SEARCH 1/2.
[ HUSIG [ swL: BE. T[TEHPO]
[A Sainsina satari [Sainaz a-a] 152 E o
Abracadabra Rock+Halfli~ |d-d| 141
All I Have To Do Is * |60°sBBeat |d-d| 106
Al Shook Us  |diwe a4 156 e —C ]
Auavola 60°sGtrPon  |d-d| 152
At The Hop CrocoTuist q-4 | 174
Azurro DigcoHands d-d| 122
Bailawos Digcol atin d-d| 100
Bauboleo Eseaanole  |a-a| 116|SEARGHTER| ' =
Black is Black T0 sDisco3 d-d| 125
Black Haaic Howan RockChaCha |d-d| 120 -|:B J
Blawe It On The Boo™ |DiscoChocel™ (d4-d4| 106
Blue Suede Shoes  (RockiRoll  (d-d| 186|HUHBEROF
Boor Boow Boow Boow (Ewrolrance d-4 | 138 |—14_s|
[av] v | av
JJHINWEIS)
Eine Anleitung zum Einge-
r ben von Zeichen finden Sie
Driicken Sie in — A |[musIc: | EED)| - —C—J auf Seite 45.
diesem Beispiel = o |[RESWORS: | @D c —C )
die Taste [A], um ¢ |[Fies e A |
das Display zur
. E:D 4 3-d d-d G-& OTHER ! :@
Eingabe des Song- e - N
titels aufzurufen. Dj E .iElll!l:Hlll!Ell- SEARCH1 SEARCH2 J C@ Driicken Sie [F],
\ llad [G] und [H], um
16 Beat Pop SEARGH gegebenenfalls
In diesem Beispiel \ _a¥ ]

die vorher
vorhandenen
Zustinde zu
léschen.

ist ANY ausgewahlt.

5 Geben Sie den Songtitel
ein, und driicken Sie
anschliefend die Taste

[8 A] (OK). In diesem Beispiel
ist ALL ausgewahilt.

\ A}

Driicken Sie die Taste [8 A]
(START SEARCH).
Die Suchfunktion ruft alle

LOVE | .
=3 D o | Aufnahmen auf, erlche die
PoRsy pevere]cance] eingegebenen Worter enthalten.
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Music Finder

7 Wahlen Sie eine Aufnahme aus (siehe Schritt 2 auf Seite 33), und spielen Sie zur Wiedergabe des Styles.

T

Spllt Punkt

i ! !WWW A

Tastaturberelch fur
die Begleitung

[ —

Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum Display MAIN zurlickzukehren.

Sie kdnnen auch eigene Setups fiir den Music Finder erstellen (Seite 38) und auf Diskette speichern (Seite 44).
Auf diese Weise konnen Sie Ihre Sammlung fir den Music Finder erweitern, indem Sie diese mit anderen
Benutzern eines PSR-2000/1000 austauschen.

Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 71.

Speichern und Wiederaufrufen der Daten des MUSIC FINDER
Fur die Speicherung der Daten des MUSIC FINDER rufen Sie aus dem Display UTILITY THINWEIS

aus der Option SYSTEM RESET (Seite 151) das Fenster MUSIC FINDER OPEN/SAVE .

auf und folgen Sie der Vorgehensweise, wie im Fenster OPEN/SAVE fiir die Voice BERDgfdnsdoﬁoﬂluziﬁ FIN-
(Seite 40, 44). Um die gespeicherten Daten wiederaufzurufen, fithren Sie im Fenster PSR-2000 als auch zum
MUSIC FINDER OPEN/SAVE den entsprechenden Vorgang aus. Aufnahmen konnen PSR-1000 kompatibel.
ersetzt oder hinzugefligt werden (Seite 71).

In der obigen Anleitung werden alle Daten des MUSIC FINDER zusammen verarbeitet.
Wenn Sie Style-Dateien speichern oder laden, werden zusdtzlich die Daten des
MUSIC FINDER automatisch gespeichert oder hinzugefiigt, die von den relevanten
Style-Dateien genutzt werden. Wenn Sie eine Style-Datei einer Diskette auf das Lauf-
werk USER kopieren oder verschieben (Seite 42, 43), wird die Aufnahme, die bei der
Speicherung des relevanten Styles aufgezeichnet wurde, automatisch in den Speicher
des PSR-2000/1000 hinzugefligt.

¢ Im vorangegangenen Beispiel haben Sie einen Songtitel angegeben, Sie konnen jedoch Aufnahmen suchen, die
zu einem Schliisselwort oder einem Musikgenre passen — z. B. ,Latin“, ,8-beat” usw. (Seite 70).
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Spielen zu den Songs

Spielen zu den Songs Referenz
auf Seite 75

bt

Gemeinsames Spielen mit dem PSR-2000/1000

In diesem Abschnitt probieren Sie die Funktionen des PSR-2000/1000 zur Song-Wiedergabe aus, wobei Sie die Melodie
der rechten Hand anhalten oder stummschalten und diesen Part selbst spielen kénnen. Dies ist mit dem gemeinsamen
Spiel mit einem fahigen, vielseitigen Partner vergleichbar, der Sie bei lhrem Spiel begleitet.

1 = 4 Fiihren Sie dieselben Schritte wie unter ,Song-Wiedergabe“ auf den Seiten 21 bis 23 aus.

5 Driicken Sie die Taste [TRACK 1], um den Melodie-Part der rechten Hand stummzuschalten.
oTRACK [JJHINWEIS |

Um den Part der linken Hand
stummzuschalten, driicken
¢ Sie die Taste [TRACK 2].

6 Wenn wihrend des Spiels die Notenschrift angezeigt werden soll (nur PSR-2000), driicken Sie die Taste [C].
Wenn Sie den Liedtext sehen mochten, driicken Sie die Taste [B].
Wenn das Display MAIN (links) nicht angezeigt wird, driicken Sie nacheinander die Tasten [DIRECT ACCESS]

und [EXIT].
JJHINWEIS
- Falls der ausgewahlte Song
AR o MRS 0 MRS F@z F@z keine Liedtextdaten enthalt,
SO0HG E-d 132 MAIM i i i i
T | P Radic - wird kein Liedtext angezeigt.
. U AHER
[ o " | 2= Jazz Organ1
LEFT
= c CHORD: | == Soft Tromb
STYLE d-d 138 MULTI PAC
o | BA EuraTrance @™ Toxm Flam
INTRO EHDIHG REGISTRATION BAHK
e|8bar dbar NewBank
7 Driicken Sie die Taste SONG [START/STOP], und spielen Sie den Part. T INWEIS
Wenn Sie mochten, kénnen Sie das Tempo angleichen. Driicken Sie « Wenn Sie den Song direkt und ohne
dazu die Tasten TEMPO[«] [p>]. Intro starten mochten, verwenden
Sie die Funktion SYNC START. Um
Rec ToF < STARTTOR SYNC START auf ,Standby* einzu-
O K] >/0 I I I I I I I stellen, halten Sie die Taste [TOP]
gedriickt, und driicken Sie gleichzei-
NEW SONG = SYNC. START — tig die Taste SONG [START/STOP].

Die Wiedergabe des Songs wird in
dem Augenblick gestartet, in dem Sie
mit dem Spielen der Melodie begin-

nen.
8 . ST : ; + Wenn Sie horen, daR der Melodie-
aDnr;lfll‘(:Ir:eSr:e die Taste SONG [START/STOP], um die Wiedergabe Part auch vom PSR-2000/1000

gespielt wird, tberpriufen Sie in den
0 REC TOP O START/STOP Songdaten die Kanaleinstellung des

Melodie-Parts, und ordnen Sie
O < D/% TRACK 1 einen anderen Kanal zu

(Seite 137). Sie kdnnen auch den
Kanal des Songs selbst dauerhaft
andern (Seite 103).

— NEW SONG —'- SYNC. START

@ Kurzbedienungsanleitung © 0. 0.0.0. 00000 00000000000 0000000000000 000000000000000000000200 0.



Spielen zu den Songs

Aufnahme

Mit dem PSR-2000/1000 kénnen Sie auch aufnehmen — schnell und einfach. Probieren Sie jetzt die Funktion ,Quick
Recording” aus, und nehmen Sie lhr Spiel auf der Tastatur auf.

1 - 3 Wihlen Sie eine Voice fiir die Aufnahme aus. Fiihren Sie dieselben Schritte wie unter ,Spielen einer
Voice” auf den Seite 25, 26 aus.

4 Driicken Sie die Tasten [REC] und [TOP] gleichzeitig, um die Option NEW SONG (neuer Song) fiir die
Aufnahme auszuwihlen.

O REC TOP O START/STOP  REW FF
O <J >/0 <J || B>
NI —\~ SYNC. START —/

5 Halten Sie die Taste [REC] gedriickt, und driicken Sie gleichzeitig die Taste [TRACK].

©_REC EXTRA _TRACK TRACK
I OTRACKS o 2
STYLE %

6 Die Aufnahme wird gestartet, sobald Sie mit dem Spiel auf der Klaviatur beginnen.

7 Wenn Sie die Aufnahme beendet haben, driicken Sie die Taste [REC].

O REC

8 Um die soeben aufgezeichneten Noten abzuspielen, kehren Sie mit Hilfe der

Taste [TOP] an den Songanfang zuriick, und driicken Sie die SONG [START/ _AVOR&CHT
STOP]-Taste. Wenn Sie das Instrument
ausschalten, gehen die auf-
O REC TOP O START/STOP genommenen Daten verlo-
ren. Um wichtige Aufnahmen
O < >/0 aufzubewahren, mussen Sie
1 L_JL diese auf dem ,User-Drive*
oder auf Diskette speichern.

9 Speichern Sie, wenn erforderlich, die aufgenommenen Daten (Seiten 38, 44).

0ooooooooooo00ooooooooooo00oooooooooooocoooooooooooocooooooKurzbedienungsanleitung e



Bedienungsgrundlagen — Organisieren Ihrer Daten

Das PSR-2000/1000 verwendet viele verschiedene Datentypen — einschliel’lich Einstellungen fiir Voices, Begleitungs-
styles, Songs, Multi-Pads und Registration Memory. Viele dieser Daten sind bereits programmiert und im
PSR-2000/1000 enthalten; mit einigen Funktionen des Instruments konnen Sie jedoch auch eigene Daten erzeugen.
Alle diese Daten werden in verschiedenen Dateien gespeichert — genau wie bei einem Computer.

Im folgenden zeigen wir lhnen, wie Sie die Grundfunktionen der Bedienung auf dem Display hinsichtlich Umgang und
Organisation der Daten des PSR-2000/1000 in Dateien und Ordnern bewerkstelligen.

Dateien konnen auf den verschiedenen Open/Save-Displays aufgerufen, gespeichert, benannt, verschoben oder
geloscht werden. Sie konnen diese Display-Seiten auch je nach betreffendem Dateityp aufrufen: Song, Voice, Style,
usw. Dartiber hinaus konnen Sie lhre Daten sinnvoll organisieren, indem Sie verschiedene Dateien gleichen Typs
jeweils in einem Ordner zusammenfassen.

Die Open/Save-Displays fiir Song, Voice, Style, Multi-Pad- und Registration-Bank knnen vom MAIN-Display aus (dem
Display, das nach dem Einschalten erscheint) mit den entsprechenden Tasten [A] bis [J] aufgerufen werden.

Open/Save-Display fiir NN( Open/Save-Display fiir ) Open/Save-Display fiir
Songs (Seite 76) Voice (Seite 54) Multi-Pads (Seite 73, 118)
[ - Voice l f_AGrand Picho ®m Rock Piano [![Eﬁﬁm @™ ArabicPerc 1
s Style @™ BrightPiano M Midi Grand @ Crash Kit @™ ArabicPerc 2
M Function @ Harpsichord M CP 80 @ Drum Kit 1 @ Latin Perc 1
" GrandHarpsi B Oct Piane 1 @ Drum Kit 2 @™ Latin Perc 2
M Honky Tonk M Oct Piane 2 @ Drum Kit 3 @™ Dance Kit
EERER
behandelt Song-Dateien. behandelt Voice-Dateien. behandelt Dateien der Multi-
Pad-Bank.

TRARHS- SPLIT
‘m'ln.PUSE Qi % OCTAVE 0 Mlu FOINT F@z

SOMG dod d=1zZ@

MAIH
E=— | 1 NewScng gl GrandPiang]

i UPPER

Fz

—I-"v‘va”

= {foei” R Folgende Open/Save-Dis-
@: B i o aai 44 Strings {J/Ia)? steheg_ebenfallg zur
Bcord) E LEFT Verfiigung; diese werden
@: ‘ STYLE LHDRZ/& 4=148 = <3c‘Ic‘xyllEl:’l“1ULTI PAD JedOCh aus anderen Dl.S'
o | &= HeartBeat #i Tom Flam | plays als dem MAIN-Display
THTRO ENDING REGISTRATION BANK (Seite 151) aus aufgerufen.
e | dbar2 dbar NewBank J « SYSTEM SETUP

* MIDI SETUP
* USER EFFECT
* MUSIC FINDER

L HINVUE 1S e
N\ .
Open/Save-Display fiir Style (Open/Save-DispIay fiir Registration mfﬁnaigzg%gla%rgﬁ AIN
(Seite 59) Bank (Seite 85) driicken Sie nacheinander

die Tasten [DIRECT
ACCESS] und [EXIT].

s Pop&Rock B |Latin ewBa
i Ballad  March&wWaltz

M Swing&Jazz m Music Finder

B Dance

& Ballroom

B STYLE

behandelt Style-Dateien. behandelt Dateien der Registration-Bank.

. J \\ J

e PSR-2000/1000



Bedienungsgrundlagen — Organisation lhrer Daten

Beispiel — Open/Save-Display fiir Voices

Jedes Open/Save-Display besteht aus den Seiten PRESET, USER und FLOPPY DISK.

(Seite PRESET )
Hier werden die Dateien aufbe-
wahrt, die vorprogrammiert und
im PSR-2000/1000 integriert
wurden. Preset-Dateien konnen
geladen, aber nicht Gberschrie-
ben werden. Sie kbnnen eine
Preset-Datei jedoch als Basis fur
die Erzeugung einer eigenen

(Seite USER

Datei benutzen (die dann auf

den Laufwerken USER oder auf
Diskette gespeichert werden
kann).

\\ —

@™ BrightPianc

\

Hier werden die Dateien aufbe-
wahrt, die lhre eigenen Daten
enthalten, die Sie mit den ver-
schiedenen Funktionen des
PSR-2000/1000 bearbeitet oder
erstellt haben. Diese werden
intern im PSR-2000/1000 gespei-
chert.

(Seite FLOPPY DISK

o M Rock Piano
M Midi Grand

@™ Harpsichord

W P 80

@™ GrandHarpsi

M Oct Piane 1

Datei
Alle Daten, sowohl die vor-
programmierten als auch
lhre eigenen, werden als
,Dateien” gespeichert.

M Honky Tonk

M Oct Piono 2

\

Sie kénnen lhre Daten auch auf
einer Diskette speichern. Im
Handel erhéltliche Software
kann von dort auch abgerufen
(geladen) werden. Nattrlich sind
solche Dateien nur verfligbar,
wenn eine entsprechende Dis-
kette im Laufwerk eingelegt ist.

Schaltet zwischen den
Seiten PRESET, USER
und FLOPPY DISK um.

~\

Ruft die jeweils
hohere Ordnerebene
auf. In diesem Bei-
spiel kann die Aus-
wahlseite fiir Voice-
Ordner aufgerufen
werden.

J

Arbeitsspeicher

»Arbeitsspeicher” ist der Bereich, in den die Voice bei Aufruf geladen
wird. Es ist auch der Bereich, in dem Sie Ihre Voice mit der Funktion
SOUND CREATOR bearbeiten. Ihre gednderte Voice sollte denn als
Datei auf der Seite USER oder FLOPPY DISK gespeichert werden.
Das Aufnehmen von Songs (Seite 92) und das Erstellen von Begleit-
Styles (Seite 108) erfolgen im Arbeitsspeicher. Bitte achten Sie darauf,
diese Daten als Datei bzw. Dateien auf den Laufwerken USER/
FLOPPY DISK zu speichern. Wenn Sie das Instrument ausschalten,
ohne sie zu speichern, gehen die aufgenommenen Daten verloren.

PSR-2000,/1000 e




Bedienungsgrundlagen — Organisation lhrer Daten

Auswidihlen von Dateien und Ordnern

Wihlen Sie eine auf dem Display angezeigte Datei aus. In diesem Beispiel wird eine Voice-Datei ausgewahlt.

Driicken Sie zuerst die Taste VOICE [PIANO & HARPSL.], um das Display mit den Dateien aufzurufen.

Dieses Display (,Open/Save“-Display) ist typisch fiir alle Anzeigen, in denen Dateien (Voice-Dateien) abgerufen und
gespeichert werden.
Das PSR-2000/1000 enthilt bereits eine Vielzahl von Voices im Bereich PRESET. Sie kénnen lhre eigenen Voices, die Sie
mit der Funktion Sound Creator erstellt haben, im USER- oder FLOPPY-DISK-Bereich speichern.

Waibhlen Sie mit der Taste [BACK][NEXT]‘

,PRESET“, ,,USER“ oder ,,FLOPPY

DISK“ aus.

NEXT

=

)
[ —— I M Rock Piano P |
(=2 & || ¥ BrightPianc M Midi Grand 6 —C_]
—o— c | @ Harpsicherd B P 80 O e |
—o— o | ¥ GrandHarpsi Bw Oct Piano 1 )
SN T T

ik

OOOAAD
Bgagn lﬁ - @ @

L HINWEIS|
Wenn der Parameter ,Language” (Sprache)
zunachst auf ,JAPANESE" eingestellt war
(Seiten 45, 151), und Sie ihn auf eine der
westlichen Sprachen andern, werden einige
Zeichen (Kanji und Kana) des Dateinamens
in Zeichen der ausgewahlten Sprache gean-
dert. Im umgekehrten Falle werden spezielle
Zeichen und Buchstaben der westlichen
Sprachen in normale Zeichen geandert.
AuRerdem wird der Text von Daten auf Dis-
ketten derart geandert, daR die Zeichen
nicht vom Instrument gelesen werden kén-
nen.

Beachten Sie, daR &hnliche Probleme auftau-
chen kénnen, wenn Sie versuchen, auf
Dateien zuzugreifen, die auf einem Computer
mit einem anderssprachigen Betriebssystem
erstellt oder bearbeitet wurden. Seien Sie
also vorsichtig mit dem Umschalten zwischen
den Sprachen — Sie riskieren dadurch, nicht
korrekt auf Daten zugreifen zu kdnnen.

DATA ENTRY

B HINWE IS B
Ein Doppelklick auf die
entsprechende Taste [A] bis
[J] ruft die zugehorige Datei
auf und schaltet zurtick zum
MAIN-Display.

Drticken Sie

2 Aktivieren Sie mit den Tasten
[1 A] ~ [7 A] die Seiten.
Wenn die Anzahl der verfugbaren
Dateien oder Ordner 10 Ubersteigt,
andert sich die untere Zeile des Displays
wie folgend gezeigt.

Driicken Sie
+Next* (néchste) vy ¢ .Prev" (vorige)

I,
Eio

Driicken Sie die Taste
[EXIT], um zum Display
MAIN zuriickzukehren.
Sie konnen das vorher
gewdhlte Display durch
Driicken der Taste
[EXIT] erreichen.

@ PSR-2000/1000

\,

Waihlen Sie die Datei bzw. den

Ordner aus.

Es gibt zwei Methoden fiir die Auswahl einer

Datei bzw. eines Ordners:

Dricken Sie eine der Tasten [A] bis [J].

~BLMIER
Wenn die gewiinschte Datei
markiert ist und die Taste
[ENTER] doppelt angeklickt
wird, ruft dies die markierte
Datei auf und schaltet
zurtick zum MAIN-Display.

Drucken Sie die Taste mit dem Buchstaben
der Datei / des Ordners, die/den Sie aufrufen
mochten. (Im obigen Beispiel-Display werden
die Voice-Dateien angezeigt.)

Benutzen Sie das Datenrad [DATA ENTRY]
und die Taste [ENTER].

Wenn Sie am Datenrad [DATA ENTRY]
drehen, bewegt sich die Markierung Uber die
Dateien/Ordner. Markieren Sie die
gewiinschte Datei oder den Ordner (im
obigen Beispiel sind Voice-Dateien gezeigt)
und driicken Sie die Taste [ENTER], um den

gewahlten Eintrag aufzurufen. )

Verlassen kleiner Popup-Fenster
Mit der Taste [EXIT] konnen Sie
auch kleine Popup-Fenster (wie in
der Abbildung unten) schliefRen.

TRAMS- H
‘Mﬂ’ FOSE o

; UPPER SPLIT
incrace O MM En ng

1]
Foz

50HG 24
Ji Radic

4=142

Live!
o

AR

:
CHORD

J

Live!

148 xyEP
—

MULTI PAL

STYLE o
P HeartBe

INTRO EHDIMG
dbar2z dbar

_ REGISTRATION BAMK
NewBank
GE




Bedienungsgrundlagen — Organisation lhrer Daten

Aktionen mit Dateien und Ordnern

Benennen von Dateien und Ordnern

Sie kénnen Dateien und Ordner benennen. Jede Datei und jeder Ordner in den Bereichen USER und FLOPPY DISK
kann benannt bzw. umbenannt werden. Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, wenn das User-Laufwerk Daten enthalt.
Falls Preset-Dateien/-Ordner vorhanden sind, die Sie umbenennen mochten, kopieren Sie sie vorher (Seite 43), und ver-

wenden Sie sie als User-Dateien/-Ordner.

Driicken Sie die Taste [1 ¥] (NAME) (Seite 38).
Das Display NAME wird angezeigt.

[m Select a file-folder.

o Jowes)

¥

L JHINWEIS]
Ein Datei- oder Ordnername
kann bis zu 50 Zeichen hal-
ber GroR3e (oder 25 Hiragana-
und Kaniji-Zeichen) enthal-
ten, einschlie3lich der ,lcon
ID“ (siehe folgenden Hinweis)
und der Erweiterung.

2 Wihlen Sie die entsprechende Datei bzw. den entsprechenden Ordner aus,
und driicken Sie anschliefend die Taste [7 ¥] (OK).
Die aktuell ausgewdhlte Datei/der ausgewahlte Ordner wird markiert. Driicken
Sie eine der Tasten [A] bis [J], um eine andere Datei/einen anderen Ordner aus-
zuwidhlen.
Fur Abbruch driicken Sie die Taste [8 ¥] (CANCEL).

E=— | #w Honky Tonk P )
ED— =|mmcP 380 ®w Midi Grand « —
[=— c | @ Grand Pianc M Oct Piane 1 R — |
=— o | # GrandHarpsi M Oct Piano 2 =)

@™ Harpsichord M= Rock Piano R m— |

1

I Piono&Harpsichord
| 1
m Select a filesfolder, [ ok ] ml

. HINWEIS
Der Dateiname erscheint auf
Ihrem Computer wie folgt.
Wenn Sie die Icon ID oder
die Dateinamenerweiterung
andern, kann sich das Datei-
symbol (Icon) andern, oder
die Datei wird nicht richtig
erkannt.

AITD;CDE.SOIOZ.MID

Datei-ID  Icon-ID

Dateinamenerweiterung

Driicken Sie die Taste [8 o] (OK). Fur Abbruch
driicken Sie die Taste [8 ¥] (CANCEL).

PSR-2000,/1000 a



Bedienungsgrundlagen — Organisation lhrer Daten

Verschieben von Dateien und Ordnern

Sie konnen Dateien und Ordner beliebig verschieben, um lhre Daten zu organisieren. Jede Datei und jeder Ordner in
den Bereichen USER und FLOPPY DISK kann mit den folgend beschriebenen Funktionen ,Cut” (Ausschneiden) und
,Paste” (Einfugen) verschoben werden.

.. . e . s JHINWEIS|
1 Driicken Sie die Taste [2 ¥] (CUT) (Seite 38). ' . .
isplay CUT wird iot Diese Operation kann nicht
Das Display wird angezeigt. benutzt werden, um eine
Datei oder einen Ordner
CUT [ p——— ox_Joancel direkt von einer Diskette auf

eine andere zu verschieben.
v Wenn Sie dies tun mochten,
’ schneiden Sie die Datei oder

den Ordner von der Quelldis-
kette aus und fugen sie auf
f N dem Display USER ein, wech-
2 Wiihlen Sie die zu verschiebende Datei bzw. den zu verschiebenden Ordner seln Sie die Diskette und
fugen Sie sie dann auf dem
aus. Display FLOPPY DISK ein.
Wahlen Sie die entsprechende Datei bzw. den entsprechenden Ordner aus, und driicken Sie die
Taste [7 ¥] (OK).

Die aktuell ausgewahlte Datei / der ausgewahlte Ordner wird markiert. Driicken Sie eine der Tas- i JHINWEIS |

ten [A] bis [J], um eine andere Datei / einen anderen Ordner auszuwahlen. . .

Es kénnen mehrere Dateien gleichzeitig ausgewahlt werden, auch von anderen Display-Seiten. élilseggéegxgggi}%%ﬂgfr
Um die @uswahl aufzuheben, driicken Sie die Taste der ausgewahlten Datei / des Ordners auf eine andere Diskette
ausgewahlten nochmals. verschoben werden

Driicken Sie die Taste [6 ¥] (ALL), um alle Dateien/Ordner auf der angezeigten Display-Seite (Seite 150).

(USER/FLOPPY DISK) auszuwéhlen. Wenn die Taste [6 ¥] (ALL) gedriickt wird, &ndert sich die
Taste [6 ¥] zu ,ALL OFF“, mit der die Auswahl aufgehoben werden kann.

o JHINWEIS S

Nach dem Einfigen werden
die Dateien automatisch in

. alphabetischer Reihenfolge
neu sortiert und angezeigt.

Driicken Sie die Taste [7 ¥] (OK).
Um den Vorgang zu stoppen, driicken Sie die Taste [8 ¥] (CANCEL).

\ 4

4 Rufen Sie das gewiinschte Ziel-Display auf.
Nur die Seiten USER und FLOPPY DISK kénnen als Ziel ausgewahlt werden.

\ 4

W, Driicken Sie die Taste [4 ¥] (PASTE).
END Die Datei bzw. der Ordner, den Sie ausgeschnitten hatten, wird jetzt am Ziel eingefiigt.

L HINWEIS]
Uber Dateien und Ordner
auf einer Diskette
Auf der Seite FLOPPY DISK
im Open/Save-Display
erscheinen nur diejenigen

Dateien, die in genau die-
] sem Open/Save-Display

bearbeitet werden kénnen
— auch dann, wenn ein Ord-
ner auf einer Diskette ver-
schiedene Dateitypen
enthalten kann.

Bei einem Ausschneide- und
Einfligevorgang eines Ord-
ners (fur Disketten) kann ein
ganzer Ordner ,ausgeschnit-
ten“ werden; es werden
jedoch nur diejenigen
Dateien des aktuellen Open/
Save-Displays eingeflgt.

@ PSR-2000/1000



Bedienungsgrundlagen — Organisation lhrer Daten

Kopieren von Dateien und Ordnern

Sie konnen Dateien und Ordner auch beliebig kopieren, um lhre Daten zu organisieren. Jede Datei und jeder Ordner in
den Bereichen PRESET, USER und FLOPPY DISK kann mit den folgend beschriebenen Funktionen ,Copy” (Kopieren)
und ,Paste” (Einfligen) kopiert werden.

Driicken Sie die Taste [3 ¥] (COPY) g HINWEIS)
(Seite 38). o T o J ot Joowce) Bitte bedenken Sie, da die
Das Display COPY wird angezeigt. Kopierfunktionen nur ftr
lhren privaten Gebrauch
’ gedacht sind.
-Il I“”H 3
2 Wihlen Sie die gewiinschte Datei bzw. den gewiinschten Ordner aus. Dieser Vorgang kann nicht
Wabhlen Sie die entsprechende Datei bzw. den entsprechenden Ordner aus, und driicken Sie die benutzt werden, um eine
Taste [7 ¥] (OK). Datei oder einen Ordner

direkt von einer Diskette auf
eine andere zu kopieren.
Wenn Sie dies tun mdchten,
kopieren Sie die Datei oder
den Ordner von der Quell-

Die aktuell ausgewahlte Datei/der ausgewéhlte Ordner wird markiert. Driicken Sie eine der Tasten [A]
bis [J], um eine andere Datei/einen anderen Ordner auszuwahlen.

Es kénnen mehrere Dateien gleichzeitig ausgewahlt werden, auch von anderen Display-Seiten. Um
die Auswahl aufzuheben, driicken Sie die Taste der ausgewahlten Datei / des Ordners nochmals.

Driicken Sie die Taste [6 ¥] (ALL), um alle Dateien/Ordner auf der angezeigten Display-Seite diskette und fiigen sie auf
(PRESET/USER/FLOPPY DISK) auszuwahlen. Wenn die Taste [6 ¥] (ALL) gedriickt wird, &ndert der Display-Seite USER ein,
sich die Taste [6 ¥] zu ,ALL OFF*, mit der die Auswahl aufgehoben werden kann. wechseln Sie die Diskette

und flgen Sie sie dann auf
der Display-Seite FLOPPY

' DISK ein.

3 Driicken Sie die Taste Rufen Sie das A Driicken Sie die Taste
[7 v] (OK). gewiinschte Ziel-Display [4 V] (PASTE).
Um den Vorgang zu » auf. » Die ausgeschnittene Datei bzw.
stoppen, driicken Sie die Nur die Seiten USER und der ausgeschnittene Ordner
Taste [8 ¥] (CANCEL). FLOPPY DISK konnen als Ziel wird jetzt am Ziel eingefigt.
ausgewahlt werden.

Loschen von Dateien und Ordnern

Sie konnen Dateien und Ordner auch beliebig [6schen, um Ihre Daten zu organisieren. Jede Datei und jeder Ordner in
den Bereichen USER und FLOPPY DISK kann mit den folgend beschriebenen Funktionen geldscht werden.

Driicken Sie die Taste [5 Y] (DELETE) (Seite 38).
Das Display DELETE wird angezeigt.

m Select. filesfolders. [ ok ] ml

' [ ) Driicken Sie die Taste [7 ¥] (OK).

Fur Abbruch des Vorgangs driicken Sie die Taste

[8'¥] (CANCEL).
Wihlen Sie die zu loschende Datei bzw. den Die Meldung , Are you sure you want to
zu l6schenden Ordner mit einer der Tasten [A] delete the , " file (or dataffolder)? YES/NO®
bis [J] aus (Moc_hten“5|e die Datei (oder I_Daten/Ord_ner) N
> o . » wirklich I6schen? JA/NEIN) wird angezeigt.
Wahlen Sie die entsprechende Datei bzw. den YES .o Loscht den markierten Eintrag.
ths]pzce)%enden Ordner aus, und driicken Sie die Taste N0 ST VerlaRt den Dialog, ohne die Datei zu
v . .

Die aktuell ausgewahlte Datei/der ausgewéhlte Ordner I6schen.
wird markiert. Driicken Sie eine der Tasten [A] bis [J], um Wurden mehrere Dateien ausgewahlt, wird die Meldung
eine andere Datei/einen anderen Ordner auszuwahlen. »Are you sure you want to delete the , ******* file (or
Es konnen mehrere Dateien gleichzeitig ausgewahlt data/folder)? YES/YES ALL/NO/CANCEL" (JA/JA
werden, auch von anderen Display-Seiten. Um die ALLE/NEIN/ABBRECHEN) wird angezeigt.
Auswahl aufzuheben, driicken Sie die Taste der YES/NO............... Loscht den markierten Eintrag (YES),
ausgewahlten Datei / des Ordners nochmals. oder Uberspringt den markierten
Driicken Sie die Taste [6 ¥] (ALL), um alle Dateien/ Eintrag, ohne die Datei zu l6schen
Ordner auf der angezeigten Display-Seite (USER/ (NO).
FLOPPY DISK) auszuwahlen. Wenn die Taste [6 ¥] YES ALL............. Loscht alle markierten Eintréage ohne
(ALL) gedriickt wird, &ndert sich die Taste [6 ¥] (ALL) zu weitere Rickfragen.
LALL OFF*, mit der die Auswahl aufgehoben werden CANCEL ............. VerlaRt den Dialog, ohne die Datei zu
kann. S |6schen.

PSR-2000,/1000 @



Bedienungsgrundlagen — Organisation lhrer Daten

Speichern von Dateien

Mit diesem Vorgang konnen Sie die Daten (wie z. B. Song und Voice), die Sie im Arbeits- I THINWEIS

speicher erstellt haben (Seite 39), in Dateien abspeichern. Die Dateien kénnen nur auf Die interne Speicherkapazi-
den Laufwerken USER und FLOPPY DISK gespeichert werden. tat des PSR-2000/1000 liegt
Falls das Open/Save-Display fiir den Datentyp, den Sie speichern méchten, nicht ange- bei 580 kB (PSR-2000) bzw.

e . K T . : . 260 kB (PSR-1000). Die
zeigt wird, kehren Sie als erstes zum MAIN-Display zurtick, indem Sie nacheinander die Speicherkapazitat von 2DD

Tasten [DIRECT ACCESS] und [EXIT] driicken. Driicken Sie dann die entsprechende Taste und 2HD-Disketten betragt

[A]-[)] im MAIN-Display, um das jeweilige Open/Save-Display aufzurufen. Rufen Sie Wgemg_f 7§0tk5 bZ‘;V- 1,4MB.
schlieRlich die Seite USER oder FLOPPY DISK auf (Seiten 38, 39). disser Speichermedien

sichern, werden alle Dateity-
. L Geben Sie fir di Datei ei pen des PSR-2000/1000
Driicken Sie die ' Ngmeenn eli(; (usreitf:;l.]e ateremen (Voice, Style, Song, Registra-

Taste [6 V] (SAVE). Eggr?sw.) zusammen gespei-

—Il I“”Id‘l
Die Dateien im Handel

Driicken Sie die Taste [8 4] (OK). erhaltlicher DOC-Software
Um den Vorgang zu stoppen, und Disklavier-Software von

driicken Sie die Taste [8 ¥] (CANCEL). Yamaha sowie die im
PSR-2000/1000 bearbeite-

ten Dateien gleichen Typs
kénnen zwar auf der Dis-
play-Seite USER gespei-
chert, jedoch nicht auf eine

Organisieren lhrer Dateien durch Erzeugen neuer | andere Diskette kopiert wer-
Ordner '

—I-"wlva 3
Hiermit konnen Sie lhre verschiedenen Dateien einfach in Kategorien sortieren, indem Die Ordnerhierarchie kann
Sie fur jede Kategorie einen neuen Ordner erstellen. Ordner kénnen nur in den Berei- gis zu vier Ordnerebenen
etragen.
chen USER und FLOPPY DISK erstellt werden. Dis e ale Gesamtanzahl
an Dateien und Ordnern, die
.. . Geben Sie fiir den neuen Ordner den D gespeichert werden kénnen,
Rufen Sie die Seite » Namen ein (Seite 45). betragt 800 (PSR-2000) bzw.
auf, auf der Sie ] /400 (PSR-1000), hangt
einen neuen Ordner i3] (ma [ NewfFolder {jegroggtgfnc;r%’gr? ggr Lange
erzeugen mochten cose JIEST -ELT.EI -EEE -ﬂl -$ - -~ Die maximale Anzahl von
und driicken Sie die = Dateien in einem einzelnen
Taste [7 V] (NEW) Driicken Sie die Taste [8 A](OK). Ordner betragt 250.
: Fur Abbruch des Vorgangs driicken
L (Seite 38). Sie die Taste [8 ¥] (CANCEL).

Anzeigen libergeordneter Seiten

Drticken Sie die Taste [8 ¥] (UP), um eine tbergeordnete Seite aufzurufen. Beispielsweise konnen Sie von den Datei-
ebenen aus die Ordnerebene aufrufen, die diese Dateien enthilt.

Eingaben von Zeichen und Andern der Dateisymbole (Icons)

Driicken Sie die Andern Sie den Zeichensatz mit der Taste [1 A]
Taste [1 V] * Wenn Sie auf dem Display FUNCTION (Seite 151) als
(NAME), [6 V] Sprache Japanisch ausgewahlt haben, kdnnen die
’ folgenden Arten von Zeichen und Schriftgro3en WalZ 2] e [ NewFolder |
(SAVE), oder eingegeben werden: () (o) (1) o) (o) (o) o) B
[7 v] (NEW) & (kana-kan) () pans) [tuus) jaxvzs) [ .0 ) [ane ) (EED
(Seite 38) Hiragana und Kanji, Symbole (volle GréR3e) - -
— . }?agk(akr?an ?rzormale GroRe), Symbole (volle GroRe) Eljjff’eiﬂdsérendéaiz Igi‘:q—:gtéc[?u_]sd%géﬁ'
Y Dadurch kénnen Sie das Symbol links
ht (kana) des Dateinamens andern.

Katakana (halbe GréRe), Symbole (halbe GroRRe)

A B C — Alphabet (GroR3- und Kleinbuchstaben, volle Grof3e), Ziffern (volle Gréf3e), Symbole
(volle GroRe)

ABC — Alphabet (Grof3- und Kleinbuchstaben, halbe GroéR3e), Ziffern (halbe Grof3e), Symbole
(halbe GroRe)

Wenn Sie auf dem Display FUNCTION eine andere Sprache als Japanisch ausgewahlt haben
(Seite 151), stehen die folgenden Arten von Zeichen zur Verfiigung.

CASE — Alphabet (Gro3buchstaben, halbe GroéRRe), Ziffern (halbe Grofze), Symbole (halbe GréRe)
case — Alphabet (Kleinbuchstaben, halbe GroR3e), Ziffern (halbe GroRe), Symbole (halbe Grofe)

m PSR-2000/1000
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Eingeben von Zeichen

Die folgenden Anweisungen sollen lhnen zeigen, wie Sie bei der Benennung lhrer Dateien und Ordner die Zeichen
eingeben konnen. Die Eingabemethoden dhneln der Zeicheneingabe in lhrem Mobiltelefon.

1 Positionieren Sie den Cursor auf die gewiinschte Position mit dem Datenrad [DATA ENTRY].

2 Driicken Sie die entsprechende Taste, [2 A] bis [7 A] und [2 ¥] bis [6 ¥ ], je nach dem Zeichen, welches Sie
eingeben mochten.
Jeder Taste sind mehrere Zeichen zugeordnet, und die Zeichen andern sich mit jedem Tastendruck. Zur
endgultigen Eingabe des ausgewahlten Zeichens bewegen Sie den Cursor weiter, oder driicken Sie eine andere
Taste zur Zeicheneingabe.
Wenn Sie versehentlich ein falsches Zeichen eingegeben haben, bewegen Sie den Cursor auf das Zeichen, das Sie
[6schen mochten, und driicken Sie die Taste [7 ¥] (DELETE). Wenn Sie eine ganze Zeile 16schen mochten,
driicken und halten Sie die Taste [7 ¥] (DELETE) eine Weile gedriickt. Wenn der Cursor invertiert erscheint
(markiert), wird nur der invertierte Bereich gel6scht.

3 Um den neuen Namen endgiiltig einzugeben, driicken Sie die Taste [8 A] (OK).

JHINWE IS e
Fur Abbruch des Vorgangs driicken Sie die Taste [8 ¥] (CANCEL).

Die folgenden Zeichen in
halber Gro3e kénnen beim

m Konvertieren in , Kanji” (japanische Sprache)
Folgendes gilt nur, wenn Sie die Taste ,»#352 (kana-kan)” verwenden (in Japanisch).
Wenn die eingegebenen ,Hiragana”-Zeichen invertiert dargestellt werden (markiert),

Benennen von Dateien und
Ordnern nicht verwendet
werden:

¥\/:*2?24<>|

driicken Sie ein- oder mehrere Male die Taste [ENTER], um die Zeichen in das
passende Kanji zu konvertieren. Der invertierte Bereich kann mit dem Datenrad
[DATA ENTRY] eingestellt werden. Der konvertierte Bereich kann mit der Taste [7 V]
(DELETE)zuriick in ,Hiragana” gedandert werden. Der invertierte Bereich kann sofort
mit der Taste [8 ¥] (CANCEL) geloscht werden. Um die Eingabe abzuschlieRen,
dricken Sie die Taste [8 A] (OK), oder geben Sie das nachste Zeichen ein. Um direkt
,Hiragana” einzugeben (ohne Umwandlung), driicken Sie die Taste [8 A] (OK).

m Eingeben von Sonderzeichen (Umlaute, Akzentzeichen, japanische Zeichen
s “und o n)
”n 144

Wihlen Sie ein Zeichen, das zu einem Sonderzeichen gedndert werden soll und
driicken Sie die Taste [6 ¥] (vor der endgtiltigen Eingabe).

m Eingeben von Sonderzeichen (Symbole)

Sie konnen die Markenliste mit der Taste [6 ¥] aufrufen, nachdem Sie durch Bewegen

A . L HINWE S e
des Cursors ein Zeichen eingegeben haben. .

Bei Zeichen, die keine
Sonderzeichen-Varianten
besitzen (mit der Ausnahme
von Kanakan und Katakana,
halbe GroR3e), kdnnen Sie
nach Eingabe eines Zeichen
(vor der endgliltigen
Eingabe) mit der Taste [6 V]
eine Liste von Symbolen
aufrufen.

LRS%& I+, - ;=R A_{}~i %8
[ 0K |

EE3 (.-1] (mec2] (bEFZ)
EXITD [porsy) (Tuvs] (wevzs) (-0 ] (ane ) [HTE0 EIED

Bringen Sie den Cursor mit dem Datenrad [DATA ENTRY] auf das gewtlinschte
Symbol, und driicken Sie dann die Taste [8 A] (OK) oder [ENTER].

m Eingeben von Ziffern
Wihlen Sie zuerst einen der folgenden Eintrage aus: ,A B C” (Alphabet volle GroRe),
LABC” ,CASE” (GroBbuchstaben halbe GroRe) und ,case” (Kleinbuchstaben halbe
GroRe). Dricken und halten Sie dann die entsprechende Taste, [2 A] bis [7 A] und
[2 ¥] bis [5 ¥] eine Weile gedrtickt, oder driicken Sie sie mehrfach, bis die
gewtinschte Ziffer ausgewdhlt ist.

PSR-2000,/1000 e
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Andern des Dateisymbols

Sie konnen auch das Symbol andern,
das links neben dem Dateinamen
erscheint.

Rufen Sie mit der Taste [1 ¥] (ICON)
das Display ICON SELECT fur die Zei-
cheneingabe (Seite 45) auf.

Wibhlen Sie das gewiinschte Symbol
mit den Tasten [A] bis [}J], oder mit den
Tasten [3 A V] bis [5 A V], und geben
Sie dann das ausgewdhlte Symbol mit
der Taste [8 A] (OK) ein.

L]
mi
=
mi
(2]
=i

BACK NEXT

(==

Bricht die Symbolauswahl ab.

Aktiviert die
Seiten zur
Symbolauswabhl.

ausgewahlte
Symbol ein.

Verwenden des Datenrades [DATA ENTRY]

Mit diesem praktische Bedienungselement konnen Sie Eintrage auf dem Display schnell anwéhlen oder Parameterwerte
schnell andern. Die jeweilige Funktion des Datenrades [DATA ENTRY] hdngt vom ausgewdhlten Display ab.

m Anpassen der Werte
Sie konnen Parameterwerte dndern,
indem Sie am Datenrad [DATA
ENTRY] drehen. In dem als Beispiel
abgebildeten Display [BALANCE]
stellen Sie durch Drehen des Rades
die Lautstirke des markierten

(invertiert dargestellten) Parts ein. Um

die Lautstarke eines anderen Parts

einstellen zu konnen, wihlen Sie den

Part zuerst mit der entsprechenden

Taste [ A ¥] des Parts aus, und drehen

Sie dann am Datenrad [DATA
ENTRY].

m Auswahlen von Eintragen

Sie konnen den gewlinschten Eintrag

oder die Funktion auf dem Display
auswahlen, indem Sie am Datenrad
[DATA ENTRY] drehen. Der

ausgewdbhlte Eintrag kann dann mit

der Taste [ENTER] abgerufen (bzw. die

Funktion ausgefiihrt) werden.

In dem als Beispiel abgebildeten
Display VOICE konnen Sie die
gewlinschte Voice-Datei mit dem

Datenrad [DATA ENTRY] auswihlen,
und den ausgewdhlten Eintrag mit der

Taste [ENTER] auf dem Bedienfeld
aufrufen.

@ PSR-2000/1000

WpTRoE o MR 0 MpEET A A
SOHG d-4 4=1Z28 HMAIN
JI NewSong -
Live! LAYER
it aai 4% Strings
a8 LEFT
CHORD | BR GalaxyEP
STYLE 4.4 4=148 MULTI PALD
= HeartBeat % Tom Flam
INTRO EHDING REGISTRATION BAME
dbar2 4dbar NewBank
E

@™ BrightPiano M Honky Tonk
..JCP 80 M Midi Grand

@™ Grand Piano M Oct Piano 1

’[' GrandHarpsi ] M ot Piano 2

@ Harpsichord M Rock Piane

ENTER
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Direktzugriff — Sofortzugriff auf Displays

DIRECT
ACCESS

o
o o
000
o o
o

\

------- B BT q T === ]

Mit der praktischen Direktzugriff-Funktion (Direct Access) konnen Sie die gewiinschte Anzeige mit einem einzigen
Tastendruck aufrufen. Driicken Sie die Taste [DIRECT ACCESS]; auf dem Display erscheint eine Meldung, die Sie auffor-
dert, die entsprechende Taste zu driicken. Driicken Sie dann einfach die Taste mit der gewlinschten Display-Seite, um

das Display sofort aufzurufen. Im folgenden Beispiel wird ,Direct Access” zum Aufruf der Display-Seite ,Chord Finger-
ing” benutzt (Seite 139).

DIRECT
ACCESS O _ACMP

o
o o
[SIReIC]
o o
o)

] CHORD FINGERIHG

GHORD TUTOR {FIHGEREI:

HULTI FIHGER:

Eoth Single Finser CHORD HAHE :C
and Finsered are
Fossible. For Sinale
Finger: Fress the
whitesblack kewis)
closest to the oot |[®Reauired ASelectivelw ortional
note. olFtional AOfFtional if O omitted

&
17

H—

o FINGERTHG TYRE- { wovrvr GHORD SETTING
TYPE ' ROOT TYPE
STHELE FIHGER o LG L Hai
f [ 6
FINGERED b 7
FINGERED OH BASS E H7HIL

Beachten Sie die folgende Tabelle fiir den Direktzugriff (Seite 48) mit einer Liste der Dis-
plays, die mit der Funktion ,Direct Access” aufgerufen werden kénnen.

gL HINWEIS]

Hier ist eine praktische
Methode, mit der Sie von
jedem Display aus zum
MAIN-Display zuriickschal-
ten kénnen:

Driicken Sie einfach die
Taste [DIRECT ACCESS],
dann die Taste [EXIT].

PSR-2000,/1000 a
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Tabelle der Tastenkombinationen fiir den Direktzugriff

Bedienung: Taste [DIRECT ACCESS] + unten aufgefuhrte Taste Zugehdrige Display-Seite und Funktion Siehe Seiten
SONG [TRACK1] ‘ TRACK1-CHANNEL-Auswahl 137
[TRACK2] TRACK2 CHANNEL-Auswahl 137
EXTRA TRACKS] FUNCTION SONG SETTING ‘ 137
REPEAT]
METRONOME] UTILITY ‘ METRONOME-Einstellungen 148
REC]
TOP]
START/STOP]
REW]
FF]
STYLE POP & ROCK]
SWING & JAZZ]
BALLROOM]
MARCH & WALTZ] .
BALLAD] FUNCTION STYLE SETTING /SPLIT POINT SPLIT-POINT-Einstellung (ACMP) 138
DANCE]
LATIN]
USER]
TRANSPOSE <« CONTROLLER TRANSPOSE-Zuordnung 141
[3 MIXING CONSOLE TUNE TRANSPOSE-Einstellungen 123
TEMPO : MIDI MIDI-CLOCK-Einstellung 145
[TAP TEMPO] FUNCTION UTILITY TAP-Einstellungen 149
[FADE IN/OUT] FADE-IN/OUT-Einstellungen 148
MULTI PAD 1]
g MULTI PAD MULTI PAD EDIT 74
4]
STOP] DIGITAL RECORDING MULTI PAD CREATOR REPEAT/CHORD-MATCH-Einstellungen 119
STYLE CONTROL [ACMP] FUNCTION CHORD FINGERING FINGERING-TYPE-Auswahl 138
BREAK] VOICE-Einstellungen
INTRO] VOLUME/VOICE PANPOT-Einstellungen 122
AIN [A] VOLUME-Einstellungen
MAIN [B] HARMONIC-CONTENT-Einstellungen
MAIN [C MIXING CONSOLE (STYLE PART) |FILTER BRIGHTNESS-Einstellungen 123
MAIN [D] REVERB-Einstellungen
ENDING/rit.] EFFECT CHORUS-Einstellungen 124
[AUTO FILL IN] DSP-Einstellungen
OTS LINK]
SYNC. STOP] FUNCTION STYLE SETTING /SPLIT POINT ‘ SYNC -STOP-WINDOW-Einsieliung 138
SYNC START]
START/STOP]
DIGITAL STUDIO SOUND CREATOR] MASTER-TUNING-Einstellung
DIGITAL RECORDING] FUNCTION MASTER TUNE/SCALE TUNE } SCALE-TUNING-Einstellung 135
MIXING CONSOLE] PSR-2000 | MIXING CONSOLE EQ settings 127
PSR-1000
MENU DEMO] UTILITY LANGUAGE-Auswah| 151
HELP] FUNCTION LCD-BRIGHTNESS-Einstellungen 149
FUNCTION] MIDI MIDI-Einstellungen 145
DIRECT ACCESS] DIRECT ACCESS verlassen
BALANCE] VOLUME-Einstellungen
CHANNEL ON/OFF] MIXING CONSOLE (SONG PART) | VOLUME/VOICE } VOICE-Einstellungen 122
NEXT]
BACK]
VOICE PART MAIN]
LAYER] MIXING CONSOLE TUNE OCTAVE-Einstellungen 123
LEFT]
MUSIC FINDER] MUSIC FINDER MUSIC FINDER SEARCH1 (Durchsuchen der Eintrage) 34
EXIT] Ruckkehr zum MAIN-Display.
ENTER]
VOICE EFFECT LEFT HOLD] FUNCTION STYLE SETTING /SPLIT POINT SPLIT-POINT-Einstellung (LEFT) 138
[TOUCH] CONTROLLER KEYBOARD-TOUCH-Zuordnung 141
SUSTAIN] MIXING CONSOLE EFFECT REVERB-Einstellungen 124
HARMONY/ECHO] FUNCTION HARMONY/ECHO 143
MONO] TUNE PORTAMENTO-TIME-Einstellungen 123
DSP] MIXING CONSOLE DSP-Einstellungen
/ARIATION] EFFECT EFFECT-TYPE-Auswahl 124
VOICE PIANO & HARPSI]
E.PIANO]
ORGAN & ACCORDION]
PERCUSSION]
GUITAR]
BASS]
BRASS] FUNCTION VOICE-SET-Einstellungen 143
‘OODWIND]
STRINGS]
CHOIR&PAD]
SYNTH]
XG]
USER]
[ORGAN FLUTES] (nur PSR-2000) [ MIXING CONSOLE EQ-Einstellungen 127
UPPER OCTAVE 41
>
MIC. (nur PSR-2000) [VH TYPE SELECT] VOCAL HARMONY VOCAL HARMONY EDIT (Bearbeiten der VOCAL-HARMONY-Parameter ) 129
MIC. SETTING] MIC.-EFFECT-TYPE-Auswahl
‘OCAL HARMONY] MIXING CONSOLE EFFECT MIC.-REVERB-Einstellungen 124
EFFECT] MIC.-DSP-Einstellungen
[TALK] MIC. SETTING TALK SETTING 132
ONE TOUCH SETTING 1]
2
3]
4]
REGISTRATION MEMORY FREEZE] FUNCTION FREEZE 142
1]
2
3
g REGISTRATION BANK REGISTRATION EDIT (Bearbeiten der REGISTRATION) 85
(6]
[7]
8]
MEMORY] REGISTRATION SEQUENCE (Erstellen der REGISTRATION SEQUENCE) 142
PEDAL PEDAL1] FUNCTION Funktionszuordnung PEDAL1
PEDAL2] CONTROLLER Funktionszuordnung PEDAL2 139
WHEEL PITCH BEND] MIXING CONSOLE TUNE PITCH-BEND-RANGE-Einstellungen 123
MODULATION] (nur PSR-2000) | FUNCTION CONTROLLER MODULATION-WHEEL-Einstellungen 141

PSR-2000/1000




HELP

Die Hilfetexte bieten lhnen Erklarungen und Beschreibungen aller wichtigen Funktionen und Merkmale des
PSR-2000/1000.

@®YAMAHA

v owm _qum o g1
O = [a][=][e][=]

Sl L7 cisim

0 ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ [ ‘weamem

=200

MENU

DEMO

1

HELP

GONTERTS
[Basic Operationsl

Operation Buttons

Select Itews and Chanae Settinas
Direct Access

Usina the Fu
Settina the
Settina the Tewro
Usina Channel On-0ff
[File Dperations]
Drive (PRESET-USER-FLOPPY DISK!
Open-Save Display
[Mewonstration]
Plasina the Dewos
[Voices]
Selecting Voices

LANGURAGE:
L EHGLISH
JAPANESE
GERHAN
FREHCH
SPARISH
ITALIAN

2-1 Wabhlen Sie das
gewlinschte
Hilfethema aus.

2-2 Rufen Sie das
Thema auf.

Wahlen Sie ggf. die Sprache aus. Die hier
ausgewahlte Sprache wird auch fir die
verschiedenen ,Meldungen” benutzt, die
wahrend der Bedienung angezeigt werden.

—I-"leH 3

Hilfetexte kénnen in einer der

folgenden Sprachen angezeigt werden:

ENGLISH
JAPANISCH
DEUTSCH
FRANZOSISCH
SPANISCH
ITALIENISCH

—Il IV‘HI;‘ )

Die Sprache kann auf dem Display
FUNCTION,LANGUAGE" (Seite 151)
ausgewahlt werden.

Using the Functions (Function Menu)

b Fressin

Z. Select the appropriate F
b Fressing [A] - [I1.

3. Call ur the srrrorriate F
usina [BACKI-THEXTI.

d. Select the desired Faram
then make the setting bw

1. Call ur th [EUp (RN di=rlay

notion displaw

ter with [A] or [El.
=ina [1A VY] -[SAF]

Hilfetexte besitzen auch Querverweise zu den genauen Beschreibungen
oder der Anzeige der aktuellen Einstellungen zum ausgewahlten Thema.
Wabhlen Sie einfach das unterstrichene Wort aus (mit dem Datenrad [DATA
ENTRY]), und dricken Sie die Taste [ENTER], um zur genauen
Beschreibung oder zur Anzeige der aktuellen Einstellungen zum

ausgewahlten Thema zu springen.

l DATA

Stehen zwei oder mehr Seiten zur
Verfligung, so kdnnen Sie damit
verschiedene Seiten auswahlen.

ENTER

SLIHINWES!

Wenn der Parameter ,Language”
(Sprache) zunéachst auf , JAPANESE"
eingestellt war, und Sie ihn auf eine
der westlichen Sprachen andern,
werden einige Zeichen (Kanji und
Kana) des Dateinamens in Zeichen
der ausgewahlten Sprache geandert.
Im umgekehrten Falle werden spezi-
elle Zeichen und Buchstaben der
westlichen Sprachen in normale Zei-
chen geandert. AulRerdem wird der
Text von Daten auf Disketten derart
geandert, daR die Zeichen nicht vom
Instrument gelesen werden kénnen.
Beachten Sie, daf3 dhnliche Probleme
auftauchen kénnen, wenn Sie versu-
chen, auf Dateien zuzugreifen, die auf
einem Computer mit einem anders-
sprachigen Betriebssystem erstellt
oder bearbeitet wurden. Seien Sie
also vorsichtig mit dem Umschalten
zwischen den Sprachen — Sie riskie-
ren dadurch, nicht korrekt auf Daten
zugreifen zu kénnen.

Driicken Sie hier, um
zur vorigen Seite
zuriickzukehren.

EXIT

f Y

PSR-2000,/1000 @
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Verwenden des Metronoms

Das Metronom liefert einen Klicken als genaue Tempoangabe beim Uben, oder zur Uberpriifung, wie sich ein

bestimmtes Tempo anhort.

Os

5
[+][=](=][<]

B

@aaaaee%
U

JONuAuAvRvATATAUAT

e 20000
i X 73 2 0 S

Das Metronom startet durch Driicken der Taste [METRONOME]. Passen Sie das
Tempo mit den Tasten TEMPO [<d] und [] ein (siehe unten).
Um das Metronom anzuhalten, driicken Sie die Taste [METRONOME] nochmals.

JJHINWEIS |
Der Klang, die Lautstarke und
der ,Beat" (TaktmaR) des

Metronoms kdnnen geéndert
werden (Seite 148).

Einstellen des Tempos

Dieser Abschnitt zeigt, wie Sie das Wiedergabetempo einstellen — wodurch nicht nur das Metronom, sondern auch
direkt die Wiedergabe des Songs oder des Begleit-Styles betroffen ist.

TEMPO

= =

—L—REsET— +

TAP TEMPO

®YAMAHA

e 200000

TAP TEMPO

= &=

—L—REseET— +

Driicken Sie entweder die
Taste TEMPO [«] oder [p].

N Driicken Sie
EI:ID hier, um das
Display TEMPO

zu verlassen.

@ PSR-2000/1000

~

2

¢ =(100)
|

Stellen Sie das Tempo entweder mit den Tasten
TEMPO [«] und [p] oder dem Datenrad [DATA
ENTRY] ein.

Die Zahl auf dem Display zeigt an, wie viele
Viertelschlage pro Minute gespielt werden. Der
Tempobereich liegt zwischen 5 und 500. Je héher
der Wert, desto schneller ist das Tempo.

Wenn Sie das Tempo &ndern, gilt der Wert sowohl
fur den aktuellen Song als auch fir den Style. Um
deren voreingestellte Tempi (,Initial Tempo*) wieder
herzustellen, driicken Sie beide Tasten TEMPO
[<&] und [p>] gleichzeitig. Beachten Sie auch den
Abschnitt ,, Tempoanzeigen — MAIN-Display*
(Seite 51) fur weitere Informationen zum Tempo.

Il"VlHH[J
Songs und
Begleitungsstyles besitzen
eigene (,initial*)
Tempowerte, die jeweils am
besten zu dem Song/Style
passen.
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Funktion , Tap Tempo“

Diese sinnvolle Funktion ermdoglicht, das Tempo eines Songs oder Begleit-Style anzuge-
ben. Tippen Sie einfach auf der Taste [TAP TEMPO] in der gewlinschten Lautstarke, und
das Tempo des Songs oder des Begleit-Styles richtet sich nach lhrer Eingabe.

PLHINE IS
Durch Anschlagen der Taste
[TAP TEMPO] wird ein
Schlag-Sound erzeugt. Sie
kénnen diesen Klang ggf.

1 Wenn Sie die Taste [DEMO] » 2 TAP TEMPO andern (Selte 149).
driicken, werden die Demo- @%ﬁj HINWEIS
Songs automatisch in zufilliger R Sie kénnen , Tap Tempo®
Reihenfolge wiedergegeben. auch benutzen, um den

Song oder den Begleit-Style
automatisch im gewiinsch-
ten Tempo zu starten. Wah-
rend sowohl Song als auch
Style gestoppt sind, tippen
Sie mehrmals in gleichmagi-
gen Abstanden auf die Taste
[TAP TEMPO], und der aus-
gewabhlte Begleitungsstyle
startet automatisch im von
Ihnen ,getippten“ Tempo.
Wahrend sich ein Song auf
LSync.Start” im Standby-
Modus (Bereitschaft) befin-
det (Seite 60, 76), startet die

Klopfen Sie zweimal auf die Taste [TAP
TEMPO], um das Tempo zu andern.

m Tempoanzeigen — MAIN-Display
Im MAIN-Display stehen drei verschiedene Tempoanzeigen (siehe unten) zur
Verfligung.

Zeigt das voreingestellte Tempo
(Grundtempo) des momentan
ausgewahlten Songs an (es sei

Taste [TAP TEMPQ] die
Song-Wiedergabe auf die
gleiche Art. Bei Songs und

— Styles im 2/4- und 4/4-Takt
Geiinders, o vurde von Hand pIEE 0 NI, 0 e O 0 tippen Sie z. B, viermal
SONG 44 ) =128 _ HATH im 3/4-Takt tippen Sie drei-
Zeigt dashéllktueslle Temé)o dgs | CWSGny E"ILm'ER mal; im 5/4-Takt finfmal.
ausgewdahlten Songs, des Begleit- i BAR o 8L S e
Stylgs oder des Megtronoms a?\, der Lyrics] e T 44 Strings
bzw. das gerade wiedergegeben Sccrew PR GalaxyEP LT
wird. Wenn nichts wiedergegeben Fore =) J-145 LT FAD
wird (angehalten), wird hier das SariBed @ Tom Flam

Tempo des ausgewahlten Styles THTRD ENDING
dbar2 4dbar

_ REGISTRATION BAMK
NewBank

angezeigt. Wenn Song und Style
gleichzeitig wiedergegeben werden,
andert sich das Tempo des Styles
automatisch entsprechend dem
Song-Tempo und wird hier
angezeigt. Dieses Tempo wird fir
die Aufnahme eines Songs oder
eines Begleit-Styles verwendet.

Zeigt das voreingestellte Tempo
(Grundtempo) des momentan
ausgewahlten Styles an (es sei
denn, das Tempo wurde von Hand
geandert).

PSR-2000,/1000 e



Wiedergeben der Demo-Songs

Das PSR-2000/1000 ist ein dulerst vielseitiges und hochentwickeltes Instrument, das eine umfangreiche Auswahl
dynamischer Voices und Rhythmen sowie zahlreiche ausgefeilte Funktionen bietet. Die integrierten Demo-Songs in drei
Kategorien vermitteln auf eindrucksvolle Weise die enorme Klangfiille und Ausstattung des PSR-2000/1000.

=
m
z
c

=}
m
=
o

|

—_ A
©

o=
==

©

==
J|==|

TITIE

n
c
=
e}
p=}
o
=4

-

o oww o o 851 o

MENU 1
1 Wennsie die Taste [DEMO] 2

driicken, werden die Demo-

Songs automatisch in H
zufilliger Reihenfolge
wiedergegeben. FUNCTION
O
\
4
2 2-1 Verwenden Sie die Tasten [BACK][NEXT], um die gewiinschte Kategorie fiir die Demos zu wahlen.
FUNCTION .........cue.. Diese demonstrieren den gro3en Funktionsumfang des PSR-2000/1000.
VOICE........... .... Diese stellen die reiche Auswahl an Voices des PSR-2000/1000 vor.
STYLE oo Diese bieten einen Einblick in die Rhythmen und Styles zur Begleitung des
PSR-2000/1000.
BACK NEXT
( A ( A
==~ Im ] €3 Lyrics Display P —CJ)
=5 ] 4 Voices & Score Function ||¢ ——J
E=—|c | 4 style = Vocal Harmeny ||# =)
(il ) F * Reverb /Effect | 1 ¥ Sound Creator e
@:' E N A * Music Finder «h Style Creataor J ':@

2-3 Driicken Sie eine dieser Tasten
zweimal — einmal um das
gewilinschte Demo auszuwéhlen,

il il und ein zweites Mal, um dieses
zu starten.
Il
U U
2-2 Verwenden Sie diese Driicken Sie diese Taste, um alle Demo-Songs fortlaufend wiedergeben zu
Tasten, um verschiedene lassen, beginnend mit dem ersten Eintrag oben links des Displays. Diese
Display-Seiten aufzurufen. Funktion kann nur von der Seite FUNCTION aus aufgerufen werden.
Alle verfugbaren Demos werden nacheinander wiedergegeben, beginnend mit dem
links oben angezeigten. Die Seiten SONG und STYLE verfiigen nicht Uber die
Schaltflache [AUTQ]; es werden aber dennoch alle vorhandenen Demo-Songs
hintereinander wiedergegeben. Wenn Sie diese Taste driicken, werden die
interaktiven Funktionen der Function-Demos
abgebrochen (sonst in Schritt 3 weiter unten verfiigbar).
\,

e PSR-2000/1000



.
3 Auf dem Display erscheint fiir FUNCTION-Demos eine Anzeige mit einer
Einfihrung, und die Wiedergabe des Demos beginnt.

Dieses Beispiel zeigt die Sound System BACK | _WEXT
im Demo FUNCTION.

r

© MAIN
Sound System ’
©) LAYER
The instrument also features _‘
a dunamic built-in zound )
susten that faithfully and © LEFT
authenticalle rerroduces all [—
of the sound. from the _‘

Fowerful lows to the crise
highs.

C1]1 T it out and hear how 3o

Wihlen Sie mit Hilfe des Datenrades [DATA
ENTRY] das gewiinschte Wort oder Element
aus, driicken Sie dann die Taste [ENTER] oder
die Zifferntasten ([1 V], [2 ¥] usw.), um
dieses aufzurufen.

G
4
Eio
ND
Kehren Sie zum MAIN-
Display zuriick.

Abspielen der Demo-Songs

L HINVEIS

Rufen Sie mit den Tasten
[BACK][NEXT] des
Einleitungsdisplays die
vorhergehende oder die
néchste Seite auf.

JJHINWEIS |

Driicken Sie die Taste
SONG[START/STOP], um
die Wiedergabe des Demo-
Songs anzuhalten. Um die
Wiedergabe der Demo
fortzusetzen, driicken Sie
die Taste SONG [START/
STOP] erneut.

Die Funktionen ,Rewind"
(Riickspulen) und ,Fast-
Forward" (Vorspulen)
stehen fur die Demo-Songs
ebenfalls zur Verfigung
(Seite 78).
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Voices

Das PSR-2000/1000 bietet eine enorme Auswahl authentischer Voices, einschlieRlich mehrerer Tasteninstrumente,

Streicher und Blaser — und sehr viele mehr.

[ VOICE |
O HARPSI. O E.PIANO OAgggégléN O PERCUSSION
I o O N O
O GUITAR O  BAsSs O BRASS O WOODWIND
N o o N O
O STRINGS OCHOR&PAD O  SYNTH. o XG
I o o
O ORGAN FLUTES

O USER

sjnaoaooo@o)o

=T S=20000
i X 43 T 10

Auswidihlen einer Voice

1

Driicken Sie die Taste [MAIN], um den MAIN-Part zu aktivieren, driicken Sie
dann die Taste [F], um das Menii zur Auswahl der MAIN-Voice aufzurufen.

MAIN
HpEE o MIEE 0 miEy B 0 | (@ )_ Aktivieren Sie MAIN.
SOMG dd 4=128 _ MAIN
73 NewSong Ll P anciPicino S g
L T— 20! Ef!Sirings . % Sie mochten
TEHPG I ids CEFY ausschliefilich die
CHORD PR GalaxyEP H MAIN— Voice héren —
STYLE -4 J=148 MULTI FAD stellen Sie daher sicher,
= HeariBeat i Tom Flam I daR die Parts LAYER und
INTRO EHDIMG REGISTRATION BAMEK B
dbar?  Abar NewBank == LEFT ausgeschaltet sind.
I f_alGrand Piano Mm Rock Piano
@™ BrightPianhsa M Micli Grand
@ Harpsichord M CF 80

@™ GrandHarpsi

Mm Oct Piano 1

M Honky Tonk

M Oct Pians 2

M Piano8Harpsichord

\ 4

2 Waihlen Sie die gewiinschte Voice-Gruppe.

[ VOICE |
O HARPSI. O E.PIANO OAS@&QS%N O PERCUSSION
[ o O A
O GUITAR O BAss O BRASS O WOODWIND
I o I o N
O STRINGS OCHOR&PAD O  SYNTH. o XG
| ] | ]
O USER O ORGAN FLUTES

L]

@ PSR-2000/1000

ZJHINWEIS|

Die hier ausgewahlte Voice
gehort zum Part MAIN und
wird daher als MAIN-Voice
bezeichnet. (Weitere Infor-
mationen finden Sie auf
Seite 56.)

UJHINWELS)

Wenn Sie eine Voice-Gruppe
auswahlen, wird automa-
tisch die zuletzt ausgewéhlte
Voice ausgewahlt.




—Il IV‘HI;‘ )

BACK NEXT . . .

m Durch die automatische Voice-
=I=] Auswahl werden die am

besten geeigneten Effekte und

andere Einstellungen fiir diese

Zeigt an, daR auf dem Display die
3 MAIN-Voice ausgewahlt wird (Seite 25).

3-1 Wahlen Sie Voice mit ausgewahlt. Diese
r ~ den Speich- Funktion kénnen Sie deaktivie-
A ator Organ azz Organ F erort (genannt | ren, so daR Einstellungen nicht
= = E% Jazz Organ —C ) ( daf Einstell ich
,»Laufwerk") automatisch ausgewahlt wer-
(—S— || =mRock Organl |EE@Rock Organ2 |p —C_J der Voice aus den (Seite 143).
i (PRESET/
C—— c|| == Dance Crgan | RotaryDrive Ho—C ) USErRFLoppy || BIIIED
C—— o|| = Gespel Org E™ Full Rocker (e | DISK). Sie kénnen einstellen, wie
stark sich die Lautstérke in
= c|| =8 Purple Org £ Elec.Organ Abhangigkeit von lhrer Spiel-
\ ) starke andert (Seite 141).

— ZJHINWEIS|

3-3 Wahlen Sie die Eine Liste der verfiigharen
Voice aus. Voices finden Sie in der sepa-
raten Daten-Liste.

3-2 wahlen Sie

die ver- Driicken Sie hier, um das JHINWEIS]
schiedenen Demo der ausgewahlten o )
Display- Voice zu starten. Sie Sie kénnen einstellen, ob
Seiten’in kénnen das Demo durch Voice-Bank und Programm-
der aktuel- nochmaliges Driicken der || nummer (,MSB-LSB-Pro-
len Voice- Taste jederzeit stoppen. grarr\ll Qhan’\?e“ rechts oberhgllg
Gruppe aus. Dricken Sie hier, um das Display fur die Auswahl W%fdeoricgdefmfﬁts()sir}?eeiig.
der Voice-Gruppe aufzurufen.
ZJHINWEIS |
. XG ist eine wesentliche Erwei-
terung des von Yamaha ent-

. . . . . . wickelten Formates ,GM
Spielen Sie auf der Klaviatur, um die W Drucken Sie System Level 1%, um einerseits
ausgewadhlte Voice zu horen. EI:ID hier, um zum mehr Voices und Variationen

* MAIN—Display— EXIT zu ermdglichen, aber auch —
I I I I I I .. A durch Steuerung der Voices
zurtickzukehren. und der Effekte — mehr Aus-
drucksmadglichkeiten zu schaf-
fen und eine

Eigenschaften der Voices
Der Voice-Typ und deren grundlegende Eigenschaften werden oberhalb des Voice-Namens angezeigt.

Live! (nur PSR-2000)
Diese Sounds akustischer Instrumente wurden in stereo gesampelt, um einen wirklich authentischen, vollen Sound
zu erzeugen, der viel Atmosphdre und Raumklang besitzt.

Cool!
Diese Voices reproduzieren die dynamischen Texturen und feinen Nuancen elektronischer Instrumente — dank eines
riesigen Speicherbereichs und duerst ausgefeilter Programmierung.

Sweet!

Diese Sounds akustischer Instrumente profitieren ebenfalls von den standig weiterentwickelten Technologien von
Yamaha — und besitzen einen derart feinen und nattirlichen Klang, daf Sie das Geftihl haben werden, Sie spielten
das Originalinstrument!

Drum

Hier sind verschiedene Schlagzeug- und Percussion-Instrumente einzelnen Tasten zugeordnet, so daf Sie die
Sounds auf der Klaviatur spielen kénnen.

SFX

Hier sind verschiedene Effekt-Sounds einzelnen Tasten zugeordnet, so daf Sie diese auf der Klaviatur spielen kénnen.
Organ Flutes (Orgelfloten) (nur PSR-2000)

Bei dieser authentischen Orgel-Voice konnen Sie den Sound Creator verwenden, um die verschiedenen Pfeifenlan-
gen und somit lhre eigenen Orgel-Sounds einzustellen.

Keyboard-Percussion

Wenn eines der Drum- oder SFX-Kits aus der Voice-Gruppe PERCUSSION ausgewdhlt ist, sind den einzelnen
Tasten verschiedene Schlag- oder Percussion-Instrumente, oder auch ,Special Effects” zugewiesen, so dal’ Sie
diese Sounds auf der Klaviatur spielen konnen. Die verschiedenen Drum- oder Percussion-Instrumente des ,Stan-
dard Kit” sind durch Symbole oberhalb der entsprechenden Tasten angegeben. Bedenken Sie, dal} einige gleich-
namige Sounds der verschiedenen Kits identisch sind, obwohl die verschiedenen Kits zumeist auch
unterschiedliche Sounds besitzen. Eine Auflistung Sounds in jedem Drum/SFX-Kit finden Sie in der separaten
Daten-Liste (Verzeichnis der Schlagzeugkldnge).
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Layer/Left — Gleichzeitiges Spielen mehrerer Sounds

Mit dem PSR-2000/1000 konnen Sie drei Voices gleichzeitig spielen: MAIN, LAYER und LEFT. Durch Kombination die-
ser drei Voices konnen Sie klangvolle Multi-Instrumente fiir Ihr Spiel erzeugen.

MAIN
—
LAYER

( J

: LEFT

B

25 S

Py = e 20007

. Spielen zweier iiberlagerter Voices (Layer)
|
Getrenntes Spielen zweier Voices — im Split-Punkt

linken und rechten Bereich der Klaviatur

Spielen dreier Voices — im linken Bereich Split-Punkt

der Klaviatur, sowie ein Layer mit 2 Voices LAYER-Part

im rechten Bereich | |
LEFT-Part |

ANV

linker Bereich rechter Bereich

Layer — Uberlagern zweier verschiedener Voices

N W JHINWEIS)
r|?_FUC|<EI’1 (?ie 2 Waihlen Sie mit der Taste [G] LAYER aus. Driicken Sie Es gibt noch eine andere
ler, um die die gleiche Taste, um das VOICE-Display aufzurufen Moglichkeit, die beiden
Funktion LAYER cue greiche Jaste, | . \splay auizu ! Voices fiir MAIN und LAYER
zu aktivieren. in dem Sie die Voice auswihlen kénnen, die Sie als ;
) . . X . : auf dem Bedienfeld schnell
Zum Ausschalten | mip Layer mit der Main-Voice spielen mochten. Die Aus- [ | auszuwahlen: Wahrend Sie
dricken Sie die wahlmethode der Voice entspricht der Bedienung auf || €ine Tasten Voice auf dem
Taste nochmals. . . Bedienfeld gedriickt halten,
dem Display VOICE (MAIN) (Seite 54). driicken Sie eine zweite
© wmaln Taste Voice. Die erste aus-
j gewahlte Voice wird die
. prverov MAIN-Voice, die zweite die
= ‘SLEHNHG’LEQSES ?agﬂﬂi ?EEEEE o mp gglﬁﬂ F@z ;%IZN LAYER-Voice.
71 NewSong o = w—
©_LEFT - EAR @y | Liwel CEiER
T 1| 55 Strings .
TS | P | cken Si
STYLE d.-d 4=148 MULTI PAD :\\,_/ I)-ruc en sie
f= HeartBeat it Tom Flam =) ND hier, um zum
INTRO EMDIMG REGISTRATION BAME .
dbar2 dbar NewBank » ] MAIN-Dis-
- play zuriick-
zukehren.
g
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Voices

Left — Einstellen getrennter Voices fiir den linken und rechten Bereich auf der Klaviatur

" \ ' W HINWEIS |
asfj‘?”c‘)e,ﬂ %Euléfe':nT 2 Wiihlen Sie mit der Taste [H] LEFT aus. Driicken Der Split-Point kann auf jede
Sie diese Taste Sie die gleiche Taste, um das Display VOICE aufzu- eﬂiﬁf'gggisﬁe?géger Kla-
nochmals, um rufen, von dem aus Sie eine bestimmte Voice (Seite 9138)9 :
{'eEF(TO?:‘gZ”SChaI' p auswdahlen konnen, die Sie im linken Bereich spie-
' len mochten. Die Auswahl der Voice erfolgt genau Jmmd bart (VAIN, LAYER
. . . eder Part , ,
% VAN wie auf dem Display VOICE (MAIN) (Seite 54). und LEFT) kann tber eine
eigene Lautstarkeeinstellung
verflgen (Seite 61).
JJHINWEIS]
TRANS- UPPER SPLIT Sie kdnnen die Funktionen
‘MH’PDSE 3]”13 OCTAVE 0 Mlﬂ FPOINT FQZ ng LAYER und LEFT auch
drd 4=1Z8 MATH
n NewSQng e P zusammen verwenden, so
[ e daR Sie eine Kombination
v 43 Strings ¢ — (] aus Layer und Split-Point
LEFT erhalten. Stellen Sie dazu fur
STYLE CHDRZ d d=1d8 = <3‘::I‘:D()IIIEPI"IULTI PAl " den I-inken Und re'Chten
‘ £ HeartBeat @ Tom Flam e | Bereich der Klaviatur
THTRD EHDTHE REGISTRATION EANK getrennte Voices (wie
dbarz 4dbar NewBank == — | gezeigt) ein, und erzeugen
Sie ein Layer zweier ver-
schiedener Voices fur die
Driicken Sle hier, rechte Hand.
um zum MAIN-
Display zuriickzu-
kehren. >

Anwenden von Voice-Effekten

In diesem Bedienfeldbereich konnen Sie den Voices, die Sie auf der Klaviatur spielen mochten, eine Vielzahl an Effek-

ten zuweisen.
VOICE EFFECT
Ohgfg O TOUCH OSUSTAIN OEémONWO MONO O :S.'.D.....OVAR\AT\ON

e e ern B AT 0 g P
5 0 B aEtels O OaaeEeE @ ecras

Dricken Sie eine der Effekt-Tasten, um die zugehorigen Effekte zu aktivieren. Erneutes Driicken deaktiviert
die Effekte wieder. Beschreibungen der einzelnen Effekte finden Sie in den folgenden Abschnitten.

= TOUCH

Diese Taste schaltet die Funktion , Touch Response” (Anwort auf Anschlag) der Klaviatur ein oder aus. Ist diese Funktion
ausgeschaltet (OFF), wird unabhangig davon, in welcher Starke Sie die Tasten anschlagen, immer die gleiche Lautstarke
erzeugt.

m SUSTAIN

Ist die Sustain-Funktion aktiviert (ON), werden alle auf der Klaviatur gespielten Noten (nur MAIN/LAYER-Parts) langer
angehalten. Auferdem konnen Sie die Halteintensitdt (Sustain) einstellen (Seite 90).

m DSP ZJHINWEIS|

Das PSR-2000/1000 besitzt eine Vielzahl dynamischer, eingebauter Digitaleffekte, mit Die Effekttypen DSP und
denen Sie den Sound auf verschiedene Art beeinflussen kénnen. Sie konnen die Digitale VARIATION und deren Inten-
Signalverarbeitung (DSP) einsetzen, um die Voices auf subtile Art und Weise zu betonen — i}lﬁ?(tlkl‘g‘%eg,\lagfc)‘?_eE”‘(ﬁi'ssgsy
indem Sie z. B. einen Chorus-Effekt fiir Bewegung und Tiefe anwenden, oder einem pult) ausgewahlt und einge-
Sound mit einem Symphonic-Effekt mehr Warme und Fiille zu verleihen. Der Bereich stellt werden (Seite 124).

DSP verfugt auch tber Effekte wie ,Distortion” (Verzerrung), mit denen Sie den Sound-
charakter vollig umkrempeln konnen. DSP ist fiir den aktuell ausgewahlten Part einge-
stellt (MAIN/LAYER/LEFT).
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Voices

= VARIATION

Dieser Parameter dndert die Einstellungen des Variation-Effektes, wobei Sie jeweils einen anderen Aspekt des Sounds
verdandern konnen, je nach ausgewdhltem Effekttyp. Wenn z. B. der Effekt ,Rotary Speaker” (Rotor-Lautsprecher) ausge-
wahlt ist (Seite 124), konnen Sie hiermit die ,Drehgeschwindigkeit” des Lautsprechers von langsam auf schnell

umschalten.
= HARMONY/ECHO gLHINWEIS|
Dieser Parameter fligt den Voices der rechten Hand Harmony- oder Echo-Effekte hinzu Der Portamento-Effekt erzeugt
(Seite 143) einen weichen Ubergang der
: Tonhdhe (Pitch) zwischen auf-
einanderfolgend gespielten
= MONO Noten.
Hier konnen Sie fiir jeden Part (MAIN/LAYER/LEFT) bestimmen, ob die Voice monophon
(eine Note zur Zeit) oder polyphon erklingen soll. Dies ist auf MONO eingestellt, wenn [
die LED leuchtet, und auf ,polyphon” die LED nicht leuchtet. In der Einstell T e dadu el meson
ie euchtet, und auf ,polyphon”, wenn die nicht leuchtet. In der Einstellung dere Betonung auf bestimmte
MONO erklingt nur die jeweils zuletzt gespielte Note. Dadurch konnen Sie Blasinstru- monophone Melodiezeilen
mente sehr realistisch spielen. Je nach ausgewahlten Voice konnen Sie in der Einstellung legen, die Sie mit Hilfe der
MONO h den P Effekt sehr wirk Sie | bund Layer-Funktion zu den Akkor-
( auch den Portamento-Effekt sehr wirksam nutzen, wenn Sie legato (gebunden) den der linken Hand spielen.
spielen. Stellen Sie die Main-Voice auf
polyphones Spiel ein und stel-
m LEFT HOLD len Sie die Layer-Voice auf
monophon (MONO) ein. In
Diese Funktion bewirkt, dall die Voice im linken Part ausgehalten wird, auch dann, dieser[; Fall(erklingt)die Melo-
wenn die Tasten losgelassen werden — dies entspricht dem Effekt des Sustain-Pedals (zur die — einschlielich der hoch-
Aufhebung der Dampfung). Diese Funktion ist besonders wirkungsvoll, wenn sie mit der ﬁszﬂol\;)?]tgglvon Akkorden —
Begleitautomatik verwendet wird. Wenn Sie z. B. im Begleitabschnitt der Klaviatur einen Versuchen Sie dies mit den
Akkord spielen und loslassen (wenn der linke Part aktiviert und die linke Voice (Left) auf Elgm%er] Vqches. -
Streicher (Strings) ei.ngestellt i'st), werden die Streichernoten ausgehalten, wodurch im + LAY'EE'_%g'icﬁgiv(epe?¥Pun(§g)
Begleitungssound eine natlirliche Fille entsteht. (monophon)
PITCH BEND-Rad und MODULATION-Rad
Mit dem PSR-2000/1000 P|TCH BEND- PITCH BEND [JHINWEIS]
Rad des PSR-2000/1000 wird die Ton- Der maximale Umfang des

Pitch Bend-Rads kann geén-

hohe der gespielten Noten nach oben
dert werden (Seite 123).

(wenn das Rad vom Spieler weggedreht
wird) oder nach unten (wenn das Rad
zum Spieler hin gedreht wird) verandert.
Das PITCH-BEND-Rad ist selbst-zentrie-
rend und kehrt beim Loslassen automa-
tisch in die Ausgangslage zurtick.

Mit der Modulation-Funktion wird ein MODULATION IHINWELS)
Vibrato-Effekt auf die auf der Klaviatur Um zu vermeiden, daf die
gespielten Noten angewendet. Wenn das Modulation unabsichtlich
Rad MODULATION vollstandig zum gir:ag&vtvgr?gteé{tvﬁri%i;taelngi%Sie
Spieler hin gedreht wird, ist die Effektin- I I III I II '
tensitat minimal. Wegdrehen des Hand- w u

rads vom Spieler verstarkt den Effekt.

Anpassen der Oktav-Einstellung

Mit der Taste [UPPER OCTAVE] konnen Sie die Parts MAIN und LAYER gleichzeitig um [SJHINWEIS|
eine Oktave nach oben oder nach unten transponieren. Detailliertere Oktav-Einstel-
lungen fiir jeden Part kbnnen
UPPER OCTAVE mit der Funktion MIXING

= &= CONSOLE vorgenommen

werden (Seite 123).
@ PSR-2000/1000




Der PSR-2000/1000 verfligt Uber Styles (Begleitungspatterns) in einer Vielfalt unterschiedlicher musikalischer Gattun-

gen, darunter Pop, Jazz, Latin und Dance. Hierzu spielen Sie wahrend lhres Spiels einfach die Akkorde mit der linken
Hand. Die Begleitung folgt Ihren Akkorden und spielt automatisch in dem von lhnen gewéhlten Style passend zu lhrer
Musik. Wihlen Sie einige der verschiedenen Styles aus (eine Ubersicht finden Sie in der mitgelieferten Daten-Liste
(Style-Liste)) und starten Sie die Wiedergabe.

STYLE CONTROL

O ACMP O BREAK

O INTRO [e] | €]

o it

ENDING

SYNC. 3
O STOP O START O START/STOP

SYNC,

AUTO  OTS
OFILL IN O LINK

N

>/0

" 0 DEEEEEEE [

===
il X& 73 T3 20 )

1

OpOP&ROCK O JAZZ

SWING&

OBALLROOM

MARCH&
O WALTZ

O BALLAD

O DANCE

O LATIN

O USER

L

BACK NEXT
[ == ]

[[@ EurcTrance W* Clubdance
A |biza ClubLatin
B Houselusik A Garage 1
W SwingHouse i Garage2

W TechnoPolis

W TechnoParty

2-1 Wahlen Sie einen
Speicherort
(Preset, User,
Floppy Disk) zur
Sicherung des
Styles aus.

2-2 Wahlen Sie einen
Style aus.

Wenn Sie ein untergeordnetes
Verzeichnis aufgerufen haben, kénnen Sie
mit dieser Taste (UP) das nachst hohere
Verzeichnis aufrufen, von dem aus Sie
Style-Gruppen auswahlen kénnen.

BIMEAR—"

Eine Liste der verfug-
baren Begleit-Styles
finden Sie in der sepa-
raten Daten-Liste.
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ZJHINWEIS)
Sie kdnnen die Tonart fur
die automatische Beglei-
tung festlegen (Seite 138).

Wenn die Taste [ACMP] aktiviert ist, kbnnen Sie im Tastaturbereich der Begleitung
Akkorde spielen/erzeugen. (Abhangig von den Voreinstellungen kann das der
Bereich der linken Voice (LEFT) oder die gesamte Tastatur sein.)

ONTROL
o ACMP 0 BREAK 0 INTRO o

MAIN ENDING SYNC. SYNC.
| [e] e} e} I O it O STOP O START O START/STOP

AUTO oTS
2| |lu=| | A c || o #>HU% >/0

~
4 Aktivieren Sie SYNC. (SYNCHRONIZED) START. BTHINWESS

Sync. _Start ) o
STYLE CONTROL AN NDING o sy, Wird glese Fu_nktl_on a_kt|V|-
o AcMP o0BREAK oWNRO o | o o o | o it 0 STOPJo START | O START/STOP ert, kénnen Sie die Wieder-

ofill o Ok gabe des Styles einfach
e 0=> A C || b = m‘ >/0 starten, sobald Sie auf der

T%_/ Klaviatur spielen.

J/ BIIIER

* Sie starten die Rhythmus-
’ Parts (Tracks) des Styles,
indem Sie die Taste

D [START/STOP] driicken.

5 Sobald Sie einen Akkord im Tastaturbereich der Begleitung spielen, startet der Style. : g{;?shﬁéhnrﬂgﬁ'ggéﬁs%es
Weitere Informationen zu den Akkordgriffen finden Sie auf Seite 62. durch Antippen der Taste

. [TAP TEMPQ] gestartet

Das Tempo kann mit Hilfe der Split-Punkt werden. Tippen Sie bei

Tasten TEMPO [-][p] oder gestoppter Wiedergabe
[TAP TEMPO] eingestellt werden. eines Styles drei-, vier-

Wenn Sie die Taste [TAP TEMPO] I I I I I I I I I I I oder fiinfmal die Taste

in regelmafigen Abstanden < I I I I [TAP TEMPO] an (drei-

antippen, wird die mal fiir 3/4-Takt, viermal
L |

Geschwindigkeit entsprechend fur 2/4- oder 4/4-Takt,
des Tipp-Tempos eingestellt. funfmal fr 5/4-Takt).

Tastaturbereich fur die Begleitung

y

. L HINWEIS]
Wenn Sie Begleit-Styles mit

N, einem Song wiedergeben,
6 Stoppen Sie den Style. E o ) werden die zum Song
ND Schalten Sie ACMP aus. gehérenden Begleitung-

sparts (Kanéale 9 bis 16)
STYLE CONTIfOL vorubergehend durch den
» @ AP BREAK O INTRO ausgewahlten Begleit-Style

= 0= ersetzt — dadurch kénnen
Sie fiir einen Song ver-
schiedene Begleitungen
ausprobieren und
anwenden (Seite 77).

SYNC. SYNC.
O STOP O START

BIE

Eigenschaften der Begleit-Styles
Die kennzeichnenden Charakteristika einiger Begleit-Styles werden iber dem jeweiligen Style-Namen im Open/Save-Display angezeigt.

Session!

Diese Styles bieten eine noch realistischere und authentischere Begleitung, indem die ,Main“-Sections mit eigenen Akkorden und
Akkordwechseln sowie mit speziellen Riffs mit Akkordwechseln gemischt werden. Diese wurden programmiert, um lhren Darbietungen
bestimmter Songs und bestimmter Genres etwas mehr ,Pfiff* zu verleihen. Allerdings sind die Styles dadurch nicht notwendigerweise immer
fur alle von Ihnen gespielten Songs und Akkorde geeignet oder harmonisch korrekt. Beispielsweise kann es in einigen Fallen geschehen,
daR ein einfacher Dur-Dreiklang in einem Sept-Akkord resultiert oder durch das Spielen eines On-Bass-Akkords eine falsche oder
unerwartete Begleitung erzeugt wird.

Piano Combo! (Floppy Disk)

Diese Begleit-Styles bieten ein ibliches Piano-Trio (Piano, Bal und Drums), das manchmal durch andere Instrumente erweitert wird. Da es
sich hierbei um eine kleine Combo handelt, fallt die Begleitung entsprechend diinn aus — genau richtig fur eine groRe Bandbreite
verschiedener Songs.
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Wiedergeben nur des Rhythmus-Parts des Styles

1

Wihlen Sie einen Style aus
(Seite 59).

\4

S HINWEIS)

Die Rhythmus-Parts sind
Bestandteil der Styles.
Jeder Style verfiigt tber
unterschiedliche Rhythmus-
Patterns.

O ACMP

ONTROL

O BREAK O INTRO [e] I ]

| ENDING
o it

e 0= A

==l

Deaktivieren Sie diese Taste.

Starten Sie den

sy
o o6 o SThkr

Rhythmus

STA RT/STO P

AUTO _ OTS
OFILL IN O LINK

<l |

L HINVEIS
Falls ,Sync Start* (Syn-
chronstart) aktiviert ist (die
Taste [SYNC.START] ist
eingeschaltet), kdnnen Sie
den Rhythmus auch
starten, indem Sie einfach
eine Taste auf der Klaviatur
spielen.

\ 4

3

Spielen Sie mit der Rhythmuswiedergabe.
Das Tempo kann mit den Tasten TEMPO [«g][p>] oder [TAP TEMPO] eingestellt
werden.
Wenn Sie die Taste [TAP TEMPO] in regelméligen Abstinden antippen, wird die
Geschwindigkeit entsprechend des Tipp-Tempos eingestellt.

A4

h
ND

E

Driicken Sie erneut die Taste STYLE

[START/STOP], um die

Rhythmuswiedergabe anzuhalten.

Apassen der Lautstirkebalance/Kanalstummschaltung

Rufen Sie das

Display

BALANCE auf.

BALANCE

Display BALANCE

Part MULTI-PAD e,

Part STYLE
(Begleitautomatik)

2 Part SONG
Hier konnen Sie die Lautstarke der jeweiligen Parts einstellen.

Part MIC
(Mikrofon)
]

Auf der Klaviatur gespielte
Parts (MAIN/LAYER/LEFT)

Rufen Sie das
Display
Channel ON/
OFF auf.

S HINWEIS|

Instrument auf , Of

Display CHANNEL ON/OFF

Rufen Sie das Display STYLE auf, indem Sie die Taste [CHANNEL
ON/OFF] driicken und schalten Sie dann das stummzuschaltende

“.Wenn Sie nur ein Instrument allein héren

mochten, halten Sie die entsprechende Taste flir den Kanal gedrtickt,
um den Kanal auf SOLO zu stellen. Zum Aufheben der SOLO-Funk-
tion driicken Sie einfach erneut die entsprechende Kanaltaste.

Kanal
Der Kanal bezieht sich auf
den MIDI-Kanal in den
Song-Daten (Seite 157).
Die Kanale sind wie unten
dargestellt zugewiesen.
Song

1-16
Begleit-Style

9-16
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Styles

Akkordgriffe

Die Style-Wiedergabe kann tber die Akkorde, die Sie auf den Tasten links vom Split-Point greifen, gesteuert werden. Im
folgenden werden die 7 zur Verfigung stehenden Akkordgriffe beschrieben. Rufen Sie die Seite CHORD FINGERING
auf (Seite 139), und wahlen Sie die Akkordgriffe aus. Die Seite zeigt, wie Sie Akkorde mit lhrer linken Hand spielen

konnen.
SINGLE FINGER (Einfingertechnik)

Mit der Einfingerbegleitung kann auf einfache Weise eine wohlklingend orchestrierte Begleitung mit Dur-, Sept-, Moll-
und Moll-Septakkorden erzeugt werden. Dazu mufs nur eine kleine Anzahl an Tasten auf der Klaviatur im Tastaturbe-
reich der Begleitung gedriickt werden. Die dazu verwendeten verkiirzten Akkordgriffe sind nachfolgend beschrieben:

Fiir einen Dur-Akkord wird lediglich die Taste fur
den Grundton gedrtickt.

Fiir einen Moll-Akkord spielen Sie den Grundton
und gleichzeitig eine schwarze Taste links davon an.

Fiir einen Septakkord spielen Sie den Grundton und
gleichzeitig eine weilSe Taste links davon an.

Fiir ein Moll-Septakkord spielen Sie gleichzeitig die
Taste fiir den Grundton und sowohl eine weilse als

auch eine schwarze Taste links davon an.

MULTI FINGER (Mehrfingerspiel)

Im Modus MULTI FINGER werden die Akkordgriffe SINGLE FINGER und FINGERED
erkannt. Sie konnen daher beide Techniken benutzen, ohne den Modus wechseln zu
mussen. Wenn Sie Moll-, Sept- oder Moll-Sept-Akkorde mit einem Finger im Modus
MULTI FINGER spielen wollen, miissen Sie immer die zum Grundton des Akkords am
ndchsten gelegene weille oder schwarze Taste anschlagen.

FINGERED

In diesem Modus konnen Sie die Begleitung steuern, indem Sie vollstandige Akkorde im
Tastaturbereich der Begleitung spielen. Der Modus FINGERED erkennt die verschiedenen
Akkordarten, die auf der nachsten Seite aufgelistet sind.

FINGERED ON BASS

Dieser Modus akzeptiert die gleichen Akkordgriffe wie der Modus FINGERED, im
Unterschied dazu wird aber die tiefste Note im Tastaturbereich der Begleitung als Baf-
note verwendet. Damit wird ermoglicht, einen vom Grundton abweichenden Bal zu
spielen. Um beispielsweise einen C-Dur-Akkord mit E im BaB zu spielen, driicken Sie
einen C-Dur-Akkord mit E als tiefster Note (E, G, C).

FULL KEYBOARD (Akkordbegleitung auf der ganzen Tastatur)

Diese Modus erkennt Akkorde im gesamten Bereich der Klaviatur. Akkorde werden auf
dhnliche Weise wie im Modus FINGERED erkannt, auch dann, wenn Sie die Noten zwi-
schen linker und rechter Hand aufteilen — beispielsweise wenn Sie eine Balinote mit
der linken Hand spielen und einen Akkord mit der rechten Hand, oder indem Sie einen
Akkord mit der linken Hand spielen und eine Melodienote in der rechten.

Al FINGERED

Dieser Modus entspricht grundsatzlich dem Modus FINGERED, mit der Ausnahme, dafs
weniger als drei Noten gespielt werden konnen, um die Akkorde anzuzeigen (basierend
auf dem zuvor gespielten Akkord usw).

Al FULL KEYBOARD

g HINWEIS)
Die Akkorderkennung im
Modus ,Al Full Keyboard*
arbeitet etwa im Zeitabstand
einer Achtelnote. Sehr kurz
gespielte Akkorde — deren
Dauer weniger als eine Achtel-
note betrégt — werden daher
eventuell nicht erkannt.

. JHINVEIS)
Im Modus Full Keyboard wer-
den Akkorde anhand der tief-
sten und zweittiefsten Noten,
die Sie spielen, erkannt, und
zwar Uber die ganze Klaviatur.
Liegen die zwei tiefsten Noten
innerhalb einer Oktave, bes-
timmen diese beiden Noten
den Akkord. Wenn die tiefste
und zweittiefste Note mehr als
eine Oktave auseinanderlie-
gen, wird die tiefste Note zum
Baf3ton. Der Akkord bildet sich
dann (mit der zweittiefsten
Note als Grundton) aus den
anderen in der héheren
Oktave gespielten Noten.

BUJHINWEIS]

Al
Abkurzung fur ,Artificial Intelli-
gence” (Kunstliche Intelligenz)

Wenn dieser Modus fiir die Begleitautomatik aktiviert ist, erzeugt das PSR-2000/1000 automatisch die entsprechende

Begleitung, wahrend Sie beidhédndig frei an einer beliebigen Stelle auf der Klaviatur spielen. Sie brauchen sich in keiner
Weise um die Begleitakkorde zu kiimmern. Der Modus Al FULL KEYBOARD wurde so konzipiert, dal$ er mit den mei-
sten Songs harmoniert. Dennoch kann es sein, daf® diese Funktion fiir bestimmte Arrangements nicht geeignet ist.
Dieser Modus dhnelt dem Modus FULL KEYBOARD, mit der Ausnahme, daRR die Akkorde auch bestimmt werden kon-
nen, wenn weniger als drei Noten gespielt werden (basierend auf dem vorangegangenen Akkord usw.). Es kénnen keine
Non- oder Undezim-Akkorde gespielt werden.
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Im Modus Fingered erkannte Akkordarten (Beispiel fir C-Akkorde)

CcM7 cm7°

[ ]
1
° (@]
=—F
(2]

=

.
Cdim7 c7 c7h? c7h3
. o . L) . . ° . o |o
C7aug C7sus4 Csus

Akkordname [Abkurzung]

Zugehorige Tasten

Display fiir Grundton C

Dur [M] 1-3-5 C
Dur-Akkord mit None [9] 1-2-3-5 C9
Dur-Akkord mit Sexte [6] 1-(3)-5-6 C6
Dur-Akkord mit Sexte und None [6%] 1-2-3-(5)-6o0der3-6-2* ce®
Dur-Akkord mit grof3er Septime [M7] 1-3-(5)-7 CcmM7
I[thj;é?kkord mit groRBer Septime und None 1-2-3-(55)j-7 cm7°?
Dur-Akkord mit groRer Septime und 1-(2)-3-f4-5-7oder1-2-3-¥4-(5)- 7| cm7F1L
hinzugefiigter ibermaRiger Undezime [M7#11]

Dur-Akkord mit verminderter Quinte [*5] 1-3-+5 Ch5
Dur-Akkord mit groGer Septime und 1-3-+5-7 CcMmT7*°
verminderter Quinte [M7>°]

Vorgehaltene Quarte [sus4] 1-4-5 Csus4
UberméaRiger Akkord [aug] 1-3-%5 Caug
UberméRiger Dur-Akkord mit groRer Septime |1 - (3) - 5.7 CM7aug
[M7aug]

Moll [m] 1-+3-5 Cm
Moll-Akkord mit None [m9] 1-2-%3-5 cm9
Moll-Akkord mit Sexte [m6] 1-b3-5-6 Cmé
Moll-Septakkord [m7] 1-+3-(5)-t7 cm7
Moll-Septakkord mit None [m7°] 1-2-"3-(5)-"7 oder *3-+7-2 cm7°?
Moll-Septakkord mit Undezime [m711] 1-(2)-%3-4-5-(7) cm7il
Moll-Akkord mit groRer Septime [mM7] 1-b3-(5)-7 CmM7
Moll-Akkord mit gro3er Septime und None 1-2-"3-(5)-7 cmm7°
[MM79]

Moll-Akkord mit groRer Septime und 1-b3-b5-57 cm7°5
verminderter Quinte [m7+°]

Moll-Akkord mit groRer Se%ime und 1-+3-b5-7 cmMm7*°
verminderter Quinte [MM7"°]

Verminderter Akkord [dim] 1-+3-b5 Cdim
Verminderter Septakkord [dim7] 1-+3-b5-6 Cdim7
Dur-Septakkord [7] 1-3-(5)-"7oder1-(3)-5-"7 Cc7
Dur-Septakkord mit verminderter None [7"%] |1-%2-3-(5)-*7 c7b9
Dur-Septakkord mit _hinzu%(i:*g[]gter 1-3-5-56-+7 c7h13
verminderter Tredezime [7"*°]

Dur-Septakkord mit hinzugefigter None [7%] [1-2-3-(5)- 7 oder 3- 7 - 2* c7®
Dur-Septakkord mit_hinzu%lf[]gter 1-(2)-3-%4-5-b70der1-2-3- f4-(5)-b7[ c7#12
UbermaRiger Undezime [7%7]

I[37L15i8eptakkord mit hinzugefiigter Tredezime [1-3-(5)-6-"7 oder3-6- "7 c7is
Dur-Septakkord mit groRer None [7+9] 1-92-3-(5)-*7 c7#
Dur-Septakkord mit verminderter Quinte [7"°] [1-3-55-+7 c7®
UberméRiger Dur-Septakkord [7aug] 1-3-%5-b7 C7aug
Dur-Septakkord mit vorgehaltener Quarte 1-4-5-+7 C7sus4
[7sus4]

Vorgehaltene Sekunde [sus2] 1-2-5 Csus2

g HINWEIS

« Eingeklammerte Noten
kénnen ausgelassen wer-
den.

* Fir FINGERED, FINGE-
RED ON BASS und Al
FINGERED, falls Sie drei
beliebige benachbarte
Tasten anschlagen (ein-
schlief3lich der schwarzen
Tasten), wird der Akkord
unterbrochen, und es wer-
den nur die Rhythmus-
Instrumente wiedergege-
ben (Akkordldschfunk-
tion). Diese Funktion
ermdglicht lhnen, nur den
Rhythmus zu spielen.

* Wenn Sie zwei Tasten des
gleichen Grundtons in
benachbarten Oktaven
driicken, wird die Beglei-
tung lediglich auf dem
Grundton aufgebaut.

« Eine reine Quinte (1 + 5)
bewirkt eine auf dem
Grundton und der Quinte
aufgebaute Begleitung.

* Wenn verwandte Akkorde
hintereinander gespielt
werden, folgt die Begleit-
automatik in manchen
Fallen nicht dem Akkord-
wechsel (z. B. bestimmte
Moll-Akkorde, denen ein
Moll-Septakkord folgt).

¢ Esist auch mdglich, daf3
das PSR-2000/1000 Sie
darin ,unterrichtet", wie
Akkorde im Modus Finge-
red zu spielen sind.
Bestimmen Sie aus dem
Display CHORD FINGE-
RING (Seite 139) den
Akkord, den Sie lernen
wollen. Die zu spielenden
Noten werden Ihnen auf
dem Display dargestellt.

* Nur diese Spielweise (Umkehrung) wird erkannt. Alle anderen Akkorde, die nicht mit einem Stern markiert sind, kdnnen in jeder beliebigen

Umkehrung gespielt werden.
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Arrangieren der Style-Patterns
(SECTIONS: MAIN A/B/C/D, INTRO, ENDING, BREAK)

Der PSR-2000/1000 verftigt tiber verschiedene Begleitautomatik-Sections (Teile eines B THINWES!
Songs), die es lhnen ermoglichen, die Arrangements eines Styles zu variieren. Die Sec- Sie kénnen diese Funktion
tions sind: Intro (Einleitung), Main (Hauptteil), Break (Pause) und Ending (SchluBteil). auch dazu nutzen, auss-

chlieRlich Rhythmen zu spie-

Indem Sie zwischen diesen Sequenzen wahrend des Spiels umschalten, kénnen Sie .
len (Seite 61).

lhrem Spiel die Dynamik eines professionellen Arrangements verleihen.

g HINWELS)
1 Wihlen Sie einen Style aus + Wenn Sie die Taste
(Seite 59). [INTRO] driicken, kénnen

Sie bei der Wiedergabe
einer Begleitung ein ,Intro"

’ einfugen.

« Statusanzeigen fur die
N\ Section-Tasten —
[BREAK], [INTRO],
2 [MAIN], [ENDING]
- . . LED leuchtet griin

2-1 Schalten Sie die Funktion ACMP ein. __ Die Section wurde
nicht ausgewahlt.
ONTROL LED leuchtet rot
O ACMP O BREAK O INTRO o | v | o E"?\WG dP O g'\FR‘F% O START/STOP - D_le Section ist gegen-

ORI o Dk wartig ausgewahlt.

S 00=> A @ D => ] = /0 LED leuchtet nicht

— —Keine Daten in dieser
H—/ Section vorhanden; die
2-3 Schalten Sie die Funktion SYNC. Section kann nicht

START ein. gespielt werden.

* Im Tastaturbereich d
2-2 Driicken Sie die Taste [INTRO]. Um die Section INTRO vor Beginn Br‘gglaesitl?n%rktejger:(én S?(L. die

eines Styles abzubrechen, driicken Sie erneut die Taste [INTRO]. Lautstarke der Begleitung

4 durch ein entsprechend

weiches oder hartes
Anschlagen der Tasten

. steuern (Seite 138).

* Wenn Sie die Taste

N\ [SYNC. START] wahrend

. . . L. . . der Wiedergabe einer

Die Section INTRO startet unmittelbar, wenn Sie eine Taste im Tastaturbereich Begleitung driicken, stoppt

der Begleitung spielen und wechselt dann zur Section MAIN. die Begleitung und das
PSR-2000/1000 wechselt

in den Bereitschaftsmo-
dus.
Split-Punkt ¢ Sie kdnnen die Sections
seln (Seite 139).
« In der Section BREAK
I I I I I kénnen Sie dynamische
Variationen und Pausen in
den Rhythmus der Beglei-
Tastaturbereich fur die Begleitung tung wird damit noch
professioneller. Wenn Sie
wahrend der Wiedergabe
der Begleitung die Taste
das Fill-In fir die Dauer
eines Taktes wiedergege-
N ben.
4 « Die Anzeige fir die Sec-

T auch mit dem Pedal wech-
[T ~— AOAAtTEFET
tung einfligen. lhre Darbie-
’ [BREAK] druicken, wird
tions (MAIN A/B/C/D) blin-

Die Sections Main kénnen verschoben werden. ken wihrend der

Wiedergabe des Breaks.
« Wenn die Taste [AUTO
STYLE CONTROL r FILLIN] eingeschaltet ist

ENDING SYNC.  SYNC. ;
O ACMP O BREAK O INTRO o | o JS) o | o it 0 STOP O START O START/STOP und eine der Tasten MAIN

2| o] A e O:]M?NOST”K /0 letiton halben Best (Ach
etzten halben Beat (Ach-
telnote) des Taktes
gedriickt wird, beginnt das

. _— I Fill-n ab dem nachsten
Drucken Sie diese Taste, um Pausen einzufiigen. Takt.

\ 4
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~ o JHINWEIS
Hier leiten Sie zur Schlu3sequenz Uber. Nach der SchluBsequenz wird der Style automatisch « Sie kdnnen Styles auch
5 angehalten. Sie kdnnen die Schlusequenz allméhlich verlangsamen (Ritardando), indem starten, indem Sie die
Sie die Taste [ENDING/rit.] nochmals driicken, wéhrend die Schlu3sequenz gespielt wird. Taste STYLE [START/
STOP] druicken.
| « Sie kdnnen den Typ fiir
oS-I:Z:;E CONTORS:EAK O INTRO o | o MAIoN o | e o ggg‘o SThRT O START/STOP INTRO und ENDING
puUTO oTS bestimmen, indem Sie die
= 1= B <> = >/0 Taste [E] im Fenster MAIN
A B © D :' |:| el driicken (Seite 66).
\ g | » Wenn Sie wahrend des
Schlufteils (Ending) die
Taste [INTRO] drucken,
Fade'ln/Fade'OUt ) ) ) o ) wird das Intro gespielt,
Der Begleit-Style bietet auch eine bequeme Funktion zum allméahlichen Ein- und Ausblen- sobald der SchiuBteil
den (Fade-In/Fade-Out) der Begleitung. Um den Style mit einem Fade-In zu beginnen, beendet ist.

driicken Sie die Taste [FADE IN/OUT] und aktivieren Sie SYNC. START. Um den Fade-In | |* ZEl 150 ont g sie

vor dem Start des Styles zu deaktivieren, driicken Sie die Taste erneut. driicken wahrend des
Um den Style allmahlich auszublenden (Fade-Out), driicken Sie diese Taste wahrend der SchiuBteils eine der
Style gespielt wird. Die Zeit fiir das Ein- und Ausblenden kann eingestellt werden Tasten MAIN, wird sofort
. ein Fill-In gespielt, worauf-
(Seite 148). hin die Section MAIN
erklingt.

Beenden der Wiedergabe eines Styles beim Loslassen der Tasten |- Siekonnen die Begleitung

auch mit dem ENDING

(SYNC, STOP) statt mit dem INTRO
beginnen. In diesem Fall

wird die Begleitautomatik

Wenn die Funktion ,Synchro Stop” aktiviert ist, stoppt die Begleitung, sobald Sie auf der o Ende der Section

Klaviatur alle Tasten im Bereich fir die Begleitautomatik loslassen. Die Wiedergabe der ENDING natirlich nicht
Begleitung startet erneut, sobald eine Taste im Bereich fir die Begleitautomatik der Klavia- gestoppt.
tur gespielt wird. - Wenn Sie einen anderen

Style auswéhlen, wahrend
gerade kein Style wieder-

( 1 Schalten Sie ACMP (Begleitung) ein. ) gegeben wird, wird auch

fur diesen Style das ,Stan-
dardtempo* ausgewahlt.
’ Erfolgt der Wechsel hinge-
gen bei laufender Beglei-
\ tung, wird das aktuelle

rz Aktivieren Sie die SYNC. STOP. SYNC. START wird automatisch aktiviert, Zﬁ?gpe%%‘;]ftgrf]uég‘fgg‘;ge_

wenn SYNC. STOP aktiviert wird. halten.
Ist STOP ACMP aktiviert
STYLE CONTROL und die Begleitung wird

MAIN ENDING SYNC. SYNC. : : P
O ACMP O BREAK O INTRO o [ o o o | o it © STOP @ START O START/STOP nicht medergegeben, kon-

AUTO 0TS A
OFILLINO LINK nen Sie im Tastaturbe-
S/ )= A C || D <>l S >/0 reich der Begleitung

sowohl Akkorde als auch

) Bésse spielen (Seite 138).

.

¥

fs Sobald Sie mit der linken Hand einen Akkord spielen, setzt die \
Begleitautomatik ein. BIMIEY—

o | =5

| IWE -— Ww w STNCSTOP Such

anwenden, indem Sie im
I I I Tastaturbereich der Beglei-
tung (linke Hand) sehr kurz
\ Tastaturbereich fur die Begleitung
A4 e
Die Funktion ,Synchro

anschlagen (Seite 138).
( 4 Die Begleitautomatik wird angehalten, sobald die linke Hand die Tasten Ioslﬁﬁt) Stop* kann nicht aktiviert

e —

werden, wenn der Modus

fur gegriffene Akkordbeglei-

. tung auf ,Full Keyboard“
bzw. ,Al Full Keyboard*

eingestellt ist oder die

Sobald Sie mit lhrer linken Hand Driicken Sie die Taste Sﬁ%&itgg;?(?\zgﬁ%vﬂggdi'
einen Akkord spielen, startet die E?‘f/ [SYNC. STOP]/[SYNC. '
Begleitautomatik wieder. > (W} START] erneut, um die

Begleitung anzuhalten.
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Auswahlen der Intro- und Ending-Typen (INTRO/ENDING)

LJHINWEIS
1 L MAN Um das Display [MAIN] auf-
Mpp s o TR o mpEtiT B A zurufen, driicken Sie

SONG deod d=1z28

=— A | /7 NewSong

zunachst die Taste [DIRECT
ACCESS] und anschlieRend

Civel LAVER i
o = T Y e die Taste [EXIT].
I TENRD .....45148 LEFT
33— c ||Beerel itk PR GalaxyEP
STHLE d.d 4=148 MULTI PAD
(=>o=— o | = HeartBeat & Tom Flam

INTRO ENDING REGISTRATION BAMK

%:. e |dbar2 dbar By NewBank
STYLE |

4
2 = o) o — CE— 3 Spielen Sie den Style
S unter Verwendung
Wabhlen Sie ein Intro aus = = — » der Sections INTRO
oder ENDING
Wahlen Sie ein Ending aus (Seite 30, 31).

Automatische Wiedergabe von Fill-Ins bei Wechsel BLIED
der Begleit-Sections — Auto Fill In Ein Fill (oder Fillin) st eine
kurze Phrase, um dem Style
mehr Variation zu verleihen.

1 STYLE CONTROL

MAIN ENDING
O ACMP 0 BREAK O INTRO o | | o /it

SYNC. SYNC.
O STOP O START O START/STOP

AUTO oTS
7= || | A ¢ || o #>HU% >/0

\ 4

~BIMEAF—
2 Spielen Sie einen Style und schalten Sie wihrend der Wiedergabe Sie konnen ein Fill-In auch
. . . . einfigen, indem Sie die
zwischen den Begleit-Sections um (Seite 30, 31). ausgewahite Taste MAIN
Fill-In-Patterns werden automatisch zwischen jeden Wechsel der Sections erneut driicken.
MAIN eingeflgt.
~BMEAF—
' Sie konnen die Funktion

JAuto Fill-In* wahrend des
Spiels voriibergehend

deaktivieren, indem Sie die
E)J Um die Funktion ,,Auto Fill“ zu beenden, driicken Sie die Taste [AUTO Taste der nachsten Section

MAIN zweimal kurz hintere-
(DR FILLIN] erneut. inander driicken.
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Passende Bedienfeldeinstellung fiir den ausgewdihlten Style
(ONE TOUCH SETTING)

Die Funktion ,One Touch Setting” (Einstellung fir einzelnen Anschlag) ermdglicht Ihnen, sehr einfach die passenden Voices
und Effekte fur den aktuell gespielten Style auszuwdahlen. Fiir jeden der Preset-Styles sind vier Einstellungen vorprogram-
miert, die am Bedienfeld mit nur einem Tastendruck aufgerufen werden konnen.

. Z ONE TOUCH SETTING
. - O o o
JONTATATAVATATATAT)

|

s 721 3|4

1 Wahlen Sie einen Style aus (Seite 59). ]
2 Driicken Sie eine der Tasten ONE TOUCH SETTING ([1] bis [4]). 3 Sobald Sie mit der linken
Hand einen Akkord

LED leuchtet rot — Diese Einstellung der ,One Touch Setting" ist momentan

ausgewahlt. spielen, setzt die

Begleitautomatik ein.

ONE TOJCH SETTING.
° [} o o

il % | 3 4l LED leuchtet nicht — Keine

Einstellung fur ,One Touch
Setting” vorhanden. Die Taste » | | { J { { J
ist nicht verfugbar.

L

Tastaturbereich fiir die Begleitung

Split-Punkt

LED leuchtet griin — Diese Einstellung der ,One Touch Setting" ist nicht ausgewahit.

Verschiedene Einstellung (wie Voices, Effekte usw.) die zum ausge-
wihlten Style passen, konnen unmittelbar aufgerufen werden. Wird | | | |
kein Style gespielt, werden die Funktionen ,Auto Accompaniment”
und ,Sync. Start” automatisch eingeschaltet.

Weitere Informationen Uber die Parameter der ,,One Touch Setting”
finden Sie in der separaten Daten-Liste (Parameter-Tabelle).

4 D
4 Stoppen Sie die Begleitautomatik.
STYLE CONTROL
MAIN ENDING SYNC. SYNC.
O ACMP O BREAK O INTRO o | o o o | o it O STOP O START O START/STOP

0 0TS

2| || | 4 cllo]| |=u NIO} % L?m

’
5 Testen Sie weitere One-Touch-Einstellungen. Sie konnen auch eigene One-
Touch-Einstellungen erstellen (Seite 68).

ONE TOUCH SETTING
¢} () O

R

PSR-2000,/1000 @



Automatisches Umschalten der One-Touch-Einstellungen mit den

Sections — OTS Link

Mit der Funktion ,OTS (One Touch Setting) Link” kbnnen Sie auf bequeme Art automatisch zwischen One-Touch-Ein-
stellungen wechseln, sobald Sie eine andere Section MAIN auswahlen (A bis D).

1

AUTO  OTS
OFILL IN O LINK

[@@

2

Wenn Sie zwischen verschiedenen Sections
von Main (A bis D) umschalten, wird die
zugeordnete One-Touch-Einstellung

automatisch aufgerufen.

Die Sections MAIN A, B, C und D entsprechen

den One-Touch-Einstellungen 1, 2, 3 und 4.

¥

Um die Funktion ,, OTS Link“ zu deaktivieren, driicken Sie die Taste

W
[OTS LINK] erneut.

TN W |

Der gleichzeitige Wechsel
von One-Touch-Einstellung
und Section kann wahl-
weise zu einem von zwei
Zeitpunkten erfolgen

(Seite 138):

» Sofort, wenn die Taste fur
eine Section gedriickt
wird.

* Zu Beginn des folgenden
Taktes (in einem Begleit-
Style), nachdem die
Taste flr eine Section
gedriickt wurde.

Registrieren der Bedienfeldelemente in der One-Touch-Einstellung (ONE
TOUCH SETTING)

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie Ihre eigenen One-Touch-Einstellungen einrichten kénnen (vier Einstel-
lungen pro Style). Eine Liste der Einrichtungsparameter der ,One Touch Setting” finden Sie in der separaten Daten-Liste
(Parameter-Tabelle).

Wihlen Sie
einen Style aus. »

Nehmen Sie am
Bedienfeld die
gewiinschten
Einstellungen vor, etwa

die Auswahl einer Voice.

» Driicken Sie die
Taste [MEMORY].

MEMORY

X

¥

ONE TOUCH SETTING
(¢} o O

O

7

2\ 8|4

4 Driicken Sie eine der Tasten ONE TOUCH SETTING [1] bis [4].

In den One-Touch-Einstellungen kénnen Sie die Einstellungen

von Voice, Harmony, Multi Pad und Pedal festhalten.

¥

ND

enfeldeinstellungen zu speichern (Seite 38, 44).

WA Eine Bestitigungsmeldung zum Abspeichern des aktuellen Styles erscheint.
E Wihlen Sie ,JA“, um das Display STYLE aufzurufen und die aktuellen Bedi-

L HINWEIS]
Wenn Sie die Einstellungen
des Bedienfelds nicht auf
diese Weise speichern,
werden lhre Einstellungen
Uberschrieben, sobald Sie
einen anderen Begleit-Style
auswahlen.
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Abrufen idealer Einstellungen fiir Ihre Musik — Music

[}

Finder
Mit der Funktion ,Music Finder” konnen Sie alle passenden Einstellungen fiir das Instru- BTN WE | T
ment — darunter Voice-,.Ster- und One-Touch-Ei.nstellung.en — einfach dgrch die Auswahl Die Eintrage im MUSIC
des gewtinschten Songtitels abrufen. Wenn Sie einen bestimmten Song spielen mochten, FINDER und deren Inhalte
jedoch nicht wissen, welche Einstellungen fiir Style und Voice geeignet sind, wird Ihnen die sind nur Beispiele fr emp-

ktische Funktion MUSIC FINDER helfen. Di fohl Einstell di fohlene Bedienfeldeinstel-
praktische Funktion Ml elfen. Die empfohlenen Einstellungen, die zusam- lungen. Sie konnen auch
men einen ,Eintrag” bilden, konnen bearbeitet und gespeichert werden. Auf diese Weise Ihre eigenen Music-Finder-
konnen Sie im Music Finder lhre eigenen Eintrdge speichern, um Sie spater aufzurufen. Einstellungen fiir Ihre Lie-

blingslieder und bevorzugten
Stilrichtungen anlegen.

FINDER

Denken Sie daran, daf? der
Music Finder eine Spielhilfe
darstellt, indem er automa-
tisch fur lhr Spiel geeignete
Begleit-Styles und Voices
findet. Sie kbnnen zwar

—=ooo Song-Titel angeben, aber es
© e amE sind keine Song-Daten darin
enthalten.
MUSIC
1 FINDER
Wahlen Sie einen Eintrag aus. Wahlen Sie ALL ... Alle Eintrage anzeigen.

beispielsweise die erste Aufnahme aus, FAVORITE....... Die Eintrage anzeigen, die zur Seite ,Favorite* hinzugeflgt wurden.
2 inde?n Sie die Taste [ a ¥] driicken, um die SEARCH1,2.... Die Eintrage anzeigen, die mit der Suchfunktion SEARCH gefunden

empfohlenen Einstellungen aufzurufen. wurden (Seite 70).
Die Einstellungsdaten werden hier als Sortieren der Eintrage
sEintrag” (Record) bezeichnet. MUSIC....... Die Aufnahmen sind nach dem Songtitel
sortiert.
Waéhlen Sie STYLE ...... Die Eintrage sind nach dem Namen des

einen "L;IV;F; 1L Styles sortiert. _
Eintrag [|[7 Samoins satar — 4] 52| SURTEY BEAT......... Die Eintrage sind nach der Taktart sortiert.
anhand des |Abracadabra Rock+HalfTi~ |d-d| 141 Pl TEMPO......Die Eintrage sind nach dem Tempo
i All I K To Do Is ™~ (60" s8Beat d-d4| 106 1
;?Sgtltels :“ sn.;i‘:‘eu: o Is ::;:G:: :/ : }32 EETOmER) . ) sortiert.
. warola *shitrPop 4
Sind die pt he Hor procetuist %4 1o Andern Sie die Reihenfolge der Eintrage
Eg:gasgoeng%(:h Bailawos Discolatin  [4-4| 100 (auf- oder absteigend).
- Bawbolea Ezpaanole 4-4| 116 —

tel sortiert, Black is Black T0’sbiscos 44| 125 Fugen Sie den ausgewahlten Eintrag zur Seite , Favorite®
bewegen Sie  [[giave It on The Boo~ [piscochocor |4a| 106 (Lesezeichen) hinzu. o
sich mit Hilfe Elue Suede Shoes RockzRoll d4-4| 186 — Wenn Sie die Taste [H] driicken, wird die Meldung
der Taste Boon Boon Boow Boow [Furelrance |d-d| 138 1 Zeigt die LAusgewahlte Daten zur Favoriten-Liste
(1A vinach  |grey o ssroEm B Anzahl der hinzufiigen? JA/NEIN* angezeigt. Wahlen Sie [JA]
oben oder Eintrageeiner | aus,um den ausgewahlten Eintrag zu lhren Favoriten
ulntﬁn in Seite an. auf der Seite ,FAVORITE® hinzuzufiigen.
alpha-
betischer Rei- \
henfolge A Suchen Sie nach Eintréagen. Tragen Sie die Suchkriterien

urch die auf dem Anzeige ein (Seite 70).
durch di f dem Anzeige MUSIC FINDER SEARCH ein (Seite 70)
Songs. Die Ergebnisse von SEARCH 1 oder 2 erscheinen auf der
Driicken Sie ﬂ Seite ,SEARCH 1“ oder ,SEARCH 2.
gleichzeitig U U Uiy | L L
die Tasten I Rufen Sie das Display MUSIC FINDER RECORD EDIT auf (Seite 71) ( zur

[A Y],umden wahlen Sie einen Eintrag anhand des
Cursor auf  gtyle-Namens aus. Sind die Aufnahmen
demersten  pach Style-Namen sortiert, so driicken

Bearbeitung des ausgewahlten Eintrags).

Eintrag zu  sje diese Tasten, um den Cursor zum Schalten Sie TEMPO LOCK ein oder aus (on/off). Die Funktion TEMPO

plazieren. nachsten/vorhergehenden Style zu LOCK verhindert, daR das Tempo wéhrend der Style-Wiedergabe geandert
verschieben. Driicken Sie gleichzeitig wird, wenn ein anderer Eintrag ausgewahlt wird. Die Einstellung ,on/off* gilt
die Tasten [A v], um den Cursor auf fur alle Display-Seiten (ALL/FAVORITE/SEARCH 1/SEARCH 2).

dem ersten Eintrag zu plazieren.

' BLMMEY—

5 Spielen Sie den Style (Seite 60). I I I Eintrage konnen mit dem
Datenrad [DATA ENTRY]

und der Taste [ENTER]

ausgewahlt werden.
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Suchen der idealen Einstellungen — Music Finder-Suche

Sie konnen die Eintrage nach Songtiteln oder Schltisselworten durchsuchen. Die Ergebnisse werden auf dem Display

dargestellt.
Driicken Sie die 2 Tragen Sie die
Taste [I] Suchkriterien ein
(SEARCH 1) oder L 4 (siche unten), ([—=— » |MusK: @D r —C
die Taste [J] und starten Sie o | REwwED: @D ¢ —C—)
(SEARCH 2) auf anschlieRend die _
dem Display Suche mit der = @D ¢
MUSIC FINDER. Taste [START —— [TE 2-4 3-4 d-4 68 OTHER s
y SEARCH]' @:' E [N FAVORITE SEARCH1 SEARCHZ J ':@
............ bl b i
Starten Sie die Suche nach o Baiad SEARGH
Eintragen. Die Ergebnisse, [ avy ] GANGEL

welche die Suchkriterien
erfillen, erscheinen auf der
Seite SEARCH. Weitere
Informationen zur Einstellung
von Suchkriterien finden Sie
auf dem folgenden Display.

. m [A] MUSIC

Suche nach dem Musik- oder Songtitel. Driicken Sie diese Taste, um das Dis-
play zur Eingabe des Songtitels aufzurufen.

Wenn Sie einen Songtitel eingeben (Seite 45), ruft die Suchfunktion alle Ein-
trage auf, die das (die) eingegebene(n) Wort(e) enthalten.

m [B] KEYWORD

Suche nach einem Schlisselwort. Driicken Sie diese Taste um das Display zur
Eingabe des Schlisselworts aufzurufen.

Wenn Sie ein Schlusselwort eingeben (Seite 45), ruft die Suchfunktion alle Ein-
trage auf, die das (die) eingegebene(n) Wort(e) enthalten. Sie kdnnen gleich-
zeitig nach mehreren Schlisselworten suchen, indem Sie die Begriffe durch ein Komma trennen. Die Suchfunktion
findet und zeigt alle Eintrdge an, in denen mindestens eines der Schlisselworte vorkommt.

m [C] STYLE L HIN W 1S ey
Suche nach dem Namen der Style. Driicken Sie diese Taste, um das Display STYLE FILE Das Display STYLE FILE
SELECT aufzurufen. Driicken Sie die Tasten [A] bis [J] auf dem Display, um den gewtinsch- SELECT kann nur verwen-

. - L . . . . I det werden, um den Style-
ten Begleit-Style auszuwadhlen. Mit Hilfe dieser praktischen Funktion finden Sie alle Songs, | Namen zur Suche auszu-

die einen bestimmten Begleit-Style verwenden. wahlen. Es kann nicht ver-
wendet werden, um einen
m [D] BEAT Begleit-Style auszuwdhlen.

Suche nach der Taktart oder dem rhythmischen Feeling.

m [E] SEARCH AREA

Festlegen eines Bereichs fur die Suche. Sie konnen lhre Suche weiter einschrianken, indem Sie die Auswahl SEARCH 1
und 2 nutzen.

m [F] bis [H] CLEAR

Loschen des links eingegebenen Begriffs.

m [14 v] TEMPO FROM

Sie konnen die Suche auch durch Angabe eines Tempobereichs eingrenzen. Hier wird das minimale Tempo fiir die
Suche eingestellt. Driicken Sie die Tasten [a v] gleichzeitig, um den Tempowert direkt auf den Minimalwert zurtickzu-
setzen.

= [24 V]TEMPO TO

Sie konnen die Suche auch durch Angabe eines Tempobereichs eingrenzen. Hier wird das maximale Tempo fir die
Suche eingestellt. Driicken Sie die Tasten [a v] gleichzeitig, um den Tempowert direkt auf den Maximalwert zurtickzu-
setzen.

m [3 A V] bis[54a v] GENRE

Auswdhlen einer bestimmten Stilrichtung fiir die Suche. Die Wahlmoglichkeiten umfassen alle Genres (ANY), die vor-
eingestellten Genres sowie Genres, die Sie selbst eingegeben haben (Seite 69).

m [8v] CANCEL

Drticken Sie hier, um den Vorgang abzubrechen und zum vorherigen Display zurtickzukehren.

e PSR-2000/1000



Bearbeiten von Eintragen — Music Finder-Eintrage bearbeiten

Auf diesem Display konnen Sie bestehende Eintrage aufrufen und lhren eigenen Wiin-  _prmymg
schen entsprechend anpassen. Sie kdnnen sogar eigene Music Finder-Eintrage erstel- Sie kénnen auch voreingestellte
len. Eintrage dndern oder Ioschen.
Um versehentliches Andern/
7 — . Léschen von Eintragen zu ver-
Driicken Sie die 2 Andern bzw. Léschen Sie die Daten eines hindern, speichern Sie den Ein-
Taste [8 A V] = Eintrags. Sie kénnen auch neue Eintrige anlegen. | "2 e';]alcz?n?r:rg Bearbeiten als
(RECORD EDIT) Weitere Informationen zur Vorgehensweise und
auf dem Display zu Einstellungen finden Sie weiter unten. _BITIES
MUSIC FINDER. - .
\ Alle Music-Finder-Eintrage kon-
nen zusammen als eine Datei
o A (st | —C gespeichert werden
. : (Seite 151). Wird eine solche
=— & |kExHORD: ] 6 —C] Datei aufgerufen, erscheint eine
Meldung mit der Frage, ob die
o c |5 I v —C) | zuladenden Eintrage die
, aktuellen Eintrage ersetzen
— 274 3/4 [X] 68 OTHER n (,Replace*) oder daran ange-
—— —C héngt werden sollen
E m [0FF] J
TEWPD ™ GENRE m (-Append").
-_ . Rep|ace:
120 o aiad [ ok | Alle im Instrument befindli-
[ av o] chen Music-Finder-Eintrage
werden geldscht und durch
die Eintrage der ausgewahl-
ten Datei ersetzt.
e Append:
Die aufgerufenen Aufnahmen
werden in die freien Aufnah-
menummern eingefigt.
m [A] MUSIC

Auswahlen des Musik- oder Songtitels zum Bearbeiten. Driicken Sie diese
Taste, um zum Display fir die Eingabe von Musik- oder Songtitel zu gelangen,
und bearbeiten Sie den Namen dann wie gewtinscht.

= [B] KEYWORD

Auswahlen des Schltsselworts zur Bearbeitung. Driicken Sie diese Taste, um
zum Display fiir die Eingabe eines Schlusselworts zu gelangen, und bearbei-
ten Sie den Begriff dann wie gewtinscht.

Sie kénnen gleichzeitig mehrere Schlisselworte eingeben, indem Sie die
Begriffe durch ein Komma trennen.

m [C] STYLE — Display STYLE FILE
. . . . . . as Displa
Auswéhlen des Namens zur Bearbeitung. Tragen Sie grundsatzlich einen Namen ein, SELEC'II')kgnn nur verwen-

wenn ein neuer Eintrag angelegt wird. Driicken Sie diese Taste, um das Display STYLE FILE aet Werden,;mhden Style-
. . H . H B H amen zur suche auszu-
SELECT aufzurufen. Driicken Sie die Tasten [A] bis [J] auf dem Display, um die Datei zum waihlen. Es kann nieht ver-

Andern/Léschen/Anlegen auszuwihlen. wendet werden, um einen
Begleit-Style auszuwahlen.

m [D] BEAT

Auswéhlen eine Taktbezeichnung (Beat) zur Bearbeitung. Wurde eine andere Datei mit BTN WE | P

dieser Taste [C] ausgewdhlt, wird die aktuelle Einstellung der Taktart durch die Einstellung | geachten Sie, dag die hier

der gewdhlten Datei tiberschrieben. vorgenommene Beat-Ein-

stellung nur fir die Such-

m [E] FAVORITE funktion MUSIC FINDER gilt;
- . . . . . die tatsachliche Beat-Ein-

Fugt den ausgewdhlten Eintrag der Seite FAVORITE hinzu (Seite 69). stellung des Begleit-Styles

wird dadurch nicht beein-

m [F] bis [H] CLEAR
Loschen des links eingegebenen Begriffs.

m [I] DELETE RECORD

Loschen des ausgewdhlten Eintrags. Der Eintrag mit der entsprechenden Indexnummer wird leer. Wenn Sie diese Taste
driicken, erscheint eine Meldung mit der Frage, ob Sie den Vorgang ausfiihren oder abbrechen mochten.

YES oo, Driicken Sie hier, um den Eintrag zu |6schen und das Display zu schliellen.
NO .....ooeeeee Driicken Sie hier, um das Display zu schlieBen, ohne den Eintrag zu |6schen.
CANCEL........... Drucken Sie hier, um die Meldung zu schlielen und zum vorherigen Display zurtickzukehren.
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m [J] NEW RECORD -JHINWEIS]
Anlegen eines neuen Eintrags. Als Nummer wird dem Eintrag die niedrigste freie Index- Die maximale Anzahl an
nummer zugewiesen. Wenn Sie diese Taste driicken, erscheint eine Meldung mit der Frage, | Eintragen liegt bei 2500
b Sie den Vorgang ausfiihren oder abbrechen méchten (PSR-2000) baw 1300
Ob sSie den vorgang . (PSR-1000), einschlielich
YES oo Driicken Sie hier, um den Eintrag anzulegen und das Display zu interner Eintrége.
schlielen.
NO ....coovvveeee Drucken Sie hier, um das Display zu schliefen, ohne den Eintrag
anzulegen.
CANCEL........... Drticken Sie hier, um die Meldung zu schliefen und zum vorherigen Display zurtickzukehren.

m [1v A] TEMPO

Bestimmt das Tempo des ausgewahlten Styles. Wenn den Style mit der Taste [C] gedndert wird, wird das Tempo automa-
tisch in das des geanderten Styles umgeédndert.

m [3Vv 4A] bis[5Y A] GENRE
Zeigt das Genre an, dem der ausgewahlte Eintrag zugeordnet ist, und dndert dieses. Die Auswahl umfalt die voreinge-
stellten Genres sowie Genres, die Sie selbst eingegeben haben.

m [6V A] GENRE NAME

Eingeben einer Bezeichnung fiir ein Genre. Driicken Sie die Taste, um das Dis-

play fiir die Eingabe einer Genre-Bezeichnung aufzurufen, und bearbeiten Sie
. den Namen dann wie gewiinscht. Sie kénnen bis zu 200 Genre-Bezeichnun-

gen speichern.

Die von lhnen eingegebene Genre-Bezeichnung wird aktiv, wenn Sie nach dem Bearbeiten (Uberschreiben) der aktuel-
len Aufnahme die Taste [8 A] (OK) driicken, oder wenn Sie nach dem Eintragen einer neuen Aufnahme die Taste [J]
(NEW RECORD) driicken.

Wenn Sie das Display MUSIC FINDER EDIT verlassen, ohne eine Aufnahme tatsdchlich zu bearbeiten oder einzutragen,
wird die eingegebene Genre-Bezeichnung geldscht.

m [84] OK
Ausfiihren aller Bearbeitungen und Anderungen am Eintrag. Wenn Sie diese Taste driicken, erscheint eine Meldung mit
der Frage, ob Sie den Vorgang ausfiihren oder abbrechen mochten.

YES oo Driicken Sie hier, um den Eintrag zu ersetzen und das Display zu schlieBen.
NO ..o Driicken Sie hier, um das Display zu schlieBen, ohne den Eintrag zu ersetzen.
CANCEL........... Driicken Sie hier, um die Meldung zu schliefen und zum vorherigen Display zurtickzukehren.

m [8v] CANCEL
Drticken Sie hier, um den Vorgang abzubrechen und zum Display MUSIC FINDER zurtickzukehren.

JJHINWEIS |

Damit die bearbeiteten und registrierten Daten erhalten bleiben, achten Sie darauf, samtliche Eintrdge im Music Finder als Datei zu
speichern (Seite 151). Falls sie nicht gespeichert werden, gehen die Daten verloren, wenn eine andere Music-Finder-Datei auf-
gerufen wird oder die werksseitig programmierten Einstellungen wiederhergestellt werden (Seite 151).
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Die Multi-Pads

Mit den Multi-Pads des PSR-2000/1000 konnen Sie eine Reihe von kurzen, vorher aufgezeichneten rhythmischen und
melodischen Sequenzen abspielen, die Ihr Spiel wirkungsvoller und abwechslungsreicher werden lassen.

( Muti-Pads P
e

AT

1 Wahlen Sie die gewiinschte Bank auf dem Display MULTI PAD aus (Seite 38). S JHINWEIS|
¢ Driicken Sie einfach, wann
2 Driicken Sie auf eines der Multi-Pads. immer Sie mochten, eine
beliebige Multi-Pad-Taste,

= um die zugehérige Phrase

im aktuell eingestellten
Tempo wiederzugeben.
7 2 3 4} « Sie kénnen auch zwei,
drei oder vier Multi-Pads
zur gleichen Zeit spielen.
* Wenn Sie wahrend der

MULTI PAD

Die entsprechende Phrase (in diesem Beispiel fiir Pad 4) wird vollstiandig Wiedergabe erneut auf die
wiedergegeben, sobald Sie auf das Pad driicken Pag-Taste drilcken, wird
8e8 ’ : die Wiedergabe angehal-

Sie haben durch das Multi Pad zwei verschiedene Moglichkeiten, die Phrase ten und beginnt von vorne.

wahrend der Wiedergabe anzuhalten:

e Um alle Pads anzuhalten, driicken Sie die Taste [STOP], und lassen sie wieder los.

* Wenn Sie bestimmte Pads anhalten mochten, drticken Sie gleichzeitig die Taste
[STOP] und die Tasten der anzuhaltenden Pads.

Akkordanpassung

1 Schalten Sie ACMP ein (Seite 60).

2 Spielen Sie mit der linken Hand einen Akkord, und driicken Sie auf eines der Multi-Pads.

Split Punkt JHINWEIS |
T Der Status ,,Chord Match on/
off* (Akkord anpassen ein/
aus) hangt von der
ausgewahlten Multi-Pad-
% Bank ab.
— \—‘
. . STOP
Begleitautomatik
Bereich MULTI PAD

121 3| 4

In diesem Beispiel wird die Phrase flr Pad 1 zur Wiedergabe nach F-Dur transponiert.
Wiederholen Sie den Vorgang mit anderen Akkorden und Pads. Beachten Sie, daB8 Sie die Akkorde auch wahrend der Pad-
Wiedergabe dndern konnen.
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Die Multi-Pad

Multi-Pad-Bearbeitung

Mit dieser Funktion konnen Sie einzelne Multi-Pad-Einstellungen von einer Multi-Pad-Bank in eine andere kopieren.

Wahlen Sie das/die gewuinschten Multi-Pad(s) aus.
Open/Save-Display fur Multi Pads (Seite 38)

Iw ] wl ArabicPere 1 'Sié'I Tom Flam 3
< Crash Kit #] ArabicPerc 2 %6’1 Tom Flam 4
#] Drum Kit 1 #] Latin Pere 1 —-

#»] Drum Kit 2 #] Latin Perc 2
#] Drum Kit 3 #] Dance Kit

B Tom Flam

s MULTIPAD

Identisch mit dem Display ,Open/Save*  Ruft die jeweils hdhere Ordner-
auf den Seiten 41 und 44. ebene auf.
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Song-Wiedergabe

Hier erfahren Sie, wie Sie Songs wiedergeben konnen. Songs umfassen die internen Songs des Instruments, Spieldaten,
die Sie selbst mit Hilfe der Aufnahme-Funktionen (Seite 92) erstellt haben, und im Handel erworbene Musik-Software.
Sie konnen diese dulerst vielseitige Funktion auf vielfache Weise einsetzen — Spielen Sie auf der Tastatur zusammen
mit dem aufgenommenen Song. Sie kénnen sich auch die Noten (nur PSR-2000) und den Text im LC-Display anzeigen
lassen.

Wenn Sie ein Mikrofon an das PSR-2000/1000 anschlieBen, kdnnen Sie zu einem Song singen und Vocal-Harmony-
Parts werden automatisch hinzugeftigt (Seite 128).

==
==l
==
==
==

EXTRA TRACK _TRACK METRO-
sgom OTRACKS © 2 O 1 OREPEAT O NOME ===
@ D D D XS 7 T R

(STYLE) [(®) R)

O REC TOP O START/STOP  REW FF
O <J /0 || <D | | B>

— NEW SONG —/*- SYNC. START -/

Kompatible Song-Typen

i B\ilsllgle)tten mit diesem Logo enthalten Song-Daten im GM-Format (General B THINWELS|

Im Handel erhaltliche Musik-
daten unterliegen urheber-

E Disketten mit diesem Logo enthalten Song-Daten im XG-Format von Yamaha. rechtlichen Bestimmungen
XG ist eine bedeutende Erweiterung des GM-Standards und bietet mehr Voices, :Jhnrd sind ausschlieBlich fur
. . . " e personliche Verwendung
bessere Bearbeitungsmoglichkeiten und Unterstiitzung mehrerer Effekte und vorgesehen.
Effekttypen.

m IHINW
A . oo i . i . JHINWEIS
pnBn Disketten mit diesem Logo enthalten Song-Daten im DOC-Format (Disk Fir weitere Informationen

opetestra Orchestra Collection) von Yamaha. ber dio Sona baitmen

die mit (_1em E’SR-_ZOOO/lO_OO
Disketten mit diesem Logo enthalten Song-Daten im eigenen MIDI-Dateiformat | kompatibel sind, finden Sie
von Yamaha auf Seite 159.

PSR-2000,/1000 e



Song-Wiedergabe

Song-Wiedergabe

Wiedergeben der internen Songs

P~ I' I"Hl;l ’
BACK NEXT
1 == Wenn das Display MAIN
f (links) nicht angezeigt wird,
Y- I driicken Sie nacheinander die
" pr— Tasten [DIRECT ACCESS]
TS IR o mpEcr B0 und [EXIT],
SOMG dod 4=178 MAIH
Al 1 NewSong F ':@ [JJHINWEIS]
— EdR oot | Livel LHYER T .
B i H 3 strings c — Sie konnen auch verschie-
TENRD 4= 148 LEFT dene andere Einstellungen
¢ CHORD PR GalaxyEP A m—( vornehmen (wie z. B.
STYLE dod 4=148 MULTI PAL H -
(=== o | = HeariBeat i@ Tom Flam =) Tempo, Voice-Auswahl
INTRO EHDIMG RESISTRATION EAK USW') Und dlese automa-
o= e |4bar2 dbar NewBank P | tisch mit der Song-Wieder-
E gabe abrufen lassen
(Seite 104).
' JHINWEIS

2-1

Registerkarte PRESET.

Wahlen Sie mit der Taste [BACK] die

Sie kénnen den Synchron-
start des Songs einschal-
ten, indem Sie gleichzeitig
die Tasten [TOP] und
SONG [START/STOP]
druicken. Der Song startet,
sobald Sie auf der Tastatur
spielen. Sie kdnnen diese
Funktion auch in Verbin-
dung mit der Synchronstart-
Funktion fur Styles einset-
zen (Seite 60).

== c|| = Function i m— (| [2JHINWEIS]

Sie kdnnen die Lautstérke
—— am Anfang und Ende des
—— Songs automatisch ein- und

2-2 Offnen Sie einen
Ordner und wéhlen

ausblenden lassen. Driicken
Sie einfach die Taste
[FADEIN/OUT] am Anfang
der Song-Wiedergabe, um

Si_egzinen bend den Song einzublenden,
wiederzugebenden und driicken Sie am Ende
Song aus.

Der Song startet.

des Songs zum Ausblenden
die gleiche Taste.

N
— Eio
ND
ofRutis Oak oM OREPEAT  ONOME -
l_l ’_l Wenn Sie den Song sofort anhalten moéchten,
driicken Sie S™RTs™P - dje Taste noch einmal.
=R R N
O REC TOP D START/STOP REW FF * D/D
O K | B0 || << || > o

—NEW SONG —'- SY( j §T—) ),

Stellen Sie das Tempo mit den Tasten TEMPO [][ ]

(Seite 50) oder den Tasten [TAP TEMPO] ein.

Sie kdnnen das Wiedergabetempo sogar wahrend der
Wiedergabe durch Mitklopfen &ndern — tippen Sie einfach

zweimal auf die Taste [TAP TEMPO].

Driicken Sie die Taste
vorhergehenden Display zurtickzukehren.

, um zum

LI HINWELS

e PSR-2000/1000

Songs kdnnen auch fortlau-
fend wiedergegeben wer-
den. Setzen Sie SONG
CHAIN PLAY im Meni
SONG SETTING auf ON
(Seite 137).

UIHINWELS)

Vergewissern Sie sich, dafl3
das Instrument dieselbe
Spracheinstellung

(Seite 151) besitzt wie der
Dateiname des Songs, den
Sie wiedergeben.




Song-Wiedergabe

L HIN VU 1S ey
. . N . Die Begleitung stoppt
Gleichzeitiges Wiedergeben von Song und Begleit-Style zusammen mit dem Song.
Wenn Sie einen Song und einen Begleit-Style zur gleichen Zeit starten, werden die Wenn der Begleit-Style wie-
4l bi d itd slen d lei | d dergegeben wird und Sie
Kandle 9 bis16 er Song-Daten mit den Kar]a en des Begleit-Sty es ersetzt — un den Song starten, stoppt die
anstelle der Begleitung des Songs kdnnen Sie die Styles und Funktionen der aktuellen Begleitung automatisch. Bei
Begleitung verwenden. Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor, und spielen Sie internen Songs, die Begleit-
. R Styles verwenden, wird der
anstelle der Akkorde in den Song-Daten lhre eigenen Akkordfolgen. Begleit-Style jedoch nicht
angehalten.
o Taste [ACMP] ....cuveuuureveeeeennoen ON
* Taste [AUTO FILL IN] ........... ON

1 Wabhlen Sie den Songm aus, und starten Sie die Wiedergabe indem Sie die Taste
SONG [START/STOP] driicken.

Waibhlen Sie den gewiinschten Begleit-Style aus.

Starten Sie den Style mit der Taste STYLE [START/STOP].

e OV N

Waihrend der Song wiedergegeben wird, konnen Sie einen Break einfiigen, oder
Sections umschalten (mit den Section-Tasten STYLE).

Auch die Fill-In-Patterns werden wiedergegeben, wenn Sie die Sections
wechseln.

hys
Eo

Der Style stoppt automatisch am Ende des Songs, oder wenn der Song angehalten wird.

LI HINWELS

Einige der internen Songs wurden mit Hilfe der Begleit-Styles erstellt. Bei diesen Songs werden beim
Starten der Song-Wiedergabe automatisch die Begleit-Styles geladen.

PSR-2000,/1000 e



Wiedergeben von Songs auf Disketten

Legen Sie die Diskette in das Diskettenlaufwerk ein.

Legen Sie die Diskette mit dem Metallschieber
nach vorn und dem Etikett nach oben ein.

Die Wiedergabe wird auf die gleiche Weise bedient wie bei ,Wiedergeben der internen
Songs” (Seite 76), mit dem Unterschied, dal Sie auf dem Display SONG die Seite FLOPPY
DISK auswahlen sollten.

Weitere Wiedergabefunktionen

m Wiederholen / Zuriickspulen / Vorspulen

Wahlend der Wiedergabe kdnnen Sie durch Driicken dieser Taste erreichen,
daf der Song zum Anfang zurtickkehrt und von dort aus startet. Wenn der Song
| angehalten ist, kehren Sie mit dieser Taste einfach zum Song-Anfang zurtick.

REC START/STOP
O <J >/0
—NEW SOl E—“— SYN‘ . START

TOP REW FF

< || B> |||

Drucken Sie diese Taste, um das Display SONG POSITION
(siehe unten) aufzurufen. Um zum Display SONG zurtickzukeh-
ren, driicken Sie die Taste [EXIT].

Display SONG POSITION

Wenn ,BAR" ausgewahlt ist, kbnnen Sie mit den Tasten [REW] und [FF] eine Taktnum-
mer angeben (beginnend am Song-Anfang).

Wenn ,PHRASE MARK" ausgewahlt ist, geben Sie mit den Tasten [REW)] und [FF] die
Nummer der Phrasenmarkierung an.

SOHG POSITION

003

g PHRASE HARK
BAR

Song-Wiedergabe

~BIIER

Lesen Sie den Abschnitt
»,umgang mit dem Disketten-
laufwerk und mit Disketten“
(Seite 7), bevor Sie fortfah-
ren.

JJHINWEIS |

Sie kénnen einstellen, ob
das PSR-2000/1000 auto-
matisch den ersten Song der
Diskette aufrufen soll, wenn
Sie eine Diskette einlegen
(Seite 150).

ZJHINWEIS |

Einige Song-Daten des PSR-
2000/1000 wurden mit spezi-
ellen Einstellungen fur freie
Tempi (,free tempo*) aufge-
nommen. Wéhrend der Wie-
dergabe solcher Song-Daten
entsprechen die Taktnum-
mern auf dem Display nicht
dem aktuellen Takt; diese
mogen aber noch als
Anhaltspunkt dienen, ,wie
viel* des Songs bereits wie-
dergegeben wurde.

ZJHINWEIS |

Bei Songs, die eine grol3e
Datenmenge enthalten,
kann es sein, daf? das Ins-
trument sie nicht richtig
lesen kann und Sie sie auch
nicht auswéhlen kénnen.
Die Hochstkapazitét betragt
etwa 200—-300KB, kann aber
je nach Dateninhalt der ein-
zelnen Songs variieren.

WL HINWEIS)

Phrasenmarkierung
Diese Daten legen eine
bestimmte Stelle in den
Song-Daten fest.

PHRASE MARK* wird nur dann angezeigt, wenn der Song Phrasenmarkierungen enthalt. Drik-
ken Sie die Taste [J], um zwischen ,BAR" und ,PHRASE MARK" umzuschalten, und wéhlen Sie

dann den gewiinschten Takt oder die Phrasenmarkierung mit den Tasten [REW)] oder [FF].

m Anpassen der Lautstiarkebalance / Stummschalten bestimmter Kanile

BALANCE _I
Druicken Sie diese Taste, um das Display BALANCE

1
Driicken Sie diese Taste, um das Display CHANNEL ON/OFF aufzurufen
(siehe unten).

CHANNEL ONIOFF aufzurufen (Seite 61).

t PART 3

Display CHANNEL ON/OFF

Wihlen Sie mit der Taste [CHANNEL ON/OFF] die Registerkarte [SONG] aus, und schalten
Sie den gewiinschten Kanal stumm, indem Sie ihn auf [OFF] stellen. Um einen Kanal auf
solo zu schalten (so dal® nur dieser Kanal zu horen ist), driicken Sie die Taste des
entsprechenden Kanals. Um Solo fiir den Kanal wieder auszuschalten, driicken Sie die Taste
des Kanals erneut.

e PSR-2000/1000

—IIIIV|HHl J

Kanal
Der Kanal bezieht sich auf
den MIDI-Kanal in den
Song-Daten. Die Kanéle
sind so zugewiesen, wie es
hier fir das PSR-2000/1000
angegeben ist.
Song

1-16
Begleit-Style

9-16




Song-Wiedergabe

Stummschalten bestimmter Parts — Track1 / Track2 /
Extra Tracks
Mit dieser Funktion kénnen Sie bestimmte Parts des Songs (Track1, Track2, Extra Tracks) stummschalten und somit nur

diejenigen wiedergeben, die Sie horen mochten. Wenn Sie zum Beispiel die Melodie eines Songs tiben méchten,
konnen Sie den Part fur die rechte Hand stummschalten und diesen Part selbst spielen.

. o 1o . . mlJHINWEIS}
1 Wihlen Sie den Song fiir die Wiedergabe aus (Seite 75). o .

Sie kdnnen die Kanalzuord-

— nungen fir ,Track 1“ und
. »Track 2“ (Seite 137) andern
und damit angeben, welcher

Part stummgeschaltet wer-

Mit dieser Taste kdnnen Sie alle weiteren Parts stummschalten den soll, wenn Sie die Tasten

2 und wieder aktivieren (alle auf3er der linken/rechten Hand). [TRACK 1]/[TRACK 2]/

[EXTRA TRACKS] driicken.

Mit dieser Taste kdnnen Sie den

o EXTRAIOTRACK JoTRACK OREPEAT O NETRO- Part der rechten Hand stumm-
I I | I I l |_ schalten und wieder aktivieren. Y INWEIS
R/ Alle Spuren werden auto-
Mit dieser Taste konnen Sie den Part der linken Hand stummschalten matisch eingeschaltet,
und wieder aktivieren. wenn Sie einen anderen
i Song auswahlen.
Starten Sie den Song. W
Passen Sie das Tempo mit den Tasten TEMPO [«g][p>] an E 4
(Seite 50). ND
O REC TOPI—GSTART/STOP REW FF * Um den Song anzuhalten, driicken
O K ||| /0 ||| << | o> Sie die Taste _smrusior  noch einmal.
—NEW SONG —/*- SY{ /)T—J D/D

Wiederholtes Wiedergeben eines bestimmten Bereichs

(,Repeat”)

Mit dieser Funktion kénnen Sie einen Bereich im Song angeben (zwischen Punkt A und Punkt B), und diesen
wiederholt wiedergegeben.

( 1 Geben Sie den Song wieder (Seite 76, 78). Sie konnen die Punkte A und B auch bei angehaltener Wiedergabe

angeben. Geben Sie Punkt A mit der Taste [REPEAT] an, fahren dann
mit der Taste [FF] zur gewlinschten Endposition und markieren Sie
Punkt B durch Dricken der Taste [REPEAT].

Driicken Sie diese Taste an dem Punkt im

EXTRA TRACK TRACK METRO- i .
2 OTRACKS O OREPEAT O NOME Song, an dem der wiederholte Bereich
| beginnen soll (Punkt A). mJHINWEIS)
Driicken Sie diese Taste an dem Punkt im .
(SME) (U (R) Song, an dem der wiederholte Bereich Punkt B kann nicht ausge-
enden soll (Punkt B). wabhlt werden, bevor nicht
Punkt A ausgewahlt wurde.
. [ZJJHINWEIS

N\ | Wenn nur P_unkt A angege-
3 Nach einem automatischen Vorzahler (mit dem Sie sich in das Tempo der Phrase [| ben wird, wird der Bereich

eipfuhlen konnen), wird der Bereich von Punkt A bis Punkt B wiederholt é\g’fgfﬁdgwtﬁrﬂgﬂ'dem
wiedergegeben.

Unabhangig davon, ob der Song wiedergegeben wird oder nicht, kehren Sie mit pHINWEIS

- Die angegebenen Punkte A
L der Taste [TOP] zum Punkt A zurtick. )| und B werden geloscht,
wenn Sie eine andere
. Song-Nummer auswahlen,
die Repeat-Funktion abbre-
. chen oder einen anderen
4 Halten Sie den Song an. E:J Wiederholungsmodus aus-
STARTISTOP ND wahlen — z. B. ,Phrase
Repeat” oder die Wiederho-
>/0 Um die Repeat-Funktion abzubrechen, lungsfunktion in ,Song
» driicken Sie die reeear Taste erneut. Chain Play” (Seite 133).
G




Song-Wiedergabe

Anzeigen der Notenschrift — Notendarstellung
(nur PSR-2000)

Mit dieser Funktion konnen Sie die Noten automatisch auf dem Display anzeigen lassen, wédhrend der Song
wiedergegeben wird. Dies ist sowohl fir Ihre eigenen Aufnahmen als auch fiir die internen Demo-Songs méglich.

Wihlen Sie 2 Y R HINVES

den APES o MEERS 0 meT Wenn das Display MAIN

gewunschten SOHE 14 J- 98 MAIN (links) nicht angezeigt wird,

S (—— 2| 1 Twinkle Twinkle~ | @™ driicken Sie nacheinander
ong aus e r— dricken Sie nacherr

(Seite 76, 78). Co— - [Lyried] rings - ACCESS] und [EXIT].

c CHARD S Galaxy EP

STYLE d.d 4=148 MULTI PAD
= HeartBeat X< Tem Flam
IHTRO EHDIHG REGISTRATION BAHE

Intro © Ending C NewBank

o

m

g HINWEIS)
Die angezeigten Noten wer-
den vom PSR-2000/1000
anhand der Song-Daten
erzeugt. Das hat zur Folge,
daf diese nicht genau den
Druckversionen des Songs
’ in Notenheften entspre-
chen — besonders dann,
wenn komplizierte Passa-

gen oder viele kurze Noten
3 TEWPO J=90 PAGE 1.3 dargestellt werden mussen.
.y
*1 ! Einige Song-Daten des
4 . . PSR-2000/1000 wurden mit
& ! i speziellen Einstellungen fiir
Schaltet die Darstellung des Tastaturbereichs fur die b 4 freie Tempi (,free tempo*)
linke Hand ein und aus. In Abh&ngigkeit von anderen £ . . e ) aufgenommen. Bei diesen
Einstellungen kann dieser Parameter ggf. nicht zur B ——— ’ T ! Song-Daten werden das
Verfugung steht und wird abgeblendet angezeigt. In | *° E Tempo, die Beats, die Takte
diesem Fall schalten Sie zum unten abgebildeten e ————— 1 und die Notation nicht kor-
Display (nutzen Sie die Tasten [8 A ¥]) und stellen :@? T T T T s T T i | rekt angezeigt.
Sie den Parameter LEFT CH. auf eine andere Ein-
stellung als ,AUTO" ein. Rufen Sie aulRerdem im (a0 [2JHINWEIS}

Meni "Function” das Display SONG SETTING auf
(Seite 133) und stellen Sie den Parameter TRACK 2
auf einen anderen Kanal auf3er ,OFF".

[RIGHT] und [LEFT] kon-
nen nicht gleichzeitig deakti-
viert werden.

JJHINWEIS|

Der Notenname wird links
der Note angezeigt. Wenn
der Leerraum zwischen den

Schaltet die Darstellung des Tastaturbereichs fur die
rechte Hand ein und aus.

Kanal 1 wird automatisch ausgewahlt, wenn auf dem Noten zu klein ist, wird
Display SONG SETTING (Seite 137) der Parameter diese Anzeige nach oben
[TRACK1] auf [OFF] eingestellt ist. links der Note verschoben.
Schaltet die Darstellung der Liedtexte (Lyrics) ein und aus. JJHINWEIS |
Wenn der ausgewahlte Song keine Liedtexte enthélt, wird Sie kénnen die Anzahl der
kein Text angezeigt. angezeigten Takte erhéhen,
indem Sie die Anzahl der
Schaltet die Darstellung der Akkorde (Chords) ein und ubrigen darstellbaren Ele-
aus. . mente verringern (Parts,
Wenn der ausgewahlte Song keine Akkorddaten enthalt, Liedtexte, Akkorde usw.).
Schaltet die Darstellung des Noten- BLIIIHES )
namens (Tonhohe) ein und aus. Wenn Vorzeichen (Kreuz
) ] . . und b) und Noten nicht in
Bestimmt die Auflésung (bzw. die Zoom-Ebene) der Notation. einer Zeile dargestellt wer-
SMALL...... Die Notation wird klein dargestellt. - den konnen, werden sie in
LARGE...... Die Notation wird grol3 dargestellt. der nachsten Zeile von der
Dies ruft das Display mit den genauen Notationsein- Taktmitte an dargestellt
stellungen auf. Einzelheiten hierzu finden Sie auf der [JJHINWEIS|
néchsten Seite. ! . "
y Die Notationsfunktionen

kénnen nicht genutzt wer-
den, um per Eingabe Song-
Daten zu erzeugen. Wei-
tere Informationen zur
Erstellung von Song-Daten

@ PSR-2000/1000



Song-Wiedergabe

Genaue Notationseinstellungen

gL HINWEIS]

Wenn ,LEFT* und ,RIGHT*
auf den gleichen Kanal ein-
j gestellt sind, werden die
Noten der rechten und der
linken Hand in einem ver-
bundenen Notensystem
angezeigt (Klaviernotation).

SCORE | Twinkle Twinkle Little Star
TEHPO J=890 PAGE 1-3

AT

raHH

a1

3 ’-@sb ’-d;kﬂ

=
]
]
|
d

-
=m
==

-

Db Brrack4gy
AbFracksdy
EbCrack#3
BboGrncka2y
F Db 13

=

m [14 V] LEFT CH/[24 V] RIGHT CH

Dies bestimmt den Kanal fur LEFT (den Kanal fur die linke Hand) und RIGHT (den Kanal fir die rechte Hand). Diese

Einstellung schaltet zurtick auf AUTO, wenn ein anderer Song ausgewahlt wird.

AUTO ....ccooveirins Die Kandle fur die linke und die rechte Hand werden automatisch zugewiesen — das heifst,
die Parts werden dem Kanal zugewiesen, der im Ment Function auf dem Display SONG
SETTING eingestellt ist (Seite 137).

T=16 oo Weist die Spur dem angegebenen Kanal (1 bis 16) zu.

OFF (nur LEFT CH) .....Keine Kanalzuweisung.

m [34A V][44 V] KEY SIGNATURE

Hier konnen Sie mitten im Song (an der Position, an der der Song angehalten wurde,) Tonartwechsel einfiigen,
wodurch Sie die Tonart an beliebigen Stellen im Song dndern kénnen. Fiir eine Liste der Tonarten mit deren
zugehorigen Molltonarten und Vorzeichen beachten Sie die folgende Tabelle.

Tonarten und Vorzeichen

C Maj (A min) G Maj (E min) D Maj (B min) A Maj (F* min) E Maj (C* min) B Maj (G*min) F* Maj (D* min) C* Maj (A* min)
o) N 4 N4 g g g g g g § % g § % %
zﬁ oy . W: 3 ﬂ%j
L R¥ RE F £
c> Maj (A" min) G’ Maj (E* min) D" Maj (B" min) A" Maj (F min) E> Maj (C min) B> Maj (G min) F Maj (D min)
§ § N | H | H | H | o)
e e % % b b
14
Die Note © bezeichnet den Grundton der Durtonart, und die Note @ ist der Grundton der parallelen Molltonart.
m [54 v] QUANTIZE ZHINWEIS

Kurze Noten und Verzierun-
gen (wie Triller und Vor-
schlage), die kiirzer sind als
der Quantisierungswert,
werden in der Notendarstel-
lung nicht angezeigt.

Mit dieser niitzlichen Funktion kénnen Sie die Notenauflosung in der Partitur steuern: so
konnen Sie die Zeitwerte aller angezeigten Noten dndern oder korrigieren, so dal$ sie
nach einem bestimmten Notenwert arrangiert werden. Vergewissern Sie sich, daf Sie
den kleinsten Notenwert eingeben, der im Song auftritt.

Notenauflosung:
1/4-Note, 1/8-Note, 1/16-Note, 1/32-Note, 1/4-Notentriole, 1/8-Notentriole, 1/16-
Notentriole, 1/32-Notentriole

PSR-2000,/1000 a



Song-Wiedergabe

m [64A Y] NOTE NAME
Wenn [NOTE NAME] auf ,ON” gestellt ist, wird der Notenname einschlielllich Solmisationssilben (do, re, mi usw.)

angezeigt.

ABC................. Die Noten werden als Buchstaben angegeben (C, D, E, F, G, A, B) (Anm. d. U.: ,B“ ist im Deutschen
die Note ,H").

Fixed Do.......... (,Festes Do”) Die Noten werden in Abhdngigkeit von der gewahlten Sprache als Solmisationssilben
angezeigt (Do = C) (Seite 49).
Englisch............ Do Re Mi Fa Sol LaTi
Franzosisch ...... Ut Re Mi Fa Sol La Si
Italienisch ........ Do Re Mi Fa Sol La Si
Deutsch............ Do Re Mi Fa Sol La Si
Spanisch........... Do re Mi Fa Sol La Si
Japanisch.......... NL TV DY

Movable Do..... (,Bewegliches Do”) Die Noten werden als Solmisationssilben entsprechend der Intervalle auf der
Tonleiter angezeigt, im Verhaltnis zur jeweiligen Tonart. Der Grundton wird als ,Do” angezeigt.
Beispiel: In der Tonart G-Dur wiirde der Grundton Sol (G) als ,Do” angezeigt.
Wie bei ,Fixed Do” hdngt die Anzeige von der jeweils ausgewahlten Sprache ab.

m [8A] OK IHINWEIS
SchlieSt das Display mit den genauen Notationseinstellungen und beginnt mit der Sie kénnen die Display-Seiten

Berechnung der

Bedienfeld auslosen.

m [8v] CANCEL

Notation. Sie kénnen diese Aktion auch mit der Taste [ENTER] auf dem | (die jeweils vorige und néch-
ste) mit den Tasten [BACK]/
[NEXT] oder dem Pedal
(Seite 139) umschalten.

SchlieSt das Display mit den genauen Notationseinstellungen, ohne die Einstellungen
. zu dndern. Sie kénnen diese Aktion auch mit der Taste [EXIT] oder [RECORD] auf dem Bedienfeld auslosen.

e PSR-2000/1000



Song-Wiedergabe

Anzeigen der Liedtexte (Lyrics)

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Liedtexte (Lyrics) wahrend der Song-Wiedergabe anzeigen — dadurch kénnen Sie
einfach zu lhrem Song oder zu lhrem Spiel mitsingen.
* Der Mikrophoneingang ist nur beim PSR-2000 vorhanden.

Wihlen Sie
den
gewiinschten
Song aus
(Seite 76, 78).

2
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STYLE d-d 4=148 MULTI PAD
o| £ HeartBeat X5 Tom Flam

INTRO

EMDING

Intra ©  Ending ©

] REGISTRATION EAHE
NewBank

Twinkle Twinkle Little Star

LYRICS

Written by Traditional

-

4

Starten Sie den Song.

EXTRA _TRACK

TRACK
O 1

METRO-

R HINWEIS
Die fur die Liedtexte
verwendete Sprache héngt
von den jeweiligen Daten
der Liedtexte ab. Falls die
Liedtexte entstellt oder
unleserlich sind, kdnnen Sie
dies beheben, wenn Sie auf
dem Display SONG
SETTING die Einstellung
“LYRICS LANGUAGE”
andern (Seite 137).

wHINVELS)
Wenn der ausgewahlte
Song keine Liedtexte
enthalt, wird kein Text
angezeigt.

W HINWELS

In diesem Beispiel wahlen
Sie "Lyrics" im
Funktionsverzeichnis der
PRESET (SONG) Seite
aus.

g HINVEIS

Wenn der ausgewahlte
Song Akkorddaten enthalt,
werden zusammen mit

OTRACKS O 2 OREPEAT O NOME dem Liedtext die
|:] |:| Akkordnamen angezeigt.
(STYLE) (L) (R)
O REC TOP O START/STOP  REW FF
O << /0 || << || B>
)
—NEW SONG—'-§ T
' UJHINWEIS)
N . "
. N} EXTRA TRACK _TRACK METRO- Der Liedtext kann geéndert
o
DferdLle.(.iP:ext . ' E ND OTRACKS O 2 O 1 OREPEAT O NOME werden (Seite 107).
wird wanren | I | I
der Song_ (STYLE) ) R)
o REC TOP O START/STOP  REW FF
Wiedergabe
invertiert O = /)D/ S
dargestellt. SHEWSONS = ™

driicken Sie die

EXIT

Halten Sie den Song an.
Um zur vorherigen Seite zuriickzukehren,

Taste.
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Speichern und Wiederaufrufen eigener Bedienfeldeinstellungen —
Registration Memory

Mit Hilfe der leistungsfahigen Funktion ,Registration Memory” (,Speicher fiir Registrierungen”) konnen Sie das
PSR-2000/1000 wie gewiinscht einstellen — indem Sie bestimmte Voices, Styles, Effekteinstellungen usw. auswahlen —
und diese Bedienfeldeinstellung speichern. Wenn Sie die gleichen Einstellungen wieder benétigen, driicken Sie einfach
die entsprechende Taste REGISTRATION MEMORY.

L

ool :nfa;m:[[

ARNNARNARNRAR

REGISTRATION MEMORY
O FREEZE MEMORY

| 7 Ea?g57 8] w

Speichern von Bedienfeldeinstellungen — Registration

Memory

Hier erfahren Sie, wie Sie eigene Bedienfeldeinstellungen mit Hilfe der Tasten REGISTRATION
MEMORY speichern konnen. Nehmen Sie alle gewtinschte Einstellungen mit den Reglern auf | gedenken Sie, daR Songs
den Bedienfeld vor, und das ,Registration Memory” wird sich fiir Sie daran ,erinnern”. oder Styles auf Disketten

~BETIES

nicht im Registration

. . .. . Memory eingetragen wer-
1 Stellen Sie alle Elemente des Bedienfelds Ihren Wiinschen entsprechend ein. den_Wgnn Sie eiﬁen
Eine Liste der speicherbaren Einstellungen finden Sie der separaten Daten-Liste Song oder Style von Dis-

ketten speichern moch-
ten, kopieren Sie die
entsprechenden Daten
' auf dem Display SONG/
STYLE in den Bereich
2 REGISTRATION MEMORY LUSER" (Seite 38), und

D [7] . . . . . . .] Zztt%riggrenr-n Sie die Daten
-

; REGISTRATION HEHORY COHTERTS

(Parameter-Tabelle).

Bricht den Speichervor-

Waéhlen Sie die gewunschten Param- | gang ab und schaltet
etergruppen der Einstellungen aus, A Press ans of the [REG 161 or (072 1-41 zurlick zum Display

die Sie speichern mochten. Sie kon- Mark the araur(s) Lo be menorized to e —C—J MAIN.Sie kbnnen dazu auch
nen ebenfalls das Datenrad [DATA Resiztration Menor. Resardless of the die Taste [EXIT] verwenden.

settinas. OTS 1-d onle contains Uoice.

ENTRY] benutzen, um zu diesem Dis- Harmong, and Fedal S-ours. i |
play zu gelangen. Um eine Parameter-
gruppe zu speichern, markieren Sie das :

entsprechende Feld. Parametergruppen ) =)

ohne Markierung werden nicht in das GROUP SELECT

Registration Memory aufgenommen. D Si— ey [0 D Markiert das zugehérige

Dadurch konnen Sie bestimmte Einstel- D""'E "m"s CIPEDAL o " genorige
Os # HULTI PAD OFF Kontrollkastchen. Sie koén-

lungen erhalten, auch wenn Sie zwi-
schen Voreinstellungen wechseln, die
im Registration Memory gespeichert
sind. Mit Hilfe der Funktion ,Freeze"
(Seite 86) kbnnen Sie die Anderungen
des Registration Memory auch aufhe-
ben — dadurch kénnen Sie bestimmte
Bedienfeldeinstellungen vor Anderun-
gen schutzen.

nen dazu auch die Taste
[ENTER] verwenden.

Entfernt die Markierung des
Kontrollkéstchens. Sie kon-
nen dazu auch die Taste
[ENTER] verwenden.

S HINWEIS By
Alle Daten, die vor-
(WA Driicken Sie zum Speichern der Einstellungen die gewiinschte Zifferntaste. her unter der ausge-
‘ ahiten Taste des
E N D SFERGglEég'RATION MEMORY EvORY VRVEG I STRATION
MEMORY gespei-
LED ist griin.................. Die Bedienfeldeinstellung ist . . . - . . .] chert waren (LED
gespeichert, jedoch nicht aus- grun oder rot) wer-
ewdhlt. den geléscht und
LED ist rot.............. .. Die Bedienfeldeinstellung ist gespeichert und momentan ausgewahlt (aktiv). durch die neuen
LED leuchtet nicht Die Bedienfeldeinstellung ist nicht gespeichert. E:rs]::eyungen
zt.

Die hier eingetragenen Registrierungen gehen verloren, wenn das Instrument ausgeschaltet wird,
sofern Sie nicht den auf der folgenden Seite erlauterten Save-Vorgang ausfiihren.

e PSR-2000/1000
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Speichern und Abrufen eigener Bedienfeldeinstellungen — Registration Memory

Speichern lhrer Einstellungen des Registration Memory

Die Einstellungen, die auf den Speicherpldtzen REGISTRATION MEMORY [1]-[8] gespeichert wurden, werden in Form
einer einzigen Datei gespeichert.

ZJHINWEIS |
| : ) ) Bedenken Sie, dal GréRRe
. Alle Einstellungen der Tasten [1]-[8] bil- und Speicherbedarf der
O den eine ,Bank“. Die Béanke konnen Speicherbank-Dateien von
: unter , USER" oder , FLOPPY DISK*" der Menge der Funktionen
als Speicherbank-Dateien (,Registra- abhéangt, die in ihnen einge-
BANK 01 tion Bank File“) gespeichert werden. stellt sind.
IJHINWEIS)
L MAN o
Sa———— Dricken Sie die Tast
N A ) B e e e
SO0HG drd 4=1Z@ MATH .
1 I NewSong E ] F—C ) dann [EXIT], um das Dis-
B2 i | &% Strings G :@

TEHPD FESY LEFT
score CHDR[) ................................. E GGIGXYEP H :@

STYLE d.sd 4=1d48 MULTI PAC
£ HeartBeat it Tom Flom =)
INTRO EHLING REGISTRATION BAHK

dbar2 4dbar By NewBank J :%

\ 4

2 Speichern Sie die Einstellungen, die Sie mit den Tasten des Registration Memory
vorgenommen haben, als eine Speicherbank-Datei (Seite 44).

Das Display REGISTRATION EDIT wird
angezeigt. Weitere Informationen zu diesem
Display finden Sie weiter unten.)

Display REGISTRATION EDIT
Der Inhalt der aktuellen Speicherbank-Datei (REGIST.) wird auf dem Display REGISTRATION EDIT angezeigt. Die Namen der im

Registration Memory gespeicherten Voreinstellungen werden auf dem Display angezeigt, und die LEDs der entsprechenden Tasten
des REGISTRATION MEMORY leuchten griin.

Auf dieser Display-Seite konnen Sie die im Registration Memory gespeicherten Voreinstellungen auswahlen, (um)benennen oder
|6schen.

Select (auswihlen)......... Driicken Sie eine der Tasten [A] bis [J]. Das Display ,REGIST.” ist mit den Tasten REGISTRATION
MEMORY [1] bis [8] verknipft. Wenn Sie die im Registration Memory gespeicherte Voreinstellung auf
dem Display auswdhlen, wird die jeweilige Taste aktiviert (LED leuchtet rot).

Name (benennen).......... Dieser Vorgang ist der gleiche wie bei ,Benennen von Dateien und Ordnern” (Seite 41) unter ,Bedie-
nungsgrundlagen — Organisieren lhrer Daten”.
Delete (I6schen) ............ Dieser Vorgang ist der gleiche wie bei ,Loschen von Dateien und Ordnern” (Seite 43) unter ,Bedie-

nungsgrundlagen — Organisieren lhrer Daten”.

Das Ergebnis des Name/Delete-Vorgangs geht verloren, wenn das Instrument ausgeschaltet wird, sofern Sie nicht durch Drik-

[DJHINWEIS ]
[ken der Taste [8 ¥] (UP) zum Display REGISTRATION BANK zuriickkehren und die Daten speichern (Seite 44).
PSR-2000/1000 @




Speichern und Abrufen eigener Bedienfeldeinstellungen — Registration Memory

Wiederaufrufen Ihrer Einstellungen des Registration

Memory

Sie konnen alle vorgenommenen Bedienfeldeinstellungen wiederaufrufen — oder nur diejenigen, die Sie benétigen.
Wenn Sie z. B. auf dem Display REGISTRATION MEMORY den Eintrag ,STYLE” ausschalten, wird der aktuelle Style
beibehalten, auch wenn Sie eine andere im Registration Memory gespeicherte Voreinstellung auswahlen.

Wiederaufrufen der registrierten Einstellungen

Wibhlen Sie die gewiinschte Bank auf dem Display REGISTRATION BANK aus B THINWEIS
(Seite 85). Driicken Sie die entsprechende Taste des REGISTRATION MEMORY (eine, Sie konnen Ihre im Registra-

deren LED griin leuchtet), um die gewiinschten Einstellungen abzurufen. tion Memory gespeicherten
Voreinstellungen so pro-
grammieren, dal} sie der

REGISTRATION MEMORY

OFREEZE 0 ° ° o o o o 0 MEMORY Reihe nach abgerufen wer-

B den, oder in jeder beliebi-
7 2 3 || &4 & 5] 7 000 gen Reihenfolge. Wenn

— programmiert, kdnnen die

gespeicherten Voreinstellun-
gen 1 bis 8 mit den Tasten
[BACK][NEXT] oder dem
Pedal der Reihe nach aus-
gewahlt werden (Seite 142).

Auswihlen der Freeze-Einstellungen

1 2

Mark the groupis) that you want to
HELP rernain unchanged, even
@ when a Registration Memory is selected.

FUNCTION

.......................................... FREEZE GROUP SETTIHE <o
GROUP SELECT

C1HARHOHY [l SOHG v HARK
. . [JuoicE TEHPO CIHIC.SETTING | 4 o
Rufen Sie vom Display LITUME TRans LIPEDAL Yorr
,REGIST.SEQUENCE/ (L S| 7.3
FREEZE/VOICE SET“ aus Markiert das ausge-

wahlte Kontrollkastchen.

die Seite ,,FREEZE” auf
(Seite 142).

\
Loscht die Markierung
I—Wahlt die Freeze-Einstellungen aus. :irgﬁkaé\ius?gﬁévnashlten Kon-
¥
3 Driicken Sie die Taste [FREEZE]. Wenn , Freeze” (,Einfrieren”) aktiv ist (LED leuchtet), bleiben die auf

der Freeze-Seite ausgewahlten Einstellungen beim Umschalten der im Registration Memory
gespeicherten Voreinstellungen erhalten bzw. bleiben unverdndert.

REGISTRATION MEMORY

© FREEZE o o o O O O O O MEMORY

7 2138|496 7 000
L -

\ 4

4 Driicken Sie die entsprechende Taste REGISTRATION MEMORY (eine, deren LED griin ist), um die
gewiinschten Einstellungen abzurufen.

REGISTRATION MEMORY
OFREEZE @ o o o o) o o o) MEMORY

2|34l &]l6]|7 000




Bearbeiten von Voices — Sound Creator

Das PSR-2000/1000 verfugt tiber den sogenannten ,Sound Creator”, mit dem Sie Ihre eige- BT HINWEIS
nen Voices erzeugen konnen, indem Sie die Parameter bestehender Voices verandern. Wenn |, Eine voice kann in Echt-

Sie eine Voice erstellt haben, konnen Sie diese fir spétere Verwendung als USER-Voice spei- |  zeit auch wahrend der

chern. Song- oder Style-Wieder-
gabe bearbeitet werden.

» Bedenken Sie, daR je nach
. e |t den urspriinglichen Ein-

- stellungen der Voice die
vorgenommenen Anderun-
gen der Parameter eventu-
ell nur wenig am
tatséchlichen Sound

[ ORRAAARAR & andern.
T [} vRuAuAvATACAVAT -
@ [ eI lalE e =g sounp creator 0 CEEEEEEE b seanme
[
Vorgehensweise
4 .. . . d .. .. L HINWEIS |
1 Driicken Sie eine der Tasten [F], [G] oder [H], 2 Driicken Sie die Die Voice k A

um den Part (MAIN, LAYER oder LEFT) aus- Taste [SOUND pII:y ggSNaDnQ:SE?ATg]R 15

zuwihlen, der die zu bearbeitende Voice CREATOR]. ausgewahlt werden.

enthalt.
*“ﬂ.rJ'E%‘S'ES o MEEEE o mmEET F@z F@z SIGTAL
= News;.;‘;. ] o e | SR — MAVoRsICHT ———
E 1 Eflsmngs LR » Die Einstellungen gehen ver-
eord E i o loren, falls anstelle der bear-
== LN L R o ORDING beiteten Voice des Parts
£ HeartBeat & Tom Flam | eine andere Voice aufgeru-
Zbar2 Abar B NewBank |+ ———=] fen wird. Speichern Sie
i wichtige Daten auf dem

Laufwerk USER oder auf
Diskette.

Andern Sie die Voice-Parameter.
Die Vorgange fur jede in diesem Schritt ausgewdhlte Funktion werden detailliert beschrieben,
beginnend auf Seite 89 (REGULAR VOICE) und auf Seite 91 (ORGAN FLUTES).

) Wahlen Sie das gewiinschte Menti )
REGULAR VOICE (Regulére Voices) mit der Taste [NEXT]/[BACK] aus. ORGAN FLUTES (Orgelpfeifen; nur PSR-2000)
N FLUTES) : Ja:

ORGAMN TYFE UIBRATO OMIOFF

Vintage OFF

ROTARY SP SPEED UIBRATO D

Slow &9 3 Pl ——]
=]

EGULAR YOICE) : Grand Pian
AT,

REVERE DEPTH: 0
ISP DEPTH:ZE

CHORUS BEPTH:0
PAHEL SUSTAIN:108

Zeigt die Parameter
STRGE2 an, die auf diesem
VARIATION: OFF . 2
LON__FREA: 125Hz __ GAIN: +04B Dlsplay verandert
HIGH FREQ:d.5kHz GAIN: +0dﬂa Werden konnen Dlese
entsprechen den
mmT s Parametern und Wer-

bEsT bep "‘a'%'" m ten, die unten auf dem
Display angezeigt
llFF werden.

Kann wahrend der Bearbeitung zum . . I L
Vergleichen der urspriinglichen mit der Wahlen Sie den Parameter aus oder passen Sie ihn an.

veranderten Voice verwendet werden.

Wahlen Sie das gewiinschte Mend aus. Offnet das Display ,Save (Voice)* zum Speichern der

Das ausgewahite Men( ist markiert. bearbeiteten Voice als User-Voice (Seite 44).
Speichern Sie die bearbeitete Voice auf dem Driicken Sie die Taste [USER], um die
Laufwerk USER (d. h. im Flash-ROM) als » bearbeitete Voice auszuwdihlen, und
USER-Voice (Seite 44). spielen Sie auf der Tastatur.
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Bearbeiten von Voices — SOUND CREATOR

Parameter der Regular Voice

COMMON Hier wgerden gemeinsame Einstellungen wie Lautstarke oder Oktavlage Beachten Sie, daR die
der Voice festgelegt. Sound-Creator-Einstellun-
SOUND Hier wird die Klangfarbe, die EG (Huillkurve) und das Vibrato der Voice gen bestimmter Parameter

eingestellt.

EFFECT/EQ (PSR-2000)
EFFECT (PSR-1000)

Hier werden die Effektintensitat (Effektanteil) und der Effektyp sowie die
Equalizer-Einstellungen festgelegt.

HARMONY

Hier werden die Harmony- und Echo-Einstellungen bestimmt.

Die folgenden Parameter sind mit denen der einzelnen Displays verknipft.

lediglich die Voice des Main
Parts beeinflussen.

Gemeinsame Parameter (Common) Andere Orte
MONO VOICE EFFECT (OBERES BEDIENFELD) Seite 58
PORTAMENTO TIME MIXING CONSOLE Seite 123
FILTER BRIGHTNESS MIXING CONSOLE Seite 123
FILTER HARMONIC CONTENT MIXING CONSOLE Seite 123
REVERB DEPTH MIXING CONSOLE Seite 124
CHORUS DEPTH MIXING CONSOLE Seite 124
DSP ON/OFF VOICE EFFECT (OBERES BEDIENFELD) Seite 57
DSP DEPTH MIXING CONSOLE Seite 124
DSP TYPE/VARIATION MIXING CONSOLE/VOICE EFFECT (OBERES Seite 58,124
BEDIENFELD)
EQ LOW/GAIN MIXING CONSOLE Seite 121
EQ HIGH/GAIN MIXING CONSOLE Seite 121
HARMONY/ECHO TYPE HARMONY/ECHO (FUNCTION) Seite 143
HARMONY/ECHO VOLUME HARMONY/ECHO (FUNCTION) Seite 143
HARMONY/ECHO SPEED HARMONY/ECHO (FUNCTION) Seite 143
HARMONY/ECHO ASSIGN HARMONY/ECHO (FUNCTION) Seite 143
HARMONY/ECHO CHORD NOTE ONLY HARMONY/ECHO (FUNCTION) Seite 143
HARMONY/ECHO TOUCH LIMIT HARMONY/ECHO (FUNCTION) Seite 143

COMMON

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 auf Seite 87.

VOLUHE: 100 |IIJUCH SEHSE: 64
OCTAYE HATH-LAYER:D LEFT:1
HOHO-POLY:POLY |PIJIIII7IHEHI TIHE: D

[

Stellt die Portamento-Zeit fur jeden
Part ein (MAIN/LAYER/VOICE)
(Seite 123).

Stellt die Lautstarke der momentan
bearbeiteten Voice ein.

Mit dieser Taste wird bestimmt, ob die
— Voice monofon wiedergegeben wird
) ) o (Seite 58).
Bestimmt die Anschlagempfindlich- =
keit, bzw. wie stark die Lautstarke

auf lhre Anschlagstérke reagiert. Verschiebt die Oktavlage des ausge-

0 — Erzeugt drastischere Pegel- wabhlten Parts in Oktaven nach oben
anderungen, je weicher Sie oder nach unten.
spielen. Wenn die Voice des Main- oder Layer-

64 — Normale Reaktion.

127— Erzeugt eine hohe Laut-
starke (Festwert) bei jeder
Anschlagstéarke.

meter M/LYR zur Verfugung; wird die
Voice des ,Left Part verwendet, steht
der Parameter LEFT zur Verfiigung.

|— Parts verwendet wird, steht der Para-

PSR-2000/1000



SOUND

Bearbeiten von Voices — SOUND CREATOR

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 auf Seite 87.

FILTER BRIGHTHESS:0 __ |HARHOWIC CORTEWT:0
EG ATTACK:0 [pECAY: O [RELERSE:0
VIBRATO DEPTH:0 _ [SPEED:0 [pELRY:0

[

COH-
PARE

e L TER E6 VIBRATO
BRIGHT-HARNO., ATTAGK—DEGAY—RELES.) - DEPTH—SPEED—DELAY+
0 0 0 0 0 0 [ 0

m FILTER

Die Einstellungen FILTER bestimmen die allgemeine Klangfarbe durch Anhebung oder
Absenkung eines bestimmten Frequenzbereichs.

¢ BRIGHTNESS Lautstarke Cutoff-Frequenz
Bestimmt die Cutoff-Frequenz bzw. den j— | —
wirksamen Frequenzbereich (Resonanz) Y :
des Filters (siehe Abbildung). Hohere P
Werte bewirken einen helleren Klang. ‘ | k

<
Ay

\
‘ |

‘ ‘ Frequenz
. . . (Tonhohe)
Diese Frequenzen Gefilterter Bereich
Jpassieren” den Filter.
¢ Harmonic Content (Harmonischer Lautstarke
Gehalt) Resonanz
Bestimmt die Emphasis im Bereich der
Cutoff-Frequenz, die oben bei BRIGHT-
NESS eingestellt wurde (siehe Abbil-
dung). Hohere Werte erzeugen einen
deutlicheren Effekt. Frequenz
(Tonhéhe)

m EG

Bestimmt die Einstellungen fir Fil-
ter, EG und Vibrato (siehe unten).

JJHINWEIS
Neben dem Effekt, den
Klang heller oder weicher zu
gestalten, kdnnen Filter zum
Erzeugen einer elektroni-
schen, synthesizerartigen
Wirkung verwendet werden.

Die Parameter der EG (Envelope Generator, Hiillkurvengenerator) bestimmen die Anderung des Klangpegels tiber
die Zeit. Damit lassen sich die nattrlichen Klangmerkmale akustischer Instrumente nachahmen, beispielsweise das
schnelle Anschwellen und Verstummen von Schlaginstrumenten oder das langsame Ausklingen gehaltener

Klaviertone.
Pegel
* ATTACK...... Bestimmt, wie schnell nach dem Anschlag die Lautstarke
den maximalen Pegel erreicht. Je hoher der Wert, desto
langsamer ist das Attack.

e DECAY........ Bestimmt, wie schnell der Sound den ,Sustain“-Pegel .
(Haltepegel) erreicht (ein Wert etwas unterhalb des 1+ ATTACK - DECAY “—RELEASE—  Zeit
Maximums). Je hoher der Wert, desto langsamer ist das * *
Decay. ==z -y

Anschlagen der
Taste (Key on)

* RELEASE ..... Bestimmt, wie schnell der Sound auf Null fallt, nachdem
die Taste losgelassen wurde. Je hoher der Wert, desto langsamer ist das
Release.

Loslassen der
Taste (Key off)

~BIIIER——————
Wenn RELEASE auf einen
hohen Wert gestellt wird,
wird das Sustain ebenfalls
langer.
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Bearbeiten von Voices — SOUND CREATOR

= VIBRATO
¢ DEPTH........ Bestimmt die Intensitdt des Vibratos (siehe Abbildung). Hohere MBRATO -]
Einstellungen ergeben ein ausgeprégteres Vibrato. Erzeugt ein Schwanken im
¢ SPEED......... Bestimmt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts (siehe Abbildung). ?g#g%gg;ﬂnzndeefﬁ-ggﬁghe.
e DELAY ........ Bestimmt die Zeit, die zwischen dem Anschlagen der povelt ' SPEED
Taste und dem Einsatz des Vibrato-Effektes verstreicht eoe : ' A
(sieche Abbildung). Hohere Einstellungen erhchen die
Verzogerung bis zum Einsetzen des Vibratos. / | DEPTH
DELAY! v
—> .
Zeit
EFFECT/EQ
Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 auf Seite 87.
Bestimmt den DSP-Typ. Weitere
Informationen zur Effektstruktur P DEPTH: 36 — i AIN: 104
finden Sie auf Seite 126; Weitere 2 |psp - .
Informationen zu verfligbaren u :Wrm LHINWES
Effekttypen finden Sie in der bei- 3|EQ HIGH FREG:A.SkHz  GAIN: +0dE * Wenn Sie als Brillianz-Ein-

liegenden Daten-Liste.

Bestimmt die Frequenz und Ver-
starkung der EQ-Bander Low
und High (nur PSR-2000).

Identisch mit den Einstellungen in
,Mixing Console" (Mischpult) auf
Seite 124.

Bestimmt den Sustain-Anteil jeder Voice,
wenn die Taste [SUSTAIN] aktiviert ist.

HARMONY

stellung [Bright] oder
[Metallic] wahlen, erhéht
sich die Lautstarke gering-
flgig. Wenn Sie dann den
Lautstarkeregler
[MASTER VOLUME] auf
Maximum stellen, kann es
zu Verzerrungen kommen.
Sollte dies auftreten, ver-
ringern Sie die Lautstarke
entsprechend.

« Der Parameter ,SPEED"
ist verfugbar, wenn Sie
den Effekttyp VIBE
ROTOR DSP wéhlen. Mit
diesem Parameter kbnnen
Sie daher, wenn Sie die
Vibraphone-Voice ausge-
wabhlt haben, die
Geschwindigkeit des
Vibratos einstellen und so
den Effekt des Rotor-
Pedals eines Vibraphons
simulieren.

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 auf Seite 87.

__SOUND CREATORIREGULAR VOICE] : Grand Pian

HARHOHY TYPE:STAHDARD TRIO

VOLUHE: 72 [SPEED:4

-

GOH-
PHRE

ASSIGH:AUTO
CHORD_HOTE OWLY:OFF
TOUCH LINIT:0
TVPE VOLUME, SPEED-~ -ASSIGH, CHORD
STAHDARD DUET 72 HOTE
STAHDARD TRID L |l AuTo Jisil

FULL CHORD 6 | HULTI

ROCK BUET g | vamv || on
COUHTRY DUET 12 || LAYER |(WTZ)

TOUCH
LIHIT-
o

Die Parameter sind identische mit den auf dem Display HARMONY/ECHO in FUNCTION. Einzelheiten siehe

Seite 144.
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Organ Flutes (Orgelpfeifen; nur PSR-2000)

Zusétzlich zu vielen Orgel-Voices in der Voice-Kategorie ORGAN verfligt das PSR-2000/1000 tiber eine Voice ORGAN
FLUTES. Die nachfolgenden Erlauterungen beziehen sich auf Schritt 3 auf Seite 87.

ORGAN TYPE UIBRATOOM/OFF
Vintage OFF
ROTARY SP SPEED UIBRATODEFTH

|

(GG v L« 1225 2 s T )— Andern Sie die Lange der
Orgelpfeifen (,Footage®).

m Parameter

Organ Type Dieser Parameter gibt an, welcher Typ der Orgelklangerzeugung simuliert werden soll: Sinus oder
Vintage.
Rotary SP Speed Mit der Taste ,Rotary SP Speed* ([C]) kann zwischen langsamer und schneller Rotationsgeschwindig-

keit umgeschaltet werden, wenn ein Rotor-Lautsprecher fur die Orgelfléten ausgewabhlt ist (siehe ,DSP
Type"* weiter unten) und die Taste VOICE EFFECT [DSP] eingeschaltet ist (die Taste ,Rotary SP
Speed” hat den gleichen Effekt wie die Taste VOICE EFFECT [VARIATION]).

Vibrato On/Off Mit dieser Taste ([G]) kann der Vibrato-Effekt fir die Orgelfléten abwechselnd ein- (ON) und ausge-
schaltet (OFF) werden.
Vibrato Depth(Vibrato Tiefe) Mit der Taste ([H]) kdnnen Sie einen beliebigen von drei mdglichen Pegeln der ,Vibrato Depth* einstel-

len. Durch Drucken der Taste wechselt die Tiefe zwischen den Werten ,1%, ,2* und ,3".

Footage Die Footage-Einstellungen bestimmen den Grund-Sound der Orgelfléten.

Die Bezeichnung ,Footage" verweist auf die Tonerzeugung bei traditionellen Orgelfléten. Dort wird der
Klang durch Orgelpfeifen mit unterschiedlichem Langenmal (gemessen in Ful3, angezeigt als »'«)
erzeugt. Je langer die Pfeife, desto tiefer die Tonlage des Sounds. Daraus folgt, daR die Einstellung 16'
den tiefstmoglichen Ton der Voice festlegt und die Einstellung 1' den hochstmoglichen Ton wiedergibt.
Je hoher der eingestellte Wert, desto groRer die Lautstarke der entsprechenden Komponente. Durch
Mischen verschiedener Footage-Lautstérken kénnen Sie einen eigenen, unverwechselbaren Orgel-
sound erzeugen.

Volume (VOL) Stellt die Grundlautstérke der Orgelpfeifen ein. Je langer der angezeigte Balken, desto grofer die Laut-
starke.
Response (RESP) Die Response-Steuerung beeinfluf3t auf der Grundlage der Footage-Steuerung den Attack- und den

Sustain-Anteil des Sounds durch Zu- oder Abnahme der Reaktionszeit fiir das anfangliche An- und
Abschwellen. Je héher der Wert, desto langsamer das An- und Abschwellen.

Vibrato Speed (VIB. SPEED) Bestimmt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts, der tiber ,Vibrato On/Off“ und ,Vibrato Depth*
(siehe oben) gesteuert wird.
Mode (Modus) Uber die Steuerung MODE stehen zwei Modi zur Verfiigung: FIRST und EACH. Im Modus FIRST wird

der Attack-Effekt nur auf die zuerst gespielten Noten angewendet und gehalten; wahrend die ersten
Noten gehalten werden, wird Attack auf die nachfolgenden Noten nicht angewendet. Im Modus EACH
wird der Attack-Effekt auf alle Noten gleichermal3en angewendet.

Attack (4', 2 2/3, 2) Die Regler ATTACK passen den Attack-Sound fiir die Voice ORGAN FLUTE an. Die Regler 4', 2 2/3'
und 2' erh6hen oder vermindern das Ausmalf3 des Attack-Sounds fiir die zugehdrigen Footages. Je lan-|
ger der angezeigte Balken, desto gréR3er der Attack-Sound.

Length (LENG) Der Regler LENGTH beeinfluBt den Attack-Anteil des Sounds, der ein langeres oder kiirzeres Decay
sofort nach dem Anfangs-Attack erzeugt. Je langer der angezeigte Balken, desto langer das Ausklin-
gen.

Reverb Depth Ausfihrliche Informationen zu den digitalen Effekten finden Sie auf den Seiten 57, 124.

Chorus Depth

DSP on/off

DSP Depth

DSP Type Legt die auf die Voice Organ Flutes anzuwendende DSP-Effektart fest. Normalerweise ist das einer

von sieben moglichen ,Rotary Speaker“-Effekten (Drehlautsprecher). Falls irgendein anderer Effekt
ausgewahlt ist, hat die Taste ,Rotary SP Speed” ([C]) auf dem Display FOOTAGE/VOL/ATTACK keinen
EinfluR auf die ,Rotationsgeschwindigkeit* der Lautsprecher. In diesem Fall hat sie die gleiche Wirkung
wie die Taste VOICE EFFECT [VARIATION].

Variation Variation | Bestimmt bei Auswahl der Voice Organ Flute, ob die DSP-Variation auf langsam (Slow) oder schnell
(Fast) gestellt wird (wenn die Funktion ,Voice Set" aktiviert ist — siehe Seite 143).

Value Stellt den Parameterwert fur DSP Variation ein (z. B. ,LFO Freq" fur einen Rotary Speaker-Effekt),
wenn die DSP-Variation aktiviert ist.

EQ Low Die EQ-Parameter legen Frequenz und Verstérkung der EQ-Bander LOW und HIGH fest.

EQ High
PSR-2000,/1000 e




Aufnehmen lhres Spiels und Song-Erstellung
— Song Creator

Mit diesen leistungsfahigen und doch einfach zu benutzenden Funktionen zur Song-Erstellung konnen Sie lhr eigenes
Spiel auf der Tastatur aufnehmen und zum spateren Abrufen speichern. Es stehen lhnen mehrere Aufnahmemethoden
zur Verfiigung: die Schnellaufnahme (Seite 93), mit der Sie schnell und einfach aufnehmen kénnen; die Mehrspurauf-
nahme (Seite 94), mit der Sie verschiedene Parts (Spuren) aufnehmen kénnen; und die schrittweise Eingabe (Seite 96),
mit der Sie einzelne Noten eingeben kénnen. Songs konnen nicht nur die Voice-Einstellungen fiir das Spiel auf der
Tastatur (Main, Layer, Left), sondern auch die Effekte, die Gesangs-Harmonie sowie die Parts der automatischen Beglei-
tung enthalten. Der aufgenommene Song kann entweder im internen Speicher oder auf Diskette gesichert werden
(Seite 38, 44).

ARARRAE

EXTRA TRACK _TRACK METRO-
OTRACKS © 2 O 1 O REPEAT O NOME

(

(STYLE) L) (R)
O REC TOP O START/STOP REW FF

O <J /0 || <D | B

—NEW SONG —/'- SYNC. START ~/

Uber die Song-Aufnahme

Quick-Recording (Schnellaufnahme,Seite 93)

Dies ist die einfachste Aufnahmemethode, mit der Sie den Piano-Song, den Sie
gerade Uben, sofort aufzeichnen kénnen. Sie konnen zwischen vier Parts aus-
wihlen: rechte Hand, linke Hand und automatische Begleitung/Multi Pad. Sie
konnen beispielsweise nur das Spiel mit der rechten Hand aufnehmen, oder
Sie zeichnen etwa rechte Hand und automatische Begleitung gleichzeitig auf.

Multi-Recording (Mehrspuraufnahme, Seite 94)

Hiermit konnen Sie einen Song mit den Klangen von mehreren verschiedenen
Instrumenten aufnehmen und den Sound einer kompletten Band oder eines
Orchesters erzeugen. Nehmen Sie das Spiel jedes Instruments einzeln auf, und
erzeugen Sie voll orchestrierte Kompositionen. Sie konnen auch den vorhande-
nen Part eines internen Songs oder eines Songs auf Diskette begleiten und Song
und Begleitung zusammen aufzeichnen.

Einzelschritt-Aufnahme (STEP RECORDING, Seite 96)

Diese Methode ist vergleichbar mit dem Eintragen von Noten auf Notenpapier.
Sie konnen jede Note einzeln eingeben und dabei Tonhohe und Lange ange-
ben. Diese Methode eignet sich vor allem fur prazise Aufnahmen oder zum
Aufzeichnen schwer spielbarer Parts.

Song-Bearbeitung (Seite 102)

Das PSR-2000/1000 ermoglicht es hnen aullerdem, die mit einer der Aufnah-
memethoden ,Schnellaufnahme”, ,Mehrspuraufnahme” oder ,Schrittweise
Eingabe” aufgenommenen Songs zu bearbeiten.

e PSR-2000/1000

DIGITAL RECORDING

i HINWEIS

« Der interne Speicher des
PSR-2000/1000 besitzt eine Kapa-
zitat von ca. 580 (PSR-2000) 260
(PSR-1000). Die Speicherkapazi-
tat von 2DD- und 2HD-Disketten
betragt ungefahr 720 KB bzw. 1,4
MB. Wenn Sie Daten auf einem die-
ser Speichermedien sichern, wer-
den alle Dateitypen des PSR-2000/
1000 (Voice, Style, Song, Registrie-
rung usw.) zusammen gespeichert.

» Das Mikrofon-Eingangssignal (nur
PSR-2000 zu) kann nicht aufge-
nommen werden.

» Auf dem PSR-2000/1000 aufge-
nommene Songs werden automa-
tisch im SMF-Format (Standard
MIDI File 0) aufgenommen. Einzel-
heiten Uber SMF finden Sie auf
Seite 159.

« Die Wiedergabe der aufgezeichne-
ten Songdaten kann tber den
MIDI-OUT-Anschluf3 gesendet wer-
den. Auf diese Weise kénnen Sie
die Sounds eines angeschlosse-
nen Klangerzeugers abspielen
(Seite 146).

« Der Lautstarkepegel jedes Kanals
des Songs kann mit der ,Mixing
Console* (Mischpult) (Seite 122)
eingestellt werden, und die Einstel-
lungen kdnnen gespeichert wer-
den. AuRerdem kénnen Sie, auch
wenn Sie eine Voice fir das Spiel
auf der Tastatur wahrend der Auf-
nahme eingestellt haben, eine
Voice-Umschaltung aufnehmen, so
daR die Voice wahrend der Wieder-
gabe automatisch wechselt
(Seite 104).




Aufnehmen lhres Spiels und Erstellen von Songs — Song-Creator

Schnellaufnahme

Dies ist die einfachste Aufnahmemethode — perfekt, um einen Piano-Song, den Sie gerade einstudieren, schnell aufzu-
nehmen und abzuspielen, um lhren Fortschritt zu Gberprifen.

m Wenn Sie lhre Begleitung des Parts eines

m Wenn Sie einen neuen Song erstellen: . .
internen Songs oder eines Songs auf

O REC TOP O START/STOP  REW FF Diskette aufnehmen:
@) [ >/0 SG
1 N 7/ A== s st o 1 Wabhlen Sie den gewiinschten Song aus
(Seite 76, 78).

T

[ 2 Wihlen Sie die gewiinschte Voice und den gewiinschten Begleit-Style fiir den Song aus.
Wenn Sie die MAIN-/Layer-/Left-Voices aufzeichnen mochten, stellen Sie die Tasten [MAIN]/[LAYER],/[LEFT]
auf ON.
Nehmen Sie sonstige gewiinschte Einstellungen vor (Reverb, Chorus usw.).
. mJHINWEIS
Falls die Taste ,LAYER" oder
.LEFT* auf ON steht, bevor
3 Halten Sie die Taste [REC] gedriickt, und driicken Sie gleichzeitig die Taste der Sie die Taste [REC] driicken,
. .. werden die entsprechenden
Spur, den Sie aufnehmen mochten. Parts ,Layer und ,Left" auto-
Sie konnen TRACK 1 oder TRACK 2 und die EXTRA TRACKS fiir eine gleichzeitige [ | matisch auf verschiedene
Aufnahme auswihlen. Spuren aufgenommen.
So “zeichne.n Sie lhr Spie.l auf der Tastatur auf: N JHINWEIS|
Driicken Sie entweder die Taste [TRACK 1] oder [TRACK 2]. Das Spiel von Spur 1/2 wird
So zeichnen Sie das Spiel der automatischen Begleitung und der Multi-Pads auf: aUI ddem_KaBal ?:Ufggée’\i%-
. . . n rim
Driicken Sie die Taste [EXTRA TRACKS]. o . OBXTRA TRACK [TRACK SeElI—T(IENé; anlgsgz?ilgt wird
Um die Aufnahme zu been- (Seite 137).
O
den, driicken Sie erneut die + |(ST_TE)| |(_T| |;]
Taste [REC]. ﬁ — BLIEE
Nach dem Aufnehmen des
\ ersten Spiels der rechten
Hand (einschlieRlich Layer-
. Voices) auf Track 1 kénnen
Sie ein zweites Spiel der
7 rechten Hand auf Track 2
4 Die Aufnahme beginnt, sobald Sie auf der Tastatur spielen. ginzufé]_geTn. Sct{wfgtla:rjr]Sief
H - H H H H azu die Taste au
Sie konnen die Aufnahme auch starte?, indem Sie dlg ON, und wiederholen Sie die
Taste SONG/STYLE [START/STOP] driicken. Wenn die Schritte 2 und 3.
Funktion ,Song Start/Stop” dem FuBpedal zugewiesen
ist (Seite 139), kann die Aufnahme auch durch Betétigen . HINWEIS]
des Pedals gestartet werden. Um die Aufnahme zu unter-
brechen, driicken Sie die
Taste [START/STOP]. Um
. die Aufnahme fortzusetzen,
driicken Sie erneut die Taste
[START/STOP].
W2 Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie erneut die Taste [RECORD].
EI:ID Wenn die Funktion ,Song Start/Stop* dem FuBpedal zugewiesen ist P HINWEIS
(Seite 139), kann die Aufnahme auch durch Betétigen des Pedals beendet i'e k6nnen wahrend der
ufnahme auch das Metro-
werden. nom ticken lassen.
Das Ticken des Metronoms
wird nicht aufgezeichnet.
m Wiedergabe des neuen Song§ ' . o . - A\ VORSICHT
Um lhr soeben aufgenommenes Spiel wiederzugeben, bringen Sie die Song-Wiederga- | wenn Sie das Gerit aus-
bepositionmit der Taste [TOP] zurtick zum Song-Anfang und driicken Sie die SONG- schalten, wird das aufge-

nommene Spiel

Taste[START/STOP]. automatisch geldscht
Die Wiedergabe hélt automatisch am Ende des Songs an und kehrt an den Songanfang | \wenn sie diegAufnahn'qe
zurtick. speichern méchten, mis-

Auf den Display-Seiten SONG CREATOR (1-16) (Seite 105) kénnen Sie die aufgezeichneten | sen Sie diese im internen
Speicher (USER-Lauf-

Songdaten bearbeiten. -
Driicken Sie im Open/Save-Dialog fiir Songs die Taste [6 Y], um die ;V,fé!‘c)h"e‘ﬂﬁr(g‘gfts'rjé‘,ejﬁ,

aufgenommenen Daten zu speichern (Seite 38, 44).
PSR-2000/1000 @




Aufnehmen lhres Spiels und Erstellen von Songs — Song-Creator

Mehrspuraufnahme

Hiermit konnen Sie auf bis zu 16 Kanilen einen Song mit den Kldangen von verschiedenen Instrumenten aufnehmen
und den Sound einer kompletten Band oder eines Orchesters erzeugen.
Die Struktur der Kanéle und Parts wird im nachfolgenden Diagramm dargestellt.

Parts Parts
Kanale (Standardeinstel- | Verfligbare Parts Kanale (Standardeinstellun- | Verfiigbare Parts
lungen) gen)
: Voice MAIN, LAYER, LEFT Begleit-Style Voice MAIN, LAYER, LEFT
1 |Voice MAIN Multi Pad1 9  |RHYTHM1 Multi Pad1
Multi Pad2 o Multi Pad2
2| Voice MAIN Multi Pad3 10 | BeglelStye Multi Pad3
- Multi Pad4 - Multi Pad4
3 Voice MAIN Begleit-Style RHYTHM 1 1 Begleit-Style BASS | Begleit-Style RHYTHM 1
. Begleit-Style RHYTHM 2 Begleit-Style Begleit-Style RHYTHM 2
4 Voice MAIN Begleit-Style BASS 12| cHorb1 Begleit-Style BASS
) Begleit-Style CHORD1 Begleit-Style Begleit-Style CHORD1
5 Voice MAIN Begleit-Style CHORD2 13 CHORD2 Begleit-Style CHORD2
. Begleit-Style PAD a Begleit-Style PAD
6 Voice MAIN Begleit-Style PHRASE1 14 Begleit-Style PAD Begleit-Style PHRASE1
) Begleit-Style PHRASE2 Begleit-Style Begleit-Style PHRASE2
7 Voice MAIN MIDI 15 PHRASE1 MIDI
8 | Voice MAIN 16 | BegleitsStle

Informationen zu den Begleit-Style-Parts

Rhythm .....Die Basis der Begleitung, welche die Drum- und Percussion-Rhythmus-Patterns enthélt. In der Regel wird eines der Drum Kits ver-

wendet.

m Wenn Sie einen neuen Song erstellen:

O REC TOP O START/STOP REW FF

1 O K]

>/0 < || B>

—N —'\—SYNC. START -~

m Wenn Sie lhre Begleitung des Parts eines

Der Bass-Part verwendet verschiedene zum Style passende Instrumentalsounds wie z. B. akustischer Baf3, Synth Bass usw.
...Die rhythmische Akkordbegleitung, die in der Regel mit Piano- oder Gitarren-Voices benutzt wird.

Dieser Part verfligt Uber gehaltene Akkorde und verwendet in der Regel Uppige Sounds wie z. B. Streicher, Orgel und Chor.
Dieser Part wird fiir verschiedene Verzierungen und Riffs verwendet wie z. B. Betonungen der Blasersektion und Akkord-Arpeggios.

internen Songs oder eines Songs auf
Diskette aufnehmen:

1 Wihlen Sie den gewiinschten Song aus
(Seite 76, 78).

REC.....ccovvvviinnnn.

Um die Aufnahme

Sie erneut die Taste
[REC].

abzubrechen oder zu
deaktivieren, driicken

Aktiviert die Aufnahme fir den Kanal
Aktiviert die Wiedergabe des Kanals

Schaltet den Kanal stumm

O REC

2 Waihlen Sie den gewiinschten Kanal fiir die Aufnahme aus (stellen Sie ihn auf
»REC*), indem Sie die Taste [REC] gedriickt halten und gleichzeitig die
entsprechende Taste [1 A V] - [8 A V] driicken. Es konnen mehrere Kandle
gleichzeitig ausgewdhlt werden.

l NW

tisch ausgewahlt.

Wenn Sie mehrere Kanéle
gleichzeitig auf ,REC* stel-
len, wird der Part automa-

@ PSR-2000/1000




Aufnehmen lhres Spiels und Erstellen von Songs — Song-Creator

Waibhlen Sie den Part aus, den Sie dem Kanal zuweisen mochten, auf dem
aufgenommen werden soll.

Hierdurch wird festgelegt, welcher der auf der Tastatur gespielten Parts (Main/
Layer/Left) und wel-
che Begleit-Style- Wy o
Parts RHYTHM 1/2,

BASS, etc.) auf die in
Schritt 2 ausgewahl-
ten Aufnahmekanile
aufgenommen wer-
den.

Die Liste der anfang-
lichen Standardzu- 107 200 30 dOn 508 6O 7 On 8O
Weisungen finden Sie R THEE M TS Ml s Wy i
auf Seite Seite 94. s

MAIN
i UPPER SPLIT
acTave © LLL POINT F@z
SONG dd =148
I NewSohg

F#z

LB rightPicana)

Live! LAYER

44 Strings

PR GalaxyEP
LTI FED

% Tom Flam
REGISTRATION BAME

NewBank

LEFT

1% 16 C»
T 0

Die Aufnahme beginnt, sobald Sie auf dem Keyboard spielen.
Sie konnen die Aufnahme auch starten, indem Sie

die Taste SONG/STYLE [START/STOP] driicken. E I I I I
Wenn die Funktion ,Recording Punch In/Out” fir

die Aufnahme dem FulRpedal zugewiesen ist

(Seite 139), kann die Aufnahme auch durch Betiti-

gen des Pedals gestartet/beendet werden.

——

Bei Auswahl des MIDI-

Parts

¢ Einstellen eines einzel-
nen Kanals auf MIDI
Alle auf einem der MIDI-
Kanéle 1-16 empfange-

Aufnahme ein externes

MIDI-Controller verwen-
den, brauchen Sie auf
diese Weise den MIDI-
Sendekanal an das

stellen.

¢ Einstellen von mehr-
eren Kanalen auf MIDI
Wenn Sie fur die Auf-

Keyboard oder einen
MIDI-Controller verwen-

des eingestellten MIDI-
Kanals aufgezeichnet,
d. h., das externe Geréat
muf auf den gleichen
Kanal eingestellt sein.

~BIIES

nen Daten werden aufge-
zeichnet. Wenn Sie fiur die

MIDI-Keyboard oder einen

externe Gerat nicht einzu-

nahme ein externes MIDI-

den, werden nur die Daten

L HINWEIS]

Ein einzelner Part (mit Aus-

nicht mehreren Kanélen
zugewiesen werden.

nahme der MIDI-Parts) kann

¥

5

Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie erneut die Taste [REC].
Wenn die Funktion ,Recording Punch In/Out” dem Fullpedal zugewiesen ist
(Seite 139), konnen Sie die Aufnahme auch durch Loslassen des Pedals

—BLMTEE

temporar gespeichert, bis

len oder das Gerat
ausschalten.

Die Einstellungen fiir die auf-
genommenen Parts werden

Sie ,Schnellaufnahme” aus-
fuhren, einen Song auswéh-

beenden.

Spielen Sie den neuen Song ab.

Um das soeben aufgenommene Spiel wiederzugeben, driicken Sie einfach
die Taste SONG [START/STOP].

Die Wiedergabe hélt automatisch am Ende des Songs an und kehrt an den
Songanfang zurtick.

—Il I‘IHI;[’
brechen, driicken Sie die
Taste [START/STOP]. Um
die Aufnahme fortzusetzen,

[START/STOP].

Um die Aufnahme zu unter-

driicken Sie erneut die Taste

\ 4

E

W2 Um einen neuen Part aufzuzeichnen, wiederholen Sie die Schritte 2-6
ND (S. 0.).

Sie konnen zuvor aufgenommene Parts auf Wiedergabe einstellen, um
sie beim Aufzeichnen eines neuen Parts mitzuhoren. Wiederholen Sie
diesen Vorgang, bis lhr Song vollstandig ist.

Auf den Display-Seiten SONG CREATOR (1-16) (Seite 105) konnen Sie
die aufgezeichneten Songdaten bearbeiten.

Driicken Sie im Open/Save-Dialog fiir Songs die Taste [6 Y], um die
aufgenommenen Daten zu speichern (Seite 38, 44).

WLHINWEIS

Sie kdnnen wahrend der
Aufnahme auch das Metro-
nom ticken lassen.

Das Ticken des Metronoms
wird nicht aufgezeichnet.

—AVORSICHT

Wenn Sie das Geréat aus-
schalten, wird das aufge-
nommene Spiel
automatisch geldéscht.
Wenn Sie die Aufnahme
speichern méchten, mis-
sen Sie diese im internen
Speicher (USER-Lauf-
werk) oder auf Diskette

speichern (Seite 38, 44).

PSR-2000,/1000 @



Aufnehmen lhres Spiels und Erstellen von Songs — Song-Creator

Aufnehmen einzelner Noten — Schrittweise Eingabe

Mit dieser Methode konnen Sie einen Song erstellen, indem Sie die Noten einzeln eingeben, ohne sie in Echtzeit spie-

len zu mussen. Mit diesem Verfahren lassen sich Akkorde und Melodie auch getrennt aufzeichnen.

Vorgehensweise

r1 Wibhlen Sie einen vorhandenen Song aus

(Seite 76, 78), dem Sie Parts hinzufiigen oder den
Sie neu aufnehmen mochten. Wenn Sie einen
neuen Song erstellen mochten, driicken Sie
gleichzeitig die Tasten [RECORD] und [TOP].

\ 4

rz Driicken Sie die Taste
[DIGITAL RECORDING].

DIGITAL
STUDIO
SOUND CREATOR

>

DIGITAL RECORDING

Mi NSOLE

paRT <

Driicken Sie die Taste [A], um das Display ,,Song
Creator” aufzurufen.

DIGITAL REC MENLU

4 Wihlen Sie mit den Tasten BACK  _NEXT
[BACK]/[NEXT] die [ =0=
Registerkarte , 1-16“ aus, um
Melodien und andere Parts
aufzuzeichnen, oder wihlen ,,m:m e
Sie die Registerkarte ,CHD*
(Chord) aus, um Akkorde u (St |
nyzlilze.lchnlfn; nac1h(:c(e_’r}l1 Sie () FiLen)
ie Registerkarte ,1- e
ausgewdhlt haben, wihlen Sie 0 EA
mit der Taste [F] (CH) einen o g
Aufnahmekanal aus.
DATA EHTRY
§
T B HINWEIS)
5 Driicken Sie die Taste Wenn Sie die Seite CHD
[G], um das Display (Chord; Akkord) aufrufen,
Step Record“ werden automatisch alle Ein-
notep stellungen der Voice, des
aufzurufen. ded _1926mR0 Effekts und sonstige Einstel-
(4 ] QOLLIIID End E —C— lungen abgebrochen, die Sie
in der Funktion MIXING CON-
7] |@ SOLE vorgenommen haben.
B | LJHINWES]
o |ﬂ Die Voices der Seiten USER
und FLOPPY DISK kénnen
o I wLIL —C] nicht fur die schrittweise
i Aufnahme ausgewahit wer-
I;l]l: : BEAT : :l:_:u den. Sie kénnen Voices aus
DATA ENTRY _ der Seite PRESET auswah-
m m m m m 4 |en; diese konnen jedoch
leicht anders als die Origi-
nal-Voice klingen.

\ 4



Aufnehmen lhres Spiels und Erstellen von Songs — Song-Creator

Wihlen Sie als erstes die gewiinschte Voice aus. Geben Sie die Note ein, indem Sie in diesem Display
zundchst die Linge und Lautstirke und dann die Tonhéhe (durch Anschlagen der Note auf der
Tastatur) angeben.

SOMNG CREATOR :MewSeng

drd 19ZE8FPR

b: 2| [eeLitzo000  Wote F3 80___0002:0000
001:3:0960 _ Hote E3 74 68
B

Bewegt den Cursor nach

oben und unten. 001:4:0000 _ Hote F3 76 68 i Legt die Velocity (Anschlag-
(ﬁg e - s e sie]oer crtgeier

ggtnzgt:rﬁgn(;u(rgg;gtgen C—=— Jo 002411536 End- @ der Melodie). Informationen zu

Note des ersten Taktes). —— » @- Velocity-Einstellungen finden

Sie unten.
= - ol -
Legt die klingende Lange der
BAR : BEAT : GLK
11173 q 000

Note (als Prozentsatz) ab der

Einfligeposition fest (nur bei
Nnanana Aufnahme der Melodie verfug-
bar). Informationen zu Einstel-
lungen der Gate-Zeit finden

=
-
-

Hiermit kénnen Sie das Sie unten.
ausgewahlte Event in Ein- ﬂa m LY LA m m m i
heiten von Takten (BAR), =1 = e O ey Durch jedes Driicken dieser Taste
Beats und Clocks \(/er— ) Ii 2L E Il |0 (8 E wechséln Sie zwischen den drei
schieben. Informationen v M v v m m M v Basis-Notenarten rechts unten im
zu Einstellungen fur Takt/ Display: normal, punktiert und
Schlag/Clock-Impuls fin- T Triole (nur bei Aufnahme der Melo-
den Sie unten. Gibt den Notenwert der einzufiigenden Note an. die verftigbar).

(Sechzehntelnoten sind nur bei Aufnahme der

Melodie verfuigbar). Hierdurch wird auch bestimmt, Léscht das Event an der Cursorposition.

zu welcher Position der Zeiger nach der Eingabe
der Note vorriickt.

W2 Um das Display STEP RECORD zu schlielen, driicken Sie die Taste [EXIT]. Vergessen Sie nicht,
EltlD die aufgezeichneten Daten durch Driicken der Taste [I] (SAVE) zu speichern (Seite 44).

m Takt/Schlag/Clock-Impuls

Takt 1 2
Beat 1 2 3 4 1 2 3 4
Clock 000- 000- 000- 000-  000- 000- 000- 000-

1919 1919 1919 1919 1919 1919 1919 1919

PN

m Velocity
Die Tabelle zeigt die zur Verfigung stehenden Einstellungen und die entsprechenden Velocity-Werte.

Kbd. Vel fff ff f mf mp p pp ppp
Effektive
Anschlag- 127 111 95 79 63 47 31 15
starke

m Gate Time
Die folgenden Einstellungen stehen zur Verfligung:

Normal .......................

Tenuto ........................

Staccato......................

Staccatissimo

Manual .............occ.. Die Gate-Zeit (Notenldnge) kann mit Hilfe des Datenrads [DATA ENTRY] als Prozentzahl
angegeben werden.

PSR-2000,/1000 e



Aufnehmen lhres Spiels und Erstellen von Songs — Song-Creator

Aufnehmen von Melodien - Schrittweise Eingabe (Noten)

Dieser Abschnitt enthilt eine Demonstration der Anwen-

dung der Schrittweisen Eingabe (Step Recording) an
Hand des rechts angezeigten Musikbeispiels.

I I

Q.Lﬁ%
| HEN

| S==
o @

Die nachfolgenden Bedienvorginge beziehen sich auf
Schritt 6 auf Seite Seite 97.
SONG CREATCR : NewSong
T 1-2 wahrend Sie diese Note gedriickt halten, ...
e
p— |
1 IR ===c=c== =
[7) 1 [ 1
JHINWEIS|

BAR : BEAT : CLK
001 1 o000 “

1-1 Wabhlen Sie diese Note aus.

1-3 ... driicken Sie
hier (zum
Einfligen eines

Die Anzeige der Notenschrift am Instrument (PSR-2000) ist

moglicherweise ungenau, vor allem bei Noten mit Halteb6gen
oder langeren Noten. Damit die Notenschrift genau angezeigt
wird, stellen Sie mit Hilfe der Taste [H] die Gate-Zeit auf Tenuto

Haltebogens).

und geben Sie die Noten lhren Wiinschen entsprechend ein.

SONG CREATOR : NewSeng
STED RECORD

80 __0002:0000
74__0000:0768
76 0000:0768
78 0000:0768

e T 1. el |

2-1 Wéhlen Sie diese Note aus. Hyﬁ

|

NEEN
QL
|, NN

\ 4

SONG CREATOR : NewSong
STEP RECORD

3

T ote
13 ote E3
i ote F3
i ote
i1 ote A3
133 n

3-1 Driicken Sie diese Taste,
um die punktierten Noten
anzuzeigen.

e ol

4-2 Wiéhlen Sie diese Note aus.

1 — == =
<
3-2 Wihlen Sie diese Note aus.
¥
TENE GRERR Hevedons 4-1 Rufen Sie die normalen
Noten auf, indem Sie
4 hier driicken.

43 1 — =

(LT d S =

L HINWELS

nachste Note ein.

Um Pausen einzugeben, verschieben Sie den Takt/Schlag/Clock-Impuls um die gewiinschte Pausenlange und geben Sie dann die

m Spielen Sie die neu erstellte Melodie ab.
Drticken Sie die Taste [C] (&), um den Cursor an den Songanfang zu setzen, und driicken Sie die Taste SONG

[START/STOP], um die soeben aufgezeichneten Noten abzuspielen. Um die Eingabe der aufgezeichneten Daten zu

bestdtigen, driicken Sie die Taste [EXIT]. Die eingegebenen Daten konnen im Display SONG CREATOR (1-16)

(Seite 105) bearbeitet werden.

@ PSR-2000/1000
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Aufnehmen von Akkordwechseln fiir die automatische Begleitung —
Schrittweise Eingabe (Akkord)

Mit Hilfe der Einzelakkordaufnahme (,Chord Step”) konnen Sie Akkordwechsel der automatischen Begleitung einzeln

und prazise aufzeichnen. Da die Wechsel nicht in Echtzeit gespielt werden missen, konnen Sie problemlos komplexe

und schwierige Akkordwechsel erzeugen — tiber die Sie anschliefend die Melodie auf normale Art aufnehmen konnen.
Die nachfolgenden Bedienvorgdnge beziehen sich auf Schritt 6 auf Seite Seite 97.

Eingeben von Akkorden und Abschnitten (Akkord-Schritt)

Mit der nachfolgend beschriebenen Vorgehensweise konnen Sie beispielsweise die folgende Akkordfolge eingeben.

MAIN A BREAK MAIN B B THINWEIS
2 Geben Sie die Akkorde mit der aktuell aus-
gewahlten Akkordgriffmethode im Tastaturbe-
f f f f f reich flr die Begleitung ein.
c F G F G7 C
1 Driicken Sie zur Angabe des Abschnitts die Taste [MAIN A], und geben Sie die rechts angezeigten
Akkorde ein.
SONG CREATOR : NewSong MAIN A
g
d-d EPFQ
D RLii10000 Sert W TEm T TE t t t
MAIN 001:1:0000  Chord G Wai c E G
o I o 0 o | G [001:1:0000  Tewro 3z
001 3 0000 Chovd Ila C
A o] b cE MI w M w 001:1:000
' : = I
— MI W w W 001:3:000
ooz 3 0000
marara B
Wahlen Sie diesen Notenwert aus, und spie- G I I I I I 002:1:000
len Sie die rechts angezeigten Akkorde. -
\.
2 Driicken Sie zur Auswahl des Break-Abschnitts die Taste [BREAK], und geben Sie die rechts
angezeigten Akkorde ein.
MAIN A BREAK
t t t t
d-d ZPPR C F G F G7
e e
© BREAK 0 INTRO o 33}:{:3333 E:::: £ ;azi ww MIM MLI !MI 002:3:000
0012 20000 Chord F Hai
e |- e
002 :2 0 Sect F Br  Break i1
[002:4:0000  Chord & 7 G7” I”
00d:1 o End 0024000
ve u
BAR : BEAT : CGLE
o3 1 0oon
rarave B

Waéhlen Sie diesen Notenwert
aus, und spielen Sie die rechts
angezeigten Akkorde.

\ 4
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STEP REGORD
ZPPR

T -

am_in

B 001:1 :0000 $t» SBeatHodern
i1 ect H A Hain A =2
hord € Mai
D EHPD a2
hord F Mai
a i hord & Maj
002 :2 0000 Chord Mai
002 :2 0000 Sect F Br Break 1
002 :4 0000 Chord & 7
00:1 0000 Chord € Mai
H B Hain B = 2
005:1 0000 End
BAR : BEAT : GLE
o3 2 o000

Waébhlen Sie diesen Notenwert
aus, und spielen Sie die rechts
angezeigten Akkorde.

3 Driicken Sie zur Angabe des Abschnitts die Taste [MAIN B], und geben Sie die rechts angezeigten Akkorde
ein.

BREAK MAIN B

PN

t t t
F c

G7

m Wiedergabe der neu erstellten Akkordfolge

Driicken Sie die Taste [C] (&), um den Cursor an den Songanfang zu setzen, und
driicken Sie die Taste SONG [START/STOP], um die soeben aufgezeichneten Noten
abzuspielen. Um die Eingabe der aufgezeichneten Daten zu bestdtigen, driicken Sie
die Taste [EXIT]. Die eingegebenen Daten konnen im Display SONG CREATOR
(CHD) (Seite 106) bearbeitet werden. Driicken Sie schliellich die Taste [F] (EXPAND)
im Display SONG CREATOR (CHD), um die eingegebenen Daten in Songdaten
umzuwandeln.

@ PSR-2000/1000

g JHINWEIS]
Druicken Sie zum Eingeben
eines Fill-Ins die Taste
[AUTO FILL IN] sowie eine
der Tasten MAIN [A]-[D].

g HINWEIS
Ende-Marke

Im Display wird eine Marke
+LEND*" angezeigt, die das
Ende der Songdaten angibt.
Die tatsachliche Position der
Marke ,END" ist von der am
Ende des Songs eingegebe-
nen Section abhangig.
Wenn eine Ending-Section
eingegeben wird, folgt die
Marke ,END* automatisch
nach den Ending-Daten.
Falls eine andere Section
als ,Ending“ eingegeben
wird, wird die Marke ,END*
zwei Takte nach der letzten
Section positioniert.

Die Ende-Marke ist frei an
jede beliebige Position ver-
setzbar.
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Auswidihlen der Optionen fiir die Aufnahme: Starten,

Beenden, Punch In/Out — Rec Mode

In diesem Display konnen Sie einstellen, wie die Schnell- und Mehrspuraufnahme gestartet und angehalten werden.
Um diese Einstellungen aufzurufen, wahlen Sie mit Hilfe der Taste [BACK]/[NEXT] das Display REC MODE, nachdem
Sie Schritt 1-3 auf Seite 96 ausgefiihrt haben.

Diese Einstellungen legen fest, wie die Auf-
nahme gestartet wird.

Punchin& PunchCiutA
Normal 'unchinAt unchOutAt e :@
Durch Driicken der Taste SONG [START/ Recarding will begin Recording will be P :@
STOP] wird die Funktion ,.Synchro-Standby* i f;?:;;i*}je"ﬁisgge - StDP;':g:i*;i*;’;@w?fﬁsurE
aktiviert, und die Overwrite-Aufnahme star- the (34 7] buttan. the [6.4 ] buttan. n ——(C—3 Ruftdas Display SONG auf,
tet, sobald Sie auf der Tastatur spielen. — in dem Sie die bearbeiteten
Daten speichern kdnnen.
First Key On %
Die Overwrite-Aufnahme startet, sobald Sie J :@
auf der Tastatur spielen. Diese Einstellung —REGSTART ——pegEne PUHGCH H7OUT
behélt auRerdem die vorherigen Lead-In- FIRST KEY ON BURCH oUT on
Daten bei und erméglicht es lhnen, tber den | EITHBCNIS 001 ||EIETINIS-~002 el 'aeﬁt %e” ’;“rk‘tch'%”t'T%'ft fest,
urspringlichen Lead-In aufzunehmen, ohne | FSAEEE Vi) s ae) L] B -N., den Jaxi, in dem die

Punch-In-Overwrite-Aufnahme
beendet wird (wenn ,PUNCH
OUT AT“ ausgewabhlt ist).

ihn zu I6schen.

Punch In At

Der Song wird bis zum angegebenen Punch-
In-Takt (der mit den Tasten [3 A ¥] eingestellt
wird) normal wiedergegeben, und die Over-
write-Aufnahme startet in diesem Punch-In-
Takt.

Wenn hier ON eingestellt ist,
kénnen Sie den Punch-In-
und Punch-Out-Punkt mitdem
FuRpedal2 steuern. (Die aktu-
I elle Zuordnung des Ful3pe-
dals wird aufgehoben.) Um
aufzunehmen, betétigen Sie
das Ful3pedal und halten es

-
— -

<lml>
=)=
= ]-[=

Legt den Takt fest, in dem die Punch-In-
Overwrite-Aufnahme gestartet wird

Bl Diese Einstellungen legen fest, wie die Aufnahme beendet wird,
(wenn “PUNCH IN AT* ausgewahlt ist).

und was mit den bereits aufgenommenen Daten geschehen soll.

Replace All gedrickt. Um die Aufnahme
Loscht alle Daten, die auf den Punkt folgen, an dem die Aufnahme beendet wird. zu beenden, lassen Sie das
Punch Out Pedal los.

Erhalt alle Daten, die auf den Punkt folgen, an dem die Aufnahme beendet wird.

Punch Out At
Die Overwrite-Aufnahme wird bis zum angegebenen Punch-Out-Takt (der mit den Tasten [6 A ¥] eingestellt wird) fortgesetzt
und endet dann in diesem Punch-Out-Takt. Danach wird die normale Songwiedergabe fortgesetzt.

Informationen zur Funktion , Punch-In/Out”

Diese Funktion dient in erster Linie der Neuaufnahme oder Ersetzung einer bestimmten Sequenz auf einem bereits
aufgenommenen Kanal. Die nachfolgenden Abbildungen zeigen mehrere Situationen, in denen ausgewahlte Takte
in einer 8-taktigen Phrase neu aufgenommen werden.

Urspriingliche Daten

REC-START-Einstellung CT T 2 T 3 T 2 1T 5 T & T 7 T & *1 Wenn Takte 1-2 nicht
REC-END-Einstellung tiberschrieben werden, beginnt
- * ie Aufnah i Takt 3.
NORMAL Start der Ové:\i/%e-Aufnahme 1 Stop der Aufnahme 2 die Aufnahme bei Takt 3
v v o )
REPLACE ALL C T T 32 [ 3 T 4 [ 5 1 Gelbscht ] *2 Sie missen die Taste [REC] am
€l0SC Ende des 5. Taktes driicken.
NORMAL Start der Overmke-Aufnahme *1 Stop der Aufnahme 2
v v
PUNCH OUT 1 T 2 T 3 T 24 T 5 [noeonmnzannsan
Start der Overante-Aufnahme *! S e der Ongmaiom !
NORMAL y velen der Originaldatan
PUNCH OUT AT=006 1T 2 T 3 T 2 T 5 [hoconmnzanpnsan
Start/ Start des Spiels auf den Tasten/ *
FIRST KEY ON Wiedergabe d% Originaldaten  Start der vverwnterAufnahme Stop der Auvfnahme
REPLACE ALL e 3 [ 4 T 5 1 Geloscht ]
iel if *.
FIRST KEY ON Wiedergabe ?i[%‘(/]riginaldaten Sstgn'lt%eesrsvxll:rsvva:teeﬁﬂflzﬂrenl/ Stop der Aufnahme "2
PUNCH OUT A2 5 T 4 1 5 [eys]
Start/ Start des Spiels auf den Tasten/ Stog: der Overwrite-Aufnahme/
Fl RST KEY ON Wiedergabe d%Or\g'malda(en Start der vverwr\te-Aufnahme pielen der Originaldaten
PUNCH OUT AT=006 T2 1 3 [ 4 [ 5 e 7 [ 8]
Wiedergabe dat Originaldaten  Start der Overwite-Aufnahme Stop der Aufnahme "2
PUNCH IN AT=003 v v v
REPLACE ALL e 3 [ 4 T 5 ] Gelbscht ]
Wiedergabe %i[ear'%rigmaldaten Start der Overwrite-Aufnahme Stop der Aufnahme 2
PUNCH IN AT=003 4 v v
PUNCH OUT T N S S S - - S AN - S|
ite-, Vorh f ichi D
PUNCH IN AT=003  Wedkrosse B i S Qe i~ Bl B SIS e e ot
PUNCH OUT AT=006 2T 3 [ 2 1 5 [ 1 Geloschte Daten

PSR-2000,/1000 @
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Bearbeiten eines aufgenommenen Songs

Unabhéngig davon, ob Sie einen Song mit Schnellaufnahme, Mehrspuraufnahme oder Schrittweiser Eingabe aufge-
zeichnet haben, konnen Sie mit Hilfe der Bearbeitungsfunktionen die Songdaten dndern.

Bearbeiten von kanalbezogenen Parametern — Channel

Die Auswahl dieser Funktionen erfolgt wie in Schritt 4 auf Seite 96. Rufen Sie mit Hilfe der Tasten [BACK]/[NEXT] das
nachfolgend angezeigte Display auf.

Quantize

Mit der Funktion ,Quantize” (Quantisieren) konnen Sie das Timing eines zuvor aufgenommenen Kanals korrigieren
bzw. straffen. Die folgende musikalische Phrase besteht beispielsweise aus Viertel- und Achtelnoten.

-~
ot e e

o

Auch wenn Sie der Meinung sind, daf8 Sie die Phrase korrekt wiedergegeben haben, trifft lhr tatsdchliches Spiel mogli-
cherweise den Taktschlag nicht exakt. Mit der Funktion ,Quantize” konnen Sie alle auf einem Kanal aufgezeichneten
Noten so ausrichten, dal} das Timing prézise den angegebenen Notenwerten entspricht (siehe unten).

Ruft das Display SONG auf,
in dem Sie die bearbeiteten
Daten speichern kénnen.

Hiermit wéhlen Sie die
gewilinschte Bearbei-

tungsfunktion aus. —

DELETE

GHARHEL TRAHSPOSE

[tovanreze |
z
El
4
3

Legt den prozentualen Grad
der Quantisierung fest. Ist

der ausgewahlite Wert kleiner
als 100%, werden die Noten

—C) nur um den angegebenen
Prozentsatz auf die entspre-

Fuhrt den Quantize-Vor-

gang aus. Nach Ausfiihrung J——e
des Vorgangs andert sich —

die Beschriftung der Taste — | cue ER
in [UNDQ]. Mit dieser Taste = «

SIZE.

kénnen Sie dann die CHAMMEL- _ |—sTRENGTH— I
urspriinglichen Daten wie- S — 2 & & ] chenden Taktschlage zu
der herstellen, wenn Sie mit : Lk 1007 b_eweg(g Durch d\lls Auswahl
dem Ergebnis der Funktion - Aav | eines Quantize-Werts von
»Quantize" nicht zufrieden L_a¥ L_A¥ ] weniger als 100% erhalten

sind. Die Funktion ,Undo* Sie einen ,menschlichen
hat nur eine Ebene, d. h., I Touch® in der Aufnahme.

nur die zuletzt ausgefuhrte
Aktion kann riickgangig
gemacht werden.

Dient der Auswahl des zu
guantisierenden Kanals. I

Dient der Auswahl der Quantize-

GroRe (Auflésung).
Informationen hierzu finden Sie unten.

S|~ =
S |=[=
=]-(=3
=J-1=
==
=J=-1=

=J-[=

m Informationen zur Quantize-GroRe

Stellen Sie die Quantize-Grofe auf den kleinsten Notenwert im zu bearbeitenden Kanal ein. Wenn die aufgezeich-
neten Daten beispielsweise sowohl Viertel- als auch Achtelnoten enthalten, geben Sie 1/8 als Quantize-Wert an.
Wenn Sie die Quantize-GroRe 1/4 verwenden, werden die Achtelnoten auf die Viertelnoten geschoben.

Ein Takt mit Achtelnoten vor der Quantisierung Nach der Quantisierung mit Quantize-GroRe 1/8

L )4 by Ty

Quantize-GrolRe

J Viertelnote J’ Achtelnote ﬁ Sechzehntelnote j ZweiunddreiRig }J\-; Sechzehntelnote +
stelnote Achteltriolen *

T Viertelnoten-Triole J’” Achteltriolen j"‘ Sechzehnteltriolen |1, » Achtelnote + } ~ Sechzehntelnote +

-J3 2 ] I3 Achteltriolen * £3 sechzehnteltriolen *

Die drei mit einem Sternchen (*) markierten Quantize-Einstellungen sind besonders praktisch, da sie es Ihnen erlauben, zwei ver-
schiedene Notenwerte gleichzeitig anzugeben, ohne den einen von beiden an den anderen anpassen zu missen. Wenn auf einem
Kanal z. B. sowohl normale Achtelnoten als auch Triolen enthalten sind und Sie die Funktion ,Quantize* auf der Basis von Achtelno-
ten ausfuhren, werden alle Noten auf dem Kanal zu normalen Achtelnoten, wodurch der Trioleneffekt vollstandig aus dem Rhyth-
mus eliminiert wird. Wenn Sie jedoch die aus Achtelnoten und Triolen bestehende Quantize-Gré3e verwenden, werden beide
Notenwerte korrekt quantisiert.

@ PSR-2000/1000
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Delete

Mit der Funktion ,Delete” (Loschen) konnen Sie die auf einem Kanal aufgezeichneten Daten |6schen.

Hiermit wéhlen Sie die
gewlinschte Bearbei-
tungsfunktion aus.

Loscht alle Daten auf
dem ausgewahlten
Kanal. Nach Ausfiihrung
des Vorgangs andert
sich die Beschriftung der
Taste in [UNDQ]. Mit die-
ser Taste konnen Sie
dann die urspriinglichen
Daten wiederherstellen.
Die Funktion ,Undo" hat
nur eine Ebene, d. h. nur
die zuletzt ausgefiuhrte
Aktion kann riickgangig
gemacht werden.

Mix

TR : NewSong
] CGHAHH

5
[y L |aUANTIZE

3|MIx
u

GHARHEL TRAHSPOSE
3 |SET UP

[EXECUTE]

Ruft das Display SONG auf,
in dem Sie die bearbeiteten
Daten speichern kénnen.

Dient der Auswahl des zu
l6schenden Kanals.

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Daten von zwei Kandlen mischen und das Ergebnis auf einem anderen Kanal able-
gen. Dartiber hinaus konnen Sie die Daten eines Kanals auf einen anderen kopieren.

Hiermit wahlen Sie die

SONG CREATOR :MewSong

HEE:MHEE] CHAHHEL

gewinschte Bearbei-
tungsfunktion aus.

Fuhrt den Mix-Vorgang
aus. Nach Ausfiihrung
des Vorgangs andert
sich die Beschriftung der
Taste in [UNDO]. Mit
dieser Taste kénnen Sie
dann die urspriinglichen
Daten wieder herstel-
len, wenn Sie mit dem
Ergebnis der Funktion
,Mix“ nicht zufrieden
sind. Die Funktion
L,undo* hat nur eine
Ebene, d. h., nur die
zuletzt ausgefiihrte
Aktion kann riickgangig
gemacht werden.

Dient der Angabe der beiden
zu mischenden Quellkanale.

iy [ [auanTize |

2 |DELETE
g 4 |GHAHREL TRAHSPOSE

[5[sET WP |

HATIOH

IESTI
(S W
2
3
4

Wenn hier ,COPY" ausgewabhlt ist,
werden die Daten von ,Source 1¢
zum Zielkanal kopiert.

I-"leH 5

Alle Daten auR3er den
gemischten Notendaten wer-
den dem Kanal ,Source 1“
(Quelle 1) entnommen.

Ruft das Display SONG auf,
in dem Sie die bearbeiteten
Daten speichern kénnen.

Legt den Kanal fest, auf den das Misch-
oder Kopierergebnis abgelegt wird.

PSR-2000,/1000 @
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Channel Transpose

Mit dieser Funktion konnen Sie die auf einzelnen Kanélen aufgezeichneten Daten in Halbtonschritten um maximal
zwei Oktaven noch oben oder unten transponieren.

...... Wechselt zwischen den bei-

Hiermit wahlen Sie die den Kanal-Displays: CH 1 -

gewinschte Bearbei- ——N | A
tungsfunktion aus.

o | =

Fuhrt den Channel Trans-

3 (HIX @— Um gleichzeitig alle Kanale
pose -Vorgang aus. Nach Channel Transpose-Wert fiir
éndert sich die Beschriftung —GH1—CH2—CH3—CHA—CH 5— CHE—CH 7—CH & gedriickt.

5 ﬂ d |[CHANHEL TRAHSPOSE
H um den gleichen Wert zu
-
einen der Kanéle ein und
der Taste in [UNDO]. Mit
dieser Taste kdnnen Sie @) @ @ @) @ @ @) @
1] 0 1] 1] 0 1] 1] 0

. ONC OR : ] "
:::::':zg. ' I — ﬂ @_ CH8und CH9-CH 16.
korrigieren, stellen Sie den
Ausfihrung des Vorgangs CHANHEL TRANSPIGE - eoeerenenmsstisiee J :@ halte_r_1 dabei diese Taste
dann die urspriinglichen

Ruft das Display SONG auf,
in dem Sie die bearbeiteten
Daten speichern kdnnen.

Daten wiederherstellen,
wenn Sie mit dem Ergebnis
der Funktion ,Channel
Transpose* nicht zufrieden
sind. Die Funktion ,Undo*
hat nur eine Ebene, d. h.,
nur die zuletzt ausgefiihrte
Aktion kann riickgangig
gemacht werden.

Legt den Transponierungsumfang fiir jeden Kanal fest.

Set Up

Sie kénnen die Voreinstellungen des Songs — wie z. B. Voice, Level und Tempo — auf die aktuellen Einstellungen des
Mischpults oder der Bedienfeldelemente dndern.

1 [AUANTIZE
Hiermit wahlen Sie die [ s s =]
ewlnschte Bearbei- —— 3 [MIx
'?ungsfunktion aus. ) |3 e TcnanneL TRansPoSE e —C

—CJ ,
. Ruft das Display SONG auf,
Fiihrt den SETUP-  ————(E0— 0)|gmm gl (=) in dem Sie die bearbeiteten

Vorgang aus. Nach- SELEGT Dat ichern ko
SOHG- | ([T [/ VOLUME [ PAN aten speichern konnen.
dem SET UP ausge- T———= WIFILTER  LAEFFECT W TEMPO 1
fuhrt wurde, kann 5 WER 5 /HARK
; KEVBOARD VOICE LYRICS LANGUAGE -
der Vorgang nicht CISCORE SETTING CIMIC.SETTING Aon

mehr aufgehoben
oder riickgéngig
gemacht werden.

Hiermit markieren Sie das
ausgewahlte Element. Akti-
vierte (mit einem Hakchen
versehene) Elemente werden
mit dem Song gespeichert.

Legt fest, welche Wiedergabemerkmale und -funktionen automatisch mit dem ausgewahlten Song aufgerufen werden. Alle Events mit Aus-
nahme von ,KEYBOARD VOICE" kénnen nur am Songanfang aufgezeichnet werden.

Bevor Sie eines dieser Elemente (mit Ausnahme von ,Keyboard Voice*) markieren oder aktivieren, miissen Sie unbedingt mit Hilfe der Taste
[TOP] an den Songanfang zuriickkehren und die Wiedergabe anhalten.

SONG it Speichert die Tempo-Einstellung und alle im Mischpult vorgenommenen Einstellungen.

Keyboard Voice..................... Hiermit kbnnen Sie automatisch die Voice des auf der Tastatur gespielten Parts (Main/Layer/Left) fir die Song-
Wiedergabe einstellen. Speichert die auf der Tastatur gespielte Voice und die ON/OFF-Einstellungen der Parts.
Um einen Voice-Wechsel des auf der Tastatur gespielten Parts im Mittelteil des Songs aufzuzeichnen, halten
Sie den Song an der gewiinschten Stelle an, fihren Sie den Voice-Wechsel aus, und driicken Sie die Taste [D]
(EXECUTE).

Lyrics Language .......cc......... Speichert die Einstellungen des Displays ,Lyrics".

Score Setting................ . Speichert die Einstellungen des Displays ,Score* (nur PSR-2000).

Mic. Setting (PSR-2000)....... Speichert die Mikrofoneinstellungen im Mischpult (nur PSR-2000).
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Bearbeiten von Noten-Events — 1 - 16
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In diesem Display konnen Sie einzelne Noten-Events bearbeiten (siehe unten). Die nachfolgenden Bedienvorgange
beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 96. Rufen Sie mit Hilfe der Tasten [BACK]/[NEXT] das unten dargestellte Display

auf.

Hiermit bewegen Sie den
Cursor nach oben und
unten und markieren das
gewlinschte Event.

Setzt den Cursor an die
Anfangsposition des aktuel-
len Songs (die erste Note
des ersten Taktes).

Hiermit bewegen Sie den
Cursor nach links/rechts
und wéhlen den gewiinsch-
ten Parameter flr das mar-
kierte Event aus. Beachten
Sie, daR Sie, indem Sie den
Cursor vom zuletzt bearbei-
teten Wert fortbewegen,
diesen Wert automatisch
eingeben.

Legt die aktuelle Position
des zur Zeit bearbeiteten
Events fest.

Dient der Grobeinstellung des Event-Werts.

Dient der Feineinstellung des Event-Werts.

drd 1926FFE
001 =1 [T End

Legt den zu bearbeitenden
Kanal fest.

Ruft das Display Step
| Recording auf (Seite 97).
Ruft das Display Filter auf

(Seite 107), in dem Sie die
(@” Events auswéhlen kénnen, die

in der Event-Liste angezeigt

o
Q
—==Tks
= ©

werden sollen.

BAR : BEAT : CLEK
o0l 1 0000
Nl Nl na

(@‘L
) Ruft das Display SONG auf,
in dem Sie die bearbeiteten
Daten speichern kdnnen.
Wenn Sie diese Taste

gedruckt halten, wahrend
Sie die Tasten [A] und [B]
verwenden, kénnen Sie
mehrere Events gleichzeitig
markieren.

Flgt alle ausgeschnittenen oder

‘ kopierten Events an der ausgewahl-

ten Position ein.

Falls der Wert an der Cursorposition
geandert wurde, kdnnen Sie hiermit
den Ursprungswert wiederherstellen.

_ Kopiert alle markierten Events. Die kopierten
Events kdnnen an einer anderen Position eingefiigt
werden.

BIMTES

Schneidet alle markierten Events aus (d. h., l16scht -
sie). Die ausgeschnittenen Events werden kopiert und
kénnen an einer anderen Position eingefiigt werden.

Um die Eingabe eines bear-
beiteten Werts zu bestati-
gen, bewegen Sie den

— | Oscht das
Event an der
Cursorposition.

Noten-Events

Flgt der Event-Liste ein neues Event hinzu. ==

Cursor auf einen anderen
Wert, oder driicken Sie die
Taste SONG [START/

Parameter

Beschreibung

Note

Legt Tonhohe, Velocity (Anschlagstéarke) und Notenlange fest.

Ctrl (Steuerbefehl)

Legt Steuerbefehlsnummer und Controller-Anderung fest. Genaue Informationen zu Steuermeldungen finden
Sie im separaten Heft ,Daten-Liste* (MIDI-Datenformat).

Prog (Programmwechsel)

Legt die Voice-Nummer (Programmwechselnummer) fest. Genaue Informationen zu Programmwechselbefehlen
und ihrer Einstellung finden Sie im separaten Heft ,Daten-Liste" (Voice-Liste).

P.Bnd (Pitch Bend)

Legt den Pitch-Bend-Wert fest.

A.T. (After Touch)

Legt den After-Touch-Wert fest (nachtraglicher Druck auf die Tastatur).

ZJHINWEIS |

Der Sound der mit der
schrittweisen Aufnahme auf-
genommenen Voices klingt
maoglicherweise etwas
anders als das Original.
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Aufnehmen lhres Spiels und Erstellen von Songs — Song-Creator

Bearbeiten von Akkord-Events — CHD

In diesem Display konnen Sie die fiir den Song aufgezeichneten Akkord-Events bearbeiten.

Die nachfolgenden Bedienvorginge beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 96. Rufen Sie mit Hilfe der Tasten [BACK]/
[NEXT] das nachfolgend angezeigte Display auf. Mit Ausnahme der Taste [F] (EXPAND) stimmen die Funktionen dieses
Displays mit den unter ,Bearbeiten von Noten-Events” (Seite 105) beschriebenen Funktionen tiberein.

T : Driicken Sie hier, um die
001:1:0000  Stsle (@_ aufgezeichneten Akkord-
T——T 4 ] :ctd : A _HamR_:d m d und Section-Eingaben in
C— o hord Lanesd i ¢ ——  Songdaten umzuwandeln.
End
[— oE ¢ ) pMIES
. —T o O —| Um die Eingabe eines bear-
beiteten Werts zu bestati-
— = 3 =—=C—] | gen, bewegen Sie den
Q
Cursor auf einen anderen
BAR : BEAT : CLK Wert, oder driicken Sie die
M DATA ENTRY Taste SONG [START/
[aYJaviavlaV)
Akkord-Events
Parameter Beschreibung
Style (Begleit-Style) Zeigt den Namen des Begleit-Styles an. Um einen Begleit-Style einzugeben, rufen Sie das Display STYLE auf,
und wéhlen Sie den gewiinschten Style aus.
Tempo Legt den Tempo-Wert fest.
Chord Gibt den Akkord an — Grundton, Akkordtyp und ,On-Bass“-Note.
Sect (Section) Gibt die Section an — den Namen und die Variation.
OnOff (Kanal ein/aus) Gibt an, ob bestimmte Kanale (Rhythm, Bass usw.) ein- oder ausgeschaltet sind.
CH.Vol (Kanallautstarke) Legt den Pegel von bestimmten Kanalen (Rhythm, Bass usw.) fest.
S.Vol (Style-Lautstarke) Legt den Pegel fir den ganzen Begleit-Style fest.

Bearbeiten von System-Events — SYS/EX. (System Exclusive)

In diesem Display konnen Sie aufgezeichnete System-Events bearbeiten.

Die nachfolgenden Bedienvorgédnge beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 96. Rufen Sie mit Hilfe der Tasten [BACK]/
[NEXT] das nachfolgend angezeigte Display auf. Die Funktionen dieses Displays stimmen mit den unter ,Bearbeiten
von Noten-Events” (Seite 105) beschriebenen Funktionen tberein.

SOMG CREATOR :MewSeng

dsd 19ZEPPR
B i1 Heta FF 03 53 6F GE 67 20 oJ™
Tine 47 4
Tenpo 120
ﬂ i1 Heta FF 7F 43 7B 38 46 3™
i1: SwsEyx F | E 7F I F7
1 XGPrH TE 00 F m
a 001: 1:[T0T] End
o HULTI
SEL.
BAR : BEAT : CLEK
[ 001 1 0000 ] DATA ENTRY .

System-Events

Parameter Beschreibung

ScBar (erster Takt der Noten- | Dies bestimmt die Nummer des ersten Taktes. Die Taktnummer wird im Display ,MAIN“ oder in der Notenschrift
schrift) angezeigt (PSR-2000 only). Am Anfang der Songdaten kann nur eine einzelne Nummer angegeben werden.
Tempo Legt den Tempo-Wert fest.

Time (Taktart) Legt die Taktart fest.

Key Legt die Tonart und die Dur-/Moll-Einstellung fest.

XG Prm (XG-Parameter) Ermaglicht es Ihnen, verschiedene Detailanderungen an den Daten vorzunehmen. Weitere Informationen zu

XG-Parametern finden Sie im separaten Heft ,Daten-Liste (MIDI-Datenformat).

SYS/EX. (System Exclusive) | Zeigt die System-Exclusive-Daten im Song an. Hiermit konnen Sie den eigentlichen Inhalt der Daten nicht
andern. Sie kénnen die Daten jedoch I6schen, ausschneiden, kopieren und einfiigen.

Meta (Meta-Event) Zeigt die im Song vorhandenen SMF-Meta-Events an. Hiermit kdnnen Sie den eigentlichen Inhalt der Daten
nicht &ndern. Sie kénnen die Daten jedoch I6schen, ausschneiden, kopieren und einfligen.
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Aufnehmen lhres Spiels und Erstellen von Songs — Song-Creator

Eingeben und Bearbeiten von Liedtexten

Diese praktische Funktion ermoglicht es Thnen, Namen und Liedtext eines Songs einzugeben. Darlber hinaus konnen
Sie bereits vorhandene Liedtexte dndern oder korrigieren. Weitere Informationen zu Lyric-Events finden Sie in der fol-

genden Ubersicht. Die nachfolgenden Bedienvorginge beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 96. Rufen Sie mit Hilfe der
Tasten [BACK]/[NEXT] das nachfolgend angezeigte Display auf. Die Funktionen dieses Displays stimmen mit den unter
,Bearbeiten von Noten-Events” (Seite 105) beschriebenen Funktionen tiberein.

Im folgenden Beispiel wird ein Teil des Liedtextes des internen Songs ,Twinkle Twinkle Little Star” gedndert.

Wibhlen Sie den internen Song , Twinkle Twinkle Little Star” aus. Die Auswahlmethode ist die gleiche wie auf Seite 76

und 83 beschrieben.

Bewegen Sie den

Cursor zu dem N ]

Event, welches D 501+2%0000 ; <>Intro e = @ iick ie di Y
004:3:0032 Lyrics

das Wort ,,Star” [ — 8)|Qo5:1:0000  Lsrics <Taim s —(C Driicken Sle. lese

enthilt S " [00512:0000  Lsvics ke, Taste, um die

\ : J = - g e @) ¢ D soeben

(- | [006:1:0000 Lovics It .

() Bewegensieden | (2 jojsotms o i BA( |  seinderen
Cursor zum Q@: ©)| 907210000 Lorics o | 0 — ) L|e(_jteXtdaten Zu
Eintrag , star”. [ SErZN0e Lemes 1 SEL speichern.

\L V. L Y

rs Rufen Sie mit diesen Tasten
das Display ,Lyric” auf, in SINWELS .

L . Um die Eingabe eines bear-
dem Sie Liedtexte eingeben beiteten Werts zu bestéti-
konnen. %en, bewefge_n Sie dgn

- ; . ursor auf einen anderen
Geben Sie im Dlsplay Lyric Wert, oder driicken Sie die
(Seite 45)als neues Wort Taste SONG [START/
(Ihren Namen)” ein.

S J

Lyric-Events

Parameter Beschreibung

Name (Songname) Legt den Namen des Songs fest. Ruft das Display NAME auf, in dem Sie den Namen eingeben kénnen.

Lyrics Ermdglicht Ihnen die Eingabe von Liedtext.

Code (Andere Steuer- | CR: Fugt einen Zeilenumbruch in den Liedtext ein.

elemente) LF: Loscht den aktuell angezeigten Liedtext und zeigt die nachsten Textdaten an.

Anpassen der Event-Liste - Filter

Mit dieser Funktion konnen Sie festlegen, welche Event-Typen in den Displays zur Event-Bearbeitung angezeigt wer-
den. Um ein Event zur Anzeige auszuwdhlen, aktivieren Sie das Kontrollkastchen neben dem entsprechenden Event-
Namen. Um ein Event herauszufiltern und es nicht in der Liste anzuzeigen, deaktivieren Sie das entsprechende Kon-
trollkastchen.

Um das nachstehende Display anzuzeigen, driicken Sie in einem der folgenden Displays die Taste [H] (FILTER):
CHD, 1-16, SysEX oder LYRICS (Seite 105 bis Seite 107).

Ruft das Display ,Main Filter*

auf. Weitere Informationen zu ‘ FILIER

den einzelnen Event_Typen S_elec,t, the check box of the event to be

. . . dizsFlaged.

finden Sie im separaten Heft I te]

,Daten-Liste* (MIDI-Datenfor- :::;:;:‘ l:chhaanna:e Aktiviert die Kontrollkést-
mat). Pitch Bend chen aller Elemente.
Ruft das Display ,Control after Touch .
Change Filtee“ e};uf. Weitere Dl hes Evengiry . oo37eE0 Wahlt nur Notendaten aus;
Informationen zu den einzel- ;ine Si:;nalrr; alle anderen Kontrollkast-
nen Event-Typen finden Sie x::f;m::maf chen werden deaktiviert.
im separaten Heft ,Daten- Tewpo . )
Liste* (MIDI-Datenformat). Code Kehrt die Markierung aller

Lovic Kontrollkastchen um. Mit
anderen Worten: Deakti-
vierte Kontrollkéastchen wer-
den aktiviert und umgekehrt.

Ruft das Display ,Accompaniment Filter"
auf. Weitere Informationen zu den einzel-
nen Event-Typen finden Sie im separaten
Heft ,Daten-Liste (MIDI-Datenformat).

ﬂ Aktiviert/deaktiviert das Kon-
m— AR A (o AN (o A Y trollkastchen des markierten
= — = Elements.
N el (b pled 12
) ] ] ] . )
E Dient der Auswahl des markier-
ND M V V / i i ten Elements in Schritten von
1 einem Element nach oben/unten.
Um die Ei I ib h — Wenn , MAIN FILTER" oder , ACCOMPANIMENT FILTER" ausgewahlt ist,
m die kinste ungen zu ubernen- wird hiermit iiber den Bildlauf nach oben/unten der Eintrag ausgewahlt. Wenn
men, driicken Sie die Taste [EXIT]. ,CONTROL CHANGE FILTER* ausgewdhlt ist, wird hiermit tber den Bildlauf
\ y jeweils acht Eintrage nach oben/unten der Eintrag ausgewahlt.
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Erstellen von Begleit-Styles — Style Creator

Mit Hilfe dieser leistungsstarken Funktion kénnen Sie Ihre eigenen, personlichen Styles erstellen. Diese Styles konnen
spéter — wie die Preset-Styles auch — fiir die automatische Begleitung genutzt werden.

|
DIGITAL RECORDING

STYLE CONTROL
e MAIN —— ENDING SYNC. SYNC.
ACMP BREAK INTRO /it STOP O START O START/STOP

bR 2| || [a]|B]|e]|o] [=u % /0

0 Bl

Uber das Erstellen von Begleit-Styles

In der Tabelle rechts finden Sie die Parts (oder ,Kanile”), aus denen die einzelnen

Sections (musikalische Abschnitte des Songs) eines Begleit-Styles bestehen. Um OIS g

einen Begleit-Style zu erstellen, nehmen Sie fiir jede einzelne zu erstellende Sec- | INTROA-D

tion nacheinander Patterns auf den verschiedenen Kandlen auf. MAIN A-D RHYTHM 1, RHYTHM 2,

. . BASS, CHORD 1,

m Echtzeitaufnahme (Seite 110) FILL INA-D CHORD 2, PAD,
Sie konnen Begleit-Styles aufnehmen, indem Sie die Parts einfach in Echtzeit | BREAK PHRASE 1, PHRASE 2
auf der Tastatur spielen. Es ist jedoch nicht notwendig, dafs Sie jeden Part ENDING A-D
selbst.auf'nehmen —um Ihren eigenen, persénll'chen Style zu erzeugen, kon- TRINWELS,
nen Sie einen bereits vorhandenen Preset-Begleit-Style auswédhlen, der dem . A

.. TR . L Informationen Gber die Part-

von lhnen gewtinschten Style sehr dhnlich ist, und anschlieBend Parts in die- Struktur von Begleit-Styles
sen Style einfligen oder aus diesem |6schen. finden Sie auf Seite 94.

Eigenschaften der Echtzeitaufnahme
* Loop-Aufnahme (Schleifen)
Da bei der Wiedergabe der automatischen Begleitung die Begleit-Patterns einiger Takte in einer Loop (,Schleife”)
wiederholt werden, kénnen Sie Patterns auch in einer solchen Loop aufnehmen. Wenn Sie beispielsweise die Auf-
nahme einer zweitaktigen Section MAIN starten, werden diese zwei Takte in stindiger Wiederholung aufgenom-
men. Aufgenommene Noten werden von der nédchsten Loop (Wiederholung) an wiedergegeben, so dal} Sie
gleichzeitig neue Parts aufnehmen und die zuvor aufgenommenen Parts anhoren konnen.

e Overdub-Aufnahme
Mit dieser Funktion konnen Sie neues Material auf einen Track aufnehmen, auf der bereits Daten aufgenommen
wurden, ohne die vorhandenen Daten zu |6schen. Bei der Aufnahme von Styles bleiben die aufgenommenen Daten
solange erhalten, bis sie ausdriicklich von lhnen geloscht werden. Wenn Sie beispielsweise die Aufnahme einer
zweitaktigen Section MAIN starten, werden diese zwei Takte stindig wiederholt. Wenn Sie wéhrend der einzelnen
Durchlaufe der Loop (Wiederholung) Noten aufnehmen, werden diese Noten in der ndchsten Loop wiedergegeben.
Auf diese Weise konnen Sie neues Material hinzuftigen und gleichzeitig die vorherigen Parts anhoren.

. . . 8Beat 1 60's 8 Beat
m Einzelschritt-Aufnahme (Seite 111) TR —
Diese Methode gleicht dem Aufschreiben von Noten auf Papier, da Rhythm 2 Rhythm 2
A H H H P Bass Bass
Sie Jedg Note einzeln glngebgn und ihren I\'J'oterlw.ert vgrgeben kon- = ——— e
nen. Diese Methode eignet sich vor allem fir prazise Eingaben oder Chord 2 | Ehyhintl Chord 2
zum Aufzeichnen schwer spielbarer Parts. Pad e Pad
Phrase 1 [« Bass Phrase 1
m Zusammenstellen eines Begleit-Styles (Seite 112) Phrase 2 Croe J Phrase 2
. . . . .. . Or
Mit Hilfe dieser Funktion konnen Sie zusammengesetzte Styles erstel-  sgeat 2 Pad
len, indem Sie verschiedene Patterns der internen Preset-Begleit-Sty- Rhythm 1 Phrase 1
les kombinieren. Wenn Sie beispielsweise einen eigenen 8-taktigen Rhythm 2 Phrase 2
" .. . Bass N
Style erstellen mochten, kénnten Sie den Rhythmus von Style 8 Beat Chord 1
1“, den Bals von Style ,8 Beat 2“ nehmen und das Akkordmuster von Chord 2
Style ,60's 8Beat” importieren — und diese Elemente zu einem neuen Eﬁd
L. rase 1 [JHINWEIS]
Style kombinieren. Phrase 2 __ i} )
N— Fur den Kanal RHY1 kénnen Sie
H e H jede beliebige Voice auswahlen,
= Bgarl?elten des apgelegter? Begleit Stylg (selte 113)' . mit Ausnahme der Organ Flute"
Mit Hilfe der Bearbeitungsfunktionen konnen Sie die Styles, die Sie (Orgelpfeifen).

mittels Echtzeit-Aufnahme, Schrittweiser Aufnahme und durch
Zusammenstellung anderer Styles erstellt haben, beliebig bearbeiten.
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Erstellen von Begleit-Styles — Style Creator

Style-File-Format

Source-Pattern

© Quell-Grundton (Grundton des Grundak-
kords)
@ Quell-Akkord (Art des Grundakkords)

Dies sind die Patterns, wel-
che als Begleit-Styles auf-
genommen wurden

(Seite 116).

Das ,Style File Format” (SFF) vereinigt das
gesamtes Know-How von Yamaha zur Begleit-
automatik in einem vereinheitlichten Dateifor-
mat. Bei Verwendung der

Diese Daten werden durch

Bearbeitungsfunktionen kénnen Sie sich aller — Skk?r_‘:wec)hse' (im Tastaturbereich der . Axkorde erzeugt, die im

. . . . eglertun i i
Vorteile des SFF bedienen und ohne Einschran- gierung Larftatifsbei:t'we‘:g;r?eg'e"
kungen elgene Styles erzeugen' Pitch Conversion (Tonh('jhenanderung) (Se?t(gGZF))

Das Diagramm rechts zeigt den Prozel8, der zur
Wiedergabe der Begleitung fiihrt. (Dies gilt
nicht fur Rhythmus-Tracks.) Das Basis- oder
»Quell“-Pattern im Diagramm wird aus den
urspriinglichen Style-Daten gebildet. Dieses
Quell-Pattern wurde mit Hilfe der Aufnahme
von Begleit-Styles aufgenommen (siehe unten).
Wie aus dem Diagramm rechts hervorgeht,
werden die tatsdchlichen Ausgabedaten fur die
Begleitung durch verschiedene Parameterein-
stellungen und Akkordanderungen (im Tasta-
turbereich der Begleitung gespielt) bestimmt, '
die in dieses Quell-Pattern eingegeben wurden.

© NTR (Notentransponierungsregeln)
O NTT (Notentransponierungstabelle)

¥

Andere Einstellungen

Diese Einstellungen wer-
den im Display PARAME-
TER bearbeitet. Diese
Parameter legen fest, wie
die Tonhohe des Source-
Patterns beim Erzeugen
von Akkorden im Tastatur-
bereich der Begleitautoma-
tik modifiziert wird.

© High Key (Héchste Taste, Grenzwert fir
die Tonhéhenanderung)

O Note Limit (Tonumfang, klingender
Bereich)

@ RTR (Retrigger-Regel; wie sich die Ton-

hoéhen der Akkorde andern)

Ausgang

Vorgehensweise

1 Wabhlen Sie den fiir die Bearbeitung gewiinschten
Begleit-Style aus. Um einen vollkommen neuen
Begleit-Style von Grund auf aufzunehmen, rufen
Sie im Display Style Creator die Seite BASIC auf,
und wahlen Sie durch Driicken der Taste [C] die
Option ,New Style” aus.

DIGITAL
STUDIO

SOUND CREATOR

=»

DIGITAL RECORDING

MIXING CON!

s:a '

Rufen Sie durch

4 Nehmen Sie den Begleit-Style auf und bearbeiten Sie diesen. Driicken der Taste [I]
Weitere Informationen zu den Bedienungsvorgangen in den (SAVE) (auf der Seite
einzelnen Displays finden Sie in den Erlduterungen auf den »Assembly”: Taste [J])
folgenden Seiten. BACK _NEXT » das Display STYLE auf,

== und speichern Sie die

aufgenommenen /
| bearbeiteten Daten auf
die Seite USER oder

RHYTHAL . CHORDZ Wahlen Sie mit Hilfe
[ 4HeartBeat #= HeartBeat = F,\elg‘z‘%-tfgigﬁgmé_ FLOPPY DISK.
RRYTHIZ FAD ;
#] HeartBeat 44 HeartBeat ¢ —(C denen Seiten aus. '
ERiS FHRASED
#~ HeartBeat @® HeartBeat e |
CHORD T FHRASEZ
¢ HeartBeat @™ HeartBeat =) Driicken Sie die
B 1 —C3 W2 Taste [EXIT], um
___________________________ EA Eio A
SEGCTION GHAHHEL- PngIL}'PE p y
NATN B RIVTHNZ | S — STYLE CREATOR
zu schliefRen.
C ¥ ] 4iv J av |




Erstellen von Begleit-Styles — Style Creator

Echtzeitaufnahme - Basic

Mit Hilfe der Funktionen des ,Realtime Recording” (der Echtzeitaufnahme) kdnnen Sie lhre eigenen Begleit-Styles

erstellen — entweder von Grund auf, oder ausgehend von vorgegebenen Begleitungs-Daten. Die nachfolgenden Bedien-

vorgdnge beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 109.

gleichzeitig die entsprechende Taste [1 A ¥] — [8 A V] driicken.

rufen, driicken Sie die Taste [F] (REC CH).

Ruft das Display zum Andern von Tempo
oder Beat (Taktmaf) auf.

Wahlt einen leeren Style
aus, wodurch Sie einen
neuen Style von Grund auf
erstellen kdnnen.

PATTERH LEHGTH: 4
H H- B
n 2 |TEMPD: 148 BEAT:4-4 s :@

zur Verfiigung, wenn der Kanal auf [RHY1] oder [RHY2] eingestellt wurde. Halten Sie diese

ment zugeordnet ist.

Hiermit konnen Sie wahrend der Aufnahme bestimmte Percussion-Sounds léschen; steht nur REC

Taste gedriickt, und driicken Sie die Taste (auf der Tastatur), welche dem zu Iéschenden Instru- OFF

1 Wabhlen Sie den Kanal fiir die Aufnahme aus, indem Sie die Taste [F] (REC CH) gedriickt halten und

Stellen Sie sicher, dal® Sie die bereits vorhandenen Daten des entsprechenden Kanals |6schen, bevor Sie
Daten auf einen der Nicht-Rhythmus-Kanale (BASS — PHR 2) aufnehmen. Nach Schliellen des Displays REC
CHANNEL konnen Sie weitere Einstellungen vornehmen (siehe Kasten ,Weitere Parameter” auf der Seite
,BASIC” auf Seite 111), indem Sie die Taste [EXIT] driicken. Um das Display REC CHANNEL erneut aufzu-

Wenn Sie diese Taste driicken, wird fiir Kanéle, die Daten enthalten, ein ,DELETE"
angezeigt. Um die Daten eines bestimmten Kanals zu I6schen, halten Sie diese Taste
gedriickt, driicken Sie gleichzeitig die entsprechende Taste [1 A] —[8 A], und lassen
Sie anschlieRend die Tasten los. Um die Auswahl aufzuheben oder den Vorgang

abzubrechen, driicken Sie diejenige
der Tasten [1 ¥] — [8 ¥], die dem
Kanal, den Sie aufheben mdchten,
entspricht. Solange Sie die Taste

[J] gedriickt halten, kénnen Sie zwi-

schen dem Léschen und Laden der
ausgewahlten Daten hin- und her-
schalten. Beim Loslassen der
Taste [J] werden die Daten
geldscht.Stellen Sie sicher, dafl

Sie die bereits vorhandenen Daten
des entsprechenden Kanals

l6schen, bevor Sie Daten auf einen
der Nicht-Rhythmus-Kanale
(BASS - PHR 2) aufnehmen.

...... Kanal ist fir Aufnahme aktiviert
....... Kanal ist fur Wiedergabe akti-

viert

...... Kanal ist stummgeschaltet

¥

,
2 Wabhlen Sie als erstes die gewiinschte Voice aus. Starten Sie die Aufnahme,
indem Sie die Taste STYLE [START/STOP] driicken.
Die Wiedergabe der ausgewahlten Section des Styles wird gestartet. Da das
Rhythmus-Pattern als Loop wiederholt wird, konnen Sie bei jedem Durchlauf
neue Sounds und Noten aufnehmen und dabei das Pattern anhoren. Die den
einzelnen Tasten der Tastatur zugeordneten Percussion-Instrumente sind leicht
L an den Symbolen tber den Tasten zu erkennen.

¥

5 Stoppen Sie die Aufnahme, indem Sie die Taste STYLE [START/STOP]
nochmals driicken.

¥

N SchlieRen Sie das angezeigt
Display REC CHANNEL,
indem Sie die Taste [EXIT]
driicken.
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Wenn Sie ,Sync Start" akti-
viert haben (durch Driicken
der Taste SYNC. START),
kénnen Sie die Aufnahme
starten, indem Sie einfach
eine Taste der Tastatur
driicken.

—BLMTEE

¢ Fir den Kanal RHY 2
kann nur ,Drum Kit/SFX
Kit* ausgewahlt werden.

« Fur die Nicht-Rhythmus-
Kanéle (BASS - PHR 2)
kénnen alle Voices mit
Ausnahme der Organ
Flutes voice,/Drum Kit/
SFX Kit ausgewahlt
werden.




Erstellen von Begleit-Styles — Style Creator

Weitere Parameter im Display BASIC _M _ )
Taste [I] (SAVE) tS_|e I;gngenﬁ? gﬁwunsch:]e Sec-
10N Tur aie Aurnanme auchn aus-
Ruft das Display STYLE zum Speichern der Begleit-Style-Daten auf wahlen, indem Sie die
Tasten [3 & V14 & ¥] (Section) creprrds Bedenidose
Legen die aufzunehmende Section fest Taste SECTION wird das Display
Tasten [5 A ¥][6 A V] (Patternldnge) SECTION aufgerufen. In diesem
Bestimmt die Lange des Patterns der ausgewahlten Section in Takten (1-32). Die %SSE’G'}?]V[ZOA”r;?;ff;i?g;‘:{g;i”
Section ,Fill-In/Break” ist fest auf die Lange von einem Takt eingestellt. wechseln. Um den Wechsel tat-
Taste [D] (Ausfiihrung) séchlich einzugeben, driicken Sie
Fiihrt die Anderung der Patternlidnge aus dl'f Taste [8 4]. Um die Section _
JFill-In® auszuwahlen, driicken Sie

die Taste [AUTO FILL IN].

Aufnahme — Vorsichtsmalinahmen
e Der fiir den Begleitungsstyle verwendete Grundakkord wird ,Quell-Akkord”
genannt.Alle gespielten Akkorde und alle erklingenden Tonhohen werden aus dem
Quell-Akkord entnommen. Beachten Sie bei Aufnahme der Sections MAIN und FILL IN
(fur den Quell-Akkord CM7) die folgenden Punkte: = Akkordnote
* Versuchen Sie bei Aufnahme der BaB- oder Phrase-Kandle nur die empfohlenen C R = empfohlene Note

Noten zu verwenden; dadurch wird gewéhrleistet, daB® Sie verschiedene Akkorde
mit dem Begleit-Style spielen konnen und optimale Ergebnisse erhalten. (Andere zur Verfligung stehende
Noten funktionieren moglicherweise, verwenden Sie diese als kurze Uberleitungen.)

*  Verwenden Sie bei Aufnahme der Akkord- oder Pad-Kanile nur die Noten des Akkords CM7; dadurch wird
gewdhrleistet, dad Sie verschiedene Akkorde mit dem Begleit-Style spielen konnen und optimale Ergebnisse
erhalten. (Andere zur Verfligung stehende Noten funktionieren moglicherweise, verwenden Sie diese als kurze
Uberleitungen.)

Der Quell-Akkord ist auf CM7 voreingestellt; Sie konnen ihn jedoch in jeden beliebigen Akkord dndern. Weitere Ein-

zelheiten finden Sie im Abschnitt ,Einstellungen fiir das Style-Dateiformat — PARAMETER” auf Seite 116.

¢ Bei Aufnahme der Sections INTRO und ENDING koénnen Sie den Quell-Akkord ignorieren und beliebige Noten
oder Akkord-Sequenzen verwenden. Fiir den Fall, dal% Sie (auf der Seite PARAMETER) den Parameter NTR auf

,ROOT TRANSPOSE” und NTT auf ,HARMONIC MINOR" oder ,MELODIC MINOR” eingestellt haben, wird die

normale Tonhohenanderung, die Sie durch das Spiel verschiedener Akkorde erhalten, fiir die Wiedergabe abge-

brochen. Das heift, daR die Tonhdheninderung der Begleitung nur bei Anderungen des Grundtons und bei Dur-

/Moll-Wechseln auftritt.

Srittweise Eingabe

Diese Daten in Echtzeit spielen zu missen. Die nachfolgenden Bedienvorgédnge beziehen sich auf Schritt 4 auf

Seite 109.
drd 1928FPD
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Der eigentliche Aufnahmevorgang ist, mit Ausnahme der im folgenden erlduterten Punkte, der gleiche wie bei der
Schrittweisen Aufnahme von Songs (Seite 96). Auch bei diesem Vorgang konnen Sie auf der Seite EDIT jedes einzelne
Ereignis bearbeiten, wobei der Bearbeitungsvorgang der gleiche ist wie beim Bearbeiten von Songs (Seite 105).

¢ Bei der Song-Aufnahme kann die Position der Ende-Marke nach Belieben verandert werden. Beim Erstellen von
Begleit-Styles kann diese Marke jedoch nicht gedndert werden. Der Grund hierfiir ist, dafl die Lange des Begleit-Sty-
les entsprechend der ausgewahlten Section automatisch festgelegt ist. Wenn Sie beispielsweise einen auf einer vier-
taktigen Section basierenden Begleit-Style erstellen, wird die Ende-Marke automatisch an das Ende des vierten
Taktes gesetzt und kann im Display STEP RECORD nicht verschoben werden.

¢ Wenn Sie die aufgenommenen Daten auf der Seite EDIT bearbeiten, konnen Sie zwischen dem Typ der zu bearbei-
tenden Daten (Event-Daten oder Steuerdaten) wechseln. Driicken Sie die Taste [F] (TRACK EVT), um das Display
REC CHANNEL aufzurufen, und wechseln Sie mit Hilfe dieser Taste zwischen dem Display EVENT (Note, Control
Change (ein Steuerbefehl) usw.) und dem Display CONTROL (System Exclusive usw.)
Vergewissern Sie sich vorher, dal’ der gewtinschte Kanal aktiviert wurde (z. B. Display BASIC; Seite 109).
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Erstellen von Begleit-Styles — Style Creator

Zusammenstellen eines Begleit-Styles — Assembly

Mit Hilfe dieser bequemen Funktion kénnen Sie Begleitungselemente — wie z. B. Rhythmus-, Ba8- und Akkord-
Patterns — bereits vorhandener Styles kombinieren und zum Erstellen lhrer personlichen Begleit-Styles verwenden. Die

nachfolgenden Bedienvorgénge beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 109.

1 Mit diesen Tasten konnen Sie den Begleit-Style Nachdem Sie die Schritte 1
auswahlen, der fiir die einzelnen Kandle lhres und 2 entsprechend
eigenen Styles verwendet wird. Wihlen Sie den wiederholt haben, driicken Sie
gewlinschten Kanal aus, indem Sie eine der Tasten die Taste [J] (SAVE), um die
[A] - [D], [F] - [1] driicken, und driicken Sie zusammengestellten Style-
nochmals dieselbe Taste, um das Display STYLE Daten zu speichern. Hiermit
aufzurufen. In diesem Display konnen Sie den kénnen Sie die Einstellungen
Begleit-Style auswahlen. samtlicher Kandle
\ (RYHTHM1, RHYTHM2, BASS
usw.) eines einzelnen Begleit-
Styles speichern. )

QR : HeartBeat

RHYTHM1 CHORDZ

] = HeariBeat P )
RHYTHMZ PAC
#] HeartBeat 44 HeartBeat =
BASS PHREASEL

&~ HeartBeat @ HeartBeat o)
CHORD1 PHRASEZ
&= HeartBeat E HeariBecﬂ |

i 1
- GOPY FROM -

_SECTION CHONNEL— Lll'\‘ n'mz
L__HAIH A JI  RHYTHHL

HAIH B RHYTHH2

HATH ©

S HINWEIS

Wenn Sie die Section und
den Kanal in den Schritten 1
und 2 umschalten, werden
auch die momentan ange-
gebene Section und der
momentan angegebene
Kanal gewechselt. Die
Kanéle, die gerade aufge-

7 N nommen werden, werden
2 Wihlt die Section des Styles und gbegfa}”s ‘r‘]mges_cza“ettv und
. . le Autnahme wird automa-
den Kanal aus, welche in die tisch angehalten.

entsprechenden Kanile gespeichert
werden, die weiter oben mit Hilfe
der Tasten [A]-[D] und [F]-[1]

ausgewdhlt wurden. i HINWELS|

Der Parameter PLAY TYPE
beeinfluBt nur die Wieder-
gabe. Die Daten des

é Begleit-Styles werden von
Bestimmt die Wiedergabeeinstellung fiir jeden Kanal. Sie konnen diesem Parameter nicht ver-

den Begleit-Style zusammenstellen, wihrend die zu kopierende andert.

Style-Section und der Kanal wiedergegeben werden.

SOLO............ Schaltet alle anderen Kandle auBer den ausgewdhl-
ten Kanal stumm. Die im Display REC CHANNEL
(Seite 111) auf REC gesetzten RHYTHM-Kandle
werden gleichzeitig wiedergegeben.

ON...ccovvuenne. Gibt die ausgewdhlten Kanile wieder. Alle im Dis-
play REC CHANNEL (Seite 110) auf ON gesetzten
Kandle werden gleichzeitig wiedergegeben.

OFF ............... Wenn der ausgewdhlte Kanal im Display REC
CHANNEL (Seite 110) auf ON eingestellt wird,
wird die Option OFF nicht angezeigt und ist nicht
verfligbar.
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Erstellen von Begleit-Styles — Style Creator

Bearbeiten des erstellten Begleit-Styles

Variieren Sie das Rhythmus-Feeling — Groove und Dynamics

Diese vielseitigen Funktionen geben lhnen eine breite Palette von Werkzeugen in die Hand, mit denen Sie das rhythmi-
sche Geftihl (,Feeling”) der von lhnen erstellten Begleit-Styles beeinflussen kénnen. Die nachfolgenden Bedienvor-
gange beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 109.

m Groove

Hiermit wéhlen Sie die
gewlinschte Bearbeitungs-
funktion aus.

D 1 |GROOVE E :@
2 ["YHAHICS
Groove lets sou chanse the swing feel

?r the rh-:lut,hmr—— oobest to shurrl s Ruft das Display STYLE auf und dient zum
S Sanble, from SThest Lo shurle. w —(_—1) Speichernder Daten des Begleit-Styles

G | a==a-

':: E J ::'
'_lll'lL CDIFUEEnI;IIIEn SHING FINE:
. " [ seear I oFf Il ___oOFF |l _ _OFF |
Fihrt den Vorgang ,Groove" aus. Nach- 16BEAT 12 n 2 PUSH A
dem der Vorgang ausgefiihrt wurde, e K It

andert sich diese Taste zu [UNDO].
Wenn Sie mit den Ergebnissen von
,Groove* nicht zufrieden sind, kdnnen
Sie mit dieser Taste die urspriinglichen
Daten wieder herstellen. Die Funktion
,undo" hat nur eine Ebene, d. h., nur die
zuletzt ausgefiihrte Aktion kann riickgan-
gig gemacht werden.

Legt die Einstellungen der einzelnen Parameter von
L,Groove" fest (siehe folgende Liste)

| -

Groove-Parameter

Original Beat Legt die Beats (Schlage) fest, auf die das Timing von ,Groove" angewendet werden soll. Anders gesagt, wenn ,8 Beat" ausgewahlt ist, wird das
Timing von ,Groove" auf die Achtelnoten angewendet, wenn ,12 Beat" ausgewahlt ist, wird das Timing von ,Groove" auf Achteltriolen angewendet.

Beat Converter Eigentliche Anderung des Timings der (oben im Parameter ORIGINAL BEAT angegebenen) Beats auf den ausgewahiten Wert. Beispiel: wenn
ORIGINAL BEAT auf,8 Beat" und BEAT CONVERTER auf 12 eingestellt sind, werden samtliche Achtelnoten der Section zu einem Achtelnoten-
triolen-Timing verschoben. Die Einstellungen ,16A" und ,16B“ von ORIGINAL BEAT Converter, die bei der Einstellung von ,Beat" auf ,12 Beat*
angezeigt werden, sind Varianten einer zugrunde liegenden Sechzehntelnoten-Einstellung.

Swing Erzeugt ein ,Swing“-Feeling durch Verschieben des Timings der ,Back Beats" entsprechend der Einstellung des Parameters ORIGINAL BEAT.
Wenn beispielsweise der festgelegte Wert fiir ORIGINAL BEAT aus einer Achtelnote besteht, verzogert der Parameter ,Swing* in jedem Takt den
zweiten, vierten, sechsten und achten Beat und erzeugt so ein Swing-Feeling. Die Einstellungen von , A" bis ,E* entsprechen verschiedenen Gra-
den des ,Swings", wobei ,A" den sanftesten und ,E* den deutlichsten Swing-Effekt erzeugt.

Fine Wahit eine Reihe von Groove-,Mustern“ aus, die auf die ausgewahlte Section anzuwenden sind. Die Einstellungen ,PUSH" bewirken, dal}
bestimmte Beats friiher gespielt werden, wohingegen Einstellungen ,HEAVY" das Timing bestimmter Beats verzdgern. Die numerierten Einstel-
lungen (2, 3, 4, 5) legen fest, welche Beats veréndert werden sollen. Alle Beats bis zum angegebenen Beat — nicht jedoch der erste Beat — wer-
den friihzeitiger bzw. verzdgert gespielt (wenn z. B. 3" ausgewéhlt ist, der zweite und der dritte Beat). In jedem Falle erzeugt Typ ,A“ den
geringsten, Typ ,B* einen mittelstarken und Typ ,C* den maximalen Effekt.
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Erstellen von Begleit-Styles — Style Creator

® Dynamics

Hiermit wéhlen Sie die
gewiinschte Bearbeitungs-
funktion aus.

STYLE CREATOR : HeariBeat

n [anamics chanses the accented beats.
letting wou errhasize the downbeats. or create
reaaas-like accents.

=510 ...

Fihrt den Vorgang ,Dynamics* aus. Nachdem der
Vorgang ausgefiihrt wurde, &ndert sich diese
Taste zu [UNDO]. Wenn Sie mit den Ergebnissen
von ,Dynamics" nicht zufrieden sind, kénnen Sie
mit dieser Taste die urspriinglichen Daten wieder
herstellen. Die Funktion ,Undo“ hat nur eine
Ebene, d. h., nur die zuletzt ausgefiihrte Aktion
kann riickgangig gemacht werden.

Wahlt den gewtinschten Kanal aus, auf den ,Dyna- _I

mics" angewendet werden soll.

Parameter von ,,Dynamics*

ACGCERT
TYPE

EBAR: 1

STREH- EXPAHDS BOODST
GTH GOHP GUT —

1003 || 100% || 100X

Ruft das Display STYLE auf und
dient zum Speichern der Daten des
Begleit-Styles

[ ___OFF ]
SBEAT 0N
SBERT OFF
GHAHHEL 16BEAT OH

Legt die Einstellungen der einzelnen Parameter von

,Dynamics" fest (siehe folgende Liste).

g JHINWEIS]

Der Anschlag (Velocity)
wird dadurch bestimmt, wie

stark Sie die Tasten der
Tastatur anschlagen.
Je starker Sie die Tasten

anschlagen, desto hoher ist
der Anschlagswert und
desto lauter ist somit auch
der Sound.

Accent Type Wahlt die Art des Akzents aus.

Strength Legt die Stérke fest, mit welcher die (oben) ausgewéhlte Akzentart angewendet wird. Je hoher der
Wert, desto starker der Effekt.

Expand/Compress Erweitert oder komprimiert den Bereich der Anschlagswerte (Velocity) um einen zentralen
Anschlagswert von ,64“. Werte tiber 100% erweitern den Dynamikbereich, und Werte unter 100%
komprimieren den Dynamikbereich.

Boost/Cut Erhoht alle Anschlagswerte der gewahlten Section oder des Kanals oder senkt sie ab. Werte uber
100% erhdhen die Velocity, Werte unter 100% verringern die Velocity.
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Bearbeiten der Daten in CHANNEL

In diesem Display gibt es funf Bearbeitungsfunktionen fur den Kanal. Eine dieser Funktionen heift ,Quantize” (Quanti-
sieren). Diese Funktion dient zum Bearbeiten der aufgenommenen Begleit-Style-Daten. Die nachfolgenden Bedienvor-
gdnge beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 109.

ATOR * HeartBeat

Betrachten Sie die folgende Abbil-

2 [VELOCITY CHAHGE

dung. 7 [BAR_COPY

d|BAR CLEAR

5 |REWOUE_EVERT

CHAMHEL

Jg J’g-; J’c SII!EIlfiIH—
Pk ™
[ a¥  § av ]

® Quantize
(Quantisieren) siehe Seite Seite 102

m Velocity Change

IJHINWEIS]

Der Preset-Kanal BASS —
PHRASE?2 kann nicht bear-
beitet werden.

(Andern der Anschlagstirke) Erhoht oder verringert die Anschlagstérke aller Noten im ausgewihlten Kanal (mit Hilfe
der Tasten [1 A ¥]/[2 A ¥] (CHANNEL) ausgewdhlt) um den angegebenen Prozentsatz (mit Hilfe der Tasten [4 A ¥1/

[5 A ¥] (BOOST/CUT) ausgewadhlt).
m Bar Copy

(Kopieren eines Taktes) Mit dieser Funktion kénnen Sie Daten aus einem Takt oder einer Gruppe von Takten an eine
andere Position innerhalb des angegebenen Kanals kopieren. Wahlen Sie mit Hilfe der Tasten [4 A ¥] (TOP) und
[5 A ¥] (LAST) den ersten und den letzten Takt des zu kopierenden Bereichs aus. Wihlen Sie mit Hilfe der Taste
[6 A V] (DEST) den ersten Takt des Zielbereichs aus, in den die Daten kopiert werden sollen.

m Bar Clear

(Loschen eines Taktes) Mit dieser Funktion konnen Sie alle Daten in einem angegebenen Taktbereich des ausgewahl-
ten Kanals loschen. Wihlen Sie mit Hilfe der Tasten [4 A ¥] (TOP) und [5 A ¥] (LAST) den ersten und den letzten

Takt des zu l6schenden Bereichs aus.

® Remove Event

(Ereignis loschen) Mit dieser Funktion kdnnen Sie bestimmte Events im ausgewdéhlten Kanal |6schen. Wéhlen Sie mit

Hilfe der Tasten [4 A ¥] —[6 A ¥] (EVENT) den zu I6schenden Event-Typ aus.
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Einstellungen fiir das Style File-Format — Parameter

In diesem Display finden Sie eine Reihe von Steuermoglichkeiten fiir den Style — Sie konnen z. B. festlegen, wie Tonhthe
und Sound des aufgenommenen Styles wechseln, wenn Sie die Akkorde im Tastaturbereich fur die linke Hand spielen.
Weitere Informationen Gber die Zusammenhiange zwischen den Parametern finden Sie unter ,Style-File-Format” auf
Seite 109. Die hier beschriebenen Vorgédnge sind die gleichen wie in Schritt 4 auf Seite 109.

ATOR : HeartBeat - HINW
; AR
CHAHHEL : RHYTHH2 Wenn NTR auf ,,ROOt
Betrachten Sie die folgende Abbildung. HIGH REYIF® .Bypass" eingestellt sind,
b 2 [yore Lowar LoWit-z  RIGnies andern sich die Parameter
4 [RTR:PIICH SHIFT »~Source Root“und ,Source

Chord" zu ,Play Root" bzw.
+Play Chord"“. In diesem
Falle kbnnen Sie Akkorde
wechseln und den sich

BAR: 1

-y HORD ergebenden Sound aller
[ L Kanéle horen.
B
GHANHEL E* H7#1L
(e - [ aY _§ AV |

m Source Root/Chord

(Quell-Grundton/Akkord) Diese Einstellungen bestimmen die urspriingliche Tonart des Source-Patterns (d. h. die bei der
Aufnahme des Patterns verwendete Tonart). Wenn die voreingestellten Daten vor der Aufnahme eines neuen Styles
geloscht werden, wird, unabhingig von ,Source Root” (Quell-Grundton) und ,Source Chord” (Quell-Akkord) der vorein-
gestellten Daten, automatisch die Voreinstellung ,CM7* (mit dem Grundton ,C” und der Akkordart ,M7*) ausgewabhlt.
Wenn Sie die Voreinstellung fir ,Source Root / Chord” (CM7) in einen anderen Akkord dndern, dndern sich auch die
Akkordnoten und die empfohlenen Noten entsprechend der neu ausgewahlten Akkordart. Weitere Informationen zu
Akkordnoten und empfohlenen Noten finden Sie auf Seite 111.

Wenn die , Source Root* Cist:

CMaj c6 cm7 Ccm7ELL c9 cm7° ce?
c|R|C c|rlc| |c|r|c c|r|c| |c|r|c clclc| [c|r clclc| |c|r|c clclc
Cm Ccmé cm7 Cm75

cm7°
clc| |rR

C7sus4

R

Py
(@] (@]
O
20
(@]
3 |0
< |
J
©
Y
O
(@]

Cdim7

Bl

C|R
CmM7
C|R

C C|R C

o Q[0 Q o g
& [¢) ©
o o
Pl Py
o o o o
py)

C

Cdim
C|C R|C C C

c713

c7°

EIEE

c
c79
C C

(9]
7]
c
7
N

C|R|C
Caug
C|R|C
Cm711
C|R
c7's5
C|R|C
CM7aug

C= Akkordton
C,R=empfohlene Note

S EIEIES

==k
=
=
= = E E

c(C|C
C7aug
C

:=w
c
0
S

LiLisllbilLLIRL

m NTR (Notentransponierungsregeln) und NTT (Notentransponierungstabelle)
¢ NTR (Notentransponierungsregeln)

Diese Regeln legen das System fiir die Tonlagendnderung des Quell-Patterns fest. Zwei Einstellungen stehen zur
Verfligung:
Root Trans (Root Transpose, Transposition des Grundtons)
Wird der Grundton transponiert, bleibt das Tonhohenverhaltnis zwischen den Noten erhalten. Beispiel: die Noten
C3, E3 und G3 der Tonleiter C werden zu F3, A3 und C4, wenn die Tonleiter zu F transponiert wird. Verwenden
Sie diese Einstellung fiir Kandle, die Melodielinien enthalten.

C|R|C R|C C C|C|R

+ 5=

1

Root Fixed

(Grundton fest) Die Noten werden moglichst nahe am urspriinglichen Notenbereich gehalten. Beispiel: die Noten
C3, E3 und G3 der Tonleiter C werden zu C3, F3 und A3, wenn die Tonleiter zu F transponiert wird. Verwenden
Sie diese Einstellung flr Kanile, die Akkord-Parts enthalten.

» —g—

RS 4

1
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¢ NTT (Notentransponierungstabelle)
Dieser Parameter legt die Notentransponierungstabelle fir das Quell-Pattern fest. Es stehen sechs Transponierungs-
arten zur Auswahl:

Bypass

Keine Transponierung.

Melody

Geeignet flr die Transponierung von Melodielinien. Verwenden Sie diese Option fiir Kanile wie z B. Phrase 1 und
Phrase 2.

Chord

Geeignet fur die Transponierung von Akkorden. Verwenden Sie diese Option flr die Kandle Chord 1 und Chord 2,
besonders dann, wenn diese Klavier-Parts und gitarrendhnliche Akkord-Parts enthalten.

Bass

Geeignet fur die Transponierung von BaBlinien. Im wesentlichen dhnelt diese Tabelle der obigen Tabelle
~Melody”, sie erkennt jedoch die in der Akkordspielmethode FINGERED ON BASS erlaubten, auf der Bafsnote
basierenden Akkorde. Verwenden Sie diese Tabelle vorzugsweise fir BafSlinien.

Melodic Minor

(Melodisch Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem Moll-Akkord wechselt, konnen Sie
mit Hilfe dieser Tabelle das dritte Intervall der Tonleiter um einen Halbton tiefer setzen. Wenn der Akkord von
einem Moll-Akkord zu einem Dur-Akkord wechselt, wird das dritte Intervall des Moll-Akkords um einen Halbton
erhoht. Alle anderen Noten bleiben unverandert.

Harmonic Minor

Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord in einen Moll-Akkord wechselt, konnen Sie mit Hilfe dieser
Tabelle das dritte und das sechste Intervall der Tonleiter um einen Halbton tiefer setzen. Wenn der Akkord von
einem Moll-Akkord zu einem Dur-Akkord wechselt, werden das dritte Intervall des Moll-Akkords und das ernied-
rigte sechste Intervall um einen Halbton erhoht. Alle anderen Noten bleiben unverandert.

m High Key/Note Limit
¢ High Key
(Hochste Note) Hier wird die hochste Note
(Grenze der oberen Oktave) der Notentrans- € ,

. . andertsichzu %  CM
ponierung fiir den Wechsel des Akkord- Gespielte Noten % C3.£3.G3
Grundtons festgelegt. Alle Noten, fur die eine .
hohere Tonlage als die hochste Note errech-
net wird, werden auf die Oktave direkt unter
der hochsten Noten nach unten transponiert.
Diese Einstellung ist nur wirksam, wenn der
Parameter NTR (Seite 116) auf ,Root Trans”
eingestellt ist.

Note Limit

Beispiel: wenn ,F* die hochste Note ist

Grundton
Fim

cim .
Fé2-Af2-Ct3

Ct3-F3-Gi3

FM
F3-A3-C4

::E
oo

(Tonumfang) Dieser Parameter legt den
Notenbereich (tiefste und hochste Note) fiir
Voices fest, die auf die Style-Kandle aufge-
nommen wurden. Durch eine verninftige
Einstellung dieses Bereichs konnen Sie sicher-
stellen, daf die Voices so realistisch wie mog-
lich klingen — anders gesagt, daf keine
Noten aulerhalb des natlrlichen Tonumfangs
erklingen (z. B. zu hohe Bafstone oder zu tiefe
Tone einer Piccoloflote). Die tatsachlich
erklingenden Noten werden automatisch in
den eingestellten Bereich verschoben.

m RTR (Retrigger-Regel)

Beispiel: wenn die tiefste Note C3 und die hdchste Note D4 ist:

Grundton
andertsichzu w  CM cim

Gespielte Noten wp E3-G3-C4  F3-G3-CH4
¥ /L
74 I

FM
F3-A3-C4

Obergrenze

Untergrenze

Diese Einstellung legt fest, ob Noten bei einem Akkordwechsel authéren zu klingen oder nicht, und wie sich die

Tonhohe der Noten gegebenenfalls dndert.
Stop
Die Noten horen auf zu klingen.
Pitch Shift

Die Tonhohe der Note wird ohne neues Einsetzen entsprechend der neuen Akkordart gedndert.

Pitch Shift to Root

Die Tonhohe der Note wird ohne neues Einsetzen entsprechend des Grundtons des neuen Akkords geandert.

Retrigger

Die Note wird bei einem neuen Einsetzen erneut ausgelost und erklingt in einer dem nachsten Akkord entspre-

chenden neuen Tonhohe.
Retrigger To Root

Die Note wird bei einem neuen Einsetzen erneut ausgelost und erklingt im Grundton des nachsten Akkords. Die
Oktave der neuen Note dndert sich jedoch nicht.
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Erstellen des Multi-Pads — Multi-Pad-Creator

Mit dem PSR-2000/1000 konnen Sie eigene Multi-Pad-Phrasen erstellen, die Sie dann in lhrem Spiel in gleicher Weise
wie die voreingestellten Multi-Pads verwenden koénnen..

®YAMAHA

‘
@ e sTOP

= e I
0 Gl me] e e

MULTI PAD

71 21 3|4

Vorgehensweise

f Y f Y
1 Wabhlen Sie die gewiinschte Multi-Pad-

Bank fiir die Bearbeitung aus. Um ein
neues Multi-Pad von Grund auf aufzuneh-
men, rufen Sie die Seite RECORD im Dis-
play Multi Pad Creator auf, und wéhlen
Sie durch Driicken der Taste [C] (NEW
BANK) die Option ,,New Bank” aus.

DIGITAL
STUDIO
SOUND CREATOR »

DIGITAL REC

O

e}

RDING

MIXIN

(o}

CO

Z

Qs  /
Nehmen Sie das Multi-Pad auf, und bearbeiten Sie es. Weitere * Rufen Sie durch Driicken
Informationen zu den Bedienungsvorgangen in den einzelnen der Taste [1] (SAVE) das
Displays finden Sie in den Erlduterungen auf der folgenden Seite. Display MULTI PAD auf
’
= und speichern Sie die
f aufgenommenen/bear-
Wahien Si I ’ beiteten Daten auf die
anlen sie mi .
(361, Tom Flam 1 %] Tom Flam 3 ¢ =] Hilfe der Tasten Seite USER oder FLOPPY
z I [BACK]/[NEXT] DISK.
] Tom Flam 2 %] Tom Flam 4 6 —(C) die Seite
RECORD oder
EA m@ ¢ EpTaus. .
3 Em
FIEE 23K » =) - Driicken Sie die
PADT PABS.— PALS— DA~ PADL— PADS DADS— PADA] E Nl Taste [EXIT], um
N on o oM on | ND i
Corr ¥ orr B orr X ore )| or B orr W ofF W OFF J das Display MULTI
i i N i na na nana PAD zu schlieRen.
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Erstellen des Multi-Pads — Multi-Pad-Creator
Multi-Pad-Echtzeitaufnahme — Aufnehmen

Die nachfolgenden Bedienvorginge beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 118.

Wabhlen Sie das gewunschte -

Multi-Pad fur die Aufnahme {@Z A ||| %7 Tem Flam 1 J %] Tom Flam 3
oder die Bearbeitung aus. Sie 2 4

konnen das Multi-Pad auch mit C=— ¢ | #lTom Flam 2 ¥l Tom Flam 4
einer der Tasten MULTI PAD

[1] bis [4] ausw&hlen.

== R
[—— R T = -
. . REPEAT: CHORD HATGH
Wabhlt eine leere Multi-Pad- PAN-—PADZ—PAN3—PAd -PAN—PAL2—PANZ—PADA
Bank aus, wodurch Sie ein [oFF N oFf N oFf N off )i oFF J oFf N OFF ] EI]I~
neues Multi-Pad von Grund [ AV Favhav aviaviaviav] m,
auf erstellen kénnen. I

Schalten Sie ,Repeat” und ,Chord Match” bei allen
einzelnen Pads ein oder aus (Siehe unten).

Starten Sie die Aufnahme

Widbhlen Sie als erstes die gewtinschte Voice aus. Driicken Sie die Taste [H] (REC), um den
Aufnahmebereitschaftsmodus zu aktivieren. Die Aufnahme startet automatisch, sobald
Sie eine Taste auf der Tastatur anschlagen. Sie konnen die Aufnahme auch starten, indem
Sie die Taste STYLE [START] driicken. Falls fiir die Aufnahme des Multi Pads ,Chord
Match” (Akkordanpassung, siehe unten) aktiviert ist, sollten Sie die Noten der CM7-Ton-
leiter (C, D, E, G, A und H) verwenden.

W

Stoppen Sie die Aufnahme

C = Akkordnote
C, R = empfohlene Note
Andere: nicht empfohlene Note

Mit dieser Funktion akti-
vieren Sie den Record-

= m—
e —C
m@@_ Standby-Modus (Syn-

chronisiertes Standby).

Hiermit kdnnen Sie die
aufgenommenen Daten
auf den Laufwerken
USER oder FLOPPY
DISK speichern.

—Il IV‘HI;‘]
* Sie kdnnen auch andere
Noten als die der CM7-

Tonleiter aufzeichnen.
Dies fihrt jedoch u. U. bei
der Wiedergabe der
aufgenommenen Phrase
zu Dissonanzen.

» Der Rhythmus-Part des
aktuell gewahlten Styles
wird als ein rhythmischer
Anhaltspunkt (statt eines
Metronoms) verwendet
und wahrend der
Aufnahme
wiedergegeben. Er wird
jedoch nicht mit dem
Multi-Pad aufgenommen.

Driicken Sie die Taste [H] (STOP) oder die Bedienfeldtaste STYLE/MULTI PAD [STOP], um die Aufnahme anzuhalten,

nachdem Sie die Phrase fertig gespielt haben.

Ein- und Ausschalten von Chord Match und Repeat
B Repeat (Wiederholfunktion)

[STOP] gedriickt wird.
® Chord Match (Akkord-Anpassung)

Falls fir ein Pad nicht die Funktion ,Repeat” aktiviert ist, wird die Wiedergabe gestoppt, sobald das Ende der
Phrase erreicht ist. Eine Phrase kann auch wahrend des Spielens angehalten werden, indem die Taste MULTI PAD

Wenn ein Multi-Pad gespielt wird, wahrend ein Style gespielt wird und die Funktion ,Chord Match” fir dieses
Pad eingeschaltet ist, wird die Harmonie der Phrase automatisch an die Begleitakkorde angepasst.
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Erstellen des Multi-Pads — Multi-Pad-Creator

Schrittweises Eingeben oder Bearbeiten von

Multi-Pads - Bearbeiten

Mit dieser Methode konnen Sie ein Multi-Pad erstellen, indem Sie Noten und sonstige Daten einzeln eingeben, ohne in
Echtzeit spielen zu mussen. Die nachfolgenden Bedienvorgédnge beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 118.

STEP REGORD
d.od 19ZBPPR 13 Tom Flam 1
001:1:0000 Pro3 B 001:1:0000 Proa 80 2 :@
001:1:0000 Hote 64 0000: 0020 001:1:0000 Hote Bl 6d 0000:0020
001:1:0140 Hote B1 110 0000: 0040 001:1:0140 Hote Bl 110 d0
002:1:0000 __ End &3 [002:1:0000  End E G :@
& Ho )
0%
s
@ —C )
BAR : BEAT : GCLK

Der eigentliche Aufnahmevorgang ist, mit Ausnahme der im folgenden erlduterten Punkte, der gleiche wie bei der Ein-
zelschrittaufnahme von Songs (Seite 96). Auch bei diesem Vorgang konnen Sie auf der Seite EDIT jedes einzelne Ereig-
nis bearbeiten, wobei der Bearbeitungsvorgang der gleiche ist wie beim Bearbeiten von Songs (Seite 105).

*  Wie bei der Songaufnahme koénnen Sie die Position der End-Marke im Multi-Pad-Creator beliebig verschieben. Auf
diese Weise konnen Sie fiir das Pad die Léange der Phrase exakt einstellen. Dies ist von Nutzen, wenn Sie die
Wiederholschleife eines Pads (dessen Repeat-Parameter auf ON gestellt ist) mit dem Tastaturspiel und der Begleitung
synchronisieren mochten.

¢ Da es nur einen Track (Channel) fur Multi-Pads gibt, kann der Track (Channel) nicht gedndert werden.
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Einstellen der Lautstdrkebalance und Wechseln
von Voices — Mixing Console

Im Aufbau an ein echtes Mischpult angelehnt, haben Sie im Display ,Mixing Console”
eine umfassende Kontrolle tiber den Klang.

—H
Mixing Console
Mit dieser Gruppe von Reg-
lern kdnnen Sie die Lautstar-
keverhaltnisse der Voices
untereinander und deren
Position im Stereopan-
orama ebenso bestimmen
wie den Effektanteil fir jede

& i

)
= HEELEErD @ amEes

MIXING CONSOLE

o
EA

Weitere grundlegende Mischfunktionen konnen Sie mit der Taste [BALANCE] und der Taste [CHANNEL ON/OFF] auf-
rufen (Seite 61).

(]
Vorgehensweise
MIXING CONSOLE . . . . . B M
1 Driicken Sie im Display MIXING CONSOLE diese Taste so oft, Sie kénnen schnell und ein-
< bis das gewiinschte Display aufgerufen wird. Mit jedem Tasten- fach einen Parameter fiir
druck wechseln Sie zwischen den unten aufgefiihrten Displays. alle Parts auf den gleichen
Wert einstellen (Ausnahme
PANEL PART ist der Parameter VOICE).
; : Driicken und halten Sie
UmfaBF die Parts der Tastatur (Mal.n/Layer, _— eine der Tasten [A] - L], die
Left), die Parts der Begleitautomatik, Songs SOMG AUTOREVOICE Sgpp dem jeweiligen Parameter
und den Mikrofoneingang (nur PSR-2000) él_lgz?ef%%egi_f_guggna'\/r\‘/i?{”
| Ichzeltl
STY“% PART mit Hilfe der Tasten [1] - [8]
Begleit-Parts oder dem Datenrad [DATA
SONGCH1-8 PRAHPOT ENTRY].
Byiey ] @y By ey
Kandle 1-8 des Songwiedergabe Cg C%? Q Cg @ I Cg C%? THINWEIS)
SONGCH9-16 VOLUKE Weitere Einzelheiten zu
Kanile 9-16 des Songwiedergabe Parametern des Sound
Creator finden Sie auf

SOMG | STYLE | H.PAD LEFT | LAVER | HAIH_Jig Seite 88.

¥

~
2 Rufen Sie weitere Display-Seiten des Mischpults mit den Tasten
[eI?:CK]/[NEXT] auf und stellen Sie die gewiinschten Parameter [ SchiieBen Sie das Dis-
Informationen tber die verschiedenen Parameter, deren * END lionl?énl?lsxi:en(gjig?r::t(;le
Einstellung und Anwendung finden Sie in den Erlauterungen ab driick
Seite 122, [EXIT] driicken.

m Die Parameter

e VOL/VOICE (Volume/Voice) (Seite 122)
Umfaft die Einstellungen von Lautstdarke und Voice fiir jeden Part/Kanal. An dieser Stelle konnen Sie auferdem die
Funktion ,Auto Revoice” nutzen — damit werden bei der Wiedergabe XG-kompatibler Songs (Seite 159) die vollen
und dynamischen Voices des PSR-2000/1000 eingesetzt. Sie erhalten damit viel authentischere und realistische
Instrumentalklange fiir die Wiedergabe eines Songs.

e FILTER (Seite 123)
Diese Regler beeinflussen das Frequenzspektrum einer Voice, Sie konnen den Klang z. B. druckvoller oder hohenrei-
cher einstellen.

¢ TUNE (Seite 123)
Bietet verschiedene Einstellungen fiir die Stimmung.

e EFFECT (Seite 124)
Bietet Einstellungen fur den Effektanteil.

¢ EQ (Equalizer) (nur PSR-2000) (Seite 127)
Bestimmt die Klangeigenschaften des gesamten Instruments, dadurch konnen Sie den Sound an den jeweiligen
Auftrittsort anpassen. Sie konnen auch die Lautstarke oder Klangqualitét fur jeden einzelnen Part anpassen.
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Einstellen der Lautstdrkebalance und Umschalten von Voices — Mixing Console

Einstellen der Lautstéirken und der Voice — Volume/Voice

Die Vorgehensweise auf dieser Seite entspricht dem Bedienungsschritt 2 auf Seite Seite 121.

- JHINWEIS |

1 Verwenden Sie diese Tasten, um  Stellen Sie_ dies au_f ON, um die automatische Ersetzung Die Kategorien [RHY2] im

die Parameter VOICE, PANPOT,  der XG-Voices (bei XG-Songdaten) durch die speziellen Display STYLE PART sind

oder VOLUME auszuwéhlen. Voices des ESR—ZOOO/lOOO zZu aktivigren. Um da_ls nor- ) den Voices fiir Drum Kit/SEX
| male XG-Voice-Set zu verwenden, wéhlen Sie hier ,OFF*. Kit (Percussion) fest zuge-
ordnet.
MIXING CONSOLE IMAIN PART) [MTTES
ST i ihc ol lgp Mg L ‘
Auf dem Display STYLE
A sons auropevorce SCCHW| | PART kann dem Kanal

o [RHY1] jede beliebige Voice

zugewiesen werden, auler
der Voice ,Organ Flutes”.

[ZJHINWEIS |

Bei der Wiedergabe von
GM-Songdaten kann der
Kanal 10 (in der Seite SONG
CH 9-16) nur fur eine Drum-
Kit-Voice verwendet werden.

DIGITAL RECORDING E::I
=

—c]
—c—]

o

Mit jedem Druck auf
diese Taste wird zwi- | :
schen den verschiede- einer be_stlmmten
nen Parts/Kanéalen \oice, die ersetzt
gewechselt. werden soll.

Mit diesen Tasten
wabhlen Sie die Voice |
jedes Parts an, fur die
Sie dann Stereoposi-
tion und Lautstarke
einstellen kdnnen.

Erlaubt die Auswahl

U HINWEIS)

Beim Umschalten der Rhyth-
mus-/Percussion-Voices
(Drum Kits usw.) des
Begleit-Styles und des
Songs mit Hilfe der VOICE-
Parameter werden die Ein-
stellungen, welche die
Drum-Voice betreffen,
zuriickgesetzt. In einigen
Féllen ist ein erneutes
Laden des urspriinglichen
Sounds nicht mdglich. Im
Falle der Wiedergabe eines
Songs kénnen Sie den
urspriinglichen Sound wie-
der laden, indem Sie zum
Anfang des Songs zurtick-
kehren und den Song von
dieser Stelle aus wiederge-
ben. Im Falle der Wieder-
gabe eines Begleit-Styles
kénnen Sie den urspriingli-
chen Sound wieder laden,

indem Sie den Style noch-
2 mals auswahlen.

VOICE

Ruft das Display VOICE auf, in dem Sie die gewiinschte Voice auswéhlen kdnnen (Seite 54). Ist der
Style-Part gewahlt, kdnnen keine User-Voices ausgewahlt werden. Ist der Song-Part gewabhlt, kdn-
nen keine User-Voices ausgewahlt werden.

PANPOT

Hier wird die Position im Stereopanorama fiir eine ausgewahlte Voice oder Spur bestimmt. Der Wert
0 laRt den Klang ganz links erscheinen, der Wert 64 entspricht der Mitte und 127 ganz rechts.
VOLUME

Hier wird die Lautstarke jedes einzelnen Kanals bestimmt, wodurch eine gute Kontrolle iber die
Lautstérkeverhaltnisse der Parts ermdoglicht wird.

ALL REVOICE )
... MIXING CONSOLE (PANELPART) ........... \E/Semvdwo ;“39""“;, alle X(f' W HINWEIS|
AUTO REVOICE SET UP olces aurc le vollen un . )

VOICE HAME REVOICE T0 authentischen Voices des Beachten Sie, daf bei der
EL.PIAHD 1 COOL1_E.PIAND PSR-2000/1000. Verwendung der Funktion
HUTED GUITAR COOL! ELEC.GTR B p B B
STRINGS 2 LIVE! ORCHSTRA REVOICE in Abhanglgkelt
TRUHPET WO _REVOICE G von den jeweiligen Songda-
;';';::':.:Em :g :E:g}g: ten der Sound unnattirlich
ALTO SAX WO REVOICE ck)gr?:; unerwartet klingen
TEHOR SAX HO REVOICE BRSIC BAS'C REVOICE .
cLomer  ervees Ersetzt nur die empfohlenen

ALL HO Voices, die fir die Wiedergabe des
Songs passend sind. g
HO REVOICE
VOICE HAME

ALL NO REVOICE
Fur alle Voices werden wieder die
originalen XG-Voices verwendet.

Fahrt die vorgenommenen Einstellungen aus
und schlie3t das Display Auto Revoice
Setup.

Schlie3t das Display Auto Revoice Setup, ohne die

Wahlt die zu ersetzenden vorgenommenen Einstellungen zu ibernehmen.
XG-Voices aus (Voices, die

normalerweise bei der Wie- Dienen zur Auswahl der Voices, welche die XG-Voices ersetzen
dergabe verwendet werden) sollen (wenn SONG AUTO REVOICE auf ON steht).
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Andern des Klangs der Voice — Filter

Die Vorgehensweise auf dieser Seite entspricht dem Bedienungsschritt 2 auf Seite 121.

—

Wechselt zwischen den Parametern HARMONIC und BRIGHTNESS.

DIGITAL
STUDIO

SOUND CREATOR

Mit jedem Druck auf | I 1
diese Taste wird zwi- Q (:9 C%?
schen den verschiede-
nen Parts/Kanalen

gUIHINWEIS]

Weitergehende Informatio-
nen Uber den Filter finden
Sie auf Seite 89

Einstellen der Lautstdrkebalance und Umschalten von Voices — Mixing Console

ZJHINWELS

Setzen Sie diese Regler nur
mafvoll ein. Abhéngig von
der ausgewahlten Voice kon-
nen extreme Einstellungen
Rauschen oder Verzerrun-
gen zur Folge haben.

gewechselt. HARMONIC ........ Erlaubt die Einstellung des Resonanzef-

Seite 89).

=]~ (=2
=1n0Es
=10Es
=10Es
=)=
= ]-[=2

Andern von Einstellungen der Tonhéhe — Tune

Die Vorgehensweise auf dieser Seite entspricht dem Bedienungsschritt 2 auf Seite 121.

Schaltet zwischen den verfugbaren Parametern um: PORTAMENTO
— TIME, PITCH BEND RANGE, OCTAVE, und TUNING.

o= =~ punmnsnmunz Fe—C
B:I ° 3I:]III:"I!IZIlIIlI!ﬂNGg [ I:@
== 91919| =
—— a[90| =

‘ TUHIHG _J

Damit wird die Tonhdhe in Halbtonschritten erhdht oder verringert (transponiert).

BMER "
Portamento wird einge-
setzt, um einen weichen
Ubergang zwischen den
Tonhdhen von einer Note
zur néchsten zu erzeugen.

!A !A fekts (siehe auch ,Harmonic Content" auf

E E BRIGHTNESS .... Hier wird die Klangfarbe (Brightness) eines
I | Klangs durch die Einstellen der Cutoff-Fre-
m m quenz bestimmt (Seite 89).

Siehe die nachfolgende Erlauterung.

MASTER ... Transponiert sowohl die Tonhéhe der Klaviatur als auch der Songwiedergabe.

SONG........ Transponiert die Tonhéhe der Songwiedergabe.
KBD .......... Transponiert die Tonhdhe der Tastatur.

PORTAMENTO TIME ........ Ist ein Part auf ,Mono” gestellt (Seite 58, 88), wird damit die Portamento-Zeit (Zeit fiir den
Tonhohentibergang) eingestellt. Je hoher der Wert, desto langer benétigt die Tonhohe fiir
das Erreichen des Werts der folgenden Note. Portamento wird nur aktiviert, wenn Sie legato
spielen (d. h. die ndchste Note wird angeschlagen, bevor die vorherige losgelassen wird).

PITCH BEND RANGE ....... Legt fur den jeweiligen Part den Bereich des PITCH-BEND-Rades fest. Der Wertebereich ist

,0“ bis ,12“, wobei jeder Schritt einem Halbton entspricht.

OCTAVE.........ccovvviiannn. Hier wird der Wert der Tonhchenédnderung in Oktaven bestimmt; zwei Oktaven nach unten
oder oben. Der Wert dieses Parameters wird dem mit der Taste [UPPER OCTAVE] eingestell-

ten Wert hinzugefugt.
TUNING.........coeiiiinn. Hier wird die Grundstimmung des Instruments eingestellt.

PSR-2000,/1000 @



Einstellen der Lautstdrkebalance und Umschalten von Voices — Mixing Console

Einstellen der Effekte

Die Vorgehensweise auf dieser Seite entspricht dem Bedienungsschritt 2 auf Seite B THINWEIS
Seite 121.

Es gibt drei Effektblocke:
Reverb, Chorus und DSP

1 (eine Auswahl verschiedener
. . L Driicken Sie hier, um Effekttypen). Weitere Details
Zeigt die Typenbezeichnung fiir jeden Effektblock an. einen Effekt zu bearbei- entnehyrﬁen)Sie bitte dem

T ten und zu speichern Blockdiagramm zu den
(Seite 124, 125). Effekten (Seite 125).

SOUND CREATOR

il

Mit jedem Druck
auf diese Taste 30 34 4 28
wird zwischen OHE PAD | HIC AYER |_HF
den verschiede-
nen Parts/Kana-
len gewechselt.

Schaltet zwischen
den Effektblocken
um: REVERB, CHO-
RUS und DSP.

Hier wird der Effektanteil fur jeden Part festgelegt. Weitere Informationen tiber den Charakter
der verschiedenen Effekte finden Sie im Blockdiagramm auf Seite 125.

2 EFFECT TYPE EDIT
BLOCK :DSP2ILAVER] PARA-

CATEGORY :REVERE HETER) I

TYPE tHALL3

LAYER ER-KARADKE !
LEFT CHORUS

CH1 FLANGER

chz PHASER =
CHa DISTORTION
CHd HAH
CH5 DYHAMIC Wenn der Parameter

ROTARY S BLOCK auf REVERB,
CHORUS oder DSP1-4/
DSP eingestellt ist, drik-
ken Sie hier, um das Dis-
play zum Andern der
Detaileinstellungen fur
die Effekte aufzurufen.

Damit wird der Effektblock gewéhlt und ein Effekt zugeordnet.

BLOCK Bestimmt den Effektblock (Gruppe &hnlicher oder zusammengehdriger Effekte).

PART... ...Hier wird der ausgewahlt, auf den der Insertion-Effekt angewendet werden soll. Diese
Option ist nur dann wirksam, wenn BLOCK auf ,DSP1/DSP*, PARAMETER auf ,CON-
NECTION® und VALUE auf ,Insertion” eingestellt ist — oder wenn BLOCK auf ,DSP 2—4*
(PSR-2000) eingestellt ist.

CATEGORY....Die verschiedenen Effektprogramme (Type siehe unten) sind in Kategorien zusammen-
gefal3t. Abhéngig vom ausgewéhlten Block kann es sein, daf? dieser Parameter nicht zur
Verfiigung steht.

TYPE....c.c..... Hier wird der Effekttyp bestimmt, der dem ausgewahlten Effektblock zugeordnet ist. Wel-
che Effekttypen zur Auswahl stehen, kann sich abhéngig vom gewahiten Effektblock
unterscheiden.
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Einstellen der Lautstdrkebalance und Umschalten von Voices — M

BLOCK
TYPE

:DSP2ILAVER]

CATEGORY:REVERE

tHALL3

Schaltet zwi-

schen dem obe- m"'—“““
ren und dem

unteren Parame-

ter um. Die

Starke des unte-
ren Parameters
kann geéndert
werden, wenn die
Taste [VARIA-
TION] aktiviert ist.

Hier wird der Effektblock
ausgewahlt.

Hier wird die Kategorie
des Effekts bestimmt.

Hier wird der Effekt-Typ be
\,

PARAHETER VALUE
REVERE TIHE 1.4z
This value is aprlied while the
Fanel [VARIATION] button is on.

VALUE

PARAHETER

stimmt.

Hier wird der Wert des
ausgewahlten Parame-
ters verandert.

Hier wird der einzustellende Parameter
des Effekts ausgewahilt.

Ruft das Display zum
Speichern eines

F = Effekts auf.

c =)

Hier wird die Lautstarke des
Effektrickwegs (Return Level)
festgelegt. Diese Option ist
nicht verfugbar, wenn BLOCK
auf ,DSP1/DSP*, PARAME-
TER auf ,CONNECTION" und
VALUE auf ,Insertion” einge-
stellt ist — oder wenn BLOCK
auf ,DSP 2—-4" eingestellt ist
(PSR-2000).

BLOCK
TYPE

Wabhlen Sie das
Ziel, unter dem
der Effekt abge-
speichert werden
soll.

Die Anzahl der zur
Verfiigung stehen-

:SPZILAYER]

CATEGORY:REVERE

SHALL3

LOCATION.

USER2
USER2
USER4
USERS
USERE
USERT
USERS
USERD
USERLD

den Speicher-
platze fir das Ziel
unterscheidet sich
fur jeden Block
(siehe nachfol-
gende Tabelle).

Ruft das Display

zum Benennen

eines Effekts auf
P (Seite 45).

G

-

Speichern Sie vorgenommene
Effekteinstellungen als User
Effect (SYSTEM), um diese spé-
ter wieder aufrufen zu kénnen.
Um einen solchen Effekt wieder
aufzurufen, stellen Sie die CATE-
GORY auf USER, und wahlen Sie
beim Parameter TYPE den
gewunschten Effekt aus.

ing Console

I HINWELS)

Beachten Sie, dal3 in eini-
gen Fallen Gerausche auf-
treten kdnnen, wenn Sie die
Effektparameter andern,
wahrend Sie auf dem
Instrument spielen.

Effektblock
Block Parts Charakter Nummer des User-Effekts
REVERB Reproduziert die warme Atmosphére beim
Alle Parts Spiel in einem Konzertsaal oder in einem 3
Jazzclub.
CHORUS Erzeugt einen vollen, ,satten“ Sound, als ob
Alle Parts mehrere Parts gleichzeitig gespielt werden. 3
DSP 1 (PSR-2000) . u Neben Reverb und Chorus bietet dieser
DSP (PSR-1000) ’ﬂi'g)’ Iﬂ%r(’nb?ftﬁ,ssg?;()%?ng@l e Bereich eine Auswahl spezieller Effekte wie 3
' ' Distortion (Verzerrer).
DSP2-4 (nur PSR-2000) Main, Layer, Left, Song (Kanéle | Alle nicht verwendeten DSP-Bl6cke werden
1-16), MIC (automatisch zugewie- | automatisch den verbleibenden aktiven Bau- 10
sen) gruppen zugeordnet.
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Einstellen der Lautstdrkebalance und Umschalten von Voices — Mixing Console

Effektstruktur

Das PSR-2000/1000 verflgt Uber folgende digitale Effektsysteme. Effekttyp, Effektanteil (Depth) und andere Parameter
konnen mit den Reglern des Bedienfelds eingestellt werden.

Informationen iiber die Effekt-Verbindungen - System und Insertion

Alle Effektblocke werden auf eine von zwei Arten verkniipft oder geroutet: System oder Insertion. ,System” wendet den
ausgewdhlten Effekt auf alle Parts an, wahrend ,Insertion” den ausgewahlten Effekt nur auf einen bestimmten Part
anwendet. Reverb und Chorus sind Systemeffekte, und DSP 2—-DSP 4 (nur PSR-2000) sind Insertion-Effekte. Der DSP1-
Effekt kann andererseits sowohl fiir System als auch fiir Insertion verschaltet werden.

Die folgende Abbildung zeigt, wie die verschiedenen Effektblocke als Funktionseinheiten angeordnet sind und verdeut-
licht den Signalflul® fiir die Regler Send/Return beim PSR-2000/1000.

/ PSR-2000  Nicht belegte DSP-Blcke werden DRY LINE N \

automatisch den aktiven Parts zugewiesen. T

I:I L) » REVERB | —>—@

MAIN VOICE —

Rev Send - Reverb Return

Cho Send
—

DSP Send

Dry ®
LAYER VOICE — [ DSP3 | 1 RevsSend
—>

Dry )
LEFT VOICE —— | DSP4 [ Revsend
— @D CHORUS > @ Master EQ — OUT

Cho Send Chorus Return
—> ®

------- : Dry
MIC MIC i ' Vocal ®
Effect i ' [ Harmon Rev Send @

Cho Send

Cho Send
—>

Y

DSP Send

SONG Tt ' L@B
(jeder Kanal) —! e Revsend
v | S

Cho Send

DSP Send
—>

STYLE oy 4
(jeder Kanal) DSP1 Rev Send
> Wenn DSP als Insertion-Effekt eingestellt

Wenn DSP als Insertion-Effekt eingestellt Cho Send ® waurde gelangt er hier in den SignalfluB.
wurde (hier wurde PART auf einen der Kandle DSP Send
K STYLE eingestellt), gelangt er hier in den > DSP1 > ®

SignaIqu[S. DSP Return

AN

/ PSR-1000 DRYLINE

<
@ REVERB [——>—®
MAIN VOICE DSP Rev Send - Reverb Return
>

Y

Wenn DSP als Insertion-Effekt eingestellt wurde |—1> o)
(hier wurde PART auf MAIN eingestellt), DSP Send ~
gelangt er hier in den SignalfluB. — 4

LAYER VOICE Rev Send

DSP Send
—

—» CHORUS [——>—®—O0UT

Dry @D Chorus Return

LEFT VOICE Rev Send
>

Cho Send

DSP Send

MIC Rev Send

DSP Send

STYLE/SONG Rev Send . .
(ieder Kanal) ® Wenn DSP als Insertion-Effekt eingestellt
Cho Send wurde gelangt er hier in den SignalfluR.

DSP Send

I

DSP >—®

K DSP Return J
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Einstellen der Lautstdrkebalance und Umschalten von Voices — Mixing Console

Einstellen des Equalizers — EQ (nur PSR-2000)

In der Regel wird ein Equalizer zur Anpassung des von einem Verstdrker oder von Lautsprechern ausgegebenen Klangs
verwendet, um diesen an den besonderen Charakter des Raums anzupassen. Der Klang wird in mehrere Frequenzbéan-
der eingeteilt und 1at sich einstellen, indem der Pegel fiir jedes Band erhoht oder reduziert wird. Mit dem Equalizer
konnen Sie den Charakter oder das Timbre des Klangs anpassen, um dem Auftrittsort gerecht zu werden oder besondere
akustische Eigenschaften des Raums auszugleichen. Sie kénnen beispielsweise einige der Niederfrequenzbereiche
abschneiden, wenn Sie auf der Biihne oder in grofRen Studios spielen, wo der Klang sehr schwingend ist, oder Sie kon-
nen die hohen Frequenzen verstarken, wenn Sie in kleinen Rdumen spielen, in denen der Klang relativ dumpf und ohne
Hall ist. Das PSR-2000 verfligt Gber einen hochwertigen, digitalen 5-Band-Equalizer. Diese Funktion gibt Ihnen eine

weitere Moglichkeit der Effektbearbeitung und Tonsteuerung des Klangs lhres Instruments.

Die Vorgehensweise auf dieser Seite entspricht dem Bedienungsschritt 2 auf Seite 121.

1

Waébhlen Sie
den
gewlinschten
Master-EQ-

Rufen Sie das Display
MASTER EQ EDIT auf.

i { Wabhlen Sie den EQ-Typ aus, um mit

Typ aus.

EOuICu

SOHG | STYLE | H.PAD | "LEFT | LAYER | HAIH

Hilfe der Tasten [1 A ¥] - [8 A V] den
Parameter EQ HIGH abzugleichen.

Wabhlen Sie den EQ-Typ aus, um mit
Hilfe der Tasten [1 A V] - [8 A V] den

Parameter EQ LOW abzugleichen.

2

HASTER EQ EIFIT

Wahlen Sie den —
gewunschten
Master-EQ-Typ
aus.

Eine bearbeitete Kurve PRESET

1 —(C_—1) oder USER kann auf den Spei-

cherplatz USER 1 oder USER 2

3 =)  gespeichert werden.

Die Kurven PRESET und USER kdnnen mit Hilfe
der entsprechenden LCD-Tasten nach Bedarf
bearbeitet werden — EQ1 bis EQ5. Jedes der
funf Bander kann um bis zu 12 dB verstarkt (,+"-
Werte) oder gedampft werden (,—"“-Werte).

—l_ Stellt die Gesamtverstarkung aller EQ-Bander
gleichzeitig ein.

Wenn Sie ein EQ-Band bearbeiten, wird der entsprechende EQ-Wert hervorgehoben, und die
Nummer des bearbeiteten Bandes wird tber den Reglern Q und FREQ angezeigt. Mit den Reg-
lern Q und FREQ kénnen Sie Bandbreite (Q) und mittlere Frequenz (FREQ) des ausgewahlten
Bands einstellen. Je héher der Wert fiir ,Q", desto schmaler die Bandbreite. Fur die einzelnen
<«<——FREQ——> Béander steht jeweils ein anderer FREQ-Bereich zur Verfigung.
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Verwenden eines Mikrofons — MIC.
(PSR-2000)

Diese aullergewohnlich leistungsfahige Funktion verwendet eine fortschrittliche Voice-Processing-Technologie zur
automatischen Erzeugung von Vokalharmonien auf der Grundlage einer einzigen Hauptstimme. Es stehen vier verschie-
dene Harmony-Modi sowie eine aufierordentlich breite Auswahl an voreingestellten Harmony-Typen zur Verfligung.
Dartber hinaus konnen Sie mit dem PSR-2000 auch das scheinbare Geschlecht von Harmonie und/oder Hauptstimme
andern. Wenn beispielsweise lhre Voice als eine médnnliche Singstimme aufgenommen wird, kann das PSR-2000 dar-
aus automatisch eine zweistimmige weibliche Singstimme im Hintergrund generieren. Umfassende Parametereinstel-
lungen ermoglichen eine aullergewohnlich prazise und flexible Steuerung der Stimmharmonie.

JJHINWEIS ]
MIC. o™i e Einzelheiten zum
SELECT SETTING O HARMONY O TALK O EFFECT Anschlie3en eines Mikrofons
O OVER : f :
oo N e NN | | - fnden Sie a Sefe
Seite 152.

@®YAMAHA )

ARARARARRR =

“OoUHUEERYY =

Mit den Anzeigen SIGNAL und OVER kann die richtige Einstellung bestimmt werden (Seite 152).

EFFECT

TYPE )/ ™MiC. ) [ VOCAL
ELECT ||SETTING HARMONY

O JO

Bestimmt die Einstellung Ein/Aus des fur

das Mikrofon verwendeten Effekts. Dieser
Effekt wird im Display MIXING CONSOLE
eingestellt (Seite 124).

Hiermit rufen Sie das Display VOCAL HAR- et
MONY TYPE auf (Seite 129), in dem Sie

den gewiinschten Harmony-Typ einstellen Mit Hilfe dieser bequemen Funktion kénnen Sie dieVocal

Harmony oder andere Mikrofoneffekte voriibergehend

kénnen. deaktivieren, wenn Sie ein angeschlossenes Mikrofon
verwenden. Dies ist besonders dann sinnvoll, wenn Sie
Hierdurch wird das Display MICROPHONE = wahrend einer Auffiihrung zwischen den Songs Ansa-
SETTING aufgerufen (Seite 130). In diesem gen machen.
Display kénnen Sie den Pegel des Mikrofons L )
und des Vocal-Harmony-Effekts einstellen. Wenn Sie ein Mikrofon an das PSR-2000 anschlieBen,
____ konnen Sie zum Song oder zur automatischen Begleitung
mitsingen und automatisch Vocal-Harmony-Parts hinzuf-
gen.
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Einsatz eines Mikrofons — MIC. (PSR-2000)

Auswidihlen eines Vocal-Harmony-Typs

1 Driicken Sie die Taste [VH TYPE SELECT].

A4

2 Wabhlen Sie einen Vocal-Harmony-Typ aus.
) 4 )
- m ] &4 MenChoir P )
o= || & Girl Duet £ WomenChoir e —(C_]
o= d|| # Lisa&Tina #) ClosedCheir = |
(=0— o|] & Sing B+G 2y MixedChoir =)
E% e/l # Dream Girls By CountryMen 3 :@

Hier kdnnen Sie die Starke (den Anteil)
des Harmony-Effekts einstellen.

EFFECT TYPE:Std Duet
PARAMETER UALUE
@: A YOCODER TYPE [Autol F :@
CHORDAL TYPE Duethb
@Z' B HARH GEWDER TYPE 0ff G ':@
LEAD GEMDER TYPE off
—— ¢ LEAD GEWDER DEPTH +12 P —(
LEAD PITCH Free
UPPER GHDR THRESH [0 . -
= » LONER GHDR THRESH ] ﬂ (' ':@)— Speichern Sie die
UPPER_GHDR DEPTH +0 geénderten Daten
)— € LONER GHDR DEPTH +0 P — i
UIBRATO DEPTH 52 (Seite 38, 44).
VIBRATO RATE az
VIBRATO DELAY 34
EFFECT TVPE PARAHETER UALUE m

Waébhlen Sie einen Vocal-Harmony-Typ aus. — Kehren Sie wieder zum Display VOCAL

Wahlen Sie einen Vocal-Harmony-Parameter aus. HARMONY TYPE zurtick.

Stellen Sie den Parameterwert ein.

\ 4

JJHINWEIS |
Auf der Seite USER kénnen

I HINWES —

Weitere Informationen

W

Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum vorheri-
gen Display zuriickzukehren.

Uber Vocal Harmony-
Parameter finden Sie der
separaten Datenliste.

Sie die gespeicherten
Einstellungen benennen
(Seite 41) oder I6schen
(Seite 43).
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Einsatz eines Mikrofons — MIC. (PSR-2000)

Vornehmen von Einstellungen fiir Vocal Harmony und

Mikrofon — MICROPHONE SETTING

Vorgehensweise
Driicken Sie 2 Rufen Sie mit Hilfe der Taste [BACK]/[NEXT] die Seite MICROPHONE
die Taste [MIC. SETTING auf, und stellen Sie die Parameter ein.
SETTING]. Weitere Informationen tiber die verschiedenen Parameter und

BACK NEXT

deren Einstellung und Anwendung finden Sie in

Erlduterungen.

den folgenden f

pr—— | Erlauterungen. B
W
Evo = g A —
Driicken Sie die Taste ‘ —— 1.2kHz] -ddB 10%Hz | +388 | 6 —(_
NOISE GATE GOHPRESSOR

[EXIT], um zum vor- ——] SN | TH. SK o TH o (RAIOY oUT [y —(—)

herigen Display 05 B
5 —— OFF | _a5dB OFF | _13ae] 30 | 81 |1 — (1

zurtickzukehren. VOGAL AARHONY GORTROL HIG
VOGODER GOHTROL WODE ] GHORD
SOHG GHAHHEL | KBD

Abgleichen der Einstellungen fiir Vocal Harmony und der Mikrofon-

Effekte — OVERALL SETTING

Die hier gegebenen Erlduterungen gelten fiir Schritt 2 weiter oben.

OUVERALL SETTING

IBARD EQ

209 9/

Wahlen Sie den 3BAND EQ aus

SH TH.

[E’:JQ

wm G
IT=AEan;

CORPRESSOR

our

W) Wahlen Sie den NOISE GATE/
COMPRESSOR aus.

VOGCAL HARHORY COWTROL
VOGODER GOHTROL BAL. | HODE ] GHORD
SOHG CHAHKEL | KED

Waéhlen Sie die VOCAL HARM-
ONY CONTROL/MIC aus.

Mit diesen Tasten kdnnen Sie den Wert der einzel-

nen Funktionen und Einstellungen andern. Wei-
tere Einzelheiten finden Sie weiter unten.

= 3BAND EQ (3-BAND EQUALIZER)

In der Regel wird ein Equalizer verwendet, um den von einem Verstarker oder von Lautsprechern abgegebenen
Klang an den besonderen Charakter des Raums anzupassen. Der Klang wird in mehrere Frequenzbander eingeteilt
und 3Bt sich einstellen, indem der Pegel fiir jedes Band erhoht oder reduziert wird. Das PSR-2000 besitzt eine
hochwertige digitale 3-Band-Equalizer-Funktion zum Anpassen des Mikrofon-Sounds.

Hz ............. Korrigiert die mittlere Frequenz des entsprechenden Bandes.
dB............... Verstarkt bzw. dampft den Pegel des jeweiligen Bandes um bis zu 12 dB.
NOISE GATE

Dieser Effekt schaltet das Eingangssignal stumm, wenn das Mikrofon-Eingangssignal unter einen angegebenen Wert

fallt. Dadurch konnen Sie effektiv Nebengerausche herausfiltern, wahrend das gewtinschte Signal (Voice usw.)

durchgelassen wird.

SW.. »SW*" ist die Abktirzung fiir Switch (Schalter). Hiermit wird das Noise-Gate ein- oder ausgeschaltet.

TH. ............ ,TH.” ist die Abkurzung fiir Threshold (Schwellenwert). Dieser Schwellenwert legt den Eingangspegel
fest, ab dem Signale durchgelassen werden.
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Einsatz eines Mikrofons — MIC. (PSR-2000)

m COMPRESSOR
Dieser Effekt hélt den Ausgangspegel niedrig, wenn das Mikrofon-Eingangssignal einen angegebenen Pegel tiber-
schreitet. Dies ist von Nutzen, wenn ein Signal mit stark variierender Dynamik aufgezeichnet wird. Das Signal wird
dadurch auf effektive Weise ,komprimiert”. Weiche Parts werden lauter und laute Parts werden weicher.

SW.iiee ,SW* ist die Abkirzung fur Switch (Schalter). Hiermit wird der Kompressor ein- oder ausgeschaltet.

TH. ..o »TH.” ist die Abkurzung fir Threshold (Schwellenwert). Der Schwellenwert legt den Eingangspegel fest,
ab dem die Kompression angewendet wird.

RATIO ........ Legt das Komprimierungsverhaltnis fest.

OuT ........... Legt den Pegel des endgtiltigen Ausgangssignals fest.

m VOCAL HARMONY CONTROL

Mit den folgenden Parametern wird festgelegt, wie die Harmonie gesteuert wird.
VOCODER CONTROL
Der Vocal-Harmony-Effekt wird durch Noten-Daten gesteuert — die Noten, die Sie auf der Tastatur spielen, und/
oder die Noten in den Songdaten. Dieser Parameter bestimmt, welche Noten die Harmonie steuern.
* SONG TRACK
MUTE/PLAY:
Ist hier ,MUTE” eingestellt, wird die unten ausgewdhlte Spur beim Spielen auf der Tastatur oder bei der Songwie-
dergabe stummgeschaltet (ausgeschaltet).
OFF:
Die Harmoniesteuerung durch die Song-Daten ist ausgeschaltet.
TR1-16:
Wenn ein Song von Diskette oder tiber einen externen MIDI-Sequenzer wiedergegeben wird, wird die Harmonie
durch die auf der zugewiesenen Song-Spur aufgezeichneten Notendaten gesteuert.

e KEYBOARD
OFF: Die Harmoniesteuerung durch die Tastatur ist ausgeschaltet.
UPPER: Noten, die rechts vom Splitpunkt gespielt werden, steuern die Harmonie.
LOWER: Noten, die links vom Splitpunkt gespielt werden, steuern die Harmonie.

BALANCE

Hiermit wird die Balance zwischen Hauptstimme (lhrer Singstimme) und dem Vocal-Harmony-Effekt eingestellt.
Wenn Sie den Wert erhohen, wird die Vocal Harmony verstarkt und die Hauptstimme abgeschwacht. Wenn dieser
Wert auf L<H63 (L: Lead Vocal, H: Vocal Harmony) eingestellt ist, wird nur die Vocal Harmony als Ausgangssignal
ausgegeben; wenn der Wert auf L63>H eingestellt ist, wird nur die Hauptstimme als Ausgangssignal ausgegeben.

MODE
Alle Vocal-Harmony-Typen gehoren zu einem von drei moglichen Modi, welche die Harmonie auf unterschiedliche
Weise erzeugen. Der Harmonieeffekt ist vom ausgewahlten Vocal-Harmony-Modus und von der ausgewahlten Spur
abhangig, und dieser Parameter legt fest, wie die Harmonie auf die Stimme angewendet wird. Nachfolgend sind die
drei Modi beschrieben.
VOCODER:
Die Harmonienoten werden von den auf der Tastatur gespielten Noten (Main, Layer und Left) und/oder von
Songdaten, die Vocal-Harmony-Spuren beinhalten, bestimmt.
CHORDAL:
Wihrend der Wiedergabe der Begleitung steuern die im Tastaturbereich der Begleitautomatik gespielten Akkorde
die Harmonie. Bei der Wiedergabe von Songs wird die Harmonie durch Akkorde in den Songdaten gesteuert.
(Nicht verftigbar, wenn der Song keine Akkorddaten enthalt.)
AUTO:
Wenn die automatische Begleitung oder der Part der linken Hand auf ON eingestellt ist und wenn im Song
Akkorddaten enthalten sind, wird der Modus automatisch auf CHORDAL eingestellt. In allen anderen Fillen

wird der Modus auf VOCODER eingestellt. .

CHORD
Die folgenden Parameter geben die Songdaten an, die zur Akkorderkennung verwendet werden.
OFF: Akkorde werden nicht erkannt.
XF: Akkorde im XF-Format werden erkannt.
TR1-TR16: Akkorde werden aus den Notendaten der angegebenen Song-Spur erkannt.

m MIC (MICROPHONE)

Die folgenden Parameter steuern den Mikrofon-Sound.
MUTE .............. Wenn dieser Parameter auf OFF eingestellt ist, ist der Mikrofon-Sound abgeschaltet.
VOLUME ......... Legt die Lautstdrke des Mikrofon-Sounds fest.
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Einsatz eines Mikrofons — MIC. (PSR-2000)

Einstellen der Mikrofonlautstarke und zugehoériger Effekte — TALK
SETTING

Legt die Einstellungen fest, wenn die Taste [TALK] eingeschaltet ist.
Die nachfolgenden Erlauterungen beziehen sich auf Schritt 2 auf Seite 130.

VOLUME/PAN/REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/TOTAL VOLUME ATTENUATOR

HE
VOLUME:S0 __  [pAncRe
REVERE DEPTH: 12 CHORUS DEPTH:O

DEPTH: 127

I!EUERB III|IJIIIJS TOTAL VOLUHE
e SR — T ]

—&de

[ a¥ | Hier legen Sie die GroRe der Damfung
fest, welcher der Gesamtsound (aufer
l— das Mikrofon-Eingangssignal) unterwor-
) fen wird — dadurch kénnen Sie auf effek-
tive Weise die Balance zwischen Ihrer
Singstimme und der Gesamtlautstérke
des Instruments abgleichen.

Hiermit stellen Sie die Lautstarke des
Mikrofon-Sounds ein.

Stellt die Position des Mikrofon-Sounds . Hier stellen Sie den Anteil der auf den Mikrofon-Sound
im Stereofeld ein. angewendeten Reverb- und Chorus-Effekte ein.
DSP/TYPE/DEPTH
VOLUHE:50 [PAN:RE
(S A |P¥|1|rEvERS pEPTIILZ |cHORUS DEPTH:O P
TOTAL UOLUME ATIEWUATOR:-BdE
J— [¥] 2 |vSP WIC:OFF  TVPE:ER TEL DEPTH: 127 6 —(_1
=« -
= o —
PSP HIG
= - it o e
KARAOKE2
KARNOKE 3
E@ DISCO

Stellt den Anteil des auf den Mikrofon-
Sound angewendeten DSP-Effekts ein.

Schaltet den auf den Mikrofon-Sound L—— Zur Auswahl der DSP-Effektart, die auf den
angewendeten DSP-Effekt ein oder aus. Mikrofon-Sound angewendet wird.
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Vornehmen globaler und anderer wichtiger
Einstellungen — Function

Der Function-Modus ermoglicht Ihnen den Zugang zu verschiedenen erweiterten Funktionen, die das Instrument als
Ganzes betreffen. Mit diesen hochentwickelten Funktionen kénnen Sie das PSR-2000/1000 an lhre eigenen
musikalischen Anforderungen und Priferenzen anpassen.

,

== o
=

==
==
=

| FUNCTION

Vorgehensweise

2 Wihlen Sie die gewiinschte Funktion aus.

DEMO

1 ®
»>

FUNCTION W MASTER TUNE/ PP HARMONY/ ECHO

() e aeelel &

J1 SONG SETTING

STYLE SETTING /
I SPLIT POINT /
NGERIN

\, y

(& CONTROLLER e UTILITY

Ew REGIST. SEGUENCE /
= FREEZE / VCICE SET

3 Stellen Sie die Parameter fiir die
ausgewadhlte Funktion ein. <=
Die Vorgéange flr die einzelnen Funk-
tionen werden in den nachfolgenden
Erlduterungen dargestellt.

SN

Anpassen der Tonhohe (Pitch) und der Stimmung (Tuning) — MASTER TUNE / SCALE
TUNE

m MASTER TUNE (Seite 135)
Mit dieser Option kénnen Sie die Feineinstellungen fir die Gesamttonhthe des Instrumentes vornehmen — dadurch
konnen Sie die Stimmung genau an die anderer Instrumente anpassen.

m SCALE TUNE (Seite 135)
Hier konnen Sie die jeweilige Tonskala (oder Temperierung) fir das Instrument einstellen. Dies ist besonders fiir das
Spielen von Stiicken bestimmter Epochen hilfreich, um so das Tonsystem auf die jeweilige musikalische Epoche
abzustimmen.

N/ Um zum vorhergehenden Display
I:ID zuriickzukehren, driicken Sie die Taste [EXIT].

m

Einstellen von Song-Parametern — SONG SETTING (Seite 137)

Hier konnen Sie die Song-Wiedergabe betreffende Parameter einstellen.

Einstellen von Parametern der Begleitautomatik — STYLE SETTING / SPLIT POINT / CHORD
FINGERING

m STYLE SETTING / SPLIT POINT (Seite 138)
Hier konnen Sie die Einstellungen fir die Begleitautomatik vornehmen sowie den Trennpunkt (Split Point) einstellen.
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m CHORD FINGERING (Seite 139)

Hier konnen Sie die Methode fiir die Wiedergabe
bzw. Kennzeichnung der Akkorde festlegen, wenn Sie
die Begleitautomatik einsetzen. Sie kdnnen auch pri-
fen, wie die Akkorde gespielt werden, da die einzel-
nen Noten im Display angezeigt werden.
Vornehmen der Einstellungen fiir Pedale

und Tastatur — Controller

m Pedale (Seite 139)

Mit diesen Einstellungen konnen Sie festlegen, wie
die angeschlossenen Pedale (einschlieBlich Schwel-
lerpedale und Fulschalter) verwendet werden. Die
Pedale konnen einer Vielzahl an Funktionen zuge-
wiesen werden, wodurch Sie Vorgange mit den Flillen
steuern kénnen — beispielsweise Aktivierung und
Deaktivierung des Begleit-Styles oder Auslosen der
Fill-In-Patterns.

m Tastatur / Bedienfeld (Seite 141)
Mit diesen Einstellungen legen Sie die Anschlagemp-
findlichkeit (Touch Sensitivity) der Tastatur fest (d.h.
wie der Anschlag die Lautstarke beeinfluf$t), den Ein-/
Aus-Status des Modulationsrads (nur PSR-2000)
sowie die Einstellungen der Tonhohentransponierung
(fur die Tastatur, die Songdaten oder das gesamte
Instrument).

Einstellen von Regist. Sequence / Freeze /
Voice Set

m Regist. Sequence (Seite 142)

Hier stellen Sie ein, in welcher Reihenfolge die Panel
Setups (1 bis 8) mit Hilfe der Taste [BACK]/[NEXT]
oder des Pedals aufgerufen werden.

m Freeze (Seite 142)
Hier konnen Sie die Einstellungen bestimmen, die Sie
unverandert behalten mochten, auch wenn Sie die
Panel Setups umschalten.

m Voice Set (Seite 143)
Hier konnen Sie festlegen, ob bestimmte Einstellun-
gen der Voices (beispielsweise Effekte, EQ, Harmonie
usw.) automatisch aufgerufen werden sollten oder
nicht, wenn Sie eine Voice auswahlen.

Einstellen von Harmony / Echo (Seite 143)

Hier konnen Sie den Typ der Effekte HARMONY oder
ECHO, der bei auf der Tastatur gespielten Voices
angewendet werden soll, sowie die Starke des Effekts
(den Effektanteil) einstellen.

@ PSR-2000/1000

Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Vornehmen von MIDI-Einstellungen

m System (Seite 145)
Hier konnen Sie zahlreiche Einstellungen der System-
Events (z. B. CLOCK, START/STOP, SYS/EX), ebenso
wie die Aktivierung bzw. Deaktivierung von LOCAL
CONTROL vornehmen.

® Transmit (Seite 146)

Hier konnen Sie festlegen, wie die wiederzugeben-
den Daten an angeschlossene MIDI-Gerite gesendet
werden — d. h. welche Parts welchen MIDI-Sendeka-
ndlen zugeordnet werden. Dadurch kénnen Sie den
Datentyp bestimmen, der tiber jeden Kanal gesendet
wird.

m Receive (Seite 147)
Hier konnen Sie festlegen, wie die Parts des PSR-
2000/1000 auf Daten von angeschlossenen MIDI-
Geriten reagieren sollen — d. h. welche Parts wel-
chen MIDI-Empfangskandlen zugeordnet werden.
Dadurch konnen Sie den Datentyp bestimmen, der
auf jedem Kanal empfangen wird.

B Root (Seite 147)

Hier werden die erkannten Kanéle fiir die Grundtone
zur Verwendung mit der Begleitautomatik festgelegt.

m Chord Detect (Seite 147)

Hier werden die erkannten Kandle fr die Akkorde
zur Verwendung mit der Begleitautomatik festgelegt.

Weitere Einstellungen — UTILITY

m Config 1 (Seite 148)
Diese Seite enthalt Einstellungen fur die Parameter
FADE IN/OUT, METRONOME, PARAMETER LOCK
sowie den TAP-Sound.

m Config 2 (Seite 149)

Auf dieser Seite konnen Sie das Display anpassen und
die Anzeige der Voice-Nummer dandern.

m Disk (Seite 150)
Mit Hilfe dieser Seite konnen Sie Disketten formatie-
ren und von Diskette zu Diskette kopieren.

m Owner (Seite 151)

Auf dieser Seite konnen Sie die Sprache fiir das Instru-
ment einstellen und lhren eigenen Namen eingeben,
der dann bei jedem Einschalten des Instruments ange-
zeigt wird.

m System Reset (Seite 151)

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Einstellungen des
PSR-2000/1000 auf die urspriinglichen Werkseinstel-
lungen zurticksetzen. Sie konnen auch festlegen, wel-
che Arten an Einstellungen zuriickgesetzt werden
sollen; Sie konnen aber auch Ihre eigenen Einstellun-
gen speichern, um sie spater wieder aufrufen zu kon-
nen.




Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Feinabstimmen der Tonhéhe/Auswdihlen einer Temperierung —

Master Tune / Scale Tune

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 133.

Abstimmen der Grundtonhohe — Master Tune

- I'"Vl”l!ig
Hz (Hertz)
Diese MalR3einheit bezieht

Use this function to tune this instrurnent
to other instrurnents.
440Hz is the most commonly used frequency.

sich auf die Frequenz eines
Tons und gibt an, wie oft sich
eine periodische Schwingung

pro Sekunde wiederholt.

JJHINWEIS |

Diese Funktion zur Stim-
mung hat keinen EinfluR auf
die Voices ,Drum Kit* oder

Hier konnen Sie die »SFEX Kit*.

Grundtonhdhe des
PSR-2000/1000 in
einem Bereich

von 414,8 bis 466,8 Hz
einstellen. Driicken Sie
gleichzeitig die Tasten 4
und 5[A V], umden
Wert unmittelbar auf die
Werksvorgabe

von 440,0 Hz zurlickzu-
setzen.

HASTER TURE—
440.0Hz

Auswaihlen einer Temperierung — Scale Tune

R HINWEIS]
Cent
Eine Einheit der Tonh6he; 100
Cents = 1 Halbton.

JJHINWEIS]

Sie kdnnen eine REGISTRA-
TION-MEMORY-Taste mit
Ihren eigenen Temperierun-
gen belegen. Aktivieren Sie
dazu im Display REGISTRA-
TION MEMORY das Kontroll-
kastchen SCALE (Seite 84).

Die aktuelle Temperierung (Stimmung) wird ber
oder unter der jeweiligen Taste angezeigt.

EQUAL TEMPERAMERT SCALE
[1] []

Bestimmt den Grundton fur jede Temperie-
rung (die Tonskala).

Wenn der Grundton geandert wird, wird die
Tonhohe der Tastatur transponiert, wobei der
urspriingliche Tonhéhenunterschied zwi-
schen den Noten beibehalten wird.

Bestimmt die Tonleiter (Seite 136). Bestimmt die Feinabstimmung der ausgewahlten

Note in Schritten von 1Cent. Driicken Sie gleichzei-
tig die Tasten 5 und 6 [ o ¥], um den Wert unmittel-
bar auf die Werksvorgabe zuriickzusetzen.

Bestimmt die zu stimmende Note und den Betrag der Verstimmung.
Der Wertebereich ist ,-64" Gber ,0“ bis ,+63". Jeder Schritt entspricht
einem Cent (ein ,Cent" = ein Hundertstel-Halbton).
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Temperierung

m Equal Temperament (GleichmalRig temperiert)
Der Frequenzbereich jeder einzelnen Oktaven wird gleichmalig in zwolf Teile unterteilt, wobei der Tonhohenab-
stand zwischen den Halbtonschritten immer gleich ist. Dies ist die in der heutigen Musik am haufigsten verwendete
Temperierung.

m Pure Major (Reine Dur-Stimmung) / PURE MINOR (Reine Moll-Stimmung)
Diese Temperierungen bewahren die reinen mathematischen Intervalle jeder Tonleiter, insbesondere bei Dreiklan-
gen (Grundton, Terz, Quinte). Sie konnen dies am besten in Vokal-Harmonien horen, beispielsweise bei Choren und
A-cappella-Gesangen.

m Pythagorean (Pythagoreisch)
Diese Temperierung wurde von dem grofRen griechischen Philosophen erarbeitet und wird aus Serien vollstandiger
Quinten erstellt, die zu einer einzigen Oktave zusammengeschoben werden. Die Terzen in dieser Stimmung schwe-
ben ein wenig, aber die Quarten und Quinten sind sehr schon und eignen sich fir gewisse flihrende Stimmen.

m Mean-tone (Mitteltonige Stimmung)
Diese Temperierung wurde als Verbesserung der pythagoreischen Tonleiter aufgestellt, indem man die Durterz ,bes-
ser stimmte”. Besonders beliebt war sie vom 16. bis zum 18. Jahrhundert. Unter anderen hat auch Handel diese
Tonleiter verwendet.

m Werckmeister/ Kirnberger
Diese kombinierte Temperierung vereint die Systeme von Werckmeister und Kirnberger, welche selbst Verbesserun-
gen der Mitteltonigen und der Pythagoreischen Tonleitern waren. Das Hauptmerkmal dieser Temperierung ist, daf
jede Note ihren eigenen, unverwechselbaren Charakter hat. Die Temperierung wurde zur Zeit von Bach und Beetho-
ven viel genutzt, und sogar heute wird sie haufig eingesetzt, wenn die Musik friiherer Epochen auf dem Cembalo
gespielt wird.

m Arabic (Arabisch)
Verwenden Sie diese Temperierungen zum Spielen von arabischer Musik.

Einstellungen der Tonhéhe fiir die einzelnen Tonleitern (in Cents; Beispiel: Tonleiter C)
Die in dieser Tabelle gezeigten Werte sind fiir den Gebrauch am Instrument auf die nachste Ganzzahl abgerundet.

C Ct D E E F F? G A A B’ B
Equal Temperament 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Pure Major 0 -29.7 3.9 15.6| -14.1 -2.3 -9.4 23| -27.3| -15.6 18.0f -11.7
(Reines Dur)
Pure Minor 0 33.6 3.9 15.6/ -14.1 -2.3 31.3 2.3 141, -15.6 18.0, -11.7
(Reines Moll)
Pythagorean (Pytha- 0 14.1 3.9 -6.3 7.8 -2.3 11.7 2.3 15.6 6.3 -3.9 10.2
goreisch)
Mean-Tone 0 -24.2 -7.0 10.2| -14.1 3.1 -20.3 -3.1 -27.3] -10.2 7.0/ -17.2
(Mitteltdnig)
Werckmeister 0 -10.2 -7.8 -6.3] -10.2 -2.3] -11.7 -3.9 -7.8| -11.7 -3.9 -7.8
Kirnberger 0 -10.2 -7.0 -6.3] -14.1 -2.3] -10.2 -3.1 -7.8| -10.2 -3.9| -11.7
Arabic 1 (Arabisch 1) 0 0 -50 0 0 0 0 0 0 -50 0 0
Arabic 2 (Arabisch 2) 0 0 0 0 -50 0 0 0 0 0 0 -50
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function
Einstellen von Song-Parametern — SONG SETTINGS

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 133. B[

Kurzanleitung

Bei einigen im Handel erhalt-
lichen Songdaten wurden
bestimmte, den Song betref-
fende Einstellungen (z. B.
Voice-Auswahl, Lautstérke
usw.) im ersten Takt, vor den
eigentlichen Notendaten auf-
genommen. Wenn die Funk-
tion QUICK START aktiviert
wird (ON), werden vom
PSR-2000/1000 alle
Anfangsdaten, die keine
Noten sind, mit der héchst-

——— auick starT g @— moglichen Geschwindigkeit

Mit dieser Option kdnnen Sie alle Songs aus
demselben Ordner ohne Pause wiedergeben.

Schaltet den Schnellstart (QUICK START) ein (ON) oder aus (OFF) (siehe Hinweis).

. @_ geles?r(}. AnscthlleBer?d Iéehrt
) — SOHE 0N es auf das entsprechende
== GHAHNEL SETTING-- . S I -zrﬁmgckj d[;:ezrztr?:ésgﬁgﬁt_ l(\jlgtne
::1'::: '::Fl "V B L BNCURGE— T REPERT schnelfstmﬁglichen Start der
o e e Wadergabe i aer e
G av] m [ 4y J av ] Daten.
JJHINWEIS]

Kanal

Verweist auf den MIDI-Kanal
(Seite 157). Die Kanéle sind
folgendermaRen zugewie-

sen:
Song
1-16
Begleit-Style
Bestimmt, ob die Funktion 9-16
PHRASE MARK REPEAT fur den
Song aktiv oder inaktiv ist. Bei JJHINWEIS]|

Aktivierung konnen Sie eine fest- | PHRASE MARK (Phrasen-
gelegte Phrase (Auswahl an Tak- markierung)

ten) des Songs wiederholt Diese Daten legen eine
Bestimmt den MIDI-Kanal, welcher der — wiedergeben. Die Methode zur bestimmte Stelle in den
Taste [TRACK2] zugewiesen ist. Einstellung einer Phrasenmarkie- | Songdaten fest.

rung ist mit der im Display SONG
POSITION identisch (Seite 78).

Bestimmt den MIDI-Kanal, welcher der
Taste [TRACK1] zugewiesen ist.

— Bestimmt die Sprache der ange-
zeigten Liedtexte.

Bei Einstellung auf ,AUTO" ist die
Bestimmt den Harmony-Kanal fiir Voco- = Sprache auf die der Songdaten
der (Seite 132). voreingestellt. Ist diese Option
nicht auf ,AUTO" eingestellt, wird
die Sprache auf Japanisch vor-
eingestellt, wenn die interne Ein-
stellung (Seite 151) JAPANESE
ist; fir alle anderen Sprachen ist
diese Option auf
JNTERNATIONAL* eingestellt.

Bei Aktivierung (ON) werden auto-
matisch die richtigen Kanéle fir
Spur 1 und Spur 2 eingestellt.
Normalerweise sollte diese Option
aktiviert (ON) sein.
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Einstellen von Parametern der Begleitautomatik — Style
Setting / Split Point / Chord Fingering

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 133.

Einstellen von Parametern der Begleitautomatik — Style Setting /

Split Point

Hier kdnnen Sie den Part auswahlen, auf den die
Einstellung des ,Split Point* (Trennpunkt) ange-
wendet wird: Begleit-Part, Part fir die linke Hand,
oder beide. Driicken Sie die gewiinschte Taste fur
den Split-Punkt, wahrend Sie eine dieser Tasten
gedrickt halten. Die gedriickte Taste gehort dann
zum Bereich der Begleitautomatik der Tastatur
(ACMP) oder zum Bereich fir die linke Hand
(LEFT).
A+L (ACMP + LEFT)
Hier kdnnen Sie sowohl den Split Point fiir
den Bereich der linken Hand als auch fir den

STHINWEIS!

Uber die Einstellungen der
Sections

Gehort eine der Sections
MAIN A bis D nicht zu den
Style-Daten der Begleitung,
wird automatisch die nachst-
gelegene Section ausge-
wabhlt. Beispiel: wenn MAIN
D nicht im ausgewahlten
Begleit-Style enthalten ist,
wird MAIN C aufgerufen.

F#2  F#2 Bereich der Begleitautomatik der Tastatur
festlegen.

L (LEFT)
Hier kdnnen Sie den Split-Punkt fur den Bereich der linken Hand der Tastatur
festlegen.

A (ACMP)
Hier kdnnen Sie den Split-Punkt fir den Tastaturbereich fir die Begleitung
festlegen.

Bestimmt die Split-Punkte fur die Begleitautomatik (ACMP — ,Accompaniment")
und den Bereich der linken Hand (LEFT). Sie kénnen den gleichen Wert fur
beide Split-Punkte oder fur jeden Split-Punkt unabhangig einstellen; verwenden
Sie dazu die Tasten [F], [G] und [H] (siehe oben). Mit diesen Tasten kdnnen Sie
den Wert des Split-Punktes festlegen.

Bestimmt die Standard-Section, die automatisch aufgerufen wird, wenn ver-
schiedene Begleit-Styles ausgewahlt werden (wenn die Begleitung gestoppt
wird).

Schaltet die Anschlagsempfindlichkeit (Touch Response) fiir die Begleitung ein
oder aus. Bei Aktivierung (ON) &ndert sich die Lautstéarke der Begleitung je
nach lhrer Anschlagstérke (im Tastaturbereich fiir die Begleitung).

Mit dem PSR-2000/1000 kénnen Sie automatisch die Funktion SYNC STOP
(Seite 65) aktivieren, indem Sie einfach Tasten im Tastaturbereich fiir die Beglei-
tung driicken bzw. loslassen. Mit diesem Parameter kénnen Sie die Lange der
Tasten-Haltezeit einstellen.

Dies wird auf die Funktion OTS LINK angewendet, in der die One-Touch-Einstellungen automatisch zusammen mit dem
Section-Wechsel abgerufen werden. Bestimmt das Timing, in dem die One-Touch-Einstellungen mit der Section wechseln.
(Die Taste [OTS LINK] muR aktiv sein.)

REAL TIME

Die One-Touch-Einstellung wird sofort aufgerufen, wenn Sie eine der Section-Tasten driicken.

NEXT BAR

Die One-Touch-Einstellung wird beim nachsten Takt aufgerufen, nachdem Sie eine der Section-Tasten gedriickt haben.

Schaltet die Funktion STOP ACMP (Begleitungsstop) ein oder aus. Bei Aktivie-
rung (ON) kdnnen Sie die Akkord- und Bafl3sounds der Begleitung durch Spielen
der Akkorde wiedergeben, auch wenn der Begleit-Style nicht wiedergegeben wird.

. . Split-Punkt (A)  Split-Punkt (L)
Informationen zum Split-Punkt (Trennpunkt) Y o

Der ,Split Point” ist die Position auf der Tastatur, der den Tastaturbereich I I I
fur die Begleitung (ACMP) und den Bereich der linken Hand (LEFT) vom I I MMI I IIM

Bereich der rechten Hand (MAIN) trennt. Der LEFT-Split-Punkt kann -
nicht tiefer als der ACMP-Split-Punkt eingestellt werden, und der ACMP- [Tastaturbereich - Linke Hand ——— Rechte Hand

. . i . . o ‘ Bereich
Split-Punkt kann nicht hoher als der LEFT-Split-Punkt eingestellt werden. fir die Begleitung  P€1C split-Punkt (A) + (1)
A

i

JNIAT

L Tastaturbereich fiir die ——— Rechte Hand —
Begleitung & Bereich fiir Bereich
die linke Hand
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Einstellen der ,Finger”“-Methode — Chord Fingering

Hiermit wird festgelegt, wie die von lhnen auf der Tastatur gespielten Noten die Akkorde der Begleitung anzeigen oder
spielen. Um das Spielen bestimmter Akkorde zu erlernen, konnen Sie die praktische Funktion Chord Tutor verwenden
(siehe nachstehender Hinweis).

GHORD FINGERING . .
Zeigt die Noten an, die zu Die Akkordanzeige im Dis-
WULTI FIHGER: einem Akkord gehoren. play gilt fur die Methode
Bogthinsle ginser " GHORD MAME:G )| Einige Noten kénnen ausge- ,Fingered* (normale Akkord-
Focsible. For Sinsle lassen werden. Der Akkord- griffe), unabhangig davon,
Finser. Fress the e | o] |8 — name wird neben dem Feld ob eine andere Methode tat-
g?égzgsligktﬁ:iiét #Reauired ASelectivelw ortional CHORD NAME angezelgt. sachlich ausgewéhlt wurde.
hiote. olrFtional AOFtional if O omit,t,edJ i
= @ ...notwendig
...kann weggelassen wer-
......... FInGERING TvPE - |6 - CHORD SETTING o den 99 o JHINWEIS ]
SINGLE FINGER _||gy——— EETTEE|  /\ ...eine Note kann wegge- CHORD TUTOR
FINGERED lassen werden Die Funktion CHORD
FINGERED OH BASS A ...kann weggelassen wer- TUTOR (Akkordtutor) ist im
(— S—] den, wenn die mit O Grunde ein elektronisches
gekennzeichnete Note +Akkordheft, das lhnen die
weggelassen wurde entsprechenden Griffe fur
die Akkorde anzeigt; dies ist
nutzlich, wenn Sie
bestimmte Akkorde spielen
mdochten. Legen Sie einfach
den gewiinschten Akkord mit
. - denTasten [6A V] -[8A ¥V
Bestimmt die Finger- Hier konnen Sie den feat und e erite iy die.”
satzmethode (Seite 62). Akkordtyp andern. Methode ,Fingered" werden
Zeigt die Noten an, die zu einem Hier kdnnen Sie den Grundton im Display angezeigt.

Akkord in der Musik gehdren. des Akkords &ndern.

Einstellungen fiir Pedale und Tastatur — CONTROLLER

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 133.

Einstellungen fiir die Pedale

Der Vorgang zum Ein- und
Ausschalten des Pedals
kann unterschiedlich sein,
je nachdem, welches Pedal
Sie an den Anschluf
[FOOT PEDAL 1/2] ange-
schlossen haben. Durch
Driicken eines Pedals akti-
vieren Sie beispielsweise

Bestimmt das jeweilige
Pedal, welchem eine
Funktion zugewiesen
werden soll.

HARHONHY.ECHD

on | on | on- | die ausgewahlte Funktion,
OFF_||_OFF ]| OFF wahrend Sie durch Driicken
i i na eines anderen Pedals die

Funktion deaktivieren. Ver-
wenden Sie ggf. diese Ein-
stellung, um den Vorgang
umzukehren.

Bestimmt die Funktion, die dem ausgewahlten Pedal zuge- Gegebenenfalls kbnnen Sie den
wiesen werden soll. Jede der zur Verfligung stehenden Funk- entsprechenden Part ein- oder
tionen kann einem beliebigen Pedal zugewiesen werden. ausschalten (ON/OFF) oder die
Weitere Informationen zu zuweisbaren Funktionen finden Sie Controller-Nummer einstellen
im Kapitel ,Durch Pedale steuerbare Funktionen“ auf der (siehe nachste Seite).

nachsten Seite.
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Durch Pedale steuerbare Funktionen

VOLUME* Ermdglicht IThnen den Einsatz eines Schwellerpedals (nur FOOT PEDAL 2) fur die Lautstarkeregelung.

SUSTAIN Wenn das Pedal betatigt wird, haben die gespielten Noten ein langeres ,Sustain” (sie klingen aus). Durch Loslassen
des Pedals wird die Note sofort gedampft (ausgeschaltet).

SOSTENUTO Wenn Sie das Pedal an dieser Stelle driicken und halten, wird nur die erste Note gehalten (die Note, die Sie spielen
und halten, wenn das Pedal gedruckt wird). Auf diese Weise kdnnen Sie beispielsweise einen Akkord halten (sustain)
und gleichzeitig andere Noten ,staccato” spielen.

SOFT Durch Betatigen des Pedals wird die Lautstarke der gespielten Noten leicht verringert sowie ihre Klangfarbe veran-
dert. Der Effekt kann nur auf bestimmte Voices angewendet werden, beispielsweise auf PIANO.

GLIDE Wird das Pedal gedriickt, andert sich die Tonhohe; wird das Pedal losgelassen, wird wieder die normale Tonhdhe
eingestellt.

PORTAMENTO Bei Betatigung des Pedals kann der Portamento-Effekt erzeugt werden (ein weicher Ubergang zwischen Noten).
Portamento wird erzeugt, wenn die Noten legato gespielt werden (d. h. eine Note wird bereits gespielt, wenn die vor-
hergehende Note noch gehalten wird). Die Portamento-Zeit kann im Display ,Mixing Console" eingestellt werden
(Seite 123).

PITCHBEND* Waéhrend das Pedal gedruckt wird, werden die Noten nach oben oder unten verschoben (nur FOOT PEDAL 2). Glei-
che Funktion wie das PITCH-BEND-Rad.

MODULATION* Wendet einen Vibrato-Effekt auf die Noten an, die auf der Tastatur gespielt werden. Wahrend das Pedal gedriickt
wird, nimmt die Intensitat des Effekts zu (nur FOOT PEDAL 2). Gleiche Funktion wie das MODULATION-Rad.

DSP VARIATION Identisch mit Taste [VARIATION].

HARMONY/ECHO Identisch mit Taste [HARMONY/ECHO].

VOCAL HARMONY (nur PSR-2000)

Identisch mit Taste [VOCAL HARMONY].

TALK (nur PSR-2000)

Identisch mit Taste [TALK].

SCORE PAGE+ (nur PSR-2000)

Wenn der Song angehalten wurde, kdnnen Sie zur vorhergehenden Seite wechseln (nur eine Seite).

SCORE PAGE- (nur PSR-2000)

Wenn der Song angehalten wurde, kénnen Sie zur nachsten Seite wechseln (nur eine Seite).

SONG START/STOP

Identisch mit Taste [SONG START/STOP].

STYLE START/STOP Identisch mit Taste [STYLE START/STOP].

TAP TEMPO Identisch mit Taste [TAP TEMPO].

SYNCRO START Identisch mit Taste [SYNC. START].

SYNCRO STOP Identisch mit Taste [SYNC. STOP].

INTRO Identisch mit Taste [INTRO].

MAIN A Identisch mit Taste [MAIN A].

MAIN B Identisch mit Taste [MAIN B].

MAIN C Identisch mit Taste [MAIN C].

MAIN D Identisch mit Taste [MAIN D].

FILL DOWN Ein Fill-In (Fullmuster) wird gespielt, auf das automatisch die Section MAIN der Taste unmittelbar links davon folgt.

FILL SELF Fill-In (Full-Pattern) wird wiedergegeben.

BREAK Ein Break (Pause) wird wiedergegeben.

FILL UP Ein Fill-In wird gespielt, auf das automatisch die Section MAIN der Taste unmittelbar rechts davon folgt.

ENDING Identisch mit Taste [ENDING/rit.].

FADE IN/OUT Identisch mit Taste [FADE IN/OUT].

FING/ON BASS Das Pedal wechselt zwischen den Modi ,Fingered und ,On Bass" (Seite 62).

BASS HOLD Solange das Pedal gedriickt wird, wird die BaRnote des Begleit-Styles gehalten, auch wenn der Akkord gewechselt
wird. Falls der Fingering-Modus auf FULL KEYBOARD eingestellt wurde, steht die Funktion nicht zur Verfigung.

PERCUSSION Mit dem Pedal geben Sie ein Percussion-Instrument wieder, das mit den Tasten [4 A V] - [8 A ¥] ausgew&hlit wurde.
Sie kdnnen mit Hilfe der Tastatur das gewiinschte Percussion-Instrument auswahlen.

MAIN ON/OFF Identisch mit Taste [MAIN].

LAYER ON/OFF Identisch mit Taste [LAYER].

LEFT ON/OFF Identisch mit Taste [LEFT].

OTS + Ruft die ndchste One-Touch-Einstellung auf.

OTS - Ruft die vorhergehende One-Touch-Einstellung auf.

* FUr optimale Ergebnisse sollten Sie das als Zubehor erhaltliche Ful3pedal FC7 (Foot Controller 7) von Yamaha verwenden.

Die folgenden Parameter entsprechen den Tasten [2 A V] - [8 A V], ihre Verfugbarkeit hdngt vom ausgew&hlten Controller-Typ (Steuertyp) ab.
Waurde beispielsweise SUSTAIN als Typ ausgewahlt, werden die Parameter HALF PEDAL POINT, MAIN, LAYER und LEFT automatisch im Dis-

play angezeigt.

SONG, STYLE, MIC (nur Legen die Parts fest, die durch das Pedal beeinflufl3t werden.

PSR-2000), LEFT, LAYER, MAIN

HALF PEDAL POINT* Sie kdnnen festlegen, wie weit Sie das Pedal durchdriicken miissen, bis die Aufhebung des Dampfungseffekts beginnt
(Seite 59). Diese Einstellung kann fiir bestimmte Pedaltypen, z. B. das Ful3pedal YAMAHA FC7, vorgenommen werden.

UP/DOWN Wurde GLIDE oder PITCH BEND ausgewahlt, wird hier bestimmt, ob sich die Tonhéhenénderung nach oben oder unten aus-
wirken soll.

RANGE Wurde GLIDE oder PITCH BEND ausgewahlt, wird hier der Bereich der Tonhéhenanderung in Halbténen bestimmt.

ON SPEED Wurde GLIDE ausgewahlt, wird hier die Geschwindigkeit der Tonhéhenénderung bestimmt, wenn das Pedal gedriickt
wird.

OFF SPEED Wurde GLIDE ausgewahlt, wird hier die Geschwindigkeit der Tonhhenanderung bestimmt, wenn das Pedal losgelassen
wird.

KIT Wurde dem Pedal die Option PERCUSSION zugewiesen, werden hier alle zur Verfigung stehenden Drum Kits ange-
zeigt, damit kdnnen Sie das jeweilige Schlagzeug-Set auswahlen, das fur das Pedal verwendet werden soll.

PERCUSSION Wurde dem Pedal die Option PERCUSSION zugewiesen, werden hier alle Sounds firr das ausgewahlte Drum Kits (oben
in KIT) angezeigt. Dadurch wird der jeweilige Instrumentenklang dem Pedal zugewiesen.

* Fur optimale Ergebnisse sollten Sie das als Zubehor erhaltliche Ful3pedal FC7 von Yamaha verwenden.
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Andern der Anschlagempfindlichkeit und der Transponierung —

Keyboard/panel

Keyboard Touch/Modulation Wheel

Mit Hilfe der Funktion ,Touch” (Anschlag) konnen Sie die Lautstdrke der Voices durch lhre Spielstarke steuern. Mit
diesen Einstellungen konnen Sie die Anschlagempfindlichkeit (Touch Sensitivity) der Tastatur auf Ihre persdnlichen

Spielpréferenzen anpassen. Sie kénnen auch einstellen, ob das Modulationsrad wirksam ist - fiir einzelnen Tastaturpart.

Wahlt den gewuinsch-
ten Parameter aus:

HARD 2  |Erfordert einen kréaftigen Anschlag, um
eine groRe Lautstéarke zu erzeugen.
Geeignet fiir Spieler mit einem harten

KEYBOARD TOUCH, [LEFTLAVER] WATH ]
MODULATION — B
WHEEL (PSR-2000) 2 [MODULATIO WHEEL v | v|w Anschlag.

lLJ [3 [TRARSPOSE RSSTGH:KEYBOARD Il |[HARD1 |Erfordert einen mittelmaRig kraftigen

oder TRANSPOSE

ASSIGN.

Bestimmt die
Einstellung der
Anschlagemp-
findlichkeit (nur
~Keyboard
Touch®, siehe
Tabelle rechts).

Bestimmt einen

fest eingestellten
Lautstarkepegel

bei deaktivierter
Funktion ,touch”

(off) (nur ,Key-

board Touch®). —I

Anschlag, um gréRere Lautstarken zu
erzeugen.

NORMAL |Standardanschlag.

SOFT 1 Erzeugt schon bei mittlerem Anschlag
eine relativ groe Lautstarke.

SOFT 2 Erzeugt relativ gro3e Lautstarken, auch
bei leichter Spielstarke. Geeignet fur
Spieler mit einem zarten Anschlag.

HINVEIS]
Die Einstellung TOUCH beeinfluf3t alle Voices global.
Beachten Sie, daf? Sie fur jede einzelne Voice eine
unterschiedliche Anschlagsempfindlichkeit (TOUCH
SENSE) einstellen kdnnen. Beispiel: um eine Orgel-
pfeife authentisch spielen zu kénnen, 1413t sich diese

so einstellen, dal die Voice nicht durch den

Bestimmt, ob die Funktion ,Touch* und die Regler des Modulations- | Anschlag beeinfluRt wird (Seite 88).

rads fir die entsprechenden Parts aktiviert oder deaktiviert sind.

TRANSPOSE ASSIGN

(Transponierungszuweisung) Hier wird festgelegt, welcher Aspekt des Instruments von der Taste [TRANSPOSE]

beeinflufst wird.

KEYEORRD/PANEL
LEFT [LAVER[ HATH

[ [1 [KEYEORRD TOUCH:HORHAL v [ w|w
2 [HODULATION WHEEL v | w |
[¥] 2 |TRANSPOSE ASSIGH:REVEOARD

TRARSPOSE
ASSTGH
KEYEORRL
SOHG
HASTER

SR E
SEE

KEYBOAR
Bei dieser Einstellung beeinflu3t die Transponierung
die Tonhohe der auf der Tastatur gespielten Voices
(Main, Layer und Left) sowie der Begleit-Styles.

SONG
Bei dieser Einstellung beeinfluf3t die Transponierung
nur die Tonhdhe der Songs.

MASTER

Bei dieser Einstellung beeinflu3t die Transponierung
die Tonhéhe des gesamten Instruments (Tastatur-
Voices, Begleit-Styles und Songs).

JJHINWEIS
Diese Funktion zur Transponie-
rung hat keinen EinfluR auf die
Voices des Typs ,Drum Kit“ oder
~SFEX Kit".

Transpose

Damit konnen Sie die Tonhhe der auf der Tastatur gespielten
Voices, die Wiedergabe des Begleit-Styles sowie die Songdaten in
Halbtonen verschieben.

1 Driicken Sie eine der Tasten [TRANSPOSE].

TRANSPOSE

2 Ein Popup-Fenster TRANSPOSE wird angezeigt, das tiber
TRANSPOSE ASSIGN ausgewahlt wird.

hg e s""“ "““
«m» 0 «» O M ©
Passen Sie den Wert mit Hilfe der Tasten [TRANSPOSE] an.

W Schliefen Sie das Fenster TRANSPOSE, indem Sie die
EI:ID Taste [EXIT] driicken.

* Getrennte Transponierung der Tastatur (Keyboard) bzw. des
Songs
Diese Einstellungen konnen verwendet werden, um den Song und
Ihr Spiel auf der Tastatur an eine bestimmte Tonlage anzupassen.
Angenommen, Sie mochten zu einem aufgenommenen Song
singen und spielen. Die Song-Daten sind in F. Sie mochten jedoch
in D singen und sind gewohnt, auf dem Keyboard in C zu spielen.
Um die Tonlagen in Einklang zu bringen, belassen Sie den Wert
»Master Transpose” auf ,0“, und stellen Sie den Wert ,Keyboard
Transpose” auf ,2” und den Wert ,Song Transpose” auf ,-3“ ein. Je
nach der von Ihnen gesungenen Tonlage wird die Tonlage der
Tastatur nach unten und die des Songs nach oben transponiert.

PSR-2000,/1000 @




Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Einstellen von Regist. Sequence / Freeze / Voice Set

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 133.

Festlegen der Reihenfolge fiir den Aufruf der Voreinstellungen des
Registration Memory — Registration Sequence

Sie konnen von lhnen vorgenommene Einstellungen als Voreinstellungen im Registration Memory speichern und durch
Drticken der entsprechenden Tasten REGISTRATION MEMORY [1] - [8] wieder aufrufen. Mit der praktischen Funktion
~Registration Sequence” konnen Sie die Voreinstellungen in einer von Ihnen festgelegten Reihenfolge aufrufen.
Verwenden Sie dazu die Tasten [BACK]/[NEXT] oder, wenn Sie spielen, das Pedal.

Gibt den Dateinamen der ausgewahl- LIHINWEIS
Bestimmt, welches Pedal zum Vorwarts- ten Registration-Memory-Bank an. Bei aktivierter Einstellung
schalten durch die Sequenz verwendet wird. REGISTRATION
SEQUENCE ENABLE (ON)
werden alle anderen Pedale-
instellungen uberschrieben

Bestimmt, welches ; fur Pedale, die hier den
Pedal zum Ruick- | —— SEQUENGE ENABLE Wl @_ (Optionen .Regist (+) Pedal
wartsschalten durch und ,Regist (-) Pedal” zuge-
die Sequenz verwen- =— - o wiesen wurden). Dazu geho-
det wird. (@: C) | ren die Pedaleinstellungen
auf Seite 139 und in ,Voice
. =) Set" (Voice-Voreinstellun-
gen) auf Seite 143.
ZJHINWEIS |
Bestimmt, wie sich die ,Registra- Schaltet die Funktion Wurden beide Optionen
tion Sequence* verhalt, wenn das +Registration .Regist (+) Pedal“ und ,Reg-
Ende der Sequenz erreicht wird. Sequence” ein und ist (-) Pedal* deaktiviert
STOP aus. Bei Aktivierung (OFF), kénnen die Pedale
Druicken der Taste [NEXT] oder (ON) wird die pro- nicht verwendet werden, um
des “vorwéartsgehenden* Pedals grammierte Sequenz | die ,Registration Sequence*
hat keine Auswirkung. Die im Hauptmen oben aufzurufen; sondern nur die

Sequenz wurde ,gestoppt". rechts angezeigt. Sie Tasten [BACK]/[NEXT] im

TOP kdnnen die Sequenz Display MAIN.

Die Sequenz beginnt erneut von in diesem Display mit

Anfang an. Hilfe der Tasten [2JHINWEIS |

NEXT BANK [BACK]/INEXT] oder | \wyrden beide Optionen

Die Sequenz wechselt automa- der Pedale weiter- Regist (+) Pedal* und ,Reg-

tisch an den Anfang der nachsten schalten. ist (-) Pedal* dem gleichen

Registration-Memory-Bank im Pedal zugewiesen, hat die

gleichen Ordner. Option ,Regist (+) Pedal”
Prioritéat.

Léscht alle gespeicherten
Registration-Memory-Num-

Gibt die Voreinstellungsnummern des mern in der Sequenz. R HINWEIS)

Registration Memory in der Reihenfolge Die Daten der ,Registration

der aktuellen ,Registration Sequence” an. Loscht die Nummer an der Sequence” werden als Teil
Cursorposition. der Registration Memory-

Bankdatei aufgenommen.
Um lhre neu programmierte
Registration Sequence zu
sichern, speichern Sie die
aktuelle Registration-
Memory-Bankdatei

(Seite 38, 44). Alle Daten
der Sequenz gehen verlo-
ren, wenn die Registration-
Memory-Bank gewechselt
wird, es sei denn, Sie haben

Gibt die Nummer der zur Zeit ausgewahl-
ten Registration-Memory-Voreinstellung
unmittelbar vor der Cursorposition ein.

Hiermit kdnnen Sie den Cursor in der Sequenz ver-
schieben.

Ersetzt die Nummer an der Cursorposition mit der zur
Zeit ausgewahlten Registration-Memory-Nummer.

‘},/ I . . . diese in der Registration-
END Um die Einstellungen zu iibernehmen, driicken Sie die Taste [EXIT]. Memory-Bankdatei gespei-
chert.

Beibehalten von Bedienfeldeinstellungen — Freeze

Hier konnen Sie die Einstellungen angeben, die Sie beibehalten méchten, auch wenn Sie die Voreinstellungen im
Registration Memory umschalten. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 86.
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Andern der automatisch ausgewihlten Voice-Einstellungen — Voice

Set

Beim Wechseln von Voices (Auswéhlen einer Voice-Datei) werden automatisch die Einstellungen ausgewahlt, welche
am besten fir diese Voice geeignet sind — die im Sound Creator vorgenommenen Einstellungen. In diesem Display
konnen Sie den Status ON/OFF jedes einzelnen Parts einstellen. Jede der voreingestellten Voices verfuigt z. B. Gber eine
spezifische Einstellung fir LEFT PEDAL; wenn die Einstellung LEFT PEDAL in diesem Display auf ,OFF“ festgelegt ist,
bleibt die Einstellung dieses Parameters jedoch sogar beim Wechseln der Voices unverandert.

Wahlen Sie hiermit den

gewlinschten Part aus.

C=— Jable

i JHINWEIS |

Normalerweise sollten alle
diese Optionen aktiviert
(ON) sein.

S HINWES!

Fir die Parts ,Layer* und

LLeft* kann der Harmony-/
Echo-Typ nicht festgelegt

werden.

Bestimmen Sie hiermit, ob die entsprechenden Voice-relevanten Einstellungen (Voice-Aus-
wahl, Effekte, EQ (PSR-2000) und Zuweisung von Harmony/echo) automatisch aufgerufen
werden sollen, wenn Sie eine Voice auswahlen, oder nicht. Diese Einstellungen kénnen fir
jeden Part unabhangig ein- und ausgeschaltet werden.

Einstellen von Harmony und Echo

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 133.

HARMONY / ECHO

STAHDARD TRID
FULL CHORD
ROCE DUET

TWE—
STANDARD DUET ‘
COUMTRY DUET

d > Jadddddd

SPEED =35

COUHTRY TRID
BLOCK
4-HAY CLOSEL
4-HAY CLOSEZ
4-HAY OPEH
1+5

OCTAVE VOLUHE:
adq

STRUH
HULTI ASSIGH
ECHO

Bestimmt den Harmony-Typ.
Weitere Informationen finden Sie

SPEED- ASSIGH, CHORD LTMIT-
HOTE
L_2 il auTo |
12
16 :
32 ||LAvER 3

auf Seite 144.

Bestimmt den Pegel des Harmony-Effekts.

Bestimmt die Geschwindigkeit der Effekte ECHO, TREMOLO
und TRILL. Dieser Parameter ist nur verfiigbar, wenn der Typ

ECHOI, TREMOLO oder TRILL ausgewahlt ist.

TOUGH

Legt die Mindestanschlagstarke fest, ab
der Harmonienoten erzeugt werden. Mit
dieser Option kénnen Sie den Harmony-
Effekt selektiv durch lhre Spielstarke ein-
setzen, wodurch Sie Harmonieakzente in
der Melodie erzeugen kénnen. Wenn Sie
die Taste stark (starker als der eingestellte
Wert) anschlagen, wird der Harmony-Effekt
erzeugt.

Bei Aktivierung (ON) wird der Harmony-
Effekt nur auf die Note angewendet, die zu
einem im Bereich der Begleitautomatik der
Tastatur gespielten Akkord gehort. Dieser
Parameter ist nicht verfligbar, wenn der
Typ MULTI ASSIGN, ECHO, TREMOLO
oder TRILL ausgewahlt ist.

Hiermit kénnen Sie den Harmony-Effekt
zahlreichen Parts zuweisen. Weitere
Informationen finden Sie auf Seite 144.
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Informationen zu Harmony-Typen

Bei Auswahl eines normalen Harmony-Typs (,,Standard Duet” bis ,, Strum”)

Split-Punkt

A
I I I I I I I I I I I I I I I I Die Harmonienoten (basierend auf dem
Akkord und dem ausgewahlten Typ)
Die Harmonie wird durch links werden automatisch zu der rechts vom
vom Split-Punkt gespielte | i}- Split-Punkt gespielten Melodie hinzuge-
Akkorde gesteuert. fugt.

Bei Auswahl von ,, Multi Assign”

»Multi Assign” weist gleichzeitig im Tastaturbereich der rechten Hand gespielte Noten automatisch verschiedenen
Parts (Voices) zu. Wenn Sie beispielsweise zwei aufeinanderfolgende Noten spielen, wird die erste von der Voice
MAIN und die zweite von der Voice LAYER gespielt.

Bei Auswahl von ,,Echo”
Auf die auf der Tastatur gespielten Noten wird im aktuell eingestellten Tempo ein Echoeffekt angewendet.

Bei Auswahl von , Tremolo”
Auf die auf der Tastatur gespielten Noten wird im aktuell eingestellten Tempo ein Tremolo-Effekt angewendet.

Bei Auswahl von ,, Trill”
Zwei auf der Tastatur gehaltene Noten werden abwechselnd mit dem aktuell eingestellten Tempo gespielt.

Informationen zu Harmony-Zuweisungen

AUTO
Harmonienoten werden automatisch den Parts MAIN und LAYER zugewiesen.

Multi

Diese Option weist die erste, zweite und dritte hinzugeftigte Harmonienote automatisch verschiedenen Parts (Voices)
zu. Wenn beispielsweise die Parts MAIN und LAYER aktiviert sind und der Typ STANDARD DUET ausgewahlt ist, wird
die auf der Tastatur gespielte Note in der Voice MAIN und die hinzugefligte Harmonienote in der Voice LAYER gespielt.
Main

Die Harmonie wird nur auf den Part MAIN angewendet. Wurde der Part MAIN deaktiviert, wird keine Harmonie
angewendet.

Layer

Die Harmonie wird nur auf den Part LAYER angewendet. Wurde der Part LAYER deaktiviert, wird keine Harmonie
angewendet.
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function
Einstellen der MIDI-Parameter

In diesem Abschnitt konnen Sie die MIDI-relevanten Einstellungen fiir das Instrument vornehmen. Diese Einstellungen
konnen gemeinsam im Display USER gespeichert und zu einem spateren Zeitpunkt wieder aufgerufen werden.
Allgemeine Informationen und Details tiber MIDI finden Sie unter ,Was ist MIDI?“ (Seite 155).

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 133.

Voreingestellte MIDI-Vorlagen
(1 Wihlen Sie die gewiinschte Vorlage aus.) (Werkseinstellungen)
All Parts Sendet alle Parts, einschlielich MAIN, LAYER
und LEFT.

Master KBD Das PSR-2000/1000 funktioniert als Master-
Keyboard zur Steuerung externer Klangerzeu-

e ™) 5
Lm ger oder anderer Geréte.
I mial mial pAID] A, d1 = |
ceor KBD & Style

Sendet das Spiel der Oberen und Unteren

s

ml Master KBD il PAIDI Accord2 s —(C ) Tastatur anstatt der einzelnen Parts (MAIN/
LAYER/LEFT).

mial mial —C

BA KBD & Style 23 MIDI Pedal 1 i Song Alle ,Transmit“-Kanéle (Sendekanéle) werden

M Sehg nil AIDI Pedal2  —C so eingestellt, daB sie den Song-Kanélen 1-16

entsprechen. Verwenden Sie diese Einstellung,
um die Songdaten des PSR-2000/1000 mit
einem externen Klangerzeuger wiederzuge-
ben oder um Ihr Spiel auf einem externen
Sequenzer aufzunehmen.

Clock Ext. Die MIDI-IN-Schnittstelle empfangt den MIDI-
Clock und das PSR-2000/1000 wird mit einem
externen MIDI-Geréat synchronisiert.

MIDI Accord 1 |Eine ideale Einstellung zur Steuerung von
Tastatur-Voice und Begleit-Style mit einem
MIDI-Akkordeon.

MIDI Accord 2 |Akkorde und BaRtasten auf einem MIDI-Akkor-
deon werden zur Steuerung der Begleit-Styles

il Clock Ext mal pAIDI OFF

r— sowie zum Spielen der Akkord- und Baf3-Parts

rs Rufen Sie das Display | 2 Rufen Sie das Display EDIT) verwendet.
,User” auf, und auf, wihlen Sie dann die MIDI Pedal 1 |Mit dem an der MIDI-IN-Buchse angeschlosse-
driicken Sie diese gewiinschten Funktionen giglglggedal steuern Sie die Bafinoten der
Taste, um die soeben bzw. Parameter aus und MIDI Pedal 2 [Mit dem an der MIDI-IN-Buchse angeschlosse-
bearbeiteten MIDI- stellen Sie diese ein. nen MIDI-Pedal spielen Sie den BaR3-Part.
Einstellungen Zu Weitere Informationen zu MIDI OFF MIDI-Signale werden weder gesendet noch
speichern. jedem der MIDI-Displays empfangen.
Es konnen bis zu EDIT finden Sie auf den wJHINWEIS ]
zehn Einstellungen folgenden Seiten. Auf der Seite USER konnen die gespeicherten MIDI-Dateien
gespeichert werden. L 4 | benannt (Seite 41) oder geldscht (Seite 43) werden.

L y

é N

EI:ID Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum vorhergehenden Display zuriickzukehren.
\_

Allgemeine Systemeinstellungen (Local Control, Clock usw.) — System

Rufen Sie das Display auf, wie vorstehend in Schritt 2 beschrieben.

- Zur Bearbeitung der Parameter LOCAL
Zur Bearbeitung der Parameter CLOCK,  |CLOCK: INTERNAL : CONTROL (Lokalsteuerung).
TRANSMIT CLOCK, RECEIVE TRANS- RECEIVE_TRAMSPOSE:OFF_[START-SIOP: SONG
POSE und START/STOP. MESSAGE SH (oo ToOR Reo Zur Bearbeitung des Parameters
= : MESSAGE SW.

H.PAD~ —S0HG~ —AGHP~ —LEFT— ~LAYER~ —HAIN
Con 3[Con 3T on 3 on S[C 0w ™ on 3
OFF OFF OFF OFF OFF OFF
id Vil i ria na na

Local Control

|//

Schaltet ,Local Control” fir jeden einzelnen Part ein oder aus. Bei Aktivierung von ,Local Control” (ON) steuert die
Tastatur des PSR-2000/1000 den eigenen internen (lokalen) Klangerzeuger, wodurch die Voices direkt auf der Tastatur
gespielt werden konnen. Wenn Sie ,Local Control” deaktivieren (OFF), werden die Tastatur und die Regler intern von
der Klangerzeugung des PSR-2000/1000 getrennt, so daf8 kein Sound entsteht, wenn Sie auf der Tastatur spielen oder
die Reglern verwenden. Dadurch konnen Sie beispielsweise mit einem externen MIDI-Sequenzer die internen Voices
des PSR-2000/1000 spielen, und mit Hilfe der Tastatur des PSR-2000/1000 Noten auf dem externen Sequenzer

aufnehmen bzw. einen externen Klangerzeuger spielen.
PSR-2000/1000 @



Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Clock, Transmit Clock, Receive Transpose, Start/Stop

m Clock (Taktgeber)

Bestimmt, ob das PSR-2000/1000 durch den eigenen internen Taktgeber (Clock) oder durch ein externes MIDI-Takt-
signal (MIDI Clock) gesteuert wird, das von einem externen Gerdt empfangen wird. Wenn das PSR-2000/1000 allein
benutzt wird, ist ,INTERNAL” die normale Einstellung. Wenn Sie das PSR-2000/1000 mit einem externen Sequen-
zer, einem MIDI-Computer oder einem anderem MIDI-Gerit benutzen, und Sie das PSR-2000/1000 mit dem exter-
nen Gerdt synchronisieren mochten, dann stellen Sie diese Funktion auf ,EXTERNAL” ein. In dem letztgenannten
Fall mul das externe Gerit mit dem MIDI IN-Anschlufs des PSR-2000/1000 verbunden werden, und es muf8 ein ent-
sprechendes MIDI-Clock-Signal Gbermittelt werden.

m Transmit Clock (Takt senden)
Schaltet das Senden von MIDI-Taktsignalen ein oder aus. Bei Deaktivierung (OFF) werden keine MIDI-Clock- oder
START/STOP-Signale gesendet.

m Receive Transpose (Transponierung empfangen)

Waurde dieser Parameter deaktiviert (OFF), werden vom PSR-2000/1000 empfangene Daten nicht transponiert; bei
Aktivierung (ON) werden die Daten entsprechend der aktuellen Einstellung fiir die Tastaturtransponierung des PSR-
2000/1000 transponiert (Seite 141).

m Start/Stop ITHINWEIS
Bestimmt, ob die eingghenden FA- (Start) und FC- (Stop) Events die Song- oder ,'\:,lpl‘bllz_gvents fiir den Start bzw.
Style-Wiedergabe beeinflussen. Stop des Songs oder Styles. Das

Event ,FA" entspricht der Startmel-
dung und ,FC" der Stopmeldung.

Message Switch (Event-Schalter)

SYS/EX. TX (TRANSMIT)...ooeveee. Schaltet die MIDI-Ubertragung der Daten der exklusiven MIDI-System Events
ein (ON) oder aus (OFF)
SYS/EX. Rx (RECEIVE) .......ccccocueennnenn. Schaltet den MIDI-Empfang exklusiver MIDI-Daten, die von den externen

Gerédten erzeugt werden, ein (ON) oder aus (OFF).

CHORD SYS/EX. Tx (TRANSMIT) ...... Schaltet die MIDI-Ubertragung der (systemexklusiven) MIDI-Akkorddaten
(Akkord-Erkennung — Grundton und Typ) ein (ON) oder aus (OFF).

CHORD SYS/EX. Rx (RECEIVE).......... Schaltet den MIDI-Empfang der (systemexklusiven) MIDI-Akkorddaten, die von
den externen Gerdten erzeugt werden, ein (ON) oder aus (OFF).

Senden von Midi-daten — Transmit

Bestimmt, welche Parts MIDI-Daten senden und tiber welchen MIDI-Kanal die Daten gesendet werden.

I
B GH ART HOTE GG PG
':! A
Bestimmt den Kanal LAYER
zur Anderung der Sen- 8 [z |eFT

deeinstellungen. OFF

2
3
q
—Do— c| [smuirear1
&
7
)

=
L)

HULTI PAD 2
HULTI PAD 2
HULTI PAl 4

== ¢ (omm s 3 2
[l )

AAALALYIRRALY
AAALALYIREALY
AAALALYIRRALY
AAALALYIREALY

Werden auf einem Kanal bzw.
mehreren Kanélen Daten gesen-
det, blinken die entsprechenden
Punkte (1-16) kurz auf.

[l
[o7d]
O
[o 2]
[al::)
[o2]
OE
o
O
O
==y
elx]
ﬁ@

Schaltet die Ubertragung des ange-
gebenen Datentyps ein oder aus.
Einzelheiten zu Datentypen finden
Sie weiter unten.

Bestimmt den Part fir den
ausgewahlten Kanal.

Datentypen in den MIDI-Displays TRANSMIT und RECEIVE

Note Meldungen, die beim Spielen auf der Tastatur erzeugt werden. Jede Meldung enthalt den der angeschlagenen Taste
entsprechenden Notenwert sowie einen Anschlagswert, der angibt, mit welcher Stérke die Taste angeschlagen
wurde.

Control Change (CC) Control-Change-Daten umfassen Pedal- sowie alle weiteren Controller-Daten.
Program Change (PC) | Programmwechsel-Daten entsprechen den Voice- oder ,Patch“-Nummern.
Pitch Bend (PB) Siehe Seite 140.

After Touch (AT)* Mit dieser Funktion mi3t das PSR-2000/1000, welchen Druck Sie auf die Tasten nach dem Anschlag ausiuiben; mit
dem daraus gewonnenen Wert wird der Sound in Abh&ngigkeit von der ausgewahlten Voice auf verschiedene Arten
beeinfluf3t. Dadurch kénnen Sie mit grofRerer Ausdruckskraft spielen und mit lhrer Spieltechnik Effekte hinzufiigen.

* Nur verfugbar im Display RECEIVE (Seite 147).
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Empfangen von MIDI-Daten — RECEIVE

Bestimmt, welche Parts MIDI-Daten empfangen und tiber welchen MIDI-Kanal die Daten empfangen werden.

Bestimmt den Kanal zur Ande-
rung der Empfangseinstellungen.

Werden auf einem Kanal bzw.
mehreren Kanélen Daten emp-
fangen, blinken die entsprechen-

den Punkte (1-32) kurz auf.

Bestimmt den Part fir den aus-

2 |soHe v | v | v | v | ¥
3 |50M6 w w w w w
a[sonE v | v | v | v | ¥«
o= c| [5[sme v v v v |w
6 |50MG w w w w w
—— » 7 [sons v | v | v | v | w
AL v | v | v | v | ¥
E
—— 123456089 BUEEHIEE
CITRM S 538386082 808E68E88
1 FEbmAEZEUGErEohni
0800000000000 00
CONTROL PROGRAK PITCH AFTER
PART HOTE_ GHAMGE GHAMGE EEWD TOUCH

gewahlten Kanal. Einzelheiten
zu den Empfangsparts finden
Sie weiter unten.

MIDI-Empfangs-Parts

gJHINWEIS]

Die MIDI-IN/OUT-Buchsen
und Port A der TO-HOST-
Buchse (Port A des CBX-
Treibers) entsprechen den
Kanélen 1-16. Port B der TO
HOST-Buchse (Port B des
CBX-Treibers) entspricht
den Kanélen 17-32.

Schaltet den Empfang des ange-
gebenen Datentyps ein oder aus.
Einzelheiten zu Datentypen fin-
den Sie auf Seite 146.

wiirden.

OFF Es werden keine MIDI-Daten empfangen.

SONG Normalerweise entspricht der Part, welcher die MIDI-Daten empfangt, dem Part / der Voice fur die Wiedergabe des Songs. Die
Kanéle 1—16 entsprechen den Song-Kanélen 1-16.

MAIN Der Part MAIN wird durch die MIDI-Daten gesteuert, die auf dem entsprechenden Kanal empfangen werden.

LAYER Der Part LAYER wird durch die MIDI-Daten gesteuert, die auf dem entsprechenden Kanal empfangen werden.

LEFT Der Part LEFT wird durch die MIDI-Daten gesteuert, die auf dem entsprechenden Kanal empfangen werden.

KEYBOARD Vom PSR-2000/1000 empfangene MIDI-Notendaten erzeugen die entsprechenden Noten genau so, als ob sie auf der Tastatur gespielt

ACMP RHYTHM1-2

ACMP RHYTHM1-2 Die empfangenen Noten werden fir die Begleitung RHYTHM 1 und RHYTHM 2 genutzt.

ACMP BASS ACMP BASS Die empfangenen Noten werden als Begleit-Part BASS benutzt.
ACMP CHORD1-2 ACMP CHORD1-2 Die empfangenen Noten werden als Begleit-Parts CHORD 1 und CHORD 2 benutzt.
ACMP PAD ACMP PAD Die empfangenen Noten werden als Begleit-Pad benutzt.

ACMP PHRASE1-2

ACMP PHRASE1-2 Die empfangenen Noten werden fir die Begleitung PHRASE 1 und PHRASE 2 benutzt.

EXTRA PART1-5

Es gibt funf Parts, die speziell fur den Empfang und die Wiedergabe von MIDI-Daten reserviert sind. Normalerweise werden diese
Parts nicht vom Instrument selbst verwendet. Wenn diese funf Kanale aktiviert sind, kdnnen Sie das Instrument als multitimbralen
Klangerzeuger mit 32 Kanalen verwenden.

Einstellen der Grundtonkanale — Root

Die ,Note ON/OFF“-Events, die auf den aktivierten Kandlen (ON) empfangen werden, werden im Bereich der Begleitung
der Tastatur als Grundtone erkannt. Die Grundtone werden unabhdngig von den Einstellungen ON/OFF fiir Begleitung

und Split-Punkt erkannt.

Wahit die Kanale in Achtergruppen

aus: 1 bis 8, 9 bis 16, 17 bis 24
sowie 25 bis 32.

Stellt den gewiinschten Kanal ein (ON)
oder aus (OFF).

n [l Fel el f] £ 1 11 11
@:IA !m“‘zﬂm‘s‘sl:l
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Einstellen von Akkordkanalen — Chord Detect

Die “,Note ON/OFF“-Events, die auf den aktivierten Kanalen (ON) empfangen werden, werden im Bereich der
Begleitung der Tastatur als Akkorde erkannt. Die zu erkennenden Akkorde sind abhingig vom Fingering-Typ. Die
Grundtone werden unabhéngig von den Einstellungen ON/OFF fiir Begleitung und Split-Punkt erkannt. Die Bedienung
ist grundsétzlich mit der des Displays ROOT identisch.

gHINWEIS

Die MIDI-IN/OUT-Buchsen
und Port A der TO-HOST-
Buchse (Port A des CBX-
Treibers) entsprechen den
Kanélen 1-16. Port B der TO
HOST-Buchse (Port B des
CBX-Treibers) entspricht
den Kanélen 17-32.

. HINWEIS
Sind mehrere Kanéle gleich-
zeitig aktiviert (ON), wird der
Grundton aus den aus meh-
reren Kanalen zusammen-
gestellten empfangenen
MIDI-Daten erkannt.

Deaktiviert alle Kanale (OFF).
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Sonstige Einstellungen — Utility

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 133.

Vornehmen von Einstellungen fiir die Parameter Fade In/out,
Metronome, Parameter Lock und Tap — Config 1

Fade In Time, Fade Out Time, Fade Out Hold Time

Hier konnen Sie die Zeit zum Ein- und Ausblenden des Begleit-Styles und des Songs bestimmen.

COHFIG 1[GO3 TEERE: | HHHE NS TR HIH T

B{H
FADE IH TIHE: E.D sec FADE OUT TIHE!12.0 sec

FAPE OUT HOLD TIME:1.0 sec

HETROHOHE VOLUME:100 SOUNHD:BELL OH

TIME SIGHATURE: 4-4

PARAHETER LOCK

TAP PERCUSSION:HI-HAT CLOSED |UELI]CII\':5I]

4]

ofl
2z
F
4

~FADE INFOUTFHOLD TIHE-
IN——OUT—HOLI

—HOLD
6.0 12.0 1.0
Bestimmt die Zeit zum Einblenden der u

Lautstarke, vom Minimum bis zum Maxi-
mum (Wertebereich: 0 bis 20,0 Sekunden).

Bestimmt die Zeit, in der die auf ein Aus-
blenden folgende Lautstérke bei 0 bleibt
(Wertebereich: 0 bis 5,0 Sekunden).

Bestimmt die Zeit zum Ausblenden der
Lautstarke, vom Maximum bis zum Mini-
mum (Wertebereich: 0 bis 20,0 Sekunden).

Metronome

Hier konnen Sie die Metronom-Parameter einstellen.

COMFIG 1 LEBETRE] DISE FHRRER Y Sy ST REGET]

. [FADE IN TIME: &.0 sec  |FADE OUT TIHE:12.0 sec |
FADE OUT HOLD TIME:1.0 sec

SOUND :BELL OFF

[4[TAP PERCUSSION:Hi-HatClosed [VELOCITY: 50

HETROHOHE:

VOLUHE; SOURD- TIME
100 SIGHATURE.

§ [ BELL OFF ] a-4
BELL OH

Bestimmt den Pegel des
Metronomklangs.

Bestimmt den Takt des

Metronoms.

Wenn Sie den Song oder den
Bestimmt, welcher Klang fiir das Metronom verwendet werden soll. Begleit-Style starten, werden
Bell Off .ocverceeeee. Herkommlicher Metronomklang, ohne Glockenklang. automatisch die dazu pas-
Bell ON..cvvevvere, Herkémmlicher Metronomklang, mit Glockenklang. senden Werte eingestellt.
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Parameter Lock

(Parameter sperren) Mit dieser Funktion konnen Sie bestimmte Parameter ,sperren”, so dal® diese nur direkt tber die
Bedienfeldregler gedandert werden konnen; anders ausgedriickt, sie konnen nicht Gber die Funktionen REGISTRATION
MEMORY, ONE TOUCH SETTING, MUSIC FINDER oder tiber Song- und Sequenzdaten gedndert werden.

FAPE IH TIME: 6.0 sec |FIIDE OUT TIHE:12.0 sec
B FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec

HETROHOHE YOLUME: 100 |SUI.II|I)=BELL OFF

TIME SIGHATURE: d4-4

2 |PARAMETER LOCK

4[TAP PERCUSSION:Hi-HatClosed UELOCITY:50
........................................................... PRRAHETER LOGK v eoererenresrs
[R[REVERE RETURN TEVLLI [F HASTER EQ  HARK
[REVERE RETURN LEUEL :
CICHORUS RETURH LEVEL CIMIC SETTING & on Nur PSR-2000
ClSP RETURN LEVEL
CISPLIT POINT ¥OFF

Bestimmt, ob der ausgewahlte
Parameter gesperrt ist (Kontrollk&st-
chen markiert) oder nicht gesperrt
ist (Kontrollkastchen leer).

Wahlen Sie den gewiinschten
Parameter zum Sperren bzw.
zum Aufheben der Sperre aus.

Tap Count

(Takt einzédhlen) Hier konnen Sie die Einstellungen fiir den Tap-Sound dndern, der mit der Funktion TAP START
(Seite 51) verwendet wird.

UTILITY

FAPE IH TIME: 6.0 sec |FIIDE OUT TIHE:12.0 sec
B FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec

HETROHOHE YOLUME: 100 |SUI.II|I)=BELL OFF

TIME SIGHATURE: d4-4

PARAHETER LOCK

4]

3
TIIP PERCUSSION:HI-HAT CLOSED VELOCITY: 50

PERCUSSTON VELOGITY
SHARE 50
HAND CLAP
SHARE TIGHT
FLOOR TON L
HI-HAT CLOSED
C_ a¥ | av ]

Bestimmt den jeweiligen
Sound, der fiir die Funktion TAP
START verwendet wird. Ein
Drum- oder Percussion-Sound
kann im Standard Kit (Seite 55)
ausgewahlt werden.

Bestimmt den Pegel des TAP-
Sounds.

Vornehmen der Einstellungen fiir DISPLAY, und VOICE NUMBER-
Kennzeichnung — CONFIG 2

|DISPLAY VOICE WUHEER:OFF |

Bestimmt, ob Bank und Nummer der
Voice im Display VOICE auf der Seite
PRESET angezeigt werden (Seite 54).
Diese Option ist hilfreich, wenn Sie die
Werte der richtigen Bankauswahl MSB/
LSB und die Programmnummer priifen
mdochten, um sie festzulegen, wenn die
Voice von einem externen MIDI-Geréat
ausgewahlt wird.

Bestimmt die Helligkeit des
beleuchteten Displays.
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Kopieren und Formatieren von Disketten — Disk

UTILITY

Copy the entire contents of one disk to
another.

DISK T
DS K COPY

Format Disk. All previous contents will
be lost.

OHG AUTOOPEN
N TR \When a floppy disk is inserted, the
OFF first song on the disk is selected
YA cuicmatically.

Mit dieser Funktion kénnen Sie
alle Daten von einer Diskette auf
eine andere kopieren, dadurch
konnen Sie alle wichtigen Daten
vor der Bearbeitung sichern. Eine
Anleitung finden Sie im folgenden
Abschnitt ,,Kopieren von Diskette
auf Diskette".

Mit dieser Funktion kénnen Sie
eine Diskette formatieren (siehe
unten).

Schaltet die Funktion SONG AUTO OPEN ein
(ON) oder aus (OFF). Bei Aktivierung (ON)
wird durch das PSR-2000/1000 automatisch
der erste Song der Diskette aufgerufen, wenn
Sie eine Diskette einlegen.

~BLIIER

« Der Kopiervorgang kann

nicht zwischen einer 2DD-
und einer 2HD-Diskette
vorgenommen werden.
Vergewissern Sie sich
beim Kopiervorgang, daf?
Sie Disketten gleichen
Typs verwenden.

In Abh&ngigkeit vom
Datenumfang auf der
Originaldiskette miissen
Sie moglicherweise
mehrere Male zwischen
den Disketten wechseln,
bis alle Daten richtig
kopiert wurden.

Lesen Sie sich unbedingt
den Abschnitt ,\Verwenden
von Diskettenlaufwerk
(Floppy Disk Drive, FDD)
und Disketten” auf Seite 7.

Kopieren von Diskette auf Diskette

Driicken Sie die Taste [F]. Eine
Meldung wird angezeigt und
fordert Sie auf, die Quelldiskette
einzulegen.

3 Entnehmen Sie bei Erscheinen der
Anzeige ,Please insert a

destination disk and press the OK
button” (Bitte legen Sie eine
Zieldiskette ein und driicken Sie
OK) die Quelldiskette, legen Sie
dafiir eine leere, formatierte
Diskette ein und wihlen Sie dann
,OK“. Um den Vorgang
abzubrechen, wihlen Sie

,CANCEL” (Abbrechen).

»

Wie unten gezeigt, werden die Daten der Originaldiskette (Quelle) zuerst in den
Speicher des PSR-2000/1000 und dann zurlck auf die Sicherungsdiskette (Ziel) kopiert.

Kopieren /

2

Legen Sie die Diskette mit den
Originaldaten in das Laufwerk
ein und driicken Sie OK.

Eine Meldung ,,Now copying”
(Kopiervorgang lauft) wird ange-
zeigt, und der Kopiervorgang der
Daten in den internen Speicher
des PSR-2000/1000 beginnt. Um
den Vorgang abzubrechen, drik-
ken Sie ,,CANCEL“.

Entnehmen Sie die Zieldiskette
nach Abschluf} des Vorgangs
(oder wenn Sie dazu
aufgefordert werden).

Interner Speicher

Kopiere
Quell- Ziel-
diskette diskette
~BETIER——

Im Handel erhéltliche
Musikdaten unterliegen
dem Schutz durch das
Urheberrecht (Copyright).
Das Kopieren im Handel
erhéltlicher Musikdaten
ist nur fur Ihren Privatge-
brauch zulassig und
sonst streng untersagt.
Manche Musiksoftware
ist aus diesem Grund
kopiergeschitzt und kann
nicht kopiert werden.

Formatieren einer Diskette

Stellen Sie beim erstmaligen Verwenden einer unformatierten Diskette
sicher, daf8 die Diskette ordnungsgemafB auf dem PSR-2000/1000
formatiert wird. Dies gilt fr leere Disketten sowie fiir Disketten, die bereits
in einem anderen Format initialisiert wurden. Durch das Formatieren
werden alle Daten auf der Diskette geloscht.

Disketten-Kontrollampe
Wenn Sie das Instrument einschal-
ten, leuchtet die Laufwerks-LED
(links unterhalb des Disketten-
schachts) und zeigt dadurch an, da
das Laufwerk betriebsbereit ist.

Legen Sie die Diskette mit dem Metallschieber nach vorn und dem Etikett
nach oben ein. Um die Formatierung zu beginnen, driicken Sie in der
obigen Seite DISK die Taste [H] (DISK FORMAT).

g HINWEIS]
Durch den Formatierungsvorgang wird
eine Diskette mit einem bestimmten
Dateisystem initialisiert, dadurch kann
das entsprechende Gerét (hier das
PSR-2000/1000) richtig auf die Dis-
kette zugreifen.

Da verschiedene Formattypen und
Diskettentypen zur Verfigung stehen,
sollten Sie wissen, welche Typen mit
dem PSR-2000/1000 verwendet
werden. 2DD-Disketten werden mit
einer Kapazitat von 720 KB, 2HD-Dis-
ketten mit einer Kapazitat von 1,44 MB
formatiert.

r &VORSICHT

Durch das Formatieren einer Diskette
werden alle Daten auf der Diskette
geldscht. Vergewissern Sie sich, dal
die zu formatierende Diskette keine
wichtigen Daten enthalt!
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Eingeben lhres Namens und der Sprache — Owner
U HINWELS

Driicken Sie diese 1 [QHNER HAME: | \Z/\lllir;gr?;rai?r%n;g;e&élgslglgg;gi‘sgglﬁr\?vgﬁe)
Taste, um einen Namen [LaNGURGE :EWGLISH | r = und Sie ihn auf eine der westlighen Spra-
des Besitzers (Owner) R —(| chen andern, werden einige Zeichen (Kanji
Seite 17 einzugeben; und Kana) des Namens der im Laufwerk ein-
eine Anleitung zur T== gelegten Datei in Zeichen der ausgewéhlten
Benennung finden Sie Sprache geéndert. Im umgekehrten Falle
ﬁluf Seite 35)_ P|ese|’ Snen ( :@) werden spezielle Zeichen und Buchstaben
Name wird automa- LANGUAGE der westlichen Sprachen in normale Zeichen
tisch angezeigt, wenn s = geéndert. AuBerdem wird der Text von Daten
Sie das Instrument ein- P auf Disketten derart geéndert, daR die Zei-
schalten. SPAMISH chen nicht vom Instrument gelesen werden
koénnen.

Beachten Sie, dal3 &hnliche Probleme auf-
tauchen kénnen, wenn Sie versuchen, auf
Dateien zuzugreifen, die auf einem Compu-
ter mit einem anderssprachigen Betriebssy-
stem erstellt oder bearbeitet wurden. Seien
Sie also vorsichtig mit dem Umschalten zwi-
schen den Sprachen — Sie riskieren
dadurch, nicht korrekt auf Daten zugreifen zu

Bestimmt die Sprache fir
die Meldungen der Dis-
plays. Wenn Sie diese
Einstellung andern, wer-
den alle Meldungen in
der ausgewahlten Spra-
che angezeigt.

Wiederherstellen der werksseitig programmierten Einstellungen des
PSR-2000/1000 — System Reset

Mit diesem Vorgang konnen Sie die originalen Werkseinstellungen des PSR-2000/1000 wieder herstellen. Zu diesen
Einstellungen gehoren Systemeinstellungen, MIDI-Einstellungen, die USER-Effekte, Daten des Music Finder sowie
Dateien und Ordner.

Stellt die Parameter des SYSTEM SETUP auf die originalen mJHINWEIS |
e S e
> » NG und Einstellungen sind von
der héchsten Note (C6) auf der Tastatur driicken und das dem Vorgang FACTORY
Instrument einschalten. RESET nicht betroffen. Sie
kénnen diese jedoch mit
ihren Originaleinstellungen
"""" T wiederherstellen, indem Sie
. FOCTORY RESET ER/SAVE SYSTEH FILES die voreingestellte Datei
Stellt die MlDl-VOl"Iagen gEﬂIEP" Factory reset dose not reset LSystem Setup*® mit Hilfe der
(Templates) auf die Lansuase. Funktion OPEN/SAVE
ursprnglichen Werks- m] L LLD contrast/Brishtness, SYSTEM FILES aufrufen.
einstellungen ein. e out Farameters, 1o Sprache
Stellt die USER O tter 1r"9§95t tresespif‘am;-ter*st i Name des Besitzers
EFFECTS (Seite 125) auf o st mac mesEn SEtup Tressl e Helligkeit des LC-Displays
die urspriinglichen Werks- FIHDER
einstellungen ein. o EEse
Stellt die Daten des A CAUTION:! —J}]IMEE _ _
MUSIC FINDER auf die . Alle Music-Finder-Eintrage
urspriinglichen Werksein- il konnen zusammen als eine

stellungen ein. einzelne Datei gespeichert
werden. Wird eine solche
Datei aufgerufen, erscheint
eine Meldung mit der Frage,
ob die zu ladenden Eintrage
die aktuellen Eintrage erset-
zen (,Replace”) oder daran
angehangt werden sollen

Léscht alle Dateien und
Ordner der Seite USER.

(wAppend").
Replace:
Hiermit werden die entsprechenden Dis- Alle im Instrument vorhande-
Fuhrt den Vorgang FACTORY RESET plays OPEN/SAVE aufgerufen. In diesen nen Music-Finder-Eintrage
fur alle oben markierten Elemente aus. Displays kénnen Sie die entsprechenden werden geldscht und durch
Daten als Dateien auf Diskette speichern, die Eintrage der gewahlten
um sie spater wieder aufrufen zu kénnen. Datei ersetzt.
Durch Driicken jeder einzelnen Taste wird Append:
das entsprechende Display OPEN/SAVE Die aufgerufenen Aufnah-
aufgerufen, wo Sie die entsprechende men werden in die freien
Seite PRESET auswahlen kénnen. Aus- Aufnahmenummern einge-
gehend von dieser Seite PRESET kénnen fiigt.

Sie die relevanten Daten speichern.
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Betreiben des PSR-2000/1000 mit anderen
Geriiten

_ /A\VORSICHT Schliefen Sie das Mikrofon an die MIC./LINE IN-
Buchse an (Standard-Klinkenbuchse 6,3 mm).

Wenn Sie das PSR-2000/1000 mit anderen elektronischen
Geraten verbinden méchten, schalten Sie zuerst alle Gerate aus. [2JHINWEIS
Stellen Sie zunachst alle Lautstarkeregler an den Geraten auf Verwenden Sie ein Mikrofon mit Richtcharakteristik (z. B. Niere),
Minimum (0) ein, bevor Sie die Instrumente ein- oder ausschalten. um optimale Ergebnisse zu erzielen.
Anderenfalls kann ein elektrischer Schlag verursacht oder
Komponenten beschadigt werden.

Stellen Sie den Schalter [MIC. LINE] (befindet sich
neben der [MIC./LINE IN]-Buchse) in die Stellung

MIC.
MIC. LINE MIC. LINE
0 Bei Anschlul3 eines Mikrofons Beim Anschlul einer Gitarre
[JJHINWEIS

Sie sollten den Schalter [MIC. LINE] in die Stellung LINE schalten,

o Verwenden eines Kopfhbrers wenn Sie an der Buchse MIC./LINE IN eine Audioguelle mit einem
Line-Level-Ausgangspegel anschliel3en.
(PHONES-Buchse).

Wenn Sie ungestort Giben bzw. andere nicht stéren Stellen Sie am Drehregler
mochten, konnen Sie hier handelstibliche Stereo- [INPUT VOLUME] (befindet
Kopfhorer anschliefen. Das eingebaute Stereo- sich neben der MIC./LINE-IN-
Lautsprechersystem wird automatisch abgeschaltet, wenn Buchse), die
Sie einen Kopfhorer an die PHONES-Buchse anschliefien Mikrofonlautstirke ein.
(Seite 149). Fiihren Sie anschliefend eine
Sprechprobe durch.
. . . Die Lautstarke sollte so hoch eingestellt werden, dal’
© AnschlieRen eines Mikrofons das Lampchen SIGNAL im Bedienfeld stetig
. . leuchtet, wenn Sie in das Mikrofon singen. Die
oder einer Gitarre (MIC‘/LINE Lautstédrke darf jedoch nicht so hoch ei%\gestellt
IN-BUChSE) (nur PSR-2000 ). werden, dal das Limpchen OVER aufleuchtet
(Seite 128).
Wenn Sie ein Mikrofon an das PSR-2000 anschlieRen,
konnen Sie zu lhrem eigenen Spiel oder der Wiedergabe 5.152 5153
eines Songs singen. (Es wird ein dynamisches Mikrofon ?
empfohlen.) Das PSR-2000 gibt dabei lhre Stimme oder
den Gitarrenklang tber die eingebauten Lautsprecher O O C
wieder. ]

ic Line INPUT wmic R L R LIL+R
L L VOLUME LINE nJ t— Aux oUT—  L— oUuTPUT —J
] (LEVEL FIXED )

S.154 S.153 S.153

Mac —1 I | LmiDi
. to —~ t = ‘N

N —

‘ 1SWITeH) 2 '
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Verwenden Ihres PSR-2000/1000 mit anderen Gerdten

© Wiedergabe der Sounds des | @ AnschluB eines Pedals
PSR-2000/1000 iiber eine (FuBschalters) oder

externe Audioanlage und stufenlosen FuB3reglers
Aufnahme der Sounds auf (FOOT-PEDAL-1/2-Buchse)
einem externen Wenn Sie an einer der FOOT-PEDAL-Buchsen einen

. = FulRschalter anschlieBen (z. B. den FC4 oder den FC5),
Aufzelchnungsgerat (AUX konnen Sie die Funktion einer Taste des Bedienfelds mit

OUT/OUTPUT—BUChsen) dem Ful ausfiihren, z. B. die Start/Stop-Funktionen der
Begleitung.

Uber die AUX OUT-Buchsen und die OUTPUT-Buchsen . . )
konnen Sie das PSR-2000/1000 an viele verschiedene Wenn Sie an die FOOT PEDAL 2-Buchse einen
Audiosysteme anschlieRen. st.L.ernlose'n FuBr.egI.er (z. B'. d(?n FC7) anschllel%en,
Stellen Sie die Verbindung her, wie unten dargestellt; kénnen Sie damit eine beliebige der umfangreichen

verwenden Sie Standard-Audiokabel. wichtigen Funktionen mit dem Ful® steuern —
beispielsweise um die Lautstarke wihrend des Spiels

dynamisch zu variieren (Seite 139).

L JHINWEIS]
Verwenden Sie Audiokabel und Adapter ohne Widerstand. = JHINWEIS]
Die Polaritat des Ful3schalters (normal oder umgekehrt) kann auch
geandert werden (Seite 139).
— /N VORSICHT
Wenn an die AUX-OUT-Buchsen oder OUTPUT-Buchsen des PSR- A
2000/1000 eine externe Audioanlage angeschlossen ist, schalten — L2\ VORSICHT
Sie zuerst das PSR-2000/1000 ein und dann die externe Anlage. Achten Sie darauf. das Pedal nur dann anzuschlieRen oder
Schalten Sie die Geréate in umgekehrter Reihenfolge aus. abzuziehen, wenn das Instrument ausgeschaltet ist.

© AnschlieRen externer MIDI-
Gerate (MIDI-Anschliisse)

Audiokabel Zum Aktivlautsprecher
. Verbinden Sie das externe MIDI-Gerit mit den MIDI-
SCinch- @ Cinch-Stecker Sty ker Anschliissen des PSR-2000/1000. Verwenden Sie dazu ein
" Standard-MIDI-Kabel. Vergewissern Sie sich, daf8 der
AUXIN Schalter HOST SELECT (Seite 18) auf der Position MIDI
8 8 @ @ @ steht, wenn Sie diese Anschliisse verwenden. Weitere
R o Informationen tiber die Nutzung dieser Verbindungen
AR ot — finden Sie im Abschnitt ,Einsatzmoglichkeiten von MIDI”
Stereoanlage mit i .
Kassettenrekorder Werden diese Anschliisse auf Seite 158.
Werden diese Anschliisse verwendet (mit Standard- . .
verwendet (Verbindung mit Cinch- 6,3-mm-Steckern), kdnnen MIDI IN ........... empfangt MIDI-Events von einem
Steckern, LEVEL FIXED), erfolgt [Sl\ﬁngthT/ong:\ﬁrE] don externen MIDI-Gerat
gfgggfﬁfgiggggﬁ‘ggrat_ Lautstérkepegel zum MIDI OUT........ sendet MIDI-Events, die vom PSR-2000/
unabhangig von der Stellung des externen Gerat bestimmen. 1000 erzeugt wurden.
Reglers [MASTER VOLUME] - mit . . . .
einem festen Lautstarkepegel. Einen allgemeinen Uberblick tiber MIDI und

Informationen tiber die sinnvolle Nutzung finden Sie in
den folgenden Abschnitten:
ZJHINWEIS * Was ist MIDI? (Seite 155)

* Wenn Sie ein Mono-Geréat an das PSR-2000/1000 anschlieRen, * Elnsatzmogl'lchkenen. von MIDI (Seite 158)
verwenden Sie nur die OUTPUT L/L+R-Buchse. * MIDI-Funktionen (Seite 145)

ZJHINWEIS,
* Verwenden Sie niemals MIDI-Kabel, die langer als 15 Meter
sind.

PSR-2000,/1000 @



Verwenden lhres PSR-2000/1000 mit anderen Gerditen

0 AnschlieRen eines Computers Verwenden des TO-HOST-Anschlusses

. Verbinden Sie den seriellen Port des PCs (RS-232C-
(M I DI-AnSChIUSSE/TO HOST— Anschluls oder RS-422-AnschluB) mit dem TO-HOST-
AnschluB) Anschluf des PSR-2000/1000. Fiir die Verbindung

benctigen Sie ein zum PC-Typ passendes (als Zubehor
Verbinden Sie das PSR-2000/1000 mit einem Computer erhiltliches) Kabel.
und nutzen Sie die Vorteile des umfangreichen und

leistungsfahigen Softwareangebots zum Erstellen und JJHINWEIS|
Bearbeiten von Musik. Das PSR-2000/1000 kann auf drei Wenn Ihr System mit den aufgefiihrten Verbindungen und
verschiedene Weisen angeschlossen werden. Einstellungen nicht richtig funktioniert, erfordert lhre Software
maoglicherweise andere Einstellungen. Schauen Sie im Handbuch
o Ihrer Software nach und stellen Sie den Schalter HOST SELECT
® Anschluf Hber TQ-HOST'BUChse auf die passende Datenibertragungsrate ein. (Die
B Anschluld tiber die MIDI-Buchsen Dateniibertragungsrate in der Stellung ,PC-1" betragt 31.250 bps.)

B Anschluf  Gber eine  USB-Schnittstelle  unter
Verwendung eines optionalen USB-Interface (UX- | m |BM-PC/AT (Windows)

Serie). Verbinden Sie den RS-232C-Anschlu des Computers
mit dem TO HOST-Anschlul} am PSR-2000/1000.

— BLITTHES Verwenden Sie dazu ein serielles Kabel (D-SUB 9P
» Sie bendtigen ein geeignetes Musik/MIDI-Progra}mm (etwa ein — MINI DIN 8P, gekreuzt). Stellen Sie den Schalter
oo zerprogramm). das systemkompatibel mit [hrem HOST SELECT am PSR-2000/1000 auf ,PC-2".

, ) , (Die Datenlbertragungsrate betragt 38.400 bps.)
« Wenn Sie das PSR-2000/1000 an einen Computer anschlief3en,

schalten Sie zuerst beide Geréate aus, bevor Sie Kabel anschlieRen

und den Schalter HOST SELECT einstellen. Schalten Sie nach
Herstellen der Verbindungen und etwaigen Einstellungen zuerst
den Computer an, dann das PSR-2000/1000. O d O - T =

+ Wenn Sie den TO-HOST-AnschluR des PSR-2000/1000 nicht WWWWW =
verwenden, vergewissern Sie sich, daf kein Kabel an dieser M DN S I —t
Buchse angeschlossen ist. Wenn noch ein Kabel angeschlossen

ist, funktioniert das PSR-2000/1000 méglicherweise nicht richtig.

MINI DIN D-sub D-sub
8-pin 25-pin  9-pin

» Wird der Schalter HOST SELECT auf ,PC-1%, ,PC-2" oder ,Mac" =
gestellt, konnen Sie die TO-HOST-Buchse nutzen, die MIDI- Mac 11 Lpga! I
Anschlusse sind jedoch deaktiviert und es werden keine Daten ¥ gg:lgsh?;ﬁleglﬁast"fl D-SUB
Uber die MIDI-Anschliisse Ubertragen. Wenn andererseits der K t d
Schalter HOST SELECT auf ,MIDI* gestellt wurde, konnen Sie (9‘: fe“é.) verwender
die MIDI-Anschlusse nutzen, jedoch nicht die TO-HOST-Buchse, nutzen Sie zum Anschiu

S h h " : . y gegebenenfalls zusétzlich
qugebr(tarladg;iievrvgrlng."ung keine Daten uber die TO-HOST-Buchse ein Adapter auf D-SUB9P

am zum Computer
gerichteten Kabelende.

® Macintosh
Verbinden Sie den RS-422-Anschlufs (Modem- oder
Druckeranschluf’) des Computers mit dem TO-HOST-
Anschluf® am PSR-2000/1000. Verwenden Sie dazu
ein serielles Kabel (System-Peripheriekabel, 8-polig).
Stellen Sie den Schalter HOST SELECT am PSR-2000/
1000 auf ,MAC” (Die Datenubertragungsrate betragt

Hinweis fiir Anwender von Windows
(beziiglich der MIDI-Treiber)

Zur Ubertragung von Daten tber die serielle Schnitt-
stelle des Computers und die TO-HOST-Buchse des
PSR-2000/1000 miissen Sie einen speziellen MIDI-
Treiber installieren (Yamaha CBX-Treiber fiir
Windows). Die mit dem PSR-2000/1000 mitgelieferte

Diskette enthélt die gepackte Treiberdatei 31.250 bps).

,,mididrv.zip”. Nach dem Entpacken der Datei fiihren Stellen Sie in dem von lhnen benutzten

Sie die Installation aus, indem Sie im Verzeichnis Sequenzerprogramm den Takt fiir die MIDI-
,MidiDrv* auf die Datei ,Setup.exe” doppelklicken Schnittstelle auf T MHz ein. Ausfiihrliche

und den Anleitungen auf dem Bildschirm folgen. Sie Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch der
konnen diesen Treiber auch aus der XG-Bibliothek verwendeten Software.

auf der Website von Yamaha herunterladen:
http://www.yamaha-xg.com

Mac —‘J L MmIDI
PC-1
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Verwenden der MIDI-Schnittstellen

Wenn Sie eine am PC installierte MIDI-Schnittstelle
verwenden, verbinden Sie die MIDI-Buchsen des PCs und
des PSR-2000/1000 tiber Standard-MIDI-Kabel
miteinander.

* Ist am Computer eine MIDI-Schnittstelle installiert,
verbinden Sie die MIDI OUT-Buchse des PCs mit der
MIDI IN-Buchse. Bringen Sie den Schalter HOST
SELECT in die Position ,MIDI*.

MIDI OUT

MIDI IN

o(©) IO
MIDI OUT MIDI IN L L0
0" - ==

‘ | . —

=R 1o

¢ Wenn Sie eine MIDI-Schnittstelle an einem
Macintosh-Computer verwenden, verbinden Sie den
seriellen RS-422-Anschluf des Computers (Modem-/
Drucker-Schnittstelle) mit der MIDI-Schnittstelle.
Verbinden Sie anschlieBend die MIDI-OUT-Buchse
der MIDI-Schnittstelle mit dem MIDI-IN-Anschluf’ des
PSR-2000/1000 (siehe Abbildung unten).
Stellen Sie den Schalter HOST SELECT auf ,MIDI*.

() (9ol "=
RS422
O a4 O
MIDI OUT
- MINI DIN
Bpin

(D

Mac JJ L MmiDI
PC-1

e st der Schalter HOST SELECT auf ,MIDI” gestellt,
ist die TO-HOST-Buchse deaktiviert.

¢ Wenn Sie einen Macintosh-Computer verwenden,
stellen Sie in der Anwendungs-Software die Takt-
Einstellung fur die MIDI-Schnittstelle ein, damit Sie
zu den Einstellungen der verwendeten MIDI-
Schnittstelle pafSt. Ausfiihrliche Informationen
finden Sie im Benutzerhandbuch der verwendeten
Software.

Verwenden der USB-Schnittstelle am
Computer mit einer USB/MIDI-Schnittstelle
(UX256/UX96 usw.)

Verbinden Sie das UX256/UX96 und den Computer mit
Hilfe eines USB Kabels. Installieren Sie den mitgelieferten
UX256/UX96-Treiber auf Ihrem Computer und verbinden
Sie die UX256/UX96-Schnittstelle Gber MIDI-Kabel mit
dem PSR-2000/1000. Stellen Sie den Schalter HOST
SELECT am PSR-2000/1000 auf ,MIDI”. Weitere
Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung der
UX256/UX96.

S e Kabel

- -t
pom——
=T 07

Computer

Ké.-lb}!
wior our (LR

Einzelheiten zu den notwendigen MIDI-Einstellungen fir
Computer und Sequenzerprogramm finden Sie in den
entsprechenden Benutzerhandbiichern.

Was ist MIDI?

Typische Vertreter akustischer Instrumente sind
beispielsweise das akustische Klavier und die klassische
Gitarre. Bei einem Klavier schlagen Sie eine Taste an, und
ein Hammer im Inneren des Instruments schlagt eine oder
mehrere Saiten an, und die Note erklingt. Bei der Gitarre
zupfen Sie die Saite selbst, um einen Ton zu erzeugen.
Aber wie erzeugt ein digitales Instrument den Klang?

Tonerzeugung bei einer
akustischen Gitarre

Tonerzeugung bei einem
digitalen Instrument

\
\\ 7

\/
Interner Interner V1A
Verstarker Verstarker
@ = (Platine) @
Spielen auf
der Tastatur

Y

Auf der Basis von Daten, die durch
Spielen auf der Tastatur erzeugt
werden, wird Uber die Lautsprecher
eine im Klangerzeuger gespeicherte
Sampling-Note wiedergegeben.

Eine Saite wird gezupft und
der Resonanzkérper
verstarkt den Klang.

Wie in der Abbildung oben gezeigt, wird in einem
elektronischen Instrument eine im Klangerzeuger-Bereich
(elektronischer Schaltkreis) gespeicherte, gesampelte
(zuvor aufgezeichnete) Note je nach den Daten gespielt,
die das Instrument von der Tastatur erhalt.

Verwenden Ihres PSR-2000/1000 mit anderen Gerdten
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Verwenden lhres PSR-2000/1000 mit anderen Gerditen

Lassen Sie uns nun betrachten, was bei der Wiedergabe
einer Aufnahme erfolgt. Wenn Sie eine Musik-CD
wiedergeben (beispielsweise eine Klavieraufnahme), hort
man den Klang (akustische Schwingungen) des
akustischen Instruments. Wir wollen diese als Audio-
Daten bezeichnen, zur Unterscheidung von den MIDI-
Daten.

Aufnahme und Wiedergabe des Spiels an einem akustischen
Instrument (Audio-Daten)

Aufnahme

Wiedergabe

In dem oben angefiihrten Beispiel wird das Klavierspiel in
Form von Audio-Daten festgehalten und auf CD
gespeichert. Gibt man die CD auf einer Audioanlage
wieder, hort man die Klavierdarbietung. Das Klavier selbst
wird dazu nicht benétigt, weil die Aufnahme den
Klavierklang enthilt und die Lautsprecher diesen
wiedergeben.

Aufnahme und Wiedergabe des Spiels an einem digitalen
Instrument (MIDI-Daten)

Aufnahme Wiedergab
e
b A ,&X/ \'
./}/ Klangerzeuger \
: e
Eingabemedien FD
(,Controller*) wie ‘
Tastatur u. a.
= -
FD
JHINWEIS
Im Fall eines digitalen Instruments werden die Audiosignale tber
die Ausgangsbuchsen (z. B. AUX OUT) am Instrument gesendet.

@ PSR-2000/1000

Der ,Controller” und der ,Klangerzeuger” in der obigen
Abbildung entsprechen dem Klavier in dem Beispiel fur
ein akustisches Instrument. In diesem Fall wird die
Darbietung des Spielers als MIDI-Song-Daten festgehalten
(siehe untenstehende Abbildung). Um eine akustische
Darbietung aufzunehmen, wird zunachst eine spezielle
Aufnahmeanlage benotigt. Weil der PSR-2000/1000 einen
integrierten Sequenzer enthalt, mit dem die Daten lhre
Spiels selbst festgehalten werden, benétigt man keine
weiteren Aufnahmegerate. Besser noch: Mit lhrem
digitalen Instrument — dem PSR-2000/1000 — k&nnen
Sie die Daten sowohl aufnehmen als auch wiedergeben.

| Klangerzeuger |

| Sequenzer |

lllll‘

UL

Spiel auf der Tastatur
—_— (MIDI-Daten) —

Dennoch wird eine Quelle fiir die Wiedergabe der Audio-
Daten bendétigt, die etwa tber Lautprecher
wiedergegeben werden sollen. Der Klangerzeuger des
PSR-2000/1000 tibernimmt diese Aufgabe. Die
aufgenommenen Spieldaten werden vom Sequenzer beim
Abspielen der Song-Daten wiederholt, der Klangerzeuger
generiert wahrend des Abspielens die verwendeten
Instrumentklange (Voices) — beispielsweise den Klang
eines Klaviers. Anders betrachtet, die Beziehung zwischen
dem Sequenzer und der Klangerzeugung entspricht der
zwischen dem Pianisten und dem Klavier — einer spielt
das andere. Weil digitale Instrumente die Wiedergabe der
Spieldaten und die eigentlichen Kldnge unabhangig
behandeln, konnen wir unsere Klavieraufnahme auch
nachtraglich mit einem anderen Instrumentenklang wie
etwa Gitarre oder Geige wiedergeben.

LI HINWELS

Obwohl es sich beim PSR-2000/1000 um ein einzelnes Instrument
handelt, kann man sich eine Verbindung verschiedener
elektronischer Komponenten vorstellen: einen Controller, einen
Klangerzeuger und einen Sequenzer.

Abschliefend werfen wir einen Blick auf die eigentlich
aufgenommenen Daten, welche die Grundlage fir die
Wiedergabe der Kldnge bilden. Angenommen, Sie spielen
auf der Tastatur des PSR-2000/1000 eine Viertelnote ,C*
mit dem Klang ,akustischer Fliigel“. Anders als bei einem
akustischen Instrument, das eine Resonanznote erzeugt,
gibt ein elektronisches Instrument Tastaturinformationen
wie ,mit welcher Voice”, ,mit welcher Taste”, , mit
welcher Starke”, ,Zeitpunkt des Tastenanschlags” und
,Zeitpunkt des Loslassens der Taste” weiter. Anschliellend
wird jedes Stiick Information in einen Zahlenwert
umgewandelt und an den Klangerzeuger gesendet. Auf
Grundlage dieser Zahlen spielt der Klangerzeuger die
gespeicherte Sampling-Note.



m Beispiele fiir Spieldaten

Verwenden Ihres PSR-2000/1000 mit anderen Gerdten

Voice-Nummer (mit welcher
\oice)

01 (Grand Piano; Flugel)

Notennummer (mit welcher
Taste)

60 (C3)

»Note On“ (wann wurde die
Taste gedrickt) und , Note off*
(Zeitpunkt des Loslassens)

Numerisch ausgedriicktes
Timing (Viertelnote)

Anschlagstarke (wie stark) 120 (stark)

Bedienungsfunktionen am PSR-2000/1000, wie das
Spielen der Tastatur und die Auswahl von Voices, werden
als MIDI-Daten verarbeitet und gespeichert. Auch die
Begleitautomatik-Styles und Songs bestehen aus MIDI-
Daten.

MIDI ist die Abkirzung fir Musical Instrument Digital
Interface (Digitale Schnittstelle fiir Musikinstrumente).
Durch MIDI kénnen elektronische Musikinstrumente
durch Senden und Empfangen von kompatiblen MIDI-
Daten bzw. -Events wie ,Note”, ,Control Change”,
»Program Change” usw. miteinander kommunizieren.
Das PSR-2000/1000 kann andere MIDI-Geréte durch die
Ubertragung von Daten bezogen auf Noten und
verschiedene Controller steuern. In gleicher Weise kann
das PSR-2000/1000 durch eingehende MIDI-Events
gesteuert werden, welche automatisch die
Klangerzeugung steuern, dabei MIDI-Kanile, Voices und
Effekte auswihlen, Parameter verandern und natiirlich die
fur die verschiedenen Parts zugewiesenen Voices
anspielen.

UJHINWELS)

MIDI-Daten haben im Vergleich zu Audio-Daten folgende Vorteile:

» Die anfallende Datenmenge ist sehr gering, so dafl MIDI-Songs
auch auf eine Diskette passen.

» Die Daten kénnen wirksam und einfach bearbeitet werden, sogar
so weit, daf’ Voices nachtraglich verandert und die Daten
transformiert werden.

MIDI-Events kbnnen in zwei Gruppen eingeteilt werden:
Kanal-Events und System-Events.

m Kanal-Events

Das PSR-2000/1000 ist ein elektronisches Instrument, das
16 Kanéle verwalten kann (bei Verwendung des TO
HOST-Anschlusses sogar 32 Kandle). Normalerweise laft
sich das auch ausdriicken mit: ,Es kann 16 Instrumente
zur gleichen Zeit spielen”. Kanal-Events Gbermitteln fir
jeden der 16 Kandle Daten wie Note ON/OFF,
Programmwechsel usw.

PSR-2000/1000 -Funktion/
Bedienfeldeinstellung

Name des Events

Note ON/OFF Events, die beim Spielen auf der Tastatur
erzeugt werden. Jedes Event enthélt den
der angeschlagenen Taste entsprechenden
Notenwert sowie einen Anschlagswert, der
angibt, mit welcher Stérke die Taste

angeschlagen wurde.

Program Change Voice-Auswahl (Control Change, Bank

Select, MSB/LSB-Einstellung)

Control Change Lautstarke, Stereoposition (Mischpult) usw.

I HINWEIS |
Die Spieldaten aller Songs und Styles werden in Form von MIDI-
Daten verwaltet.

MIDI-Kanile

Die MIDI-Daten werden einem der 16 MIDI-Kandle
zugewiesen. Mit Hilfe dieser Kandle, die von 1 bis 16
durchnumeriert sind, konnen die Spielinformationen
fur 16 verschiedene Instrumentalparts gleichzeitig tiber
ein einzelnes MIDI-Kabel gesendet werden.

Sie konnen sich die MIDI-Kandle als eine Art von
Fernsehkanilen vorstellen. Jeder Fernsehsender
Ubertragt sein Programm auf einem bestimmten Kanal.
Ihr Fernsehgerdt empfangt nun gleichzeitig
verschiedene Programme und Sie kdnnen einen
bestimmten Kanal wahlen, um das Programm zu
betrachten.

-
Weteberit o
 Nachrichten 2
Nach-
richten
[ —T

Eine MIDI-Ubertragung funktioniert nach dem gleichen
Grundprinzip. Das sendende Instrument sendet MIDI-
Daten Uber einen bestimmten MIDI-Kanal (MIDI
Transmit Channel) tiber ein einfaches MIDI-Kabel an
das empfangende Instrument. Wenn der
Empfangskanal des MIDI-Geréates (MIDI Receive
Channel) mit dem Sendekanal tGbereinstimmt, spielt
das empfangende Gerat die Musikdaten, die von dem
sendenden Gerét abgesendet wurden.

MIDI-
Kabel

MIDI-Sendekanal 2 MIDI-Empfangskanal 2

BIMITES

Die Tastatur des PSR-2000/1000 ist mit dem internen
Klangerzeuger ebenfalls tiber MIDI verbunden.

Beispielsweise konnen mehrere Tracks (Kandle)
gleichzeitig tibertragen werden, einschlieBlich der
Style-Daten (wie unten abgebildet).

Beispiel: Aufnahme der Daten der Begleitautomatik des
PSR-2000/1000 auf einem externen Sequenzer

MIDI-Kabel oder
serielles Kabel

PSR-2000/1000-Track (Kanal) a | Externer Sequenzer
MAIN ==l Kanal 1 =3  Spur1
LAYER === Kanal 2 === Spur2
LEFT [====| Kanal 3 [===>{  Spur 3
STYLE-Instrument === Kanal 4 === Spur4
STYLE-Instrument [====| Kanal 5 [===>{  Spur 5
STYLE-Instrument === Kanal 6 === Spur6
STYLE-Instrument [=====| Kanal 7 =3 Spur7
STYLE-Instrument === Kanal 8 === Spur8
STYLE-Instrument [==== Kanal 9 =3  Spur9
STYLE-Instrument === Kanal 10 === Spur 10
STYLE-Instrument == __Kanal 11 =3 Spur 11

PSR-2000,/1000 @




Verwenden lhres PSR-2000/1000 mit anderen Gerditen

Wie Sie dieser Abbildung entnehmen konnen, ist es
von entscheidender Bedeutung, bei der Ubertragung
festzulegen, welche Daten tber welchen MIDI-Kanal
gesendet werden (Seite 146). Mit dem PSR-2000/1000
konnen Sie aulRerdem bestimmen, in welcher Weise
die empfangenen Daten wiedergegeben werden.
(Seite 147).

m System-Events

Hierbei handelt es sich um Daten, die vom gesamten
MIDI-System gemeinsam verwendet werden. System-
Events beinhalten Events wie Exklusive-Events, die
herstellerabhangige Daten und Echtzeit-Events
tibermitteln, die das MIDI-Gerét steuern.

PSR-2000/1000 -Funktion/
Bedienfeldeinstellung

Name des Events

System Exclusive
Message

Effektart-Einstellungen (Mischpult) usw.

Echtzeit-Events Takteinstellung, Start/Stop-Operation

Die Events, die vom PSR-2000/1000 gesendet/empfangen
werden, sind in den Abschnitten tiber das MIDI-
Datenformat und in der MIDI-Implementationstabelle in
der mitgelieferten Daten-Liste aufgefihrt.

Einsatzmoglichkeiten von MIDI

Die folgenden MIDI-Einstellungen kénnen am PSR-2000/
1000 vorgenommen werden:

e MIDI-Vorlagen (Voreinstellungen der MIDI-
Einstellungen fur verschiedene Anwendungen, Seite
Seite 145)

Transmit (Senden, Seite 146)

Receive (Empfangen, Seite 147)

Local Control (Lokale Steuerung, Seite 145)

Clock (Takt, Seite 146)

®m Aufzeichnen von Spieldaten (Kanile 1 bis 16) mit
Hilfe der Funktionen der PSR-2000/1000
Begleitautomatik auf einem externen Sequencer
(beispielsweise ein Computer). Nach der
Aufzeichnung konnen die Daten mit dem Sequenzer
bearbeitet und anschlielfend wieder zum
PSR-2000/1000 zurtickgespielt werden.

PSR-2000/1000 MIDI-Empfang
MIDIIN ——— MIDI OUT
o(o) ] (o)) = s
MIDI OUT MIDI IN L
—_—
MIDI-Sendung Computer,
QY-Reihe usw.

Falls Sie das PSR-2000/1000 als XG-kompatiblen
mehrstimmigen Klangerzeuger nutzen wollen, setzen Sie
den Empfangsmodus fir alle MIDI-Kanéle unter ,MIDI
Receive” (Seite 147) auf ,XG/GM“.

®m Steuern und Spielen des PSR-2000/1000 tiber eine
externe Tastatur

PSR-2000/1000
MIDI-Empfang
.
(O e e \MIDI IN MIDI OUT

[ele]l Im:" e«
T |

@)

|
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Datenkompatibilitat

Dieser Abschnitt behandelt grundsétzliche Fragen zur
Datenkompatibilitdt. ob also die vom PSR-2000/1000
aufgezeichneten Daten von anderen MIDI-Geréten
wiedergegeben werden konnen oder nicht, und ob im
Handel erhiltliche Songdateien, die fiir andere
Instrumente oder einen Computer erstellt wurden, auf
dem PSR-2000/1000 wiedergegeben werden kénnen
oder nicht. Abhangig von den Eigenschaften des MIDI-
Gerdts oder der Daten konnen die Daten entweder
problemlos wiedergegeben werden, oder Sie mussen vor
der Wiedergabe bestimmte Operationen durchfihren.
Lesen sich Sie bei Problemen mit der Datenwiedergabe
die nachfolgenden Hinweise durch.

Diskettenformat

Das wichtigste Speichermedium fiir Daten, die mit
unterschiedlichen Geréten, einschlieBlich Computern,
verarbeitet werden, sind Disketten. Unterschiedliche
Gerite nutzen unterschiedliche Wege zum Speichern der
Daten auf der Diskette. Aus diesem Grunde muB in einem
ersten Schritt die Diskette fiir das verwendete Gerat
konfiguriert werden. Dieser Vorgang wird ,Formatieren”
genannt.

e Es gibt zwei Arten von Disketten: MF2DD (zweiseitig,
doppelte Dichte) und MF2HD (zweiseitig, hohe
Dichte). Jede dieser Arten verfugt Gber
unterschiedliche Formatierungssysteme.

e PSR-2000/1000 kann beide Arten von Disketten zur
Aufnahme und zur Wiedergabe verwenden.

e Werden die Disketten mit dem PSR-2000/1000
formatiert, konnen auf eine Diskette der Art 2DD bis
zu 720 KB (Kilobyte; 1 KB = 1024 Bytes) und auf eine
Diskette der Art 2HD bis zu 1,44 MB (Megabyte)
gespeichert werden. (Die Werte ,720 KB” und
»1,44 MB” geben die Speicherkapazitdt des jeweiligen
Mediums an. Sie dienen auch zum Kennzeichnen des
Formattyps der Diskette.)

e Eine Wiedergabe ist nur dann moglich, wenn das
MIDI-Gerat die Formatierung der Diskette lesen kann.
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Sequenzformat

Das System, in dem Songdaten aufgenommen werden,
wird ,Sequenzformat” genannt.

Eine Wiedergabe ist nur moglich, wenn das
Sequenzformat auf der Diskette mit dem des MIDI-Gerats
tbereinstimmt. Das PSR-2000/1000 ist mit folgenden
Formaten kompatibel.

m SMF (Standard MIDI File)

Dies ist das am haufigsten verwendete Format.
Standard MIDI-Dateien gehoren in der Regel einem von
zwei Typen an: Format O oder Format 1. Viele MIDI-
Geréte sind mit Format 0 kompatibel und die meiste
kommerziell erhidltliche Software ist im Format O
aufgezeichnet.

e Das PSR-2000/1000 ist sowohl mit Format 0 als auch
mit Format 1 kompatibel.

* Mit dem PSR-2000/1000 aufgenommene Song-Daten
werden automatisch im SMF Format 1 aufgezeichnet.

¢ In das PSR-2000/1000 geladene Song-Daten werden
unabhéngig vom urspriinglichen Format automatisch
im SMF Format O gespeichert.

m ESEQ

Dieses Sequenzformat ist kompatibel mit zahlreichen
MIDI-Geraten von Yamaha, darunter die Instrumente der
PSR-2000/1000-Serie. Es ist auch ein tibliches Format bei
zahlreichen Software-Produkten von Yamaha.

m XF
Das Yamaha XF-Format erweitert den SMF-Standard
(Standard MIDI File) durch mehr Funktionalitit und

unbeschréankte Erweiterungsmoglichkeiten fir die
Zukunft.

¢ Bei der Wiedergabe einer XF-Datei mit Songtexten
konnen Sie diese Texte auf dem Display des PSR-2000/
1000 anzeigen.

m Style-Datei

Das Style-Dateiformat (SFF, Style File Format) ist das
Originalformat der Style-Dateien von Yamaha. Es
verwendet ein einzigartiges Konvertierungssystem, um
hochwertige automatische Styles auf der Basis eines
breiten Spektrums von Akkordarten zur Verfligung zu
stellen.

Stimmenzuordnungsformat

MIDI weist den Voices bestimmte Nummern zu, die
sogenannten ,Programmnummern”. Der Standard der
Numerierung (Einordnung einer Voices unter einer
bestimmten Nummer) wird als , Voice-
Zuordnungsformat” (Voice Allocation Format) bezeichnet.

Wenn das Stimmzuordnungsformat der Songdaten nicht
mit dem zur Datenwiedergabe verwendeten MIDI-Gerit
kompatibel ist, werden die Voices u. U. nicht korrekt
wiedergegeben.

Das PSR-2000/1000 ist mit folgenden Formaten
kompatibel.

JJHINWEIS
Selbst wenn die Geréte und die verwendeten Daten allen oben
aufgefiihrten Bedingungen entsprechen, kann es vorkommen, daRl
die Daten dennoch nicht vollstandig kompatibel sind. Der Grund
hierfur liegt beispielsweise in unterschiedlichen Geréte-
Spezifikationen und insbesondere an den Methoden der
Datenaufzeichnung.

m GM System Level 1

Hierbei handelt es sich um eines der bekanntesten
Stimmenzuordnungsformate.

e Viele MIDI-Geréte sowie der GroBteil der kommerziell
vertriebenen Software sind kompatibel zum GM
System Level 1.

m XG

XG ist eine wichtige Erweiterung des GM-System-Level-1-
Formats. Es wurde von Yamaha entwickelt, um mehr
Voices und Variationen zur Verfligung zu stellen, sowie
mehr Ausdrucksmoglichkeiten fiir Voices und Effekte zu
erhalten und Daten-Kompatibilitdt fur zukinftige
Entwicklungen zu garantieren.

e Song Daten, die mit dem PSR-2000/1000 unter
Verwendung von Voices der Kategorie [XC]
aufgenommen werden, sind XG-kompatibel.

m DOC

Dieses Stimmenzuordnungsformat ist mit vielen Yamaha
MIDI-Geriten kompatibel, darunter die Instrumente der
PSR-Serie. Es ist aullerdem ein gebrauchliches Format bei
zahlreichen Software-Produkten von Yamaha.
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Fehlerbehebung

Problem

Mogliche Ursache und Lésung

« Das PSR-2000/1000 lalst sich nicht einschalten.
Keine Stromzufuhr.

Vergewissern Sie sich, dal$ das Netzkabel am PSR-2000/1000 richtig angeschlos-
sen wurde (Seite 16).

* Beim Ein- oder Ausschalten der Stromzufuhr ist
ein Klicken oder ein Knacken zu horen.

Dies ist normal beim Einschalten des Instruments.

e Aus den Lautsprechern des PSR-2000/1000 ist
ein Rauschen zu horen.

Der Gebrauch von Mobiltelefonen in unmittelbarer Nahe zum PSR-2000/1000 kann
Stdrungen hervorrufen. Um dies zu vermeiden, schalten Sie das Telefon aus, oder
verwenden Sie es in gréBerem Abstand zum PSR-2000/1000.

« Das Display ist zu hell oder zu dunkel.

Die Helligkeit des Displays kann von der Umgebungstemperatur beeinflul3t werden.
Passen Sie den Kontrast an (Seite 17).

« Die Lautstarke der Uber die Klaviatur gespielten
Musik ist zu leise, im Vergleich mit der
Lautstérke der Begleitautomatik oder der Song-
Wiedergabe.

Die Grundlautstarke der Klaviatur oder die Lautstarke des Klaviaturparts wurde
maoglicherweise zu niedrig eingestellt. Erhdhen Sie im Display BALANCE (Seite 61)
die Lautstarke der Voices MAIN/LAYER/LEFT oder vermindern Sie die Lautstarke
STYLE/SONG.

« Die Lautstarke der Begleitautomatik oder der
Song-Wiedergabe ist zu leise, verglichen mit der
Lautstarke der Klaviatur.

Die Lautstarke eines oder mehrerer Begleit-Parts oder der Song-Kanale wurde zu
leise eingestellt. Erh6hen Sie die Lautstarke fir die Parts oder die Kanéle im ent-
sprechenden Display MIXER (Seite 122).

» Die Gesamtlautstarke ist zu leise oder es ist gar
kein Ton hérbar.

» Die Gesamtlautstarke (Master Volume) wurde zu niedrig eingestellt. Stellen Sie
Gesamtlautstarke mit dem Datenrad [MASTER VOLUME] auf die gewlinschte
Lautstéarke ein.

« Die Lautstéarke fir die einzelnen Parts wurde mdoglicherweise zu gering
eingestellt. Erhdhen Sie im Display BALANCE (Seite 61) die Lautstérke fir
MAIN, LAYER, LEFT, STYLE und SONG.

* Vergewissern Sie sich, dal der gewunschte Kanal aktiviert ist (ON) (Seite 61,
78).

« Bei angeschlossenem Kopfhorer ist die Lautsprecherausgabe deaktiviert.
Ziehen Sie den Kopfhorer ab.

* Vergewissern Sie sich, da die Funktion ,Local Control“ auf ON geschaltet ist
(Seite 145).

« Die gleichzeitig gespielten Noten sind nur
teilweise horbar.

Méoglicherweise haben Sie die maximal mégliche Polyphonie des PSR-2000/1000
Uberschritten. In diesem Fall wird die Wiedergabe der zuerst gespielten Noten
abgebrochen und statt dessen die zuletzt gespielten Noten wiedergegeben. Wei-
tere Informationen tber die Maximal mdgliche Polyphonie finden Sie auf Seite 162.

» Der Begleit-Styles oder die Song-Wiedergabe
startet nicht.

» Das MIDI-Taktsignal ist moglicherweise auf ,EXTERNAL" eingestellt.
Vergewissern Sie sich, daR das Signal auf ,INTERNAL" eingestellt ist
(Seite 146).

« Achten Sie darauf, daRR Sie die richtige Taste [START/STOP] driicken. Um einen
Begleit-Style zu spielen, missen Sie die Taste STYLE [START/STOP] (Seite 61)
driicken. Um einen Song zu spielen, driicken Sie die Taste SONG [START/
STOP] (Seite 76).

» Sie haben einen leeren Song (,New Song“) ausgewahlt. Vergewissern Sie sich,
daf Sie im Display SONG (Seite 76) den richtigen Song ausgewahlt haben.

« Die Songwiedergabe befindet sich am Songende. Kehren Sie zum Songanfang
zuriick. Driicken Sie hierzu die Taste [TOP] (Seite 78).

« Die Multi-Pads werden nicht wiedergegeben,
obwohl eine der Tasten MULTI PAD gedriickt
wird

Der MIDI-Taktgeber ist méglicherweise auf "EXTERNAL" eingestellt. Stellen Sie
sicher, da er auf "INTERNAL" eingestellt ist (Seite 146).

¢ Nur der Rhythmus ist horbar.

Vergewissern Sie sich, daf3 die Funktion ,Auto Accompaniment” (Begleitautomatik)
aktiviert ist, und driicken Sie die Taste [ACMP].

» Der Begleit-Style startet nicht, obwohl die
Funktion ,Synchro Start" aktiviert ist und eine
Taste gespielt wird.

Mdoglicherweise haben Sie versucht, die Begleitung mit einer Taste im Klaviaturbe-
reich fur die rechte Hand zu starten. Vergewissern Sie sich, daf} Sie eine Taste im
Klaviaturbereich fiir die linke Hand (Begleitung) spielen.

« Der gewinschte Akkord wird von der
Begleitautomatik weder erkannt noch gespielt.

« Sie haben moglicherweise nicht die richtigen Noten gespielt und der Akkord
wurde nicht erkannt. Weitere Informationen hierzu finden Sie in ,Im Modus
FINGERED erkannte Akkordarten” (Seite 63).

» Sie spielen moglicherweise Noten, die zu einem anderen Fingered-Modus und
nicht zu dem aktuell gewéhlten Modus gehéren. Uberpriifen Sie den Begleit-
Modus und spielen Sie die richtigen Noten (Seite 62).

« Ein unerwartetes Ergebnis oder eine
Fehlfunktion tritt wahrend eines Vorgangs auf.

Falls Sie wahrend der Ausfihrung eines Vorgangs gleichzeitig drei oder mehr
Tasten driicken, die mit dem Vorgang nichts zu tun haben, treten moglicherweise
unerwartete oder unibliche Ergebnisse auf.

« Die Akkorde der Begleitautomatik werden
unabhangig vom Split-Punkt und vom
Klaviaturbereich erkannt, in dem die Akkorde
gespielt werden.

Das ist normalerweise der Fall, wenn der Fingered-Modus auf ,Full Keyboard” oder
auf Al Full Keyboard“ eingestellt wurde. In diesem Modus werden Akkorde unab-
hangig vom Split-Point Gber die gesamte Klaviaturlange erkannt. Wahlen Sie ggf.
einen anderen Fingered-Modus (Seite 62).
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Fehlerbehebung

Problem

Mogliche Ursache und Lésung

* EInige Noten werden mit der tfalschen Tonhohe
wiedergegeben.

Der Parameter ,Scale” ist vermutlich nicht auf ,Equal” eingestellt. Hierdurch wurde
das Tuning fiir das Keyboard verandert. Vergewissern Sie sich, da auf der Seite
~SCALE TUNE" (Seite 135) die Einstellung ,Equal” eingestellt ist.

« Einige Kandle geben die Songdaten nicht richtig
wieder.

Vergewissern Sie sich, daf? die Wiedergabe fur die entsprechenden Kanale aktiviert
ist (Seite 78).

*  Wenn Sie bei der Verwendung der Funktion
»Vocal Harmony* Verzerrungen oder
Verstimmungen feststellen, erfal3t das Mikrofon
(neben lhrer Stimme) vermutlich
Nebengerausche, beispielsweise von der
Begleitautomatik des PSR-2000. Inshesondere
BaRtone kdnnen die Funktion ,Vocal Harmony*
negativ beeinflussen. (nur PSR-2000)

In diesem Fall sollten Sie daftr Sorge tragen, da® das Mikrofon so wenig Nebenge-

rausche wie moglich erfaft:

Singen Sie moglichst nahe am Mikrofon.

* Verwenden Sie ein Richtmikrofon.

¢ Reduzieren Sie die Gesamtlautstarke (MASTER VOLUME) oder die Lautstarke

fur jeden einzelnen Part.

Stellen Sie das Mikrofon méglichst weit entfernt von den Lautsprechern des

Instruments auf.

¢ Schneiden Sie im Display MICROPHONE SETTING das Niederfrequenzband
LEQ LOW* mit der Funktion ,3 Band EQ" weg (Seite 130).

e Erhéhen Sie im Display MICROPHONE SETTING den Eingangspegel des
Mikrofons (,TH*) mit der Funktion ,Compressor” (Seite 131).

« Die Funktion ,Vocal Harmony* erzeugt nicht die
richtigen Harmony-Noten. (nur PSR-2000)

Vergewissern Sie sich, dal3 Sie die richtige Methode zum Festlegen der Harmonie-
noten fiir den aktuellen Vocal Harmony-Modus verwenden. Siehe Seite 130

« Die Harmony-Funktion funktioniert nicht.

Die Funktion ,Harmony" laf3t sich nicht mit den Fingered-Modi ,Full Keyboard" oder
LAl Full Keyboard“ verwenden. Wahlen Sie einen geeigneten Fingering-Modus aus
(Seite 62).

« Das Eingangssignal des Mikrofons und der
Vocal-Harmony-Sound (nur PSR-2000) lassen
sich nicht aufzeichnen.

Das ist normal; eine Aufnahme ber den Audioeingang des Mikrofons ist nicht mog-
lich.

e Uber die MIDI-Anschiisse werden weder MIDI-
Daten gesendet noch empfangen, obwohl die
MIDI-Kabel richtig angeschlossen sind.

Vergewissern Sie sich, da® der Schalter HOST SELECT auf ,MIDI" eingestellt
wurde (Seite 155). Die MIDI-Anschliisse kdnnen nicht fir andere Schaltereinstel-
lungen verwendet werden.

* Beim Wechsel einer Voice andert sich der zuvor
eingestellte Effekt.

Dies ist normal, da jede Voice eigene Voreinstellungen besitzt, die automatisch auf-
gerufen werden, sobald die zugehorigen Voice-Set-Parameter eingeschaltet wer-
den (Seite 143).

« Far die Noten, die auf der Klaviatur gespielt
werden, gibt es leichte Unterschiede in der
Klangqualitat.

« Einige Voices besitzen einen Looping-Sound.

« Bei manchen Voices sind in hohen Tonlagen
Nebengerdusche oder ein Vibrato
wahrnehmbar.

Dies ist normal und liegt an dem Sampling-Systems des PSR-2000/1000.

« Einige Voices verandern beim Spielen im oberen
oder unteren Register die Tonlage um eine
Oktave.

Dies ist normal. Manche Voices besitzen einen Tonhéhenbegrenzer. Wird die
erlaubte Tonhohe Uberschritten, wird die Tonh6he automatisch verschoben.

» Das Speichern auf Diskette dauert recht lang.

Dies ist normal. Beachten Sie, dal} fir die Speicherung von 1 Megabyte Daten auf
Diskette etwa 1 Minute benétigt wird.

< Die Voice produziert ein GbermaRiges
Rauschen.

Je nach Einstellung von ,Harmonic Content” und Brightness (Helligkeit) im Display
.Mixing Console* auf der Seite FILTER produzieren manche Voices ein bermafi-
ges Rauschen.(Seite 123)

« Der Sound ist verzerrt oder verrauscht.

« Mdglicherweise ist die Lautstarke zu hoch eingestellt. Vergewissern Sie sich,
daR sdmtliche zugehorigen Lautstérken richtig eingestellt sind.

« Die Ursache kann in den verschiedenen Effekten liegen. Deaktivieren Sie alle
nicht benétigten Effekte, — insbesondere Verzerrungen (Seite 124).

* Manche Filterresonanz-Einstellungen im Display ,,Custom Voice Creator" kénnen
eine Soundverzerrung verursachen (Seite 89). Nehmen Sie ggf. entsprechende
Anderungen vor.

st die Verstarkung des Niederfrequenzbandes (LOW) im Display ,Master
Equalizer* zu hoch eingestellt (Mixing Console — Seite 127)? (nur PSR-2000)

« Ein seltsamer, ,geprel3ter” oder ,doppelter”
Sound tritt auf. Aul3erdem &andert sich der Sound
mit jedem Anschlag.

MAIN- und LAYER-Part sind beide auf ,,ON" gestellt und beide Parts werden mit der
gleichen Voice gespielt. Schalten Sie den LAYER-Part auf ,OFF" (Seite 56) oder

verwenden Sie verschiedene Voices fir jeden Part (Seite 54).
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Technische Daten

(O: Verfiigung

Modell PSR-2000 PSR-1000
Soundquelle Dynamisches AWM-Stereo-Sampling
Display LCD-Hintergrundbeleuchtung mit 320 O 240 Punkten
Klaviatur 61 Tasten (C1 bis C6 mit Initial Touch = Anschlagdynamik)
Voice Polyphonie (max.) 64 32
Voice-Auswahl 313 Voices + 480 XG-Voices 233 Voices + 480 XG-Voices
+ 16 Drum-Kits + 15 Drum-Kits
Regulare Voices 303 233
Sweet-Voices 3
Cool-Voices 1
Live-Voices —
Sonstige 290 229
Organ Flutes 10 (8 Footages) —
Sound-Creator O
Effekte Reverb 1
Effektblocke Chorus
DSP 4 1
Mikrofon 1 —
REVERB 29 voreingestellte Typen + 3 User- | 23 voreingestellte Typen + 3 User-
Typen Typen
CHORUS 25 voreingestellte Typen + 3 User- | 15 voreingestellte Typen + 3 User-
Typen Typen
DSP1/DSP 164 voreingestellte Typen + 3 93 voreingestellte Typen + 3 User-
Effekttypen User-Typen Typen
DSP2, 3,4 88 voreingestellte Typen + 10 o
User-Typen
Master-EQ 5 voreingestellte Typen +2 User- —
Typen
Part-EQ 27 Parts —
Vocal Harmony 49 voreingestellte Typen + 10 —
User-Typen
Begleit-Style Anzahl der Begleit-Styles 181 169
Anzahl der Session-Styles 4
Diskette 28 Styles (auf der Zubehdrdiskette)
Fingertechniken Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered,
Full Keyboard, Al Full Keyboard
Style-Creator O
OTS (One Touch-Einstellung) 4/Begleit-Style
OTS-Link O
Music Finder 2500 (max.) | 1200 (max.)
Edit (Bearbeiten) O
Song Format SMF (Format 0, 1), ESEQ
Voreingestellte Songs O
Liedtexte O
Notendarstellung O | —
Aufnahmemetho Quick Recording, Multi Recording, Step Recording, Song Editing
den Aufnahmekanéle 16
Multi Pad Preset 4 pads x 54 Banks |
Speicher- Diskette (2HD, 2DD) O
optionen Flash-Memory (intern) 580 KB | 260 KB
Flash-Memory fir Song (SMF), Style (SFF), Registrierung, Voice usw.
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Technische Daten

Modell PSR-2000 | PSR-1000

Tempo Tempobereich 5-500

Tap-Tempo (Einz&hl-Tempo) O

Metronom O

Sound Klicken ein/aus

Registration Schaltflachen 8
Memory Regist Sequence O

Freeze O
Sonstige Demo Function, Voice, Style

Sprache 6 Sprachen (Englisch, Japanisch, Deutsch, Franzdsisch, Spanisch,

Italienisch)

Hilfe O

Direktzugriff O

Master-Lautstarke O

Fade-In/-Out (Ein- und Ausblenden) O

Transponieren

Klaviatur/Song/Master

Tuning

©)

Tonleiter

Equal Temperament (gleichmaRig), Pure Major (reines Dur)/Pure Minor
(reines Moll), Pythagorean (pythagoraisch), Mean-Tone (Grundton) ,
Werckmeister/Kirnberger, Arabic 1/2 (arabischer Halbton)

Touch Response (Anschlagreaktion)

5 Stufen

Buchsen/Anschlisse

DC IN, PHONES, MIDI (OUT, IN), TO HOST,
HOST SELECT SW, FOOT PEDAL1 (SWITCH), FOOT PEDAL2,
AUX OUT (LEVEL FIXED) (L/R), OUTPUT (L/L+R)

MIC (INPUT VOLUME, MIC./ LINE) | —

Pedalfunktionen VOLUME, SUSTAIN, SOSTENUTO, SOFT, GLIDE, PORTAMENTO,
PITCHBEND, MODULATION, DSP VARIATION, SONG START/STOP,
STYLE START/STOP usw.
Verstéarker/ Verstéarker 2wi2
Lautsprecher Lautsprecher [12cm + 4 cm (Dom)] O 2 | (12cm+5cm)d2
Stromversorgung Netzadapter Yamaha PA-300 (im Lieferumfang enth.)

*Ist u. U. in Threm Gebiet nicht enthalten. Wenden Sie sich ggf. an lhren
Yamaha-Héandler.

Abmessungen [B O T O H]
(ohne Notensténder)

973 0399 00 161 mm
[38-5/16" 0 15-11/16" O 6-5/16"]

Gewicht 10,5 Kg (23 Ibs., 2 0z) | 10,0 Kg (22 Ibs., 1 0z)
Optionales Kopfhdérer HPE-150
Zubehor FuRschalter FC4/FC5

Schwellerpedal FC7

Keyboard-Stander L-6, L-7

* Die technischen Daten und Beschreibungen in dieser Bedienungsanleitung dienen nur der Information. Yamaha
Corp. behilt sich das Recht vor, Produkte oder deren technische Daten jederzeit ohne vorherige Ankiindigung zu
verandern oder zu modifizieren. Da die technischen Daten, das Gerét selbst oder Sonder-zubehor nicht in jedem
Land gleich sind, setzen Sie sich im Zweifel bitte mit Ihrem Yamaha-Héandler in Verbindung.
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Numerics

Tl B 105
[TAV]-[8AV]-TaASteN ....ccooeeviiiiiiiieieiieeeeeeeees 19, 38-45
3BAND EQ (3-BAND EQUALIZER) ....ovvveeeeiniieeeeeiiieeeen, 130
A

[A] = []-TaASEN et 19, 40

Abgleichen der Einstellungen fiir Vocal Harmony und der
Mikrofon-Effekte .........ccooeviiiiniininiinne.

Al FULL KEYBOARD
AKKOId-EVENTS ...
AKKOTAZIiffe .oveviieiiiiiiieiciceec
Aktionen mit Dateien und Ordnern
Allgemeine Systemeinstellungen

(LOCAL CONTROL, CLOCK USW.).ueeerureeirerreenireeeeennnenn 145
Andern der Anschlagempfindlichkeit und

der TransSpoNieruNg........cccceviruiiieiiiiieiieeeeeee e 141
Andern der automatisch ausgewihlten

Voice-Einstellungen .......cccccoeeverieiiniininnininceence,
Andern des Dateisymbols............ccoovriiiiiriririiiinseeens
Andern des Klangs der Voice........

Andern des Rhythmus-Feelings
Andern von Einstellungen der Tonhshe
Anpassen der Event-Liste — Filter........ccccecevieniniencnienene
Anpassen der Lautstarkebalance..........coccocevvevinieninncncne.
Anpassen der Lautstdrkebalance

/ Stummschalten bestimmter Kandle
Anpassen der Werte ...........ccccceceeiiccnienene
AnschlieBen eines COMPULETS .......c.cccveveerirerieinenennenen
AnschlieBen eines Mikrofons oder einer Gitarre

(NUF PSR-2000) ....c..evevtuiriieieirinieietrenneieseesreieieesneseeenees
AnschlieBen externer MIDI-Geréte
Anwenden von Voice-Effekten ....................

Anzeigen der Notenschrift..........cccooooiiiiiiiiis
Anzeigen Ubergeordneter Seiten.............cccccovvveiiiiiiiiicnenn.
Append (Anhéngen)
ATADIC oot
ArbeitsSPEICREr ..o it
Arrangieren der Style-Patterns...
ATTACK ......cceeee..

Aufnahme
Aufnahmemodus (Rec Mode) .....c..ccecvvveinininininincnnene.
Aufnehmen einzelner Noten ..........cccccevvevivvinininincncnenne.
Aufnehmen lhres Spiels und Erstellen von Songs .................. 92
Aufnehmen von Akkordwechseln fiir die automatische

Begleitung......coeoiiiiiicicee e 99
Aufnehmen von Melodien ..., 98
Auswdhlen der Freeze-Einstellungen .........c.ccccoevivcncnenenn 86
Auswdhlen der Intro- und Ending-Typen .......cccccecevereenncne. 66
Auswdhlen der Optionen fiir die Aufnahme:

Starten, Beenden, Punch In/Out ........c.ccuvvvvveveveeieeieeenennen.
Auswihlen einer Temperierung.........c.cccccceeecieiecinecnnene.
Auswahlen einer VOICE .....c..ccevieieiriiininiiiiieeee e
Auswéhlen von Dateien und Ordnern
Auswahlen von Eintragen ......c.cecveveevenienieneeneneeneeeeneeenes
AULO REVOICE.....eeiiiiiiiiiiiiciicc
[AUTO FILL INJ-TaSte. ..o
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Automatische Wiedergabe von Fill-Ins bei Wechsel

der Begleit-SECtioNS........cccvverieiininericeneseeee e 66
Automatisches Umschalten

der One-Touch-Einstellungen mit den Sections ................. 68
AUX OUT (LEVEL FIXED) [L] [R]-Buchsen .................... 19,153

B

[BACKI-TASIE ..cceeeeeeeeeeeceeiieetereeeeeeeeeee e 19, 40, 46
[BALANCE]-TaSE.....eeiiriieiiiierieeieieetecee e 19, 61
Bar Clear......ccoeeiiiiiniiiiiiiiecccceeeee e 115
Bar COPY...cooviiiiiiiiiiiiiiiiiciic 115
Bass
Bearbeiten der Daten in CHANNEL ........cc.coceciiiiiiiiiennenns
Bearbeiten des erstellten Begleit-Styles............cccccceiiiinnee
Bearbeiten eines aufgenommenen Songs ............

Bearbeiten von Akkord-Events
Bearbeiten von Eintragen ......c..cocceeveveeneeienncne
Bearbeiten von kanalbezogenen Parametern
Bearbeiten von Noten-Events...........ccccoceeeiiieniniicnieiiennenns
Bearbeiten von System-Events
Bearbeiten von Voices

Bedienungsgrundlagen — Organisieren lhrer Daten ............... 38
Beenden der Wiedergabe eines Styles beim Loslassen

AEr TASEEN ..ottt 65
Begleit-Style-Parts ............cccoiiiiiiiiiiiiiiccece e 94
Beibehalten von Bedienfeldeinstellungen............ccccoceeueuee. 142
Beispiele fir Spieldaten.........c..cooerieniiiininieneniinecienens 157
Benennen von Dateien und Ordnern ..........cccccevveviiiiniennne. 41
Betreiben des PSR-2000/1000 mit anderen Geraten............ 152
[BREAK]-TASE.cc.ueeeteeriiieiierieeniteeieeniee ettt
BRIGHTNESS ...ttt
Buchse FOOT PEDAL 1/2 ......c..c......

Buchsen OUTPUT [L /L+R] [R]

Chord FINGEING ....couveiiiiiiiieieieeeceeecee e
CHORD TUTOR

CONFIG 1
CONFIG 2 e
(@] 01 (7o) 1 1<) SN

[DATA ENTRY]-Datenrad .........cevvveeeeeiieieeiiiiiiiiiiiiiiiiinnnn, 19, 46
Dateien und Ordner auf einer Diskette ........ccccvveeeeeeinneeeeenn. 42
Datenkompatibilitat ...........cccoooieiiiiiiiiiiiiccee 158
Datentypen in den MIDI-Displays TRANSMIT

UNA RECEIVE ...
DC-IN-Anschlul®
DC-IN-BUCRSE ...uvvviieiieiiieeee e




[DIGITAL RECORDING]-Taste
[DIGITAL RECORDING] (TaSte) ....eeeeeeneerrrrrvvrervereeenenns 92, 108
[DIRECT ACCESS]-Taste
Direktzugriffstabelle .........coceveriiiiniininiiniiincceccee,
Disk Orchestra Collection ...........coovvvveieeieeiieeeeeeeeiiieee e
Diskette......coovuveeeeeeiirrieeeeennns

Diskettenlaufwerk
Diskettenformat.........

[DSP] (Taste)
[DSP]-TASLE v.eeeeeeirreieeeeeeireeeeeeeeteeee e
Durch Pedale steuerbare Funktionen
Dynamics ...

Echtzeitaufnahme......
[EFFECT] (Taste) ....
[EFFECT]-TASIE wvvvvrvveeeeeeeieeeieeeeeeeee e e e
EFFECT/EQ .ttt avaee e e
Effektblock

EG e
Eigenschaften der Echtzeitaufnahme............
Eigenschaften der VOICES.......ccceeeieiviiineniiiicncneeieee
Eingabe Ihres Namens und der Sprache..........ccccveevencene.
[ENTER]-TaSte c..coveviiiiiiiiiicicicicieiie
Eingeben und Bearbeiten von Liedtexten
Eingeben von Akkorden und Abschnitten (Akkord-Schritt).... 99
Eingeben von Sonderzeichen (Symbole) ...........c.cccccocennie. 45
Eingeben von Sonderzeichen (Umlaute, Akzentzeichen,

japanische Zeichen ,~ “und ,° )
Eingeben von Zeichen........cccccccvicccnienen.
Eingeben von Ziffern ...................
Einsatzmoglichkeiten von MIDI
Einschalten des Gerats..........cccccieviiiiiiiiiiniiiciicccccee
Einschaltvorgang
Einstellen der ,Finger’-Methode........c..cocceviviniincnncncne. 139
Einstellen der Effekte .........cccooiiviiiiiinininiiiiiiici
Einstellen der Grundtonkandle
Einstellen der Lautstarke ..........cccoocevieiiniiniiicnicciceeeee
Einstellen der Lautstdrkebalance und

Wechseln vON VOICES ......couevveieieieiiieieieineeieeene s 121
Einstellen der Lautstdrken und der Voice .........cccoccrueeuennene. 122
Einstellen der MIDI-Parameter...........ccccoeevvvivieincninennnn. 145
Einstellen der Mikrofonlautstarke und

zugehoriger Effekte ... 132
Einstellen der Tonhthe fiir die einzelnen Tonleitern............ 136
Einstellen des Displaykontrasts ..........cccceeeenervencencncenennne. 17
Einstellen des TeMPOS ......cceecverieeiiniiniinienieicncecseee e 50
Einstellen getrennter Voices fir den linken und

rechten Bereich auf der Klaviatur ...........ccccccoeivininininns 57
Einstellen von Akkord-Kandlen.............ccccoiiiiiinninne 147
Einstellen von Harmony und Echo............cccccooiiiiinn 143
Einstellen von Parametern der Begleitautomatik ................. 138
Einstellen von REGIST. SEQUENCE / FREEZE /

VOICE SET ..ttt
Einstellen von Song-Parametern...................
Einstellungen fiir das “Style File-Format”
Einstellungen fir Pedale und Tastatur ..........
EINIrag....cooviiiiiiiiiiiiiicccc

EMPIaNGEN ...ceveeiiiieciirccc e
Empfangen von MIDI-Daten
Ende-Marke ......cccccvviniiiniiininnn

ENDING ..o
[ENDING / rit.]-Taste ....c.cooerieiiiiiiiiiciccicieceeee
[ENTER]-Taste

Equal Temperament.......c...ccccecueuneee.
Erstellen von Begleit-Styles

Externe Tonwiedergabe und Aufnahme
des PSR-2000/1000-Signals .......ccccecvereenerveenerruencennennen
[EXTRA TRACKS (STYLE)]-Taste

F

Fade In Time, Fade Out Time, Fade Out Hold Time............ 148
[FADE IN / OUTI-TaSte . .corveruieeieieniieiesiienieeiienieeee e 18, 65
FAVORITE ....ooiiiiiiiiiiiiiiiicciiccnc e 71
Festlegen der Reihenfolge fiir den Aufruf der

Voreinstellungen des Registration Memory...........c........ 142
[FF]-

FINGERED ON BASS....
First Key On..................
Diskettenlaufwerk.........
FLOPPY DISK-S@Ite...uvvvirriiiiiiiiieeiieieieeeeeeeeeeeeeevvvveveeeeeeeees
[FOOT PEDAL 1 (SWITCH) ]-Buchse ....c...oooevevevieeecieeeenen.
[FOOT PEDAL 1 \(SWITCH\) ]-Anschluf’
[FOOT PEDAL 2] (Anschlul®)
[FOOT PEDAL 2]-Buchse.................

Formatieren einer Diskette ..........coooovviviiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeees
[FREEZE]-TaSE.cccciioeieeieee et
Freeze.....ccoooevivvvunenannnn.

FULL KEYBOARD..........

[FUNCTION]-Taste.......

[FUNCTION] (Taste)

G

Gate TIMe ..o 97
Gemeinsames Spielen mit dem PSR-2000/1000.........c...c...... 36
Genaue Notationseinstellungen

GENRE NAME
Gleichzeitiges Spielen mehrerer Sounds
Gleichzeitiges Spielen zweier Voices.........cccoevevirineniennenne.
Gleichzeitiges Wiedergeben von Song und Begleit-Style....... 77
GM System Level 1
Groove .......cccceeveenenne.
Groove-Parameter..........ccocviviiiiiiiiiiiiniici

H

Harmonischer Gehalt...........ccccevvinininininininccceee
HARMONY L...ooiiiiiiiiiiiiiiiiiiices
[HARMONY / ECHO]-Taste
Harmony-Typen.......cccccoviiiiniininn.
Harmony-Zuweisungen ...........cccoccvvvviiiiniiiiniiiiniicnnees
[HELPT-TQASIE ettt
HIgH KeY..ooiiiiieiieiieiiceeeeccceeeee e
Hilfetexte kénnen in einer der folgenden

Sprachen angezeigt werden.......c..coceeeevenieciincenicneenncnne. 49
Hinweis fir Anwender des Betriebssystems Windows
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(beztiglich der MIDI-Treiber)
[HOST SELECT]-Schalter .............
HOST SELECT (Schalter)...........

Im Modus FINGERED erkannte Akkordarten................ccc...... 63
[INPUT VOLUME] (Regler)....c..cccuevieniniiniiiincenicneeneane 152
[INPUT VOLUME]-ReGIer......cceriiiinriiiniinieiinieiceeeeeee 19
INTRO

Kanalstummschaltung ..............
KEY SIGNATURE....
Keyboard Touch....
Keyboard/Panel .........ccccceoieieieiininieieinietieeenceceeee
Keyboard-Percussion ...........coceeeeienieninieneeieneee e
KEYWORD
Kirnberger .............
Kompatible Song-Typen
Konvertieren in “Kanji” (japanische Sprache)........................ 45
[PHONES]-Buchsen
KOPfhOrer ...cc.eoviiiiiiiiieeecccee

Kopieren und Formatieren von Disketten.........c..cccccecvenene. 150
Kopieren von Dateien und Ordnern .........cocceceeveevcneenncnnee. 43
Kopieren von Diskette auf Diskette
Kurzanleitung ........c.ooociiiiiiiiiiciccccceeee

L
Layer ..o

LEFTCH.....coovueee.
[LEFT HOLD]-Taste
LIEAEEXEE oo et
Live! i,
Local Control ........
Loop-Aufnahme .......cccccoceeviniiiiniiiinienne
Loschen von Dateien und Ordnern

M

MAIN A/B/C/D .
MAIN [A]-Taste
MAIN [B]-Taste
MAIN [C]-Taste
MAIN [D]-Taste
Master Tune ......ceeeeeeeereeeenennnne.
[MASTER VOLUME]-Dial
Mean-Tone (Mitteltonige Simmung) .........ccceveevcreencnnne.
Measure/Beat/Clock
Mehrspuraufnahme
Meldung.......c...c........
[MEMORY]-Taste
Message SWItCh .......ccevviviiriiniiniiiiieiciciccceccee
Metronom .......eeueveeeeeeiieeeennnnnnn.
[METRONOME]-Taste..............
MIC. i,
MIC. (Tasten, nur PSR-2000) .....ccceeeeeeeiiieeeeeeciiieee e

MIC.-Tasten (nur PSR-2000) ..........ccoeeveeiiieieeeeiiirivieeeeneees
[MIC. LINE IN]-Buchse
MICROPHONE SETTING ..ooviiieeeeeieeeeeeiceeee e
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[MIC. SETTING] (TASTE) uveuueeiereriiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeee e eeeeeeeeeans
[MIC. SETTING]-Taste

MIDI [OUT] [IN] (Anschliisse)
MIDI [OUT] [IN]-ANSChITSSE w.oevveeeiieiieieeeeeeeeeeieeeeeees
MIDI IN
MIDIEOQUT e e
MIDI-ANSCAITSSE. ..vvvvvieeieeiieeee e

MIDI-Empfangs-Parts ....
MIDI-Kanile..................

[MIXING CONSOLE]-TaSte..ceeeeieerieieeeeeiieeeee e
[MIXING CONSOLE] (TaASte) ..eeeeeeeurreeeeeeieirreeeeeeeireeeeeeeenns
MODULATION
[MONO]-Taste
MULTI FINGER
MUIE-PAAS .o
MULTI-PAD-Tasten [T]—=[4] ....ccoovuiiiiiiieieeieeeeeeeeee e
[MUSIC FINDER]-Taste........ccccceunue.

Music Finder-Eintrage bearbeiten
Music FINAer-SUChe .......cccuveviiiiiiiieeeeeeee e

N

NEW RECORD ...ccoiiiiiiiiiiiiic e 72
[NEXT]-Taste
NOISE GATE
NOIMAL ..
Note Limit.......c..cccoeeen.

NOTE NAME
Note Shift (Transponierung)
Notendarstellung (nur PSR-2000) .........ccceevererinenenenicniennns
NOteN-EVeNts .....ccooiiiii
Notenstander ........cccceevvivivincnnnne.
NTR (Notentranspositionsregeln)......
NTT (Notentransponierungstabelle)

0

OCTAVE ..ottt
One Touch Setting.......coccevevierenrineenenieiennns
ONE TOUCH SETTING [1] - [4]-Tasten
ONE-TOUCH-SETTING-Tasten [1]-[4] ...............
Open/Save-Displays........cccceviiiiiiiiiiiiiiiici
Organ Flutes (Orgelfloten)..........ocoiiiiiiiiiiiiiiies
Organ Flutes (Orgelpfeifen).........ccocevivinininninincncneenn
Organisieren lhrer Dateien durch

Erzeugen neuer Ordner .........ccocoeiviviiiiiiiniicicicieens
[OTS LINK]-Taste......cccoevvriiinnnnnne
OUTPUT [L/ L+R] [R]-Buchsen
OVERALL SETTING ..cooovvievieienenne
Overdub-Aufnahme.........ccccceoveieiieininiiiiineeeeeeen

Parameter
Parameter Lock
Passende Bedienfeldeinstellung fiir den

ausgewabhlten Style
Pedal ....cccovvivininins

[PHONES] (Buchse).......

PRFASE ...
PHRASE MARK (Phrasenmarkierung) ..........ccccccceeueee 78,137
PITCH BEND

PITCH BEND RANGE .......cccoviiiiiiiiiiiii, 123
PORTAMENTO TIME.......ccooiiiiiiiiiniiiii, 123
PRESET-SIe.....cooviiiiiieiiieicieiciec e 39



Punch In/Out
Pure Major ............

Pure Minor.........cccooeiiis
Pythagorean (Pythagoreisch)

Q

QUANTIZE ..ttt e e e e e e e e e e e e e eeaeavaeaaeeees 81
Quantize (QUaNLISIErEN) .......cecveeeeiiieeeiieeeereeeeiree e 102, 115
QUANLIZE-GIORE ....vveeeiiieeiie ettt e e 102

R

[REC] (Taste)..........
[REC]-Taste.....cc.c.....
Receive Transpose
REGISTRATION EDIT-Display ........cccccovviiiiiiiiiiiiiinnn
Registration Memory ................
Registration Sequence
REGISTRATION-MEMORY-Tasten [1]-[8]
Registrieren der Bedienfeldelemente in der
One-Touch-Einstellung
Regular Voice-Parameter
RELEASE......c.ooovviiiiniiiiiiiiins
Remove Event .......
[REPEAT]-Taste
Replace (Ersetzen) ........ccocciiiiiiiiiiiiiiiiiici e
Resonanz

[REW-TQASEE ..uveeeeiiieeeiiee et et evee e eivee e
Rhythmus..............
RIGHT CH

S

Save (SPeiChern) ......c.cecevieviirieninienieenceceec e
Scale Tune ............
Schnellaufnahme
Schrittweise Eingabe
Schrittweise Eingabe (AKkorde)........c.ccccccvevivivininincncnncnne. 99
Schrittweise Eingabe (Noten)
SeCtions......ooiviiiiiiiiiiiii

Senden von MIDI-Daten...........

SEQUENZET et
SequeNZfOrMaLt ........ccoiiuiiiiiiiie e
Set Up (Einrichten) ....
SINGLE FINGER
Skala (Tonleiter)
SMF (Standard MIDI File)
Sofortzugriff auf Displays
SONG .o

SONG [START / STOP]-TaSte ...ecuveveeiriiieieniieieeieeie e 76
SONE Creator ....ccovuviiiniiiiiiiii ittt
Song Settings..........
Song-Aufnahme.....
Song-Wiedergabe
Sonstige Einstellungen ...,
SOUND L.ttt
Sound Creator .........cccceceeueennne.

[SOUND CREATOR]-Taste
Source Root/Chord....................

Speichern lhrer Einstellungen des Registration Memory........ 85
Speichern von Bedienfeldeinstellungen ............c.ccocoeeninnnne. 84
Speichern von Dateien ......c...coeecveneecienienienienieneeneeeeneeees 44
Spielen eines Styles .....cc.coveverierinienieiieneenceeenceeee 28, 59
Spielen zu den SONES .....c..cocveeiiiienieiiiriece e 36

Spielen verschiedener Voices mit der
rechten und linker Hand
Spielen von Styles........cccceceneennenee.
Spielen vOn VOICES ........ccccviiiiiiiiiiiiiiic
SPHE POINT e
[STANDBY/ON]-Schalter .........ccccccevvrenininencnennee
Statusanzeigen fiir die Section-Tasten —
[BREAK], [INTRO], [MAIN], [ENDING]
Stimmenzuordnungsformat
[STOP]-Taste (MULTI PAD)
StrOMVErsOrguUNG ....c.ceveeveruerveeerennens
Stummschalten bestimmter Parts.........c.cccocevieencrenenennenne.

Style Creator ..................
Style Sections
Style Setting ......ccuiiiiiiiiiiiiic e
StylE-Datei et
Style-File-Format
STYLE-Tasten................

Suchen der idealen Einstellungen.........
Suchen von Music-Finder-Eintragen
SUSEAIN ..t
[SUSTAIN]-Taste
[SUSUTAIN]-TASE ...oviiieiiciiiicieieeeeeeeeieee e

[SYNC.START]-Taste
[SYNC.STOP]-Taste ..cccevveerreenueennne
SYS/EX. (System Exclusive)
SYSEEIM Lttt e
SYStEM RESEL.....ceiiiiiiiiiiiiiiiiiiiccicccc e
System und Insertion
SYStEM-EVENTS ...coovviiiiiiiiiiiiiiiiiiicc e

T

[TALK] (TASTE) ceeeeeeeeeeeeeeeeeettteeeeeeeee et e e e e e
[TALKI-TASEE eeveeeeeeieeeee ettt
TALK SETTING .............

Tap Count.....coeeveeeuneenn.

[TAP TEMPO]-Taste
Taste SONG [START / STOP]
TEMPO [ € ] [ P ]-TaSteN wevvvevveieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee
TEMPO FROM
TEMPO TO ettt eeeeeaas
Tempoanzeigen — MAIN-Display .......cc.coceeevereenienienenieenens
[TO HOST] (AnschluB) ....................

[TO HOST]-AnschluB........
[TO HOSTI]-Schnittstelle ...
TO HOST (ANSChIUR) ..oeeiiiiiiiiii e
[TOPI-TASEE «evvvveeeeeeieeeeee e
[TOUCH)]-Taste ............
[TRACK 1 (R)]-Taste......
[TRACK 2 (L)]-Taste ......
TrANSIMIT et e e e e e e e et e e e eaaan s
TransSMit ClOCK......coovuviiiiiiiieei e
TRANSPOSE [ « | [ » ]-Tasten
Transpose Assign
TUNE oo,

TUNING . ..

U

Uberlagern zweier verschiedener VOices ........c.coovevererenenne. 56
Umgang mit dem Diskettenlaufwerk und mit Disketten .......... 7

[UPPER OCTAVE]-Taste
USER-Seite
UBILY ©ovvveoeeee oo
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[VARIATION]-TaStE.c..eoveviieieriiieiertcieteieeeieee e
Velocity Change....
Velocity-Wert......cccccoceevveneenuenncnne
Verlassen kleiner Popup-Fenster..........ccccoceeeeciinveenieeenncnne.
Verschieben von Dateien und Ordnern
Verschonern und erweitern Sie lhre Melodien —

mit Hilfe der automatischen Harmonie-

und ECho-Effekte ....cc.coveiiiiiiiiiiiiiiiiiicccece 29
Verwenden der USB-Schnittstelle am Computer mit

einer USB/MIDI-Schnittstelle (UX256 usw.)..........c........ 155
Verwenden des Music Finder
Verwenden eines Mikrofons.....
[VH TYPE SELECT] (Taste) ........
[VH TYPE SELECT]-TaStE c.evvenveeiieieeiienieeieeieeiceiceie e
VIBRATO ..oiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiic e
[VOCAL HARMONY] (Taste)....
[VOCAL HARMONYIJ-TQSEE «..eveeeieiiieiienieeniieeieenieeeieeniee
Vocal Harmony .......c..cocciiiiiiiiiiiiciiiicccee e
VOCAL HARMONY CONTROL...
Vocal-Harmony-Typ.......coceeverienenienicnnnenne
VOICE PART ON / OFF [LAYER]-Taste
VOICE PART ON / OFF [LEFT]-TaSte....cccevvuerrueerveeneeannne
VOICE PART ON / OFF [MAIN]-Taste.....cccccevveerueenueennne
VOICE SelL..eiiiiiiiiiieiiieeeeeeeceee e
Voice-Effekte..........
VOICE-Tasten
Volume/Voice
Voreingestellte MIDI-Vorlagen .........ccccccveeviniencnencnnne.
Vornehmen der Einstellungen fiir DISPLAY, SPEAKER

SYSTEM und VOICE NUMBER-Kennzeichnung .............. 149
Vornehmen globaler und anderer

wichtiger Einstellungen — Function.........ccccoeccevincencnnee. 133
Vornehmen von Einstellungen fiir die Parameter

FADE IN/OUT, METRONOME, PARAMETER

LOCK UNA TAP .ottt 148
Vornehmen von Einstellungen fiir Vocal Harmony

UNd MIKIOfON c.ouiiiiiciciccccccc e 130
w
Was ist MIDI? ..o 155
Weitere Parameter im Display BASIC .......c..ccccoecvecvieienncnne 111
Weitere Wiedergabefunktionen............c.cccccooviiiiininnnnn. 78
Werckmeister .........ccoiiiiiiiiiiiiiiicieccccee e 136
Wiederaufrufen der registrierten Einstellungen.........c........... 86
Wiederaufrufen lhrer Einstellungen des

Registration Memory ........ccoceevvviiiiiiiiiniiiniiicneceeee 86
Wiedergeben der Demo-Songs...........coceecveeeeerineeneenenne 20, 52
Wiedergeben der internen SONgs...........cccecvviviiiiiininnnne 76
Wiedergeben nur des Rhythmus-Parts des Styles .................. 61
Wiedergeben vOn SONES.......cccccueveieiiieininenieineneeienenne 21
Wiedergeben von Songs auf Disketten ..........cccccecveneeiennees 78
Wiederherstellen der werksseitig programmierten

Einstellungen des PSR-2000/1000 ......cc.ccceeevereenuieeennenne 151
Wiederholtes Wiedergeben eines bestimmten

Bereichs (,Repeat”) .......ccccooiiiiiiiiiiiiiiii e 79

V4
ZUDEROT ... 6
Zusammenstellen eines Begleit-Styles..............ccccccoiennne 112
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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!

This product, when installed as indicated in the instruc-
tions contained in this manual, meets FCC require-
ments. Modifications not expressly approved by
Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to
use the product.

. IMPORTANT: When connecting this product to acces-
sories and/or another product use only high quality
shielded cables. Cable/s supplied with this product
MUST be used. Follow all installation instructions. Fail-
ure to follow instructions could void your FCC authori-
zation to use this product in the USA.

. NOTE: This product has been tested and found to com-
ply with the requirements listed in FCC Regulations,
Part 15 for Class “B” digital devices. Compliance with
these requirements provides a reasonable level of
assurance that your use of this product in a residential
environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/
uses radio frequencies and, if not installed and used
according to the instructions found in the users manual,
may cause interference harmful to the operation of

other electronic devices. Compliance with FCC regula-
tions does not guarantee that interference will not occur
in all installations. If this product is found to be the
source of interference, which can be determined by
turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate
the problem by using one of the following measures:
Relocate either this product or the device that is being
affected by the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit
breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient
the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon
lead, change the lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfac-
tory results, please contact the local retailer authorized
to distribute this type of product. If you can not locate
the appropriate retailer, please contact Yamaha Corpo-
ration of America, Electronic Service Division, 6600
Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products
distributed by Yamaha Corporation of America or its
subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA. (class B)

OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa lange som
den ar ansluten till vAgguttaget, &ven om sjalva apparaten har
stangts av.

ADVARSEL: Netspaeendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
séleeenge netledningen siddr i en stikkontakt, som er t endt — ogsa
selvom der or slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita koko
laitetta verkosta.

(standby)



For details of products, please contact your nearest Yamaha or the
authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha ou
au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten
Niederlassung und bei Yamaha Vertragshéindlern in den jeweiligen
Bestimmungsléndern erhiltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mds cercana

o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

NORTH AMERICA ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.
CANADA : . . .
Yamaha Canada Music Lid. Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy

Tel: 02-935-771
SPAIN/PORTUGAL

Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230

Las Rozas (Madrid) Spain

Tel: 91-201-0700

GREECE
Philippe Nakas S.A.
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MIS 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
US.A.
Tel: 714-522-9011

| CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de Mexico S.A. De C.V,,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil LTDA.
Av. Reboucas 2636, Sdo Paulo, Brasil
Tel: 011-853-1377
ARGENTINA
Yamaha de Panama S.A. Sucursal de Argentina
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,
Buenos Aires, Argentina
Tel: 1-4371-7021

PANAMA AND OTHER LATIN NORWAY
AMERICAN COUNTRIES/ Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
CARIBBEAN COUNTRIES Grini Neeringspark 1

Yamaha de Panama S.A.

Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,

Ciudad de Panamd, Panama

Tel: 507-269-5311

N-1345 @steras, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120
IS-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen,

ER. of Germany
Tel: 04101-3030

EUROPE

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK7 8BL, England
Tel: 01908-366700

ASIA

IRELAND

Danfay Ltd. AFRICA

61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177
GERMANY/SWITZERLAND

Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen,

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
Tong-Yang Securities Bldg. 16F 23-8 Yoido-dong,
Youngdungpo-ku, Seoul, Korea
Tel: 02-3770-0661

MALAYSIA
‘Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-703-0900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
11 Ubi Road #06-00, Meiban Industrial Building,
Singapore
Tel: 65-747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
10F, 150, Tun-Hwa Northroad,
Taipei, Taiwan, R.O.C.
Tel: 02-2713-8999

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
121/60-61 RS Tower 17th Floor,
Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Bangkok 10320, Thailand
Tel: 02-641-2951
THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2317

| OCEANIA

ER. of Germany MIDDLE EAST
Tel: 04101-3030
AUSTRIA TURKEY/CYPRUS
Yamaha Europa GmbH.

Yamaha Music Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 01-60203900

THE NETHERLANDS
Yamaha Music Nederland
Kanaalweg 18G, 3526KL, Utrecht, The Netherlands
Tel: 030-2828411

BELGIUM

Yamaha Music Belgium
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium
Tel: 02-7258220

FRANCE

Yamaha Musique France,

Division Claviers

BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen,
F.R. of Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LB21-128 Jebel Ali Freezone
P.O.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: 971-4-881-5868

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank, Victoria
3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650

Tel: 053-460-3273
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