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Thank you for purchasing the YAMAHA Music Disk Recorder MDR-3.

Developed as a dedicated peripheral device for the Yamaha Electone, the Music Disk Recorder MDR-3 is a MIDI-compatible

performance recorder which offers the features below.

®Because the MDR-3 is a digital recorder that records performances using MIDI signals, it can produce very high-fidelity
playback of your performances.

®In addition to the simultaneous recording of performances at multiple keyboards of the Electone, the MDR-3 cau also record
multiple parts independently and record such parts as obbligato or percussion.

® A specific part can be recorded during the playback of previously recorded parts.

@ Besides Performance data, the MDR-3 can also record Registrations and various other types of data memorized at the Electone.

® During playback, MDR-3 can either play back all of the recorded parts as well as cancel the playback of selected parts.

o The buttons and indicator lamps of MDR-3 are arranged to correspond to the Electone’s keyboards, so you check the part
being recorded or played back at a glance.

To obtain the fullest use of the outstanding features of the MDR-3 under optimum operating conditions, please read through this

User’s Guide carefully.

Herzlichen Gliickwunsch zum Kauf des Yamaha Music Disk Recorders MDR-3.

Der Music Disk Recorder MDR-3 ist eine MIDI-Recorder und wurde als speziell angepafites Peripheriegerét fir die Yamaha-

Electones entwickelt. Er hat die folgenden Merkmale.

®Da MDR-3 ein digital arbeitender Recorder zur Aufzeichnung von Spieldaten mit MIDI-Signalen ist, ermoglicht er HiFi-
Wiedergabe lhres Spiels.

®Neben der simultanen Aufnahme von Spiel auf mehreren Tastaturen des Electone erméglicht der MDR-3 auch getrennte
Aufzeichnung von mehreren Parts wie etwa Obligato oder Perkussion.

® Ein bestimmter Part kann wiahrend der Wiedergabe von vorher aufgezeichneten Parts aufgenommen werden.

® AufRer Spieldaten kann MDR-3 auch Registrierungen und andere Gruppendaten des Electone aufzeichnen.

®Bei der Wiedergabe kann MDR-3 entweder alle aufgezeichneten Parts wiedergeben oder die Wiedergabe von bestimmten
Parts l6schen.

® Die Tasten und Anzeigelimpchen des MDR-3 sind so angeordnet, daf} sie der Tastatur der Electones entsprechen. So kénnen
die aufgezeichneten oder wiedergegebenen Parts auf einen Blick erkannt werden.

Um die hervorragenden Merkmale des MDR-3 voll auszunutzen und das Gerét optimal einzusetzen, lesen Sie bitte diese

Bedienungsanleitung sorgfaltig durch.

Avant tout, merci d’avoir porté votre choix sur le 'enregistreur sur disque musical MDR-3 de YAMAHA.

Développé en tant de dispositif périphérique a usage exclusif pour les Electones Yamaha, cet enregistreur sur disque musical

MDR-3 est un enregistreur de performance compatible MIDI, doté des caractéristiques suivantes.

®Du fait que le MDR-3 soit un enregistreur numérique qui enregistre des performances en employant des signaux MIDI, il est
capable de reproduire trés fidélement les performances.

®FEn plus de la fonction d’enregistrement simultané des performances de plusieurs claviers d’Electone, le MDR-3 peut aussi
enregistrer des parties indépendantes et les assigner en tant que partie obligée ou percussion.

o1l est possible d’enregistrer une partie spécifique pendant la lecture des parties précédemment enregistrées.

® En plus des données de performance, le MDR-3 peut également enregistrer des registres et autres types de données mémorisés
dans I'Electone.

® Pendant la lecture, le MDR-3 peut tout aussi bien reproduire toutes les parties enregistrées que d'annuler la lecture de parties
sélectionnées. -

® L’'agencement des touches et témoins du MDR-3 a été étudié pour correspondre aux claviers des Electones, de sorte qu'il soit
possible de vérifier en un coup d'oeil la partie qui s'enregistre ou qui est reproduite.

Afin de faire bon usage des caractéristiques étonnantes du MDR-3 dans des conditions d’exploitation optimales, veiller a lire

attentivement ce manuel de !'utilisateur.

Muchas gracias por la adquisicién del grabador de discos musicales MDR-3 YAMAHA.

Desarrollado como dispositivo periférico dedicado para el Electone Yamaha, el grabador de discos musicales MDR-3 es un

grabador de gran rendimiento compatible con MIDI que brinda las caracteristicas siguientes.

@ Como el MDR-3 es un grabador digital que graba empleando sefiales MIDI, puede ofrecer una reproduccién de alta fidelidad
de sus actuaciones.

® Ademads de la grabacién simultdnea de las actuaciones en los teclados miiltiples del Electone, el MDR-3 puede grabar también
independientemente partes miiltiples y hacerlo como obbligato o percusién.

® Una parte especifica podrd grabarse durante la reproduccion de partes previamente grabadas.

® Ademas de datos de actuacién, el MDR-3 puede grabar también registros y otros tipos de datos memorizados en el Electone.

® Durante la reproduccién, el MDR-3 puede reproducir todas las partes grabadas asi como cancelar la reproduccién de partes
seleccionadas.

® Los botones y lamparas indicadoras del MDR-3 estan dispuestos para coincidir con los teclados del Electone, por lo que usted
podra comprobar de una ojeada la parte que esté grabando o reproduciéndose.

Para sacar el maximo partido de las notables caracteristicas del MDR-3 en las condiciones 6ptimas de operacidn, lea cuidadosa-

mente este manual de instrucciones.
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|. EINLEITUNG

-1 [VorsichtsmaBregeln zum Betrieb

Betriebsstrom
®Immer nur das richtige fiir den Einsatzort geeignete
YAMAHA-Netzteil verwenden.
» USA, Kanada und Europa (ausgenommen Grof3bri-
tannien): PA-3L oder PA-4 (PA-40 fiir die USA).
» Andere Gebiete: PA-4.
®Bei Gewittern den Stecker aus der Steckdose ziehen.
®Wenn der MDR-3 ldngere Zeit iliber nicht verwendet
werden soll, das Netzteil aus der Steckdose ziehen.

Netzkabel

® Den Netzstecker nicht mit nassen Handen beriihren; dabei
besteht die Gefahr von elektrischen Schldgen.

©® Um Schaden oder Kurzschlufd zu vermeiden, zum Heraus-
ziehen aus der Steckdose immer am Stecker und nicht am
Kabel ziehen.

Anschluf3

®Vor dem Anschlufd des MDR-3 immer sicherstellen, dafd
der Netzschalter POWER des Electone ausgeschaltet ist.

®Vor dem Transport des MDR-3 immer dessen Netzkabel
und die MIDI-Kabel herausziehen.

Handhabung

® Niemals Eingriffe am MDR-3 vornehmen oder das Gerat
zu demontieren versuchen. Dadurch kann das Gerit
schwer beschadigt werden.

® Niemals versuchen, Tasten oder Schalter mit Gewalt zu
betatigen.

® Um Schiden oder Kurzschluf? zu vermeiden, zum Heraus-
ziehen aus der Steckdose immer am Stecker und nicht am
Kabel ziehen.

@ Falls Wasser in den MDR-3 kommt, sofort mit dem Netz-
schalter POWER auschalten, den Stecker aus der Steck-
dose ziehen, und das Geriat beim YAMAHA-Fachhandler
zur Reparatur einreichen.

Wabhl eines Aufstellungsorts

® Orte mit direktem Sonnenlichteinfall vermeiden.

®Orte mit starker Luftfeuchtigkeit, Staub oder niedrigen
Temperaturen vermeiden.

Reinigung des Gehéuses

®Das Gehaduse durch Abwischen mit einem weichen,
trockenen Lappen reinigen.

® Niemals fliichtige Losungsmittel, Benzol, starke chemische
Reinigungsmittel oder chemisch behandelte Reinigungstii-
cher verwenden.

®Bei hartndckigem Schmutz auf dem Gehduse kann ein
weicher, sauberer Lappen in Wasser mit milder Seifenlé-
sung getaucht werden. Den Lappen gut auswringen und
die verschmutzten Bereiche sauberwischen. AnschlieRend
mit einem weichen trockenen Lappen trockenwischen.

Bei Betriebsstorungen des MDR-3

® Wenn der MDR-3 anormal arbeitet oder Rauch aus dem
Gerat austritt sofort den Stecker aus der Steckdose ziehen
und das Gerat beim Yamaha-Fachhandler zur Reparatur
einreichen.

Geeignete Disketten

® Mit dem MDR-3 immer nur 3,5-Zoll Disketten des 2DD-
Typs (double sided, double density) verwenden.
Andere Diskettentypen sind nicht zum Einsatz mit MDR-3
geeignet und konnen mechanische Stérungen, Datenfehler
und andere Probleme hervorrufen.

®Vor der Aufnahme von Spiel auf einer neuen Diskette
muf} diese immer zuerst formatiert werden. (=>Seite 5)

Behandlung der Disketten

® Niemals versuchen, die Hiille von Disketten zu offnen.
Wenn Schmutz oder Staub auf die Datentrageroberflache
gelangen, werden Datenfehler verursacht.

® Niemals Disketten in die Ndhe von Lautsprechern, Fernse-
hern oder anderen Geraten, die Magnetfelder erzeugen,
kommen lassen.

® Disketten niemals an Orten mit direktem Sonnenlichtein-
fall oder mit hohen Temperaturen aufbewahren.

® Keine schweren Gegenstande wie Biicher oder Notenhefte
auf Disketten legen.

® Niemals Wasser oder andere Fliissigkeiten auf die Dis-
ketten schiitten.

® Die Disketten konnen unter den folgenden Umgebungsbe-
dingungen gelagert werden:
P Lagertemperatur: 4° bis 53°C
P Luftfeuchtigkeit: 8 bis 90%
» Lagerort: Geschiitzt vor Staub, Sand, Rauch etc.

® Immer das Etikett an der richtigen Stelle anbringen. Zum
Wechseln des Etiketts niemals ein neues liber ein altes
Etikett kleben; immer zuerst das alte Etikett abziehen.

Schreibschutzschieber

® Schreibschutz EIN: Wenn der Schreibschutzschieber zur
Auf3enseite der Diskette hin bewegt wird, konnen keine
neuen Daten auf die Diskette geschrieben werden; die
vorhandenen Daten sind deshalb geschiitzt.

©® Schreibschutz AUS: Wenn der Schreibschutzschieber zur
Innenseite der Diskette hin bewegt wird, konnen neue
Daten auf die Diskette geschrieben werden; die vor-
handenen Daten sind deshalb nicht geschiitzt.

T0_IF

| __—Schreibschutzschieber

Schreibschutz EIN

D

Schreibschutz AUS
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Anschliisse

B Eingangs/Ausgangsbuchsen an der Riickseite B Grundlegendes Anschluverfahren

® & . ‘ Flectene
*‘ MIDI

Dc IN

uss VAMANA ADAPTOR l l Netzteil
o PA-40 Tor USA)
FOR USE WiTH o e E °
ELECTO!
) r

: OUT IN

0MIDI IN: Diese Buchse dient zum Empfang von MIDI- W Mlglu T
Signalen und wird mit der Buchse MIDI OUT am Electone MDR-3
verbunden.

OMIDI OUT: Diese Buchse dient zur Ausgabe von MIDI-

Signalen und wird mit der Buchse MIDI IN am Electone @Mit dem mitgelieferten MIDI-Kabel die Buchse MIDI QUT
verbunden. des Electone mit der Buchse MIDI IN des MDR-3 verbinden.

@OMIDI THRU: Diese Buchse dient zur Weiterleitung von an  @Mit dem mitgelieferten MIDI-Kabel die Buchse MIDI IN des
MIDI IN empfangenen Signalen, ohne daf} diese bearbeitet Electone mit der Buchse MIDI OUT des MDR-3 verbinden.
werden. Wenn Signale von einem Electone zueinem anderen @ Das Netzteil an die Buchse DC IN am MDR-3 anschliefien.
Gerat wie etwa Voice Expander geleitet werden sollen, diese @ Den Stecker des Netzteils in eine Netzsteckdose stecken.
Buchse mit MIDI IN des betreffenden Gerits verbinden.

@ODC IN: Hier wird das Netzteil angeschlossen.

I3

Meldungen im Digitaldisplay

Wenn das Gerat falsch bedient wird oder wenn andere Stérungen auftreten, erscheint eine der folgenden Meldungen im Digital-
display. In diesem Fall die Stérung entsprechend der folgenden Tabelle beheben.

Anzeige Beschreibung der Meldung
{nSk |Keine Diskette eingelegt. Eine Diskette einlegen.
F o+t |Die eingelegte Diskette ist nicht formatiert. Die Diskette formatieren. (=» Seite 5) -
PF ot |(DDie eingelegte Diskette ist gegen Schreiben geschiitzt. Darum kénnen die Vorgidnge Aufnahme, Titel-Kopieren

und Titel-Léschen nicht durchgefiihrt werden. Den Schreibschutzschieber der Diskette in AUS-Stellung schieben.
(=»Seite 2)

(@Wenn Sie eine Wiedergabediskette mit Kopierschutz verwenden, kann diese Meldung erscheinen, wenn die
MIDI-Kabel nicht richtig angeschlossen sind, wenn versucht wird, Aufnahme, Titelkopieren, Titelléschen durch-
zufiihren oder wenn Sie versuchen, die Inhalte dieser kopiergeschiitzten Diskette auf eine andere Diskette zu
uberspielen.

FULL |@Die Speicherkapazitit der Diskette ist voll ausgeniitzt. Darum kdénnen die Vorginge Aufnahme oder Titel-
Kopieren nicht durchgefiihrt werden. Eine andere formatierte Diskette einlegen.
@Unter allen Titel-Nummern sind bereits Daten aufgezeichnet. Darum kann der Vorgang Titel-Kopieren nicht
durchgefiihrt werden. Die Taste STOP driicken und dann nicht mehr gebrauchte Titel 16schen.
(® Wenn Sie versuchen, einen Part aufzuzelchnen erscheint diese Meldung, wenn nicht genug Speicherplatz zur
Aufzeichnung vorhanden ist.

EPtY |Auf der Diskette sind keine Titelnummern mit Daten vorhanden. Darum kann der Vorgang Titel-Kopieren nicht
durchgefiihrt werden. Die Taste STOP driicken.

cFO Die Diskette wurde bei Aufnahme oder Wiedergabe entnommen. Die Taste STOP driicken und den Vorgang neu
beginnen.

cFG02 |Die eingelegte Diskette kann nicht auf MDR-3 gelesen werden. Die Taste STOP driicken und eine geeignete
Diskette einlegen.

c F 08 |Die Aufzeichnung kann nicht durchgefiihrt werden, weil eine zu grofle Menge von MIDI-Daten gleichzeitig
empfangen wurde. Die Taste STOP driicken.

c# 07 |Die Diskette ist fehlerhaft und kann nicht formatiert werden. Die Taste STOP driicken und eine andere Diskette
einlegen.

08 |Ein Fehler trat bei Ausgabe und Empfang von MIDI-Signalen auf. Die Taste STOP driicken.
c F 09 |Ein Fehler im internen Speicher (RAM) des MDR-3. Die Taste STOP driicken; dann den Netzschalter des MDR-3 aus-

und erneut einschalten. Wenn diese gleiche Fehlermeldung erneut erscheint, nachdem MDR-3 wieder eingeschaltet
worden ist, liegt ein Schaden im MDR-3 vor, und das Gerat muf beim Yamaha-Fachhindler zur Reparatur

eingereicht werden.
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Beschreibung der Bedienungselemente

RECORD PLAY

= — — —c — —_= — —
UPPER  LOWER  PEDAL GCONTROL UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL  SHIFT
( ( ) ) ( ) [ ) ( ] [ ] ) [ )
SONG FROM 0 SONG DEL ‘
REPEAT —SONG COPY—

| — ) — — — —

PAUSE sTOP PLAY RECORD FORMAT
(e )(eJ(=](x](=>=][c]

CUSTOM PLAY TEMPO  +
__ 0 06 0 0 o6 o J

LJL_I

(L-:|—]I—JI_J;II:JILJ;_JEﬁV
—r——r—————— /

MUSIC DISK RECORDER MDR-3

POWER
ON/OFF

G —
©

R I )

L

EJECT
J

N/

@ Netzschalter (POWER ON/OFF): Der Netzschalter dient
zum EIN/AUS-Schalten der Betriebsstromversorgung des
MDR-3. Wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe niemals das
Geréit ausschalten.

@ Diskettenfachklappe: Hier wird eine 3,5-Zoll Diskette des
Typs 2DD eingelegt. Hinter der Klappe befindet sich das Laufwerk.
© Auswurftaste (EJECT): Die Auswurftaste driicken, um die
eingelegte Diskette aus dem Laufwerk zu entnehmen.

O Aufnahme/Formatieren (RECORD/FORMAT): Zum
Beginn der Aufnahme zuerst diese Taste driicken. Durch
Gedriickthalten von SHIFT wahrend diese Taste gedriickt wird,
kann eine Diskette formatiert werden.

@ Titelwahl/ Tempo steigern (SONG SELECT/TEMPO + /
DP>): Diese Taste driicken, um eine héhere Titelnummer einzu-
stellen. Wenn SHIFT gedriickt gehalten und gleichzeitig diese
Taste gedriickt wird, kann das Wiedergabetempo gesteigert
werden. Wenn diese Taste bei der Wiedergabe gedriickt wird,
wird mit hoher Geschwindigkeit auf der Diskette vorgefahren.
O Titelwahl/Tempo senken (SONG SELECT/TEMPO -/
<K): Diese Taste driicken, um eine niedrigere Titelnummer
einzustellen. Wenn SHIFT gedriickt gehalten und gleichzeitig
diese Taste gedriickt wird, kann das Wiedergabetempo gesenkt
werden. Wenn diese Taste bei der Wiedergabe gedriickt wird,
wird mit hoher Geschwindigkeit auf der Diskette zuriickgefahren.
@ Wiedergabe/ Spiel-Wiedergabe (PLAY/CUSTOM PLAY):
Wenn diese Taste im STOP-Betrieb gedriickt wird, beginnt
MDR-3 mit der Ausgabe von Registrierungen und anderen
momentan im Electone gespeicherten Daten. Anschlief3end
wird das Spiel wiedergegeben. Wenn die Taste nach der Taste
RECORD gedriickt wird (wahrend das Limpchen RECORD
leuchtet), beginnt MDR-3 mit dem Empfang von Registrierungen
und anderen Daten ebenso wie mit der Aufnahme des Spiels.
Wenn SHIFT gedriickt gehalten wird, wéihrend diese Taste
gedriickt wird, wird nur das Spiel aufgenommen.

© Stopptaste (STOP): Diese Taste zum Stoppen von Aufnahme
oder Wiedergabe driicken.

© Pausetaste (PAUSE): Wihrend der Wiedergabe diese Taste
driicken, um die Wiedergabe zu unterbrechen.
@Digitaldisplay: Das Display zeigt Titelnummer im STOP-
Betrieb, den restlichen Speicherplatz bei der Aufnahme und die
verflossene Zeit bei der Wiedergabe. In anderen Betriebsarten
zeigt es den momentanen Zustand, Meldungen und andere
Informationen.

N_—

B Aufnahmesektion (RECORD)

@ Oben /Titelwiederholung (UPPER/SONG REPEAT):
Wenn dieser Schalter bei der Aufnahme eingeschaltet wird,
wird das Spiel auf dem oberen Manual aufgezeichnet. Wenn
SHIFT gedriickt gehalten wird, wahrend diese Taste gedriickt
wird, wird die Wiedergabe eines Titels wiederholt (SONG
REPEAT).

@Unten (LOWER): Wenn dieser Schalter bei der Aufnahme
eingeschaltet wird, wird das Spiel auf dem unteren Manual
aufgezeichnet.

@FuBregister/ Kopieren von (PEDAL/SONG COPY FROM):
Wenn dieser Schalter bei der Aufnahme eingeschaltet wird,
wird das Spiel auf dem Fuf3register aufgezeichnet. Wenn SHIFT
gedriickt gehalten wird, wahrend diese Taste gedriickt wird,
kann die Nummer des zu kopierenden Titels gewahlt werden.
@Steuerdaten /Kopieren zu (CONTROL/SONG COPY TO):
Wenn dieser Schalter bei der Aufnahme eingeschaltet wird,
werden die Daten des Fufdschwellers und andere Steuerdaten
aufgezeichnet. Wenn SHIFT gedriickt gehalten wird, wahrend
diese Taste gedriickt wird, kann die Nummer gewahlt werden
zu der der gewiinschte Titel kopiert wird.

B Wiedergabesektion (PLAY)

@ Oberes Manual (UPPER): Wenn dieser Schalter eingeschaltet
wird, wenn Wiedergabe oder Aufnahme begonnen wurde, wird
das aufgezeichnete Spiel des oberen Manuals wiedergegeben.
@Unteres Manual (LOWER): Wenn dieser Schalter einge-
schaltet wird, wenn Wiedergabe oder Aufnahme begonnen
wurde, wird das aufgezeichnete Spiel des unteren Manuals
wiedergegeben.

@FuBregister (PEDAL): Wenn dieser Schalter eingeschaltet
wird, wenn Wiedergabe oder Aufnahme begonnen wurde,
wird das aufgezeichnete Spiel des Fufdregisters wiedergegeben.
@Steuerdaten/Loschen (CONTROL/SONG DEL): Wenn
dieser Schalter eingeschaltet wird, wenn Aufnahme oder
Wiedergabe begonnen wurde, werden die aufgezeichneten
Daten von Fuf3schweller oder anderen Steuergeriaten zum
MDR-3 abgerufen. Wenn SHIFT gedriickt gehalten wird, wéah-
rend diese Taste gedriickt wird, kann ein Titei geldscht werden.
@Hochstelltaste (SHIFT): Wenn diese Taste zusammen mit
einer anderen Taste gedriickt wird, die zwei Funktionen hat,
kann die in Grin dargestellte Funktion eingesetzt werden.
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Formatieren einer Diskette

Vor dem Aufnehmen von Spiel auf MDR-3 muR zuerst die zu verwendende Diskette formatiert werden. Das

geschieht auf folgende Weise.
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@ Den Netzschalter einschalten.

Beim Einschalten von MDR-3 leuchtet das STOP-Lampchen
und das Gerat schaltet auf STOP-Betrieb, wie in der Abbildung
links gezeigt.

HINWEIS: Wenn bereits eine formatierte Diskette eingelegt ist,
die EJECT-Taste zum Entnehmen der Diskette driicken.
HINWEIS: Wenn versucht wird, auf einer nicht formatierten
Diskette Aufnahme oder andere Vorginge durchzufiihren,
erscheint die Meldung “Fort” im Digitaldisplay um anzuzeigen,
daf die Diskette formatiert werden muf3.

@ Die zu formatierende Diskette einlegen.
Die unformatierte Diskette (oder eine fiir ein anderes System
als MDR-3 formatierte Diskette) mit der Etikettenseite nach
oben weisend einlegen wie links gezeigt und dann gerade in
den-Diskettenschacht schieben, bis sie einrastet.
HINWEIS: Vor dem Einlegen der Diskette sicherstellen, daf3
der Schreibschutzschieber in AUS-Stellung steht.

(3) Die SHIFT-Taste gedriickt halten und FORMAT
driicken.

Im Digitaldisplay erscheint “— — — —” um anzuzeigen, daf}

Formatieren durchgefiihrt werden kann, und das FORMAT-

Liampchen beginnt zu blinken.

ACHTUNG: Wenn eine Diskette formatiert wird, auf der bereits

Daten aufgezeichnet sind, dann werden alle vorhandenen

Daten geldscht. Falls Sie aus Versehen SHIFT und FORMAT

driicken, dann driicken Sie STOP, um den Formatiervorgang

abzubrechen.

(@) Die Taste FORMAT driicken.

Wenn das FORMAT-Lampchen zu blinken aufhért und konstant
leuchtet, ist der Formatiervorgang eingeleitet worden. Wenn
der Vorgang beginnt, erscheint “160” im Digitaldisplay, und
diese Zahl wird dann wihrend des Formatierens bis auf “001”
herabgezahlt.

@ Wenn der Formatiervorgang beendet ist, schaltet das
Gerit automatisch auf STOP-Betrieb.

Wenn der Formatiervorgang beendet ist, erlischt das FORMAT-

Lampchen, und das Gerit schaltet auf STOP-Betrieb. Im Digital-

display erscheint die Titelnummer “01".



1 [Normale Aufnahme

Wenn einfach die Taste RECORD nach der Taste PLAY gedriickt wird, kann Spiel auf dem Electone und/oder
Registrierungen aufgezeichnet werden, ebenso wie andere momentan im Electone vorhandene Daten.

@ Registrierungen und andere Funktionen am Electone
einstellen.

Registrieren Sie alle zum Spielen erforderlichen Daten im
Registration Memory, einschliefdlich der Daten der ersten im
Song zu verwendenden Registrierungen.

HINWEIS: Bei normaler Aufnahme werden die Registrierungen
und andere im Electone gespeicherten Daten im MDR-3 bei
Aufnahmebeginn aufgezeichnet. Einzelheiten {iber die Daten,
die aufgezeichnet werden kénnen siehe Seite 20.

@ Den Netzschalter des MDR-3 einschalten und dann
eine formatierte Diskette einlegen (=»Seite 5).

MDR-3 einschalten und dann eine formatierte Diskette ein-

legen (=»Seite 5). Wie rechts gezeigt, erscheint “01” im Digital-

display um anzuzeigen, daf3 momentan Tite] Nummer 01

gewahlt ist.

@ Mit SONG SELECT die aufzunehmende Titelnummer

wiahlen.

Sie koénnen eine Titelnummer von 01 bis 16 wahlen. Stellen

Sie mit den Tasten SONG die gewiinschte Zahl im Digital-

display ein.

P [+]: Bei jedem Tastendruck wird die Titelnummer um einen
Wert erhoht; wenn “01” erreicht ist, kehrt die Anzeige auf
“16” zuriick.

» [—): Bei jedem Driicken von [—] wird die Titelnummer um
einen Wert erh6ht. Wenn “16” erreicht ist, wird auf “01”
weitergestellt.

(4) Die Taste RECORD driicken.

Das RECORD-Lampchen leuchtet auf um anzuzeigen, daf3 Auf-
nahme durchgefithrt werden kann, und das PLAY-Lampchen
beginnt zu blinken.

HINWEIS: Wihrend RECORD eingeschaltet ist, werden die
Parts die aufgezeichnet werden, durch die leuchtenden
Lampchen der Sektion RECORD angezeigt. Wenn MDR-3 ein-
geschaltet wird, leuchten die Lampchen aller Parts von UPPER
bis CONTROL,; das zeigt an, dafd normales Spiel auf dem Elec-
tone genauso aufgezeichnet werden kann, wie gespielt wird.
HINWEIS: Wenn unter der gewahlten Titelnummer bereits
Daten aufgezeichnet sind, blinkt die Titelnummer im Digital-
display, um darauf hinzuweisen. (=»Seite 7)

(5) Die Taste PLAY driicken.

Das PLAY-Lampchen leuchtet auf, und Registrierungen und
andere momentan im Electone vorhandene Daten werden
zuerst aufgezeichnet. Wahrend dieses Vorgangs bewegt sich
die Markierung “_" von links nach rechts im Digitaldisplay um
anzuzeigen, daf} die Registrierungen und andere Daten aufge-
zeichnet werden.

HINWEIS: Die zum Aufzeichnen von Registrierungen und
anderen Daten erforderliche Zeit ist je nach Electone-Modell
und Art der momentan im Electone vorhandenen Date unter-
schiedlich. (=®Seite 20)

HINWEIS: Wenn Sie die Registrierungen und andere Daten
nicht aufzeichnen wollen, kénnen Sie die Aufnahme auch mit

einem Vorgang Custom Play einleiten. (=»Seite 8 bis 10)

ELECTONE
®Die gewiinschten Registrierungen im Registrier-
speicher registrieren.
*Geben Sie die erforderlichen Registrierungen im
Registration Memory ein, einschlieBlich der zuerst zu
verwendenden.
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@ Nachdem Zahlen im Digitaldisplay erscheinen,
driicken Sie die Zifferntaste des Registration Memory,
mit der die am Anfang des Songs zu verwendenden
Registrierungen abgerufen werden. Dann kénnen Sie
mit dem Spiel beginnen.

Wenn die Aufzeichnung von Registrierungen und anderen

Daten durchgefiihrt ist, wird der noch auf der Diskette vorhan-

dene Speicherplatz im Digitaldisplay angezeigt. Jetzt kénnen

Sie mit dem Spielen auf dem Electone beginnen. Das Spiel auf

jeder Tastatur, die Steuerung tber Fufdschweller, die Wahl

unterschiedlicher Registrierungen im Registrierspeicher, Start/

Stopp des Rhythmus und andere Vorgange auf dem Bedienpult

des Electone werden genauso aufgezeichnet wie sie durch-

gefiihrt werden. (*»Seite 20)

HINWEIS: Wenn Sie Rhythmus verwenden wollen, den

Rhythmus erst starten, nachdem der verfiigbare Speicherplatz

im Digitaldisplay erscheint.

HINWEIS: Der Zahlenwert (in Kilo-Byte), der den verfiigbaren

Speicherplatz anzeigt, nimmt nach und nach wéhrend des

Spielens ab. Die maximale Speicherkapazitat der Diskette

betragt 634 kB.

(7) Wenn das Spiel beendet ist, STOP driicken.

Wenn die Taste STOP gedriickt wird, erldschen die Laimpchen
RECORD und PLAY, und das Gerét schaltet auf STOP-Betrieb
zuriick. Wenn in diesem Zustand PLAY gedriickt wird, kann
das gerade aufgenommene Spiel wiedergegeben werden.
HINWEIS: Wenn der verfligbare Speicherplatz als “008” oder
weniger angezeigt wird, beginnen die Zahlen zu blinken. In diesem
Fall die Aufnahme stoppen, bevor das Display “000” erreicht.
ACHTUNG: Wihrend der Aufnahme niemals den Netzschalter
des MDR-3 ausschalten oder die Taste EJECT driicken.

Wenn unter der gewiihiten Titelnummer bereits Daten aufgezeichnet sind
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Wenn eine Titelnummer gewahit wird, unter der bereits Daten
aufgezeichnet sind und die Taste RECORD gedriickt wird,
erscheint in der linken Spalte des Digitaldisplays “— —” (wie
links gezeigt) und blinkt zusammen mit der Titelnummer, um
Ihre Aufmerksamkeit zu erregen.

» Zum Abbrechen der Aufnahme: STOP driicken.

» Zum Durchfiihren der Aufnahme unter einer anderen
Titelnummer: Mit SONG SELECT eine andere Titelnummer
wahlen.

» Zum Durchfiihren der Aufnahme unter der gewihliten
Titelnummer: Die Taste RECORD erneut driicken. Das
RECORD-Lampchen leuchtet jetzt kontinuierlich, und die
Aufnahme kann durchgefiihrt werden. Wenn normale Auf-
nahme von neuen Daten unter einer Titelnummer durchge-
fiihrt wird, die bereits Daten enthilt, dann werden die
vorher vorhandenen Daten durch die neuen iiberspielt.

Abbrechen der Aufnahme und erneuter Beginn des Spielens (Retry)
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Wenn Sie bei der Aufnahme einen Fehler machen, kann die
Aufnahme erneut durch Driicken der Taste STOP gestartet
werden. Dabei werden die fiir den momentan gewébhlten Titel
aufgezeichneten Daten geldscht. Anschliefiend die Taste
RECORD erneut driicken. Das unten beschriebene Verfahren
ist eine leichtere Moglichkeit, die Aufnahme neu zu beginnen.

(1) Wihrend der Aufnahme PLAY driicken.

Wenn PLAY wihrend der Aufnahme gedriickt wird, wird die
Aufnahme gestoppt und zum Anfang der Diskette zuriickgefah-
ren. In der linken Spalte des Digitaldisplays erscheint “rE”
(retry), und das PLAY-Lampchen beginnt zu blinken.

@ PLAY erneut driicken, und dann die Aufnahme
erneut einleiten.

Das PLAY-Lampchen leuchtet kontinuierlich, und der verfiig-
bare Speicherplatz erscheint sofort im Digitaldisplay. Beginnen
Sie jetzt das Spiel von Anfang an, um erneut aufzunehmen. Die
vorherige Aufnahme wird durch die neue tiberspielt.
HINWEIS: Wenn STOP gedriickt wird, ohne daf3 PLAY erneut
gedriickt wird, werden die vorher aufgezeichneten Spieldaten
nicht geldscht.



-2 |Aufnahme von Parts

Das Spiel einzelner Parts kann getrennt aufgezeichnet werden. Dieser Abschnitt z.B. beschreibt, wie zuerst die
Begleitung und anschlieBend die Melodie aufgezeichnet wird.

@ Registrierungen und andere Funktionen am Electone
einstellen.

Registrieren Sie die Daten aller Registrierungen, die fir Beglei-

tung und Melodie benétigt werden, im Registration Memory,

einschlieRlich der ersten im Song bendtigten Registrierungen.

ELECTONE
o Die gewiinschten Registrierungen im Registrier-
speicher registrieren.
% Geben Sie die erforderlichen Registrierungen im
Registration Memory ein, einschlieBlich der zuerst zu

@ Eine formatierte Diskette einlegen, und dann eine
Titelnummer wéhlen, unter der keine Daten aufge-
zeichnet sind.

Einzelheiten iiber diesen Schritt siehe Seite 6.

verwendenden.

MDR-3

® Mit dem Netzschalter einschalten und eine Diskette

einlegen.

® Die Titelnummer wahlen, unter der das Spiel aufge-

zeichnet werden soll.

Aufzeichnen der Begleitung

(3) Die Taste RECORD driicken.

Das RECORD-Lampchen leuchtet auf um anzuzeigen, daf3 Auf-
nahme durchgefiihrt werden kann, und jetzt kénnen die Tasten
in der RECORD-Sektion zur Wahl der aufzunehmenden Parts
eingesetzt werden. Da in diesem Beispiel zuerst die Begleitung
aufgezeichnet wird, priifen ob die Limpchen LOWER, PEDAL
und CONTROL leuchten. (Der Zustand der Taste UPPER spielt
in diesem Fall keine Rolle, so daf} dieses Limpchen sowohl
erleuchtet als auch erloschen sein kann.)

HINWEIS: UPPER, LOWER und PEDAL entsprechen jeweils
dem oberen Manual, unteren Manual und dem Fufiregister.
CONTROL dient zur Aufzeichnung von Aufnahmednderungen
beim Fuf3schweller, bei der Wahl des Registrierspeichers und
bei anderen Steuerdaten. (™®Seite 20)

@ Die Taste PLAY driicken.

Das PLAY-Lampchen leuchtet auf, und Registrierungen und
andere momentan im Electone vorhandene Daten werden
zuerst aufgezeichnet. Wahrend dieses Vorgangs bewegt sich
die Markierung “_" von links nach rechts im Digitaldisplay um
anzuzeigen, dafd die Registrierungen und andere Daten aufge-
zeichnet werden. Wenn die Aufzeichnung dieser Daten durch-
gefiihrt ist, erscheint die Speicherplatzanzeige.

@ Nachdem Zahlen im Digitaldisplay erscheinen, mit
der Begleitung beginnen.
Wenn die Speicherplatzanzeige im Digitaldisplay erscheint, mit

-

RECORD
- -— =
UPPER LOWER PEDAL CONTROL UPPER

PLAY
e — =
LOWER PEDAL  CONTROL

SHIFT

( ) ) ( ) C ) L ) ( ) L J L J

SONG FROM T0 SONG DEL
REPEAT —SONG COPY—

, re X
PAUSE STOP PLAY SONG SELECT  RECORD FORMAT

(o) (80 (=] (3 (&) [0

CUSTOM PLAY - TEMPO +

RECORD
-— - - -— /s c=
UPPER  LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER

PLAY
— =
PEDAL CONTROL

SHIFT

_J I ) ( ) [ ) [ ) ( ) ( ) { )

SONG FROM TO SONG DEL
REPEAT —SONG COPY—

o — -— - - - —
PAUSE STOP PLAY SONG SELECT RECORD FORMAT

(o] (o] =] (] [(>][o]
N

CUSTOM PLAY -  TEMPO +

RECORD:! PLAY
dem Spiel auf dem unteren Manual und dem Fufiregister UPPER  LOWER  PEOAL CONTROL UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL  SriFT
beginnen, um die Begleitung aufzuzeichnen. (| ] CJC ] T3 C O ] ( )
HINWEIS: Wenn Sie Rhythmus verwenden wollen, den Rhythmus NG RO & com— SONG DEL
erst starten, nachdem der verfligbare Speicherplatz im Digital- D O
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display erscheint, und dann mit dem Spiel der Begleitung
beginnen. Wenn gewiinscht kann ein Intro-Muster am Anfang
des Rhythmus eingefiigt werden; wenn spéter die Melodie auf-
gezeichnet wird, hilft das Intro-Muster zum genauen Auffinden
des Starpunktes fiir die Melodie. Auf Wunsch kénnen auch Fill-
In- und Ending-Muster verwendet werden. (™ Seite 20)
HINWEIS: Es ist auch méglich, Rhythmussequenzen, Akkord-
sequenzen und/oder Registrierungsanderungen zum C.S.P. und/
oder R.S.P. von Electones der HS-Serie (oder zum Sequenzer
von Electones der HX-Serie) vorher zu programmieren und
dann die vorprogrammierten Daten mit MDR-3 aufzuzeichnen.
HINWEIS: AUTO BASS CHORD kann auch zur Aufnahme der
Begleitung verwendet werden.

HINWEIS: Wenn die Lautstirke gesteigert oder gesenkt
werden soll, den Fufdschweller verwenden. Zum Umschalten
auf eine andere Registrierung die entsprechende Zifferntaste
des Registrierungsspeichers im gewiinschten Moment driicken.

@ Wenn das Spiel beendet ist, STOP driicken.

Wenn die Taste STOP gedriickt wird, schaltet das Gerat auf
STOP-Betrieb zuriick, und die Titelnummer erscheint im
Digitaldisplay.

HINWEIS: Wenn die Begleitung erneut aufgenommen werden
soll, die Taste RECORD driicken und dann die Begleitung
erneut mit den gleichen Einstellungen spielen. Wenn anstelle
von STOP die Taste PLAY gedriickt wird, erlaubt die Retry-
Funktion, sofort die Aufnahme zu wiederholen. (™Seite 7)
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Aufnehmen der Melodie
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(?) Die Taste RECORD driicken.

Nachdem die Begleitung aufgezeichnet ist, die Taste RECORD .
driicken. Da die Titelnummer die aufgezeichneten Daten der
Begleitung enthélt, erscheint ganz links im Digitaldisplay die
Anzeige “— —” und blinkt zusammen mit der Titelnummer,
um darauf hinzuweisen, daf unter der gewéahlten Titelnummer
bereits Daten vorhanden sind.

Die Taste RECORD erneut driicken, und dann LOWER,
PEDAL und CONTROL in der PLAY-Sektion einschalten.
Zur Wiedergabe der aufgezeichneten Parts LOWER, PEDAL
und CONTROL in der PLAY-Sektion einschalten. Die Parts
LOWER, PEDAL und CONTROL der RECORD-Sektion werden
automatisch ausgeschaltet.
HINWEIS: Wihrend RECORD eingeschaltet ist, konnen die
Parts der Sektion PLAY, deren Lampchen leuchten, bei der
Aufnahme wiedergegeben werden. Beachten Sie, daf3 die
Liampchen Parts der RECORD-Sektion, die Parts der PLAY-
Sektion mit erleuchteten Lampchen entsprechen erlschen, so
daf} aufgezeichnetes Spiel wahrend der Aufzeichnung eines
anderen Parts nicht geldscht wird.

@ Die Taste SHIFT gedriickt halten und CUSTOM PLAY
driicken.

Wenn Sie die Aufnahme durch Driicken von SHIFT+CUSTOM
PLAY driicken, erscheint der verfiigbare Speicherplatz sofort
im Digitaldisplay, und die Wiedergabe des vorher aufge-
zeichneten Parts beginnt.

HINWEIS: Wenn die Aufnahme durch Driicken von nur PLAY
gestartet wird, werden die Registrierungen und andere Daten
erneut aufgezeichnet, so daf} Sie warten miissen, bis die
Speicherplatzanzeige erneut erscheint. Wenn die Aufnahme
durch Driicken vo SHIFT + CUSTOM PLAY gestartet wird,
konnen Sie sofort mit dem Spiel beginnen.

Spielen Sie auf dem oberen Manual und beginnen Sie
mit der Aufzeichnung der Melodie.

Waihrend Sie die Wiedergabe des aufgezeichneten Parts horen,
beginnen Sie die Melodie mit der richtigen Zeitgabe zu spielen.
Wenn Sie ein Intro-Muster aufgezeichnet werden, dann
beginnen Sie nach dem Intro-Muster mit dem Spielen.

HINWEIS: Die Linge eines spiter aufgezeichneten Parts darf
nicht die Lange von vorher aufgezeichneten Parts liberschreiten.

@ Nach der Aufnahme der Melodie die Taste STOP
driicken.

Der Stop-Betrieb wird wieder eingestellt, und die Titelnummer
erscheint im Digitaldisplay. Wenn Sie in diesem Zustand PLAY
driicken, konnen Sie beide aufgezeichneten Parts wiedergeben.
HINWEIS: Wenn die Melodie erneut gespielt werden soll, die
Aufnahme mit den gleichen Einstellungen wiederholen. Wenn
Sie PLAY anstelle von STOP driicken, erméglicht die Retry-
Funktion, die Aufnahme sofort zu wiederholen. (™Seite 7)
HINWEIS: Wenn mehrere Parts aufgenommen werden, kdnnen
sie in jeder Reihenfolge aufgenommen werden. Es ist auch
moglich, den Part von LOWER und PEDAL getrennt aufzu-
zeichnen, dann die Fulschweller-Daten, Registrierdaten und
andere Steuerdaten separat als CONTROL-Part aufzuzeichnen.
AufRer der Aufzeichnung der Parts UPPER, LOWER und
PEDAL konnen Sie auch die Parts Lead Voice, Arpeggio Chord
Begleitung (nur die Daten der gedriickten Tasten) und eine
Rhythmusbegleitung mit Tastatur-Perkussion aufzeichnen.
(=»Seite 10 bis 12)




-3 | Aufnahme von Lead Voice, Arpeggio Chord und Keyboard Percussion Parts

Separat von den Parts UPPER, LOWER und PEDAL kénnen Sie auch die Parts von Lead Voice, Arpeggio Chord und
Keyboard Percussion Begleitung (nur die Daten gedriickter Tasten) aufnehmen. Wenn Sie diese Parts verwenden
wollen, bringen Sie das mitgelieferte zusétzliche Anleitungsblatt am Bedienpult des MDR-3 an.

Aufzeichnen eines Obbligato Parts mit Lead Voice

@ Das Electone so einstellen, daf3 die Lead Voice vom
oberen Manual erklingt.

In der Sektion UPPER ENSEMBLE die Taste LEAD einschalten | HS-Serie: Das Displaybild MULTI MENU 10 abrufen,

und dann eine Lead Voice wihlen und deren Lautstirkepegel | und dann EXTERNAL/MIDI CONTROL gedriickt

einstellen. Bei Verwendung von mehrfachen Registrierungen | halten und gleichzeitig [1] driicken. (=*Seite 76 in der

die erforderlichen Registrierungen im Registration Memory | “BEDIENUNGSANLEITUNG FUR HS")

speichern. HS-Serie: Die Funktion Basic Channel der MIDI-

. . Steuerung verwenden und IN von 4.LEAD auf “4”
(2) Einen separaten Empfangskanal der Lead Voice stellen. (=Seite 69 in der “BEDIENUNGSANLEITUNG

Zuordnen. FUR qu)

Zuerst eines der rechts am Electone beschriebenen Verfahren

durchfiihren, um einen getrennten Empfangskanal zuzuordnen.

HINWEIS: Bei normaler Aufnahme, bei der die Lead Voice als

Stimme des oberen (oder unteren) Manuals eingestellt ist, - REORD_——— = — P ——— —

brauchen Sie weder das rechts beschriebene Verfahren noch UPPER  LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL CONTROL _SHIFT

die folgenden Schritte durchzufiihren. N S— N S— R SN [ S—, [ SR [ S | SN —
SONG EXT FROM TO (LEAD) (ACCOMj (K.PERC) SONG DEL
Alle anderen Parts zuerst aufnehmen. (*»Seite 6 bis 9) R D) (Acoom) kpesoy CoPY—

Nach dem Driicken von RECORD die Taste PLAY driicken, um = = - - - -

alle anderen Parts mit Ausnahme der Lead Voice aufzuneh- PAUSE STOP PLAY SONG SELECT  RECORD FORMAT

men. Jetzt wird der Eingangskanal fiir die Lead Voice getrennt, [E

so daf die Lead Voice nicht erklingt. Wenn die Aufnahme FEMMEM. CUSTOM PLAY = TEmPO 4

durchgefiihrt ist, die Taste STOP driicken.

HINWEIS: Wenn Sie ein HS-8 verwenden und eine Lead Voice .

aufzeichnen wollen und dabei deren Tonhdhe durch Pitch Bend - EoR———— o P/

steuern wollen, dann driicken Sie die Taste (EXTERNAL/MIDI UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL _SHIFT

CONTROL) und driicken gleichzeitig [4]. AnschlieRend fahren Sie G [ NGNS D NSNS [ (NS (RN ) SN ) SO

mit Schritt ® fort. BE T Tocol— ARG e

(LEADY M) Al

@ Wenn Sie zur Aufnahme der Lead Voice bereit sind, = = = T T Y =
die Taste RECORD dl'l.icken. PAUSE STOP PLAY SONG SELECT RECORD FORMAT

Da die Titelnummer die aufgezeichneten Daten der anderen 00 | O | [_l>_] | <K | | D> | O

Parts enthalt, erscheint ganz links im Digitaldisplay die Anzeige L REM.MEM. CUSTOMPLAY  —  TEMPO + J

“—~ —" und blinkt zusammen mit der Titelnummer.

@ Die Taste RECORD erneut driicken, und dann alle ( = —RECORD— il -— L S — —
Tasten der PLAY-Sektion einschalten. UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL CONTROL  SHIFT

Nach dem Einschalten von RECORD alle Parts in der PLAY- LI €2 —

Sektion einschalten, so dafd die vorher aufgezeichneten Parts REPEAT  SYNC.  —SONG comvi—  oiol (ACEOM) (GPERG) SONG DEL

wiedergegeben werden, wihrend die Lead Voice aufgezeichnet (EAD)hocom) PRI g p [

wird. A}111el Parts der RECORD-Sektion werden automatisch PAUSE sTop PLAY SONG SELECT — RECORD FORMAT

ausgeschaltet (o] () (=) (5] (=) @]

- L REM.MEM. CUSTOM PLAY - TEMPO + - J

@ Die Taste SHIFT gedriickt halten und UPPER in der ( AECORD LAY 7
RECORD-Sektion einschalten. — = = — = = e = —

Zum Beginn des Spiels mit Lead Voice SHIFT gedriickt halten iU‘PPEFS [LOWER] [pEDAL ) C[ONTROJL (UPPEB [LOWER] B o

und UPPER in der RECORD-Sektion einschalten. SOoNG EXT FROM To _ (LEADI (ACCOM (KPERC) SONG DEL

HINWEIS: Wenn dieser Schritt durchgefiihrt wird, wird die LEAD) ACCOMI KPERC) . o YN

Kanalnummer der Spieldaten auf dem oberen Manual des = = A WS - =

Electone auf eine andere Kanalnummer umgestellt. Dadurch PAUSE _STOP il SONG SELECT _ RECORD FORMAT

kann das Spiel von Lead Voice separat auf MDR-3 aufgezeichnet EHIERNERES (][ O]

werden. Beachten Sie, daf? beim Freigeben von SHIFT, auto- L REM.MEM. CUSTOM PLAY - TEMPO +

matisch %’PER in der RECORD-Sektion ausgeschaltet wird.

(=»Seite 20)

HINWEIS: Vor dem Beginn der Aufnahme einige Tasten am

oberen Manual driicken, um zu priifen, ob die Lead Voice

erklingt.

@ Zum Aufzeichnen des Spiels am oberen Manual mit RECORD PLAY )
Lead Voice SHIFT gedriickt halten und CUSTOM UIPP:ER L(;TER PEL co:ﬁm UP-P?R LOW-ER P5\L comOL SFT
PLAY dnriicken. C ) [ ] ] C ] C_J [ ) C O C3J &3

Wenn die Aufnahme durch Driicken von SHIFT+CUSTOM NS e e comy— (LEAD! WACCOM) WCPERGH SONG DEL

PLAY gestartet wird, wird die Wiedergabe aller vorher aufge- (LEAD)  (ACCOMI (K PERC) SO -

%)oegf)fl{neten PPartsz (slofort 3egonlld1enél %pielt;n S}eddarumb den PAUSE SToP oy RS EETETT T RECORD FOPMAT
igato Part (oder andere Lea arts) auf dem oberen ;

Manual bei gleichzeitigem Horen der Wiedergabe. Das Spiel f<l<1 ] f>(> ] [ O J

der Lead Voice wird separat von Ihrem Spiel auf dem oberen  (_REMMEM CUSTOMPLAY - TEMPO + »
Manual (der UPPER-Part) aufgezeichnet. Wenn das Spiel
beendet ist, driicken Sie STOP.

10




Aufzeichnen eines Parts mit ARPEGGIO CHORD Stimme (HS-Serie)

HS-Serie: Das Displaybild MULTI MENU 10 abrufen
und dann EXTERNAL/MIDI CONTROL und gleichzeitig

2 driicken._
LEITUNG FUR HS")

{(=>Seite 76 in der “BEDIENUNGSAN-

RECORD PLAY
— - - - = — o [
UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL UPPER  LOWER PEDAL  CONTROL

—_
SHIFT

( ) { ) ( ) | ] C C3 I ] L J

( )

SONG EXT FROM TO (LEAD) (ACCOM) (K.PERC) SONG DEL
REPEAT SYNC -—SONG COPY—
(LEAD) (ACCOM. (K.PERC)
— - - -— —=
PAUSE STOP PLAY SONG SELECT RECORD FORMAT

(w o) (&) (] (=] [0

REM MEM. CUSTOM PLAY - TEMPO +

PLAY

RECORD
- -—

SONG
REPEAT SYNC —SONG COPY—
(LEAD) (ACCOM.) (K.PERC)

(=} =] (X .‘ &~ =
PAUSE STOP PLAY SONG SELEC RECORD FORMAT

(w J{oJi=]l «][_j-

- -_— —c o — — —
UPPER  LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL CONTROL  SHIFT
L ) J ) L ) L_J L ] ( ) )
EXT FROM 10 (LEAD) (ACCOMJ (K.PERC) SONG DEL

(LEAD) (ACCOM) (K.PERC) I XX
=] =] e«
PAUSE STOP PLAY SONG SELECT

(e J(o ][]

- (=]
RECORD FORMAT

>> ][ O ]

REM.MEM. CUSTOM PLAY - TEMPO +

RECORD PLAY
s | = — s | - -— -— L f s
UPPER LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER PEDAL  CONTROL SHIFT
( ] ( ) 3 ] } 3 ) ( ]
SONG  EXT FROM TO LEAD)  (AGCOM) (KPERG) SONG DEL
REPEAT  SYNC. —SONG COPY—

REM.MEM. CUSTOM PLAY - TEMPO +
~
RECORD! PLAY
c - — | w— | s | — — — -
UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL CONTROL  SHIFT
N s ] C ] L ( ] L ] J )

SONG EXT FROM TO (LEAD) (ACCOM) (K.PERC) SONG DEL
REPEAT SYNC —SONG COPY—

(LEAD) (ACCOM) (K.PERC) ] [ X}
= = Y4 W - =
PAUSE STOP PLAY SONG SELECT RECORD FORMAT

&mﬂu[D][>J[<l<][>>]LOJ

CUSTOM PLAY -  TEMPO +

RECORD PLAY

— [ } s } e } - - - - L}
UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL CONTROL  SHIFT
( ) ( ] ] C ) ( ] { ) ( ] ( ) { )
SONG EXT FROM (LEAD) (ACCOM.) (KPERC) SONG DEL
REPEAT  SYNG  —LSONG CoPY—

ILEADI  (ACCOM.) (K.PERC) U X

C O -

F’AUSE srop PLAY SONG SELECT  RECORD FORMAT

REM.MEM. CUSTOM PLAY - TEMPO +

1

@ Das Electone der HX-Serie so einstellen, daf® die

Arpeggio Chord Voice vom unteren Manual erklingt.
Select the Arpeggio Chord Voice and set its volume level. If
using multiple Registrations, memorize the necessary Registra-
tions to Registration Memory.

, @ Beim Electone der HS-Serie einen separaten Empfangs-

kanal fiir die Arpeggio Chord Stimme zuordnen.

Zum Zuordnen eines getrennten Empfangskanals das links
beschriebene Verfahren durchfiihren.

HINWEIS: Bei normaler Aufzeichnung, bei der die Arpeggio
Chord Stimme als Stimme des unteren Manuals eingestellt ist,
braucht weder das Verfahren links noch die unten beschriebe-
nen Schritte durchgefiihrt zu werden.

HINWEIS: Bei der HX-Serie ist es nicht mdglich, eine Akkord-
begleitung auf einem anderen Kanal wiederzugeben als dem
Spiel auf dem unteren Manual.

@ Alle anderen Parts zuerst aufnehmen. ("> Seite 6 bis 9)
Nach dem Driicken von RECORD die Taste PLAY driicken, um
alle anderen Parts mit Ausnahme der Arpeggio Chord Voice
aufzunehmen. Jetzt wird der Empfangskanal fiir die Arpeggio
Chord Voice getrennt, so daf? die Arpeggio Voice nicht erklingt.
Wenn die Aufnahme durchgefiihrt ist, STOP driicken.

@ Wenn Sie zur Aufnahme der Arpeggio Chord Voice
bereit sind, die Taste RECORD driicken.

Da die Titelnummer die aufgezeichneten Daten der anderen

Parts enthdlt, erscheint ganz links im Digitaldisplay die Anzeige

6 “— —7 und blinkt zusammen mit der Titelnummer.

(5) Die Taste RECORD erneut driicken, und dann alle
Tasten der PLAY-Sektion einschalten.

Nach dem Einschalten von RECORD alle Parts in der PLAY-

Sektion einschalten, so daf} die vorher aufgezeichneten Parts

wiedergegeben werden, wéhrend die Arpeggio Chord Voice

aufgezeichnet wird. Alle Parts der RECORD-Sektion werden

automatisch ausgeschaltet.

@ Die Taste SHIFT gedriickt halten und LOWER in der
RECORD-Sektion einschalten.

Zum Beginn des Spiels mit Lead Voice SHIFT gedriickt halten
und LOWER in der RECORD-Sektion einschalten.

HINWEIS: Wenn dieser Schritt durchgefiihrt wird, wird die
Kanalnummer der Spieldaten auf dem unteren Manual des
Electone auf eine andere Kanalnummer umgestellt. Dadurch
kann das Spiel von Arpeggio Chord Voice separat auf MDR-3
aufgezeichnet werden. Beachten Sie, dafd beim Freigeben von

- SHIFT, automatisch LOWER in der RECORD-Sektion ausge-

schaltet wird. (=»Seite 20)

HINWEIS: Vor dem Beginn der Aufnahme einige Tasten am
oberen Manual driicken, um zu prifen, ob die Arpeggio Chord
Voice erklingt.

@ Zum Aufzeichnen des Spiels am unteren Manual mit
Arpeggio Chord Voice SHIFT gedriickt halten und
CUSTOM PLAY driicken.

Wenn die Aufnahme durch Driicken von SHIFT+CUSTOM

PLAY gestartet wird, wird die Wiedergabe aller vorher aufge-

zeichneten Parts sofort begonnen. Spielen Sie darum aut dem

unteren Manual bei gleichzeitigem Hdren der Wiedergabe. Das

Spiel der Arpeggio Chord Voice wird separat von lhrem Spiel

auf dem unteren Manual (der LOWER-Part) aufgezeichnet.

Wenn das Spiel beendet ist, driicken Sie STOP.

HINWEIS: Wenn Ihr Spiel auf dem unteren Manual entspre-

chend den oberen Schritten aufgezeichnet wird, erklingt die

Arpeggio Chord Voice getrennt von dem Rhythmus, so daf3 Ihr

Spiel exakt aufgezeichnet wird.




Aufzeichnen eines Rhythmus-Parts mit Keyboard Percussion

@ Am Electone die Einstellungen zum Aufnehmen eines
Keyboard-Percussion-Parts vornehmen.

Zuerst die rechts beschriebenen Verfahren durchfiihren.

HINWEIS: Falls Sie die grundlegenden Rhythmusmuster mit
der Rhythmusmfunktion durchfiihren und nur die Variations-
muster als Keyboard-Percussion-Part aufnehmen wollen, dann
erzeugen Sie die grundlegenden Rhythmusmuster im voraus,
programmieren Sie die Rhythmussequenz zu R.S.P. des Electone
der HS-Serie (oder zum Sequenzer bei Electones der HX-Serie).

@ Die Taste RECORD driicken und SHIFT gedriickt
halten, wiahrend Sie PEDAL in der RECORD-Sektion
einschalten.

Nach dem Einschalten von RECORD halten Sie SHIFT gedriickt,

wahrend Sie PEDAL in der RECORD-Sektion einschalten, um

die gespielte Keyboard Percussion aufzunehmen.

HINWEIS: Wenn dieser Schritt durchgefiihrt ist, werden die

Spieldaten von unterer und oberer Tastatur auf separaten

Kanilen von denen fiir LOWER und PEDAL auf MDR-3 aufge-

zeichnet. (=Seite 20) Sobald SHIFT freigegeben wird, werden

die LOWER und PEDAL Parts der RECORD-Sektion auto-
matisch ausgeschaltet.

@ Zum Aufzeichnen von Keyboard Percussion Spiel,
SHIFT gedriickt halten und CUSTOM PLAY driicken.
Wenn Sie ein Electone der HS-Serie haben, spielen Sie auf dem
unteren Manual, um das Keyboard Percussion Spiel aufzu-
nehmen. Bei einem Electone der HX-Serie spielen Sie auf den
Tasten, die durch die Funktion Keyboard Percussion Assign mit
Rhythmusinstrumenten belegt sind.
HINWEIS: Falls Sie eine Rhythmussequenz programmiert
haben und den Rhythmus zusammen mit dem Spiel von Key-
board Percussion aufzeichnen wollen, dann starten Sie den
Rhythmus und fiigen dann die gewiinschten Sounds von
Keyboard Percussion im richtigen Moment hinzu.

@ Am Electone die Einstellungen durchfiihren, die zum
Aufnehmen der anderen Parts erforderlich sind.
Wenn die Aufnahme des Keyboard Percussion Parts beendet
ist, die richtigen Verfahren am Electone durchfiihren, um die

anderen Parts aufzuzeichnen.

(5) Die Taste RECORD zweimal driicken.

Wenn nur die aufgezeichnete Keyboard Percussion wiederge-
geben werden soll, nachdem (RECORD) zweimal gedriickt wird,

(SHIFT) gedriickt halten und gleichzeitig (PEDAL) in der Sektion
PLAY einschalten.

@ PLAY driicken, und dann die anderen Parts auf-
. zeichnen.

Die Registrierungen und andere Daten aufzeichnen und dann
dep vorher aufgezeichneten Rhythmus héren und dabei das
Spiel der anderen Parts auf3er Keyboard Percussion aufzeichnen.
HINWEIS: Bei der Wiedergabe eines Titels, der mit einem
_Keyl?oard Percussion Part aufgenommen wurde, wird das auf-
gezeichnete Keyboard Percussion Spiel wiedergegeben, auch
wenn das Keyboard Percussion Lampchen am Pult des
Electone erloschen ist.

H!NWEIS: .Wer}n ein anderer Part aufgezeichnet werden soll,
wahrend Sie die Wiedergabe des im R.S.P. programmierten

Rhythmusmusters héren, (R.S.P. PLAY) einschalten, bevor der
Rhythmus gestartet wird.

HS-Serie
o Die Funktion Keyboard Percussion ausschalten

® Alle anderen Stimmensektionen ebenfalls aus-

schalten.
HX-Serie
® Die Funktion Keyboard Percussion einschalten.
® Alle anderen Stimmsektionen ausschalten.

® Die Funktion Basic Channel verwenden, um OUT
von LK auf “OFF”’ zu stellen. (=»Seite 69 in der

“BEDIENUNGSANLEITUNG FUR HX")
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PLAY

RECORD
—

— — = | | = e | — ]
UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL CONTROL  SHIFT
C J 31 ] I J [ ) J ) €]
SONG EXT FROM TO (LEAD) (ACCOM) (K.PERC) SONG DEL
REPEAT ~ SYNC.  ——SONG COPY— o

(LEAD)  (ACCOM) (K.PERC) )

\W/4 [

| s — | s | " - ] —

PAUSE STOP PLAY SONG SELECT RECORD FORMAT
(w (o )(=] (=] >][T]

REM.MEM. CUSTOM PLAY - TEMPO +

RECORD PLAY

-_— | | f s | -_ — — -
UPPER  LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL CONTROL  SHIFT
COCOOoOCoC/OoCco
SONG EXT FROM TO (LEAD) (ACCOM.) (K.PERC) SONG DEL
REPEAT SYNC —SONG COPY— C—

(LEAD) (ACCOM.) (K.PERC) | ECR i

PAUSE sTOP PLAY SONG SELECT RECORD FORMAT
(w )(o])le]lx](=][0]
REM.MEM. CUSTOM PLAY -  TEMPO +
HS-Serie

® Alle anderen Stimmensektionen einschalten, aus-

genommen Keyboard Percussion.
HX-Serie

o Die Funktion Keyboard Percussion ausschalten.

® Alle anderen Stimmsektionen einschalten.

o Die Funktion Basic Channel verwenden, um OUT

von LK auf "“2” zu stellen.

PLAY!

RECORD

-_— [ ] -_— [ eem ] — — | ) e |
UPPER  LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL CONTROL  SHIFT
( J J C.JC ] ( ] ] CJLC ) (
SONG EXT FROM TO (LEAD) (ACCOM.} (K.PERC) SONG DEL
REPEAT SYNC —SONG COPY— — =

(LEAD)  (ACCOM. (KPERC) ro

—= | — P "' “ -_— =

PAUSE STOP PLAY SONG SELECT RECORD FORMAT
(o] (o] (=] (=] =] [
REM.MEM. CUSTOM PLAY - TEMPO +

RECORD PLAY

- -—— - -— e } — = — =
UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL CONTROL  SHIFT
( ) L JL_JLC J [ J ] C ] C ] C
SONG EXT FROM TO (LEAD) (ACCOM. (K.PERC) SONG DEL
REPEAT ~ SYNC ~ ——SONG COPY——

(LEAD) (ACCOM.) (K.PERC)

e = - - o - =

PAUSE STOP SONG SELECT RECORD FORMAT

(o Jlo]Jle]){x](e>]lO]

REM.MEM. CUSTOM PLAY -  TEMPO +

PLAY

g
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Aufnahme von Registrierungen

Aufnahme der Registrierungen (Verwendung von MDR-3 anstelle eines RAM-Packs)

Mit den foigenden Schritten ist es mdglich, die Registrierungen ohne Spiel aufzuzeichnen.

RECORD PLAY
- - - -_— — — = —_ st
UPPER LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER PEDAL  CONTROL SHIFT
( ] { ] C ] ( ] ) ] ( } [
SONG FROM TO SONG DEL
REPEAT —SONG COPY—
7))
[==] =] 7 X -
PAUSE sToP PLAY SONG SELECT  RECORD FORMAT
L CUSTOM PLAY  — TEMPO +
RECORD PLAY
- -_— ] - — — — — —
UPPER 1LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER PEDAL  CONTROL SHIFT
CoOC3JC3C ] J L ] C ] C ] ]
SONG FROM TO SONG DEL
REPEAT —SONG COPY—
— — -— - - -— |
PAUSE sTOP PLAY SONG SELECT  RECORD FORMAT
(w)(o)(=](x][(=][0]
L CUSTOM PLAY - TEMPO +
RECORD PLAY
| e § ca £/ — -_— ] -_— -_— —_
UPPER LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER PEDAL CONTROL SHIFT
( J J J C_J I ) ( ] ] C ] ]
SONG FROM TO SONG DEL
REPEAT ——SONG COPY—
— | o § -_— - - — —_
PAUSE sToP PLAY SONG SELECT  RECORD FORMAT
Lo J{o]J(le](w](=][0 ]
CUSTOM PLAY - TEMPO +

Am Electone die Registrierungen und andere Daten,

die auf MDR-3 aufgezeichnet werden sollen, einstellen.
Informationen tber die Inhalte der Registrierungen und
anderer Daten, die auf MDR-3 aufgezeichnet werden konnen,
siehe Seite 20.

@ Eine Titelnummer wéhlen, die aufgezeichnete Daten
enthilt und dann RECORD driicken.’

Wenn eine Titelnummer gewahlt wird, unter der bereits Daten

aufgezeichnet sind, erscheint in der linken Spalte des Digital-

displays “— —" und blinkt zusammen mit der Titelnummer.

In diesem Fall mit SONG SELECT eine andere Titelnummer

wahlen.

@ Die Taste PLAY driicken, um die Registrierungen
aufzuzeichnen, und dann STOP driicken, wenn sich die
Markierung “_’ zu bewegen beginnt.

Nach dem Driicken von PLAY die Taste STOP driicken, sobald
die Markierung “_" beginnt, sich iiber das Digitaldisplay zu
bwegen. * _" erscheint dann als blinkende Anzeige, um
darauf hinzuweisen, daf3 die Registrierungen und andere Daten
jetzt aufgezeichnet werden. Wenn die Aufzeichnung durchge-
fihrt ist, wird automatisch wieder auf STOP-Betrieb gestellt.

Ubertragen der aufgezeichneten Registrierungen

Eine Titelnummer wéhlen, die nur die aufgezeichneten Daten
der Registrierungen und andere nicht zum Spiel gehdrende
Daten enthilt, und dann die Taste PLAY driicken. Eine
Markierung “_” bewegt sich von links nach rechts im Digital-
display, um anzuzeigen, daf} die aufgezeichneten Daten zum
Electone Ubertragen werden. Wenn die Dateniibertragung
durchgefiihrt ist, schaltet MDR-3 wieder auf STOP-Betrieb. (Der
gleiche Status wird eingeschaltet, nachdem Registrierungen
und andere Daten auf3er Spieldaten von einem RAM-Pack ein-
gelesen worden sind.) Eine Registrierspeicher-Taste driicken,
um die gewiinschte Registrierung einzustellen und dann mit
dem Spiel beginnen.

Austauschen der Registrierungen

Wenn Sie nach Durchfiihrung einer normalen Aufnahme die gleichen Spieldaten verwenden aber andere Registrie-
rungen einsetzen wollen, fiihren Sie die folgenden Schritte durch.

PAUSE STOP PLAY SONG SELECT

RECORD FORMAT

(w]lo]

(o)) (w](>=][0]

RECORD— PLAY
-_— — | — ) — — c
UPPER LOWFR PEDAL CONTROL UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL SHIFT
) ( ) ( ] ] C_JC ) ]
FROM 0 SONG DEL
AEREAT —SONG COPY—
-_— -~ - - =
PAUSE stop PLAY SONG SELECT  RECORD FORMAT
(vl o)(=](x](>][ O |
CUSTOM PLAY  ~ TEMPO +
_ECORD PLAY
- — = — — — [
UPPER LOWEP PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL CONTROL  SHIFT
) J O J C I ] ] ] C ]
FROM 0 SONG DEL
AERERT —soNG copy— (N ZNFAPAP ’
| | - a - - - —

CUSTOM PLAY -  TEMPO +

@ Geben Sie im Electone die neuen Daten der ersten
und/oder nachfolgender Registrierungen ein, die
ersetzt werden sollen.

@ Nachdem die Songnummer gewihlt ist, fiir die die
Registrierungen ersetzt werden sollen, driicken Sie
die Zifferntaste des Registration Memory, die der am
Anfang des Songs zu verwendenden Registrierung
entspricht.

Anschliefend driicken Sie zweimal [RECORD] und
danach [PLAY].

Eine “_" Markierung bewegt sich durch das Digitaldisplay, und

die vorher aufgezeichneten Registrierungen und andere nicht

zum Spiel gehorige Daten werden geldscht. Dadurch kann der

MDR-3 die neuen Registrierungen aufzeichnen, die im,Schritt @

oben eingegeben wurden.

@ Bevor die Anzeige des verfiigbaren Speicherplatzes

im Digitaldisplay erscheint, STOP driicken.
Driicken Sie STOP, wahrend die Markierung “_" sich {iber das
Digitaldisplay bewegt. “_ _ _ _” blinkt im Digitaldisplay um
anzuzeigen, daf die Registrierungen und andere nicht auf das
Spiel bezogene Daten am MDR-3 vom Electone empfangen
werden. Wenn dieUbertragung durchgefiihrt ist, schaltet
MDR-3 automatisch auf STOP.
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lll. WIEDERGABE

lll-1 |Normale Wiedergabe

Sie kénnen das aufgezeichnete Electone-Spiel durch einfaches Driicken von PLAY wiedergeben. Reglstnerungen
und andere Daten werden ebenfalls zum Electone abgerufen.

@ Die wiederzugebende Titelnummer wihlen.

Eine Titelnummer von 01 bis 16 kann gewéahlt werden. Mit den

Tasten SONG SELECT die Ziffern im Digitaldisplay dndern und

die gewiinschte Titelnummer wahlen.

» [+]: Bei jedem Driicken von [+] wird die Titelnummer um
einen Wert erhéht. Wenn “01” erreicht ist, wird auf “16”
weitergestellt.

» [—]: Bei jedem Driicken von [—] wird die Titelnummer um
einen Wert erhoht. Wenn “16” erreicht ist, wird auf “01”
weitergestellt.

HINWEIS: Im STOP-Betrieb werden die Parts, die wiedergege-

ben werden kénnen, durch die leuchtenden Lampchen der

PLAY-Sektion angezeigt. Wenn MDR-3 eingeschaltet wird,

leuchten alle Laimpchen von UPPER bis CONTROL; das zeigt

an, daf} ein normales Spiel vom Electone wiedergegeben
werden kann.

(2) Die Taste PLAY driicken.

Das PLAY-Lampchen leuchtet auf, und die Registrierungen und
andere Daten werden von MDR-3 zum Electone {ibertragen.
Wihrend dieses Vorgangs bewegt sich eine “_” Markierung
von links nach rechts im Digitaldisplay, um anzuzeigen, daf}
die Registrierungen und andere Daten zum Electone tibertra-
gen werden. )

HINWEIS: Die zur Ubertragung von Registrierungen und
anderen Daten erforderliche Zeit entspricht der Aufnahmezeit.
(=>Seite 6)

@ Die Zeit erscheint im Digitaldisplay, und die Wieder-
gabe des Spiels beginnt.

Wenn die Ubertragung von Registrierungen und anderen Daten
durchgefiihrt ist, erscheint eine Zahlenanzeige der vergangenen
Spielzeit im Digitaldisplay, und die Wiedergabe beginnt.
HINWEIS: Die Wiedergabe des Spiels beginnt nicht immer
sofort nach der Anzeige der Wiedergabezeit. Wenn bei der
Aufnahme einige Zeit verging, bevor die Speicheranzeige im
Zifferndisplay erschien und Sie dementsprechend nicht sofort
mit dem Spiel begonnen, dann wird der Wiedergabebeginn
ebenfalls um einen entsprechenden Zeitraum verzogert.
ACHTUNG: Wahrend der Wiedergabe niemals den
Netzschalter des MDR-3 ausschalten oder die EJECT-Taste
driicken.

[Stoppen der Wiedergabe]

Wenn das aufgezeichnete Spiel bis zum Ende wiedergegeben
wird, stoppt die Wiedergabe automatisch, und MDR-3 schaltet
auf STOP-Betrieb.

Zum Stoppen der Wiedergabe vor dem Ende des Spiels STOP
dricken; MDR-3 schaltet dann sofort auf STOP-Betrieb.

In beiden obigen Fillen ist es moglich, die Wiedergabe erneut
von Anfang an zu starten, indem Sie PLAY erneut driicken
(oder indem Sie SHIFT + CUSTOM PLAY driicken).

[CUSTOM PLAY: Zur Wiedergabe des Spiels alleine]
Wenn Sie nur das Spiel wiedergeben wollen und nicht Registrie-
rungen und andere Daten, dann starten Sie die Wiedergabe
durch Gedriickthalten von SHIFT und gleichzeitiges Driicken
von CUSTOM PLAY.

Wenn SHIFT und CUSTOM PLAY gedriickt werden, dann
erscheint sofort die Wiedergabezeit im Digitaldisplay, und die
Wiedergabe des Spiels beginnt.
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RECORD PLAY T
— | masm | o | — -_ _— L] | |
UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL CONTROL SHIFT
( ( J( ) L J JC_JC B N I
SONG FROM SONG DEL.
REPEAT —SONG COPY— —
re o«
PAUSE STOP PLAY SONG SELECT RECORD FORMAT
(w (o] (=)&) (=] o]
L CUSTOM PLAY - TEMPO +
—
RECORD PLAY
— [ sowass | | e | | s -_— L} -_ - f — |
UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL CONTROL  SHIFT
( { J ) C J 3 I( J [ ] ( ) )
SONG FROM TO SONG DEL.
REPEAT ~——SONG COPY—
— —_ - - | e ) —
PAUSE STOP SONG SELECT RECORD FORMAT
L CUSTOM PLAY -  TEMPO + )
-
RECORD PLAY
—/ — — | m—| ] - - -_— s |
UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL CONTROL  SHIFT
) J C ] C ] ( J ( ) ] C ) ( ]
SONG FROM T0 SONG DEL.
REPEAT ~—SONG COPY— -
Ko re
— (=] - L0 0 v —
PAUSE STOP PLAY SONG SELECT RECORD FORMAT
Lw J(oJ(=] (] (=)o)
- CUSTOM PLAY —  TEMPO + J
-
RECORD PLAY
= — =] = - - - - =
UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL CONTROL  SHIFT
CoOCO OO C o
SONG FROM TO SONG DEL
REPEAT —SONG COPY— —
[ X}
PAUSE STOF' PLAY SONG SELECT RECORD FORMAT
CUSTOM PLAY -  TEMPO + g
—
RECORD PLAY
o | sves ] - -— -—
UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAk CONTROL  SHIFT
{ } ] | ] ( ] ( J ( I ] C ) )
SONG: FROM TO SONG DEL
REPEAT —SONG COPY—
7T
— RO R X} —T
PAUSE STOP F’LAY SONG SELECT RECORD FORMAT
CUSTOM PLAY -  TEMPO + J




RECORD PLAY [PAUSE: Zum Unterbrechen der Wiedergabe]
UPPER LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEOAL CONTROL ST Wenn PAUSE wihrend der Wiedergabe gedriickt wird, ist es
(L J (O JC O CO . C3aOCaC33 moglich, die Wiedergabe zu unterbrechen. Wenn die Wieder-
REPEAT NG comv— SONG DEL gabe auf Pause gestellt ist, blinkt das Limpchen PAUSE und die
2 — ~ .'_ : ,'_ :.‘ '-: ':, = = Wiedergabezeit im Digitaldisplay wird nicht weitergezahit.
PAUSE sToP PLAY SONG SELECT  RECORD FORMAT Zum Aufheben des PAUSE-Betriebs die Taste PAUSE erneut
TIEEENEREEES [ O] driicken, und die Wiedergabe wird von der Stelle an fortgesetzt,
L CUSTOM PLAY - TEMPO + J wo sie unterbrochen wurde.
AECORD LAY [Vorlauf- und Riicklaufbetrieb]
UPPER  LOWER PEDAL CONTROL UPPER  LOWER  PrOAL commmoL  er Driicken Sie bei der Wiedergabe DI>, um zu einer spateren
COoOCOC3ac ) T ) C_ JC 3 C 3 Stelle im Spiel zu fahren oder <, um zu einer vorherigen
REPEAT LG com—  — _ SONG DEL Stelle zuriickzufahren. Wenn P> oder <1 gedriickt gehalten
- - o I wird, wird die Wiedergabe unterbrochen, und die Wiedergabe-
PAUSE sTOP PLAY SONG SELECT  RECORD FORMAT zeit im Digitaldisplay wird entsprechend héher- oder niedriger-
00 0 > gestellt; zum Aufsuchen der gewiinschten Stelle im Spiel eine
[ j [ ICULSTOM p]\y L<i<] r}w @ ) dieser Tasten gedriickt halten, bis die Wiedergabezeit im

Digitaldisplay erscheint, bei der wiedergabe beginnen soll.
MDR-3 wird auf PAUSE-Betrieb gestellt, wenn die Taste
losgelassen wird; deshalb muf} als ndchstes PLAY gedriickt
werden. Die Wiedergabe beginnt dann von der im Digital-
display gezeigten Stelle an.

HINWEIS: Der Vorgang Vorfahren oder Zuriickfahren geschieht
mit dem Fiinffachen der normalen Wiedergabegeschwindigkeit.

lll-2 | Minus-One-Wiedergabe

Dieses Merkmal erlaubt Wiedergabe von aufgezeichneten Parts eines Spiels, wobei nur die Wiedergabe eines Parts
geloscht wird.

RECORD : PLAY @ Die Titelnummer zur Wiedergabe wihlen und dann
UPPER LOWER PEDAL CONTROL UFPER  LOWER  PEOAL COmTROL  SwPT den Part, fiir den die Wiedergabe geléscht werden
CoOCoOCOCOeEDCar | e I soll, ausschalten.
REPEAT NG comr— __ SONG DEL Im STOP-Betrieb jede PLAY-Sektion unter UPPER bis CONTROL
—_ - — L : ,:' - o ausschalten, fiir die die Wiedergabe geloscht werden soll. (Im
PAUSE sToP PLAY SONG SELECT  RECORD FORMAT links gezeigten Beispiel wird UPPER ausgeschaltet, um die
(w ][ O] =] (<] | >> | ( 8 Wiedergabe des Spiels auf dem oberen Manual zu 16schen.)
L CUSTOM PLAY - TEMPO + J HINWEIS: Die Wiedergabe von so vielen Parts wie gewiinscht
kann gel6scht werden.
( RECORD PLAY @ Die Taste PLAY driicken.
UPPER LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL CONTROL ST Das Lampchen PLAY leuchtet auf, und die Registrierungen und
| GRS I S N O N SN N S R S die anderen Daten werden von MDR-3 zuerst zum Electone
REPEAT ZE38NG copy— SONG DEL libertragen. Wenn die Ubertragung dieser Daten beendet ist,
— — - R beginnt die Wiedergabe des Spiels — abziiglich des Parts
PAUSE sToP PLAY SONG SELECT  RECORD FORMAT UPPER, der in Schritt @ ausgeschaltet wurde.
(o] (0] (&) (=] (=] (o]
L CUSTOM PLAY - TEMPO  + J

@ Den geldschten Part auf dem Electone spielen.

Jetzt kénnen Sie den geldschten Part selber auf dem Electone
zusammen mit dem Rest der Musik spielen. (In diesem Fall
spielen Sie auf dem oberen Manual.)

Wenn die Wiedergabe das Ende des aufgezeichneten Spiels
erreicht, stoppt die Wiedergabe automatisch und das Gerat
schaltet auf STOP.

*Bei der Wiedergabe von Spiel, das mit C.S.P. aufgezeichnet wurde,

| kann das Rhythmustempo in manchen Fil i i
sicherstellen, daf} die Registrierung im Pult identisch mit der erst Y ! g gt sein. Um das zu vermeiden,

en im C.S.P. programmierten Registrierung ist.
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I3 |Wiederholte Wiedergabe

Dieses Merkmal erlaubt wiederholte Wiedergabe aller Titel, die auf der Diskette vorhanden sind, oder nur eines
bestimmten Titels.

@ Eine Titelnummer wiihlen. RECORD PLAY

Mit der Taste SONG SELECT eine Titelnummer wahlen. Uﬁp{ LOTER ng CON?ROL U;R LOW_ER P;w COE?OL sﬁT

» Zur wiederholten Wiedergabe aller Titel: Die Titel- ( IO OO CoO CaCcC I C .3
nummer des Titels eingeben, bei dem die Wiedergabe rePtar BN comvy— _ SONG DEL.
beginn?n soll. o —_ - —_ ,'_ : : - =

» Zur wiederholten Wiedergabe eines Titels: Die Titel- PAUSE STOP PLAY SONG SELECT _ RECORD FORMAT

nummer des gewiinschten Titels eingeben. (nw ][ o] > DD | @
_

HINWEIS: Wenn erforderlich, auch die Parts wahlen, die CUSTOM PLAY  — TEMPO +
wiederholt wiedergegeben werden sollen.

@-@ SHIFT gedriickt halten und SONG REPEAT RECORD PLAY )
driicken. UPPER ‘._CﬁEH PE\L coﬁOL urﬁn L([)ﬁl? P'E?\L CONZTFIzOL smT
Die Lampchen SHIFT und SONG REPEAT leuchtet auf, und COCOCOCoOCDoCart ]
dann erscheint “ALL” im Digitaldisplay. Zur wiederholten FEpEAT NG comr—  — SONG DEL
Wiedergabe aller Titel in diesem Betriebszustand PLAY driicken. — — 2 X :_ ,'_ e
PAUSE STOP PLAY SONG SELECT RECORD FORMAT
(e J{o Jl>]lw](>][0 ]
q CUSTOM PLAY —  TEMPO + P,
@@ Zur wiederholten Wiedergabe eines einzelnen * RECORD PLAY. R
Titels SHIFT gedriickt halten, und dabei SONG UPPER LOWER PLDAL CONTROL UPPER LOWER PEDAL GONTROL  SHFT
REPEAT erneut driicken. [ ) ( ) C [ ] C IO COCem
Im Digitaldisplay erscheint “SIng” um anzuzeigen, da® wieder- AERtar e comr— _ SONG DEL
holte Wiedergabe eines einzelnen Titels durchgefiihrt werden — —_ s '_1 ,‘ e ':.' = o=
kann, PAUSE STOP PLAY SONG SELECT RECORD FORMAT
HINWEIS: Zum Loschen der Betriebsart Wiederholte Wieder- lu J(o](>][w][>>]] O]
gabe an dieser Stelle STOP driicken. CUSTOM PLAY = TeMPO =+ )
@ PLAY driicken. RECORD PLAY )
Zuerst erscheint die Titelnummer des wiederzugebenden UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL U-PER  LOWER  PEDAL cOnTmOL  SHiFT
Titels, anschlieBend werden die Registrierungen und andere OO COCOOO OO cda o cCc,
Daten zum Electone iibertragen. Wenn die Ubertragung beendet AEPEAT A¥nG corv— _ SONG DEL-
ist, erscheint die Anzeige der Spielzeit, und die Wiedergabe des — —_ - ," : ,' = =
Spiels beginnt. PAUSE sToP PLAY SONG SELECT  RECORD FORMAT
» Wiederholte Wiedergabe aller Titel: Wenn die Wieder- L 1 ] [ 0 ] [ & ] [ <K ] [ [>(>j [ O J
gabe des ersten Titels durchgefiihrt ist, wird die Titelnummer CUSTOM PLAY  —  TeMPO =
des nachsten Titels angezeigt, dessen Registrierungen und
andere Daten werden iibertragen, und dann wird der Titel
wiedergegeben. Entsprechend werden bei nachfolgenden
Titeln nur die Titelnummern, die aufgezeichnete Daten
enthalten, aufgesucht, dann der Reihe nach iibertragen und
wiedergegeben.
» Wiederholte Wiedergabe eines Titels: Wenn der Titel bis
zum Ende wiedergegeben wird, erscheint die gleiche Titel-
nummer, die Registrierungen und andere Daten werden
erneut iibertragen, und dann wird die Wiedergabe wiederholt.
HINWEIS: Wenn Sie SHIFT + CUSTOM PLAY driicken, um die
Wiedergabe zu starten, anstelle PLAY zu driicken, dann kénnen
Sie nur das Spiel wiederholt wiedergeben.
@ STOP driicken. RECORD PLAY )
Zum Abbrechen der wiederholten Wiedergabe STOP driicken. UPPER  LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL CONTROL SHIFT
Das Lampchen PLAY erlischt, und das Gerat schaltet auf STOP- C I ] ( ) ] C O COOCOCO 1 )
Betrieb. rapNa FAOM & cond_ _ SONG DEL
HINWEIS: Bei wiederholter Wiedergabe eines einzelnen Titels, — - — .’_ ] = =
wenn die gewdhlte Titelnummer keine aufgezeichneten Daten PAUSE STOP PLAY SONG SELECT _ RECORD FORMAT
enthalt, erscheint im Digitaldisplay “00:00”, und dann wird auf L w ][ O _] EEIIEEN
STOP-Betrieb zuriickgeschaltet. Bei wiederholter Wiedergabe L CUSTOM PLAY  —  TEmMPO  + J

aller Titel, wenn keine der Titelnummern auf der Diskette
Daten enthilt, erscheint im Digitaldisplay “00:00”, und dann
wird auf STOP-Betrieb zuriickgeschaltet.
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-4

Andere Wiedergabe-Einstellungen

Andern des Wiedergabetempos

Zum Andern des Wiedergabetempos die folgenden Schritte durchfiihren.

—
RECORD PLAY
— a [ —] — | e § | — ) ) — -
UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL CONTROL  SHIFT
( ) | ) C3 C ] L ) ] | ] ( ] )
SONG FROM TO SONG DEL
REPEAT —SONG COPY—  —— —
Y
PAUSE STOP PLAY SONG SELECT  RECORD FORMAT
(v (o ])(>]) (] [E=][o]
CUSTOM PLAY - TEMPO + J
-
RECORD PLAY
O —/ e ) — -/ e e s } L}
UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL CONTROL  SHIFT
( ] C_J C | N J L ) ) ( J L ]
SONG FROM 10 SONG DEL.
REPEAT —SONG COPY— ——
FEEIEY
=] = = 0L = =
PAUSE STOP PLAY SONG SELECT  RECORD FORMAT
(w])o])(=]x]) ==] (o]
CUSTOM PLAY - TEMPO +

-

[Andern des Wiedergabetempos]
» Steigern des Tempos: SHIFT gedriickt halten und dabei TEMPO +
driicken. Bei jedem Driicken von TEMPO + wird das Tempo gesteigert.
» Senken des Tempos: SHIFT gedriickt halten und dabei TEMPO —
driicken. Bei jedem Driicken von TEMPO — wird das Tempo gesenkt.
HINWEIS: Wenn das Wiedergabetempo auf obige Weise gedndert
wird, dann erscheinen im Digitaldisplay kurz Zahlenanzeigen. Diese
Zahlenanzeigen beziehen sich auf das geanderte Tempo als Prozentsatz
im Hinblick auf das Aufnahmetempo, das als “100” ausgedriickt wird.
Wenn das Tempo gesteigert wird, wird dieser Wert groler als 100;
wenn es gesenkt wird, dann wird er niedriger als “100".
HINWEIS: Der Bereich, in dem das Wiedergabetempo geandert
werden kann, ist etwa 50% bis 200%, dndert sich aber je nach Typ des
angeschlossenen Electones.
HINWEIS: Durch Andern des Tempos wird die Tonlage der wieder-
gegebenen Musik nicht beeinflufit.

[Zuriickstellen auf urspriingliches Aufnahmetempol
Nachdem das Wiedergabetempo geindert worden ist, kann es sein, da3
Sie es wieder auf das urspriingliche Aufnahmetempo zuriickstellen
wollen. In diesem Fall SHIFT gedriickt halten und dabei TEMPO + und
TEMPO — driicken; im Digitaldisplay erscheint kurz die Anzeige “100”
und weist darauf hin, daf} das Aufnahmetempo wieder hergestellt ist.
HINWEIS: Eine Anderung im Wiedergabetempo bleibt auch giiltig,
wenn die Titelnummer gedndert wird. Wenn das Tempo der Wieder-
gabe nur fiir einen Titel geéndert werden soll, fiihren Sie den obigen
Schritt durch, sobald der betreffende Titel wiedergegeben ist, um das
urspriingliche Tempo wieder herzustellen.

Umschalten auf Betriebsart External Sync

RECORD

PLAY:

= — — = -— - -— - —
UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL CONTROL  SHIFT
— COCICDOC3at ) ) T3
SONG EXT FROM T0 (LEAD) (ACCOM) (K.PERC) SONG DEL
REPEAT  SYNC.  —SONG COPY— —— —
(LEAD)  (ACCOM.} (K.PERC) oL e o
PAUSE STOP PLAY SONG SELECT RECORD FORMAT
Lo Jlo]){le])(x](=][O]
L CUSTOM PLAY -~ TEMPO +

POWERf
ON/OFF | \

Bei jedem Einschalten von MDR-3 wird zuerst auf Betriebsart Internal
Sync gestellt. Falls Sie einen Rhythmus-Sequenzer oder ein dhnliches
Gerit angeschlossen haben und das Tempo von MDR-3 mit diesem
Gerdt synchronisieren wollen, dann fiihren Sie den folgenden Schritt
durch.
» Zum Umschalten auf External Sync Betriebsart: LOWER in der
RECORD-Sektion driicken und dabei den Netzschalter einschalten.
ACHTUNG: Wenn Sie normale Aufnahme oder Wiedergabe in
Betriebsart External Sync durchfiihren, kann das Tempo die Synchro-
nisation verlassen. Wenn normale Aufnahme oder Wiedergabe durch-
gefiihrt werden soll, sollte External Sync nicht verwendet werden. (Es
kann vorkommen, daf3 Sie eine mit MDR-3 aufgezeichnete Vorfiihrung
in dem gleichen Tempo, in dem sie aufgezeichnet wurde, wiedergeben
wollen. Bevor Sie mit der Aufnahme beginnen, sollten Sie in diesem
Fall das Tempo des Gerates, zu dem die MIDI-Clocks vom MDR-3
iibertragen werden, auf das Tempo J =156 einstellen.)
HINWEIS: Wahrend MDR-3 in Betriebsart External Sync ist, wird die
Wiedergabe oder Aufnahme mit den MIDI-Clocks des angeschlossenen
Gerdtes synchronisiert. (Die MX-Baureihe unterstiitzt nicht die
Betriebsart External Sync des MDR-3.)
HINWEIS: Zum Riickstellen auf Betriebsart Internal Sync entweder
SHIFT gedriickt halten und dabei LOWER in der RECORD-Sektion
driicken (das LOWER-Lampchen erlischt), oder den Netzschalter des
MDR-3 ausschalten.

Steuern von Start/Stopp der Wiedergabe vom Electone

Das untenstehende Verfahren hat die gleiche Wirkung, als wenn PLAY
bei MDR-3 gedriickt wird. Das PLAY-Limpchen leuchtet auf, die
Registrierungen und anderen Daten werden zum Electone iibertragen,
und die Wiedergabe beginnt.

P HS-Serie: Das MULTI MENU 10 Display abrufen, und dann
EXTERNAL/MIDI CONTROL gedriickt halten und dabei LEAD/
DELAY in der ganz linken Stellung driicken.

» HX-Serie: “4. EXT. CONTROL” im MULTI MENU abrufen, ENTER
driicken, und dann die Taste SUB DATA (1) driicken.

Zum Abbrechen der Wiedergabe bevor sie beendet ist, das folgende

Verfahren durchfiihren. MDR-3 schaltet auf STOP-Betrieb, genauso als

wenn die STOP-Taste gedriickt wird.

» HS-Serie: EXTERNAL/MIDI CONTROL gedriickt halten und dabei
LEAD/DEPTH in der zweiten Stellung von links driicken.

P HX-Serie: Die Taste SUB DATA CONTROL (@) driicken.
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IV. ANDERE BETRIEBSARTEN

IV-1 [SONG COPY

Diese Funktion erlaubt das Kopieren von Daten, die unter einer Titelnummer aufgezeichnet sind, zu einer anderen

Titelnummer.

[Kopieren der Daten von Titelnummer 07 zu Titel-
nummer 09]

@ Mit SONG SELECT die Ausgangs-Titelnummer fiir den
Vorgang wiihlen.

Mit SONG SELECT die Titelnummer im Digitaldisplay einstellen,
die die Daten enthélt, welche kopiert werden sollen.
HINWEIS: Vor dem erneuten Aufzeichnen eines bestimmten
Parts oder in dhnlichen Fillen kann das vorher aufgezeichnete
Spiel durch Kopieren zu einer anderen Titelnummer fiir
spatere Wiederverwendung aufbewahrt werden.

@ SHIFT gedriickt halten und dabei SONG COPY FROM
driicken.
Die in Schritt (1) gewahlte Titelnummer erscheint in den
beiden ganz linken Spalten des Digitaldisplays als Ausgangs-
Titelnummer. Die Markierung “— —" erscheint in den beiden
rechten Spalten des Digitaldisplays, um anzuzeigen, daf? noch
keine Ziel-Titelnummer eingegeben worden ist.
HINWEIS: Wenn die in Schritt (1) gewébhlte Titelnummer keine
Daten enthalt, sucht MDR-3 automatisch die nachste Titel-
nummer (in numerischer Reihenfolge), die aufgezeichnete
Daten enthalt.
HINWEIS: Auch nach Durchfiihrung von Schritt 2) kénnen Sie
SONG SELECT verwenden, um eine andere Titelnummer zu
wahlen.

@ SHIFT gedriickt halten und dabei SONG COPY TO
driicken.

MDR-3 sucht automatisch eine Titelnummer auf, die keine aufge-
zeichneten Daten enthalt und zeigt diese Nummer in den beiden
ganz rechten Spalten des Digitaldisplays als Ziel-Titelnummer.
HINWEIS: Wenn alle Titelnummern bereits Daten enthalten,
erscheint im Digitaldisplay die Anzeige “FULL”. Der Vorgang
Titelkopieren kann in diesem Fall nicht durchgefiihrt werden. Sie
miissen STOP driicken und dann mit einem Titel-L6schvorgang
die Daten eine unnétigen Titels 16schen. (=»Seite 19)

(4) Mit SONG SELECT die Ziel-Titelnummer wihlen, zu der

der Vorgang Titelkopieren durchgefiihrt werden soll.
Wenn Sie eine andere Ziel-Titelnummer wahlen wollen als die
angezeigte, dann verwenden Sie SONG SELECT. MDR-3 sucht
nur Titelnummern auf, die keine Daten enthalten und zeigt sie
der Reihe nach in den beiden rechten Spalten des Digital-
displays.

(B) RECORD driicken.

Wenn der Vorgang SONG COPY durchgefiihrt ist, hort das
RECORD-Lampchen auf zu blinken und leuchtet kontinuierlich.
Wenn die Anzeige “000” erreicht, ist der Kopiervorgang
beendet, und das Gerat schaltet automatisch auf STOP-Betrieb.
HINWEIS: Wenn auf der Diskette nicht ausreichend Speicher-
platz vorhanden ist, erscheint “FULL” im Digitaldisplay um
anzuzeigen, daf3 der Vorgang SONG COPY nicht durchgefiihrt
werden kann.
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RECORD PLAY

— c f o} — - L] - - s §
UPPER LOWER PEDAL  CONTROL UPPER LOWER PEDAL  CONTROL SHIFT
I J I C JC _ JCJI( I ) ]
SONG FROM TO SONG DEL
REPEAT —SONG COPY—
"
[—] - — e 3 =

PAUSE

Lo ]

STOP PLAY SONG SELECT RECORD FORMAT

(o) (=] =] =] (o]

ROM TO SONG DEL
—SONG COPY—

| N ]
= = DR R W =
PAUSE STOP PLAY SONG SELECT RECORD FORMAT

(e J[oJ(>](x][e>][ O]

CUSTOM PLAY - TEMPO + J
RECORD PLAY
— | e | L] — = = [ e = -_—
UPPER LOWER PEDAL  CONTROL UPPER LOWER PEDAL  CONTROL SHIFT
( ] CJ E3 C ] ( ) ) ( ) ( v |
SONG FROM TO SONG DEL
REPEAT ——SONG COPY——  ————
0o oL o
PAUSE STOP PLAY SONG SELECT _ RECORD FORMAT
(v (o ](=]lx][e=][O]
L CUSTOM PLAY - TEMPO + )
RECORD PLAY
— —d — f s | 0 -—
UPPER LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER PEDAL  CONTROL SHIFT
J 3 ] ( )

CUSTOM PLAY - TEMPO + J
RECORD PLAY W
c— | — | | s— | -— | s } | s ) — — -_—
UPPER  LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL CONTROL  SHIFT
{ ] ) ) [ J ] ( ) [ ] { J J
SONG FROM TO SONG DEL
REPEAT ——SONG COPY— —————
| I (]
— — — '.‘ "'.' “ M —=
PAUSE STOP PLAY SONG SELECT RECORD FORMAT
(w ) (o])(=])(w]) =] [o]
L CUSTOM PLAY - TEMPO + )
N
RECORD: PLAY
o s | — -_— — == = —_ -
UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL CONTROL  SHIFT
( ( ] [ ] ] ) I ) [ ] [ ]
SONG FROM TO SONG DEL.
REPEAT —SONG COPY~— — —
et

)
PAUSE STOP PLAY SONG SELECT °  RECORD FORMAT

T ST O N S I ) e

L CUSTOM PLAY TEMPO +




V-2 |SONG DELETE

Wenn die fiir eine Titelnummer aufgezeichneten Daten nicht linger benétigt werden, kénnen Sie die Daten auf
folgende Weise léschen.

[Loschen der Daten von Titelnummer 09]

RECORD PLAY @ Mit SONG SELECT die zu loschende Titelnummer
UPPER LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL CONTROL St wilhlen.
OO OO COOOCOoOoOCacCag Mit SONG SELECT die Titelnummer ins Display rufen, die die
REPEAT FS8NG copv— — SONG DEL aufgezeichneten Daten enthdlt, die Sie im Digita(dispfay
- - - L { ':" - o léschen wollen.
PAUSE sTop PLAY SONG SELECT ~ RECORD FORMAT HINWEIS: Wenn die Diskette voll ist oder nicht genug
00 dJ > | faa . Speicherplatz hat, um den Aufnahme- oder Kopiervorgang
L j [ ]CULSTOM F]YMPO . @ ) vollstandig durchzufiihren, erscheint “FULL” im Digitaldisplay,
um anzuzeigen, dafl Aufnahme oder Kopieren nicht durch-
gefiihrt werden kann. In diesem Fall wihlen Sie eine Titel-
nummer mit nicht mehr benétigten Daten und fiihren Schritt
@ und ® wie unten beschrieben durch.
RECORD PLAY @ SHIFT gedriickt halten und SONG DEL. driicken.
UPPER LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL CONTROL  SWFT Im Digitaldisplay erscheint “dL” (Léschen) in den beiden ganz
SN I (NN i GHND B (NN SN S IS R i linken Spalten, und die in Schritt (1) gewéhlte Titelnummer
REPEAT L230NG copv— — SONG et erscheint in den beiden ganz rechten Spalten. Das RECORD-
— — — ._'.' .'_ :_ .' ':: Y = Lampchen beginnt zu blinken.
PAUSE sToP PLAY SONG SELECT _ RECORD FORMAT HINWEIS: Auch nach Durchfiihrung von Schritt @ kénnen Sie
(o )| O] L > ] [ <K] ] L[>{>J [ O ] immer noch SONG SELECT einsetzen, um eine andere Titel-
CUSTOM PLAY - TEMPO + nummer zum Loschen zu wahlen.
h HINWEIS: Zum Aufheben des Vorgangs Song Delete STOP
driicken.
p— o (3) RECORD driicken.
UPPER LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER  PEDAL CONTROL  SHFT Wenn der Vorgang Song Delete durchgefiihrt ist, hort das
S — COoOCOoOCOC/DOCaoC RECORD-Lampchen auf zu blinken und leuchtet kontinuierlich.
REPEAT TE3NG copv— __ SONG DEL Wenn die Daten der gewihlten Titelnummer vollstindig
— — — ,:,‘ ," ," ,' ':: - geloscht sind, wird automatisch wieder auf STOP-Betrieb
PAUSE stop PLAY SONG SELECT  RECORD FORMAT geschaltet.
(w]( O] =] (<] [ D> HINWEIS: Um mit dem Loschen von Daten anderer Titel fort-
CUSTOM PLAY - TEMPO + J zufahren, Schritt (1) bis 3) wiederholen.

Priifen der restlichen Spéicherinhalte

RECORD PLAY Wenn der folgende Schritt im Stopp-Status durchgefiihrt wird,
UPPER  LOWER PEDAL CONTROL UPPER  LOWER  PEDAL CONTROL erscheint die restliche Speicherkapazitit der Diskette als
| SN O D Y SN N S N A R S — Zahlenwert im Digitaldisplay, so daf’ sofort abgelesen werden
SONG EXT. FROM TO {LEAD) (ACCOM.) (K.PERC) SONG DEL. . . A - .
REPEAT  SYNC.  ~—SONG COPY— — . kann, wieviel Speicherplatz noch verfiigbar ist.
(LEAD) (ACCOM.) (K.PERC) [ CO I O (]

HERRE » Die Taste SHIFT gedriickt halten, wihrend PAUSE/

P/:u-ss sﬁp PL:AY " SONG SELECT jono F?RIMAT REM.MEM. gedriickt gehalten wird.
1lo]>][<w][p>][ O] * Beachten Sie, daR die den restlichen Speicherplatz anzeigende
| REMMEM. CUSTOM PLAY - TEMPO + Zahl nur erscheint, wiahrend die beiden oben genannten Tasten

gedriickt werden.
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Aufgezeichnete Daten und Aufzeichnungskanale

Die Abbildung unten ist eine grafische Darstellung der Daten, die bei einem normalen Aufzeichnungsvorgang aufgenommen werden.

[JRegistrie-

[EJSpieldaten (Kanal 1 bis 16)

rungen und
andere Daten

[BRhythmus Start/Stopp und andere Daten

Daten, aufgezeichnet bei [y = Registrierungen und andere

Bei normaler Aufnahme werden Registrierungen und andere Daten, die
momentan im Electone gespeichert sind (Gruppendaten), anfangs auf-
gezeichnet. Bei Custom Recording werden Registrierungen und andere
Daten nicht aufgezeichnet. Wenn ein Electone der HS- oder HX-Serie
verwendet wird, konnen die folgenden Daten aufgezeichnet werden.

®[m Registration Memory gespeicherte Daten *1

® Daten von C.S.P./R.S.P. (HS-Serie) oder Sequenzer (HX-Serie)

®Daten von User Rhythm Mustern oder User Rhythmic Mustern
(nur HS-Serie).

®Daten von Anwenderstimmen.

O F.M.P. Daten (HS-Serie) *2

® Daten der momentanen Registrierung *3

*1: Bei Electones der HX-Serie kdnnen auch Registrierungsdaten, die
nicht im Registration Memory gespeichert werden kénnen (Vibrato,
Combi. User Voices, Effektoren usw.) aufgezeichnet werden.

*2: Bei Electones der HS-Serie kann dieUbertragung von F.M.P. Daten
wie folgt unterbunden werden: Das Display 10 im MULT! MENU
abrufen und EXTERNAL/MIDI CONTROL gedriickt halten, und
dabei UPPER ORCHESTRAL DEPTH driicken. Wenn dieser Schritt
vor Aufnahmebeginn durchgefiihrt wird, kann die zur Aufnahme
von Registrierungen und anderen Daten auf MDR-3 erforderliche
Zeit verringert werden.

*3: Die bei Aufnahmebeginn im Electone eingestellten Daten werden
separat von den Daten des Registration Memory aufgezeichnet.
Beachten, da® nur die momentan eingestellten Registrierungsdaten
bei Custom Recording aufgezeichnet werden und daf die entspre-
chenden Einstellungen auf dem Bedienfeld nicht bei Custom Play-
back zum Electone abgerufen werden.

Die Daten, aufgezeichnet auf [] = Spieldaten

Die grundlegenden Spieldaten — die die Zeitgabe beschreiben, mit der
Tasten gedriickt und freigegeben werden (Note EIN/AUS), die gespielte
Note und den Lautstirkepegel — und die Steuerdaten von Fuf3-
schweller usw. werden bei [[fJ aufgezeichnet. Bei Electones der HS-
oder HX-Serie entsprechen die Spieldaten jedes bei MDR-3 aufge-
zeichneten Parts der unten gezeigen Tabelle.

®Die verschiedenen bei aufgezeichneten Daten werden “MIDI-
Kanalmeldungen” genannt. Die Spieldaten jeder Electone-Tastatur
(jeder Part) werden zu einem anderen Kanal ausgegeben, und MDR-3
zeichnet die Daten mit Kanalnummern wie unten gezeigt auf. (Im
Steuer-Part werden auch Exklusivmeldungen aufgezeichnet.)

Aufgezeichneter Part Aufgezeichnete Daten Aufnahmekanal
[UPPER] Spieldaten vom oberen Manual (Taste EIN/AUS, After Touch, Sustain EIN/AUS) *1 1
[LOWER] Spieldaten des unteren Manuals (Taste EIN/AUS, After Touch, Sustain EIN/AUS) *1 2
[PEDAL] Spieldaten des FufSregisters (Taste EIN/AUS, After Touch, Sustain EIN/AUS) *1 3
[CONTROL] Steuerdaten, die Anderungen am FuSschweller, im Registration Memory usw. anzeigen. *2 16
[SHIFT]+ [UPPER] Spieldaten der Lead Voice (Taste EIN/AUS, After Touch) *3
[SHIFT]+[LOWER] Spieldaten von Arpeggio Chord Voice (Taste EIN/AUS, After Touch) (nur bei HS-Serie) *4 5
[SHIFT]+[PEDAL] Spieldaten von Keyboard Percussion (Taste EIN/AUS) *5 15

*1: Bei Electones der HS-Serie werden auch die Daten, die Anderungen
im Registration Memory anzeigen, aufgezeichnet.

*2: Exklusivmeldungen, die Daten von Fill In Mustern, Intro/Ending
Mustern, FufRschaltersteuerung, Kniehebelsteuerung, Tempo, und
Anderungen in den Bedienfeldschaltern angeben, werden ebenfalls
aufgezeichnet.

Bei HS-8 oder Electones der HX-Serie werden die Steuerdaten fiir
Modulationsrad, 2. Fuf3schweller und Tonhohenrad ebenfalls
aufgezeichnet.

*3: Die empfangenen Spieldaten vom oberen Manual (Kanal 1) werden
- stattdessen liber Kanal 4 aufgezeichnet. Wenn Signale von Kanal 4
empfangen werden, werden sie direkt bei Kanal 4 aufgezeichnet.
*4: Die empfangenen Spieldaten vom unteren Manual (Kanal 2) werden
stattdessen (iber Kanal 5 aufgezeichnet. Wenn Signale von Kanal 5
empfangen werden, werden sie direkt bei Kanal 5 aufgezeichnet.
*5: Die empfangenen Spieldaten vom oberen und unteren Manual
(Kanal 2 und 3) werden stattdessen {iber Kanal 15 aufgezeichnet.
Wenn Signale von Kanal 15 empfangen werden, werden sie direkt
bei Kanal 15 aufgezeichnet.

Daten, aufgezeichnet bei [§ = Rhythmus Start/Stopp-Daten und andere

Die Rhythmus Start/Stopp-Daten und andere Echtzeit-Meldungen
konnen separat von [JJ aufgezeichnet werden.

©® Rhythmus Start/Stopp-Daten *1
® Clockdaten *2

*1: Die Start/Stopp-Daten fiir CS.P./R.S.P. (HS-Serie) oder des
Sequenzers (HX-Serie) konnen ebenfalls aufgezeichnet werden.
*2: Diese Daten werden nur empfangen, wiahrend EXT. TEMPO einge-

schaltet ist, aber die Clockdaten werden nicht aufgezeichnet.

HINWEIS: Die Rhythmus Start/Stopp-Daten und die Daten der Kanile
6 bis 14 werden beim ersten Aufzeichnungsvorgang aufgezeichnet und
werden nicht bei nachfolgenden Aufzeichnungsvorgangen iiber-
schrieben. Es ist moglich, die Daten der Kanédle 6 bis 14 mit einem
nachfolgenden Aufzeichnungsvorgang neu zu schreiben, aber nur
wenn alle aufgezeichneten Parts in ] ausgeschaltet worden sind.




Fehlersuche

Beachten Sie, dal8 die folgenden Stérungen nicht unbedingt bedeuten, daR ein Defekt am Gerét vorliegt.

Symptom

Madogliche Ursache und Abhilfe

Aufnahme oder Wiedergabe ist nicht moglich.

(DStorungen bei Aufnahme oder Wiedergabe kénnen durch falsche Bedienung
von MDR-3 oder falschen Betriebsstrom verursacht werden.

(@Die PLAY-Sektionstaste zur Wahl der erforderlichen Parts kann ausgeschaltet
sein und muf3 eingeschaltet werden.

(3 Der Empfangskanal des Electone kann sich von der Kanalnummer, die MDR-3
zur Aufnahme verwendet, unterscheiden. Die Einstellungen an den Empfangs-
kandlen des Electone prifen.

Es ist nicht moglich, die Gesamtzahl von 16
Titeln aufzunehmen. i

Wenn eine einzelne Titelnummer eine zu grof3e Datemenge enthdlt, kann es sein,
daf? auf der Diskette nicht genug Speicherplatz fiir 16 Titel vorhanden ist.

Die Aufnahme stoppt, bevor das Spiel
beendet ist, oder der Vorgang Song Copy
kann nicht durchgefiihrt werden.

Die Menge der aufgezeichneten Daten auf der Diskette ist bereits nahe an der
Maximalgrenze. Eine andere Diskette verwenden oder nicht mehr benétigte
Daten l6schen. (=»Seite 19)

Die Wiedergabe des Spiels unterscheidet
sich von der Aufnahme.

Bestimmte Electone-Modelle, die fiir Aufnahme verwendet werden kénnen, sind

| nicht in der Lage, die Spieldaten als MIDI-Signale zu iibertragen. Vor dem Auf-

zeichnen des Spiels bei Electones anderer Baureihen als HX oder HX immer
priifen, ob die MIDI-Spezifikationen erfiillt werden.

Zusétzlich zum Spiel auf dem oberen oder
unteren Manual kann Spiel mit Lead Voice
oder Arpeggio Chord Voice (nur bei HS-Serie)
nicht aufgezeichnet oder wiedergegeben
werden.

(D Bei der Aufnahme wurde vergessen, RECORD einzuschalten und dann SHIFT
gedriickt zu halten, wahrend UPPER (Lead Voice) oder LOWER (Arpeggio Chord
Voice) eingeschaltet wird.

(2 Das Spiel von Lead Voice oder Arpeggio Chord Voice wurde nicht einem
separaten Empfangskanal zugeordnet. Andere Ursachen kénnen ebenfalls
vorliegen; priifen Sie darum das Verfahren zum Aufnehmen eines Lead Voice
oder Arpeggio Chord Voice Parts. (=Seite 10 und 11)

Das Spiel von Keyboard Percussion wird
nicht aufgezeichnet, oder bei der Wieder-
gabe kommt ein anderer Rhythmus.

Bei der Aufnahme wurde vergessen, RECORD einzuschalten und dann SHIFT
gedriickt zu halten, wahrend PEDAL (Keyboard Percussion) eingeschaltet wird.
Andere Ursachen konnen ebenfalls vorliegen; priifen Sie darum das Verfahren
zum Aufnehmen eines Keyboard Percussion Parts. (=»Seite 12)

Der Rhythmus beginnt nicht am Anfang der
Aufnahme, oder der Rhythmus startet, aber
stoppt in der Mitte des Spiels.

MDR-3 ist so konstruiert, daf3 der Rhythmus nicht am Anfang der Aufnahme
gestartet werden kann. Wenn Sie den Rhythmus verwenden wollen, starten Sie
ihn nachdem die Speicherplatzanzeige im Digitaldisplay erscheint.

Wenn ein Vorlauf- oder Riicklaufvorgang
durchgefiihrt wird, verlieren Zeitgabe des
Rhythmus und des Spiels ihre Synchronisation.

Vorlauf und Riicklauf kénnen nur bei Electones der Baureihen HS und HX
durchgefiihrt werden.

Die wiedergegebenen Noten des Electones
erklingen kontinuierlich.

Bei der Wiedergabe haben Sie den Netzschalter ausgeschaltet oder die Diskette
durch Driicken von EJECT ausgeworfen. Zum Stoppen der Wiedergabe immer
STOP driicken.

Wenn Wiedergabe mit einem anderen
Instrument als Electone versucht wird,
erklingen die Noten kontinuierlich.

MDR-3 ist ein speziell angepafster Recorder fiir Electones; darum kann es sein daf
Noten kontinuierlich erklingen, wenn ein anderes Instrument als Flectone vex-
wendet wird; das weist nicht auf Schaden am MDR-3 hin.

Bescheinigung des Importeurs

Hiermit wird bescheinigt daf8 das Gerdt in Ubereinstimmung
mit den Bestimmungen der VERFUGUNG 1046/84.

(Amisblattverfiigung) funk-entstért ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses
Gerdtes angezeigt und die Berechtigung zur Uberpnifung der
Serie auf Einhaltung der Bestimmungen eingercumt.

Das Funkschutzzeichen ist beim VDE beantragt.

Yamaha Europa GmbH: (Name des Importeurs)
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MIDI Data Transferred during Recording/Playback  MiDI-Dateniibertragung bei Aufnahme/Wiedergabe

Données MIDI transférées pendant I'enregistrement/lecture  Datos de MIDI transferidos durante la grabacion/reproduccion

During Recording / Bei Aufnahme / Pendant I'enregistrement / Durante la grabacién

Electone

Transmission of Registrations and
other data

Ubertragung von Registrierungen und
anderen Daten

Transmission des registres et autres
données

Transmisién de registros y otros datos

Internal Sync mode is entered
Betriebsart Internal Sync ist
eingeschaltet

Le mode de synchronisation interne
est initialisé

Entrada en el modo de sincronismo
interno

MDR-3

|-t Request to Send All RAM Data
Anforderung zur Ausgabe aller RAM-Daten
Demande d‘envoi de toutes les données
Solicitud de transmision de todos los datos de MIDI
FOH,43H,70H,70H,10H,F7H

Bulk Data
FOH,43H,70H,nnH*,00H,Data,Checksum,F7H
{*nn=Model ID)
Gruppendaten
FOH,43H,70H,nnH* ,00H,Daten, Priifsumme,F7H
(*nn=Modell-identifikation)
Données en bloc
FOH,43H,70H,nnH* données, total de vérification,F7H
(*nn=identification du modéle)
Datos masivos
FOH,43H,70H,nnH* ,00H,Datos,Suma de comprobacion,F7H
{*nn=identificacion del modelo)

et Internal Sync Mode Reguest
Anforderung Internal Sync
Demande de mode de synchronisation interne
Solicitud de modo de sincronismo interno

FOH,43H,73H,01H,02H,F7H

Transmission of the panel Registration
data for use at the start of recording
Ubertragung der Bedienpult-Registrie-
rungsdaten zur Verwendung am
Aufnahmebeginn

Transmission des données de registre
du panneau de commande pour les
employer lors du lancement de
I'enregistrement.

Transmisién de los datos de registros
del panel para emplearse al iniciar la
grabacion

Record START

Aufnahmestart
Lancement de I'enregistrement
Inicio de la grabacion
FOH,43H,70H,70H,70H,03H,F7H

Current Registration Data se————-
FOH,43H,70H,nnH* * 42H Data,F7H
(**nn=72H (HS) or 71H (HX))
Momentane Registrierungsdaten
FOH,43H,70H,nnH* * ,42H Daten,F7H
{(**nn=72H (HS) oder 71H (HX))
Données de registre courantes
FOH,43H,70H,nnH* * 42H,données,F7H
(**nn=72H {HS) ou 71H (HX))
Datos de registros actuales
FOH,43H,70H,nnH* * ,42H,Batos,F7H
{**nn=72H (HS) o 71H (HX)

Transmission of Performance data
Ubertragung der Spieldaten
Transmission des données de
performance

Transmisién de datos de actuacién

[RECORD] ON
RECORD eingeschaltet
[RECORD] enclenchée
Pulsacién de [RECORD]
[PLAY] ON

PLAY eingeschaltet
[PLAY] enclenchée
Pulsacién de [PLAY]

Recording of Registrations and

other data

Aufzeichnung von Registrierungen
und anderen Daten

Enregistrement des registres et autres
données

Grabacion de registros y otros datos

Recording of the panel Registration
data for use at the start of recording
Aufnahme der Steuerpult-
Registrierungsdaten zur Verwendung
am Aufnahmebeginn

Enregistrement des données de
registre du panneau de commande
pour les employer lors du lancement
de l'enregistrement.

Grabacién de los datos de registros
del panel para emplearse al iniciar la
grabacién

prs PerfOrmance Data me———e—e—-
Spieldaten
Données de performance
Datos de actuacion

9nH

BnH

CnH

DnH

EnH

FAH

FCH

etc.

Record STOP

Aufnahme-STOP
Arrét de I'enregistrement
Parada de la grabacion
70H,43H,70H,70H,70H,04H,F7H

Recording of Performance data
Aufnahme der Spieldaten
Enregistrement des données de
performance

Grabacién de datos de actuacion

Normal Recording
Normale Aufnahme
Enregistrement
ordinaire
Grabacién normal

Custom Recording
CUSTOM-Aufnahme
Enregistrement
personnalisé
Grabacién ajustable

R L T L T R L LR L R L L L R TR

[STOP] ON
Bei Wiedergabe
[STOP] enclenchée
[STOP] Enclenché
Pulsacién de [STOP]
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During Playback / Bei Aufnahme / Pendant la lecture / Durante la reproduccion

Electone

Reception of Registrations and other
data (including the panel Registration
data that was used at the start of
recording)

Empfang von Registrierungen und an-
deren Daten (einschlieflich Bedienfeld-
Registrierungsdaten, die am Anfang
der Aufnahme verwendet wurden)
Réception des registres et autres
données (y compris les données de
registre du panneau de commande qui
ont é€té utilisées au début de
I'enregistrement)

Recepcién de registros y otros datos
(incluyendo los datos de registros del
panel que fueron empleados al iniciar
la grabacién)

External Sync mode is entered
Betriebsart External Sync ist
eingeschaltet

Le mode de synchronisation externe
est initialisé

Entrada en el modo de sincronismo
externo

~———————— Request to Receive All RAM Data
Anforderung zum Empfang aller RAM-Daten
Demande de réception de toutes les données RAM
Solicitud de recepcién de todos los datos de la RAM
FOH,43H,70H,70H,20H,F7H

|

Bulk Data
FOH,43H,70H,nnH* ,00H,Data,Checksum, F7H
(*nn=Model ID)
Gruppendaten
FOH,43H,70H,nnH* 00H,Daten, Priifsumme,F 7H
(* nn=Modell-ldentifikation)
Données en bloc
FOH,43H,70H,nnH*,00H,données total de vérification,F7H
{*nn=identification du modéle)
Dates masivos
FOH,43H,70H,nnH* 00H,Datos,Suma de comprobacidn,F7H
(*nn=identificacion del modelo)

[~ External Sync Mode Request =
Anforderung External Sync
Demande de mode de synchronisation externe
Solicitud de modo de sincronismo externo
FOH,43H,73H,01H,03H,F7H

Reception of Performance data
Empfang der Spieldaten

Réception des données de performance
Recepcion de los datos de actuacién

[PLAY] ON -----eeemmemmceccccnneaneen
PLAY eingeschaltet
[PLAY] enclenchée

Pulsacién de [PLAY]

Transmission of Registrations and other
data (including the panel Registration
data that was used at the start of
recording)

Ubertragung von Registrierungen und
anderen Daten (einschlieflich Bedienfeld-
Registrierungsdaten, die am Anfang
der Aufnahme verwendet wurden)
Transmission des registres et autres
données (y compris les données de
registre du panneau de commande qui
ont été utilisées au début de
I'enregistrement)

Transmisién de registros y otros datos
(incluyendo los datos de registros del
panel que fueron empeados al iniciar
la grabacion)

....... ((SHIFT]+[CUSTOM PLAY])

Normal Playback
Normale Wiedergabe
Lecture ordinaire
Reproduccién
normal

Custom Playback
CUSTOM-Wiedergabe
Lecture
personnalisée
Reproduccién
ajustable

Playback START
Wiedergabestart
Lancement de la lecture
Inicio de fa reproduccion
FOH,43H,70H,70H,70H,01H,F7H

Performance Data =—————
Spieldaten
Données de performance
Datos de actuacion
9nH
BnH
CnH
DnH
EnH
FAH
FCH
etc.

Internal Sync mode is resumed.
Betriebsart Internal Sync wird erneut
eingeschaltet

Reprise du mode de synchronisation
interne

Reanudacién del modo de sincronismo
interno

Transmission of Performance data
Ubertragung der Spieldaten
Transmission des données de
performance

Transmisién de los datos de actuacién

Playback STOP
Wiedergabe-STOP
Arrét de la lecture
Parada de la reproduccion
70H,43H,70H,70H,70H,02H,F7H

|t nternal Sync Mode Request
Anforderung Internal Sync
Demande de mode de synchronisation interne
Solicitud del modo de sincronismo interno
FOH,43H,73H,01H,02H F7H

Playback is finished or [STOP] is pressed
Wiedergabe wird gestoppt oder STOP
wird gedriickt

La lecture s’arréte ou la touche

[STOP] est enfoncée.

Parada de la reproduccién o pulsacién
de [STOP]

:

*In case Bulk data is not successfully transmitted by MDR-3 or received by the Electone, an Unacknowledge (NAK) signal (FOH, 43H, 70H, 70H, 38H, 00H, F7H)

is sent from the Electone to MDR-3, then MDR-3 transmits the Bulk data once more. If the second attem

will be discontinued.

*Wenn Gruppendaten nicht erfolgreich durch MDR-3 iibertra.
70H, 38H, 00H, F7H) vom Electone zum MDR-3 aus

Gruppendaten erfolglos ist, wird das Verfahren abgebrochen.
*Au cas ot les données en bloc ne seraient pas transmises par le MDR-3, ou pas regues par I'Electone, un signal de non reconnaissance (NAK = “unacknowledge”)
(FOH, 43H, 70H, 70H, 38H, 00H, F7H) est envoyé de I'Electone au MDR-3, puis le MDR-3 envoie & nouveau les données en bloc. Si la deuxiéme tentative d’envoi
des données en bloc échoue, cette opération va s’interrompre.
*En caso de que el MDR-3 no transmita satisfactoriamente los datos masivos o de que el Electone no los reciba, el Electone enviara al MDR-3 una sefial de ausencia
de recibo (NAK) (FOH, 43H, 70H, 70H, 38H, 00H, F7H), después de lo cual el MDR-3 transmitird una vez mds los datos masivos. Si el segundo intento de

transferencia de datos masivos resulta ta

mbién insatisfactorio, la operacién cesard.
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pt to transfer Bulk data is also unsuccessful, the operation

gen oder vom Electone empfangen werden, wird ein Nicht-Erkannt-Signal (NAK) (FOH, 43H, 70H,
gegeben, und MDR-3 gibt die Gruppendaten erneut aus. Wenn auch der zweite Versuch zur Ubertragung von




Specifications

Technische Daten

Spécifications Especificaciones
Model: Music Disk Recorder Rated power consumption:
Recording media: 3.5-inch microfloppy disks (2DD) 7.5W
Disk format: MSX-DOS (MS-DOS Ver. 1.25) External dimensions: 135 (W)x 200 (D) x 63.5 (H) mm
Memory capacity: 634k bytes/16 songs maximum Weight: 1.3 kg

Control: RECORD /FORMAT, SONG SELECT/TEMPO
+ /Db, SONG SELECT/TEMPO — /<K, PLAY/
CUSTOM PLAY, STOP, PAUSE.
RECORD Section: UPPER / SONG REPEAT, LOWER,
PEDAL/SONG COPY FROM, CONTROL /SONG
COPY TO.
PLAY Section: UPPER, LOWER, PEDAL,
CONTROL /SONG DEL., SHIFT.

Display: Four-digit seven-segment LED

Other components: POWER switch, disk drive, EJECT button

Input/Output jacks:  MIDI IN, MIDI OUT, MID! THRU, DC IN.

Rated input voltage: 10 V DC

Rated input current: Minimum 700 mA up to 1A

Modell: Musik Disk Recorder
Datentrager: 3,5-Zoll Mikrodisketten (2DD)

Betriebssystem: MSX-DOS (MS-DOS Ver. 1.25)
Speicherkapazitiit: 634 kB/maximal 16 Titel
Bedienungselemente: RECORD/FORMAT, SONG SELECT/TEMPO

+ /P>, SONG SELECT/TEMPO — / <K, PLAY/
CUSTOM PLAY, STOP, PAUSE.
RECORD-Sektion: UPPER/SONG REPEAT,
LOWER, PEDAL/SONG COPY FROM,
CONTROL/SONG COPY TO.
PLAY-Sektion: UPPER, LOWER, PEDAL,
CONTROL/SONG DEL., SHIFT.

Display: 4stellige LED mit sieben Segmenten

Weitere Bedienelemente: Netzschalter, Laufwerk, Auswurftaste

Ein/Ausgangsbuchsen: MIDI IN, MIDI OUT, MIDI THRU, DC IN.

Betriebsspannung: 10 V Gleichstrom
Betriebsstromstiirke: Minimum 700 mA bis 1 A
Modéle: Enregistreur sur disque musical

Médium d’enregistrement: Mini disque de 3,5 pouces (2DD)

Format du disque: MSX-DOS (MS-DOS, ver. 1.25)

Capacité de la mémoire: 634 koctets/16 compositions maximum
Réglages: RECORD/FORMAT, SONG SELECT/TEMPO
+ /D>, SONGSELECT/TEMPO — / <K, PLAY/
CUSTOM PLAY, STOP, PAUSE.

Section RECORD: UPPER/SONG REPEAT,
LOWER, PEDAL/SONG COPY FROM,
CONTROL/SONG COPY TO.

Section PLAY: UPPER, LOWER, PEDAL,
CONTROL/SONG DEL., SHIFT.

Quatre chiffres DEL a 7 segments
Interrupteur POWER, unité d'entrainement
de disque, touche EJECT.

Prises d’entrée/ sortie: MIDI IN, MIDI OUT, MIDI THRU, DC IN.
Tension d’entrée nominale: 10 V CC

Courant d’entrée nominal: De 700 mA a 1 A

Affichage:
Autres composants:

Modelo: Grabador de discos musicales

Medio de grabacion: Microdisco flexible de 3,5 pulgadas (2DD)
Formato del disco: MSX-DOS (MS-DOS Ver. 1.25)

Capacidad de memoria: 634 kilobytes/16 canciones como maximo
Controles: RECORD/FORMAT, SONG SELECT/TEMPO
+/P>, SONG SELECT/TEMPO -/<K,
PLAY /CUSTOM PLAY, STOP, PAUSE
Seccion RECORD: UPPER/SONG REPEAT,
LOWER, PEDAL/SONG COPY FROM,
CONTROL/SONG COPY TO

Seccién PLAY: UPPER, LOWER, PEDAL,
CONTROL/SONG DEL., SHIFT

Cuatro digitos de LED de siete elementos
Interruptor POWER, unidad de disco, botén
EJECT

Tomas de entrada/salida: MIDI IN, MIDI OUT, MIDI THRU, DC IN
Tension nominal de entrada: 10V CC

Corriente nominal de entrada: Minima de 700 mA hasta 1A

Visualizador:
Otros componentes:

Accessories: 3.5-inch 2DD microfloppy disk x 1

MIDI cable (1.5m length)x 2

Auxiliary operation sheet

Options: Mounting bracket BRT-3 (for use with the HS
Series Electone)
Power adaptor PA-3L or

PA-4 (PA-40 for the USA)

[Reference: Names of the Created Files]
Registration files MDR_nn.ROO
Event files MDR_nn.EVT
*nn=00 to 15 (Song Nos. 01 to 16)

Leistungsaufnahme: 75 W
Auflenabmessungen: 135%200x 63,5 (Bx T x H) mm
Gewicht: 1,3 kg
Zubehor: 3,5-Zoll-Mikrodiskette (2DD) x 1
MIDI-Kabel (1,5 m lang) x2
Bedienungsblatt
Sonderzubehor: Halteklammer BRT-3 (zur Verwendung mit

Electones der HS-Serie)
Netzteil PA-3L oder PA-4
(PA-40 fiir die USA)

[Beispiel: Namen von erzeugten Dateien]
Registrierungsdatei: MDR_nn.ROO
Spieldatei: MDR_nn.EVT
*nn=00 bis 15 (Titelnummer 01 bis 16)

Consommation d’alimentation nominale:
7.5W
Dimensions hors tout: 135 (L)x 200 (P)x 63,5 (H) mm
Poids: 1,3 kg
Accessoires: Mini-disque de 3,5 pouces 2DD x 1
Cordon MIDI (1,5 m de long)x 2
Feuille d'exploitation supplémentaire
Options: Support de montage BRT-3 (pour utiliser avec
les Electones de la série HS)
Adaptateur d’alimentation PA-3L ou
PA-4 (PA-40 pour
les Etats-Unis)

[Référence: Noms des fichiers créés]
Fichiers des registres: MDR_nn.ROO
Fichiers événement: MDR_nn.EVT
*nn=00 a 15 (n® de composition de 01 a 16)

Consumo nominal: 75W

Dimensiones externas: 135 (An)x 200 (Prf)x 63,5 (Al) mm

Peso: 1,3 kg

Accesorios: Microdisco flexible 2DD de 3,5 pulgadas x 1

Cable de MIDI (1,5 m de longitud)
Hoja de operacién auxiliar
Soporte de montaje BRT-3 (para emplear con
un Electone de la serie HS)
Adaptador de alimentacién PA-3L o
PA-4 (P-40 para EE.UU.)

Opciones:

[Referencia: Nombres de los archivos creados]
Archivos de registros: MDR_nn.ROCO
Archivos de eventos: MDR_nn.EVT
*nn=00 a 15 (nimeros de canciones 01 a 16)




MUSIC DISK RECORDER MDR-3
MIDI Implementation Chart/MIDI Implemantation Chart
Schéma d'implantation MIDI/Tabla de implementacion de MIDI version:

Date: 6/30, 1988

Transmitted Recognized Remarks
Function
Basic Channel Default all channels all channels not Basic ch.
Changes X X
Mode Detault Mode 1 Mode 1
Messages
Altered % ok ok sk 3k %k 3k k %k % %k Kk k s ok sk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Note Number 0-127 0-127
True Voice * ok ok ok ok ok ok o ok ok sk sk ok ok
Velocity Note ON O 9nH, v=0-127 O 9nH, v=0-127
Note OFF O 8nH, v=0-127 O 8nH, v=0-127
After Touch Key's O O
CH's O O
Pitch Bender O 10
Control Change 0-63| O O
64121 | O O
Program Change O O
True # * ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok koK
System Exclusive O O
System Common Song Pos O O
Song Sel O O
Tune O O
System Real Time Clock O O
Commands O O
Aux Messages Local ON/OFF | O O
All Notes OFF | O O
Active Sense | O X
Reset O O

Notes

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO
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O: Yes
X: No
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