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1. Produccion de sonidos con teclados y pedales

[1] Conecte el enchufe a un tomacorriente, aseguran-
dose de que la tension sea la correcta.
En lo referente a cambios en el sistema de tension, Gﬂ
consulte a un técnico de Yamaha.

Accione el interruptor POWER.
Se encendera la |lampara indicadora correspondiente.

POWER
(3] Gire el control MASTER VOLUME hacia la
derecha.
El volumen aumentard segin se gire. Se trata del ‘ )
control maestro de volumen del instrumento.
T\

MASTER VOLUME

(4] Pise el pedal de volumen global.
Con este pedal pueden conseguirse cambios sutiles
de volumen durante las actuaciones.

(5] Presione el botén PRESETS 1 de la seccion de RE-
GISTRATION MEMORY. —————— MEMORY

Al presionarlo se determina automéaticamente el tono
de los teclados superior e inferior y de los pedales.
Pruebe a tocar cada uno de ellos. Se obtendra el so-

nido de conjunto de jazz prestablecido en el Electone.

HE

— I/
Oﬂmﬂ

—  PRESETS——
REGISTRATION MEMORY

% En este grafico aparecen las combinaciones de tecla-
dos y el nimero de teclas que pueden ser tocadas si-
multadneamente.

Teclado superior-—Maximo 12 teclas en cada
Teclado inferiorj_teclado
Pedales —————1 tecla, respectivamente




II. Comprension de las distintas funciones

Ensemble (Seccion de conjunto)
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La seccion "ENSEMBLE" selecciona el grupo de tonos
que desea tilizar, para los teclados superior e inferior.
Simplemente presionando el botdén del grupo de tono,
puede activar cualquier grupo que utilice durante la
ejecucion, y combinarios a voluntad. Cuando desee can-
celar el(los) grupols) de tonos que esté utilizando, sim-
plemente vuelva a presionar el mismo botdn.
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(llustracién: FS-30)

LOWER KEYBOARD

Como se muestra en el diagrama anterior, las filas
superior e inferior de botones corresponden a los grupos
de tonos de los teclados superior e inferior, respectiva-
mente y, con cada teclado, pueden activarse de 1 a 3
grupos. De esta manera, los grupos de tonos de ambos
teclados pueden regularse de forma centralizada, per-
mitiéndole cambiar el registro durante las actuaciones,
con toda facilidad.

Utilizamos un sélo botén para activar los grupos de to-
nos de COMBINATION (combinacién) y ORCHESTRA
(orquesta).

Las UPPER/LOWER CUSTOM VOICES seleccionan el l

teclado (inferior o superior) donde debe producirse el
grupo de tonos.



' Grupos de tonos del tedado superior
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El grupo de tonos COMBINATION del FS-20 contiene 8
tipos de sonidos de drgano prestablecidos. Puede ac-
tivar a voluntad varios sonidos de érgano, presionando
simplemente cualquiera de los botones. Pruebe los soni-
dos.

1) Presione el boton UPPER COMBI. ORCHES. de la
seccion ENSEMBLE.
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2) Seleccione uno de los ocho botones PRESET pre-
sionandolo.
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Seleccione uno de estos botones.

3) Baje la palanquita deslizable VOLUME.

SErVITUEER

MIN

MAX
VOLUME

En la posicion superior, el volumen esta en cero; au-
mentar4 al bajarla gradualmente.

Una vez fijado el Electone de esta manera, al tocar el
teclado superior se consigue el grupo de tonos seleccio-
nado en el paso 2. Cambie el tono prefijado y compare
la diferencia en el sonido.

El grupo de COMBINATION del FS-30 no sélo contiene
diversos tipos de sonidos prestablecidos de érgano, sino
que también pueden crearse otros y registrarlos en la
memoria. Intente producir el grupo de tonos del drgano.

1) Presione el botén UPPER COMBI. ORCHES. de la
seccion ENSEMBLE (posicion ON).
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2) Seleccione uno de los cuatro botones PRESET
presionandolo.
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Seleccione uno de estos botones

3) Baje la palanquita deslizable VOLUME.
[CMIN
MAX

VOLUME

En la posicidn superior, el volumen esta en cero; au-
mentaréd al bajarla gradualmente.

Una vez fijado el Electone de esta manera, al tocar el
teclado superior se consigue el grupe de tonos seleccio-
nado en el paso 2. Cambie el tono prefijado y compare
la diferencia en el sonido.
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[Fijacion de tonos con las palancas]

Con el boton “COMBI. LEVER" puede conseguir el tono
fijado con las palancas UPPER FLUTE y UPPER ATTACK
del panel de preseleccion, las cuales tienen topes con
chasquido. Cuanto mas tire de las mismas hacia ade-
lante, tanto aumentaré el volumen. Esto le permite regu-
lar con precisién el volumen de cada una de las palan-
quitas. Con ellas puede producir sutiles matices sonoros
a su voluntad.

Palancas “FLUTE’’: Combinando las palancas en op-
cion puede crear diversos sonidos de 6rgano. Los nime-
ros sobre las palancas indican los intervalos respectivos
del sonido, disponiéndose de 7  selecciones en
UPPER.

(Intervalos de sonido de las palancas al presionar un do intermedio)

DO intermedio

16 8 5% 4 2% 2 1

Palancas “ATTACK' y “ATTACK LENGTH':

Los tonos de ataque son notas cortas con un crescendo
rdpido. Al accionarlas junto con los tonos de flauta se
produce un sonido staccato. La duracion de los tonos
de ataque pueden regularse con la palanca “LENGTH".

[Registro de los ajustes de las palancas en la
memorial

Utilizando los tres botones de memoria (MEMORY) pue-
de registrar los tonos establecidos con las palancas
“FLUTE"” v "ATTACK"” en la memoria antes de iniciar la
actuacion. Después puede crear el tono deseado con un
sblo toque, sin necesidad de fijar las palancas durante la
actuacion.

1) Presione el botén UPPER COMBI. ORCHES. de la
seccion ENSEMBLE (posicién ON).

2) Presione el boton COMBI. LEVER (posicién ON).

3) Utilice las palancas para determinar el tono que
desee almacenar en la memoria, mientras esté
sonando.

LEN. AT4' AT2%; AT2° 16° 8 5l 4 22

ikl

UPPER

4) Presione uno de los tres botones MEMORY, mien-
tras presione el botén PROGRAM SET.

|

La lampara parpadeara al presionar uno
de estos 3 botones a la posicién ON.
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Al parpadear el indicador del botdon de memoria, indica

gue el tono ha sido registrado en la memoria.

% Una vez registrado un tono en la memoria, no se
borrar4 hasta que se fije otro tono con el mismo bo-
ton, incluso aunque se corte la corriente.
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Con este grupo puede obtenerse un conjunto orquestral
rico. Los botones respresentan los instrumentos de
cuerda, de viento y demas instrumentos principales de
una orquesta. Antes de iniciar una pieza puede conse-
guirse un efecto apropiado para cada uno de estos to-
nos. Ahora se ha convertido Vd. en el director de la or-

questa, ipruebe los sonidos!.

1) Presione el botén UPPER COMBI. ORCHES. de la
seccion ENSEMBLE (posicion ON).
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(llustracion: FS-30)

Seleccione uno de estos botones

3) Mueva la palanquita de volumen hacia abajo.

Con el Electone preparado de esta manera, el tono se-
leccionado en el paso 2 serd reproducido. Accione los

demaés botones y compare los sonidos.
* Al activar el botén “ORCHESTRA” se produce auto-

maticamente el efecto sinfonico (SYMPHONIC) de
“STRINGS 2" y “VOCAL".

® PRESET VIBRATO

—
PRESET
VIBRATO

Al accionar este botdn se produce un efecto de vibrato,
causando pequenas alteraciones en el tono del tono
seleccionado. La profundidad. velocidad y cadencia del
vibrato, adecuados segin cada tono, estan todos fijados

previamente.
% Asimismo puede prefijar el vibrato a su gusto (véase

p. 14).

®TOUCH TONE

—

TOUCH
TONE

Accionando este botén se controlan
volumen vy el tono con la presién de los dedos. En el

grupo de tonos de orquesta, el control AFTER TOQUCH
producira cambios cuando, después de golpear las te-
clas, ejerza mayor presién sobre ellas. Este controles
pueden utilizarse para conseguir actuaciones aln maés
expresivas. El grado de cambio varia segin cada una de

ligeramente el

las notas.

% Puede utilizar tanto los botones UPPER COMBINA-
TION como ORCHESTRA, pero no simultdneamente.




SPECIAL PRESETS
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Este es un grupo de tonos en el cual se fijan los soni-
dos de piano, vibrafono y otros instrumentos. Con él
puede obtener sonidos claros con la calidad caracteris-
tica de cada instrumento particular, tales como el rapido
diminuendo del piano y el clavicordio, o el efecto de
repeticion del mandolin y la marimba. Experimente el
sonido de dichos instrumentos.

1) Presione el botéon UPPER SPECIAL de la seccién
ENSEMBLE.
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2) Seleccione uno de los 11 botones de tono a su
preferencia.
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Seleccione uno de estos botones

3) Baje la palanca de volumen.

Con el Electone preparado de esta manera, al tocar el
teclado superior se producira el sonido seleccionado en
el paso 2. Accione otros botones y compare el sonido.

BTOUCH TONE

—

TOUCH
TONE

Accionando este boton pueden controlarse el volumen y
el tono con la presién de los dedos, dando mayor expre-
sividad a la actuacion. En el “"TOUCH TONE" de los pre-
ajustes especiales s6lo se permite el control inicial que
hace cambiar el volumen y el tono al primer toque del
teclado. El grado de cambio varia segin cada una de las
notas.

¥ Efecto de mallete doble

Este efecto puede obtenerse para el sonido reverberante
de marimba. Al presionar simultdneamente dos o mas
teclas se produce un sonido en el cual se intercalan
finamente los tonos més altos y los mas bajos.
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mVIBRATO LEVER (Palanca Vibrato)

Con este grupo pueden obtenerse sonidos instrumenta-

les de uno en uno. Dado que los tonos y el volumen
pueden variarse, se consiguen sonidos extremadamente =
reales. Ademas se dispone de una gama de sonidos de
instrumentos de viento, incluyendo el COSMIC. Domine
la creacion de estos sonidos.
Al presionar este boton hasta su posicién “ON", puede
1) Presione el boton “UPPER CUSTOM" de la sec- afectar el tipo de vibrato determinado por las tres palan-
cién ENSEMBLE. cas de U/L CUSTOM VIBRATO del tono seleccionado en
ese momento.
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DEPTH: Regula la profundidad del vibrato; cuanto maés
Puede utilizar el teclado superior ¢ el inferior, a pre- la lleve hacia adelante méas profundo sera el vibrato.
ferencia, para producir voces especiales “upper/ SPEED: Regula la velocidad del vibrato; cuanto maés tire
lower”. Ambos teclados no pueden utilizarse si- de ella hacia adelante, tanto mas rapido sera.
multaneamente con este fin. DELAY: Regula la duracidon siguiente al presionar una
2) Seleccione uno de los 10 botones de tono a tecla hasta afectar al vibrato. Cuanto mas tire de ella
hacia adelante, tanto més seré retardado.

su preferencia y accionelo.
: Regulado con la
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Seleccione uno de estos botones

3) Baje la palanca de volumen. % Accionando solamente las palancas SPEED y DELAY

no se afectard al vibrato. Asegurese de utilizar pri-

Con el Electone preparado de esta manera, al tocar el mero la DEPTH.

teclado superior se produce el tono seleccionado en el

paso 2. Fije otros botones y compare los sonidos.

* Con las voces especiales sélo puede producirse una
nota cada vez. Cuando se combina con otros grupos
de tonos y se tocan simultdneamente dos o mas te-
clas, solo se escuchard la mas alta, Cuando no se
combine con ningln otro grupo. se escucharé la nota

presionada.
% El efecto de ligado esta ya incorporado a los tonos.




mPRESET VIBRATO

—
PRESET
VIBRATO

Al presionar este botdén a su posiciéon “ON", puede afec-
tar el tipo de vibrato predeterminando en el Electone,
para el tono seleccionado en ese momento. La profun-
didad, velocidad y tiempo de retardo del vibrato han
sido fijados para adaptarse a cada nota.

aTOUCH VIBRATO

—

TOUCH
VIBRATO

Al presionar este botdn a la posicion “ON” mientras la
palanca VIBRATO esté presionada, o el botéon VIBRATO
esté en la posicidon ON, puede regular la profundidad del
vibrato por la forma en gue toque las teclas. Presionan-
do una tecla de forma prolongada se llama “retoque”.
Cuanto mas fuerte presione, tanto mas fuerte serd la
profundidad.

Ahora, si el TOUCH VIBRATO es activado al mismo
tiempo que la VIBRATO LEVER, puede regularse en toda
la profundidad determinada por la palanca DEPTH;
mientras esté activada con el PRESET VIBRATO, puede
regularse tanto como sea su profundidad previa.

R TOUCH TONE

c—a
TOUCH
TONE

Activando este botdn se regulan el volumen y el tono
con la presidén de los dedos. Con las voces especiales
“lower” y “upper” son posibles dos formas de control
por la presién sobre las teclas. El control inicial hace
cambiar el volumen y el tono al primer toque de las te-
clas. El siguiente produce cambios semejantes al hacer
més presion sobre las teclas. El grado de cambio varia
con cada tono.




Grupos de tonos del tecdado inferior
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En este grupo de tonos se facilitan varios sonidos de
organo, los cuales pueden obtenerse con el botdn
LOWER COMBI. ORCHES. de la seccién ENSEMBLE. En
el FS-20 hay 6 tipos de sonidos de 6rgano predetermi-
nados, pudiendo ser activados facilmente presionando

los botones correspondientes.

En el FS-30 existen, ademés, 4 tipos de sonidos de

organo, pudiendo crear los suyos originales y registrar-
ja memoria con las palancas. El método de

los en
memorizacién corresponde al de UPPER COMBINATION
(véase pgs. 3 vy 4).

ORCHESTRA

Este grupo de tonos le permite crear sus propios soni-
dos, como si varios instrumentos estuvieran en conjun-
to, y activarlos con el boton LOWER COMBI. ORCHES.
de la seccibn ENSEMBLE. Las funciones del PRESET
VIBRATO y TOUCH TONE son iguales que en UPPER

ORCHESTRA.

ORCHESTRA
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% Puede seleccionar tanto el botdn LOWER COMBINA-
TION como ORCHESTRA, pero no simultdneamente.
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En este grupo pueden obtenerse los sonidos de piano y
clavicordio, siendo activados el boton LOWER SPECIAL
de la seccibn ENSEMBLE. La funcién TOUCH TONE es
la misma que para UPPER SPECIAL PRESETS.

mPHASER (Enfasador)

| s |

PHASER

Al presionar este botén (posicidon ON) se consigue un
efecto de enfase sobre el tono tocado en ese momento.
El efecto conseguido sera una sensacién de giro suave
con gran efecto.

Grupo de tonos de los pedales
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mRHYTHMIC CHORD (Acorde ritmico)

—

RHYTHMIC
CHORD

Al presionar este botén (posicidon ON) estando activado
el AUTO RHYTHM, el sonido .seleccionado por los
LOWER SPECIAL PRESETS se producird sincronizado
con el ritmo. Puede conseguirse automaticamente un
acompanamiento cortante adecuado al ritmo selec-
cionado, premitiéndole una ejecucién completisima.

Las voces especiales pueden tocarse estando el botdn
LOWER CUSTOM de la seccion ENSEMBLE accionado.
Al utilizar el teclado inferior no pueden conseguirse en
el teclado superior (véase p.8).

Esta seccion determina el tono de los pedales. Presio-
nando ¢l selector y regulando la palanquita deslizable
de volumen, puede crear sonidos con los pedales, a su

preferencia. Ademas de graves, pueden obtenerse con-
trabajo y bajo eléctrico también.
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Efectos y controles

[ SHORT )[ SHORT ][ SHORT

e B | I wasns |

UPPER LOWER s
SUSTAIN [ ||| SUSTAIN N
s (_LONG J_LONG Ji_LONG ]

UPPER LOWER PEDAL
— SUSTAIN —

—KNEE LEVER—

Con este efecto se consigue un diminuendo natural des-
pués de separar las manos del teclado. Puede utilizarse
en cada teclado accionando los 2 botones y las 3
palanquitas deslizables.

{Boton de sostenido de los tonos de combinacion)

t t

Controlados por la palanquita

Tecla ON Tecla OFF

1) Presione el botén UPPER SUSTAIN o LOWER
SUSTAIN para determinar el teclado en el cual
desee este efecto de sostenido, o bien, en ambos
al mismo tiempo.

Cuando desee efecto de sostenido en los pedales no
necesita presionar los botones.

2) Regule el diminuendo de cada uno de los teclados
y pedales utilizando las tres palanquitas si-
guientes: UPPER, LOWER o PEDAL.

Se desconecta con la palanquita en su posicidon su-
perior. Al deslizarla hacia abajo aumenta la duracion
del diminuendo.

% La duraciéon del diminuendo puede reducirse para los
tonos cuyo diminuendo ya sea largo, tales como el
tono de arpa (HARP) de la seccién de ajustes previos
especiales inferior, deslizando la palanquita hacia arri-
ba.

2 Control de rodilla

Utilizando esta palanca pueden activarse y desactivarse
los sostenidos de los teclados superior e inferior. Ponga,
primero, cualquiera o ambos botones de sostenido su-
perior o inferior en la posiciéon ON; regule el diminuendo
con las palancas y baje la palanca de rodilla vertical-
mente. Cuando desee un efecto de sostenido durante
una pieza, presione la palanca hacia la izquierda. El
efectq se mantendrd Unicamente mientras la palanca
esté presionada.

—SYMPHONIC—

s | B s S | I e |

——

ceLesTe ||| svmero- \|{ [ upper
NIC COMBI.
ORCHES.

—

LOWER
COMBI.

L ORCHES.
L J

=) [=] —

R
CHORUS (|f | TREMOLO UPPER
COMBI.
ORCHES.

—

LOWER
COMBI.
ORCHES.

\ ]
TREMOLO

Con este efecto puede conseguir un sonido muy expre-
sivo, como si varios instrumentos tocaran al unisono.

1) Presione el botén SYMPHONIC o el CELESTE.

Con el segundo se consigue un efecto mas suave y
majestuoso.

2) Seleccione el grupo de tonos que desee con efec-
to sinfénico o celeste, utilizando los botones
UPPER COMBI. ORCHES. o LOWER COMBI.
ORCHES.

Ambos pueden activarse al mismo tiempo.

% Segln el tipo de tono, hay algunos con efecto sinfo-

nico automético.

Con este efecto se consigue una rapida repeticién de un
tono, creando un sonido de gran amplitud.

1) Presione botén TREMOLO o CHORUS.

Con el botdbn CHORUS se puede conseguir una
repeticion mas suave.

2) Seleccione el grupo de tono que desee con efecto
de trémolo o coro, utilizando los botones COMBI.
ORCHES. LOWER o UPPER.

Pueden utilizarse al mismo tiempo.

mTREMOLO SPEED (Cadencia del trémolo}

O

TREMOLO SPEED.

Con los botones TREMOLO accionados, 1a cadencia de
repeticidon puede regularse con este control.

% No es posible un efecto sinfonico y trémolo para el
mismo grupo de tonos.



RESPONSE FAST

Respons

Al presionar este botdn {posicidon ON) se agudizan el
crescendo y el diminuendo de los tonos de combinacion
superior e inferior. Utilicelo para obtener sonidos nitidos
y fuertes de organo.

SEECVITUEER

MIN

MAX

REVERB

Utilizando este efecto se consigue un eco similar al de
las salas de concierto. Dicho efecto puede conseguirse
en todos los tonos del teclado. La duracion del eco pue-
de prolongarse moviendo la palanca deslizable hacia
adelante.

—FOOT SWITCH—

—

GLIDE

igad

Con este efecto pueden reducirse unificadamente los to-
nos de los teclados superior e inferior aproximadamente
en medio grado. Este efecto se consigue activando el
botén GLIDE y presionando hacia la izquierda el inte-
rruptor de pie situado a la izquierda del pedal de volu-
men global. Mientras se presiona el interruptor de pie se
reducen unificadamente los grados de mitad en mitad.
Cuando se suelta el interruptor, el intervalo musical
regresa lentamente a normal, pudiendo utilizarse para
un efecto glissando.

EEET-T-Y=I"3

UPPER

_LOWER |

MANUAL BALANCE

Cuando desee utilizar la luz del panel, aseglrese de que
el interruptor principal situado bajo el tablero saliente
esté activado.

mPITCH CONTROL (Control de tono)
El tono de todo el Electone puede regularse finamente
con el control PITCH. El tono serd més agudo al girar el

control a la derecha.

’ (4
PITCH
CONTROL
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Seciion de ritmo automadtico

RHYTHM PATTERN

s (| /3

RHYTHM VARIATION
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1 2 NOVA ROCK
I
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AUTO RHYTHM

TEMPO SYNCHRO
r _MiN : = —
o~ e :
e trl :
S . Ll :
{ MAX | O ] \ |
BAR/BEAT START

BALANCE VOLUME

AUTO RHYTHM

Con los dieciséis modelos de ritmos basicos puede crear
sonidos ritmicos semejantes a los de cualquier instru-
mento de percusion. Cada uno de estos modelos posee
cuatro variaciones distintas, es decir, pueden producirse
un total de 64 modelos distintos. Practique en la forma-

cion de ritmos.

1) Seleccione uno de los 16 botones de modelos de
ritmos y presionelo. Active después uno de los
botones de variacién (VARIATION).

2) Deslice la palanca VOLUME hacia abajo.

3) Presione el boton START.

Se iniciara el ritmo seleccionado en el paso 1. Selec-
cione otros botones de modelos de ritmos y variaciones
y aprecie los diferentes ritmos conseguidos.

BSTART y SYNCHRO START

Al accionar el botén START se iniciard inmediatamente
el ritmo. Si, por el contrario, se activa el boton SYN-
CHRO START, al tocar el teclado inferior o los pedales,
se iniciara sincronizadamente.
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R Control de TEMPO
Se utiliza para regular la cadencia del ritmo. El tempo

aumenta al girar el control hacia la -derecha. En el indi-
cador visual digital se mostrard el tempo establecido
incluso aunque el indicador esté apagado. Este tempo
es indicado asimismo por el parpadeo de la [ampara.

® Control de equilibrio (BALANCE)

La palanquita BALANCE se utiliza para regular el equi-
librio de tono de los instrumentos de percusion que for-
man el ritmo. En su posicion central el equilibrio es nor-
mal, acentuandose el sonido del instrumento de percu-
sidn principal que mantiene el ritmo al deslizarla hacia

abajo.
Deslizandola hacia arriba se acentlan todos los demaés

instrumentos de percusion.

m Indicacion visual digital
Aparecen en el mismo diversas indicaciones, tales como

el tempo del ritmo, segln sea utilizada la seccidn de rit-

mo.

Indicacion del tempo: Antes de iniciarse el ritmo, el

tempo seréd indicado en forma de numeros de cuartas

por minuto. Si se cambiara el tempo después de ha-

berse iniciado el ritmo, este tempo cambiado sera indi-

cado brevemente en el indicador visual.

Indicacion BAR/BEAT (barras y marca del compas):

Una vez iniciado el ritmo, indica el namero de barras

desde el principio y el compas.

% Cuando el ritmo esté registrado en la memoria, sélo
se indicara el namero de barras (véase p. 156).


Unknown
 


—BREAK VARIATION-

| e | — —

HEE

one D0

Con esta funcién puede cambiar a una va
mientras toca el ritmo, utilizdndose, por ejemplo, como

puntos de cambio de frase y acentuacién del ritmo.

Pruébelo en la préactica.

riacion eficaz

1) Inicie el ritmo.
2) Presione uno de los tres botones BREAK VARIA-

TION.
Pueden conseguirse un total de 48 modelos diferen-
tes de variacién de cambio de tono, dado que existen
16 ritmos para cada uno de los tres botones.

3) Presione el botéon BREAK.

En este momento, la variacion seleccionada en el paso

2 serd producida hasta el final de la barra, volviendo al
ritmo original con la siguiente barra. Cuando desee un

modelo de cambio de tono més largo, continde presio-
nando el botén BREAK.

mintroduccion
Utilizando la variacién de cambio de tono antes de ini-

ciar el ritmo puede crearse una introduccion.
Seleccione el ritmo en primer lugar y active el botén
BREAK:; al iniciar el ritmo con el botén START se produ-
cird un canon de variaciones de cambio de tono de 1

barra.

En algunos y raros casos, cuando la informacién me-
morizada sea cambiada o cuando el panel de control
no funcione normalmente debido a relampagos, etc.
Desconecte la corriente una vez con el interruptor.
Despues, vuelva a conectar el aparato mientras pre-
siona el botdn BREAK. En caso de que el Electone no
funcionara correctamente ni después de dicha opera-
cion, consulte al servicio de reparaciones.

—AUTO VARIATION———

= || =

—c —

NORMALJ

4BARJ (SBARJ 16 BAR

{llustracion: FS-30)

qCo Hontat

Con esta funcion se produce un cambio automaético de
ritmo en un punto de cambio de frase, sin presionar el
botén BREAK. El nuevo modelo de variacién se con-
vierte en el seleccionado entonces. Seleccione la barra
en la cual desea que cambie el ritmo utilizando los bo-

tones 4 BAR, 8 BAR y 16 BAR.
* Al activar el boton NORMAL se desactivan los boto-

nes de variacion automética y programa.

mControles del interruptor de pie

—FOOT SWITCH—
| e | —

N RHYTHM ||| BREAK
TN J STOP VARI.

Piaitarsyy
::::::r/,,//
Pty gy
Piirdite g,
sy,
R
—_—

| ——
I

Utilizando el interruptor de pie situado a la izquierda del
pedal de control de volumen puede detener el ritmo, o
cambiar a variacién de cambio de tono sin utilizar las

manos.

Boton de parada del ritmo (RHYTHM STOP): Con
este botdn activado, el ritmo se detendrd al presionar el
interruptor de pie hacia la izquierda. Al volver a presio-

nar el interruptor, se inicia de nuevo el ritmo.
Botén de variacion del cambio de tono (BREAK VA-

RIATION): Estando activado este boton, puede iniciar la
variacion presionando el interruptor de pie hacia la iz-

quierda.
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(Panel de preseleccion)
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RHYTHM SEQUENCE PROGRAMMER

PROGRAM .: ON RECORD  BLANK END BACK FORWARD
4 .
; (N B o

RHYTHM SEQUENCE PROGRAMMER

En la memaria pueden registrarse varios modelos de rit-
mo antes de iniciar la ejecuciéon. Estos modelos pueden
ser reproducidos durante la ejecucion utilizando esta
funcioén. Dado que el ritmo cambia automéaticamente
mientras se toca, es posible conseguir una actuacion
mas vistosa.

1) Presione uno de los cuatro botones de programa

(PROGRAM).
El modelo de ritmo a ser programado sera registrado
en la memoria bajo el botén activado. Bajo cada uno
de los cuatro botones pueden registrarse un méaximo
de 64 barras.

2) Presione el botén ON.

Se encendera el indicador, mostrando que el modelo
de ritmo puede ser registrado en la memoria.

3) Registre en la memoria el ritmo deseado.

Pueden registrarse 16 x 4 (64) modelos de ritmo y 16
x 3 (48) modelos de cambios de tono en la memoria
del Electone. También puede registrarse el canon de
introduccion. Active el botén de inicio (START) vy
controle el ritmo a ser registrado en la memoria.

4) Presione el boton de registro (RECORD) hasta que

el nimero de barras que desee registrar en la me-
moria aparezca en la indicacion.
Presione el botdn RECORD mientras observa la indi-
caciéon digital. Primero aparecerad [1]; los nimeros
aumentaran de uno en uno a cada presion del boton.
Estos digitos indican el niumero de barras que seran’
registradas en la memoria.

% Active el botén RECORD para registrar en la memoria
las variaciones de cambio de tono mientras presiona
el boton BREAK. Para registrar la introduccién, pre-
sione el botén RECORD mientras se toca la introduc-
cion.

5) Presione el botén RECORD para cambiar el ritmo
fijado.

El ajuste de ritmo serd cambiado al introducido en la
memoria cuando aparezca en la indicacion digital el
ndmero de barra del nuevo ritmo.

6) Cuando sea sélo para un nimero preciso de barras
registradas en la memoria, presione el botén END.
En ese momento se apagara la lampara del botén
ON, indicando la posibilidad de reproduccion.

% Cuando se hayan almacenado un méaximo de 64 ba-
rras en la memoria, en la indicacién visual aparecera
una [F], indicando que no pueden registrarse mas ba-
rras.

7) Vuelva a presionar el botén de inicio (START).

El ritmo registrado en la memoria serd reproducido
desde la primera barra. Al llegarse al punto donde se
activo el botdn END, volvera a la primera barra para
repetirse indefinidamente.

% Cuando se hayan utilizado dos o mas botones de
programa para registrar ritmos en la memoria, y los
botones sean presionados simultdneamente en la re-
produccién, se conseguird una reproducciéon conse-
cutiva desde el ritmo registrado bajo el boton de
numeracion inferior. Si se hubieran utilizado todos los
botones para registrar los ritmos en la memoria,
serian posible un maximo de 256 barras de reproduc-
cidn continua.

% Una vez registrado un ritmo en la memoria, no sera
borrado ni al desconectar el instrumento, a menos
que se registre un nuevo ritmo utilizando el mismo
botén de programa (PROGRAM).

EBLANK (Blanco)

Utilizando el botén BLANK puede introducirse en un
prcgrama una barra sin ritmo alguno. Presione el botén
RECORD mientras presiona el botdn BLANK.

WBACK (Retroceso) y FORWARD (Avance)

Estos botones se utilizan para revisar partes del pro-
grama segun es registrado en la memoria. Presione pri-
mero el boton BACK mientras observa la indicacion vi-
sual hasta que aparezcan los nimeros de la barra que
desea revisar. Para registrar en la memoria el nuevo nu-
mero, presione el boton FORWARD hasta llegar a la ba-
rra original.
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AUTO ARPEGGIO

Con esta funcién se produce automaticamente un arpe- * Si estuviera activado el boton LOWER MEMORY de
gio basado en los tonos tocados en el teclado inferior. la funcion Auto Bass/Chord (bajo/acorde automatico),
El utilizarlo como efecto sonoro de fondo, dando la im- el arpegio continuaria siendo tocado incluso después
presidn de ser el susurro de las olas, permite una ejecu- de separar las manos del teclado. Ademas, si se uti-
cién atn mas impresionante. Practique en el sonido del liza el acorde de digitacién sencilla (SINGLE FINGER
arpegio. CHORD) con esta funcién, se tocara un arpegio basa-
do en el acorde automatico {véanse p. 17, 18)
1} Fije el ritmo {véase p. 16). * Al funcionar la variacién de cambio de tono se de-
El arpegio automético funciona sincronizadamente tiene temporalmente el arpegio automatico.

con el ritmo. Aseglrese de iniciarlo después de fijar
el ritmo. Activando el inicio sincronizado (SYNCHRO
START) es posible iniciar simultdneamente el ritmo y
el arpegio.

2) Active uno de los ocho selectores de canon.
Los modelos que pueden producirse con estos ocho
botones pueden alterarse segin el ritmo selec-

cionado.

3) Presione uno de los cuatro selectores de voz
{VOICE).
El arpegio se reproducird para el tono del botdon acti-
vado.

4) Deslice la palanca VOLUME hacia abajo.
Mueva la palanca de volumen a su posicidon superior
cuando no precise arpegio automatico.

Con el Electone preparado de esta manera, al tocar el
teclado inferior se produce automéaticamente un arpegio
basado en los tonos tocados. Si se tocara un acorde en
el teclado inferior, habria un arpegio de escala mas
amplia. Cambie el ajuste a diferentes modelos y tonos vy
comparelos individualmente.
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El acompanamiento automatico de acordes y bajos pue-
de conseguirse con esta funcién. Hay tres maneras de
utilizarlo: acorde de digitacion sencilla, acorde digitado
y especiales A.B.C.. Utilizando el Muiti Bass pueden pro-
ducirse variaciones en el acompafnamiento del bajo
automatico. Intente ahora tocar con acompanamiento
automatico usando el botén de digitacion sencilla (Sin-
gle Finger Chord).

[Single Finger Chord (Acorde de digitacién
sencilla)]

1) Fije el ritmo (véase p. 16).
Una vez fijado, inicie el ritmo. Si estuviese activado el
inicio sincronizado {SYNCHRQO START), hara iniciar el
acompanamiento automatico junto con el ritmo.

2) Active el boton SINGLE FINGER CHORD.

—

SINGLE

FINGER
CHORD

3) Determine el tono del teclado inferior (véase p. 9
y 10.)
Asimismo puede presionar el botén RHYTHMIC
CHORD de los LOWER SPECIAL PRESETS.

4) Fije el tono de los pedales (véase p. 10).

Con el Electone asi preparado, al presionar una tecla del
teclado inferior se producird un acorde mayor basado en
la tecla tocada como nota fundamental. En el ritmo sélo
serd intercalado el tono del acorde ritmico. Puede des-
activarse el acorde ritmico o los tonos del teclado
inferior.

Asimismo puede producirse un acompanamiento auto-
mético de bajo para el sonido de los pedales, el cual es
determinado segun el acorde y el ritmo.
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% El gréfico siguiente muestra la relacion entre la tecla
presionada y el acorde mayor producido. La escala
musical del acompanamiento subsiguiente del acorde
digitado sencillo es el mismo para cualquier escala
tocada en el teclado inferior.

C* D* F* G* A* |
Db Eb Gb Ab Bb E_‘

Acorde mayor

% Presionando simultaneamento dos o tres teclas del
teclado inferior pueden conseguirse acordes menores,
séptimas y séptima menor.

Acorde menor: presione el mismo tiempo la tecla de la

nota fundamental del acorde y cualquier tecla negra

més baja que la fundamenal.

Acorde en séptima: presione simultdaneamente la tecla

de la nota fundamental y cualquier tecla blanca mas

baja que la fundamental.

Acorde en séptima menor: presione simultaneamente

la tecla de la nota fundamental del acorde y cualquier

tecla blanca y negra més baja que la nota fundamental.



[Fingered Chord (Acorde digitado)]

Con esta funcién se obtiene un acompanamiento auto-
matico basado en el acorde tocado en el teclado in-
ferior. Active el botéon FINGERED CHORD, el ritmo vy el
tono, y toque un acorde en el teclado inferior.

—

FINGERED
CHORD

De esta manera, el sonido del teclado inferior sera
semejante al acorde tocado. También puede obtenerse
un acompanamiento automatico de bajo basado en el
acorde del teclado inferior, en sincronizacién con el rit-
mo de los pedales, ademas de un acompanamiento
automatico basado en una variedad de acordes, aparte
de los mayor, menor y séptima.

[Custom A.B.C. (Especiales A.B.C.)]

Con esta funcidén se consigue un acompanamiento auto-
maético independiente de los pedales y el teclado in-
ferior.

Active el botdon CUSTOM AB.C. el ritmo y el tono vy
pise los pedales mientras toca el acorde en el teclado
inferior. Se producird un acorde correspondiente a las
teclas del teclado inferior tocadas. Con el sonido de los
pedales puede obtenerse un acompanamiento automé-
tico de bajo sincronizado con el ritmo de las notas de
los pedales.

* Al desactivar el ritmo dejard de producirse el acorde
ritmo. Utilizando el botén SINGLE FINGER CHORD,
los demas sonidos del teclado inferior se convertiran
automaticamente en acordes. Ademas, con los boto-
nes de acorde digitado sencillo y acorde digitado, el
sonido de los pedales se producird en forma continua
automaticamente.

EMULTI BASS (Bajo Multtiple)

Los botones MULT! BASS sirven para seleccionar un ca-
non para el acompanamiento automatico al utilizar cual-
quiera de los botones SINGLE FINGER CHORD, FIN-
GERED CHORD o CUSTOM AB.C.. Después de seleccio-
nar uno de los cuatro botones, el canon de bajo puede
cambiarse pasando a otro botdén. Ademas, el cambio de
canon es afectado por el ritmo seleccionado.

SLOWER MEMORY y PEDAL MEMORY

Utilizando los botones LOWER MEMORY y PEDAL ME-
MORY, el acompanamiento automatico continuard in-
cluso después de dejar de tocar el teclado inferior y los
pedales. Pueden utilizarse individual o simultdneamente.
El LOWER MEMORY puede utilizarse junto con el
acorde ritmico, auto-arpegio y ejecucion asistida (Play
Assist}, incluso sin activar el bajo/acorde automatico.

% Al activar el botdbn NORMAL se anulan el Single Fin-
ger Chord, Fingered Chord y Custom A.B.C.
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Sirve para afnadir una variedad de sonidos complemen-
tarios a la melodia tocada en el teclado superior, auto-
méticamente. Existen cuatro modos de utilizacién del
mismo: dos tipos de melodia en acorde, dGo y contra-
tiempo.

[Melody On Chord (Melodia en acorde) 1-2]

Se utiliza para afadir armonia a la melodia con un soni-
do profundo. Se registra automéaticamente el acorde de
tres notas tocado en el teclado inferior y se anade auto-
méaticamente como armonia bajo la melodia tocada en
el teclado superior.

1) Presione el botéon MELODY ON CHORD 1 o 2.

= | s |
MELODY |||| MELODY

ON ON
CHORD?1 ([| CHORD2

MELODY ON CHORD 1: Al seleccionar este botén
la armonia anadida automéaticamente es derivada de
una escala ligeramente diferente a la melodia. El so-
nido arménico es producido simultaneamente hasta
un méximo de dos notas.
MELODY ON CHORD 2: La armonia afiadida auto-
méaticamente se deriva de una escala cercana a la de
la melodia. El sonido arménico se produce simul-
tdneamente hasta un méaximo de tres notas.

2) Active los grupos de tonos de los sonidos comple-
mentados.

Utilice estos dos botones para activar los grupos de
tonos de dichos sonidos. Pueden activarse ambos
selectores al mismo tiempo. Utilice la palanquita des-
lizable VOLUME del panel principal para regular el
volumen.

Con el Electone asi preparado, toque los acordes en el
teclado inferior y las melodias en el superior. Auto-
maticamente se afadird una agradable armonia a fa
melodia.
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[Duet (Dio)]

Con esta funcidn puede disfrutarse de una melodia en
dos partes. El Electone “lee” la melodia tocada en ¢!
teclado superior y el acorde tocado en el inferior. Des-
pués anade automaticamente la nota correcta a la melo-
dia como sonido suplementario.

1) Presione el botén DUET.

—

DUET

2) Registre en la memoria la clave de la composicion
musical con el botén KEY SET.

c—c

KEYSET

Toque en primer lugar las tres notas que componen
el acorde tonico de la clave de la composicion a ser
ejecutada, en el teclado inferior (p. ej. las trec notas
qgue componen el acorde en do mayor en una com-
posicién en dicha clave; las tres notas que compo-
nen el acorde en la menor si la composicién fuera en
dicha clave). Active el botén KEY SET mientras toca
el acorde tonico. Al encenderse la lampara se indica
el registro en la memoria de la clave.

3) Active los grupos de tonos de los sonidos comple-

mentarios.
| e §
UPPER
SPECIAL

Utilice estos dos botones para activar los grupos de
tonos de dichos sonidos. Pueden activarse ambos se-
lectores al mismo tiempo. Utilice la palanquita des-
lizable VOLUME del panel principal para regular el
volumen.

Una vez preparado el Electone de esta manera, pruebe a
tocar una melodia en el teclado superior y un acorde en
el inferior. Automaticamente se tocara una bella melodia
en dos partes en armonia con la composicién musical.



[Counter Melody (Contratiempo)]

Con esta funcidon se puede obtener un contratiempo
simplemente tocando una melodia y un acorde. El Elec-
tone determinard la nota correcta a ser suplementada
de entre el acorde tocado en el teclado inferior. El con-
tratiempo se producird automaticamente segn la pro-

gresién de la melodia y el acorde.

1) Presione el botén COUNTER MELODY.

=)
COUNTER

MELODY

2) Active los grupos de tonos de los sonidos comple-
mentados.

Utilice estos dos botones para activar los grupos de
tonos de dichos sonidos. Pueden activarse ambos se-
lectores al mismo tiempo. Utilice la palanquita desli-
zable VOLUME del panel principal para regular el vo-

tumen.

Toque un acorde en el teclado inferior y una melodia en
el superior. Se obtendrd un fino contratiempo con la

melodia.

mVOLUME SOFT

=

VOLUME
SOFT

Presionando este botdn se reduce gradualmente el volu-
men de los sonidos complementarios de MELODY ON
CHORD. DUET y COUNTER MELODY de obtencién

automatica.

B Interruptor de rodilla

—

PLAY :
ASSIST s

Sirve para activar y desactivar el Play Assist.
Active primero el boton PLAY ASSIST (KNEE) situado

en & seccion SUSTAIN y baje verticalmente la palanca
de rodilla. Al llegar a un pasaje en el que desee un soni-
do suplementario, presione el interruptor hacia la
derecha. El sonido suplementario se producird Gnica-
mente mientras se mantenga presionado el interruptor

de rodilla.

* El Play Assist {ejecucion asistida) puede utilizarse con
el bajo/acorde automatico. Si estuviera activado el
acorde de digitacion sencilla, resultaria ain mas facil
disfrutar de una ejecucién acentuada con el sonido
complementario. Este sonido continuard incluso
después de separar las manos del teclado inferior,
siempre que estén activados el ritmo y la memoria

inferior (Lower Memory).
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Memoria de registro

MEMORY

M. 1 2 3 4 5
— | S J e

:WVE — — — —

HBEBE D
—  PRESETS——

— REGISTRATION MEMORY ——

Utilizando esta seccidn puede registrar en la memoria
las selecciones para tonos, efectos y ritmos, asi como
los ajustes de volumen efectuados en el panel principal.
Cualguiera de estos registros memorizados puede ser
reactivado en cualquier momento, presionando los bo-
tones repectivos.

En la memoria se han almacenado cuatro tipos de re-
gistros, que pueden ser activados por los cuatro bo-
tones de la fila inferior. Pruebe primero con estos.

[Registro de los botones PRESETS]

gopn

Utilizando los botones PRESETS de la fila inferior puede
activar los registros establecidos previamente en el pa-
nel del Electone. Presione uno de los cuatro botones. Se
estableceran asimismo el tono, efecto y ritmo, etc.

% Utilizando estos cuatro botones PRESETS también
puede almacenar el registro establecido en la
memoria mediante la operacidn antes descrita. Sin
embargo, al memorizar algun registro con los bo-
tones PRESETS, la informacién memorizada sera bo-
rrada al desconectar el aparato; al volver a conectar,
la informacién pasaréd a las prestablecidas. Si desea
conservar sus registros en la memoria, activela pri-
mero en el panel y registrela con unc de los cinco
botones de la hilera superior.
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[Conservacion de registros en la memorial

1) Determine el registro a memorizar en el panel.
Pueden memorizarse las selecciones de cada botén
para tono, efecto, ritmo y funciones automaticas, asi
como el ajuste de volumen de ias palanquitas
deslizables y la cadencia del ritmo.

2) Presione uno de los cinco botones de la hilera su-
perior, o uno de los cuatro botones de la inferior,
mientras presiona el botéon de memoria (M).

lIJu

.......................................

—

HJ
]

T
0

Mientras presiona M, presione uno de estos botones.

El botdon presionado parpadeard, indicando el registro en
la memoria. Pruebe con otros botones para conservar
distintos registros en la memoria.

* En el FS-30, el botdén de combinacion MEMORY vy el
PROGRAM del programador de secuencias ritmicas
permiten la memorizacién de la inforrmacién introdu-
cida por la funcién utilizada.

* Las funciones REVERB, START y SYNCHRO START
del ritmo, y MASTER VOLUME, TREMOLO SPEED vy
PITCH CONTROL no tienen relacién con el funciona-
miento de la memoria.

% Los registros memorizados con los botones 1 al 5 de
la hilera superior no seran cancelados ni cuando se
desconecte la corriente. Al introducir registros nue-
vos se borrardn los anteriores automaticamente.



[Activaciéon de los registros de la memorial

1) Almacene los registros a utilizar en las actua-
ciones utilizando los botones MEMORY 1-5 y los
botones PRESETS 1-4.

2) Presione uno de los botones de memorizacion
para activar el primer registro a utilizar.

El botdén presionado parpadeard y la seleccion de
botones memorizada serd establecida automética-
mente en el panel principal.

3) Cuando llegue a un momento de la actuaciéon en
qgue desee cambiar el registro, presione el botdn
con el cual se memorizo dicho registro.

Cada vez que presione un botdén se cambia el ajuste
del mismo, permitiéndole alterar instantaneamente
todos |os registros.

% Las palancas deslizables de volumen, etc, no cam-
biaran de posicion al presionar los botones MEMORY
1-5 y PRESETS 1-4. Pero, al presionar el botén se ob-
tendréa el volumen memorizado.

% Al utilizar uno de los registros memorizados, puede
cambiar parte del mismo, tal como tono o volumen,
manipulando el volumen en el panel. El cambio efec-
tuado en el panel no afectard la informacién
memorizada.

mDISABLE (D.)

s }

Presionando este botdn al activar un registro memori-
zado puede fijarse el ajuste del ritmo automético, arpe-
gio automatico, bajo/acorde automético y ejecucion
asistida. Utilice esta funcién cuando desee cambiar sola-
mente los registros de tonos y efectos.

mCANCEL (C.)

Al presionar este botén al activar un registro memori-
zado en el panel, se anularan la memoria del volumen,
etc., y el volumen del sonido determinado en el panel
ser4 el obtenido.

Al activar un registro memorizado presionando uno de
los botones MEMORY 1-5 o PRESETS 1-4, aunque las
palanquitas deslizables del panel no se muevan, se con-
seguird el volumen, etc. memorizados. Es decir, que las
posiciones de las palanquitas en el tablero no se co-
rresponden mutuamente. El botén CANCEL debe presio-
narse cuando desee anular el volumen memorizado al
activar un registro. El botén se iluminard y se producira
el volumen, etc. determinados en el panel en ese mo-
mento.

mLa memoria al desconectar la corriente

El ajuste de los botones en el panel seran memorizados.
Por lo tanto, al volver a conectar de nuevo podré utili-
zarse el Gltimo registro memorizado.
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III. Informacion util para el manejo del Electone

©(©0) 000

STEREO LEFT  RIGHT LEFT  RIGHT
HEADPHONES  AUX.OUT AUX.IN EXP.IN

®Toma para auriculares estereofénicos {STEREQ
HEADPHONES)

Al conectar los auriculares no se emite sonido alguno

por los altavoces del Electone, permitiéndole disfrutar

del instrumento a cualquier hora sin molestar al préjimo.

También pueden utilizarse auriculares monoaurales.

®Tomas AUX. IN LEFT-RIGHT

Se utilizan para reproducir el sonido grabado en una
cinta por los altavoces del Electone. Con estas tomas
podré tocar al mismo tiempo que la musica de discos y
cintas.

®Tomas AUX. OUT LEFT-RIGHT

Se utilizan para conectar un amplificador o una caja de
tonalidad cuando necesitara un voluman mas potente
en las actuaciones. Conectando el enchufe de entrada
de linea (line-in} de una pletina puede grabar la musica
del Electone. Deben conectarse ambas tomas (LEFT vy
RIGHT) para obtener grabaciones estereofénicas.

®Toma EXP. IN

Se utiliza para conectar un sintetizador o una caja de
ritmos. El volumen del equipo conectado puede contro-
larse con el pedal de volumen global del Electone.

ON
REMOTO

{HEADPHONES)

HECIOresS ae :
®Conectores YAMAHA (13 espigas)

Se utilizan para conectar cajas de tonalidad YAMAHA.

e®Conector LESLIE (11 espigas)
Sirve para conectar un altavoz LESLIE.

® Interruptor remoto (REMOTE)

Al conectar los auriculares con este interruptor activado,
no se escucharg sonido alguno del Electone ni de la
caja de tonalidad. Desconecte este interruptor cuando
desee reproducir el sonido con la caja solamente y no
con el Electone.
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10N

Trate siempre al Electone como un fino instrumento
musical. Siga el procedimiento siguiente para mantener
el aspecto y el sonido del Electone en perfectas condi-
ciones.

1) Aseglrese de utilizar la tensién correcta. Si necesi-
tara algin cambio de tensién, consulte a su técnico
Yamaha.

2) El Electone no contiene pieza alguna que sea (til al
usuario. Confie las reparaciones Unicamente a téc-
nicos especializados.

3) Desconecte siempre el instrumento después de tocar.

4) Limpie el mueble y las teclas con un pafio limpio hu-
medecido en detergente suave. No utilice jamas di-
solventes guimicos fuertes tales como alcohol y di-
solventes para pintura.

B) Mantenga el Electone apartado de la luz directa del
sol, el exceso de humedad y calor para conservar el
acabado vy las uniones del mismo.

6) No golpee ni raye el mueble con objetos duros.

7) No deje objetos pesados sobre la repisa superior.

8) Debido a que el acabado reacciona quimicamente al
vinilo, no deje objetos de tal material sobre el Elec-
tone.

9) Desenchufe el cable de alimentacién del tomaco-

rriente cuando no vaya a utilizar el instrumento du-
rante cierto tiempo, o cuando hubiera truenos.



Fenémeno

Causa

Solucion

Interferencia de frecuencias de
radio, ruido de electricidad
estatica.

(1) El ruido se produce al conectarse y
desconectarse electrodomésticos tales
como frigorificos v lavadoras.

(2) Pueden estar causados por la falla de
anuncios de nedn en el vecindario,
perforadoras eléctricas, etcétera.

(1) Utilice un tomacorriente lo més apar-
tado posible del electrodoméstico sos-
pechoso de la averia.

(2) Si fuera posible, haga que se repare el
anuncio de nedn.

(3) Si no pudiera descubrir la causa del
ruido, pongase en contacto con su
vendedor Yamaha.

Al conectar el Electone afecta
adversamente la recepcion de
radio y television.

La radioc o TV se utiliza en las inmedia-
ciones del Electone.

Aleje la radio o el TV del Electone tanto
como sea posible. Mejore el sistema de
antena de la TV o la radio.

Interferencias pasajeras de ra-
dio y television.

Sucede cuando existe en las proximida-
des una emisora de TV de fuerte senal, o
una emisora de radioaficionados.

Intente identificar el tipo de emisora: TV,
radio en MF, MA, radioaficionados, etc.

Vibracion o resonancia del so-
nido.

Debido al sonido continuo del Electone,
pueden resonar repisas, cristales de ven-
tanas, etc.

(1) Reduzca el volumen.
{(2) Si fuera posible, quite los objetos re-
sonantes.

El tono parece alto al utilizar
los pedales y bajos al utilizar la
seccion de agudos de los tecla-
dos inferior o superior. (FS-30)

Es comparable al fenémeno particular de los pianos. Sin embargo, la construccion hiperto-
nica de un piano es muy compleja, sobre todo en graves y agudos. En el piano, las melo-
dias no se forman con la vibracion directa en si, sino al ser escuchados los hipertonos. La
formacion de melodias es totalmente opuesta en el Electone.

Se produce un ritmo diferente
al establecido.

Los botones PROGRAM del programador
de secuencia del ritmo estan activados.

Mantenga desactivados los botones PRO-
GRAM cuando no utilice el programador
de secuencia del ritmo (Rhythm Sequence
Programmer).

El sonido del teclado inferior o
de los pedales es continuo.

El boton LOWER MEMORY de la seccion
Auto Bass/Chord o el botén PEDAL ME-
MORY estdn activados para utilizar el rit-
mo.

Desconecte los botones LOWER MEMO-
RY o PEDAL MEMORY.

No se produce el sonido com-
plementario automético del
Play Assist ni al tocar los
teclados superior e inferior.

(1) Todos los botones selectores de tono
del sonido complementario estan des-
activados.

{(2) Se esta tocando la escala musical mas
baja del teclado superior.

(1) Aseglrese de activar uno 0 mas de
estos botones y de que la palanca de
volumen esté deslizada hacia abajo.

(2) Puede haber casos en los cuales el
sonido complementario no se produzca
para dicha escala inferior del teclado
superior. ;

Al activar un registro memori-
zado, el ritmo vy las funciones
automaticas no cambian.

Debido a que el botén DISABLE se presiona
a la posicion ON.

Cuando desee cambiar todos los registros,
presione el boton DISABLE (posicion OFF).
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Specifications/Technische Daten
Caractéristiques Techniques/Especificaciones

KEYBOARDS
Upper: 49 keys ¢ ~ c4 (4 octaves)
Lower: 49 keys C — ca (4 octaves)
Pedals: 13 keys C ~ c (1 octave)
COMBINATION - ORCHESTRA
[FS-20]
Upper Combination: Preset 1 -2 -3-4-5-6-7+8
Upper Orchestra; Strings 1, Strings 2, Brass 1, Brass 2,
Reed 1, Reed 2,
(Effects - Control} Preset Vibrato, Touch Tone,
Volume
Lower Combination: Preset 1 -2-3-4-5-6
Lower Orchestra: Strings 1, Strings 2, Brass 1, Brass 2,
Reed, Vocal,
(Effects - Control) Preset Vibrato, Touch Tone,
Volume
[FS-30]
Upper Combination: Combi. Lever, Memory 1 - 2 - 3,
Preset 1 -2 -3 -4,
(Levers) 16', 8', 514’ 4/, 224’, 2/, 1/,
Attack 4’ - 224" - 2/, Attack Length, Program Set
Upper Orchestra: Strings 1, Strings 2, Strings 3,
Brass 1, Brass 2, Reed 1, Reed 2, Vocal,
(Effects - Control) Preset Vibrato, Touch Tone,
Volume
Lower Combination: Combi. Lever, Memory 1 +- 2 - 3,
Preset 1 -2 -3 -4,
(Levers) 8’, 47, 224’, 2/, (Program Set)
Lower Orchestra: Strings 1, Strings 2, Brass 1, Brass 2,
Reed, Vocal 1, Vocal 2, Cosmic,
(Effects - Control) Preset Vibrato, Touch Tone,
Volume
SPECIAL PRESETS
Upper: Piano, Harpsichord, Vibraphone, Marimba,
Mandolin, Banjo, Jazz Guitar, Strings, Brass 1,
Brass 2, Cosmic,
(Effect - Control) Touch Tone, Volume
Lower: [FS-20] Piano, Electric Piano, Harpsichord,
Jazz Guitar, Solid Guitar, Strings, Brass,
[FS-30] Piano, Electric Piano, Harpsichord, Harp,
Acoustic Guitar, Jazz Guitar, Solid Guitar, Strings,
Brass,
(Effects - Controls) Phaser, Rhythmic Chord,
Touch Tone, Volume
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CUSTOM VOICES
Upper/Lower: Flute, Oboe, Clarinet, Saxophone, Trumpet,
Trombone, Violin, Jazz Guitar, Cosmic 1,
Cosmic 2,
{Effects - Controls) Vibrato Lever, Preset Vibrato,
Touch Vibrato, Touch Tone, Volume
Pedals: Bass 1, Bass 2, Contra Bass 1, Contra Bass 2,
Tuba, Electric Bass 1, Electric Bass 2, Electric
Bass 3,
(Control) Volume
ENSEMBLE
Upper Combi. Orches., Upper Special, Upper Custom,
Lower Combi. Orches., Lower Special, Lower Custom
EFFECTS - CONTROLS
Sustain: (Switches) Upper Sustain, Lower Sustain,
(Controls) Upper, Lower, Pedal
Symphonic: Celeste, Symphonic,
Upper Combi. Orches., Lower Combi. Orches.
Tremolo: Chorus, Tremolo, Upper Combi. Orches.,
Lower Combi. Orches., Tremolo Speed
U/L Custom Vibrato: Delay, Depth, Speed
Response Fast, Reverb, Glide (Foot Switch control)
AUTO RHYTHM
Pattern Selectors: March, Waltz, Ballad, Swing, Bounce,
Slow Rock, 8 Beat 1, 8 Beat 2, Tango, Latin 1,
Latin 2, Bossanova, Samba, Latin Rock, Disco.
16 Beat, Rhythm Variation 1-2-3-4
Break Variation: 1 - 2 - 3 {16 X 3 patterns), Break,
Break Vari. (Foot Switch control)
Auto Variation: Normal, 4 Bar, 8 Bar, 16 Bar
Controls: Synchro Start, Start, Tempo, Volume, Balance,
Rhythm Stop (Foot Switch control), Digital
Display {Tempo - Bar/Beat}), Tempo Lamp
Rhythm Sequence Programmer [FS-30]: Program
1-2-3-4, (64 Bars X 4}, On, Record, Blank,
End, Back, Forward
AUTO ARPEGGIO
Pattern Selectors: 1-2:3:4-5:-6-7-8
Voice Selectors: Piano, Harpsichord, Strings, Harp
Control: Volume
AUTO BASS/CHORD
Mode Selectors: Normal, Single Finger Chord, Fingered
Chord, Custom AB.C.
Multi Bass (Normal - 1 - 2 - 3), Lower Memory, Pedal
Memory




PLAY ASSIST
Mode Selectors: Melody On Chord 1, Melody On Chord 2,
Duet, Counter Melody
Voice Selectors: Upper Combi. Orches., Upper Special
Controls: Volume Soft, Keyset (Duet control), Play Assist
{Knee Lever control)

REGISTRATION MEMORY
Memory: 1 -2:3-4-5
Presets: 1 -2-3 -4
Controls: Memory, Disable, Cancel
MAIN CONTROLS
Manual Balance, Master Volume, Expression Pedal, Knee
Lever, Foot Switch, Power Switch, Power Light, Pitch
Control
OTHER FITTING
Stereo Headphones jack, Aux. Out Left-Right jacks, Aux. In
Left-Right jacks, Exp. In jack, Yamaha Tone Cabinet _
connectors (13 pins - 13 pins), Leslie Tone Cabinet
connector (11 pins), Remote (Headphones), Music Rest,
Matching Bench, Rolltop Fallboard
MAIN AMPLIFIER
Center: 60W({rms), Left: 30W(rms), Right: 30W({rms)
SPEAKERS
Center: Woofer 30cm (12”), Mid-range 20cm (8”),
Tweeter 5em (27,
Left: Mid-range 20cm (8”), Tweeter 5¢cm (2"),
Right:  Mid-range 20cm (8"), Tweeter 5¢cm (27)
CIRCUITRY
Solid State (incl. LSIs and ICs)
Power Corsumption: See the Nameplate
Power Source: 50/60Hz AC
DIMENSIONS
Main unit: 117(W) x 67(D) x 104(H)cm
(46" x 265" x 40")
Bench: 66(W) x 32(D) x 56{H)cm (26" x 124" x 22")
WEIGHTS
Main unit: 90kg (198 Ibs.)
Bench: 7.5kg (16.5 Ibs.)
FINISH
American Walnut Grain

* Specifications subjeci to change without notice.

[Where to find the nameplatel

[Hier ist das Typenschild angebracht]
[Emplacement de la plaque signeleitiquel
[Dénde locarizar el membrete]

= YAMAHA ELECTONE

Special Instructions for British Standard Model

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus
may not correspond with the coloured markings identifying the
terminals in your plug, proceed as follows.

The wire which is coloured BLUE must be connected to the ter-
minal which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the ter-
minal which is marked with the letter L or coloured RED.

IMPORTANT

THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORD-
ANCE WITH THE FOLLOWING CODE:

BLUE: NEUTRAL

BROWN:  LIVE
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