Como usar este manual

O Manual de Referéncia do DTX700 criado em formato PDF apresenta recursos especiais que sdo exclusivos de arquivos eletronicos,
como a fung¢do de link e a fungdo de pesquisa, que permitem acessar a pagina desejada clicando no termo especifico.

Esta figura mostra a pagina exibida no DTX700 quando o botdo [MENU] do painel frontal € pressionado. Ao clicar em qualquer item
de menu, vocé € direcionado para o inicio da se¢do correspondente.

|—| Song | Utility
Trigger| Click Wave
File

Funcao de pesquisa

Essa fungdo, incorporada ao software visualizador, € muito util para esclarecer o significado de termos desconhecidos.
Ao usar o Adobe Reader para ler este manual, digite uma palavra especifica na caixa de pesquisa e pressione a tecla <Enter> no teclado
do computador para acessar a se¢do pertinente do manual.

OBSERVACAO
* Nao deixe de conferir e baixar a versao mais recente do Adobe Reader no site a seguir.

http://www.adobe.com/products/reader/

Visualizagao de pagina anterior/visualizagao de pagina seguinte

Ao usar o Adobe Reader, clique nos botdes da barra de ferramentas para retornar a visualizagdo de pagina anterior ou para avangar
até a visualizac@o de pagina seguinte.
Essa funcdo € muito til para retornar a visualizag¢do de pagina anterior ap6s saltar para uma pagina vinculada.

OBSERVACAO
* Se os botdes de visualizacdo de pagina anterior/visualizagcdo de pagina seguinte nao forem mostrados na barra de ferramentas,
mantenha a tecla <Alt> pressionada e pressione as teclas <<«—>/<—> para ir para a visualizagao de pagina anterior/seguinte.

* Para obter mais informagdes sobre essas e outras fungdes do software, consulte o manual do proprietario do software.



Design interno do DTX700

Nesta secao de referéncia, vocé encontrara uma
descricao sobre o que ocorre no DTX700 entre o toque
de um bloco e a saida do som dos alto-falantes.
Entender como os sinais se movimentam e sao
processados internamente permitira que voceé utilize
as funcdes avancadas deste versatil instrumento
com o maximo potencial possivel.

Blocos e sinais do acionador

Sempre que vocé tocar em um bloco, um sinal do acionador com
vérios itens de dados da apresentagdo serd produzido. Esses sinais
geralmente refletem a intensidade com que o bloco foi tocado,

o local real do toque e informagdes semelhantes; além disso, eles
sdo transmitidos através de um cabo e um conector de entrada

do acionador para o gerador de tons interno do DTX700, que
emite os sons de bateria apropriados em resposta. Se um bloco
for configurado para gerar apenas um som, haverd uma relagdo

de um para um entre o tipo de sinal do acionador e a saida da voz
de percussdo. No entanto, com alguns tipos de blocos, € possivel
produzir diversos tipos diferentes de sinal do acionador que refletem
o local do toque, a técnica de percussdo usada e outros fatores.

[Terminologia]

Zona:
O termo "zona" € usado para fazer referéncia a dreas especificas
do bloco, como o aro, o domo e o cabegote. Os blocos com
vérias zonas (como os blocos de duas e trés zonas) podem
produzir um sinal do acionador diferente para cada uma.
Como o nome sugere, os blocos de uma zona s6 produzem
um sinal, independentemente de onde sejam tocados.

Fonte de entrada do acionador:
As fontes de entrada do acionador sdo nomeadas de acordo
com o modo como o bloco ou pedal correspondente € tocado
ou operado.

B Blocos de uma zona (que produzem um inico
sinal do acionador)
Um bloco monof6nico, como o bloco de percussdo de uma
zona TP65 ou o bloco de prato de uma zona PCY65, transmite
somente um tipo de sinal do acionador para o DTX700,
independentemente de onde foi tocado.
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H Blocos de duas e trés zonas (que produzem
varios sinais do acionador)
Diferentes do bloco de prato de uma zona PCY65 e de outros
blocos monofénicos, os blocos de vérias zonas, como o bloco
de prato de zona dupla PCY65S, podem produzir dois tipos
diferentes de sinal do acionador, dependendo da zona tocada,
enquanto o bloco de prato de zona tripla PCY135 pode produzir
trés. Especificamente, os blocos de varias zonas possuem duas
ou tré€s zonas. Por exemplo, o bloco de prato de zona tripla
PCY 135 ilustrado abaixo consiste em trés fontes de entrada
do acionador — o cone, a borda e o domo — e cada uma gera
um sinal de entrada do acionador quando pressionada.
Exemplo: Fontes de entrada do acionador PCY135 quando

conectadas ao conector de entrada do acionador
[©CRASH1]

Fonte de entrada do
acionador: "Crash1Bw"

A
/ Cone

Fonte de entrada do

acionador: "Crash1Eg" A voz atribuida
B sessssssssmm) 2 fonte de entrada do
Borda acionador da borda
sera reproduzida.

A voz atribuida

a fonte de entrada do
acionador do cone
sera reproduzida.

Fonte de entrada do
acionador: "Crash1Cp" A voz atribuida

C m—) : ontc de entrada do

acionador do domo
sera reproduzida.



Design interno do DTX700

m Exemplo de como um controlador de hloco
pode ser usado para aumentar o niimero
de fontes de entrada do acionador
Considere, por exemplo, uma situagdo em que um bloco
de caixa XP100SD estd conectado ao conector de entrada do
acionador [(DSNARE] e o pardmetro PadCtrlType (Tipo de
controle de bloco) da pagina Kit/Pad da drea Menu € definido
como "snaresOn/Off". Como esse bloco possui trés zonas —
a saber, o aro aberto (A), o aro fechado (B) e o cabegote (C) —,
ele terd trés fontes de entrada do acionador. Se o controlador
do bloco tivesse que ser usado para alternar o pardmetro
SnaresOn/Off (Fio da caixa ligado/desligado) entre "on"
ou "off" ou vice-versa, o bloco teria um total de seis fontes
de entrada do acionador.

©® Combinando trés zonas e um controlador de
bloco para proporcionar seis fontes de entrada
do acionador

Exemplo: XP100SD

® Quando o controlador do bloco
girar no sentido horario, definir
SnaresOn/Off como "on":

Total de seis fontes de
entrada do acionador

Fonte de
_ entrada do
A acionador:
"SnareOp"

Fonte de
B - entrada do

acionador:

"SnareCl"

Fonte de

Cc - entrada do

acionador:
"SnareHd"

® Quando o controlador do bloco
girar no sentido anti-horario,
definir SnaresOn/Off como "off": Fonte de

A e—) entrada do
O

acionador:

\ Fonte de
/) B m—) entrada do

acionador:
"SnrCIOff"

Fonte de
C mmmmm) entrada do

acionador:

"SnrHdOff"
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Configuracdes do acionador

O DTX700 usa um conjunto de parametros chamados de
configuragdes para garantir que os sinais do acionador gerados
por blocos e controladores sejam processados de uma maneira
ideal. Além da sensibilidade real do bloco quando tocado, uma
configuragdo do acionador pode incluir configuracdes destinadas
a impedir a reprodugio de um par de sinais do acionador em resposta
a um Unico toque (isto €, acionamento duplo) e a reprodugdo de
sinais do acionador indesejados por blocos diferentes daquele que
foi tocado (isto &, diafonia). O DTX700 vem pré-carregado com
um total de 9 configura¢des do acionador predefinidas adequadas
para muitas necessidades diferentes, e vocé também pode criar até
20 configuragdes do acionador exclusivas do usudrio de acordo
com seus proprios requisitos individuais.

Blocos e conectores de entrada do acionador

Conforme descrito acima, alguns blocos vém com vdrias fontes de
entrada do acionador, cada uma podendo gerar seus proprios sinais
do acionador. O DTX700 tem a funco de coletar e processar esses
sinais, mas os tipos de sinal do acionador manipulados dependem
dos conectores de entrada do acionador usados para conexao.

Para obter informagdes atualizadas sobre a correspondéncia entre
os tipos de bloco e os conectores de entrada do acionador DTX700,
consulte a pdgina da Web a seguir.

http://dtxdrums.yamaha.com/

Conjuntos e vozes de percussao

Depois de receber um sinal do acionador, o gerador de tons interno
do DTX700 reproduz a voz atribuida a fonte de entrada do acionador
correspondente. O termo "conjunto” € usado para fazer referéncia
a um conjunto completo de atribui¢cdes de voz para todas as fontes
de entrada do acionador; o DTX700 vem pré-carregado com

50 conjuntos de percussdo predefinidos. No entanto, vocé€ pode
modificar esses conjuntos de percussdo do modo que desejar.

Em muitos casos, basta simplesmente selecionar um dos conjuntos
de percussio predefinidos para suas apresentacdes, mas, se desejar,
vocé pode criar conjuntos originais. E importante entender

o funcionamento interno do DTX700, incluindo a composicdo

dos conjuntos de percussdo.

B Atribuicdes de voz para fontes de entrada
do acionador

Como as vozes podem ser atribuidas livremente para cada
fonte de entrada do acionador que envia sinais dos blocos,
conjuntos de percussio originais podem ser configurados
com facilidade. Para obter detalhes do procedimento basico,
consulte a pagina 16.

Vozes individuais para cada fonte de entrada do acionador:

A: Voz de percussao atribuida a fonte
B / de entrada do acionador A.

>\\\ B: Voz de percussio atribuida a fonte

/// de entrada do acionador B.

Ceoo gumam © o>

C: Voz de percussao atribuida a fonte
de entrada do acionador C.
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W Atribuicdes de instrumento para conectores
de entrada do acionador

Atribuir vozes individualmente a cada fonte de entrada do
acionador pode ser uma tarefa demorada. Para agilizar esse
processo, 0 DTX700 conta com pardmetros de instrumento
que agrupam as vozes de percussio atribuidas a varias fontes
de entrada do acionador que correspondem a cada conector
de entrada do acionador — ou, em outras palavras, as vozes
de percussdo atribuidas a cada bloco.

Escolhendo instrumentos para cada conector de entrada
do acionador

coageataes Quando um instrumento é selecionado,
todas as vozes atribuidas a trés fontes
de entrada do acionador de um bloco
podem ser alteradas ao mesmo tempo.

B Vozes agrupadas como conjuntos

Para a maioria dos bateristas, os conjuntos de percussio
predefinidos incorporados no DTX700 sdo suficientes para
fornecer uma ampla gama de variagdo em apresentacdes.

No entanto, se vocé desejar personalizar essas predefini¢des,
simplesmente altere o conjunto de instrumentos de cada
conector de entrada do acionador para atribuir novas vozes

a cada fonte de entrada do bloco correspondente. Se desejar
ir mais além, vocé também pode alterar as atribui¢des de voz
de cada fonte de entrada do acionador individual para criar
conjuntos de percussdo de acordo com suas necessidades
(consulte a pagina 16).

Blocos de trés zonas (como o PCY135):

Fonte de MIDI
entradado | Camada™! | nota |Camada™|Instrumento
acionador numero

Camada A | N° da nota Voz
Camada B | N° da nota Voz
Camada C | N° da nota Voz

o Camada D | N° da nota Voz
cesse Camada A | N2danota| Voz
Camada B | N° da nota Voz
Camada C | N° da nota Voz
Camada D | N° da nota Voz
Camada A | N° da nota Voz
Camada B | N° da nota Voz
Camada C | N° da nota Voz
Camada D | N° da nota Voz

Crash1Bw

Crash1Eg Instrumento

Crash1Cp

Blocos de uma zona (como o KP65):

Fonte de MIDI
entradado | Camada’ nota
acionador numero

Camada2 | Instrumento

Camada A | N® da nota Voz
Bumbo Camada B [ N°danota| Voz Instrumento
Camada C | N° da nota Voz

Camada D | N° da nota Voz

*1: Consulte a pagina 6 para obter detalhes.

*2: Sons definidos com os parametros
VoiceCategory e VoiceNumber da
pagina Kit/Voice da area Menu.
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Sons produzidos com o uso de blocos

Sempre que receber um sinal do acionador produzido pelo toque
de um bloco ou pela operacgao de um controlador, o gerador de tons
interno do DTX700 reproduzird a voz ou musica atribuida ao bloco
ou controlador em questdo. Conforme descrito abaixo, trés tipos
diferentes de atribuicdo sdo suportados — a saber, vozes, musicas

e ondas.

* Vozes
Vozes de percussdo como caixas, bumbos e pratos, sons de
percussdo e sons de instrumentos de afinagdo como piano,
xilofone e guitarra.

* Musicas
Frases que contém dados de apresentag@o para varios
instrumentos diferentes.

* Ondas
Arquivos de dudio importados no DTX700 a partir de diversas
fontes.

A pégina Kit/Voice da drea Menu € usada para atribuir vozes,
musicas e ondas a blocos e controladores. Nessa pagina, as atribuicoes
disponiveis sdo classificadas por tipo de instrumento musical (no
caso das vozes) como musicas ou como ondas. Embora esses trés
tipos de atribui¢cdo possam ser definidos para os blocos da mesma
maneira, € importante lembrar que cada tipo € reproduzido de um
modo diferente e configurado com pardmetros diferentes.

m Vozes

O DTX700 vem pré-carregado com uma vasta biblioteca

de sons de percussio, como caixas, bumbos e pratos, junto
com um amplo espectro de sons de instrumentos de percussao.
Além disso, estdao incluidos muitos instrumentos afinados,
como piano, xilofone e guitarra. O termo "voz" € usado para
fazer referéncia a esses sons de instrumento incorporados.

As vozes de percussio dessa cole¢do ndo sdo configuradas
com uma afinacio especifica; em vez disso, vocé€ pode ajusta-la
de modo intuitivo para fazer uma associacdo com os sons de
outros instrumentos. Enquanto isso, vozes de instrumentos
afinados como piano e guitarra podem ser atribuidas a blocos
com uma configuragdo de afinacéo especifica, permitindo
que voceé reproduza vérias notas diferentes e também produza
acordes. Além disso, vocé também pode fazer com que os
blocos acionem notas sucessivas a partir de uma frase sempre
que eles forem tocados, possibilitando a reprodu¢do de partes
melddicas (consulte a pagina 21). Como o tempo e a
intensidade da reprodugao sdo refletidos no som produzido
pelas vozes predefinidas, vocé pode se apresentar com
praticamente o mesmo nivel de expressividade dos
instrumentos acusticos.
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m Muasicas
O DTX700 permite que vocé reproduza musicas completas
simplesmente tocando um bloco. Assim como os sons das caixas
sdo produzidos pelo toque de um bloco ao qual uma voz de
caixa foi atribuida, vocé pode iniciar e parar a reproducio de
musicas tocando os blocos aos quais as vozes foram atribuidas.
Na realidade, os blocos com atribui¢des de musica funcionam
como interruptores liga/desliga sempre que sdo tocados
(independentemente da intensidade do toque). O DTX700
vem pré-carregado com 63 miisicas que cont€ém dados de
apresentacdo de diversos géneros de instrumento diferentes
(isto €, duas miusicas de demonstragdo, 44 musicas de pratica
e 17 misicas de bloco). Ao atribuir essas mdsicas livremente
aos blocos, vocé pode criar conjuntos extremamente
individualizados com facilidade. Para ter ainda mais
flexibilidade, vocé também pode copiar apresentagdes
gravadas (usando o botdo [REC]) e at€ mesmo importar
arquivos MIDI padréo (Formato 0) para criar 93 musicas
no total (consulte a pagina 36).

Musicas predefinidas (63)

Musicas Musicas Mdsicas
demo (2) de pratica (44) do bloco (17)

| I I |
01/02|03|- - - -(46[47|- - - - |63|64|- - - - |93
| |

Capacidade total para musicas (93)

H Ondas

O DTX700 esta totalmente equipado para reproduzir arquivos
de dudio que podem ser criados, editados e reproduzidos

em computadores. Normalmente chamados de "amostras"

ou "dados de amostra", esses arquivos contém pequenas
partes do som. No entanto, no contexto do DTX700, eles

sdo chamados de "ondas". Os arquivos de dudio do tipo WAV
ou AIFF podem ser importados na memdoria de ondas interna
do instrumento e atribuidos aos blocos assim como as vozes

e miusicas (consulte a pdgina 55). Também € possivel editar
as ondas importadas. Como os arquivos de dudio importados
na memoria de ondas do DTX700 séo atribuidos aos blocos
como um tinico som assim como as vozes e musicas, o termo
"dados de onda" € usado nesse manual da mesma maneira que
"dados de voz" ou "dados de musica". Por outro lado, o termo
"arquivo de onda" € usado para fazer referéncia aos dados que
ainda ndo foram importados e sdo tratados na forma de um
arquivo em um computador, dispositivo de amostra ou
dispositivo de memoria USB.
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Composicao do conjunto

No contexto do DTX700, o termo "conjunto" € usado para fazer
referéncia a uma cole¢@o de vozes, musicas e ondas atribuidas

aos conectores de entrada do acionador (1) a @2) e ao conector
[HI-HAT CONTROL] (aberto e fechado). Para dar mais praticidade,
o médulo do acionador de percussido vem pré-carregado com

50 conjuntos predefinidos diferentes. No entanto, vocé pode criar
seus proprios conjuntos exclusivos como quiser, e até 60 também
podem ser armazenados internamente. Se, por algum motivo, vocé
precisar reiniciar sua personalizacdo do zero, pressione o botdo
[KIT] para acessar a drea Kit e, em seguida, pressione o botao
[F3] (INIT KIT) para restaurar as configuracdes padrdo de fébrica.

Usando a fungao INIT KIT, vocé
pode restaurar as configuragdes
padrao de fabrica para conjuntos
predefinidos.

Conjuntos predefinidos (50) /
I |

01/02(03|04|----(50|51|---/60
I |

Capacidade total para conjuntos (60)

Hm Conjuntos e vozes

No DTX700, os dados de voz sdo agrupados e armazenados
em unidades de conjunto. Em outras palavras, cada conjunto
contém as informagdes relacionadas a voz para todas as
atribui¢des de bloco e controlador. Sempre que um conjunto
€ criado por meio da edi¢do de vozes, as vozes propriamente
ditas néio sdo armazenadas no conjunto; em vez disso, as
configuragdes de todos os pardmetros associados — como
ajuste, pan estéreo, tempo de ataque, tempo de liberagao,
efeitos etc. — sdo armazenadas. Como € de se esperar,

cada bloco pode ter configuragdes de pardmetro diferentes
(consulte a pdgina 16). Desse modo, mesmo quando o visor
mostra a mesma voz atribuida a dois ou mais blocos, os sons
produzidos por cada um ndo serdo necessariamente iguais.
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m Vozes e camadas Efeitos

O DTX700 fornece quatro camadas (A a D) para cada fonte
de entrada do acionador. Por esse motivo, vocé pode atribuir até
quatro vozes diferentes para cada uma. Além disso, essas vozes
em camadas também podem ser acionadas de trés maneiras
diferentes — por exemplo, elas serdo reproduzidas em conjunto
no modo Stack, uma voz diferente serd reproduzida para cada
toque no modo Alternate e elas podem ser mantidas e desligadas

O processador de efeitos incorporado no DTX700 aplica efeitos
de 4udio especiais a saida do gerador de tons para modificar

e aprimorar seu som de diversas maneiras. Normalmente aplicados
durante os estdgios finais da edigdo, os efeitos permitem que vocé
otimize o som de acordo com seus proprios requisitos especificos.

em cada toque sucessivo no modo Hold. Para definir essas u nes'ﬂ“ do processador de efeitos
configuragdes, use o parimetro Mode da pagina Kit/MIDI/Assign O DTX700 pode aplicar efeitos a saida do gerador de tons
da drea Menu. usando as quatro unidades de efeito a seguir.

Para sobrepor vdrias vozes, primeiro selecione a fonte de
entrada do acionador e use o parametro Note (Nota) da pagina
Kit/MIDI/Assign da drea Menu para verificar se um nimero
de nota MIDI foi atribuido para cada camada. Em seguida,

use o parametro Mode mencionado acima para definir o modo
como as vozes em camadas devem ser acionadas e, finalmente,
use os parametros VoiceCategory e Number da pagina Kit/Voice
da drea Menu para atribuir vozes adequadas para cada camada.

OBSERVACAO o Coro
® Ao atribuir uma musica de bloco a uma fonte de entrada
do acionador, somente uma camada pode ser configurada
para ela.

© Efeito de variacao
Os efeitos de variacdo permitem que voc€ molde o som
de diferentes maneiras. Um tipo especifico de efeito de
variagdo pode ser selecionado para cada conjunto, e vocé
também pode especificar o grau de aplicacdo desse efeito
a cada camada (usando o pardmetro VarSend(Dry) (Nivel
de envio de variacdo) da pagina Kit/Voice da drea Menu).

Os efeitos de coro alteram as caracteristicas espaciais dos
sons aos quais sdo aplicados. Um tipo especifico de efeito
de coro pode ser selecionado para cada conjunto, e vocé
também pode especificar o grau de aplicacdo desse efeito
a cada camada (usando o parametro ChoSend (Nivel de
envio de coro) da pdgina Kit/Voice da drea Menu).

® Stack
As quatro camadas serao tocadas simultaneamente.

Camada A oR rberaca

CamadaB | Quatro sons eve. eracao o
Camada C produzidos juntos. Os efeitos de reverberagdo agregam uma ambidncia
Camada D aquecida aos sons, simulando as reflexdes complexas

de espacos de apresentacdo reais, como sala de concertos
ou casa noturna pequena. Um tipo especifico de efeito

de reverberacdo pode ser selecionado para cada conjunto,
® Alternate

e - N e vocé também pode especificar o grau de aplicagdo desse
As camadas individuais serao tocadas em sequéncia. p P g plicag

efeito a cada camada (usando o pardmetro RevSend (Nivel

A Camada A Camada A Camada A Camada de envio de reverberagio) da pagina Kit/Voice da drea Menu).
A toca. B toca. C toca. D toca. .
OBSERVACAO

* O grau em que as musicas sao processadas por essas
unidades de efeito pode ser especificado com o uso
do parametro VarSend(Dry) (Nivel de envio de variagao),
do parametro ChoSend (Nivel de envio de coro) e do
paréametro RevSend (Nivel de envio de reverberagao)
da pagina Song/MIDI da area Menu; além disso, essas
configuragbes podem ser salvas como parte dos dados
de musica correspondentes.

m Vozes e nimeros da nota MIDI

E importante notar que as vozes sio realmente atribuidas o Kit EQ
a nimeros de nota MIDI sempre que o modo Stack ou
Alternate € usado (consulte a pagina 21). Com esses modos,
os sons a serem reproduzidos juntos sdo definidos com

o uso de ndmeros de nota MIDI, ndo com vozes. Para alterar
a correspondéncia entre nimeros de nota MIDI e vozes no
conjunto atual, vocé pode selecionar as vozes atribuidas aos
nimeros de nota MIDI na pagina Kit/Voice da drea Menu.

Suportando a equalizacdo de quatro bandas, a unidade de
efeito Kit EQ pode ser configurada de modo diferente para
cada conjunto (usando os parametros da pagina Kit/EQ da
area Menu).

® Equalizador principal
Processando o som do instrumento geral um pouco antes
da saida, o equalizador principal suporta a equalizacio de
trés bandas. Essa unidade de efeito € configurada na pagina
Utility/Master EQ da drea Menu, e a alteragdo dos conjuntos
ndo afeta as configuragdes de equalizagdo.

DTX700 - Manual de Referéncia 6
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H Fluxo de sinal de efeito

AUX'IN

VarSend(Dry)

B
Lt

*
VarSend

VarPan

ChoPan

VarSend(Wet) Variation
VarToCho
*1 ChoSend
Dry signal Chorus

ChoToRev
VarToRev

Reverb

2

RevSend

VarReturn

*3

Kit EQ |HMaster EQ |

]
4

ChoReturn

RevReturn

*1: As vozes da faixa de cliques ndo podem ser enviadas para efeitos.
*2: Usando o parametro VarSend(Dry) (Nivel de envio de variagéo), vocé pode definir o equilibrio necessario entre
a quantidade do sinal que ira ignorar o efeito (isto &, o nivel seco) e a quantidade que sera enviada para o efeito

(isto é, o nivel molhado).

*3: Os efeitos ndo podem ser aplicados a entrada de audio externo através da porta [AUX IN].

W Efeitos e categorias de efeitos

Os vdrios efeitos individuais fornecidos pelas unidades

de efeito deste instrumento sdo classificados em diversas
categorias diferentes. Veja a seguir uma descri¢io de cada
categoria e dos efeitos que ela contém. Recomendamos que
vocé consulte essas descrigdes sempre que definir efeitos.
A tabela de efeitos de cada categoria indica quais unidades
de efeito — isto €, reverberagdo (Rev), coro (Cho), ou variagdo
(Var) — podem ser usadas para aplicar o efeito em questao.
Qualquer efeito marcado com o simbolo v pode ser
selecionado e modificado nas paginas de configuragio

de parametro da unidade de efeito correspondente.
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©® Compressor e EQ
Compressor € um efeito geralmente usado para limitar
e reduzir a dindmica (isto €, suavidade ou volume) de um
sinal de dudio. No caso de vocais, partes de violdo e outros
sinais que t&ém uma dindmica extremamente varidvel, esse
efeito basicamente comprime a faixa dindmica, deixando
efetivamente os sons suaves mais altos e os sons altos mais
suaves. Além disso, as caracteristicas de retardo e ataque
de um Compressor podem ser ajustadas para modificar até
que ponto um sinal de dudio emitido deve ser golpeado ou
sustentado. Enquanto isso, a compactagdo de varias bandas
divide a entrada em trés bandas de frequéncia diferentes que
serdo processadas independentemente uma da outra; assim,
esse tipo de efeito pode ser entendido como a combinagao
de compactaciio com equalizagdo.

Tipo de efeito | Var Descricao

Compressor relativamente rapido

Compressor v =
e adequado para apresentagdes de solo.

MitBndComp v" | Compressor de trés bandas.

Compressor de trés bandas que também

3 Band EQ v R
conta com equalizagéo.

Equalizador paramétrico classico de cinco

. v
Vintage EQ bandas.

Adiciona harmdnica de ordem maior para

Enhancer v .
aprimorar a presenga de um som.
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® Flanger e Phaser

O flanger cria um som metdlico e vertiginoso, similar ao

de um avido. Embora esse efeito use os mesmos principios
bésicos dos efeitos de coro, ele usa tempos de retardo menores
e também incorpora o retorno para produzir um som dindmico
bem distinto. Em vez de ser usado constantemente ao longo
de uma musica, € mais adequado usé-lo de modo seletivo em
se¢des especificas para aumentar a variedade. Ja o phaser
introduz uma mudanca de fase na musica que estd sendo
processada antes de retornd-la a entrada do efeito usando
um circuito de retorno para produzir um caracteristico tom
animado, porém melodioso. Em geral mais suave do que um
flanger, esse efeito pode ser colocado em uso em diversas
situagdes e, por exemplo, costuma ser usado com pianos
elétricos para deixar o som mais doce de vdrias maneiras.

® Wah

Um efeito wah altera de modo dindmico a caracteristica

de frequéncia de um filtro para produzir um som de filtro
exclusivo e extremamente arrebatador. O wah automético
altera a frequéncia de uma maneira ciclica usando um LFO,
enquanto o wah de toque realiza mudangas de filtro em
resposta ao volume do sinal de entrada.

Tipo de efeito | Var

Descricao

AutoWah v

Efeito wah automatico com sonoridade
vintage.

TouchWah v

Efeito wah classico em resposta ao volume.

TouchWahDist | v

Wah de toque com distorgéo aplicada
na saida.

Tipo de efeito | Cho | Var Descricao

SPX Flanger v v" | Produz um som metdlico e vertiginoso.

TempoFlanger| v v" | Flanger sincronizado com o tempo.

PhaserMono _ v Phaser monofbnico de sonoridade
vintage.

PhaserStereo | — v Phaser estereofénico de sonoridade
vintage.

TempoPhaser | — v" | Phaser sincronizado com o tempo.

© Reverberacao

Os efeitos de reverberacdo modelam a reverberagio
complexa produzida por sons dentro de ambientes fechados.
Dessa forma, eles adicionam uma sustentagao com sonoridade
natural, que produz uma sensagdo de profundidade e espago.
Além disso, diferentes tipos de reverberagdo — como hall,
room, plate e stage — podem ser usados para simular o som
de ambientes acusticos de constru¢des e tamanhos varidveis.

® Distorcao

Conforme o préprio nome sugere, um efeito de distor¢do
distorce a entrada do som. Ele produz um som parecido com
o de um amplificador ligado muito alto ou alimentado com
um sinal que j4 € suficientemente alto. Esse tipo de efeito

€ muito usado para adicionar um toque agudo e penetrante;
além disso, o som resultante € caracterizado pela intensidade
geral e pelos longos tempos de sustentagdo. Essa intensidade
é derivada da grande quantidade de harmdnica contida nos
sinais cortados. Por outro lado, a sustentagdo maior ndo

é produzida pela ampliacdo do som original; em vez disso,
ela € produzida quando a parte de liberagdo que desaparece
lentamente e normalmente nao pode ser ouvida

¢ amplificada e distorcida.

Tipo de efeito

Rev

Var

Descricao

SPX Hall

Emulagdo da acustica da sala
usando um algoritmo derivado do
processador de varios efeitos digitais
Yamaha SPX1000 classico.

SPX Room

Emulacéo da acustica da sala
usando um algoritmo derivado do
processador de varios efeitos digitais
Yamaha SPX1000 classico.

SPX Stage

Emulacéo da acustica do palco
usando um algoritmo derivado do
processador de varios efeitos digitais
Yamaha SPX1000 classico.

R3 Hall

Emulacdo da acustica de uma sala
de concertos usando um algoritmo
derivado do Yamaha ProR3 —um
reverberador digital para aplicacées
de audio profissionais.

R3 Room

Emulacéo da acustica da sala
usando um algoritmo derivado do
Yamaha ProR3 mencionado acima.

Tipo de efeito | Var Descricao

AmpSim 1 v | Simulagéo de um amplificador de guitarra.
AmpSim 2 v | Simulagéo de um amplificador de guitarra.
CompDist v | Combina compactacéo e distorgao.
CompDistDly | v |[Combina compactacao, distorgao e retardo.

R3 Plate

Emulacdo da reverberacéo do prato
usando um algoritmo derivado do
Yamaha ProR3 mencionado acima.
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EarlyRef

Reflexdes iniciais sem nenhuma
reverberacéo subsequente.

GateReverb

Simulagao de reverberagao sintética.

ReverseGate

Simulagao de reverberagao sintética,
reproduzida ao contrario.
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® Coro

O coro reproduz o som de vérios instrumentos tocando em
unissono para a produ¢do de um tom mais intenso e mais
profundo. Como todos os instrumentos sao ligeiramente
diferentes uns dos outros em termos de afinacio e fase,

©® Retardo

Os efeitos de retardo criam uma verséo atrasada do

sinal de entrada e, assim, podem ser usados para muitas
finalidades diferentes, como para a criagcido de uma sensacio
de espacialidade ou intensidade de um som.

sua reprodu¢@o em conjunto produz um som geral que

€ mais agraddvel e mais abrangente. Para reproduzir esse
tipo de comportamento, os efeitos de coro usam o retardo.
Especificamente, uma segunda versdo atrasada do sinal
original € produzida e € aplicado um efeito semelhante ao
vibrato por meio da variagdo do tempo de retardo em um
periodo de aproximadamente um segundo usando um LFO.
Quando essa segunda versdo € misturada no sinal original,
o tom resultante soa como se varios instrumentos estivessem
sendo reproduzidos em unissono.

Tipo de efeito

Var

Cho

Descricao

G Chorus

v

v

Coro rico e profundo com modulacédo
complexa.

2 Modulator

Efeito de coro que permite o ajuste
da modulacdo da amplitude e da
afinagéo para proporcionar um tom
mais natural e abrangente.

SPX Chorus

Aprimora a modulagéao
e a espacialidade usando
um LFO de trés fases.

Tipo de efeito | Var Descricao
Um par de atrasos que conta com um
CrossDelay v" | retorno cruzado para produzir um som e se
move entre os canais esquerdo e direito.
Um par de atrasos com retorno cruzado
TempoCros- v ) .
Dly e um tempo de retardo sincronizado com
0O ritmo.
TempoDly- v Um unico retardo monofénico sincronizado
Mono com o tempo do instrumento.
TempoDIySt v Um retardo gstereo sincronizado com
o tempo do instrumento.
Delay LR v Um rgtardo com os canais esquerdo
e direito separados.
Um retardo triplo que processa os canais
Delay LCR v" | esquerdo, direito e central de forma
independente.
Um retardo estéreo com os canais
Delay LR St v . .
elay S esquerdo e direito totalmente independentes.

Sinfénica

Modulagéo em varios estagios
para reproduzir um coro de maior
sonoridade.

Ensemble

Coro sem modulagao atingido pela
adicdo de um som com a afinagao
ligeiramente distorcida.

® Miscelanea
Esta categoria contém tipos de efeito ndo incluidos nas
outras categorias.

® Trémulo e alto-falante giratério
Os efeitos de tremulag@o sdo caracterizados pela maneira
como modulam o volume de forma ciclica. J4 o efeito de
deslocamento automatico move o som da esquerda para

a direita de uma maneira ciclica semelhante e um efeito de
alto-falante giratério simula o vibrato distinto de alto-falantes
giratérios que geralmente sdo usados em 6rgaos. Em um
alto-falante giratério, a buzina e o rotor sio distorcidos para
criar sons extremamente exclusivos usando o efeito Doppler.

Tipo de efeito | Var Descricao
Controla o volume de bandas de frequéncia
Isolator Vol )
individuais usando filtros avangados.
Telephone v Reproduz o som (:ta felila por telefqne
cortando as frequéncias alta e baixa.
TalkingMod ~ | Incorpora um formante tipo vogal no sinal
de entrada.
PitchChange v | Muda a afinagéo do sinal de entrada.

Tipo de efeito | Var Descricao

Move ciclicamente o som entre os canais
AutoPan v e

esquerdo e direito.

Modula ciclicamente o volume do sinal
Tremolo v

processado.
RotarySp v" | Simulador do alto-falante giratdrio.

DTX700 - Manual de Referéncia



Design interno do DTX700

® Parametros do efeito
Cada efeito mencionado acima inclui uma variedade de
pardmetros que permitem ajustar o modo como o sinal de
entrada € processado. Usando esses pardmetros, 0 comportamento
de cada efeito pode ser otimizado de acordo com, por exemplo,
o tipo de som que estd sendo processado ou o tipo de musica
que estd sendo tocado. Embora a fun¢do de cada parametro
esteja descrita na tabela a seguir, também € recomendado ouvir
como eles realmente mudam o som do efeito correspondente
para atingir as melhores configuragdes.

©® Parametros com nomes idénticos

OBSERVACAO
* Alguns efeitos contém parametros com nomes idénticos,
mas que executam fungdes diferentes. Na tabela a seguir,
a fungéo de cada parametro é descria separadamente
e os efeitos correspondentes sao identificados.

Nome do
parametro

Descricoes

Density

[Efeitos de reverberacéao diferentes de EarlyRef]
Esse parametro é usado para definir a densidade
da reverberagao.

[Early Ref]
Esse pardmetro é usado para definir a densidade
das reflexdes iniciais.

Depth

Esse parametro é usado para definir a amplitude
da onda de LFO que controla as alteragoes
ciclicas na modulagéo de fase.

Detune

Esse parametro é usado para definir o grau
em que as afinagbes sao desafinadas.

Device

Esse pardmetro é usado para selecionar um
dispositivo entre varios que distorce o som
de modos diferentes.

Diffuse

[TempoPhaser e EarlyRef]
Este parametro é usado para ajustar a espacialidade
do som produzido.

[Efeitos de reverberagao diferentes de EarlyRef]
Esse parametro é usado para definir a abrangéncia
dos sons de reverberagao.

Directn

Esse parametro é usado para definir a direcao
da modulacédo do seguidor de envelope.

Div.FreqH

Esse pardmetro é usado para definir a frequéncia
médio-alta ao dividir o som em trés bandas.

Div.FreqL

Esse parametro é usado para definir a frequéncia
médio-baixa ao dividir o som em trés bandas.

DlyLvIC

Esse parametro é usado para definir o volume
de retardo para o canal central.

DlyMix

Esse parametro é usado para definir o nivel
de mixagem para o som atrasado.

DlyOfst

Esse pardmetro é usado para definir o valor de
deslocamento do tempo de retardo da modulagéo.

Drive

Esse parametro é usado para definir o grau
em que o efeito € aplicado.

DriveHorn

Esse parametro é usado para definir a profundidade
da modulagéo produzida através da rotagéao da
buzina de alta frequéncia.

DriveRotor

Esse parametro é usado para definir a profundidade
da modulagéo produzida através da rotagdo do
rotor de baixa frequéncia.

DstL.Gain

Esse parametro é usado para definir o grau em
que as baixas frequéncias do som distorcido séo
aumentadas ou diminuidas.

DstM.Gain

Esse parametro é usado para definir o grau em
que as médias frequéncias do som distorcido sao
aumentadas ou diminuidas.

Edge

Esse parametro é usado para especificar uma
curva que determina como o som sera distorcido.

EQ1Freq

Esse parametro é usado para definir a frequéncia
de corte para a banda EQ1 (isto &, realce baixo).

Nome do _
N Descricoes
parametro
Esse pardmetro é usado para definir
AMDepth a profundidade da modulagao de amplitude.
Esse parametro é usado para definir o tipo
AmpType de amplificador a ser simulado.
Esse parametro é usado para definir o tempo
Attack decorrido antes da aplicagao total da
compactacao.
Bottomn'! Es:sg parar’r_1etro é usado_para d_efm|r 0 ponto
minimo no intervalo de giro do filtro.
Color'2 Esse par.ametro é usado para definir a modulagao
da fase fixa.
Esse parametro é usado para definir o tempo
decorrido antes de o Compressor parar de
CommonRel .
processar o sinal de entrada (comum para
as trés bandas).
Esse parametro é usado para definir o nivel do
Compres sinal de entrada em que o Compressor comega
a processar o som (isto é, o limite).
Esse pardmetro é usado para definir o valor de
Cutoff . )
deslocamento da frequéncia de controle do filtro.
Dela Esse parametro é usado para definir o tempo
y de retardo em termos de duragéo da nota.
Esse parametro é usado para definir o tempo
DelayC
de retardo para o canal central.
Esse pardmetro é usado para definir o tempo
DelayL
de retardo para o canal esquerdo.
Esse pardmetro é usado para definir o tempo
DelayL>R decorrido entre a entrada do som pelo canal
esquerdo e a saida pelo canal direito.
Esse parametro é usado para definir o tempo
DelayR .
de retardo para o canal direito.
Esse pardmetro é usado para definir o tempo
DelayR>L decorrido entre a entrada do som pelo canal
direito e a saida pelo canal esquerdo.

EQ1Gain

Esse parametro é usado para definir o ganho para
a banda EQ1 (isto &, realce baixo).

*1: A configuragao do pardmetro Bottom s6 sera valida quando
o valor for inferior ao do parametro Top.

*2: A configuragao do parametro Color ndo tem nenhum efeito
em algumas combinagdes das configuragdes Mode e Stage.

DTX700 - Manual de Referéncia

EQ2Freq

Esse parametro é usado para definir a frequéncia
média para a banda EQ2.

EQ2Gain

Esse parametro é usado para definir o ganho para
a banda EQ2.

EQ2Q

Esse paréametro é usado para definir a ressonancia
da banda EQ2.

EQ3Freq

Esse parametro é usado para definir a frequéncia
média para a banda EQ3.
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Nome do
parametro

Descri¢oes

EQ3Gain

Esse pardmetro é usado para definir o ganho para
a banda EQS.

EQ3Q

Esse parametro é usado para definir a ressonancia
da banda EQS.

EQ4Freq

Esse parametro é usado para definir a frequéncia
média para a banda EQ4.

EQ4Gain

Esse parametro é usado para definir o ganho para
a banda EQ4.

EQ4Q

Esse parametro é usado para definir a ressonancia
da banda EQ4.

EQ5Freq

Esse parametro é usado para definir a frequéncia
de corte para a banda EQ5 (isto é, realce alto).

EQ5Gain

Esse parametro é usado para definir o ganho para
a banda EQS5 (isto é, realce alto).

ER/Rev

Esse parametro é usado para definir os volumes
relativos das reflexdes iniciais e da reverberagéo.

F/RDpth

Esse parametro é usado para definir a profundidade
do deslocamento frontal/dianteiro (é valido somente
quando PanDirectn esta definido como "Lturn”

ou "Rturn").

FBHiDmp

Esse parametro é usado para definir como o som
de retorno é atrasado na banda de frequéncia alta
(sendo que os valores menores correspondem

ao retardo mais rapido).

FBLevel

[Efeitos de coro, efeitos de retardo e TempoFlanger]
Esse pardmetro é usado para definir até que ponto
0 som atrasado retorna para a entrada do efeito
(sendo que os valores negativos indicam que

a fase deve ser invertida).

[TempoPhaser]

Esse parametro é usado para definir até que ponto
a saida do phaser retorna para sua entrada (sendo
que os valores negativos indicam que a fase deve
ser invertida).

[Efeitos de reverberagao]
Esse parametro é usado para definir o nivel
de retorno do retardo inicial.

FBLvI1

Esse parametro é usado para definir o nivel
de retorno para o primeiro som atrasado.

FBLvI2

Esse pardmetro é usado para definir o nivel
de retorno para o segundo som atrasado.

FBTime

Esse parametro é usado para definir o tempo
de retardo do retorno.

FBTime1

Esse parametro é usado para definir o tempo
de retardo do retorno 1.

FBTime2

Esse parametro é usado para definir o tempo
de retardo do retorno 2.

FBTimeL

Esse pardmetro é usado para definir o tempo
de retardo para o retorno esquerdo.

FBTimeR

Esse parametro é usado para definir o tempo
de retardo para o retorno direito.

Feedback

Esse parametro é usado para definir até que
ponto a saida do efeito retorna para sua entrada.

Fine1

Esse parametro é usado para ajustar a primeira
configuragéo de ajuste de afinagao.

Fine2

Esse parametro é usado para ajustar a segunda
configuracéo de ajuste de afinagao.

H.Freq

Esse parametro é usado para definir a frequéncia
média da banda EQ de alta frequéncia.
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Nome do
parametro

Descricoes

H.Gain

Esse parametro é usado para definir a quantidade
em que a banda EQ de alta frequéncia € aumentada
ou diminuida.

Height

Esse parametro é usado para definir a altura da sala
simulada.

HiAtk

Esse parametro é usado para definir o tempo
decorrido antes da aplicagao total da compactagéao
na banda de alta frequéncia.

HiGain

Esse parametro é usado para definir o nivel de
saida da banda de alta frequéncia.

HiLvl

Esse parametro é usado para definir o nivel de alta
frequéncia.

HiMute

Esse parametro é usado para ativar e desativar
o audio de alta frequéncia.

HiRat

[MItBndComp]
Esse parametro é usado para definir a proporgao
de compactagéo da banda de alta frequéncia.

[Efeitos de reverberagéo]
Esse pardmetro é usado para ajustar
o componente de alta frequéncia.

HiTh

Esse parametro é usado para definir o nivel do
sinal de entrada em que o Compressor comega
a processar o0 som na banda de alta frequéncia.

HornF

Esse parametro é usado para definir a velocidade
da rotagdo da buzina de alta frequéncia na
configuragao "fast".

HornS

Esse parametro é usado para definir a velocidade
da rotagao da buzina de alta frequéncia na
configuragdo "slow".

HPF

Esse pardmetro é usado para definir a frequéncia
de corte do filtro passa-alto.

InitDly

Esse parametro é usado para definir o tempo
decorrido antes da producéo das reflexdes iniciais.

InitDly1

Esse parametro é usado para definir o tempo
do primeiro retardo.

InitDly2

Esse parametro é usado para definir o tempo
do segundo retardo.

InitDIyL

Esse pardmetro é usado para definir o tempo
de retardo do canal esquerdo.

InitDIyR

Esse parametro é usado para definir o tempo
de retardo do canal direito.

InpMode

Esse parametro é usado para alternar entre
a entrada mono e estéreo.

InpSelect

Esse parametro é usado para selecionar uma
entrada.

L.Freq

Esse parametro é usado para definir a frequéncia
média da banda EQ de baixa frequéncia.

L.Gain

Esse parametro é usado para definir a quantidade
em que a banda EQ de baixa frequéncia
é aumentada ou diminuida.

L/RDiffuse

Esse pardmetro é usado para definir a diferenca
entre os tempos de retardo esquerdo e direito
para produzir um som mais espacial.

L/RDpth

Esse parametro é usado para definir a profundidade
do efeito de deslocamento da esquerda para
a direita.

Lag

Esse pardmetro é usado para definir um atraso
para os tempos de retardo especificados em
termos de duracao da nota.
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Nome do
parametro

Descri¢oes

LFODpth

[SPX Flanger, TempoFlanger, SPX Chorus

e Sinfénico]

Esse parametro é usado para definir a profundidade
da modulagéo.

[Tempo Phaser]
Esse parametro é usado para definir a profundidade
da modulagéo da fase.

LFODiff

Esse parametro é usado para definir a diferenca
de fase da esquerda para a direita entre formas
de onda de modulagao.

LFOSpeed

[TempoFlanger, G Chorus, 2 Modulator,

SPX Chorus, Sinfénico e Tremolo]

Esse parametro é usado para definir a frequéncia
da modulacéo.

[TempoPhaser]
Esse parametro é usado para definir a velocidade
da modulacdo em termos de duragéo da nota.

[AutoPan]
Esse parametro é usado para definir a frequéncia
de deslocamento automatico.

LFOWave

[AutoWah]

Esse parametro é usado para especificar

se o efeito de giro do filtro é produzido usando
uma onda senoidal ou quadrada.

[AutoPan]
Esse parametro é usado para definir a curva
de deslocamento.

Livenss

Esse parametro é usado para definir o modo
como as reflexdes iniciais sao atrasadas.

LowAtk

Esse parametro é usado para definir o tempo
decorrido antes da aplicacao total da compactagao
na banda de baixa frequéncia.

LowGain

Esse parametro é usado para definir o nivel
de saida da banda de baixa frequéncia.

LowLvl

Esse parametro é usado para definir o nivel
de baixa frequéncia.

LowMute

Esse pardmetro é usado para ativar e desativar
o audio de baixa frequéncia.

LowRat

[MitBndComp]
Esse parametro é usado para definir a proporgao
de compactagao da banda de baixa frequéncia.

[Efeitos de reverberagao]
Esse pardmetro é usado para ajustar o componente
de baixa frequéncia.

LowTh

Esse parametro é usado para definir o nivel do
sinal de entrada em que o Compressor comega
a processar o som na banda de baixa frequéncia.

LPF

Esse pardmetro é usado para definir a frequéncia
de corte do filtro passa-baixo.

M.Freq

Esse parametro é usado para definir a frequéncia
média da banda EQ de frequéncia média.

M.Gain

Esse parametro é usado para definir a quantidade
em que a banda EQ de frequéncia média
é aumentada ou diminuida.

M.Width

Esse pardmetro é usado para definir a largura
da banda EQ de frequéncia média.

Manual

Esse parametro é usado para definir o valor
de deslocamento da modulagéo de fase.

MicAngl

Esse parametro é usado para definir a inclinagao
da esquerda para a direita do microfone usado
para capturar a saida do alto-falante.

DTX700 - Manual de Referéncia
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Nome do e
N Descricoes
parametro
Esse pardmetro é usado para definir o tempo
MidAtk decorrido antes da aplicagdo total da compactacédo
na banda de frequéncia média.
MidGain Esse parametro é usado para definir o nivel
de saida da banda de frequéncia média.
. Esse parametro é usado para definir o nivel
MidLvl P -
de frequéncia média.
MidMute Es’se parametro ? u§ado’p§1ra ativar e desativar
o audio de frequéncia média.
. Esse parametro é usado para definir a proporgao
MidRat = P N
de compactagao da banda de frequéncia média.
Esse parametro é usado para definir o nivel do
MidTh sinal de entrada em que o Compressor comega
a processar o som na banda de frequéncia média.
. Esse parametro é usado para definir até que
MixLvl A
ponto o som do efeito € mixado no som seco.
Esse parametro é usado para ajustar o modo
Mode =
de operagao do phaser.
Esse parametro é usado para especificar o tempo
MoveSpeed |decorrido até a produgdo do som definido com
o parametro Vowel.
On/Off Es.se parametro é usado para ativar e desativar
o isolador.
OutLyl Esse E)arametro é usado para definir o nivel
de saida.
Esse parametro é usado para definir o nivel
OutLvi1 ; s o
de saida do primeiro estagio.
OutLvi2 Esse Parametro é usado pa_ra definir o nivel
de saida do segundo estagio.
Output Esse Parametro é usado para definir o nivel
de saida.
OverDr Este parametro (l-:- usaFjO para ajustar o modo
como o som é distorcido.
Esse pardmetro é usado para definir a primeira
Pan1 s .
posicéao de deslocamento estéreo.
Esse parametro é usado para definir a segunda
Pan2 S .
posicao de deslocamento estéreo.
PanDirectn Esse parametro é usado'p.ara definir o tipo
de deslocamento automatico.
PhShiftOfst Esse parametro é usado para~def|n|r o valor
de deslocamento da modulagéo de fase.
. Esse parametro é usado para definir a primeira
Pitch1 . . .
afinacdo em unidades de semitom.
. Esse parametro é usado para definir a segunda
Pitch2 L ; .
afinagéo em unidades de semitom.
Esse parametro é usado para definir
PMDepth a profundidade da modulagao da afinagéo.
Geralmente presente em amplificadores de
Presenc guitarra e equipamentos similares, esse parametro
é usado para controlar a banda de alta frequéncia.
Ratio Esse pardmetro é usado para definir a proporgao
de compactacao.
Esse parametro é usado para definir o tempo
Release ; . = .
decorrido até o som nao ser mais compactado.
Esse parametro € usado para definir a ressonancia
Resonance )
do filtro.
ResoOfst Esse parametro é usado para definir o valor

de deslocamento da ressonancia.




Design interno do DTX700

Nome do
parametro

Descri¢oes

RevDly

Esse pardmetro é usado para definir o intervalo
entre as reflexdes iniciais e a reverberacao
subsequente.

RevTime

Esse parametro é usado para definir o tempo
de reverberacao.

RoomSize

Esse parametro é usado para definir o tamanho
da sala.

Rotor/Horn

Esse pardmetro é usado para definir os volumes
relativos da buzina de alta frequéncia e do rotor
de baixa frequéncia.

RotorF

Esse parametro é usado para definir a velocidade
da rotacdo do rotor de baixa frequéncia na
configuragéo "fast".

RotorS

Esse parametro é usado para definir a velocidade
da rotagao do rotor de baixa frequéncia na
configuragao "slow".

Sens

Esse parametro é usado para definir até que
ponto o filtro wah é sensivel a mudangas no nivel
de entrada.

S-FTmHorn

Esse parametro é usado para definir quanto tempo
leva para a buzina de alta frequéncia alternar entre
velocidades de rotagéo rapidas e lentas.

S-FTmRotor

Esse pardmetro é usado para definir quanto tempo
leva para o rotor de baixa frequéncia alternar entre
velocidades de rotagéo rapidas e lentas.

Speaker

Esse parametro € usado para selecionar o tipo
de alto-falante a ser simulado.

Speed

[PhaserMono e PhaserStereo]

Esse pardmetro é usado para definir a frequéncia
de LFO que controla as alteragdes ciclicas na
modulagao de fase.

[AutoWah]
Esse pardmetro é usado para definir a velocidade
de LFO.

SpeedCitrl

Esse parametro é usado para definir a velocidade
de rotagdo como "fast" ou "slow".

Spread

Esse parametro é usado para definir
a abrangéncia dos sons de saida do efeito.

Stage

Esse parametro é usado para definir o numero
de etapas do filtro de fase.

Thresh

Esse pardmetro é usado para definir o nivel
do sinal de entrada em que o efeito comega
a processar o som.

Top™3

Esse parametro é usado para definir o ponto
maximo no intervalo de giro do filtro.

Type

[Efeitos Wah]
Esse parametro é usado para definir o tipo
de efeito wah.

[EarlyRef, GateReverb e ReverseGate]
Esse parametro é usado para definir o tipo
de som refletido.

Vowel

Esse pardmetro é usado para selecionar
um tipo de vogal.

*3: A configuragéo do parametro Top s6 sera valida quando
o valor for maior ou igual ao do parametro Bottom.
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Meméaria interna do DTX700

Armazenando conjuntos, musicas e ondas criados e editados na
memoria interna do DTX700, vocé garante que eles estardo sempre
disponiveis para uso, mesmo depois de o instrumento ser desligado.
Além disso, as configuragdes do acionador e as configuragdes das
péginas Utility da drea Menu também podem ser armazenadas

na memdria para reutilizagio.

m Dados retidos pelo DTX700

Os seguintes tipos de dados de configuracdo podem
ser armazenados na memodria interna do DTX700.

¢ Conjuntos

* Mdusicas

* Ondas

¢ Configurac6es do acionador

¢ Outras configura¢oes dos utilitarios

OBSERVACAO
® Sempre que arquivos de dados forem salvos e carregados
ou ondas e arquivos MIDI forem importados, os dados
correspondentes serdo armazenados automaticamente
na memoria. As configuragdes nao podem ser armazenadas
para alguns parametros.

m Como salvar e carregar arquivos de dados

Todos os itens de dados mencionados acima que podem

ser armazenados na memoria interna do DTX700 também
podem ser salvos como arquivos em um dispositivo de
armazenamento USB. Além disso, sempre que necessrio,
esses arquivos de memoria podem ser carregados novamente
no médulo do acionador de percussao a partir do dispositivo
de armazenamento. Para obter detalhes, consulte a descrigdo
das péaginas File na drea Menu (consulte a pagina 57).



Operacoes do cursor nas paginas da area Menu

A forma como o cursor é exibido e operado nas

paginas da area Menu é diferente das outras paginas.

m Paginas de navegacao

| kit [IERE DLilitd
Trigder | Click Have
File

Ao girar o dial nas paginas de navegagdo, o cursor (ou seja,

o texto invertido) se moverd na dire¢io correspondente.

( w kit L Sond || Utilitd
Tridder | Click, Hawve
ENTER b File |

Ao pressionar o dial, vocé poderd subir um nivel na drea Menu.

Para voltar uma etapa em direcéio a pagina superior, pressione

o botiao [EXIT].

Kit [ Sond ][ Utilitd

o ]

TridYer | Hawe
File |
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B Paginas de parametros

|KIT-’IIIZIHHIZIH

emPo ]
TrdSeturLlink off
Mame [DTH7EE ]
Ioon Acoustic

Ao girar o dial em paginas de parimetro, o cursor (ou seja,
o texto invertido) se moverd para cima e para baixo dentro
da lista exibida.

( N KIT-COMMON

h Pageiurﬂ'!m! DE?

ENTER = Name [DTH7EE 1
Tcon Hooustic

Ao pressionar o dial, o cursor aplicard zoom no valor a direita.

KEITCOMMON
O Lolume
Temnko .
ENTER s TraSeturLink
Hame [DTH7EE ]
Tcon Hooustic

Nessa condi¢do, vocé pode girar o dial para alterar o valor
selecionado pelo cursor.

EIT-COMMON

[
( N Uolume
Te

mieo .
) TraSeturlLink o
ENTER = Name [DT=7EE |
Tcon Acoustic

Ao pressionar novamente o dial, o cursor removerd o zoom para
selecionar a linha inteira.

O EIT-COMMON

ENTER % P‘H@EEU.F‘EIH! D?‘g
Name [DT=VEE |
Icon Acoustic




KIT (CONJUNTO)

KIT
T Voice [ HIT
[Effect || __Ed Fad

C_Jok
LF )

EIT LOCK = B

=

LrJ

: O niimero do conjunto atual € diminuido em 1.

: O nimero do conjunto atual € aumentado em 1.

: O nimero do conjunto atual € bloqueado.

OBSERVACAO
® Se vocé segurar o botdo [SHIFT] e pressionar o botdo
[F1] ou [F2], o numero do conjunto atual sera diminuido
ou aumentado em unidades de 10.
® Consulte pagina 14 para obter detalhes com relagao
as operagdes do cursor nas paginas da area Menu.

Para configuracoes que afetam
conjuntos inteiros

KIT/COMMON

B Lista de funcdes

Common
Volume
Tempo
TrgSetupLink
Name
Icon

KIT/COMMON

EIT-COMMON
[u]

ElE .
TraSeturLink off
Hame [DT7@Ea 1
Ioon Acoustic

Volume

Use este pardmetro para definir o volume do conjunto inteiro.
Configuracdes: 0 a 127

OBSERVACAO
® Se vocé alterar a configuragéo do parametro Volume para

o canal MIDI 10 na pagina Kit/MIDI/Other da area Menu,
o parametro Volume dessa péagina sera configurado
automaticamente com o mesmo valor. No entanto, o contrario
néo é valido — em outras palavras, o parametro Volume para
o canal MIDI 10 da pagina Kit/MIDI/Other da area Menu nao
¢é afetado pelas alteragbes feitas nessa péagina.
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Tempo

Use esse parametro para especificar o tempo a ser definido
automaticamente apés a sele¢do do conjunto de percussio atual.
A configuracdo "off" indica que o tempo ndo serd alterado
automaticamente quando o conjunto atual for selecionado — em
outras palavras, o tempo do conjunto selecionado anteriormente
¢ mantido.

Configuracdes: off, 30 a 300

OBSERVACAO
® Se as ondas forem atribuidas a algum bloco do conjunto,
o tempo (ou velocidade) em que elas séo reproduzidas
nao sera afetado pela configuragéo de tempo do conjunto.

TrgSetupLink (Link de configuracao do acionador)

Use esse parametro para especificar a configuragdo do
acionador a ser usada quando o conjunto atual for selecionado.
Uma configuracdo de acionador pode ser atribuida a cada
conjunto de percussdo diferente. Selecione "off" se o conjunto
de percussdo selecionado no momento nao precisar de uma
configuracdo de acionador especial.

Configuragdes: off, 1 a 20

Name (Nome)

Use esse parametro para definir um nome para o conjunto
selecionado atualmente. Um nome de até 12 caracteres de
comprimento poderd ser atribuido aos conjuntos de percussao.

B Configurando um nome de conjunto

1. Pressione o dial para acessar a pagina de nomeagdo
do conjunto.

2. Mova o cursor dentro do campo de nome usando os botdes
[F1] e [F3] e selecione um caractere para essa posi¢ao
girando o dial ou pressionando os botdes [-/DEC] e [+/INC].
Os caracteres a seguir podem ser usados.

L URENE b, —, SB12
H41 1 <= >7aARCMEFGHT T
PORSTUMMEYZE 17~ 2k
=
]

hidk Lnoldrs b
R [DT-7ea

OBSERVACAO

® Se vocé segurar o botdo [SHIFT] e pressionar o botdo
[F1] ou [F3], o cursor ira se mover para o inicio ou fim
do campo do nome do conjunto.

® Se vocé segurar o botdo [SHIFT] e pressionar o botao
[-/DEC] ou [+/INC], ou alternativamente, segurar
o botéo [SHIFT] e girar o dial, o cursor ira pular entre
os caracteres "—", "0", "A", "a" e "~".

3. Quando o nome requerido tiver sido inserido, pressione
o dial ou o botdo [EXIT] para voltar a pagina anterior.

4. Pressione o botdo [STORE] e o dial para armazenar
sua nova configuracdo.



KIT (CONJUNTO)

Icon (icone)

A impressdo de um artista sobre a aparéncia do conjunto atual
pode ser exibida a direita da pagina Kit (acessada com o botao
[KIT]). Usando o pardmetro Icon, vocé pode alterar a ilustragao
usada para o conjunto. Além disso, vocé também pode selecionar

"off" para ndo exibir nenhum icone.

Configuracdes: Acoustic, Rock, Electric, Percuss, RhythmBox,

Effect, R&B/H-HOP, PadSong, off
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Para configuracodes relacionadas a voz
KIT/VOICE

W Lista de funcdes

Voice

- VoiceCategory
I~ VoiceNumber
I Tune

— Note

- Volume

— Pan

I Attack

I Decay

- Release

I Filter

—Q

— VarSend(Dry)
I~ ChoSend

- RevSend

I~ Mono/Poly

— AltGroup

L SliderSelect

KIT/VOICE 1/6

A composicao da pagina Kit/Voice depende da voz
selecionada atualmente entre outras configuracoes.

¢ Se uma voz (isto é, ndo uma musica ou um nimero
de nota MIDI) tiver sido selecionada para o bloco
atual (consulte a pagina 17):

ShnareH
KIT-LMOICE - 18

LoicelCatedord
a

Lo ceMumber

[EirchldxSH]

* Se uma musica tiver sido selecionada para o bloco
atual (consulte a pagina 17):

Eicky
KIT-UOICE

Lol celCat.edory
a

o1 celumber

[SouthRock 1

¢ Se um numero de nota MIDI tiver sido selecionado
diretamente (consulte a pagina 18):

FE}]!L CH-17 13
KIT-OICE - 18

Lol ceCat.edory
a

Lo ceMumber

16



KIT (CONJUNTO)

[Pagina exibida quando uma voz foi selecionada
para o bloco atual]

EIT-LOICE

ThareHdi—@

- 16

Loicelat.edord
1

o iceNunber

ER

© Bloco atual

Isso indica o bloco para o qual as configuragdes de voz estio

sendo definidas. Vocé pode alterar o bloco atual selecionando
um bloco diferente ou pressionando o botdo [F1] (PAD) para
abrir a janela pop-up e girando o dial para selecionar uma opgao.

PAD

Esse botdo € usado para selecionar o bloco atual. Quando
pressionado, uma janela pop-up serd exibida e voc€ poderd girar
o dial para alterar o bloco. Pressione o botdo [EXIT] para retornar
da janela pop-up. Vocé também pode tocar um bloco para
seleciond-lo. Enquanto isso, em vez de selecionar um bloco,
vocé pode especificar um nimero de nota MIDI diretamente.

Configuracdes: SnareHd, SnareOp, SnareCl, SnrHdOff, SnrOpOff,
SnrCIOff, Tom1Hd, Tom1Rm1, Tom1Rm2, Tom2Hd,
Tom2Rm1, Tom2Rm2, Tom3Hd, Tom3Rm1,
Tom3Rm2, RideBw, RideEg, RideCp, Crash1Bw,
Crash1Eg, Crash1Cp, Crash2Bw, Crash2Eg,
Crash2Cp, HHBwOp, HHEgOp, HHBwCI, HHEQCI,
HHFtCI, HHSplsh, Kick, Pad10, Pad11Hd,
Pad11Rm1, Pad11Rm2, HHKick, C#-1 a A#5

PAD LOCK

Essa combinag@o de botdes € usada para fixar o bloco indicado

por @. Isso significa que vocé pode tocar outros blocos sem
alterar a selegdo atual.

LAYER

Esse botdo € usado para selecionar a camada que vocé deseja
definir. Cada bloco € composto por até quatro camadas, cada
uma podendo ser usada para reproduzir uma voz diferente.

OBSERVACAO
* Nessa pagina, as camadas podem ser selecionadas
para um bloco somente quando um numero de nota MIDI
é atribuido a mais de uma camada com o uso do parametro
Note na pagina Kit/MIDI/Assign da area Menu.

AUDITION

Esse botdo pode ser pressionado para ouvir a voz definida
sem precisar tocar o bloco.
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VoiceCategory

Use esse parametro para especificar a categoria que serd atribuida
a uma voz. Além disso, vocé também pode indicar que uma
musica ou onda deve ser atribuida.

Configuracdes: Kick, Snare1, Snare2, Tom1, Tom2, Cymbal, Hi-Hat,
LatinPerc, AsiaPerc, AfrcArbcPerc, OrchPerc,
ElectricPerc, EFX, Melody, Wave, ,) Song

VoiceNumber

Use esse pardmetro para especificar o nimero da voz
a ser atribuida.

[Pagina exibida quando uma musica
foi selecionada para o bloco atual]

|KIT-'|.-'IZIII:E

Eicke

Toond
[SouthRock 1

&N

Lr2 ) e

[ F2_] PLAYMODE (Modo de reprodugzo de miisica)

Esse botdo € usado para definir um modo de reprodu¢do quando
uma musica foi atribuida ao bloco atual.

> Play: a musica comegara a tocar desde o inicio.

Chase: um compasso sucessivo da musica sera
reproduzido sempre que vocé tocar no bloco.

4|

Cut-off: somente uma musica definida para esse
modo pode ser reproduzida por vez. Em outras
palavras, sempre que uma musica no modo
cut-off for acionada, todas as outras musicas
que ja estiverem tocando nesse modo serao
interrompidas automaticamente.

»

OBSERVACAO
® Até trés musicas podem ser reproduzidas simultaneamente.

* Se o parametro VoiceCategory estiver definido como ")Song",
nenhum outro painel sera exibido para essa pagina.



KIT (CONJUNTO)

[Pagina exibida quando um nimero de nota MIDI
foi selecionado diretamente usando o botao
[F1] (PAD)]

EIT-L'OICE

Loicelat.edord
b ]

o iceNunber

C#-1- 13
- 17K

[Birch 22 1

OBSERVACAO
® O parametro VoiceCategory ndo pode ser definido como
"’Song" quando um nimero de nota MIDI é selecionado

diretamente.

KIT/VOICE 2/6

O parametro usado para afinacao dependera do tipo
de voz atribuido ao bloco atual.

[Sons de percussao ou ondas (isto é, arquivos
de audio importados)]
ShareHd

EIT-LMICE TIoE
ED i me ; gg

Fan C

Ll

[Quando VoiceCategory é "Melody"]
ShareHd

EIT-LMICE T IoE
ED E ume ; !g

Fan C

Ll

Tuning (Afinacao)

Use esse parametro para ajustar a afinacéo da voz atribuida
em etapas de um centésimo (0,01 = 1 centésimo)
Configuragdes: -24.00 a +0.00 a +24.00

OBSERVACAO
® Um centésimo é uma unidade de afinagéo definida como
um centésimo de um semitom. (100 centésimos = 1 semitom)

Note

Use esse parametro para definir a afinagéo da voz atribuida como
um nimero de nota MIDL.

Configuracdes: C-2 a G8
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Volume

Use este pardmetro para definir o volume da voz.

Configuracdes: 0 a 127

Voice Panorama (Pan)

Use este pardmetro para definir o deslocamento estéreo da voz.

Configuracdes: L63 a C a R63

KIT/VOICE 3/6

Os parametros a seguir sao usados para ajustar
o tom da voz.

|KIT-'|.-'IIIIEE

ShareHd
a6

EE‘GE':‘I - g

Releaze

Attack Time (Attack)

Use esse parametro para definir o tempo decorrido entre o toque
do bloco e 0 momento em que a voz atribuida atinge o volume
maximo.

Configuracdes: -64 a +0 a +63

Decay Time (Decay)

Use esse parametro para definir o tempo necessdrio para a voz
cair até um nivel estdvel depois de atingir o nivel maximo.

Configuracdes: -64 a +0 a +63

Release Time (Release)

Use esse parametro para definir o tempo necessdrio para
a voz reduzir apds o envio de uma mensagem MIDI Note Off.

Configuracdes: -64 a +0 a +63

OBSERVACAO

* As mensagens MIDI Note Off ndo séo enviadas para blocos
e camadas para os quais o parametro RcvKeyOff (Tom de
recepcao desativado) da pagina Kit/MIDI/Assign da area
Menu esta definido como "off". Desse modo, a configuragéo
do tempo de liberagdo nao tem nenhum efeito nesses casos.

® Com alguns tipos de voz, a modificagao dos parametros
de tom acima tera um efeito muito pequeno.



KIT (CONJUNTO)

KIT/VOICE 4/6

EIT-MOICE

ShareHo
408

T

Filter (Frequéncia de corte para o filtro)

Use esse parametro para definir uma frequéncia de corte para
o filtro passa-baixo. As frequéncias acima desse nivel serdo
removidas da voz selecionada.

Configuracdes: -64 a +0 a +63

Filter Resonance (Q)
Use esse parametro para alterar o timbre da voz, refor¢cando
as frequéncias ao redor da frequéncia de corte.

Configuracdes: -64 a +0 a +63

KIT/VOICE 5/6

Usando os parametros a seguir, vocé pode
ajustar o grau em que os efeitos de variagao,
coro e reverberacao incorporados do DTX700
sao aplicados a vozes individuais.

ShareHo
KIT-LIOICE rEoE

LlarSend ¢ Tird

VarSend(Dry) (Nivel de emissao de variacao)

Use esse parametro para especificar a quantidade de som

produzida pela voz que serd enviada para o efeito de variacéo.

O nivel seco € mostrado entre parénteses.
Configuragdes: 0 a 127

OBSERVACAO
® Se camadas tiverem sido definidas para a voz atual, vocé
podera definir um nivel de emissédo para cada uma.
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ChoSend (Nivel de emissao de coro)

Use esse parametro para especificar a quantidade de som
produzida pela voz que serd enviada para o efeito de coro.

Configuracdes: 0 a 127

OBSERVACAO
* O nivel de emissdo de coro para o conjunto inteiro pode
ser ajustado com o uso do parametro ChoSend (Nivel de
emissao de coro) na pagina Kit/Effect/Mixer da area Menu.

® Se camadas tiverem sido definidas para a voz atual, vocé
podera definir um nivel de emisséo para cada uma.

RevSend (Nivel de emissao de reverberagao)

Use esse parametro para especificar a quantidade de som
produzida pela voz que serd enviada para o efeito de reverberagdo.

Configuracdes: 0 a 127

OBSERVACAO
* O nivel de emissao de reverberagao para o conjunto inteiro
pode ser ajustado com o uso do parametro RevSend (Nivel
de emissao de reverberacao) na pagina Kit/Effect/Mixer da
area Menu.
® Se camadas tiverem sido definidas para a voz atual, vocé
podera definir um nivel de emisséo para cada uma.

KIT/VOICE 6/6

ShareHd
KIT-LMOICE B
LG oL [}
SliderSelect share

Mono/Poly (Polifonia)

Use esse parametro para especificar como serdo tratados os sons
sobrepostos do mesmo bloco.

Quando dois sons sobrepostos sdo produzidos

mono pelo toque do mesmo bloco, o ultimo som tem
prioridade e o primeiro som é silenciado.
poly Nenhuma restricdo é aplicada e todos os sons

sobrepostos sdo emitidos.

Configuragcdes: mono, poly



KIT (CONJUNTO)

AltGroup (Grupo alternativo)

Use esse parametro para atribuir vozes a grupos alternativos
(isto €, conjuntos monofdnicos de blocos, sendo que somente um
deles pode produzir um som a qualquer momento). Se vocé nio
desejar a reprodugdo de vdrias vozes individuais simultaneamente,
atribua-as a0 mesmo grupo alternativo. Sempre que vozes do
mesmo grupo alternativo forem acionadas pelo toque dos blocos,
a dltima voz terd prioridade e a primeira serd silenciada. Defina
esse parametro como "off" se ndo desejar fazer atribuigcdes para
um grupo alternativo.

Configuragdes: off, hnOpen, hhClose, 1 a 124

OBSERVACAO
® Os grupos alternativos "hhOpen" e "hhClose" funcionam

de uma maneira especial: se uma voz do grupo "hhClose"

for acionada depois de uma voz do grupo "hhOpen", a voz
de hhOpen sera silenciada e somente a voz de hhClose sera
reproduzida. Nenhuma desativagéo de audio do som anterior
é realizada em nenhuma outra sequéncia de acionamento
(por exemplo, hhOpen seguido por hhOpen; hhClose seguido
por hhOpen ou hhClose seguido por hhClose).

SliderSelect

Use esse parametro para selecionar o controle deslizante
para controlar o volume das vozes do bloco atual.
Configuracdes: kick, snare, tom, cymbal, hihat, no asg

(selecionado quando nenhuma atribuicdo
é necessaria)
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Para configuracoes relacionadas ao MIDI

KIT/MIDI

W Lista de funcdes

MIDI
I Assign
- MessageType
I~ Mode
— Note
— MIDI Ch
- GateTime
|- RcvKeyOff
— TrgLink
— MaskTime
— VelLimitLo
— VelLimitHi
- VelCrossFade
— TrgVel
I~ TrgMonoPoly
L TrgAltGrp
I TG MIDI Sw
TG Switch
MIDI Switch
L Other
|- Transmit
I Volume
— Pan
- MSB
- LSB
I PC
- VarSend(Dry)
- ChoSend
- RevSend
- CC No
L CC Val

KIT/MIDI/ASSIGN 1/5

|KIT-'HIEII-'F|SEIE-H

MessageType

Use esse parametro para definir o tipo de mensagem MIDI
que serd enviada sempre que o bloco atual for tocado.

Uma nota MIDI sera enviada. Use essa configuragao
note . .
se desejar produzir um som tocando o bloco.
cc Uma mensagem de alteragéo de controle sera
enviada.
PC Uma mensagem de alteragéo de programa sera
enviada.
start Um comando sysex Start (FA hexadecimal) sera
enviado.
. Um comando sysex Continue (FB hexadecimal)
continue . .
sera enviado.
sto Um comando sysex Stop (FC hexadecimal) sera
P enviado.




KIT (CONJUNTO)

KIT/MIDI/ASSIGN 2/5

ShareH
KIT-MIDI-ASSIGH 3oL
oLe -
MIDI Ch 1@

Mode (Modo de reproducao)

Use esse pardmetro para definir Stack, Alternate ou Hold como
modo de reprodugao do bloco atual.

stack

Quando o modo Stack é selecionado, todas

as notas atribuidas ao bloco séo acionadas
simultaneamente. Por exemplo, vocé pode

usar esse modo para produzir acordes ou para
acionar varias vozes e ondas com um unico toque.
Para produzir apenas um Unico som, selecione
esse modo e atribua somente uma voz ao bloco.

alternate

Quando o modo Alternate é selecionado, as notas
atribuidas ao bloco séo reproduzidas individualmente
sempre que o bloco é tocado. Por exemplo, vocé
pode usar esse modo para produzir um som
diferente sempre que tocar o bloco.

hold

Quando o modo Hold é selecionado, as notas
atribuidas ao bloco sao ativadas e desativadas
alternadamente sempre que o bloco é tocado.

Se, por exemplo, um som sustenido tiver sido
atribuido, o primeiro toque do bloco ira ativa-lo,

0 proximo toque ira desativa-lo e assim por diante.

Configuragdes: stack, alternate, hold

OBSERVACAO
® Se nenhum numero de nota tiver sido atribuido a alguma
camada do bloco (A a D) com o uso do parametro Note
(também na pagina Kit/MIDI/Assign da area Menu), essa
configuragéo sera exibida como "---" e ndo sera possivel
fazer modificagbes.
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Use esse parametro para selecionar uma nota MIDI a ser enviada

pela camada atual. Vocé também pode escolher uma das duas
configuracdes especiais a seguir.

off

Independentemente da configuragéo atual do
parametro Mode, nenhuma nota MIDI sera enviada
quando o bloco for tocado.

skip

Se "alternate" tiver sido selecionado para

o pardmetro Mode, essa camada sera ignorada.
Em outras palavras, nenhuma nota MIDI sera
enviada quando essa camada for reproduzida.
Como alternativa, se "stack" ou "hold" tiver sido
selecionado para o parametro Mode, essa
configuracdo terd o mesmo efeito de "off" acima
(isto é, nenhuma nota MIDI sera enviada para
essa camada).

Configuracdes: off, C#-2/1 a F#8/126, skip

OBSERVACAO

* As vozes ndo podem ser atribuidas para nenhum numero
de nota no canal MIDI 10 que é exibido entre parénteses — por
exemplo, "(C#-2/1)". Se um desses nimeros for selecionado,
as configuragdes dos parametros VoiceCategory e VoiceNumber
na pagina Kit/Voice da area Menu serdo exibidas como "---".

* As notas no canal MIDI 10 que ja tiverem sido atribuidas
a uma camada serdo exibidas com um asterisco antes delas —
por exemplo, "*C3".

MIDI Ch (Canal MIDI)

Use esse parametro para definir o canal MIDI para as mensagens
MIDI da camada atual.

Configuracdes: 1 a 16

OBSERVACAO
® Se nenhum numero de notas tiver sido atribuido para alguma
camada do bloco (consulte a pagina 4), essa configuragao
sera exibida como "---" e ndo sera possivel fazer modificagdes.




KIT (CONJUNTO)

KIT/MIDI/ASSIGN 3/5

EIT-MIDI-ASSIGH

Mazk Time

GateTime

Use esse parametro para definir um tempo de ponte para as notas
MIDI enviadas para a camada atual. Uma mensagem MIDI Note
On € enviada quando um bloco € tocado, e a mensagem Note Off
correspondente € enviada pouco tempo depois. A duragfo entre

o0 envio desses sinais é chamada de "tempo de ponte" e, ajustando

essa configuragdo, vocé pode controlar a duragdo das notas MIDI.

Configuracdes: 0.0s a 9.9s

OBSERVACAO

® Se nenhum numero de nota tiver sido atribuido a alguma
camada do bloco (A a D) com o uso do parametro Note
(também na pagina Kit/MIDI/Assign da area Menu), essa
configuragéo sera exibida como "---" e ndo sera possivel
fazer modificagbes.

® Se o parametro Mode (também na pagina Kit/MIDI/Assign da
area Menu) tiver sido definido como "hold", essa configuragao
sera exibida como "---" e ndo sera possivel fazer modificagdes.

* As mensagens MIDI Note Off ndo sdo enviadas para blocos
e camadas para os quais o parametro RcvKeyOff (Tom de
recepgao desativado), também na pagina Kit/MIDI/Assign da
area Menu, esta definido como "off". Desse modo, se desejar
definir um tempo de ponte, defina RcvKeyOff como "on".

RcvKeyOff (Tom de recepcao desativado)

Use esse pardmetro para especificar se as mensagens MIDI Note Off
devem ser enviadas para a camada atual. A maioria das vozes de
percussdo sdo sons tnicos que diminuem rapidamente ao longo do
tempo até desaparecer; desse modo, as mensagens MIDI Note Off
ndo sdo necessdrias para interrompé-las. Assim, esse parametro
normalmente deve ser definido como "off". No entanto, se um
som que ndo diminui for atribuido a um bloco ou uma camada,
vocé poderd garantir que a mensagem MIDI Note Off obrigatéria
seja enviada definindo esse parametro como "on". Além disso,
vocé pode usar o parimetro GateTime (também na pagina
Kit/MIDI/Assign da drea Menu) para ajustar o tempo decorrido
entre o toque do bloco e o envio das mensagens MIDI Note Off.

Configuragdes: off, on

OBSERVACAO
* O envio de mensagens MIDI Note Off ocorre automaticamente
sempre que um canal MIDI diferente de 10 é selecionado para
o bloco ou a camada. Nesse caso, portanto, essa configuragao
sera exibida como "---" e ndo sera possivel fazer modificagdes.

DTX700 - Manual de Referéncia

22

TrgLink (Link do acionador)

Use esse pardmetro para especificar os outros acionadores

do bloco que deseja gerar automaticamente quando o atual for
tocado. Selecione "off" para gerar somente o acionador atual.
Observe que as configuracdes disponiveis dependem do
acionador definido no momento.

Configuragdes: off, rim1, rim2, rim1&2, head, bow, Pad10

MaskTime

Use esse parametro para especificar o tempo que € necessario
esperar apés a geracdo do acionador atual para que ele possa
ser gerado novamente. Quando estd definido como "2.0s",

por exemplo, o DTX700 ignora o acionador por dois segundos
depois que vocé bate no bloco ou na zona correspondente.

Configuracdes: off, 20ms a 30.00s

KIT/MIDI/ASSIGN 4/5

ShnareH
KIT-MIDI-ASSIGH +4.-E
elLimitHI
UelCrossF ade 5}

VelLimitLo (Limite de velocidade: haixo)
VelLimitHi (Limite de velocidade: alto)

Use esses parametros para definir o intervalo de velocidade dentro
do qual a camada atual enviard uma mensagem MIDI Note On.
O termo "velocidade" refere-se a velocidade (ou forga) com que
um bloco € tocado. Definindo limites mdximo e minimo com esses
pardmetros, vocé pode impedir que os sons sejam produzidos
quando o bloco for tocado com muita ou pouca forga.

Configuracdes: 0 a 127

VelCrossFade (Velocidade de desaparecimento
gradual)

Use esse parametro para especificar a velocidade em que os niveis
ultrapassam os limites de velocidade. Com uma configuragdo "0",
por exemplo, nenhum som serd produzido para velocidades fora

do intervalo definido pelos limites. A medida que essa configuracio
¢ aumentada, as extremidades do intervalo ficam mais préximas.

Configuracdes: 0 a 127



KIT (CONJUNTO)

KIT/MIDI/ASSIGN 5/5

ShareH
KIT-MIDI-ASSIGH “EoE
rAMonoFoldy Fold
TraA1LGHE= off

TrgVel (Velocidade do acionador)

Use esse parametro para controlar o valor da velocidade das notas
MIDI enviadas quando o bloco atual € tocado.

Os valores de velocidade MIDI irdo refletir

variable a intensidade do toque no bloco.
As notas MIDI sdo enviadas com esse
1a127 valor de velocidade fixo, independentemente

da intensidade do toque no bloco.

Configuragdes: variable, 1 a 127

OBSERVACAO

® Se nenhum numero de nota tiver sido atribuido a alguma
camada do bloco (A a D) com o uso do parametro Note
(também na pagina Kit/MIDI/Assign da area Menu), essa
configuragdo sera exibida como "---" e ndo sera possivel
fazer modificagdes.

® Nenhum som sera produzido se vocé definir esse parametro
com um valor fora do intervalo de velocidade definido pelos
parametros VelLimitLo (Limite de velocidade: baixo)
e VelLimitHigh (Limite de velocidade: alto), também
na pagina Kit//MIDI/Assign da area Menu.

TrgMonoPoly (Trigger Mono/Poly)

Use esse parametro para controlar o que acontece quando

o bloco atual € tocado vdrias vezes em uma rdpida sucessdo.

Se for definido como "mono", o som anterior serd interrompido
antes do inicio de um novo som. No entanto, se for definido
como "poly", os sons anteriores ndo serdo interrompidos antes
do inicio de um novo som.

Configuragdes: mono, poly

OBSERVACAO

® Se nenhum numero de nota tiver sido atribuido a alguma
camada do bloco (A a D) com o uso do parametro Note
(também na pagina Kit/MIDI/Assign da area Menu), essa
configuragdo sera exibida como "---" e ndo sera possivel
fazer modificagoes.

* As mensagens MIDI Note Off ndo s&do recebidas para blocos
e camadas para os quais o parametro RcvKeyOff (Tom de
recepgao desativado), também na pagina Kit/MIDI/Assign da
area Menu, esta definido como "off". Desse modo, se desejar
definir a monofonia do acionador ("mono"), defina RcvKeyOff
como "on". Isso garantira que as mensagens Note Off sejam
enviadas para evitar a sobreposi¢éo de vozes.
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TrgAltGrp (Grupo alternativo do acionador)

Use esse parametro para atribuir o bloco atual a um grupo
alternativo do acionador se necessdrio. Os grupos alternativos sdo
conjuntos monofonicos de blocos e, portanto, somente um bloco de
um grupo alternativo pode produzir um som a qualquer momento.
Se um bloco for tocado enquanto outro bloco do mesmo grupo
alternativo ja estiver produzindo um som, uma mensagem MIDI
Note Off serd enviada para o primeiro bloco junto com a mensagem
MIDI Note On para o segundo. Para usar grupos alternativos

do acionador com vozes reproduzidas no canal MIDI 10, o envio
de mensagens MIDI Note Off deve ser ativado com a selecdo de
"on" para o parametro RcvKeyOff (Tom de recepcdo desativado),
também na pagina Kit/MIDI/Assign da drea Menu. E possivel
configurar até 32 grupos alternativos do acionador no DTX700.
Se ndo for necessario atribuir um bloco a um grupo alternativo
do acionador, vocé podera definir esse parimetro como "oft".

Configuracdes: off, 1 a 32

OBSERVACAO
® Se nenhum numero de nota tiver sido atribuido a alguma
camada do bloco (A a D) com o uso do parametro Note
(também na péagina Kit/MIDI/Assign da area Menu), essa
configuragao sera exibida como "---" e ndo sera possivel
fazer modificagoes.

KIT/MIDI/TG MIDI SW

Na pagina TG MIDI Switch, vocé pode configurar
cada canal MIDI do DTX700 para ser enviado ao
gerador de tons interno do instrumento, a dispositivos
MIDI externos ou a ambos.

th 1—@
EIT-MIDI-T> MIDI =
1T [mlg]
@ Ch (Canal MIDI)

Use esse parametro para selecionar o nimero do canal MIDI atual.

Configuracdes: 1 a 16

TG Switch (Chave do gerador de tom)

Use esse parametro para indicar se as mensagens MIDI produzidas
pela reprodugdo dos blocos e pela alteragdo dos conjuntos de
percussio devem ser enviadas para o gerador de tons interno.
Escolha "on" para envid-las ao gerador de tons do DTX700.

Configuragdes: off, on

MIDI Switch

Use esse parametro para indicar se as mensagens MIDI produzidas
pela reprodugdo dos blocos e pela alteragdo dos conjuntos de
percussio devem ser enviadas pelo conector [MIDI OUT] no
painel traseiro ou pela porta [USB TO HOST] no painel lateral.
Escolha "on" para envii-las.

Configuragdes: off, on
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KIT/MIDI/OTHER 1/4

Na péagina Other, vocé pode definir varias
mensagens MIDI a serem enviadas sempre
que o conjunto for alterado.

thio—@

EIT-MIDI-OTHER - 14
ED % me % gg

Fan C

© Ch (Canal MIDI)

Use esse parametro para selecionar o nimero do canal MIDI atual.

Configuracdes: 1 a 16

Transmit

Use esse parametro para indicar quais mensagens MIDI devem
ser enviadas sempre que o conjunto atual for selecionado.

off Nenhuma mensagem MIDI sera enviada.

all Todas as mensagens MIDI definidas nessa
pagina (Kit/MIDI/Other) serao enviadas.
Somente as mensagens MIDI Program Change

PC e as mensagens Bank Select MSB and LSB

serao enviadas.

Configuracdes: off, all, PC

Volume

Use esse parametro para definir o valor do volume a ser enviado
sempre que o conjunto atual for selecionado.

Configuracdes: 0 a 127

OBSERVACAO
® Se o parametro Transmit (também na pagina Kit/MIDI/Other
da area Menu) tiver sido definido como "off" ou "PC", essa
configuragdo sera exibida como "---" e ndo sera possivel
fazer modificacoes.

Pan (Panorama)

Use esse parametro para definir o valor do deslocamento
a ser enviado sempre que o conjunto atual for selecionado.

Configuracdes: L63 a C a R63

OBSERVACAO
® Se o parametro Transmit (também na pagina Kit/MIDI/Other
da area Menu) tiver sido definido como "off" ou "PC", essa
configuragdo serd exibida como "---" e ndo sera possivel
fazer modificacoes.
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KIT/MIDI/OTHER 2/4
Chio—@

|KIT-'HIEII-'I:ITHEH T2od4

FC BE 1

© Ch (Canal MIDI)

Use esse parametro para selecionar o nimero do canal MIDI atual.

Configuracdes: 1 a 16

MSB

Use esse parametro para definir um valor de Bank Select MSB
a ser enviado sempre que o conjunto atual for selecionado.

Configuracdes: 000 a 127

LSB

Use esse parametro para definir um valor de Bank Select LSB
a ser enviado sempre que o conjunto atual for selecionado.

Configuracdes: 000 a 127

PC (Alteracao do programa)

Use esse parametro para definir um nimero de alteragéo
do programa a ser enviado sempre que o conjunto atual
for selecionado.

Configuracdes: 001 a 128

OBSERVACAO
® Se o parametro Transmit (também na pagina Kit/MIDI/Other
da area Menu) tiver sido definido como "off", essa configuragao
serd exibida como "---" e ndo sera possivel fazer modificagdes.
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KIT/MIDI/OTHER 3/4

Usando os parametros a seguir, vocé pode ajustar
o nivel de emissao a ser definido para cada unidade
de efeito quando o conjunto atual for selecionado.

thio—@

T304

EIT-MIDI-OTHER

LlarSandC Tird

© Ch (Canal MIDI)

Use esse parametro para selecionar o nimero do canal MIDI atual.

Configuracdes: 1 a 16

VarSend(Dry) (Nivel de emissao de variacao)

Use esse parametro para definir o nivel de emissao de efeito
de variacdo a ser enviado sempre que o conjunto atual for
selecionado.

Configuragdes: 0 a 127

OBSERVACAO
® Se o canal MIDI (Ch) acima for definido como 10, essa
configuragdo serd exibida como "---" e ndo sera possivel

fazer modificacoes.

ChoSend (Nivel de emissao de coro)
Use esse parametro para definir o nivel de emissao de coro
a ser enviado sempre que o conjunto atual for selecionado.

Configuragdes: 0 a 127

RevSend (Nivel de emissao de reverberagao)

Use esse parametro para definir o nivel de emissio de
reverberagdo a ser enviado sempre que o conjunto atual
for selecionado.

Configuragdes: 0 a 127
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KIT/MIDI/OTHER 4/4
Chio—@

|KIT-'HIEII-'I:ITHEH “drd
M

© Ch (Canal MIDI)

Use esse parametro para selecionar o nimero do canal MIDI atual.

Configuracdes: 1 a 16

CC No (Numero de alteracao de controle)

Use esse parametro para definir o tipo de mensagem de alteragdo
de controle MIDI a ser enviada sempre que o conjunto atual

for selecionado. Nenhuma mensagem de alteragdo de controle

¢ enviada quando o parametro estd definido como "off".

Configuracdes: off, 1 a 95

CC Val (Valor de alteracao de controle)

Use esse parametro para definir um valor para a mensagem
de alteracdo de controle MIDI enviada sempre que o conjunto
atual for selecionado.

Configuracdes: 0 a 127

OBSERVACAO

® Se o parametro Transmit (também na pagina Kit/MIDI/Other
da area Menu) tiver sido definido como "off" ou "PC", essa
configuracdo sera exibida como "---" e ndo sera possivel fazer
modificacoes.

* Se o tipo de mensagem de alteracéo de controle MIDI definido
aqui coincidir com um dos tipos de mensagem de alteragéo de
controle a seguir (também definido na pagina Kit/MIDI/Other
da area Menu), a configuragao deste parametro tera prioridade.

Volume, Pan, VarSend(Dry), ChoSend e RevSend



KIT (CONJUNTO)

Para configuracoes relacionadas a efeitos

KIT/EFFECT

B Lista de funcdes

EFFECT
— Mixer
— VarReturn
— VarPan
— VarToRev
— VarToCho
— ChoSend
- ChoReturn
- ChoPan
- ChoToRev
— RevSend
— RevReturn
L RevPan
— Variation
Category
Type

— Chorus

L Type
L Reverb

L Type

KIT/EFFECT/MIXER 1/3

EIT~EFFECT~MIHEFR - 103
EEFE an E

LlarToRew &
LlarTaCho o}

VarReturn (Retorno de variacao)

Use esse parametro para definir o nivel do sinal de retorno
do efeito de variagao.

Configuracdes: 0a 127

VarPan (Panoramica de variacao)

Use esse parametro para definir o deslocamento estéreo do sinal
de retorno do efeito de variacao.

Configuracdes: L63 a C a R63

VarToRev (Variacao para reverheracgao)

Use esse parametro para definir o grau em que a saida do efeito
de variacdo € enviada para o efeito de reverberagdo.

Configuracdes: 0a 127
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VarToCho (Variacao para coro)

Use esse parametro para definir o grau em que a saida do efeito
de variagdo € enviada para o efeito de coro.

Configuracdes: 0 a 127

KIT/EFFECT/MIXER 2/3

|KIT-'EFFEIIT-'HIHEH L]
%HDEE‘ EU.F“I"I !E

ChoFPan C
ChaToRew 5}

ChoSend (Nivel de emissao de coro)

Use esse parametro para definir o nivel de emissdo de coro para
o conjunto atual.

Configuracdes: 0 a 127

ChoReturn (Nivel de retorno de coro)

Use esse parametro para definir o nivel do sinal de retorno
do efeito de coro.

Configuracdes: 0 a 127

ChoPan (Panoramica do coro)

Use esse parametro para definir o deslocamento estéreo do sinal
de retorno do efeito de coro.

Configuracdes: L63 a C a R63

ChoToRev (Coro para reverberacao)

Use esse parametro para definir o grau em que a saida do efeito
de coro € enviada para o efeito de reverberagao.

Configuracdes: 0 a 127



[ Kit ]
KIT (CONJUNTO)
KIT/EFFECT/MIXER 3/3 KIT/EFFECT/CHORUS 1/5
FEML L5 Chorus i
KIT~EFFECT-MIHEFR L Ee KIT-EFFECT-CHORUS - 14E
Eeugegur*n EE El G Chorus
RewFan C
+
RevSend (Nivel de emissao de reverberagao) Type (Tipo de coro)
Use esse pardmetro para definir o nivel de emissao Use esse parametro para selecionar um tipo de efeito de coro.
de reverberacdo para o conjunto atual. Configuragdes: Consulte o documento Lista de dados.
Configuracdes: 0 a 127 OBSERVACAO

® Se o parametro Type estiver definido como "No Effect",

- ~ nenhum outro painel sera exibido para essa pagina.
RevReturn (Nivel de retorno de reverberacao)

Use esse parametro para definir o nivel do sinal de retorno

do efeito de reverberagio. KIT /EFFECT /REVERB 1 / 4

Configuracdes: 0 a 127

MEML LRE: Room ]
KIT-EFFECT-REVERE - drd

RevPan (Panoramica de reverberacao)

B3 Foom

Use esse parametro para definir o deslocamento estéreo
do sinal de retorno do efeito de reverberacéo.

Configuracdes: L63 a C a R63

Type (Tipo de reverheracao)

Use esse parametro para selecionar um tipo de efeito
KIT/EFFECT/VARIATION 1/3 parametioP P
de reverberagao.
TeE TonPressor T Configuracdes: Consulte o documento Lista de dados.
KIT-EFFECT-ARIATION - 105 OBSERVACAO

® Se o parametro Type estiver definido como "No Effect",
nenhum outro painel sera exibido para essa pagina.

Category (Categoria de variacao)
Use esse parimetro para selecionar uma categoria de efeito
de variacdo.

Configuracdes: Consulte o documento Lista de dados.

Type (Tipo de variacao)
Use esse pardmetro para selecionar um tipo de efeito de variag@o.

Configuracdes: Consulte o documento Lista de dados.

OBSERVACAO
® Se o parametro Type estiver definido como "No Effect",
nenhum outro painel sera exibido para essa pagina.
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Para definir a equalizacao do conjunto

KIT/EQ
B Lista de funcdes

EQ

— LowGain

— LowFreq

— LowQ

— LowShape
— LowMidGain
— LowMidFreq
— LowMidQ

— HighMidGain
— HighMidFreq
— HighMidQ

— HighGain

— HighFreq

— HighQ

L HighShape

KIT/EQ 1/4 a 4/4

B Configurando o equalizador do conjunto

Os parametros na pagina Kit/EQ da area Menu
podem ser usados para ajustar o equalizador

do conjunto que modela o tom de vozes, musicas

e outras saidas de audio. Em termos especificos,
esse equalizador de quatro bandas permite que

o nivel do sinal seja livremente reforcado ou
atenuado em uma frequéncia central para cada uma
das bandas. Além disso, as bandas de frequéncia
"low" (baixa) e "high" (alta) podem ser definidas
como equalizacao do tipo realce ou pico.

OBSERVACAO
* A equalizacdo do conjunto afeta sons de percussao
e de melodia.

Gai
ain Q

Frequéncia (Hz)

Low | HighMid |
LowMid High
EQ de quatro bandas
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%DNEPE‘:‘I EEHZ
Lol
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LowShake

|KIT-'EQ F2-d4
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LomwMidi H.

|KIT-*EQ 304
El Eih gEr‘Eﬂl QEEH

EITiH z
HigdhMido B.7

|k:1mu *3-d
El EEPE‘:"I EEEHE

9
Highi -
HighShare

sheluving

e [ 2]

sheluving

LowGain, LowMidGain, HighMidGain e HighGain

Use esses pardmetros para reforgar ou atenuar os niveis da
frequéncia central das bandas de baixa, média-baixa, média-alta
e alta frequéncia, respectivamente.

Configuracdes: -12a +0 a +12

LowFreq, LowMidFreq, HighMidFreq e HighFreq

Use esses pardmetros para definir as frequéncias centrais das

bandas de baixa, média-baixa, média-alta e alta frequéncia,

respectivamente.

Configuracdes: LowFreq: 32Hz a 2.0kHz quando LowShape
estiver definido como "shelving"

63Hz a 2.0kHz quando LowShape
estiver definido como "peaking"

LowMidFreq, HighMidFreq: 100Hz a 10kHz
HighFreq: 500Hz a 16kHz
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Ressonancia baixa (LowQ), Ressonancia média-baixa
(LowMidQ), Ressonancia média-alta (HighMidQ)
e Ressonancia alta (HighQ)

Use esses parametros para especificar as larguras para as
bandas de baixa, média-baixa, média-alta e alta frequéncia,
respectivamente. Se vocé definir um valor alto, uma banda mais
restrita de frequéncias serd afetada e o tom mudard de forma
marcante na frequéncia central. Se vocé definir um valor menor,
uma banda mais ampla de frequéncias serd afetada e o tom
mudard de forma gradual na frequéncia central.

Configuracdes: 0.1 a 12.0

Frequéncia (Hz)

~<—Frequéncia central

OBSERVACAO
® Se o parametro LowShape ou HighShape for definido como
"shelving", a configuragdo da largura correspondente (Q) sera
exibida como "---" e ndo sera possivel modifica-la.

LowShape e HighShape
Use esses parametros para definir os tipos de EQ para as bandas
de baixa e alta frequéncia, respectivamente.

Configuracdes: shelving, peaking

¢ Shelving
Indica todas as frequéncias acima ou abaixo da frequéncia
especificada que serdo realcadas ou atenuadas.

EQ baixo EQ alto
Gain Gain
* { Frequéncia * Frequéncia Xf—
central central
0 \ 0 /

—

Frequéncia (Hz)

N\

Frequéncia (Hz)

* Peaking
Indica as frequéncias proximas a frequéncia central que serdo
real¢adas ou atenuadas.

Gain

+ —
ﬁ Frequéncia central

0 -

Frequéncia (Hz)
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Para configuracoes relacionadas ao bloco

KIT/PAD

W Lista de funcdes

Pad

- PadCitrlType

— HH Func

— HH MIDI Ch

— HH MIDI Type

- SnaresOn/Off

I~ SnaresAdjust

- SnareBuzz

- Resonancelevel

KIT/PAD 1/3

|KIT-’F‘FID

PadCtriType (Tipo de controle do bloco)

Quando um bloco que possui um controlador estd conectado
ao DTX700, esse pardmetro pode ser usado para atribuir uma
fun¢do a ele. Antes de definir uma configuracao, pressione

o botdo [F1] (PAD) e selecione o conector de entrada do
acionador ao qual o bloco em questdo estd conectado.

off N&o ha nenhuma funcéo atribuida ao controlador de bloco.

Ajustando o controlador de bloco, vocé pode alterar as
configuragdes dos parametros SnaresOn/Off (Fio da caixa
ligado/desligado) e SnaresAdjust (Ajuste do fio da caixa),
também na pagina Kit/Pad da area Menu, ajustando

a tenséo do fio da caixa. Por exemplo, girar o controlador
de bloco no sentido anti-horario afrouxa progressivamente
o fio da caixa, chegando a remové-lo da caixa. Girar

o controlador de bloco no sentido horario tenciona o fio
da caixa. Se o fio da caixa estiver na condigao removida,
gire o controlador de bloco no sentido horario para
colocé-lo em contato com a caixa.

snhares

Ajustando o controlador de bloco, vocé pode alterar

a configuragéo do parametro Tune (Tuning) na pagina
Kit/Voice da area Menu, ajustando a afinagdo da voz
de percussao. Por exemplo, girar o controlador de bloco
no sentido anti-horario diminui a afinagéo e vice-versa.

tuning

Usando o controlador de bloco, vocé pode ajustar o tempo
da musica ou faixa de cliques. Sempre que vocé fizer isso,
0 visor mostrara a configuragao do tempo.

tempo

Ajustando o controlador de bloco, vocé pode alterar

a configuragdo do parametro Filter na pagina Kit/Voice
da area Menu, ajustando o tom da voz de percusséo.
Por exemplo, girar o controlador de bloco no sentido
anti-horario escurece o tom e vice-versa.

filter

Ajustando o controlador de bloco, vocé pode alternar

o parametro SnaresOn/Off (Fio da caixa ligado/desligado),
também na pagina Kit/Pad da area Menu, entre "off"

e "on" e vice-versa. Para obter mais detalhes, consulte
Design interno do DTX700 (consulte a pagina 3).

snares
On/Off




KIT (CONJUNTO)

Configuracdes: off, snares, tuning, tempo, filter, snaresOn/Off

OBSERVACAO

* A configuragéo padréo inicial do parametro PadCtrlType
(Tipo de controle de bloco) depende do conjunto de percussao
selecionado.

® As configuragdes disponiveis para o parametro PadCtrlType
(Tipo de controle de bloco) dependem do conector de entrada
do acionador em que o bloco foi conectado. Por exemplo, as
configuragdes "snares" e "snaresOn/Off" estdo disponiveis
somente quando o conector de entrada do acionador
[MSNARE] é usado.

KIT/PAD 2/3

EIT-FAD

HH MIDI Ture

Share
L)

AUDITION K

HH Func (Funcao do chimbal)

Use esse parametro para especificar como um controlador
de chimbal conectado ao conector de entrada do acionador
[HI-HAT CONTROL] deve funcionar.

O controlador de chimbal funcionara do modo

hi-hat padrao para tocar o prato do chimbal.
Quando vocé pisa no controlador de chimbal,
uma mensagem MIDI é enviada junto com

MIDI as configuragdes dos parametros HH MIDI Ch

(Canal MIDI de chimbal) e HH MIDI Type
(Tipo MIDI de chimbal) abaixo.

Configuracoes:

OBSERVACAO

® Quando esse parametro é definido como "hi-hat" e "on" foi
selecionado para o parametro SendHH (Enviar controlador
de chimbal) na péagina Utility/MIDI da area Menu, quatro
mensagens de alteragéo de controle correspondentes ao
grau em que o controlador de chimbal é pressionado seréo
enviadas para dispositivos MIDI externos no canal MIDI 10.

* Quando esse parametro é definido como "MIDI", as
mensagens MIDI sédo enviadas independentemente da
configuragdo do pardmetro SendHH (Enviar controlador
de chimbal) na pagina Utility/MIDI da area Menu.

hi-hat, MIDI

HH MIDI Ch (Canal MIDI do chimbal)

Se "MIDI" tiver sido definido para o parametro HH Func (Funcéo
do chimbal), também na pédgina Kit/Pad da drea Menu, use esse
parametro para definir o canal MIDI de saida das mensagens
MIDI geradas pelo controlador de chimbal.

Configuracdes: 1 a 16

OBSERVACAO
® Se "hi-hat" tiver sido definido para o parametro HH Func
(Funcao do chimbal), também na péagina Kit/Pad da area
Menu, essa configuracdo sera exibida como "--" e ndo sera
possivel fazer modificagdes.
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HH MIDI Type (Tipo MIDI do chimbal)

Se "MIDI" tiver sido definido para o parametro HH Func (Fungéo
do chimbal), também na pagina Kit/Pad da drea Menu, use esse
pardmetro para definir o tipo das mensagens MIDI geradas pelo
controlador de chimbal.

Configuragdes: CCO1 a CC95 (Control Change), AT (Aftertouch),
PBup (Pitch Bend up), PBdwn (Pitch Bend down)

OBSERVACAO
® Se "hi-hat" tiver sido definido para o parametro HH Func
(Funcao do chimbal), também na pagina Kit/Pad da area
Menu, essa configuragédo sera exibida como "-----" e ndo sera
possivel fazer modificagdes.

KIT/PAD 3/3

|KIT-’F‘F|EI

Shnares0n<0f f
naresHdaus =
ShareBuzz

FEezonancelewel

AUDITION K

SnaresOn/0ff (Fio da caixa ligado/desligado)

Use esse parametro para controlar o comportamento do bloco
conectado ao conector de entrada do acionador [DSNARE].
Se for definido como "on", as vozes atribuidas aos blocos
SnareHd, SnareOp e SnareCl serdo reproduzidas. No entanto,
se for definido como "off", as vozes atribuidas aos blocos
SnrHdOff, SnrOpOff e SnrCIOff serdo reproduzidas.

Para obter mais detalhes, consulte pdgina 3.

Configuragdes: off, on

SnaresAdjust (Ajuste do fio da caixa)

Use esse parametro para ajustar a tensdo do fio da caixa. Valores
mais altos correspondem a fios de caixa mais justos e vice-versa.

Configuracdes: 1 a 15

OBSERVACAO
* Quando vocé ajusta esse parametro, o parametro* Decay
da pagina Kit/Voice da area Menu também muda. (*: Aplicavel
somente quando o parametro VoiceCategory é definido como
"SnareHd" ou "SnareOp".)

SnareBuzz

Use esse pardmetro para especificar como o efeito do fio

da caixa ressoa com sons de bumbo e tom. Quanto mais alta

a configuragdo, maior o grau da ressonancia. Defina como "oft"
para impedir a ressonéncia do fio da caixa.

Configuracdes: off, 1a5
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Resonancelevel

Use esse parametro para especificar se os tons devem ressoar com
sons de bumbo. Quanto mais alta a configuragio, maior o grau da
ressonancia. Defina como "0" para impedir a ressonancia dos tons.

Configuracdes: off, 0 a5

Para tarefas de gerenciamento de conjuntos

KIT/JOB

W Lista de funcdes

Job
CopyPad
CopyKit
ExchgPad
ExchgKit
ClearPad
ClearKit

KIT/JOB/COPY PAD

Na pagina Copy Pad, vocé pode copiar configuragoes
de um bloco para outro do conjunto de percussao
atual. Use Pad1 para selecionar o bloco cujas
configuracoes devem ser copiadas e Pad2 para
selecionar o bloco cujas configuragoes devem

ser substituidas. Em seguida, pressione o botao
[F3] (EXECUTE) para copiar as configuragoes.

KEIT-TOE-COFY FAD

Pad2

ShareHd

EXECUTE

Pad1 (Bloco a ser copiado)

Use esse parametro para selecionar o bloco cujas configuragdes
deverdo ser copiadas.

Pad2 (Bloco a ser substituido)

Use esse parametro para selecionar o bloco cujas configuragdes
deverio ser substituidas.

Configuracdes: SnareHd, SnareOp, SnareCl, SnrHdOff, SnrOpOff,
SnrCIOff, Tom1Hd, Tom1Rm1, Tom1Rm2, Tom2Hd,
Tom2Rm1, Tom2Rm2, Tom3Hd, Tom3Rm1,
Tom3Rm2, RideBw, RideEg, RideCp, Crash1Bw,
Crash1Eg, Crash1Cp, Crash2Bw, Crash2Eg,
Crash2Cp, HHBwOp, HHEgOp, HHBwCI, HHEQCI,
HHFtCI, HHSplsh, Kick, Pad10, Pad11Hd,
Pad11Rm1, Pad11Rm2, HHKick,
all (disponivel somente para Pad2)
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KIT/JOB/COPY KIT

Na péagina Copy Kit, vocé pode copiar todas as
configuracoes de qualquer conjunto e substituir
as do conjunto atual, que podem ser selecionadas
pressionado-se o botao [KIT]. Use Bank e Number
para selecionar o conjunto cujas configuragées
devem ser copiadas e pressione o botao

[F3] (EXECUTE) para copiar essas configuragoes.

|KIT-'J'I:IB-'I:I:IF"‘1' EIT
ELI.ITIEE'F" E!!!l!!gg i

*
Current Kit

EXECUTE

Bank

Use esse parametro para especificar o tipo de conjunto a ser
copiado. "PRE" refere-se aos conjuntos predefinidos armazenados
como configuragdes padrao do DTX700, e "USER" refere-se aos
conjuntos do usudrio que podem ser acessados pressionando-se
o botdo [KIT] para abrir a pagina Kit.

Number (Niamero do conjunto)

Use esse parametro para especificar o nimero do conjunto a ser
copiado.

Configuracdes: 01 a 50 quando Bank estiver definido como "PRE"
01 a 60 quando Bank estiver definido como "USER"

OBSERVACAO
® Os conjuntos predefinidos sdo configuragdes permanentes
que servem como padrdoes do DTX700. Desse modo, vocé
nao pode acessa-los pressionando o botéo [KIT] nem editar
os dados desses conjuntos, por exemplo, alterando uma voz
de percussao. Para obter detalhes sobre a composigéo dos
dados de conjunto, consulte a pagina 5.
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KIT/JOB/EXCHANGE PAD

Na péagina Exchange Pad, vocé pode trocar as
configuracoes de um par de blocos. Use Pad1
e Pad2 para selecionar os blocos e pressione
o botao [F3] (EXECUTE) para trocar suas
configuracoes.

EIT-TOE-EHCHAMGE FAD

Padl o Snarehid

SnareHd

Fadz

Pad1, Pad2

Use esses parametros para selecionar dois blocos cujas

configuragdes devem ser trocadas.

Configuracdes: SnareHd, SnareOp, SnareCl, SnrHdOff, SnrOpOff,
SnrCIOff, Tom1Hd, Tom1Rm1, Tom1Rm2,
Tom2Hd, Tom2Rm1, Tom2Rm2, Tom3Hd,
Tom3Rm1, Tom3Rm2, RideBw, RideEg, RideCp,
Crash1Bw, Crash1Eg, Crash1Cp, Crash2Bw,
Crash2Eg, Crash2Cp, HHBwOp, HHEgOp,
HHBwCI, HHEgCI, HHFtCI, HHSplsh, Kick, Pad10,
Pad11Hd, Pad11Rm1, Pad11Rm2, HHKick

KIT/JOB/EXCHANGE KIT

Nessa pagina, vocé pode selecionar dois
conjuntos cujas configuragcées devem ser trocadas
(isto é, Kit1 e Kit2). Em seguida, pressione o botao
[F3] (EXECUTE) para trocar suas configuracoes.

EIT-TOE-EXNCHAMGE KIT

B1LITH aa ]

EXECUTE

Kit2

Kit1, Kit2

Use esses parametros para selecionar dois conjuntos cujas
configuragdes devem ser trocadas.

Configuracdes: 01 a 60
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KIT/JOB/CLEAR PAD

Na péagina Clear Pad, vocé pode iniciar blocos
individuais no conjunto de percussao atual
(isto é, restaurar suas configuragdes padrao).
Use o parametro Pad para selecionar o bloco
cujas configuracées devem ser iniciadas

e pressione o botao [F3] (EXECUTE).

KIT-TOE-CLEAR FAD
Fad

ShareHd

EXECUTE

Pad

Use esse parametro para selecionar o bloco cujas configuracdes
deverdo ser iniciadas.

Configuracdes: SnareHd, SnareOp, SnareCl, SnrHdOff, SnrOpOff,
SnrCIOff, Tom1Hd, Tom1Rm1, Tom1Rm2, Tom2Hd,
Tom2Rm1, Tom2Rm2, Tom3Hd, Tom3Rm1,
Tom3Rm2, RideBw, RideEg, RideCp, Crash1Bw,
Crash1Eg, Crash1Cp, Crash2Bw, Crash2Eg,
Crash2Cp, HHBwOp, HHEgOp, HHBwCI, HHEgQCI,
HHFtCI, HHSplsh, Kick, Pad10, Pad11Hd,
Pad11Rm1, Pad11Rm2, HHKick

KIT/JOB/CLEAR KIT

Na pagina Clear Kit, vocé pode iniciar o conjunto
de percussao atual. Basta pressionar o botéao
[F3] (EXECUTE) para fazer isso.

EIT-TOE-CLEAFR KIT

Clear Kit

EXECUTE




Song (Musica) fm

FE}]!L BT hemo B1 ] o =
ZohG Para configuracoes que afetam todas
[ Common [ IGTe 0 [T as misicas
SONG/COMMON
(7] [(F2) SONG/COMMON
: O niimero da mdsica atual € diminuido em 1. |5':'"'3":':'””':'"
: O ndmero da miisica atual € aumentado em 1. embo
Mame [Demo @1 1
OBSERVACAO
® Se vocé segurar o botéo [SHIFT] e pressionar o botéao [F1]
ou [F2], o nimero da musica sera diminuido ou aumentado Loop
em unidades de 10.
* Consulte pagina 14 para obter detalhes com relagao Quando esse parametro € definido como "on", a reproducéo da
as operagdes do cursor nas paginas da area Menu. musica comeg¢a novamente desde o inicio sempre que a musica

termina (isto €, reproducdo em ciclo). Quando definido como
"off", a musica € reproduzida uma vez até o final e, depois,

W Lista de funcdes para (isto €, reprodugdo tinica).
Configuragdes: off, on

Common
— Loop
— Tempo
| Name Tempo

MIDI Use esse parametro para definir um tempo para a reprodugéo
L Transmit da musica selecionada.

— Volume Configuracdes: 30 a 300

P _

VB OBSERVAGAO

| LSB * Quando uma musica é atribuida a um conjunto, o tempo
L pC do conjunto (consulte a pagina 15) tem prioridade sobre
L VarSend(Dry) essa configuracao.

— ChoSend

— RevSend Name (Nome da miisica)

Job Use esse parametro para definir um nome para a musica atual.
B g::z; Al Um nome de até 10 caracteres de comprimento podera ser atribuido.
— Copy B Configurando um nome de musica
 ImprtSMF

1. Pressione o dial para acessar a pagina de nomeago

Meminfo da musica.

2. Mova o cursor dentro do campo de nome usando os botdes
[F1] e [F3] e selecione um caractere para essa posi¢cao
girando o dial ou pressionando os botdes [-/DEC] e [+/INC].
Os caracteres a seguir podem ser usados.

HAME
L VBERET s —, sA1 2356
841 1< = >?RECMEFGHT TRLMNO

FRRSTUNSYZ0]1"_" abcde f4
hidk lmnoRarstoodz ) ) ™

EW [Jemo B ] ER

OBSERVACAO

® Se vocé segurar o botdo [SHIFT] e pressionar
o botéo [F1] ou [F3], o cursor ird se mover para
0 inicio ou fim do campo do nome da musica.

® Se vocé segurar o botdo [SHIFT] e pressionar
o botao [-/DEC] ou [+/INC], ou alternativamente,
segurar o botao [SHIFT] e girar o dial, o cursor ira
pular entre os caracteres "—", "0", "A", "a" e "~".

DTX700 - Manual de Referéncia 33



Song (Musica)

3. Quando o nome requerido tiver sido inserido, pressione
o dial ou o botdo [EXIT] para voltar a pdgina anterior.

4. Pressione o botio [STORE] e o dial para armazenar
sua nova configuragao.

Para configuracoes relacionadas ao MIDI

SONG/MIDI

SONG/MIDI 1/3
Th 1—@

SZONG-MIDI - 102
ED % Lme % gg

Fan C

Lr ) e

: O ndmero do canal MIDI atual é diminuido em 1.

: O nimero do canal MIDI atual é aumentado em 1.

@ Ch (Canal MIDI)

Use esse parametro para selecionar o nimero do canal MIDI
atual (1 a 16).

Configuracdes: 1 a 16

Transmit

Use esse parAmetro para especificar as mensagens MIDI que
serdo enviadas pela musica atual para o gerador de tons interno
e dispositivos MIDI externos no canal MIDI selecionado.

off Nenhuma mensagem MIDI sera enviada.

all Todas as mensagens MIDI definidas aqui serao
enviadas.
Somente as mensagens de alteragéo do programa,

PC incluindo as mensagens Bank Select MSB and LSB,
serdo enviadas.

Configuracdes: off, all, PC

Volume

Use esse parametro para definir o volume MIDI (alteragdo de
controle 7) enviado pela musica atual. No gerador de tons interno,
esse valor afeta todas as vozes reproduzidas no canal MIDI
indicado por @.

Configuracdes: 0 a 127

OBSERVACAO
* Se "off" ou "PC" tiver sido selecionado para o parametro
Transmit acima, essa configuragéo sera exibida como "---"
e ndo ser possivel fazer modificacdes.
® Se vocé alterar a configuragédo de volume para o canal MIDI 10,
a configuragdo do parametro Volume na pagina Kit/Common
da area Menu também sera alterada para esse novo valor.

DTX700 - Manual de Referéncia

34

Pan (Panorama)

Use esse parametro para definir o deslocamento estéreo
(alteragdo de controle 10) enviado pela miisica atual no canal
MIDI selecionado. No gerador de tons interno, esse valor afeta
todas as vozes desse canal.

Configuracdes: L64 a C a R63

OBSERVACAO
* Se "off" ou "PC" tiver sido selecionado para o parametro
Transmit acima, essa configuracéo sera exibida como "---"
e nao seréa possivel fazer modificagoes.

SONG/MIDI 2/3
Chio—@

|SIIIHG--'HIDI L]

PC BE1

© Ch (Canal MIDI)

Use esse parametro para selecionar o nimero do canal MIDI atual.

Configuracdes: 1 a 16

MSB (Bank Select MSB)

Use esse parametro para definir um valor de Bank Select MSB
enviado pela musica atual no canal MIDI selecionado.

Configuragdes: 000 a 127

LSB (Bank Select LSB)

Use esse parametro para definir um valor de Bank Select LSB
enviado pela musica atual no canal MIDI selecionado.

Configuracdes: 000 a 127

PC (Alteracao do programa)

Use esse pardmetro para definir um niimero de alterag@o do
programa enviado pela miusica atual no canal MIDI selecionado.

Configuracdes: 000 a 128

OBSERVACAO
® Se "off" tiver sido selecionado para o parametro Transmit
acima, essa configuragdo sera exibida como "---" e nao sera

possivel fazer modificagdes.

Para selecionar um conjunto de percussdao do DTX700,

defina parametros para o canal MIDI 10 da seguinte maneira.
A defini¢do de um nimero de alteragdo do programa para esse
canal MIDI garante que o conjunto serd alterado imediatamente
sempre que a musica for reproduzida.

MSB = 125, LSB = 001, PC = Nimero do conjunto desejado
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SONG/MIDI 3/3

SONG-MIDI

© Ch (Canal MIDI)

Use esse parametro para selecionar o nimero do canal MIDI atual.

Configuracdes: 1a 16

VarSend(Dry) (Nivel de emissao de variacao)

Use esse parametro para definir o nivel de emissao de efeito
de variacdo a ser enviado pela musica atual no canal MIDI
selecionado.

Configuracdes: 0 a 127

OBSERVACAO
* Se "off" ou "PC" tiver sido selecionado para o parametro
Transmit acima (consulte a pagina 34), essa configuragao

sera exibida como "---" e ndo sera possivel fazer modificagdes.

® Esse parametro ndo pode ser definido para o canal MIDI 10.
Desse modo, ele sera exibido como "---" quando esse canal
for selecionado.

ChoSend (Nivel de emissao de coro)

Use esse parametro para definir o nivel de emissao de coro
a ser enviado pela musica atual no canal MIDI selecionado.

Configuragdes: 0 a 127

OBSERVACAO
* Se "off" ou "PC" tiver sido selecionado para o parametro
Transmit acima (consulte a pagina 34), essa configuragao

sera exibida como "---" e ndo sera possivel fazer modificagoes.

® Se voce alterar o nivel de emissao de coro para o canal MIDI 10
a configuragdo ChoSend (Nivel de emisséo de coro) do
conjunto atual (consulte a pagina 26) também sera alterada
para esse novo valor.

RevSend (Nivel de emissao de reverberagao)

Use esse parametro para definir o nivel de emissdo de
reverberagdo a ser enviado pela musica atual no canal MIDI
selecionado.

Configuracdes: 0a 127

OBSERVACAO

* Se "off" ou "PC" tiver sido selecionado para o parametro
Transmit acima (consulte a pagina 34), essa configuragao
sera exibida como "---" e n&ao sera possivel fazer
modificages.

® Se vocé alterar o nivel de emisséo de reverberagao para
o canal MIDI 10, a configuragéo RevSend (Nivel de emisséo
de reverberacgdo) do conjunto atual (consulte a pagina 27)
também sera alterada para esse novo valor.
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Para tarefas de gerenciamento
de misicas

SONG/JOB
SONG/JOB/CLEAR

Vocé pode usar a pagina Clear Current Song (Clear)
para excluir todos os dados da musica atual do
usuario.

MEMU
SONG-TOE-CLEAR:

Clear Current Sond

EXECUTE

AVISOS
* Quando uma musica do usuario é excluida, seus dados
sao totalmente apagados da memoéria do DTX700.
Portanto, sempre salve dados de musica importantes
em um dispositivo de meméria USB ou em dispositivos
parecidos antes de apaga-la.

* Depois de apagar uma musica, armazene suas hovas
configuracoes.

SONG/JOB/CLEAR ALL

Na pagina Clear All Songs (Clear All), vocé pode
excluir todas as musicas de usuario.

SONG-TOE-CLEAR ALL

Clear ALl

AVISOS

* Quando uma musica do usuario é excluida, seus dados
sao totalmente apagados da meméria do DTX700.
Portanto, sempre salve dados de musica importantes
em um dispositivo de meméria USB ou em dispositivos
parecidos antes de apaga-la.

* Depois de apagar musicas, armazene suas novas
configuracoes.



Song (Musica)

SONG/JOB/COPY

Vocé pode usar a pagina Copy Song (Copy) para
copiar outra musica na musica de usuario atual,
substituindo-a por completo.

SONG-TOE-COFY

Lmget™

emo

Current Sond

Bank

Use esse parametro para selecionar o tipo de musica a ser
copiado. "PRE" refere-se a musicas predefinidas armazenadas
como configuragdes padrdo do DTX700; "USER" refere-se

a musicas do usudrio que podem ser acessadas pressionando-se
o botdo [SONG] e "RECORDER" refere-se a gravacdes feitas
com o uso do botdo [REC].

Configuracdes: USER, PRE, RECORDER

Use esse parametro para selecionar o nimero da musica
a ser copiada.

Configuracdes: PRE 1 a 63, USER 1 a 93

OBSERVACAO
* Nenhum valor poderé ser definido para esse pardmetro
se Bank tiver sido definido como "RECORDER".

SONG/JOB/IMPORT SMF

Na péagina Import SMF, vocé pode importar um
arquivo MIDI padrao (SMF) no DTX700 a partir de um
dispositivo de memédria USB a ser usado como uma
musica de usudrio. Esses arquivos contém dados
MIDI em sequéncia e possuem a extensao ".mid".
Deve-se observar que o DTX700 aceita somente
SMFs com formato 0.

MEML
SOHG-TOE-IMPORT SMF  FILEWG@L1-9@1

SMF EOHGEL TR

Current Sond
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Para verificar o status da memaoria
de misica

SONG/MEMORY INFO

Para confirmar o status de uso da memoria para dados
de musica, navegue até a pagina Song/Meminfo
(Informagdes sobre a memdria) da area Menu.

SONG/MEMORY INFO
[MENL %
SOHG-MEMORY IHFO
Free Total
E?E-l. QKEBC 9F.9%) 295, 08KE
| I |
(1) (2] (3]

@ Meméria disponivel (KB)

Indica a quantidade de meméria de musica ndo utilizada
em quilobytes (KB).

@ Taxa de memoéria disponivel (%)

Indica a porcentagem da memdria de musica total ndo utilizada.

© Memdria total (KB)

Indica a memdria de miusica total em quilobytes (KB).




UTILITY (Utilitario)

B Lista de funcoes

General (Geral)

- MasterVolume (Volume principal)

— MasterTune (Sintonia principal)

— PanDepth (Profundidade da panoramica)
I AuxOutSel (Saida auxiliar)

— PlayCount (Contagem de reproducdes)
— AutoPowerOff (Desligamento automatico)
L. LCD Mode (Modo LCD)

MasterEQ (EQ principal)

|- LowGain (Ganho de graves)

|- LowFreq (Baixa frequéncia)

— LowQ (Q grave)

- LowShape (Formato de graves)
- MidGain (Ganho de médios)

- MidFreq (Média frequéncia)

— MidQ (Q médio)

|- HighGain (Ganho de agudos)
— HighFreq (Alta frequéncia)

— HighQ (Q agudo)

— HighShape (Formato de agudos)

Pad (Bloco)
— PadFunc (Fungéo do bloco)
CC Ch (Canal de alteragao de controle)
CC Val (Valor de alteragao de controle)
I— FootClosePos (Posi¢éo de pedal fechado)
— FootSplashSens (Sensibilidade do Foot Splash)
— HH-KickVelSens (Sensibilidade a velocidade de HH-KICK)
L. CymbalChokeRate (Taxa de choke do prato)

EffectSw (Chave do efeito)

I Variation (Variagéo)

— Chorus (Coro)

— Reverb (Reverberacao)

I— SnareBuzz (Zunido da Caixa)
L Resonance (Ressonancia)

MIDI

— MIDI IN/OUT

I ThruPort (Porta MIDI Thru)

— LocalCtrl (Controle local)

— MIDI Sync (Sincronizagao MIDI)

— ClockOut (Saida de relégio)

— SeqCtrl (Controle do sequenciador)

— Merge (Mesclar)

I Rcv10ch (Receber Canal 10)

— RcvPC (Receber alterag@o de programa)
I RcvPC10ch (Receber alteracédo de programa do Canal 10)
— PolyAfter (Status do aftertouch polifénico)
— SendHH (Enviar controlador do chimbal)
L DeviceNo. (Numero do dispositivo)

FactSet (Configuragéo de fabrica)
L PowerOn Auto (Inicializagao automatica)

OBSERVACAO
® Consulte pagina 14 para obter detalhes com relagao
as operagdes do cursor nas paginas da area Menu.
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Utility

Para configuracoes que afetam todo
o0 sistema

UTILITY/GENERAL (Utilitério/Geral)
UTILITY/GENERAL 1/3

|UTILIT"1'-’E-EHEHFIL

MasterVolume (Volume principal)

Use esse parametro para definir o volume principal do gerador
interno de tons do DTX700. Se um valor pequeno for definido
aqui, o dial [MASTER] no painel frontal terd muito pouco efeito
no aumento do volume de saida.

Configuracdes: 0 a 127

MasterTune (Sintonia principal)

Use esse parametro para sintonizar o gerador interno de tons (ou
seja, ajuste sua afinag@o basica) em unidades de 0,1 centésimo.
O valor entre paréntesis mostra a sintonia correspondente

(do La acima do D6 central) em Hertz.

Configuracdes: -102.4 a +0.0 a +102.3

OBSERVACAO
* Um centésimo é uma unidade de afinacdo definida como
um centésimo de um semitom. (100 centésimos = 1 semitom)

UTILITY/GENERAL 2/3

|L|TILIT‘1'KII=EHEHF|L

w0 tsSe
Fla4dCount.

F2oT

+E=
off

PanDepth (Profundidade da panoramica)

Use esse parametro para ajustar a largura do campo de estéreo
(pan) geral do DTX700 e mantenha as configura¢des de pan
individuais para os sons da percussdo e de instrumentos musicais.

Configuracdes: 1a 127



UTILITY (Utilitario)

AuxOutSel (Saida auxiliar)

Use esse parametro para indicar para onde a entrada de dudio
por meio da saida [AUX IN] serd enviada.

O 4audio de entrada auxiliar sera enviado por meio
L&R+ph | das saidas OUTPUT ([L/MONQ] e [R]) e da saida
[PHONES].
hones O audio de entrada auxiliar sera enviado apenas
P por meio da saida [PHONES].

Configuracdes: L&R+ph, phones

PlayCount (Contagem de reproducdes)

Use esse parametro para ativar (on) ou desativar (off) uma
partida de dois compassos antes que uma musica comece
a ser reproduzida.

Configuragdes: off, on

UTILITY/GENERAL 3/3

UTILITY-GEHERAL

AutoPower0f
pre

AutoPower0ff (Desligamento automatico)

Use esse parametro para definir o tempo durante o qual o DTX700
deve ficar ocioso antes de ser desligado automaticamente. Além
das configuracdes de 5, 10, 15, 30, 60 e 120 minutos, vocé pode
desativar essa funcdo selecionando "off" (desativado).

Configuragdes: off, 5, 10, 15, 30, 60, 120

LCD Mode (Modo LCD)

Use esse parametro para alternar o modo de exibicdo da tela entre

normal (ou seja, letras escuras em um fundo claro) e reverso
(ou seja, 0 0posto).

Configuracdes: normal, reverse
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Utility

Para configuracoes do equalizador
principal

UTILITY/MASTER EQ (Utilitario/EQ principal)
UTILITY/MASTER EQ 1/5 a 5/5

B Configurando o equalizador principal

Os parametros na pagina Utility/Master EQ
(Utilitario/EQ principal) da area Menu podem ser
usados para ajustar o equalizador principal que
modela o tom de vozes, musicas e outras saidas
de audio. Em termos especificos, esse equalizador
principal em trés bandas permite que o nivel do
sinal seja livremente reforcado ou atenuado em
uma frequéncia central para cada uma das bandas.
Além disso, as bandas de frequéncia "low" (baixa)
e "high" (alta) podem ser definidas como equalizag¢éao
do tipo realce ou pico.

Ganh
anho Q

+

Frequéncia (Hz)

Baixo Média Alto
Trés bandas de EQ

OBSERVACAO
* As configuragbes nessa péagina seréo alteradas se vocé ajustar
o equalizador principal na area Kit (acessada pressionando-se
os botodes [KIT] e [F1]).

* A equalizacao principal ndo possui efeito na entrada de audio
por meio da saida [AUX IN] (consulte a pagina 7).

|L|TILIT"1'-"HF|5TEH EQ - 17
%DNEF"E“:‘ EEHE

oLl -
LowShate

|L|TILIT"1'-'HF|STEH EQ 242
EillgE | QEEH

sheluvind

= z
Mide H. 7
|UTILIT‘1‘#HF|5TEH E -l

red . =
Highi -
HighsShake sheluing




UTILITY (Utilitario)

LowGain (Ganho de graves), MidGain (Ganho
de médios) e HighGain (Ganho de agudos)

Use esses parametros para reforcar ou atenuar os niveis da
frequéncia central das bandas de baixa, média e alta frequéncia,
respectivamente.

Configuracdes: -12a +0 a +12

LowFreq (Baixa frequéncia), MidFreq (Média
frequéncia) e HighFreq (Alta frequéncia)

Use esses parametros para definir as frequéncias centrais das
bandas de baixa, média e alta frequéncia, respectivamente.
Configuracdes: LowFreq (Baixa frequéncia):
32Hz a 2.0kHz quando LowShape
(Formato de graves) estiver definido
como "shelving" (realce)
63Hz a 2.0kHz quando LowShape
(Formato de graves) estiver definido
como "peaking" (pico)

MidFreq (Média frequéncia): 100Hz a 10kHz
HighFreq (Alta frequéncia): 500Hz a 16kHz

Baixa ressonancia (LowQ), Média ressonancia (MidQ)
e Alta ressonancia (HighQ)

Use esses parametros para especificar as larguras para as bandas
de baixa, média e alta frequéncia, respectivamente. Se voce definir
um valor alto, uma banda mais restrita de frequéncias serd afetada
e o tom mudard de forma marcante na frequéncia central. Se vocé
definir um valor menor, uma banda mais ampla de frequéncias
serd afetada e o tom mudard de forma gradual na frequéncia
central.

Configuracdes: 0.1 a 12.0

Frequéncia (Hz)

~—Frequéncia central

OBSERVACAO
® Se o parametro LowShape (Formato de graves) ou
HighShape (Formato de agudos) for definido como "shelving"
(realce), a configuragdo da largura correspondente (Q) sera
exibida como "---" e ndo sera possivel modifica-la.
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LowShape (Formato de graves) e HighShape
(Formato de agudos)

Use esses parametros para definir os tipos de EQ para as bandas
de baixa e alta frequéncia, respectivamente.

Configuracdes: shelving, peaking

¢ Shelving (realce)
Indica todas as frequéncias acima ou abaixo da frequéncia
especificada que serdo realgadas ou atenuadas.

EQ baixo EQ alto
Ganho Ganho
* / Frequéncia * Frequéncia \,—
\ central central /
0 AN 0 /

—

Frequéncia (Hz)

_ N

Frequéncia (Hz)

¢ Peaking (Pico)
Indica as frequéncias proximas a frequéncia central que serdo
realgadas ou atenuadas.

Ganho

+ —
ﬁ Frequéncia central

Frequéncia (Hz)




Utility |

UTILITY (Utilitario)

- - . CC Ch (Canal de envio de alteracao de controle)
Para configuracoes relacionadas ao bloco

UTILITY/PAD (Utilitario/Bloco)

Os parametros na pagina Utility/Pad (Utilitario/Bloco)
da area Menu podem ser usados para atribuir funcoes
a blocos e pedais.

Use esse parametro para definir um canal MIDI para envio da
mensagem de alteracdo de controle MIDI selecionada usando
o parametro PadFunc (Fung¢ao do bloco).

Configuracdes: 1 a 16

CC Val (Valor de alteracao de controle)
UTILITY/PAD 1/2

UTILITY~FAD

Use esse parametro para definir um valor para a mensagem
de alteracdo de controle MIDI selecionada usando o parimetro
PadFunc (Funcéo do bloco).

ShareHd
-1z

Configuracdes: 0 a 127

cC Ual -

UTILITY/PAD 2/2

|L|TILIT"1'-'F‘F|EI

FootClosePos

ShnareHd
tEeE

PAD (Bloco)

+ H

Pressione esse botdo para abrir uma janela pop-up para selecionar ootsP lashisens 5
o bloco a ser configurado. Vocé também pode tocar um bloco EE;E;TEEE&EEE%E +E"a
para seleciona-lo. AUDITION E

AUDITION (AudicZo)

FootClosePos (Posicao de pedal fechado)

Pressionando o botdo [F3] (AUDITION), vocé pode reproduzir
o som atribuido ao bloco selecionado sem tocé-lo. Isso pode ser
muito ttil quando for necessdrio escutar o som atribuido durante

a configurag@o.

PadFunc (Funcao do bloco)

Use esse parametro para especificar uma fungdo (como a selecéo
de kit, song ou tempo) a ser executada em vez de reproduzir um
som quando o bloco atual for tocado. Vocé pode tocar o bloco
ou seleciond-lo usando o botdo [F1] (PAD) para defini-lo como

o bloco atual.

off (desativado)

Os sons serdo produzidos da forma normal.

inc kitNo (aumentar
numero do kit)

O numero do kit serd aumentado em 1.

dec kitNo (diminuir
numero do kit)

O numero do kit sera diminuido em 1.

inc songNo (aumentar
numero da musica)

O numero da musica sera aumentado em 1.

dec songNo (diminuir
numero da musica)

O nimero da musica sera diminuido em 1.

(ligar/desligar efeito)

(aunlwrg:nfrgg]tg?npo) O tempo serd aumentado em 1 bpm.

dec tempo o
(diminuir tempo) O tempo sera diminuido em 1 bpm.

tap tempo O bloco ou pedal pode ser usado para marcar
(tempo da batida) | o tempo.

clickOn/Off A faixa de clique seré alternada entre ligado

(ligar/desligar clique) | e desligado.
effectOn/Off Os efeitos serdo alternados entre ligado

e desligado.

CCO01 ao CC95

Uma mensagem MIDI Control Change (Alteragéo
de controle MIDI) do numero correspondente sera
enviada para o gerador interno de tons do DTX700
e os dispositivos MIDI conectados.

Configuracdes: off, inc kitNo, dec kitNo, inc songNo, dec songNo,
inc tempo, dec tempo, tap tempo, clickOn/Off,
effectOn/Off, CCO1 ao CC95
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Use esse pardmetro para ajustar a posi¢céo em que o chimbal
¢ alternado entre aberto e fechado quando o controlador do
chimbal for usado. Quanto menor for o valor, menor serd

a abertura virtual entre os chimbais superior e inferior.

Configuracdes: -32 a +0 a +32

FootSplashSens (Sensihilidade do Foot Splash)

Use esse parametro para definir o grau de sensibilidade para
detectar os splashes de pedal do chimbal. Quanto maior o valor,
maior serd a facilidade para produzir um som de foot-splash
com um controlador de chimbal. No entanto, valores altos podem
gerar a produgdo ndo intencional de sons de splash quando, por
exemplo, voce soltar ligeiramente o controlador do chimbal ao
marcar o tempo. E uma boa ideia configurar esse parAmetro como
"off" (desativado) caso vocé ndo queira reproduzir foot splashes.

Configuragdes: off, 1 a 127

HH-KickVelSens (Sensibilidade a velocidade de HH-KICK)

Use esse parametro para definir a sensibilidade do DTX700 para
o funcionamento do controlador de pedal conectado por meio

do plugue de entrada do acionador [(2 HH-KICK]. Quanto maior
a configuracdo, maior serd o volume do som produzido ao soltar
o controlador ligeiramente.

Configuracdes: 0 a 127

CymbalChokeRate (Taxa de choke do prato)

Use esse parametro para especificar a velocidade em que o som
de chimbal devera enfraquecer quando a técnica de choke ou de
som mudo for usada. Quanto maior for o valor, mais rapido serd
o enfraquecimento do som.

Configuracdes: -20 a +0 a +20



UTILITY (Utilitario)

Para ativar e desativar efeitos

UTILITY/EFFECT SW (Utilitario/Chave do efeito)
UTILITY/EFFECT SW

UTILITY-EFFECT Sl

Lariation dizable

oFLE enable
Eeuvearh shable
ShareBuzz dizable
Eesonance dizable

Quando os parametros da pagina Utility/Effect Switch (Utilitario/
Chave do efeito) forem definidos como "enable" (ativar), os efeitos
correspondentes serdo alternados entre ligado e desligado em
resposta a a¢do de pressionar simultaneamente os botdes [SHIFT]
e [F2] na 4rea Kit (acessada pressionando-se

o botdo [KIT]). Em contrapartida, se definido como "disable"
(desativar), essa combinacdo de teclas nio terd efeito no status
dos efeitos correspondentes.

Variation (Variacao): Efeito Variation (Variagao)
(consulte a pagina 27)

Chorus (Coro): Efeito de coro (consulte a pagina 27)
Reverb (Reverberacao): Efeito de reverberacao
(consulte a pagina 27)

SnareBuzz (Zunido da Caixa): Efeito de zunido da caixa
(consulte a pagina 30)

Resonance (Ressonancia): Efeito de ressonancia
(consulte a pagina 31)

Configuracdes: disable, enable

Para configuracoes relacionadas ao MIDI

UTILITY/MIDI (Utilitério/MIDI)
UTILITY/MIDI 1/3

UTILITY-MIDI - 102
i HPU.! DPE E

LocalCtrl ok

MIDI S4nc auto

ClockOuwt ok
MIDI IN/OUT

Use esse pardmetro para especificar se a troca de mensagens
MIDI com dispositivos externos devera ser realizada por meio
dos conectores MIDI ou da porta [USB TO HOST].

Configuracdes: MIDI, USB

ThruPort (Porta MIDI Thru)

Quando o DTX700 receber mensagens MIDI de um computador
conectado por USB, ele poderd transmitir as mensagens recebidas
por meio de uma porta especifica para o conector [MIDI OUT]
de forma que elas possam ser enviadas para outros dispositivos
MIDI externos. Use esse parametro para especificar essa porta.

Configuracdes: 1, 2
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LocalCtrl (Controle local)

Use esse parametro para ativar ("on") ou desativar ("oft")

a reproducio do gerador interno de tons usando blocos e miisicas.
Geralmente, isso € definido como "on" (ativado), o que significa
que o gerador de tons € controlado localmente. Se definido como
"off" (desativado), os blocos e controladores externos serdo
desconectados do gerador interno de tons. Em outras palavras,
nenhum som serd reproduzido pelo DTX700 ao tocar neles.
Independente da configuracio desse pardmetro, os dados da
apresentacdo do DTX700 serdo enviados por meio do conector
[MIDI OUT] e os dados MIDI de outros dispositivos serdo
aceitos para processamento por meio do conector [MIDI IN].
Uma configuragio "oft" (desativado) pode ser muito titil se vocé
desejar gravar sua apresentacio de percussdo como dados MIDI
em um sequenciador de hardware ou software DAW.

Configuragdes: off, on

MIDI Sync (Sincronizagcao MIDI)

Use esse parametro para especificar se as musicas e a faixa de
clique devem ser reproduzidas no tempo definido para o DTX700
ou ser sincronizadas com dispositivos MIDI externos com base nas
mensagens de rel6gio MIDI (ou seja, Relégio de temporizacdo
F8) recebidas deles.

As musicas e a faixa de clique serao reproduzidas
na configuragéo de tempo atual do DTX700.

(int:]rtno) Use "int" (interno) quando o médulo acionador
de bateria precisar ser usado sozinho ou como
a fonte do relégio mestre de outro equipamento.
O DTX700 sera sincronizado com as mensagens
oxt do relégio MIDI recebidas por MIDI. Use "ext"
(externo) (externo) quando um dispositivo MIDI externo

precisar ser usado como a fonte do relégio
mestre para reproducéo sincronizada.

As mensagens do relégio MIDI recebidas por MIDI
terao prioridade sobre o tempo atual do DTX700.

auto Em outras palavras, a reproducao sera sincronizada
(automéatico) | com as mensagens do relégio MIDI sempre que
forem recebidas e o tempo interno sera usado
em todos os outros casos.

Configuracdes: int, ext, auto

OBSERVACAO
® Para sincronizar o DTX700 com sucesso, sempre que
esse parametro for definido como "ext" (externo) ou "auto”
(automatico), o dispositivo MIDI externo ou computador
conectado deve ser configurado para enviar mensagens
do relégio MIDI.

ClockOut (Saida de relégio)

Use esse parametro para ativar ("on") ou desativar ("off") o envio
de mensagens do relégio MIDI (ou seja, Relégio de temporizacdo
F8) por meio do conector [MIDI OUT].

Configuragdes: off, on



UTILITY (Utilitario)

UTILITY/MIDI 2/3

UTILITY-MIDI TIE

RcocuPClEch

SeqCtrl (Controle do sequenciador)

Use esse parAmetro para especificar se as mensagens do sistema
em tempo real (ou seja, FA Start (FA Iniciar), FB Continue

(FB Continuar) e FC Stop (FC Parar)) serdo ou nio enviadas

e recebias por MIDL.

off As mensagens do sistema em tempo real ndo
(desativado) | sa@o enviadas nem recebidas.
in As mensagens do sistema em tempo real séao
(entrada) recebidas, mas nao enviadas.
out As mensagens do sistema em tempo real séo
(saida) enviadas, mas nao recebidas.
in/out As mensagens do sistema em tempo real séo
(entrada/saida) | enviadas e recebidas.

Configuragdes: off, in, out, in/out

OBSERVACAO

® Se "start" (iniciar), "continue" (continuar) ou "stop" (parar)
estiver definido para o parametro MessageType (Tipo de
mensagem) na pagina Kit/MIDI/Assign (Kit/MIDI/Atribuir) na
area Menu, a configuragao SeqCtrl (Controle do sequenciador)
nao tera efeito e a mensagem correspondente (ou seja,
FA Start (FA Iniciar), FB Continue (FB Continuar) e FC Stop
(FC Parar)) sera enviada.

Merge (Mesclar MIDI)

A fungdo Mesclar MIDI permite que vocé mescle mensagens
MIDI recebidas por meio do conector [MIDI IN] com os dados
de apresentagdo produzidos pela reproducido do DTX700 e envie
esses dados MIDI mesclados por meio do conector [MIDI OUT].
Defina esse parametro como "on" (ativado) para permitir

a mesclagem de mensagens MIDI dessa forma.

Configuragdes: off, on

Rcv10ch (Receber canal 10)

Use esse parametro para ativar ("on") ou desativar ("oft")

o recebimento de mensagens MIDI enviadas por dispositivos
externos no canal 10. Se definido como "off" (desativado),

o gerador interno de tons apenas reproduzird vozes no canal 10
como resposta a entrada dos blocos conectados ao DTX700.

Configuragdes: off, on
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RcvPC (Receber alteracao de programa)

Use esse parametro para ativar ("on") ou desativar ("oft")

o recebimento de mensagens de alteracio de programa MIDI.

Se definido como "off" (desativado), as vozes serdo alteradas
apenas com base nas configuragdes de voz do kit de percussdo
quando um novo kit for selecionado. Se vocé deseja que as
vozes em todos os canais MIDI sejam alteradas de acordo com
as configuragdes de musica e em resposta a sinais de dispositivos
MIDI externos, esse parametro deverd ser definido como "on"
(ativado).

Configuragdes: off, on

RcvPC10ch (Receber alteragao de programa
do Canal 10)

Use esse parametro para ativar ("on") ou desativar ("off")

o recebimento de mensagens de alteracio de programa MIDI
enviadas no canal MIDI 10. Se vocé deseja que os kits sejam
alterados de acordo com as configuragdes de miisica ou em
resposta a sinais de dispositivos MIDI externos, esse parametro
deverad ser definido como "on" (ativado). Essa configuragio s6
terd efeito se "on" também estiver selecionado para o parametro
RcvPC (Receber alteragio de programa) (nesta pagina).

Configuragdes: off, on

UTILITY/MIDI 3/3

|UTILIT"1'-’MII:II

Ehl [
DeviceMo. al

IR

=3

PolyAfter (Status do aftertouch polifdnico)

Use esse parametro para ativar ("on") ou desativar ("off") a troca
de aftertouch polifonico com dispositivos MIDI externos.

Configuragdes: off, on

SendHH (Enviar controlador do chimbal)

Use esse parametro para ativar ("on") ou desativar ("off") o envio
de mensagens MIDI correspondentes a0 movimento continuo
de um controlador de chimbal entre as posi¢des aberta e fechada.

Configuragdes: off, on

OBSERVACAO

* Se "hi-hat" (chimbal) estiver selecionado para o parametro
HH Func (Fungéo do chimbal) na pagina Kit/Pad (Kit/Bloco)
da area Menu, as mensagens MIDI seréao enviadas apenas
se esse parametro estiver definido como "on" (ativado).

® Se "MIDI" estiver selecionado para o parametro HH Func
(Fungao do chimbal) na pagina Kit/Pad (Kit/Bloco) da area
Menu, as mensagens MIDI sempre serado enviadas,
independentemente se esse parametro estiver definido
como "on" (ativado) ou "off" (desativado).



UTILITY (Utilitario)

DeviceNo. (Nimero do dispositivo)

Use esse parametro para definir um nimero de dispositivo MIDI
para o DTX700. Para trocar mensagens de dados em massa,
alteracdes de parametro e outras mensagens MIDI exclusivas

do sistema, essa configurag¢do deverd corresponder ao nimero
de dispositivo do dispositivo MIDI externo.

As mensagens exclusivas do sistema de todos
0s numeros de dispositivo MIDI serdo recebidas.
Além disso, o DTX700 transmitira as mensagens
usando o Device Number 1 (Numero de
dispositivo 1).

all
(tudo)

As mensagens exclusivas do sistema, como
dump em massa e alteracdes de parametros,
ndo serao transmitidas nem recebidas. Uma
mensagem de erro sera exibida se uma tentativa
dessa operacao for realizada.

off
(desativado)

Configuracdes: 1 a 16, all, off

Para restaurar configuracoes padrao

UTILITY/FACTORY SET (Utilitario/Configuracao de fabrica)
UTILITY/FACTORY SET

Na pagina Factory Set (Configuracao de fabrica),
vocé pode restaurar todos os dados de usuario

do DTX700 (ou seja, Conjuntos do usuarios,
Configuragdes do acionador do usuario, Musicas
de usuarios, ondas e configuracoes dos utilitarios)
para as condi¢oes padrao.

MENLI
UTILITY+FRCTORY SET

Factord Set

OFowerOn Auto
FRESS [EMTERI TO SET-CLF.
EXECUTE

PowerOn Auto (Inicializagao automatica)

Se vocé marcar a caixa de sele¢@o "PowerOn Auto" (Inicializa¢do
automadtica), as configuracdes de fabrica (ou seja, as configuragdes
padrdo) serdo restauradas todas as vezes que vocé ligar seu
DTX700.

B Restaurando as configura¢ées padrao

1. Pressione o botdo [F3] (EXECUTE).
Vocé deverd confirmar que deseja restaurar as
configuracdes de fabrica.

MESSAGE

Are 4You =sure?
“e=r [ENTEE] MHor[EXITI
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2. Para prosseguir, pressione o dial.
Como alternativa, vocé pode pressionar o botido [EXIT]
(Sair) para cancelar o processo.
A mensagem a seguir serd exibida durante o processo
de restauragdo.

Executindg. ..

Flease keel Fower on.

 I— A - =

Comileted.

AVISOS
* Sempre que o instrumento for reinicializado dessa
forma, todas as configuragoes que vocé tiver feito serdao
sobrescritas pelos padroes correspondentes. Portanto,
todos os dados importantes definidos pelo usuario
deverao ser gravados em um dispositivo de meméria USB
(consulte a pagina 57) de antemao.



TRIGGER (Acionador)

Esta secao fornece uma descricao das paginas
Trigger (Acionador) da area Menu. As caracteristicas
dos sinais do acionador enviados pelos blocos ao
serem reproduzidos dependem de diferentes fatores
de design do bloco. As paginas Trigger (Acionador)
permitem que vocé otimize os sinais do acionador de
cada bloco para processamento pelo DTX700 e salve
suas configuragées como dados de configuracao

do acionador.

FE}]!L B1THormal ]
TRIGEER:

BEEETEE Fad [ Job ]
Le ) L2

: O ndmero da configuracio do acionador atual
¢ diminuido em 1.

: O ndmero da configuracdo do acionador atual
¢ aumentado em 1.

OBSERVACAO
® Se vocé segurar o botédo [SHIFT] e pressionar o botéo [F1]
ou [F2], o numero da configuragéo do acionador atual sera
diminuido ou aumentado em unidades de 10.
* Consulte pagina 14 para obter detalhes com relagéo
as operagoes do cursor nas paginas da area Menu.

W Lista de funcoes

Name (Nome)
L Name (Nome)

Pad (Bloco)

I~ Curve (Curva)

L VelCurve (Curva de velocidade)

— PadType (Tipo de bloco)

- PadType (Tipo de bloco)

— Gain (Ganho)

— RejectTime (Tempo de rejeigao)

— MinLevel (Nivel de entrada minimo)

- MaxLevel (Nivel de entrada maximo)

- MinVelocity (Velocidade minima)

- MaxVelocity (Velocidade maxima)

- WaitTime (Tempo de espera)
Head/Bow (Pele/cone)

EOpenEdgeOﬁset (Deslocamento da borda aberta)

CloseCupOffset (Deslocamento do domo fechado)

I Sensitivity (Sensibilidade)
Head/Bow (Pele/Cone)

IEOpenEdge (Borda aberta)

CloseCup (Domo fechado)

L NoiseFltrTbl (Filtro de ruidos)

L CrssTalk (Diafonia)

Job (Tarefa)
CopyPad (Copiar bloco)
CopyTrg (Copiar acionador)
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Para nomear configuracoes do acionador

TRIGGER/NAME (Acionador/Nome)
TRIGGER/NAME

|THIGGEH-’HF|HE

Mame AAGREE [Mormal

Name (Nome da configuragao do acionador)

Na pagina Trigger Setup Name (Nome da configuragdo do
acionador), vocé pode atribuir um nome de até 12 caracteres

de comprimento para a configuracio do acionador atual. Mova

o cursor dentro do campo de nome usando os botdes [F1] e [F3]
e selecione um caractere para essa posi¢do girando o dial ou
pressionando os botdes [-/DEC] e [+/INC]. Os caracteres a seguir
podem ser usados.

PUHERET (i, -, SALE

! R tel=ry
2953 {=}‘?EIFIBI3IIEFEHIJHLI"[?D
PRRSTUMMEY 0T ab?ge o

hidk lmnoPrdrstogdz ) ™
EW [Mormal ] ER
OBSERVACAO

® Se vocé segurar o botéo [SHIFT] e pressionar o botéo [F1]
ou [F3], o cursor ird se mover para o inicio ou fim do campo
do nome da configuragéo do acionador.

® Se vocé segurar o botéo [SHIFT] e pressionar o botdo [-/DEC]
ou [+/INC], ou alternativamente, segurar o botéo [SHIFT] e girar
o dial, o cursor ira pular entre os caracteres "—", "0", "A", "a"
e"~".
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TRIGGER (Acionador)
Para configuracdes do acionador TRIGGER/PAD/CURVE
relacionadas ao bloco FE!]!L S —
TRIGGER/PAD (Acionador/Bloco) JRISEER PADCRLE
TRIGGER/PAD
FE}]!L Shareil= Bn-0= @
TRIGGER-FAD
BT FadTorE |[CreaTtalk] VelCurve (Curva de velocidade)

Use esse parametro para selecionar uma curva de velocidade
para o bloco atual. Uma curva de velocidade determina como

a intensidade relativa da reprodugfo afeta o sinal produzido.

Por exemplo, com a curva de velocidade "loud2" mostrada abaixo,
sons relativamente altos (ou seja, velocidades altas) podem ser

: Uma janela pop-up aparecerd para que um bloco possa produzidos mesmo com uma reprodugdo mais suave. Em contraste,
ser selecionado para edi¢do. O bloco atual € indicado a curva "hard2" reproduz sons altos apenas quando o bloco em
na parte superior do visor (ou seja, "Snare" (Caixa) questdo for tocado com intensidade.

nesse caso). Configuragdes: loud2, loud1, normal, hard1, hard2

FAD
loud2 loud1 normal hard1 hard2

Snare

Velocidade —

Nivel de entrada do acionador (ou seja, intensidade da reproducéo) —

-/

(Erareil= 0% U= 0
TRIGGER-FAD

IETEE(Fa0T9Fe |[CreaTalk |

: O som atribuido ao bloco atual serd reproduzido.
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TRIGGER/PAD/PAD TYPE 1/6

(S N e ]
-1k

Shareil=
TRIGGER-FAD-FAD TYFE

WE 128 1

FadT ke

PadType (Tipo de bloco)

Use esse pardmetro para especificar um tipo para o bloco atual.

Dica: Tipos de hloco

Para garantir que vocé obtenha o melhor som de cada bloco,
preparamos uma série completa de parametros otimizados
para o acionador (ou seja, varios valores relacionados aos
sinais de entrada do bloco e similares) e os nomeamos de
forma adequada. Esses agrupamentos de parametros sao
chamados de "tipos de bloco". Uma vez que os blocos
apresentam diferentes variedades, como caixa, tom-tom,
prato e bumbo, suas caracteristicas variam muito. O DTX700
ja vem com tipos de bloco para cada conjunto diferente de
caracteristicas, permitindo que vocé os use até o potencial
maximo.

Configuragdes: KP125W/125, KP65, XP120/100 Snare,
XP120/100 Tom, XP80 Snare, XP80 Tom,
XP70 Snare, XP70 Tom, XP120/100/80 Snare,

XP80/70 Tom, TP120/100 Snare, TP120/100 Tom,

TP65S Snare, TP65S Tom, TP65S HiHat, TP65,
PCY155, PCY135, PCY150S, PCY130SC,
PCY130S/130, PCY 100, PCY 100 HiHat,
PCY65S/65, PCY155/135, RHH135, RHH130,
DT Snare, DT HiTom, DT LoTom, DT Kick,

TRG Snare, TRG HiTom, TRG LoTom, TRG Kick
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Trigger

TRIGGER/PAD/PAD TYPE 2/6

Snareil= HiSl= B
TRIGGER-FAD-FAD TYFE TZCE
eJec 1me m=
Gain (Ganho)

Use esse parametro para definir o nivel de ganho (ou amplificacdo)
aplicado ao sinal de entrada pelo bloco selecionado antes de ser
convertido em um sinal do acionador. Com uma configuragéo
alta, todos os sinais de entrada acima de um determinado nivel
serdo amplificados para o mesmo nivel (ou seja, o nivel maximo).
Isso significa que a variagdo na suavidade ou intensidade com
que o bloco € tocado pode ser reduzida. Por outro lado, quando
uma configuracio baixa for usada, a suavidade ou intensidade
da reprodugdo serd refletida a um grau bem maior no sinal do
acionador enviado, permitindo apresentacdes mais expressivas.

Configuracdes: 1 a 64

RejectTime (Tempo de rejeicao)

Use esse parametro para especificar o periodo de tempo depois
que um bloco for tocado em que um segundo sinal de entrada
serd ignorado. Quanto maior o valor definido aqui, maior sera
o periodo durante o qual um segundo som ndo serd produzido.

Configuracdes: 4ms a 500ms

OBSERVACAO
* No caso especial a seguir, um segundo som sera produzido
durante o tempo de rejeicao.
O bloco tocado possui um tipo (como definido aqui, a pagina
Trigger/Pad/Pad Type (Acionador/Bloco/Tipo de bloco)
na area Menu) que nao comeca com "DT" e, além disso,
o nivel do acionador da segunda batida dentro do tempo
de rejeicao possui pelo menos duas vezes a intensidade
da primeira.



TRIGGER (Acionador)

TRIGGER/PAD/PAD TYPE 3/6
A= §

Share:il=
TRIGGER-FAD-FAD TYFE S
ﬁax%eue? !ggi

Minlelocity
Maxlelocitd

MinLevel (Nivel de entrada minimo)
MaxLevel (Nivel de entrada maximo)

Use esses pardmetros para definir o intervalo de sinais de entrada
(em formato de porcentagem) que serd convertido em sinais do
acionador. Todos os sinais de entrada no nivel minimo ou abaixo
dele ndo serdo convertidos em um sinal do acionador e, portanto,
ndo produzirdo nenhum som. Por outro lado, sinais de entrada
no nivel maximo ou acima geraro sinais do acionador com

a velocidade méaxima (veja abaixo).

Configuracdes: 0% a 99% para Nivel minimo
1% a 100% para Nivel maximo

MinVelocity (Velocidade minima)
MaxVelocity (Velocidade maxima)

Use esses parametros para especificar as velocidades minima

e maxima correspondentes ao Nivel mdximo e ao Nivel Minimo
(veja acima). Quando tocado, o bloco atual produzird sons dentro
dessas duas velocidades.

Configuracdes: 0 a 126 para Velocidade minima
1 a 127 para Velocidade maxima
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IMPORTANTE

Em circunstancias normais, nao ha necessidade de modificar
nenhum dos trés conjuntos de parametros a seguir:
WaitTime (Tempo de espera), Sensitivity (Sensibilidade)

e NoiseFilterTbl (Filtro de ruidos). Lembre-se de que definir
esses parametros para um valor inadequado para o bloco
em questao pode levar a resultados imprevisiveis ao toca-lo.

TRIGGER/PAD/PAD TYPE 4/6
Fﬁm Share:L=
TRIGHER-FAD-FAD TYFE

Fenbdde )
CloseCukdffzet

wosll="
45

WaitTime (Tempo de espera)

Esses parametros sao usados para definir o espago de tempo
para que o bloco atual detecte um sinal do acionador. Em termos
especificos, eles definem o tempo levado para detectar o sinal
do acionador de pico de forma que a intensidade da reprodugéo
possa ser refletida adequadamente no som gerado. No caso de
blocos de duas e trés zonas, cada zona possui uma configuragio
diferente.

Head/Bow (Pele/Cone)

Esse pardmetro define o tempo de deteccdo para a pele do bloco
(ou cone, no caso de blocos de prato).

Configuracdes: 1 a 64

OpenEdgeOffset (Deslocamento da horda aberta)

Esse pardmetro define o tempo de deteccdo para o aro aberto
do bloco (ou borda, no caso de blocos de prato).

Configuracdes: 0 a 64



TRIGGER (Acionador)

CloseCupOffset (Deslocamento do domo fechado)

Esse parimetro define o tempo de deteccdo para o aro fechado
do bloco (ou domo, no caso de blocos de prato).

Configuracdes: 0 a 64

¢ Os diagramas a seguir mostram como essas zonas
se aplicam a blocos de caixa e tom (esquerda)
e blocos de prato (direita).

Zona
do domo

-

Zona do aro fechado

N

)

=z h ¢
Zona do Zona Zona Zona
aro aberto da pele da borda do cone
OBSERVACAO

® Valores maiores correspondem a um retardo maior antes da
saida de som e vice-versa. Se vocé tiver que fazer um ajuste,
tente fazé-lo de forma a nao atrapalhar sua apresentacéo.

TRIGGER/PAD/PAD TYPE 5/6
A= §

Shareil=
TRIGGER-FAD-FAD TYFE S
EPEHE%QE Q.E

CloseCulk 1.8

Sensitivity (Sensibilidade)

Esses parametros sio usados para definir a sensibilidade do bloco.
No caso de blocos de duas e trés zonas, cada zona possui uma
configuragdo diferente.

Head/Bow (Pele/Cone)

Esse parAmetro define a sensibilidade para a pele do bloco
(ou cone, no caso de blocos de prato).

Configuracdes: 1.0 a 2.0, XP120/100, XP80, XP70, XP-A, XP-B,
XP-C, XP-OpR, TP-CIR

OpenEdge (Borda aberta)

Esse parametro define a sensibilidade para o aro aberto do bloco
(ou borda, no caso de blocos de prato).

Configuracdes: 1.0 a 2.0, XP120/100, XP80, XP70, XP-A, XP-B,
XP-C, XP-OpR, TP-CIR
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CloseCup (Domo fechado)

Esse parametro define a sensibilidade para o aro fechado do bloco
(ou domo, no caso de blocos de prato).

Configuracdes: 1.0 a 2.0, XP120/100, XP80, XP70, XP-A, XP-B,
XP-C, XP-OpR, TP-CIR

TRIGGER/PAD/PAD TYPE 6/6

bx-sl="f
*ErE

Shareil=
TRIGEER-FAD-FAD TYFE

NoiseFItrThl (Filtro de ruidos)

Esse parimetro € usado como uma contramedida nas situagdes
em que, por alguma razdo, ruidos entram na saida de sinais do
acionador quando o bloco € tocado ou quando outra instabilidade
nos sinais do acionador leva a geracéo incorreta de sons.

Configuracdes: 1a 10

OBSERVACAO
* Nos casos em que o bloco é tocado varias vezes em sucessao
rapida, valores maiores podem fazer com que sons nao sejam
gerados. Se vocé tiver que fazer um ajuste, tente fazé-lo de
forma a néo atrapalhar sua apresentagao.

TRIGGER/PAD/CROSS TALK

O termo "crosstalk" (diafonia) se refere a saida dos
sinais do acionador de um bloco diferente do que foi
tocado como resultado da vibracao ou interferéncia
entre os blocos. Na pagina Trigger/Pad/Crosstalk
(Acionador/Bloco/Diafonia) na area Menu, vocé
pode definir os niveis de entrada abaixo dos quais
os sinais do acionador nao serao produzidos,
impedindo a ocorréncia de diafonia.

B-l=f

Shareil=
TRIGGRER-FPAO-CROSS TALK

© RejectLevel (From All) (Nivel de rejeicao de ALL)

Use esse parametro para especificar um nivel para impedir

a ocorréncia de diafonia pelos outros blocos do DTX700.

Se o nivel de entrada produzido no bloco atual for menor do que
esse nivel sempre que qualquer um dos outros blocos for tocado,
essa entrada serd tratada como uma diafonia e nenhum som sera
produzido. Apesar de configuragdes maiores serem mais eficazes
para impedir a ocorréncia de diafonia, elas também podem
dificultar a reprodug¢do de vdrios blocos a0 mesmo tempo.

Configuracdes: 0% a 99%



TRIGGER (Acionador)

© RejectLevel (Nivel de rejeigao)

Use esse parametro para especificar um nivel para impedir

a ocorréncia de diafonia pelos blocos indicados pelo €.

Se o nivel de entrada produzido no bloco atual (selecionado
usando-se [F1]) for menor do que esse nivel sempre que os
blocos indicados pelo © forem tocados, essa entrada ser4 tratada
como uma diafonia e nenhum sinal do acionador serd gerado.
Apesar de configuracdes maiores serem mais eficazes para
impedir a ocorréncia de diafonia, elas também podem dificultar
a reproducio de varios blocos a0 mesmo tempo.

Configuracdes: 0% a 99%

© From (De)

Use esse parametro para especificar um bloco ou grupo de blocos
provocando diafonia no bloco atual. Vocé também pode tocar
um bloco para seleciond-lo.
Configuracdes: Snare, Tom1, Tom2, Tom3, Ride, Crash1, Crash2,
HiHat, Kick, Pad10, Pad11
OBSERVACAO
* Quando mais de um bloco for selecionado para o parametro

From (De), o nome do primeiro sera indicado, seguido por
um simbolo de "+".

B Procedimento de configuracao

1. Selecione o bloco a ser configurado (ou seja, o bloco atual)
tocando-o ou pressionando o botdo [F1] (PAD) para abrir
uma janela pop-up e fazendo uma selegdo com o dial.

2. Gire o dial para mover o cursor até a linha mostrada
abaixo e pressione-o.

MEML Thareil = O=- U= O
TRIGGER-FAD-CROSS TALK
Redectlewvel v
Fram CA1L>
LI £
il

From

A janela pop-up a seguir aparecerd.

[ SHARE 1 SFECIFIED FROM
[ 1:Shnare 1——p—

8 =0 =0 0 =0 =0 ||

70 =0 +0O o0 110

FREZS [EMTER] TO ZET-CLF.
SET ALL

EE

(=)
%

®

\

Todas as sele¢des sdo desmarcadas.

Todos os blocos sao selecionados.

(1 indica o nome do plugue de entrada do acionador
para a caixa de sele¢do marcada.

(2) indica o niimero do plugue de entrada do acionador.
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Trigger

3. Usando o dial, mova o cursor até o plugue de entrada
do acionador de qualquer bloco que esteja provocando
diafonia no bloco atual. Pressione o dial para selecionar
esse bloco. Se desejar, pressione-o novamente para
desmarcar o bloco.

I SHARE 1 SFECIFIED FROM
L Z:Tomz 1

10 =0 =M@ 40 =0 =0

70O =0 =0 1eOd 110

FREZZ [EMTER] TQ ZET-CLFR.
CLE ALL SET ALL

I ZHARE 1 SFECIFIED FROM
L F:Tomz 1
10 =z0O =E «+0 =0 =0
7O =0 =0 =0 110

FREZS [EMTER] TO ZET-CLF.
SET ALL

4. Pressione o botdio [EXIT] para retornar 2 pagina anterior.



TRIGGER (Acionador)

Para tarefas de gerenciamento
de acionadores

TRIGGER/JOB (Acionador/Tarefa)

TRIGGER/JOB/COPY PAD

Na pagina Copy Pad (Copiar bloco), vocé pode
copiar dados da configuracao do acionador atual,
bloco por bloco. Use Pad1 (Bloco1) e Pad2 (Bloco2)
para selecionar os blocos e pressione o botao

[F3] (EXECUTE) para copiar as configuragoes.

TRIGGER-TOE-COFY FRD

Facdz Snare

EXECUTE

Pad1 (Bloco1)

Use esse parametro para definir o bloco cujas configuracdes
deverdo ser copiadas. Vocé também pode tocar um bloco
para seleciond-lo.

Pad2 (Bloco2)

Use esse parametro para definir o bloco cujas configuracdes
deverdo ser substituidas. Vocé também pode tocar um bloco
para seleciond-lo.

Configuracdes: Snare, Tom1, Tom2, Tom3, Ride, Crash1, Crash2,
HiHat, Kick, Pad10, Pad11
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TRIGGER/JOB/COPY TRIGGER

Na pagina Copy Trigger (Copiar acionador), vocé
pode copiar dados para a configuragcao do acionador
atual. Use Bank (Banco) e Number (Nimero) para
selecionar o acionador cujas configuragoes devem
ser copiadas e pressione o botao [F3] (EXECUTE)
para copiar os dados.

|THIGGEH#TDB#EDPW TRIG=ZEFR

ELI.I‘“EE'P E! !H-:-r*ma! ;
+

Current Tridder
EXECUTE

Bank (Banco)

Use esse parametro para indicar o banco com a configuragio do
acionador cujos dados deverdo ser copiados. "PRE" (Predefinido)
se refere as configura¢des do acionador armazenadas como

as configuracdes padrao do DTX700 e "USER" (Usudrio) se
refere as configuragdes do acionador que podem ser acessadas
pressionando-se o botdo [KIT] seguido pelo botdo [F2] (TRIGGER)
para abrir a pagina Trigger Setup (Configuracdo do acionador).

Configuracdes: PRE, USER

Number (Niimero)

Use esse parametro para especificar o nimero da configuragio
do acionador cujas configuracdes deverdo ser copiadas.

Configuracdes: 01 a 09 quando Bank (Banco) estiver
definido como "PRE" (Predefinido)
01 a 20 quando Bank (Banco) estiver
definido como "USER" (Predefinido)



CLICK (Clique)

B Lista de funcoes

Voice (Voz)

OutputSel (Selecao de saida)

MIDI In (Entrada MIDI)

MIDI Out (Saida MIDI)

MIDI NoteAcc (Numero do timbre MIDI)
MIDI Note, (Nota MIDI)

OBSERVACAO
® Consulte pagina 14 para obter detalhes com relagao
as operagdes do cursor nas paginas da area Menu.

Para configuracoes da faixa de clique

CLICK (Clique)
CLICK 1/2

Click Voice (Voz do clique)

Use esse parametro para selecionar uma série de sons diferentes
a serem usados com a faixa de clique.

Configuracdes: Metronome1, Metronome2, Cowbell, Stick, Human

OutputSel (Selecao de saida)

Use esse parametro para especificar para onde a faixa de clique
serd enviada quando ativada. Em uma configuracdo de desempenho
em tempo real, por exemplo, provavelmente vocé desejard que

a faixa de clique seja enviada somente para os fones de ouvido e,
nesse caso, "phones" (fones) devera ser selecionado aqui.

L&R+ph A faixa de clique sera enviada por meio das saidas
P OUTPUT ([L/MONO] e [R]) e da saida [PHONES].
hones A faixa de clique sera enviada apenas por meio
P da saida [PHONES].

Configuracdes: L&R+ph, phones
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CLICK 2/2

[u]
A#-1- 22
C a8~ 24

MIDI In (Entrada MIDI da faixa de clique)

Use esse parametro para especificar se os sons da faixa de clique
devem ser ou ndo produzidos com base nas mensagens recebidas
das Notas MIDI (MIDI Note On) por meio do conector [MIDI IN].
Quando definido como "on" (ativado), o DTX700 funciona da
forma a seguir.

* Um som de timbre da faixa de clique serd produzido
ao receber uma nota MIDI com o nimero da nota definido
pelo parametro MIDI NoteAcc (Ntimero do timbre MIDI)
(também da pégina Click (Clique) da drea Menu).

* Um som de seminima da faixa de clique serd produzido
ao receber uma nota MIDI com o nimero da nota definido
pelo parametro MIDI Note,] (Ntimero da seminima MIDI)
(também da pédgina Click (Clique) da drea Menu).

Configuragdes: off, on

MIDI Out (Saida MIDI da faixa de clique)

Use esse parametro para ativar e desativar a saida de eventos
MIDI da faixa de clique (ou seja, mensagens recebidas das Notas
MIDI (MIDI Note On)). Quando definido como "on" (ativado),
o DTX700 funciona da forma a seguir.

* Uma nota MIDI com o nimero de nota definido pelo
pardmetro MIDI NoteAcc (Nimero do timbre MIDI)
(também da pégina Click (Clique) da drea Menu) serd
produzida para cada som de timbre da faixa de clique.

* Uma nota MIDI com o nimero de nota definido pelo
pardmetro MIDI Note, (Ndmero da seminima MIDI)
(também da pagina Click (Clique) da drea Menu) serd
produzida para cada som de seminima da faixa de clique.

Configuragdes: off, on

OBSERVACAO
* Independentemente da configuracao desse pardmetro,
nenhuma Nota MIDI nas mensagens sera produzida para
sons da faixa de clique, a ndo ser timbres e seminimas.



CLICK (Clique)

MIDI NoteAcc (Nimero do timbre MIDI)

Use esse parametro para atribuir um nimero de nota MIDI para
sons de timbre da faixa de clique.

Configuracdes: off, Ck-2 a F#8

Se o parimetro MIDI IN (Entrada MIDI da faixa do clique)
(também da pagina Click (Clique) da drea Menu) for definido
como "on" (ativado), um som de timbre da faixa de clique serd
produzido toda vez que uma nota MIDI com o nimero de nota
definido aqui for recebida.

OBSERVACAO
® Se esse parametro for definido como "off" (desativado),
nenhum som de timbre da faixa de clique sera produzido
como resposta as notas MIDI recebidas.

® Se 0 mesmo valor for definido para esse parametro e para
o parametro MIDI Note (Niimero da seminima MIDI)
(também da pagina Click (Clique) da area Menu), 0 mesmo
som sera produzido para todos os tempos de batida.

Se o pardmetro MIDI Out (Saida MIDI da faixa do clique)
(também da pédgina Click (Clique) da drea Menu) for definido
como "on" (ativado), uma Nota MIDI na mensagem com

o nimero de nota definido aqui serd produzida para cada

som de timbre da faixa de clique.

OBSERVACAO

® Se esse parametro e o parametro MIDI Note, (Nimero
da seminima MIDI) (também da pagina Click (Clique)
da area Menu) forem definidos como "off" (desativado),
nenhuma Nota MIDI nas mensagens sera enviada para
sons da faixa de clique. No entanto, se esse parametro for
definido como "off" (desativado), mas o parametro MIDI Note )
(Numero da seminima MIDI) for definido como um valor
diferente de "off" (desativado), a Nota MIDI nas mensagens
com o numero de nota correspondente sera enviada para
todos os sons da faixa de clique.

MIDI Note, (Nimero da seminima MIDI)

Use esse parametro para atribuir um nimero de nota MIDI para
sons de seminima da faixa de clique.

Configuracdes: off, C#-2 a F#8

Se o parametro MIDI IN (Entrada MIDI da faixa do clique)
(também da pagina Click (Clique) da drea Menu) for definido
como "on" (ativado), um som de seminima da faixa de clique
serd produzido toda vez que uma Nota MIDI na mensagem
com o niimero de nota definido aqui for recebida.

OBSERVACAO
® Se esse parametro for definido como "off" (desativado),
nenhum som de seminima da faixa de clique sera produzido
como resposta as notas MIDI recebidas.

Se o parametro MIDI Out (Saida MIDI da faixa do clique)
(também da pagina Click (Clique) da area Menu) for definido
como "on" (ativado), uma Nota MIDI na mensagem com

o nimero de nota definido aqui serd produzida para cada

som de seminima da faixa de clique.

OBSERVACAO
® Se esse parametro for definido como "off" (desativado),
nenhuma Nota MIDI nas mensagens sera produzida para
sons de seminima da faixa de clique.
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WAVE (Onda)

IMAL'E -

Lr]) Lr] e

: O niimero da onda atual é diminuido em 1.

: O nimero da onda atual é aumentado em 1.

: A onda atual € reproduzida enquanto o botdo estiver
pressionado.

OBSERVACAO
® Se vocé segurar o botéo [SHIFT] e pressionar o botéo [F1]

ou [F2], o numero da onda atual sera diminuido ou aumentado

em unidades de 10.

® Consulte pagina 14 para obter detalhes com relagao
as operagoes do cursor nas paginas da area Menu.

B Lista de funcoes

Common (Comum)

— PlayMode (Modo de reprodugao)

— Start (Inicio)

— Loop

— End (Fim)

— Decay (Enfraquecimento)

— HHCtrlSens (Sensibilidade de controle do chimbal)
L- Name (Nome da onda)

Job (Tarefa)
— Import (Importar)
Wave (Onda)
PadAssign (Atribuir bloco)
— ImportAll (Importar tudo)
— Normalize (Normalizar)
— Delete (Excluir)
— DeleteAll (Excluir tudo)
L Optimize (Otimizar)

Meminfo (Informagdes sobre a memdria)
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Para configuracoes que afetam todas
as ondas

WAVE/COMMON (Onda/Comum)
WAVE/COMMON 1/3

||.I.IFIL-'E-'I:IIIHHIIIH - 13

EEERE

AUDITION

PlayMode (Modo de reproducao)

Use esse pardmetro para definir a forma com que a onda
selecionada serd reproduzida quando atribuida a um bloco. Para
obter detalhes sobre a edi¢do dos pontos inicial, final e de loop,
consulte as descri¢des dos pardmetros Start (Inicio), End (Fim)
e Loop nesta pagina.

* oneshot: A onda serd reproduzida apenas uma vez apenas
do ponto inicial até o ponto final. Esse modo
geralmente € selecionado para percussdo, efeitos
especiais e outros sons fora do loop.

* loop: A onda sera reproduzida de forma continua,
primeiro do ponto inicial até o ponto final e depois
repetidamente do ponto de loop até o ponto final.

Configuracdes: oneshot, loop

Reproducao one-shot (uma so6 vez)

Ponto inicial Ponto final

Reproducao em loop

Ponto inicial Ponto de loop  Ponto final



WAVE (Onda)

B Corte da onda
Start (Inicio)

Essa € a posi¢do em que a reprodugio serd iniciada. Em outras
palavras, nenhum dado na frente desse ponto (ou seja, com um
valor de posi¢do menor) serd reproduzido.

Configuracdes: 00000 e maior

Loop

Essa € a posicdo em que o loop serd iniciado. Se "loop" tiver sido
selecionado para o pardmetro PlayMode (Modo de reproducio)
(também na pagina Wave/Common (Onda/Comum) da drea
Menu), a reproducdo serd feita em loop constante entre esse
ponto e o ponto final.

Configuracdes: 00000 e maior

End (Fim)

Essa € a posi¢do em que a reprodugdo ou o loop terminard.
Em outras palavras, nenhum dado atrds desse ponto (ou seja,
com um valor de posicdo maior) serd reproduzido.

Configuracdes: 00001 e maior

WAVE/COMMON 2/3

IWAVE-COMMON

rlaens

Decay (Enfraquecimento)

Use esse parametro para definir a taxa com que o volume de
reproducdo da onda serd enfraquecido. Com uma configuragio
de 127, o volume sera mantido constante. Valores menores
produzem uma taxa mais rdpida de enfraquecimento. Essa
configuragdo se aplica aos modos de reproducio one-shot
(uma s6 vez) e loop.

Configuragdes: 0 a 127

HHCGtriSens (Sensihilidade de controle do chimbal)

Use esse parametro para especificar como o volume de reprodugio
da onda serd enfraquecido em resposta ao uso de um controlador
de chimbal conectado a saida [HI-HAT CONTROL]. Quanto
menor for o valor, mais rdpida serd a taxa de enfraquecimento.

Configuragdes: -64 a +0 a +64
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[ wWave

WAVE/COMMON 3/3

||.I.|F||.-'E-'IIIZIHHIZIH

LR [SOUMTE L

]

MHame

AUDITION

Name (Nome da onda)

Use esse parametro para definir um nome de até 10 caracteres
de comprimento para a onda. Mova o cursor dentro do campo
de nome usando os botdes [F1] e [F3] e selecione um caractere
para essa posi¢do girando o dial. Os caracteres a seguir podem
ser usados.

HAME
oV UHERET (Dt =, AL 24567
293 < =>7AABCIEFGHI JELMHO
[~]1"_" abcde {4
ImnoPdrs bz 4] ™

CSOUNDEL ] ER

PLIEETULLGN E

hid
L

OBSERVACAO

® Se vocé segurar o botéao [SHIFT] e pressionar o botao [F1]
ou [F3], o cursor ira se mover para o inicio ou fim do campo
do nome da onda.

® Se vocé segurar o botédo [SHIFT] e pressionar o botdo [-/DEC]
ou [+/INC], ou alternativamente, segurar o botéo [SHIFT] e girar
o dial, o cursor ira pular entre os caracteres "—", "0", "A", "a"
e"~"



WAVE (Onda)

Para tarefas de gerenciamento de ondas

WAVE/JOB (Onda/Tarefa)
WAVE/JOB

Na pagina Job (Tarefa), vocé pode criar ondas
importando arquivos WAV ou AIFF de um dispositivo
de memadria USB para a memdria interna do DTX700
e excluir ondas importadas anteriormente, entre
outras tarefas.

IWALE-TOE

|II'|'|F‘Dr"t-FI11| Hormalize

ImFort

[Delete |[Deletenll][CFLimize

WALE -

WALE +

AUDITION"-

Toda vez que vocé pressionar o botdo [F3] (EXECUTE)

em qualquer pdgina acessada por meio da pagina Wave/Job
(Onda/Tarefa), um painel de confirmacio serd exibido. Se vocé
decidir prosseguir com a operacio correspondente, o conteddo
da memoria interna do DTX700 serd afetado permanentemente.

WAVE/JOB/IMPORT

Usando a pagina Import (Importar), vocé pode
importar um arquivo WAV ou AIFF do diretério raiz
de um dispositivo de memoria USB para a memoéria
interna do DTX700.

WAVE-TOE-IMFORT

FILE:@@1l-G@1

[S0UMDEL . WAL]
FadA==1id9n off
EXECUTE
Wave (Onda)

Use esse parametro para selecionar um arquivo de onda do
dispositivo de meméria USB a ser importado para o DTX700.

PadAssign (Atribuir bloco)

Use esse parametro para atribuir a onda selecionada a uma fonte
de entrada de acionador apés a importacdo. Se "off" (desativado)
for selecionado, nenhuma atribuicio serd realizada.

Configuracdes: off, SnareHd, SnareOp, SnareCl, SnrHJOff,
SnrOpOff, SnrCIOff, Tom1Hd, Tom1Rm1,
Tom1Rm2, Tom2Hd, Tom2Rm1, Tom2Rm2,
Tom3Hd, Tom3Rm1, Tom3Rm2, RideBw, RideEg,
RideCp, Crash1Bw, Crash1Eg, Crash1Cp,
Crash2Bw, Crash2Eg, Crash2Cp, HHBwOp,
HHEgOp, HHBwCI, HHEgQCI, HHFtCI, HHSplsh,
Kick, Pad10, Pad11Hd, Pad11Rm1, Pad11Rm2,
HHKick
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[ wWave

WAVE/JOB/IMPORT ALL

Usando a pagina Import All (Importar tudo), vocé
pode importar todos os arquivos WAV e AIFF do
diretorio raiz de um dispositivo de meméria USB
para a memdria interna do DTX700.

WAVE-TOE-IMPORT ALL

Imeort All

WAVE/JOB/NORMALIZE

Na pagina Normalize (Normalizar), vocé pode
aumentar o volume da onda selecionada atualmente.

WALE-TOEHORMALIZE
Ratio FEEE
I FLDITION I EXECUTE M

Ratio (Taxa)

Use esse parametro para especificar qual serd o aumento

do volume da onda. Geralmente, uma taxa de 100% ou menos

¢ usada. Com a configuragido de 100%, o volume aumentara até
o maior nivel possivel sem cortes. Taxas maiores do que 100%
podem ser especificadas; no entanto, a onda poderd ser distorcida.

Configuracdes: 1 a 800

WAVE/JOB/DELETE

Na pagina Delete (Excluir), vocé pode excluir
a onda selecionada atualmente na pagina Wave/Job
(Onda/Tarefa).

MENU
WALE-TOEDELETE

Ielete

I AUDITION - EXECUTE N



WAVE (Onda)

WAVE/JOB/DELETE ALL

Na pagina Delete All (Excluir tudo), vocé pode
excluir todas as ondas da memoéria de onda interna
do DTX700.

MEML
WAIE-TOE-DELETE ALL

Delete All

WAVE/JOB/OPTIMIZE

Na pagina Optimize Memory (Otimizar memdria),
vocé pode maximizar a quantidade de memoéria

de onda nao utilizada. Para isso, o contetido da
memgdria de onda interna do DTX700 é reorganizado
para disponibilizar mais memdria. A otimizacao
pode ser uma forma eficaz de aumentar a quantidade
de memdria disponivel para ondas.

MENLI
WALE-TOE-OF TIMIZE

OFrtimize Memor'd

EXECUTE
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Para verificar o status da memaria interna
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WAVE/MEMORY INFO (Onda/Informacdes sobre a memoria)

Para confirmar o status de uso da memdria para
dados de onda, navegue até a pagina Wave/Meminfo
(Onda/Informacodes sobre a meméria) da area Menu.

WAVE/MEMORY INFO

WALE-MEMORY IHFO

Total
&4, BME

s

Free
&4, BMEBC 188, @850

o o

@ Memaéria disponivel (MB)

Indica a quantidade de memdria de onda néo utilizada

em megabytes (MB).

@ Taxa de memdria disponivel (%)

Indica a porcentagem da memoria de onda total ndo utilizada.

© Memdria total (MB)

Indica a quantidade de memoria de onda total em megabytes (MB).



ARQUIVO

Vérios termos serao utilizados nas descricoes

a seguir das funcoes e operagoes do gerenciamento
de arquivos das paginas do Arquivo da area Menu.
Gaste um momento para se familiarizar com os
significados para que essas funcoes e operagoes
sejam mais facilmente entendidas.

® File (Arquivo)
O termo "arquivo" € usado para definir um conjunto de dados
armazenados em um dispositivo de memoria USB. A troca
de dados entre 0 DTX700 e os dispositivos de meméria USB
¢ feita na forma de arquivos.

® File name (Nome do arquivo)
Assim como acontece com seu computador, o DTX700 pode
atribuir nomes a arquivos individuais. Esses nomes sdo usados
para diferenciar os arquivos e, por essa razdo, dois arquivos,
dentro de um diretério especifico, ndo podem compartilhar
0 mesmo nome do arquivo. Embora os computadores possam
lidar com nomes de arquivos bem longos, mesmo que incluam
caracteres que ndo sejam em inglés, o DTX700 requer que
os nomes sejam limitados a caracteres alfanuméricos.

® File extension (Extensao do arquivo)
As trés letras ap6s o ponto no final de um nome de arquivo,
tal como ".mid" e ".wav", sdo conhecidas como uma "extensao
de arquivo". O tipo de dados contidos dentro do arquivo
¢ identificado pela extensdo do arquivo. Observe que, embora
o0 DTX700 atribua extensdes de arquivos aos nomes de arquivos,
elas ndo sdo exibidas na tela para tornar o uso do espaco mais
eficiente.

® File size (Tamanho do arquivo)
A quantidade de memoria necessdria para armazenar um arquivo
¢ indicada pelo tamanho do arquivo. Esses tamanhos, além das
capacidades dos dispositivos de memdria, sdo apresentados no
formato padrdao do computador usando B (bytes), KB (quilobytes),
MB (megabytes) e GB (gigabytes). (1 KB equivale a 1.024 bytes,
1 MB equivale a 1.024 KB e 1 GB equivale a 1.024 MB.)

® USB memory device (Dispositivo de memadria USB)
O termo "dispositivo de memoéria USB" € usado para se referir
a memoria flash e outras unidades de meméria USB usadas
para o armazenamento e recuperagdo de arquivos.

® Directory (Diretorio)
Um sistema de diretdrio hierdrquico € usado em dispositivos
de memdria para agrupar arquivos de acordo com o tipo ou
o aplicativo. Desse modo, um "diretdrio" € equivalente a uma
pasta, conforme usada em um computador. Assim como acontece
com arquivos, € possivel atribuir nomes a diretérios individuais.
As operacdes relacionadas aos arquivos do DTX700 sdo realizadas
dentro de um grupo de diretérios especiais criados dentro
de um dispositivo de memoéria USB quando ele € formatado
a partir da pagina do Arquivo/Formato da drea Menu. Observe
que o DTX700 ndo exibe essa estrutura de diretdrio na tela.

\YAMAHA
L DTX700 ALL : All (Todos)

ALLKIT : All kit (Todos os conjuntos)

ALLSNG : All song (Todas as musicas)

ALLTRG : All trigger (Todos os acionadores)

ALLWAV : All wave (Todas as ondas)

UTL : Utility (Utilitario)
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® Format (Formatar)
A operagdo de inicializacido de um dispositivo de memoria
USB € chamada de "formatag@o". Sempre que um dispositivo
de memoria USB for formatado usando o DTX700, quaisquer
arquivos e diretérios (ou pastas) criados anteriormente, serdo
excluidos e diretérios especiais para as operacdes com arquivos
serdo criados.

® Save, load (Salvar, carregar)
O termo "salvar" se refere a gravacdo de dados criados
no DTX700 em um dispositivo de memoéria USB para
armazenamento, enquanto que "carregar” se refere a leitura
dos arquivos do dispositivo de memoria para dentro da
memdria interna do instrumento.

W Lista de funcdes

Save (Salvar)

Load (Carregar)

Rename (Renomear)

Delete (Excluir)

Format (Formatar)

Meminfo (Informagdes sobre a memdaria)

OBSERVACAO
® Consulte pagina 14 para obter detalhes com relagao
as operagdes do cursor nas paginas da area Menu.

FILE/SAVE

Siga os seguintes passos para salvar um arquivo
em um dispositivo de memaria USB.

| FILE-ZAVE

ame

B Procedimento

1. Conecte um dispositivo de meméria USB que tenha
sido formatado no DTX700 (consulte a pagina 62)
na porta [USB TO DEVICE] do painel lateral.

2. Navegue até a pagina Arquivo/Salvar na drea Menu.
A pégina aparecerd da seguinte maneira.

| FILE-ZAVE

ame




ARQUIVO

3. Selecione o tipo de arquivo.
Movimente o cursor até a linha Type (Tipo), pressione
o dial e selecione o tipo de arquivo que deseja salvar.

Todos os dados do usuario — ou seja, todos
All 0s conjuntos, ondas, musicas e acionadores,
além dos dados do utilitario
AllKit Todos os dados do conjunto
All wave Todos os dados de onda
AllSong Todos os dados de musica
AllTrigger | Todos os dados de acionador
Utility Dados de utilitario
Configuracdes: All, AlKit, AllWave, AllSong, AllTrigger,
Utility
OBSERVACAO

® Se vocé selecionar "AllWave", apesar dos dados de
onda nao terem sido criados ainda, uma mensagem
de erro "No Wave Data" (Nenhum dado de onda) sera
exibida e nenhum dado sera salvo.

4. Insira um nome para o arquivo a ser salvo.
Movimente o cursor até a linha Name e pressione
o dial para chamar a pagina de nomeagao de arquivo.

HAME
J=H123456 7290
I.TELMHOPRESTUL

® Inserindo nomes de arquivo

4-1 Mova o cursor dentro do campo de nome usando os
botdes [F1] e [F3] e selecione um caractere para essa
posicdo girando o dial ou pressionando os botdes
[-/DEC] e [+/INC]. Um nome de até 8 caracteres
de comprimento podera ser atribuido aos arquivos.
Os caracteres a seguir podem ser usados.

H}!}#:ﬂi& P Ca—A12E450 730
EDEE?ﬂ ITELMHNOPGRESTUU

W
= [ 1 EEm
OBSERVACAO

® Se vocé segurar o botao [SHIFT] e pressionar
o botao [F1] ou [F3], o cursor ird se mover para
o0 inicio ou fim do campo do nome do arquivo.

® Se vocé segurar o botdo [SHIFT] e pressionar
o botao [-/DEC] ou [+/INC], ou alternativamente,
segurar o botdo [SHIFT] e girar o dial, o cursor
ira pular entre os caracteres "", "0", "A" e "~".

4-2 Quando o nome requerido tiver sido inserido,
pressione o dial ou o botdo [EXIT] para voltar
a pagina anterior.
OBSERVACAO
* Quaisquer caracteres de espago incluidos

nos nomes de arquivo serao automaticamente
substituidos por "_" (ou seja, um sublinhado).
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File ]

5. Pressione o botdo [F3] (EXECUTE).
Vocé deverd confirmar que o arquivo deve ser salvo.
Pressione o dial para prosseguir. Como alternativa, vocé
pode pressionar o botdo [EXIT] para retornar ao Passo 2
acima sem salvar.

Are douw =sure?
Yesr[ENTEE] Hor[EXITI]

Se um arquivo com 0 mesmo nome jé existir, vocé terd que
confirmar se ele devera ser substituido conforme mostrado
abaixo. Se vocé quiser determinar um nome de arquivo
diferente para evitar substitui-lo, pressione o botdao [EXIT]
para retornar a pagina do Passo 2 acima.

Ouerurite?
‘'e=k [ENTER] Mor[EXIT]

6. Pressione o dial para salvar o arquivo.
A mensagem a seguir serd exibida enquanto os dados
estdo sendo salvos. Se vocé pressionar o botdo [EXIT]
nesse momento, o processo de salvamento serd interrompido
e vocé retornard a pagina do Passo 2 acima.

Mow =avind, ..
[EXIT] to cancel.

AVISOS

* Nao desconecte o dispositivo de memoria USB da
porta [USB TO DEVICE] ou desligue o dispositivo
de memdria ou o DTX700 enquanto os dados
estiverem sendo salvos. A nao observacao desta
precaucao pode fazer com que o dispositivo de
meméria ou o DTX700 seja permanentemente
danificado.

Quando os dados tiverem sido salvos, vocé retornara
a pagina do Passo 2 acima.



ARQUIVO

FILE/LOAD

Siga os seguintes passos para carregar um arquivo
salvo em um dispositivo de memdria USB dentro
do DTX700.

B Procedimento

1. Conecte o dispositivo de meméria USB que contém
o0 arquivo salvo na porta [USB TO DEVICE] do painel
lateral.

2. Navegue até pagina File/Load (Arquivo/Carregar)
na drea Menu.
A pégina aparecerd da seguinte maneira.

FILE-LOAD FILE:@@1-0@1

3. Selecione o tipo de arquivo.
Mova o cursor até a linha Type, pressione o dial
e selecione o tipo de arquivo que deseja carregar.
Os tipos compativeis sdo os seguintes:

Todos os dados do usuario — ou seja,
todos os conjuntos do usuario, as ondas

All do usuario, as musicas do usuario e os
acionadores do usuario, além dos dados
do utilitario

AllKit Todos os dados do conjunto do usuario

Kit Um unico conjunto do usuario

All wave Todos os dados de onda
Wave Uma unica onda do usuario

AllSong Todos os dados da musica do usuério

Song Uma unica musica do usuério
AllTrigger | Todos os dados do acionador do usuario

Uma unica configuragao de acionador
de usuario

Trigger

Utility Dados de utilitario

Configuracdes: All, AlKit, Kit, AllWave, Wave, AllSong,
Song, AllTrigger, Trigger, Utility

4. Selecione o arquivo que deseja carregar.
Mova o cursor até a linha File e entdo selecione o arquivo
a ser carregado girando o dial ou pressionando os botdes
[-/DEC] e [+/INC]. Somente os arquivos que coincidirem
com o tipo de arquivo selecionado serdo apresentados para
serem carregados. Se vocé€ optou por carregar um tinico
arquivo, primeiramente vocé precisard selecionar o arquivo
All que o contém (por exemplo, ao carregar um tinico
conjunto de usudrio, vocé seleciona primeiro um arquivo
salvo com o tipo "AllKit"). Contudo, ndo € possivel
carregar um Unico arquivo quando um tipo All tiver
sido selecionado para ser carregado.
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B. Quando voce tiver selecionado o arquivo a ser carregado,

pressione o botdo [F3].
Caso 1: Se "All", "AlIKit", "AllwWave", "AllSong",
"AllTrigger", ou "Utility" foi selecionado:

Pressione o botéo [F3] (EXECUTE) e prossiga
ao Passo 7.

Caso 2: Se "Kit", "Wave", "Song", ou "Trigger"
foi selecionado:
Pressione o botao [F3] (PROXIMO >>) e prossiga
ao Passo 6.

6. Selecione o pacote de dados requerido de dentro

do arquivo selecionado.

6-1 Mova o cursor até Src ou Dst e pressione o dial.
Src indica que o arquivo serd carregado (ou seja,
a fonte) e Dst indica onde ele sera salvo dentro
do DTX700 (ou seja, o destino).

6-2 Gire o dial ou pressione os botdes [-/DEC] e [+/INC]
para selecionar o arquivo que vocé deseja carregar
e o niimero do conjunto do usudrio, da onda do
usudrio, da musica do usuario ou do acionador
do usudrio a ser sobrescrito.

6-3 Quando tiver configurado o Src ou o Dst, pressione
o dial novamente.

Ao carregar um conjunto:

FILE-LOAD-KEIT

[EL1:DTHY

[81: DT RE

Configuragdes: 01 a 60

Ao carregar uma onda:

FILE-LOAD-WALE

[EA]L 2 SOUMDEL
[EE1: S0UNDE1

Configuracdes: 001 a 500

Ao carregar uma musica:

FILE-LOAD-Z0OHG

D=t [A1l:Demo 1 ]

Configuracdes: Src 01 a 98, Dst 01 a 93

OBSERVACAO
® Src = 98 corresponde aos dados gravados
ao pressionar o botéo [REC].



ARQUIVO

Ao carregar um acionador:

FILE/RENAME

|FILE’L°“”’TF‘IG"E“ Siga os seguintes passos para renomear um
arquivo salvo em um dispositivo de memoria USB.

D=t [E1l:iMHormal ]

B Procedimento

1. Conecte o dispositivo de meméria USB que contém
0 arquivo a ser renomeado na porta [USB TO DEVICE]
do painel lateral.

Configuracdes: 01 a 20

7. Quando terminar de fazer as selegdes, pressione
o botio [F3]. 2. Navegue até a pagina File/Rename (Arquivo/Renomear)

na drea Menu.
A pégina aparecerd da seguinte maneira.

MESSHGE
FILE-REHAME FILE:Q@i-9@i

Vocé deverd confirmar que o arquivo deve ser carregado.

F[EXIT] ile -

*
Mame [ALL_DATA]
ExECUTE

8. Pressione o dial para comecar a carregar.
A mensagem a seguir serd exibida enquanto os dados
estdo sendo carregados.

3. Useo tipo de parametro para selecionar o tipo de arquivo
a ser renomeado.

3-1 Gire o dial para mover o cursor até a linha Tipo
e entdo pressione o dial.
MESSAGE
3-2 Gire o dial para selecionar o tipo de arquivo a ser

m Fleaze kear P?weE??n. renomeado.

Todos os dados do usuario — ou seja,
todos os conjuntos do usuario, as

AVISOS All ondas do usuario, as musicas do
* N3o desconecte o dispositivo de meméria USB da usuario e os acionadores do usuario,
porta [USB TO DEVICE] ou desligue o dispositivo além dos dados do utilitario
de memdéria ou o DTX700 enquanto os dados ) Todos os dados do conjunto
estiverem sendo carregados. A nédo observacao AllKit do usuario

desta precaucao pode fazer com que o dispositivo

de meméria ou o DTX700 seja permanentemente All wave Todos os dados de onda

Todos os dados da musica

danificado. AllSong | 4 " < Lrio

Todos os dados do acionador

Quando os dados tiverem sido carregados, AllTrigger L
do usuario

consequentemente, vocé retornard a pigina
do Passo 5 ou 6.

Utility Dados de utilitario

Configuracdes: All, AlKit, AllWave, AllSong,
AllTrigger, Utility

3-3 Quando tiver feito sua selecdo, pressione o dial mais
uma vez.

4. Selecione o arquivo a ser renomeado.

FILE-REHAME FILE:@@1-@@i
Mame

4-1 Gire o dial para mover o cursor até a linha File
e entdo pressione o dial.

4-2 Gire o dial para selecionar o arquivo a ser renomeado.

4-3 Quando tiver feito sua selecdo, pressione o dial mais
uma vez.
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5. Defina um novo nome para o arquivo.

FILE-REMAME FILE:@@ 1001
Ture H1l
File . [ALL_DATA]

AEEE [ALL_TDATA]
EXECUTE

Movimente o cursor até a linha Name e pressione o dial
para chamar a pagina de nomeacao de arquivo.

H}!}#:ﬂi& P Ca—A12E450 730
EDEE?ﬂ ITELMHNOPGRESTUU

—
(]

® Inserindo nomes de arquivo

5-1 Mova o cursor dentro do campo de nome usando os
botdes [F1] e [F3] e selecione um caractere para essa
posicdo girando o dial ou pressionando os botdes
[-/DEC] e [+/INC]. Os caracteres a seguir podem
ser usados.

HAME
J=H1234 557390
I.TELMHOPGRES TULI -

OBSERVACAO

® Se vocé segurar o botdo [SHIFT] e pressionar
o botao [F1] ou [F3], o cursor ird se mover para
o0 inicio ou fim do campo do nome do arquivo.

® Se vocé segurar o botao [SHIFT] e pressionar
o botéo [-/DEC] ou [+/INC], ou alternativamente,
segurar o botdo [SHIFT] e girar o dial, o cursor
ird pular entre os caracteres "", "0", "A" e "~".

5-2 Quando o nome requerido tiver sido inserido,
pressione o dial ou o botdo [EXIT] para voltar
a pagina anterior.
OBSERVACAO
* Quaisquer caracteres de espaco incluidos

nos nomes de arquivo serao automaticamente
substituidos por "_" (ou seja, um sublinhado).

6. Quando tiver definido o nome do novo arquivo, pressione
o botdo [F3] (EXECUTE). Vocé deverd confirmar que
o0 arquivo deve ser renomeado.

Are You =sure?
“e= v [ENTEE] MHokr[EXITI
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1. Pressione o dial para renomear o arquivo.
Quando o processo de renomeacdo tiver sido concluido,
a mensagem "Completed." (Concluido) serd exibida
e vocé retornard a pagina do Passo 2 acima.

Comileted.

AVISOS
* Nao desconecte o dispositivo de meméria USB da
porta [USB TO DEVICE] ou desligue o dispositivo de
memoria ou o DTX700 enquanto um arquivo estiver
sendo renomeado. A nao observacgao desta precaucao
pode fazer com que o dispositivo de meméria ou
o DTX700 seja permanentemente danificado.

FILE/DELETE

Siga os seguintes passos para excluir arquivos
salvos em um dispositivo de memdria USB.

B Procedimento

1. Conecte o dispositivo de meméria USB que contém o(s)
arquivo(s) a ser excluido na porta [USB TO DEVICE]
do painel lateral.

2. Navegue até a pagina File/Delete (Arquivo/Excluir)
na drea Menu.
A pégina aparecerd da seguinte maneira.

FILE-DELETE

Tdke
File

FILE:@@i-9@i

3. Selecione o tipo de arquivo que deseja excluir.

3-1 Gire o dial para mover o cursor até a linha Tipo
e entdo pressione o dial.

3-2 Selecione o tipo de arquivo a ser excluido ao girar
o dial ou pressionar os botdes [-/DEC] e [+/INC].

Todos os dados do usuario — ou seja,
todos os conjuntos do usuério, as ondas
All do usuario, as musicas do usuario e os
acionadores do usuario, além dos dados
do utilitario

AlIKit | Todos os dados do conjunto do usuério

All wave | Todos os dados de onda

AlISong | Todos os dados da musica do usuario

AllTrigger | Todos os dados do acionador do usuario

Utility Dados de utilitario

Configuragdes: All, AlKit, AllWave, AllSong,
AllTrigger, Utility

3-3 Quando tiver feito sua seleciio, pressione o dial mais
uma vez.



ARQUIVO File ]

4. Gire o dial para mover o cursor até a linha Arquivo e entio H Procedimento

pressione o dial. 1. Conecte o dispositivo de meméria USB a ser formatado

na porta [USB TO DEVICE] do painel lateral.

FILE-DELETE FILE:@@il-G@i

2. Navegue até a pagina File/Format (Arquivo/Formatar)
na drea Menu e pressione o botdo [F3] (EXECUTE).
Vocé deverd confirmar que o dispositivo de meméria USB
deve ser formatado.

e —— {02 BT/ 1

EXECUTE

B. Selecione o tipo de arquivo a ser excluido ao girar o dial MEML
ou pressionar os botdes [-/DEC] e [+/INC]. FILE-FORMAT
Somente os arquivos que coincidirem com o tipo de
arquivo selecionado no passo anterior serdo apresentados
para serem excluidos.

6. Pressione o botdo [F3] (EXECUTE).
Vocé devera confirmar que os dados devem ser excluidos.

Format.

MESSHIGE
Are Youw sure?
e Yesk[ENTEE] Mor[EXITI
F[ERIT]

3. Pressione o dial para comecar o processo de formatagao.
A mensagem a seguir serd exibida enquanto o dispositivo
estiver sendo formatado.

N

Pressione o dial para comegar a excluir.

Quando o processo de exclusio tiver sido concluido,
a mensagem "Completed." (Concluido) serd exibida
e voce retornard a pagina do Passo 2 acima.

Executindg. ..

Comileted.

AVISOS
* Quando um dispositivo de memoéria USB estiver
sendo formatado, ele nao devera ser desconectado
da porta [USB TO DEVICE]; além disto, nem
o dispositivo de meméria e nem o DTX700 deverao

AVISOS
* Nao desconecte o dispositivo de memaria USB da
porta [USB TO DEVICE] ou desligue o dispositivo
de memdria ou o DTX700 enquanto os dados

estiverem sendo excluidos. A nao observacao
desta precaucao pode fazer com que o dispositivo
de memdria ou o DTX700 seja permanentemente
danificado.

ser desligados nesse momento. A nao observacgao
desta precaucao pode fazer com que o dispositivo
de memdria ou o DTX700 seja permanentemente
danificado.

Quando o processo de formatagao tiver sido concluido,
a mensagem "Completed." (Concluido) serd exibida
e vocé retornard a pagina do Passo 2 acima.

FILE/FORMAT

Certos tipos de dispositivos de memadria USB
devem ser formatados antes de serem usados
no DTX700. A forma correta de formatar esse

dispositivo é descrita abaixo.

AVISOS
* Todos os dados do dispositivo de memdéria USB serao
excluidos durante o processo de formatacao. Antes de
formatar esse dispositivo, portanto, verifique se todos
os dados importantes que ele contém foram salvos
em backup.

OBSERVACAO
® Em certos casos, dispositivos de meméria USB formatados
em um computador nao serao reconhecidos pelo DTX700.
Certifique-se, portanto, de sempre usar o médulo do
acionador de bateria para formatar dispositivos de memaria
que serao usados com ele.

Comileted.
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FILE/MEMORY INFO

Para confirmar o status de uso da memoria do
dispositivo de memédria USB atualmente conectado,
navegue até a pagina File/Memory Info (Arquivo/
Informacoes sobre a memoéria) na area Menu.

MEML
FILE-MEMORY IHFO

Free Total
26.8MEC 3E4.9%)  246.FME

l | |
(1] 2] ©

@ Memodria disponivel (MB)

Indica a quantidade de memdria do dispositivo USB ndo utilizada
em megabytes (MB).

@ Taxa de memdria disponivel (%)

Indica a porcentagem da memdria total do dispositivo USB
ndo utilizada.

© Memdria total (MB)

Indica a quantidade de memodria total do dispositivo USB
em megabytes (MB).

OBSERVACAO
* As unidades utilizadas aqui vao depender do tamanho
da memodria correspondente (ou seja, KB para quilobytes,
MB para megabytes e GB for gigabytes).
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Solucao de problemas

Nenhum som é produzido quando um bloco é atingido ou o volume esta mais baixo do que
0 esperado.

m Verifique as conexdes da seguinte maneira.

* Verifiqgue se o DTX700 esta corretamente conectado aos fones de ouvido ou a um dispositivo de dudio externo,
como um amplificador e/ou alto-falantes.

* Verifique se os cabos que vocé esta usado estdo em boas condigées.

B Confirme se os volumes e/ou os niveis de saida estdao configurados corretamente usando o seguinte.
¢ Os controladores de volume dos amplificadores e/ou alto-falantes conectados ao DTX700.
* O botéo giratério [MASTER] no painel frontal do DTX700.
* Os controles deslizantes no painel frontal do DTX700.
* O parametro volume da pagina Kit/Common (Conjunto/Comum) da area Menu. (Consulte a pagina 15.)
¢ O parametro volume da pégina Kit/Voice (Conjunto/Voz) da area Menu. (Consulte a pagina 18.)
* O parametro MasterVolume (Volume principal) da pagina Utility/General (Utilitario/Geral) da area Menu. (Consulte a pagina 37)
¢ O nivel da saida do acionador de qualquer bloco com um dial permitindo que ele seja ajustado.

B Verifique as configuracoes relevantes do acionador da seguinte maneira.

* Certifique-se de que o parametro PadType (Tipo de bloco) da pagina Trigger/Pad/Pad Type (Acionador/Bloco/Tipo de bloco)
da area Menu tenha sido configurado corretamente. (Consulte a pagina 46.)

* Certifique-se de que o parametro VelCurve (Curva de velocidade) da pagina Trigger/Pad/Curve (Acionador/Bloco/Curva) da area
Menu e o parametro Gain (Ganho) da pagina Trigger/Pad//Pad Type (Acionador/Bloco/Tipo de bloco) tenham sido configurados
corretamente. (Consulte a paginas 45, 46.)

* Certifique-se de que a configuragao do parametro MinLevel (Nivel minimo) da pagina Trigger/Pad/Pad Type (Acionador/Bloco/
Tipo de bloco) ndo esteja muito alta, pois isso pode evitar a saida do som. (Consulte a pagina 47.)

B Verifique as configuracdes relevantes do efeito e filtro da seguinte maneira.
¢ Se estiver usando filtros, reajuste as configuracdes da frequéncia de corte, pois eles sempre evitam a saida do som.

* Certifique-se de que os parametros Attack (Attack Time) (Ataque — Tempo de ataque) e Decay (Decay Time) (Enfraquecimento —
Tempo de enfraquecimento) da pagina Kit/Voice (Conjunto/Voz) tenham sido configurados corretamente. (Consulte a pagina 18.)

m Verifique as configuracoes relevantes MIDI da seguinte maneira.

* Certifique-se de que o parametro MessageType (Tipo de mensagem) da pagina Kit/MIDI/Assign (Conjunto/MIDI/Atribuicdo)
da area Menu esteja configurado como "note".

* Certifique-se de que o parametro VoiceNumber (Nimero de voz) da pégina Kit/Voice (Conjunto/Voz) da area Menu nao tenha
sido configurado como "no assign” (sem atribui¢éo). (Consulte a paginas 17, 20.)

* Certifique-se de que o parametro VelLimitLo (Limite de velocidade: Baixo) da pagina Kit//MIDI/Assign (Conjunto/MIDI/Atribuir)
da area Menu néo tenha sido configurado muito alto. (Blocos produzirdo sons somente quando forem pressionados com mais
intensidade do que o valor definido aqui. Consulte a pagina 22.)

* Certifique-se de que o parametro TrgVel (Velocidade do acionador) da pagina Kit//MIDI/Assign (Conjunto/MIDI/Atribuir) da area
Menu nao tenha sido configurado muito baixo. (Velocidades baixas do acionador resultam em volumes de saida baixos.
Consulte a pagina 23.)

* Certifique-se de que o parametro LocalCtrl (Controle local) da pagina Utility/MIDI (Utilitario/MIDI) da area Menu esteja configurado
como "on" (ativado). (Consulte a pagina 41.)

* Certifique-se de que o pardmetro Note para todas as camadas da pagina Kit/MIDI/Assign (Conjunto/MIDI/Atribuir) da area Menu
nao tenha sido configurado como "off" (desativado), "skip" (ignorar) ou com um valor marcado com asterisco (*). (Nesse caso,
nenhuma camada sera configurada para produzir um som. Consulte a pagina 21.)

B Se uma onda atribuida nao tocar, tente o seguinte.
* Certifique-se de que os dados da onda atribuida ao bloco em questao nao tenham sido excluidos.

» Se vocé restabeleceu a configuracéo de fabrica, certifique-se de que os dados de onda tenham sido carregados de volta a partir
do dispositivo de memdria USB. (As ondas nao estdo incluidas quando somente dados do conjunto s&o carregados a partir de
um dispositivo de meméria USB. Consulte a pagina 59.)

B Verifique as configuracoes relevantes do bloco da seguinte maneira.

* Certifique-se de que o parametro PadFunc (Funcéo do bloco) da pagina Utility/Pad (Utilitario/Bloco) da area Menu esteja
configurado como "off" (desativado). (Consulte a pagina 40.)
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B Se um instrumento externo conectado via MIDI ndo produzir som conforme esperado, tente o seguinte.
* Certifique-se de que os cabos MIDI tenham sido conectados corretamente.

* Certifique-se de que o parametro MIDI IN/OUT da pagina Utility/MIDI (Utilitario/MIDI) da area Menu tenha sido configurado
corretamente. (Se configurado para "USB", os dados MIDI nao serao enviados aos dispositivos MIDI externos conectados
via cabos MIDI. Consulte a pagina 41.)

* Certifique-se de que o DTX700 esta enviando dados no canal MIDI, em que o gerador de tom externo esta configurado para
recebé-lo. (Consulte a pagina 20 para saber detalhes sobre as configuragdes gerais MIDI ou a pagina 34 para saber detalhes
sobre as configuragdes MIDI para reprodugao de som.)

* Certifique-se de que o parametro MIDI Switch (Chave MIDI) da pagina Kit/MIDI/TG MIDI Switch (Conjunto/MIDI/Chave MIDI TG
da area Menu tenha sido configurado como "on" (ativado). (Mensagens MIDI nao sao enviadas quando uma chave MIDI externa
esta desativada, o que significa que vocé nao conseguira tocar os dispositivos externos MIDI usando o seu DTX700. Consulte
a pagina 23.)

* Certifique-se de que o parametro PadFunc (Funcéo do bloco) da pagina Utility/Pad (Utilitario/Bloco) da area Menu esteja configurado
como "off" (desativado). (Nenhum som sera produzido por um bloco com uma atribuigdo de fungéo. Consulte a pagina 40.)

* Certifique-se de que o parametro MessageType (Tipo de mensagem) da pagina Kit/MIDI/Assign (Conjunto/MIDI/Atribuir) da area
esteja configurado para "note". (Nenhum som sera produzido para qualquer outra configuragao. Consulte a pagina 20.)

* Certifique-se de que VelLimitLo (Limite de velocidade: Baixo) da pagina Kit/MIDI/Assign (Conjunto/MIDI/Atribuir) da area Menu
nao tenha sido configurado muito alto. (Blocos produzirdo sons somente quando forem pressionados com mais intensidade
do que o valor definido aqui. Consulte a pagina 22.)

* Certifique-se de que a configuragao do parametro MinLevel (Nivel minimo) da pagina Trigger/Pad/Pad Type (Acionador/Bloco/
Tipo de bloco) ndo esteja muito alta, pois isso pode evitar a saida do som. (Consulte a pagina 47.)

B Se os sons de prato com o pedal fechado nao puderem ser tocados, tente o seguinte.
* Certifique-se de que esta operando o controlador de pratos de forma firme e plena.

* Certifique-se de que o controlador de pratos ndo esteja configurado para produzir um som de bumbo (ou seja, modo baixo duplo).
Para fazer isso, pressione o botéo [INST] para acessar a pagina Instrument (Instrumento) e entdo segure o botéao [SHIFT]
e pressione o botéo [F2] (DBL BASS — Baixo duplo).

* Reduza a configuragéo do parametro FootClosePos (Posi¢ao de pedal fechado) da pagina Utility/Pad (Utilitario/Bloco) da area Menu.
(Consulte a pagina 40.)

m E dificil produzir sons de prato, observe o seguinte.

* Em certos casos, sera mais dificil produzir sons de prato quando o controlador de pratos estiver configurado para produzir
um som de bumbo (ou seja, modo baixo duplo).

B Se os volumes do DTX700 e os dispositivos de audio externos nao estiverem bem-equilibrados, proceda
da seguinte maneira.

* Ajuste individualmente os volumes de saida do DTX700 e os dispositivos de dudio externos.

B Se os fones de ouvido estiverem conectados, mas nada puder se ouvir neles, proceda da seguinte maneira.
* Certifique-se de que o botao giratério [PHONES] (FONES) esteja definido no nivel apropriado.

B Se os controles deslizantes nao tiverem nenhum efeito nos volumes, proceda da seguinte maneira.

* Certifique-se de que o parametro SliderSelect (Selecdo do controle deslizante) da pagina Kit/Voice (Conjunto/Voz) da area
Menu esteja configurado como um dos controles deslizantes para o bloco em questao. (Se configurado como "sem atribuicao",
nenhum dos controles deslizantes ajusta o volume do bloco.)

B Se nao puder abaixar o volume da musica do bloco, proceda da seguinte maneira.

¢ Ajuste o volume da musica do bloco utilizando o atenuador de acompanhamento da pagina Volume, acessada pressionando-se
0 botdo [SONG] e entéo o botao [F1] (VOLUME).

Os sons sao reproduzidos infinitamente, estao distorcidos ou sao interrompidos, etc.

B Se um bloco produz um som que nao € o pretendido, tente o seguinte.
* Certifique-se de que as configuragdes do acionador tenham sido feitas corretamente.

* Se um instrumento MIDI externo tocado no DTX700 n&o produz os sons esperados, reveja as configura¢des de voz para o canal
MIDI para o qual o DTX700 esta enviando dados e certifiqgue-se de que eles sejam apropriados para os dados MIDI sendo
enviados.

* Ajuste a configuragao do parametro FootSplashSens (Sensibilidade do Foot Splash) da pagina Utility/Pad (Utilitario/Bloco) da area
Menu. (Sons splash de prato nao serao produzidos se estiver configurado como "off" (desativado). Consulte a pagina 40.)
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B Se os blocos s6 estiverem produzindo sons muito altos (ou seja, altas velocidades), tente o seguinte.

* Certifique-se de que o parametro Gain (Ganho) da pagina Trigger/Pad/Pad Type (Acionador/Bloco/Tipo de bloco) da area Menu
nao tenha sido configurado muito alto. (Consulte a pagina 46.)

* Ajuste a configuracdo do parametro VelCurve (Curva de velocidade) da pagina Trigger/Pad/Curve (Acionador/Bloco/Curva)
da area Menu. (Consulte a pagina 45.)

* Certifique-se de que o parametro TrgVel (Velocidade do acionador) da pagina Kit//MIDI/Assign (Conjunto/MIDI/Atribuir) da area
Menu tenha sido configurado devidamente. (Se, por exemplo, este parametro for configurado como "127", a velocidade maxima
serd produzida mesmo quando o bloco é levemente tocado. Consulte a pagina 23.)

* Certifique-se de que esta utilizando apenas os blocos externos Yamaha recomendados. (Produtos de outros fabricantes podem
emitir sinais excessivamente grandes.)

B Se a saida de som do DTX700 parecer estar distorcida, tente o seguinte.

* Certifique-se de que os efeitos tenham sido configurados corretamente. (O som pode ficar distorcido com certas combinagées
de tipos de efeito e configuragdes de parametros. Consulte a pagina 7.)

* Certifique-se de que o parametro Filter (Filtro) da pagina Kit/Voice (Conjunto/Voz) da area Menu tenha sido configurado
devidamente. (Dependendo do tipo de som sendo filtrado, certas configuragdes de ressonancia (Q) podem produzir distorgao.
Consulte a pagina 19.)

* Abaixe o volume principal do DTX700.

B Se os sons sao reproduzidos infinitamente e nao param, tente o seguinte.

* Verifique se o parametro RcvKeyOff (Receber tecla off) da pagina Kit//MIDI/Assign (Conjunto/MIDI/Atribuir) da area Menu tenha
sido configurado como "off" (desativado). Em caso afirmativo, certos tipos de voz serédo reproduzidos indefinidamente quando
acionados. (Consulte a pagina 22. Note que vocé pode silenciar todas as vozes a qualquer momento ao segurar o botéo [SHIFT] e
pressionar o botao [EXIT].)

* Se a voz em questao for uma onda, verifique se o parametro PlayMode (Modo play) da pagina Wave/Common (Onda/Comum)
estéa configurado como "loop". Em caso afirmativo, certos tipos de voz serédo reproduzidos indefinidamente quando acionados.
(Consulte a pagina 53.)

B Se os sons forem interrompidos inesperadamente durante rolagens e batidas duplas do tambor, tente o seguinte.

¢ Verifiqgue o parametro Mode (Modo) da pagina MIDI/Assign (MIDI/Atribuir) da area Menu e remova quaisquer atribuicoes
desnecessarias de nota para reproducao alternada ou empilhar.

* Certifique-se de que o parametro Mono/Poly (Polifonia) da pagina Kit/Voice (Conjunto/Voz) da area Menu esteja configurado
como "poly". (Consulte a pagina 19.)

B Se certas vozes nao forem reproduzidas durante rolagens e batidas duplas do tambor, proceda da seguinte maneira.

* Reduza a configuragéo do parametro RejectTime (Rejeitar tempo) da pagina Trigger/Pad/Pad Type (Acionador/Bloco/Tipo de bloco)
da area Menu. (Consulte a pagina 46.)

B Se o DTX700 parecer estar desafinado ou tocar a nota errada, tente o seguinte.

* Ajuste a configuragédo do parametro MasterTune (Sintonia principal) da pagina Utility/General (Utilitario/Geral) da area Menu.
(Consulte a pagina 37)

e Ajuste a configuracdo do parametro Tune (Melodia) da pagina Kit/Voice (Conjunto/Voz) da area Menu. (Consulte a pagina 18.)

B Se os efeitos nao puderem ser aplicados, tente o seguinte.
* Desative o efeito Bypass ([KIT]—[SHIFT]+[F2]).

* Certifique-se de que "enable" (ativar) tenha sido selecionado para o(s) efeito(s) em questao da pagina Utility/Effect Switch
(Utilitario/Chave de efeito) da area Menu. (Consulte a pagina 41.)

* Certifique-se de que os parametros VarSend (Dry) (Nivel de emissao de variagao), ChoSend (Nivel de emissao de coro)
e RevSend (Nivel de emisséo de reverberagao) da pagina Kit/Voice (Conjunto/Voz) da area Menu tenham sido configurados
corretamente. (Consulte a pagina 19.)

* Certifique-se de que os parametros ChoSend (Nivel de emissao de coro) e RevSend (Nivel de emissédo de reverberacédo) da
pagina Kit/Effect/Mixer (Conjunto/Efeito/Mixer) da area Menu tenham sido configurados corretamente. (Consulte a paginas 26, 27.)

* Certifique-se de que o parametro Type (Tipo) da pagina Kit/Effect/Variation (Conjunto/Efeito/Variagao) da area Menu nao tenha
sido configurado como "sem efeito". (Consulte a pagina 27.)

* Certifique-se de que o parametro Type (Tipo) da péagina Kit/Effect/Chorus (Conjunto/Efeito/Coro) da area Menu nao tenha sido
configurado como "sem efeito". (Consulte a pagina 27.)

* Certifique-se de que o parametro Type (Tipo) da pagina Kit/Effect/Reverb (Conjunto/Efeito/Reverberagao) da area Menu nao tenha
sido configurado como "sem efeito". (Consulte a pagina 27.)

B Se uma apresentacao gravada como dados de musica parecer diferente quando reproduzida, tente o seguinte.

* Desative o Kit Lock (Bloqueio do conjunto). Para fazer isso, pressione o botéo [KIT] para acessar a pagina Kit (Conjunto) e entao
segure o botéo [SHIFT] e pressione o botdo [F1] (KIT LOCK).

* Certifique-se de que os parametros Rcv10ch (Receber canal 10), RcvPC (Receber alteragéo de programa) e RcvPC10Ch
(Receber alteragao de programa do canal-10) da pagina Utility/MIDI (Utilitario/MIDI) da area Menu estejam todos configurados
como "on" (ativados).
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Se os volumes dos sons produzidos por diferentes blocos estiverem malbalanceados, proceda da seguinte maneira.
* Certifique-se de que os controles deslizantes no painel frontal tenham sido configurados corretamente.

B Se sons nhao intencionais também forem produzidos ao tocar um bloco, proceda da seguinte maneira.
* Verifique se esses sons foram atribuidos as camadas B, C ou D do bloco em questéo e, se tiverem sido, remova-os.

H Se a alteracdo de um som do bloco levar a outras alteragées do som dos blocos, proceda da seguinte maneira.

* Certifique-se de que o mesmo numero da nota néo tenha sido atribuido a cada um dos blocos que esta utilizando o parametro
Note da pagina Kit/MIDI/Assign (Conjunto/MIDI/Atribuir) da area Menu.

B Se um efeito Variation for aplicado a um bloco de duas zonas ou a um bloco de trés zonas, mas o som de apenas
uma das zonas parecer mudar, proceda da seguinte maneira.

* Aplique o efeito a cada zona individualmente.

B Se a reproducao da musica nao parar conforme esperado quando o botao [»/H] é pressionado, proceda
da seguinte maneira.

* Mantenha o botéo [SHIFT] pressionado e pressione e mantenha o botéo [EXIT] pressionado por pelo menos um segundo.

B Se o parametro Decay (Enfraquecimento) da pagina Kit/Voice (Conjunto/Voz) ou da pagina Instrument (Instrumento)
da area Menu nao tiver nenhum efeito em uma onda, proceda da seguinte maneira.

* Certifique-se de que o parametro Decay (Enfraquecimento) da pagina Wave/Common (Onda/Comum) da area Menu esteja
configurado com um valor inferior a 127.

B Se sons de prato forem ocasionalmente produzidos mesmo quando o controlador de pratos estiver configurado
para produzir um som de bumbo (ou seja, modo baixo duplo), proceda da seguinte maneira.

* Selecione o bloco de pratos e aumente a configuracdo do parametro MinLevel (Nivel minimo) da pagina Trigger/Pad/Pad Type
(Acionador/Bloco/Tipo de bloco) da area Menu. Note que se esta configuragdo estiver muito alta, pode-se tornar dificil reproduzir
0 som de pratos.

Os valores nao podem ser alterados ou os botées nao funcionam conforme esperado, etc.

B Se a reproducao da musica nao puder ser iniciada, tente o seguinte.
* Certifique-se de que a musica atualmente selecionada realmente contém dados.

* Se o parametro MIDI Sync (Sincronizagao MIDI) da pagina Utility/MIDI (Utilitario/MIDI) tenha sido configurado como "ext",
certifique-se de que o DTX700 receba mensagens de clock MIDI corretamente de um dispositivo MIDI externo ou de um
computador. (Consulte a pagina 41.)

B Se uma musica tocar infinitamente e nao parar, proceda da seguinte maneira.
¢ Mantenha pressionado o botéo [SHIFT] e pressione o botao [EXIT].

B Se vocé estiver tentando alterar o tempo de uma onda, observe o seguinte.

* Ondas tém tempos fixos. Elas sempre tocardo no tempo do arquivo original importado independente do tempo do conjunto
de percussao e de outras configuragoes semelhantes.

B Se uma configuracao de parametro que vocé deseja alterar for exibida como "---" e nao puder ser modificada,
tente o seguinte.

* Certifique-se de que o parametro PadFunc (Fungao do bloco) da pagina Utility/Pad (Utilitario/Bloco) da area Menu esteja
configurado como "off" (desativado). (Consulte a pagina 40.)

* Certifique-se de que o parametro Note da pagina Kit/MIDI/Assign (Conjunto/MIDI/Atribuir) da area Menu nédo tenha
sido configurado como "off" para todas as camadas, de A a D. (Consulte a pagina 21.)

B Se um controlador de bloco ndo funciona conforme esperado, tente o seguinte.

* Certifique-se de que o parametro PadFunc (Funcéo do bloco) da pagina Utility/Pad (Utilitario/Bloco) da area Menu néo esteja
configurado como "off" (desativado).

* Evite segurar o aro enquanto ajusta o controlador de bloco, pois isso pode impedir que ele funcione adequadamente.

B Se vocé esta tentando gravar varias musicas usando o botao [REC], observe o seguinte.

* O DTX700 s6 consegue armazenar uma musica gravada de cada vez. Se uma nova gravagao for feita, a gravacéo atual sera
sobrescrita.

B Se nao conseguir alterar o conjunto atual usando o dial ou os botdes [-/DEC] e [+/INC], proceda da seguinte maneira.

 Desative o kit lock (bloqueio do conjunto). Para fazer isso, pressione o botéo [KIT] para acessar a pagina Kit (Conjunto) e entao
segure o botéo [SHIFT] e pressione o botao [F1] (KIT LOCK).
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Varios sons sao produzidos quando um unico bloco é tocado.

B Se acionadores duplos estdo sendo produzidos, tente o seguinte.
* Certifique-se de que as configuragdes do acionador tenham sido feitas corretamente.
* Se o bloco ou o acionador de bateria em questao tiver um controlador para ajustar a saida ou a sensibilidade, vire-o para baixo.

* Certifique-se de que o parametro Gain (Ganho) da pagina Trigger/Pad/Pad Type (Acionador/Bloco/Tipo de bloco) da area Menu
nao tenha sido configurado muito alto. (Consulte a pagina 46.)

* Certifique-se de que esta utilizando apenas os acionadores de bateria ou os sensores acionadores Yamaha recomendados.
(Produtos de outros fabricantes podem emitir sinais excessivamente grandes, o que pode, por sua vez, resultar em acionamento duplo.)

* Certifique-se de que os cabecotes ndo estejam vibrando de forma irregular e deixe-os mudos se for necessario.
« Certifique-se de que os acionadores da bateria estejam presos préximos do aro e ndo préximos do centro do cabegote.
* Certifique-se de que nenhum outro objeto esteja entrando em contato com o acionador de bateria.

* Aumente a configuragcdo do parametro RejectTime (Rejeitar tempo) da pagina Trigger/Pad/Pad Type (Acionador/Bloco/Tipo de bloco)
da area Menu. (Evite configurar um tempo de rejeicdo muito grande, uma vez que isso pode tornar impossivel a detec¢ao precisa
de batidas duplas, rolagens e coisas assim. Consulte a pagina 46.)

B Se estiver ocorrendo diafonia (ou seja, som é produzido por um bloco diferente do que foi tocado), tente o seguinte.
* Certifique-se de que as configuragdes do acionador tenham sido feitas corretamente.

* Certifique-se de que o parametro RejectLevel (Nivel de rejeicao) da pagina Trigger/Pad/Crosstalk (Acionador/Bloco/Diafonia)
da area Menu esteja configurado devidamente. (Consulte a pagina 48.)

* Se estiver usando um bloco vendido separadamente com o recurso ajustador de nivel, certifique-se de que o nivel esteja
devidamente configurado.

* Certifique-se de que o parametro MinLevel (Nivel minimo) da pagina Trigger/Pad//Pad Type (Acionador/Bloco/Tipo de bloco)
tenha sido configurado corretamente. (Consulte a pagina 47)

B Se apenas uma voz é produzida quando dois blocos sao tocados simultaneamente, tente o seguinte.
* Certifique-se de que as configuragdes do acionador tenham sido feitas corretamente.

* V4 para a pagina Trigger/Pad/Pad Type (Acionador/Bloco/Tipo de bloco) da area Menu, selecione o bloco em que um som néao esta
sendo produzindo e aumente o valor do seu parametro Gain (Ganho). (Consulte a pagina 46.)

* V4 para a pagina Trigger/Pad/Pad Type (Acionador/Bloco/Tipo de bloco) da area Menu, selecione o bloco em que um som néo esta
sendo produzindo e abaixe o valor do seu parametro MinLevel (Nivel Minimo). (Consulte a pagina 47)

* V4 para a pagina Kit/Voice (Conjunto/Voz) da area Menu e verifique se ambos os blocos foram atribuidos ao mesmo grupo alternativo
usando o parametro AltGroup (Grupo alternativo). Em certos casos, isso pode levar a somente um som sendo produzido.
(Consulte a pagina 20.)

* Certifique-se de que o parametro TrgAltGrp (Grupo alternativo do acionador) da pagina Kit//MIDI/Assign (Conjunto/MIDI/Atribuir)
da area Menu esteja configurado como "off" (desativado). (Consulte a pagina 23.)

Produtos acessodrios opcionais nao funcionam como esperado.

B Se sinais confiaveis e persistentes do acionador ndao puderem ser produzidos utilizando-se um tambor acustico,
tente o seguinte.

* Certifique-se de que vocé esta usando um acionador de bateria de alta qualidade tal como o DT20 e que ele fique preso
firmemente no lugar usando uma fita adesiva. (Lembre-se de remover qualquer fita velha.)

* Realize as verificagdes listadas acima na se¢ao "Nenhum som é produzido quando um bloco € atingido ou o volume esta mais
baixo do que o esperado.".

* Verifique se o cabo do sinal esta bem conectado na saida do DT20 ou em outro acionador da bateria.

B Se os sons de prato com o pedal fechado nao puderem ser tocados, proceda da seguinte maneira.

* Certifique-se de que o parametro Type (Tipo) da pagina Trigger/Pad/Pad Type (Acionador/Bloco/Tipo de bloco) da area Menu
esteja configurado corretamente. (Consulte a pagina 46.)

B Se, ao utilizar um bloco de prato, sons da borda e do domo nao puderem ser reproduzidos ou a técnica de choke
(técnica de abafamento) nao funcionar, proceda da seguinte maneira.

* Certifique-se de que o parametro Type (Tipo) da pagina Trigger/Pad/Pad Type (Acionador/Bloco/Tipo de bloco) da area Menu
esteja configurado corretamente. (Um tipo apropriado de prato-bloco precisa ser selecionado para o bloco que esta sendo utilizado.
Consulte a pagina 46.)

B Se os sons splash de prato nao forem produzidos conforme esperado, tente o seguinte.

* Verifique se o controlador de pedal esta conectado corretamente ao plugue de entrada do acionador [HI-HAT CONTROL,
CONTROLE DE PRATOS].

* Ajuste a configuracédo do parametro FootSplashSens (Sensibilidade do Foot Splash) da pagina Utility/Pad (Utilitario/Bloco) da
area Menu. (Sons splash de prato nao serao produzidos se estiver configurado como "off" (desativado). Consulte a pagina 40.)
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B Se um controlador de pratos conectado através do plugue de entrada do acionador [HH-KICK, PRATO-BUMBO]
nao funcionar conforme esperado, tente o seguinte.

* Verifique se o controlador de pratos esta conectado ao DTX700 utilizando o tipo correto de cabo.
* Verifique se vocé esta usando um controlador de pratos HH65. (Outros tipos nao funcionarao corretamente com o DTX700.)

Nada acontece quando os botoées do painel frontal sao pressionados.

* Verifique se a funcdo Cubase Remote (Cubase remoto) esta desativada.

Tem-se dificuldades com procedimentos envolvendo dispositivos de memaria USB.

B Se nao for possivel salvar dados no dispositivo de memdria USB, tente o seguinte.
* Verifique se o dispositivo de meméria USB em questéo foi formatado utilizando-se o DTX700. (Consulte a pagina 62.)
* Verifique se o dispositivo de meméria USB em questao foi protegido contra gravagao.

* Certifique-se de que ha espaco livre suficiente no dispositivo de memaria USB para salvar dados. (Vocé pode verificar
a quantidade de espaco livre disponivel na pagina File/Memory Info (Arquivo/Informagdes da memdria) da area Menu.
Consulte a pagina 63.)

B Se um arquivo MIDI padrao nao puder ser lido a partir de um dispositivo de memdria USB, tente o seguinte.
* Certifique-se de que o arquivo MIDI padrao em questao esta no formato 0. (Arquivos no formato 1 ndo podem ser lidos.)

* Certifique-se de que o arquivo a ser lido esta localizado dentro do diretdrio-raiz do dispositivo de memaéria USB (ou seja,
fora de qualquer outra pasta).

B Se um arquivo wave nao puder ser lido a partir de um dispositivo de memoria USB, tente o seguinte.
* Certifique-se de que o arquivo wave em questdo seja de 16-bit.
* Certifique-se de que ha espaco livre suficiente no DTX700 para carregar o arquivo wave.
* Verifique se o dispositivo de memaéria USB em questéo foi formatado utilizando-se o DTX700. (Consulte a pagina 62.)

* Certifique-se de que o arquivo a ser lido esta localizado dentro do diretdrio-raiz do dispositivo de memdéria USB (ou seja,
fora de qualquer outra pasta).

Dados MIDI nao podem ser trocados com um computador ou dispositivo externo MIDI.

 Se estiver utilizando cabos USB, verifique se eles estao conectados corretamente.

* Certifique-se de que o parametro MIDI IN/OUT da pagina Utility/MIDI (Utilitario/MIDI) da area Menu tenha sido configurado
corretamente. (Se quiser trocar dados MIDI com um computador via USB, certifique-se de que o parametro MIDI IN/OUT
(Entrada/Saida MIDI) esteja configurado para "USB". (Alternativamente, se quiser trocar dados MIDI com dispositivos externos
via cabos MIDI, certifique-se de que este parametro esteja configurado para "MIDI". Consulte a pagina 41.)

B Se a inicializagao de um sequenciador conectado via MIDI fizer com que o DTX700 também comece a reproducgao
ou vice-versa, proceda da seguinte maneira.

* Certifique-se de que o parametro SeqCtrl (Controle do sequenciador) da pagina Utility/MIDI (Utilitario/MIDI) da area Menu tenha
sido configurado corretamente. (Consulte a pagina 42.)

B Se a funcao Cubase remoto nao puder ser ativada, tente o seguinte.
¢ Certifique-se de que o DTX700 e o computador tenham sido conectados corretamente.

* Certifique-se de que o parametro MIDI IN/OUT da pagina Utility/MIDI (Utilitario/MIDI) da area Menu tenha sido configurado
corretamente. (Para possibilitar a comunicagdo com um computador via USB, certifique-se de que este parametro esteja
configurado para "USB". Consulte a pagina 41.)

B Se a funcao Cubase remoto nao funciona conforme esperado, proceda da seguinte maneira.
* Verifique se a extenséo do DTX700 foi instalada no computador em quest&o.

B Se nao for possivel trocar dados com aplicativos DAW, observe o seguinte.

* Quando a fungdo desligamento automatico é ativada para desligar o DTX700, qualquer conex@o com o software DAW é perdida.
Para restabelecer esta conexao, feche o aplicativo DAW, ligue o DTX700 novamente e entéo inicie o aplicativo mais uma vez.
Aconselha-se desativar a funcdo desligamento automatico ao trocar dados com um computador.
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