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DISPARADOR D E BATERTIA

Bienvenido al Yamaha DTS70, un sistema de disparo dinadmico con
los dltimos adelantos tecnoldégicos. Nos gustaria agradecerle su
adquisicién y felicitarle por su sabia eleccidn. Si desea
aprovechar al maximo el DTS70, le recomendamos que se lea este
manual y que experimente con los ejemplos que le ofrecemocs.

N.T.: La paginacién de esta traduccién aparece en el margen
superior derecho, Yy corresponde exactamente a la paginacién del
manual original en inglés, pudiendo a veces presentar dos numeros
de pagina en una hoja de la traduccién si se produce un cambio de
pagina con respecto al manual original en inglés.



DTS 70 CONECTAR Y TOCAR

Esta pégina pretende ofrecerle una rdpida visidén orientativa.
Elude parte de informacién relevante, por lo gque deberé&, para
aprovechar al maximo el DTS70, leer atentamente todo el manual (y
en especial el capitulo de Aplicaciones Especificas).

Paso 1: Monte las pastillas de disparo en la bateria y conéctelas
a los jacks de entrada de la parte posterior del DTS70.
Si utiliza pads, puede simplemente conectarlos a las
entradas del DTS70. Cualgquier pieza de la bateria o
cualquier pad puede ir a cualguiera de las entradas del
DTS70.

Paso 2: Configure su fuente de sonido:

- 8i utiliza un generador de tonos analdgico, dirija un
cable desde las salidas analdgicas del DTS70 hasta el
generador de tonos. Cada salida envia una sefal
idéntica a 1la recibida en la entrada. ¥Fijela en 1la
posicién media (15 dB). Si la pastilla de disparo no se
excita 1lo suficiente y necesita mds nivel, pruebe con
el interruptor de Atenuacién en 0 dB. Si la pastilla de
disparo se excita demasiade y necesita menos nivel,
pruebe con el interruptor de Atenuacién en 30 dB.

- Si utiliza MIDI, conecte el Puerto de Salida MIDI Out
del panel frontal o el Puerto de Salida MIDI Out 1 del
panel posterior del DTS70 a la entrada MIDI In de su
caja de ritmos o generador de tonos. Conecte también la
salida MIDI Out de su caja de ritmos o generador de
tonos a una entrada MIDI In del DTS70 (del panel
frontal o del posterior).

Paso 3: "Enséhele™ al DTS70 las caracteristicas de disparo de las
pastillas o pads:

- Encienda el DTS70. Después de la pantalla de
presentacidén, pulse una vez el botdn UTILITY. Compruebe
si estdn activados (ON) 1los modos de Aprendizaje
(Learn) MIDI IN (ENTRADA MIDI) y TRIGGER (DISPARADOR).
Si no lo estédn, use el CURSOR <= y => y los botones de
ENTRADA DE DATOS (DATA ENTRY) para activar ambos modos.

- Pulse una vez. el botdén PERFORMANCE (ACTUACION) y a
continuacién el botén EDIT/COMPARE (EDITAR/COMPARAR)
una vez. Se encuentra ahora en la pagina 1 de Edicidn
de Actuacién. Pulse una vez PAGE ! para pasar a la
pdgina 2 de Edicidén de Actuacién. Toque la bateria o el

" pad gue desea que aprenda el DTS70 en primer lugar.
Ahora pulse el CURSOR => para ir a AUTOSET (FIJACION
AUTOMATICA) y enmplee los botones DATA ENTRY para
seleccionar el tipo de pieza de bateria gque se estéd



. Paso 4:

"memorizando”. El ajuste de GANANCIA (GAIN) cambiara a

HIT 3, indicando que el DTS70 quiere oir tres "togues"

fuertes en esa entrada. Espere hasta que se deje de oir
por completo el sonido entre cada uno de los toques.
Cuande el DTS70 ha aprendido la sefial de disparo
entrante, el valor del pardmetro AUTOSET cambiard a
OFF, gquedando asignado un valor de GANANCIA adecuado.

Repita este procedimiento con cada una de las
entradas.

"Enséfiele” al sistema MIDI del DTS70 los sonidos que
desea disparar:

Pulse una vez PAGE t para acceder a la pagina 1 de
Edicién de Actuacién. Toque la pieza de bateria o el

pad al gque desea asignar un sonido. La parte

superior izquierda de la pagina mostrara 1la entrada
seleccionada. Entonces toque el pad de su caja de
ritmos que corresponda al sonido que desea disparar. El
DTS70 asignard automdticamente la nota MIDI correcta y
el canal para esa entrada. Si no estd disparando una
caja de ritmos, el procedimiento es el mismo, excepto
que con el fin de que el DTS70 complete el procesc de
aprendizaje, el generador de tonos debe ser capaz de
enviar la nota Yy el canal MIDI que correspondan al
sonido que desea disparar.

Repita este procedimiento para cada una de las
entradas, asegurdndose de seleccicnar la entrada que se
desee antes de "ensefiarle" al DTS70 la nota y el canal
MIDI correctos. Y ahora a tocar...
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Precauciones

Al igual que c¢on cualguier otro componente de un equipo
electrénico, se deben tomar ciertas precauciones con el DTS70.

Emplazamiento

Maneijo

Cable de
Alimentacidn

Limpieza

Tormentas con
Aparato Eléctrico

Campos
Electromiagneticos

No cologue el DTS70 a la luz directa del sol
ni cerca de una fuente de calor potente
durante largos periodos de tiempo. Evite
también 1las situaciones en las gue el aparato
quede expuesto a un exceso de vibraciocnes,
pelvo, frio o humedad.

Evite 1la aplicacién de una fuerza excesiva a
los interruptores, due se caiga al suelo y un
manejo brusco de cualquier tipe. Cuando 1lo
cambie de emplazamiento, llévelo siempre en un
mueble de transporte © en su caja original.
Cuandeo se transporte en avién, aseqirese de
enmbarcarlo en cajas estilo ATA (Airline Travel
Approved).

Tire siempre directamente de la clavija cuando
1o desenchufe de una toma de red. La
desconexién tirando del cable puede ocasionar
dafrios en el cable y posiblemente un
cortocircuito. Adem&s, desconecte el DTS70 de
la red si no va a usarlc durante un largo
periodo de tiempo.

Utilice un detergente normal con un parno
suave, Y séguelo con otro pafco suave. No use
disolventes ni abrasivos, pues pueden dafiar o
decolorar el acabado.

El DTS70 es una unidad computerizada de
elevada sofisticacién. Como tal, es sensible a
los cambios de tensién, a las bajadas de
corriente y a otras condiciones extranas de
electricidad. En el caso de una tormenta con
aparato eléctrico, deberd apagarse el DTS70
para prevenir cualquier tipo de dafos. Estos
se pueden producir incluso aunque el DTS70
esté apagado si se encuentra conectado a la
red, por lo gue deberd desconectarlo del
enchufe.

los circuitos de ordenador son también
sensibles a las radiaciones electromagnéticas.
Televisores, receptores Yy transmisores de
radio, micréfonos inaldmbricos y sistemas de
intercomunicacién, son fuentes potenciales de
este tipo de radiacién y deberan mantenerse lo
mas alejadas posible del DTS70.



Seccidén 1 Visién General del DTS70

El Disparador de Bateria DTS70 ha sido disefiado para ser el
centro de control de cualquier equipo de bateria electrénico. Las
doce entradas de disparador de 1/4 de pulgada situadas en 1la
parte posterior aceptan muchas fuentes de entrada diferentes
mediante el ajuste de los interruptores de nivel de entrada de
tres posiciones del panel posterior, a través del software
interno, o combinando ambas posibilidades. Cada entrada puede ser
dirigida a sofisticados circuitos MIDI o a su propia salida de
disparador (rdpida y dindmica). Una vez convertida la entrada
analdégica en digital, 1la capacidad de procesamiento del DTS70
convierte a MIDI de la manera mds rapida posible, lo que permite
un disparoc preciso desde una bateria actstica o desde unos pads
electrénicos.

Aqui le ofrecemos algunas de las caracteristicas del sistema:

- 12 entradas de disparador, cada una con un interruptor
Atenuador de nivel de 3 posiciones;

~ 12 salidas de disparador dindmicas, rdpidas y directas;

- 48 memorias de Actuacién;

- Sistema de funcionamiento légico y sencillo;

- Funcién Automidtica de APRENDIZAJE (LEARN) del Disparador;
- Funcién Automdtica de APRENDIZAJE {LEARN) MIDI;

- Entrada MIDI In, 2 Salidas MIDI Out, Retransmisién MIDI Thru en
el panel posterior;

- Entrada y Salida MIDI Adicionales en el panel frontal;
- Mezcla MIDI Asignable;

- Las capacidades MIDI incluyen el envic de hasta 4 notas por
entrada en los modos STACK, XFADE o ALT;

- Curvas de Disparador Individuales para todas las notas MIDI
asignadas;

- Control total sobre los ajustes de wvelocidad de pulsacién MIDI;
- Lectura del nivel del disparador en tiempo real:;

- Sofisticados parametros de Rechazo para eliminar disparos
dobles y falsos;

- Ajustes de nivel en dB y Tiempos de Puerta en fracciones de
segundo (numeros referentes al mundo real);


Unknown
 


- Jack de entrada de Bypass (Ignorar) para contrclar el Bypass
desde un pedal o desde un pad;

- Fuente de alimentacién interna con cable de alimentacién fijo
de gran resistencia;

- Pantalla de Cristal Liquido amplia y clara;

- Indicador Iaminoso (LEDs) grande y claro del nuimero de
Actuacién seleccionado en cada momento.

- Envia 16 cambios de programa MIDI por cada Puerto de Salida
MIDT (con un total de 32 Cambios de Programa cada vez que Se
selecciona una nueva. Actuacién);

- Acepta cambios de programa entrantes por cualquier canal;

- Funcién de Edicién/Comparacién:

- Nombres de 10 caracteres para todas las Actuaciones y Cadenas;

- 32 cadenas con 32 pasos cada una;

- Almacenamiento en blogue de Exclusivos del Sistema;

- Entradas de pedal/pad en el panel posterior para
Aumento/Disminucién, permitiendo una sencilla seleccidén de

Actuaciones, pasos de Cadena y entradas para su edicidn.

- Linea compatible de disparadores de bateria acistica
(Disparadores YAMAHA DT10);

- Compatibilidad total con los existentes Sistema D8, Programador
de Ritmos RY30, etc... de Yamaha.

Las dos siguientes p&aginas ilustran e identifican todos los
botones, conectores, interruptores y pantallas de los paneles
frontal y posterior del DTS70.

A continuacién de estas pAginas aparece un esquema de una
sencilla Configuracién de Sistema del DTS70. Puesto que sdlo
representa una configuracién concreta, se ofrecen los principios
basicos para cualquier Sistema con el DTS70.




YAMAHA DTS70 PANEL FRONTAL
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1.- Interruptor POWER - Apaga Yy enciende el DTS70. Cuando estd
encendido (ON), las pantallas ICD y de LEDs se encuentran
iluminadas.

2.~ ICD (Pantalla de Cristal Liquido) - Muestra 1los diversos
pardmetros disponibles en los modos del DTS70.

3.- LEDs (Indicador Luminoso) - ofrece la siguiente informacidn
en cada uno de los modos:

Modo de Reproduccién de Actuacidn: Numero de Actuacidn
seleccionado.

Modo de Edicién/Comparacién de Actuaciédn: Numero de
Actuacién que se estd editando.

Modo de Almacenamiento de Actuacién: Nimero de Actuacidén en
la que se estan almacenando datos.

Modo de Reproduccién de Cadena: Numero de Paso actual.

Modo de Edicién de Cadena: Numero de Cadena que se esta
editando.

Modo de Almacenamiento de Cadena: Nuimero de Cadena en la que
se estdn almacenando datos.

Modo de Utilidades: "Ut".

Modo Bypass: "--=U".

4.- PERFORMANCE (ACTUACION) - selecciona el modo de Reproduccidn
de Actuacidn.

5.- CHAIN (CADENA) - selecciona el modo Reproduccién de Cadena.

6.- UTILITY (UTILIDADES) - selecciona el modo de Utilidades.

7.- STORE (ALMACENAMIENTO) (etiqueta roja) - selecciona el modo
de Almacenamiento.

8.- EDIT/COMPARE (EDICION/COMPARACION) (en verde) - le pernmite
editar Actuaciones o Cadenas. También le permite comparar
ediciones con la versién almacenada de la  Actuacidn
seleccionada en ese momento.

9.- Botones DATA ENTRY (ENTRADA DE DATOS) (-1/NC y +1/YES) - le
permiten aumentar o disminuir el valor de un parametro o
responder a una pregunta con SI (YES) o NO (NO).

10.- Botones de CURSOR izquierda {«) y derecha (—) - le permiten

mover el cursor por los diversos pardmetros de cada pagina.

10.~



1.~

12.~

13.-

Botones PAGE (PAGINA) arriba (t) y abajo () - le permiten
moverse rapidamente de una pantalla, o pagina, a otra.

Salida MIDI OUT - actia paralelamente al Puerto 1 de Salida
MIDI del panel posterior. Cualguier asignacién gue se
efectiie al Puerto 1 de Salida MIDI se enviard por las dos
salidas MIDI.

Entrada MIDI 1IN - permite un fécil acceso MIDI al DTS70.
Cuando se utiliza la entrada MIDI In del panel frontal, la
entrada MIDI In del panel posterior se desactiva.

YAMAHA DTS70 PANETL POSTERIOR
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Conectores INPUT (ENTRADA) - estos 12 jacks de 1/4"™ son 1las
entradas analégicas para las pastillas del disparador.

Conectores OUTPUT (SALIDA) - estos jacks de 12-1/4" son las
salidas analégicas directas del DTS70.

INDICADORES DEL NIVEL DE ENTRADA - cada entrada tiene su
propio selector de nivel de entrada de 3 posicicnes (0 dB,
15 dB y 30 dB).

INTERRUPTORES DE SELECCION DEL NIVEL DE ENTRADA - cada
entrada tiene su propio interruptor de seleccién del nivel
de entrada (3 posiciones).

ENTRADAS DE PEDAL (FOOT SW) - ambas le permiten cambjar 1la
Actuacién seleccionada, la entrada seleccionada para la edi-
cién, o el numero de Pasc de una Cadena mediante un pedal.

BYPASS - le permite desactivar temporalmente 1las salidas
MIDI del DTS70 por medio de un pedal.

Retransmisién MIDI THRU - este jack transmite, sin cambios,
toda la informacién MIDI recibida en cualquiera de las
entradas MIDI.

SALIDAS MIDI OUT 1 y 2 - estos Puertos de Salida MIDI pueden
transmitir informacién MIDI simultdnea o por separado. En
otras palabras, cualguier asignacién efectuada al Puerto 1
de Salida MIDI serd transmitida tanto por la Salida MIDI
Oout 1 como por la salida MIDI Out del panel frontal. Los
mensajes MIDI recibidos en la Entrada MIDI In del DTS70
pueden transmitirse por estas Salidas de uno en uno.

10.~-
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ENTRADA  MIDT IN - permite gue un controlador MIDI,
secuenciador u otro dispositivo envie mensajes de cambio de
programa al DTS70 o que se mezclen con los mensajes del
DTS70 y se transmitan a través de uno de los Puertos MIDI
OUT. Los datos recibidos en esta entrada MIDI IN también
pasan, sin cambios, por MIDI Thru. Cuando se utiliza 1la
Entrada MIDI In del panel frontal, 1la Entrada MIDI In del
panel posterior queda desactivada.
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SECCION 2 /// Aprendizaje del DTS70
INTRODUCCION A LA CONFIGURACION DEL DISPARADOR

El DTS70 ha sido disefado de forma que la configuracién resulte
sencilla y el seguimiento de su actuacién preciso. Automdticamen-
te aprenderd 1las caracteristicas de disparo de cada entrada Yy
ajustara los parédmetros apropiados de manera concordante. Cuando
la fuente de su disparo sea un sonido explosivo, acistico, por
ejemplo el de la caja, todos los elementos del proceso de segui-
mientoc deben estar fijados correctamente. Como dice el refraén,
una cadena es tan fuerte como el mi&s débil de sus eslabones, Yy en
este caso el eslabén débil podria ser una conexidén fisica o un
parametro mal fijado..

Asi que... no olvide este concepto: La clave para sacar el miximo
rendimiento del DTS70 de Yamaha es la configuracién inicial. La
pastilla de disparo debe montarse adecuadamente. Por tanto, si
establece las relaciones apropiadas entre la posicién del inte-
rruptor de Atenuacién de entrada, los ajustes GAIN (GANANCIA) Yy
LEVEL (NIVEL), Yy el ajuste del pardmetrc WAIT (ESPERA), todo lo
demids se ajustard uniformemente. Estos son los pardmetros gue
determinan 1la forma en gue el DTS70 trata a la sefal de disparo
entrante y la forma de enviar de nuevo al exterior esa informa-
cién. El1 DTS70 los configurard automdticamente por usted (excepto
el desplazamiento del interruptor de Atenuacién). Pero si desea
ajustar con precisién las caracteristicas de respuesta, estos
parametros son la base operativa del resto de la maquina.

Seqin vaya aprendiendo cosas sobre las funciones y caracteristi-
cas del DTS70 (incluyendo el interruptor de Atenuacién, la GANAN-
CIA, el NIVEL y la ESPERA), recuerde que ninguna de las maravi-
llas gque puede realizar se llevardn bien a cabo si las entradas
de disparo nc estan correctamente configuradas. Prestando un poco
de atencién a la configuracién, el DTS70 le seguird mientras toca
como si estuviera atado a sus pies y a sus manos.

CONFIGURACION DEL SISTEMA DE DISPARO
PADS Y PASTILLAS DE DISPARO

Si wutiliza pads electrénicos, decida simplemente qué pad va a
cada entrada de la parte posterior del DTS70. Cualquier pad o
pieza de bateria se puede conectar a cualquier entrada.

Si utiliza pastillas en una bateria acistica, configurelas ahora.
Para obtener los mejores resultados, deberidn montarse en el
parche superior de cada pieza, cerca del borde externc. Intente
mantener las pastillas alejadas del lado en el que toca el aro de
la pieza y cruza las baquetas, Yy mantenerlas aisladas lc méximo
posible de las dreas de ataque de la baqueta en otras piezas de
1a bateria. Probablemente no se pueda satisfacer totalmente este
modelo de montaje, pero un término medio funcionard a la perfec-
cién. Para mas informacién sobre el montaje de las pastillas,
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consulte 1la Seccidén 3 (Disparo) que viene a continuacidén de 1las
Aplicaciones Especificas.

FIJACION DE LOS INTERRUPTORES DE ATENUACION

Una vez cableados los pads y/o piezas de bateria, tendra gque
fijar en 1la posicién adecuada el interruptor de Atenuacién gque
hay encima de cada entrada. Estos interruptores optimizan cada
entrada para el nivel de la sefial entrante. El cambio de una
posicidén a otra afectard driasticamente a la forma de tratar el
DTS70 esa entrada. Esto se reflejard en la precisién con la que
el DTS70 leerda su actuacidén. Hay tres posiciones disponibles:

0 dB: Nivel bajo y sefiales de envoltura corta (cajas)
Este ajuste mantiene en su nivel normal 1la sefal
entrante.

15 dB: Seniales regulares procedentes de pastillas (timbales)
Este ajuste atenida o limita en 15 dB la sehal entrante;
es decir, la sefial serda 15 dB mas débil de lo normal.

30 dB: Nivel alto y sefiales de envoltura larga (timbales base y
bhombos)
Este ajuste es idéneo para compensar una sefial entrante
muy "poderosa", pues atentia la sefial en 30 dB; esto es,
la sefial serd 30 dB mds débil de lo normal.

Basdndose en lo anterior, fije el interruptor de Atenuacidn en la
posicién gque considere oportuna. El ajuste medio de 15 dB
(normal) es wun buen sitio para empezar. Encontrar el ajuste
correcto puede suponerle algunos ensayos y errores, pero merece
la pena el tiempo empleado. Sdlo hay tres posiciones, por lo que
si una no es buena puede fécilmente probar con otra. Este es un
paso importante hacia la obtencién de un disparo preciso:
cambielo si le parece que el DTS70 no le sigue adecuadamente. No
obstante, cada vez que cambie este interruptor deberd rehacer el
procedimiento de FIJACION AUTOMATICA (AUTOSET) de esa entrada, a
no ser gque el sistema sélo esté utilizando las salidas directas,
analdgicas y no haya nada conectado via MIDI (continde leyendo
para mas detalles).

SALIDAS ANATOGICAS DIRECTAS

Debajo de cada entrada se encuentra una salida analdgica,
dindmica y directa. La sefial recibida en la entrada que esta
encima sale inmediatamente por esa salida. Estas salidas son
ideales para disparar una caja de ritmos antigua, desprovista de
MIDI (ya sea dindmica o no dindmica), un médulo de ritmos
analdgico clasico como el Simmons SDS5, el Yamaha PTX8 (que puede
ser disparado a través de sus entradas analdgicas o via MIDI), o
uno de los actuales samplers que funcionan con voltajes de
disparo entrantes. Si es esta la lnica clase de disparo que va a
efectuar, envie la salida de sus pads o pastillas a las entradas
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analdégicas del DTS70, y conecte las salidas analdgicas del DTS70
a las entradas de disparador de su fuente de sonido. No es
posible ninguna de las manipulaciones MIDI del DTS70 con este
tipo de disparo, pero el tiempo de respuesta del disparador es el
méds rapido posible. | Ni siquiera el optimizado sistema MIDI del
DTS70 se adapta a la velocidad de este tipo de salida analégica,
directa y dindmica !

Las salidas analégicas se pueden usar simultdneamente con las
salidas MIDI del DTS70, pero el modo BYPASS no las afectard al no
estar procesadas de ninguna manera. Cualguier sefial gue aparezca
en una entrada del disparador serd enviada inmediatamente a 1la
correspondiente salida analdgica.

CONEXIONES MIDI

Ahora que ya tiene preparados sus pads y/o piezas de bateria,
conecte 1la Salida MIDI Out del DTS70 a la Entrada MIDI In de su
caja de ritmos o sampler. Aseglrese de que utiliza el PUERTO DE
SALIDA MIDI 1 o la Salida MIDI Out del DTS70, gue corre paralela
a la Salida MIDI Out 1 (el DTS70 viene prefijado para la Salida
MIDI Out 1). Ahora cercidérese de que tiene configuradc un "bucle
MIDI"... es decir, conecte también la Salida MIDI Out de su caja
de ritmos o generador de tonos a la Entrada MIDI In del DTS70.

CONEXTONES DE LOS PEDALES INTERRUPTORES

El panel posterior tiene varias entradas para bedales {ver el
diagrama del panel posterior). Aceptan pedales interruptores
estandar como el Yamaha FC5.

DEC/-1 e INC/+1

Dos de estas conexiones para pedales interruptores son para
incrementar (subir a la siguiente) y disminuir (bajar a la
siguiente) Actuaciones, entradas en el modoc de Edicidén o pasos en
el modo de Cadena. Estos interruptores no son sensibles a la
polaridad - basicamente significa que valdra para estas funciones
cualguier interruptor del tipo activacién/desactivacién.

BYPASS

La otra entrada es también para el mismo tipo de interruptor,
pero cuando se pulsa el pedal detendrd todas las salidas MIDI
procedentes del DTS70. Cada vez gue se pulsa este interruptor,
alterna el DTS70 entre el envio de salida MIDI y el no envio de
salida MIDI.

OBSERVACION SOBRE EIL. RECORRIDO DE SENAL EN EL DTS70: Si de alguna
manera estd familiarizado con los dispositivos de disparo, o
aunque no lo esté, puede ser un buen momento para consultar el
Esquema de Recorrido de Sefial del DTS70 en la pagina 72 de la
Seccidn Referencias Técnicas. Le ofrece una clara representacioén
del recorrido general de la sefial en este dispositivo. E incluso
si no estd acostumbrado a ver este tipc de diagramas podra
observar que el DTS70 no tiene un recorrido de sefial demasiado
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complicado. La <clave del éxito del DTS70 estd en la manera
eficaz, precisa y légica de ejecutar cada uno de los pasos, y no
en la complejidad de su disefio.



PROCEDIMIENTOS OPERATIVOS DEL DTS70
APLICACTIONES ESPECIFICAS POR PASOS

Esta seccidn del manual es un recorrido por pasos por el DTS70.
Le lleva de forma légica por todo el hardware y el software de la
miguina, ofreciéndole una visidén real y practica de todas las
caracteristicas y funciones que tiene a sus érdenes.

EL MODO DE EDICION DE ACTUACION y

LAS FUNCIONES TRIGGER LEARN (APRENDIZAJE DEL DISPARADOR) Y
AUTOSET (FIJACION AUTOMATICA)

(ENSERAR AL DTS70 ACERCA DE CADA ENTRADA DE DISPARADOR)

La funcién TRIGGER LEARN le permite al DTS70 analizar 1las
caracteristicas de sefial de cada entrada. Armado con lo que ha
aprendido, establece automdticamente valores éptimos para los
pardmetros del modo de Edicidén de Actuacién gue contreolan la
forma de tratar las sefiales de disparador entrantes. Aungque un
ligero ajuste manual mds preciso puede a veces mejorar el tiempo
de respuesta o la precisién de disparo, las funciones TRIGGER
LEARN y AUTOSET del DTS70 bastaran para establecer una respuesta
de disparador y una precisién excelentes.

Paso 1: Encienda el DTS70 pulsando el interruptor del panel
frontal. La pantalla aparecera unos instantes asi:

Después pasard al modo de Reproduccién de Actuacidn
(PERF). Cuando se enciende por primera vez el DTS70,
accede a la Actuacién seleccionada mds recientemente.
Esto es de gran utilidad si hay un fallo de
corriente: en cuanto vuelve, usted se encuentra en la
misma Actuacidén. Recién desembalado, aparecera la
Actuacidén 01:

Paso 2: Pulse el botén UTILITY. Accederd a la pagina LEARN
MODE (MODO DE APRENDIZAJE).
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Paso 3:

Paso 4:

Paso 5:

Paso 6:

Paso 7:

Paso 8:

Paso 9:

PASO 10:

Si TRIGGER LEARN (APRENDIZAJE DEL DISPARADOR) no estd
activado (ON) utilice el CURSOR => para pasar a la
funcién TRIGGER LEARN. Emplee el botén +1/YES para
activarla.

Aseqirese también de que estda activado (ON) el MODO
DE APRENDIZAJE DE ENTRADA MIDI (MIDI IN). Si no leo
estd, hagalo con el cursor y el botdn +1/YES.

Pulse el botén PERFORMANCE (ACTUACION) y, si no esta
en Perf.l, pulse el botén -1/NO hasta que se halle en
la primera Actuacién.

Pulse el botdén EDIT/COMPARE (EDICION/COMPARACION). Se
encontrard en la pagina 1 del modo de Edicidén de
Actuacién. Los numeros de pdgina estan en la parte
inferior izquierda de la pantalla.

Pulse una vez PAGE | para pasar a la pagina 2.

Pulse CURSOR => para situarlo debajo de la funcidén
AUTOSET (FIJACION AUTOMATICA) (AUTOSET debera estar
desactivada - OFF - ).

Toque la primera pieza de bateria o pad gque quiera
que aprenda el DTS70. En la parte superior izquierda
de 1la pantalla se leerd ahora EDIT IN (EDITAR
ENTRADA)=- sequidc del niumerc de entrada de disparador
gue acaba de tocar.

Pulse +1/YES hasta gue AUTOSET le muestre el tipoc de
entrada gue se va a memorizar.

Pad electrdénico ...... pulse +1 una vez (PAD)
Caja +eess. pulse +1 dos veces (S.D)
Timbal pequefio ...... pulse +1 tres veces (HTOM)
Timbal grande ...... pulse +1 cuatro veces (LTOM)
Bombo ssess. pulse +1 cinco veces (B.D)
A A F 3
|
[HIT 3 [OFF HTOM Hasta 99%
HIT 2 PAD LTOM
HIT 1 S.D B.D]

*% % dB]

17.-



Cuando se cambia el tipo de entrada AUTOSET, el valor GAIN
(GANANCIA) cambiard de 0.0dB a HIT 3 (TOCAR 3). El DTS70 espera
ahora a gque toque el pad o la pieza de bateria tres veces al
mayor volumen gue pueda. Tenga cuidado de tocar sdélo esta entrada
en cada una de los toques sucesivos. Espere a que se apague la
vibracién del toque antes de dar el siguiente. Cada vez gue toca
el pad o 1la pieza observard que el nimero de GAIN disminuye
(3, 2, 1, OFF). Después del tercer toque, la pantalla de AUTOSET
‘regresa a OFF, dando a entender gue el DTS70 ha memorizado 1las
caracteristicas de esa entrada.

AJUSTES DE GANANCIA

Observe gque se ha fijado un nivel de dB de GANANCIA adecuado (si
no ve ningin cambio, probablemente el DTS70 ha decidido que el
ajuste apropiado para esta entrada es el ajuste por defecto de
0.0 dB). E1l ajuste GAIN es una forma que usted tiene de modificar
© ajustar con precisién la sefial de disparo entrante. Ajusta
tanto en direccién positiva como negativa a partir de 0.0 dB. A
0.0 dB, 1la sefal de disparador entrante se lee exactamente como
entra, unicamente modificada por el ajuste del interruptor de
Atenuacién. El1 valor de GANANCIA se puede ajustar entre +15dB vy
~15dB, aumentédndose o disminuyéndose la intensidad global de 1la
sefial. Para cambiar el ajuste GAIN, emplee los botones CURSOR
para mover el cursor hasta GAIN y pulse los botones +1 y -1 para
modificar el valor.

Si la caracteristica glocbal de la sefial de entrada es muy fuerte,
o "potente", el procedimiento de AUTOSET probablemente haya
fijado el nivel de GANANCIA en un valor negativo. 8i por el
contrario es muy débil, probablemente lo habrd fijado en un valor
de dB bastante alto (aproximadamente entre +12 y +15.5 dB).

La parte derecha de la pantalla mostrard el nivel entrante en
forma de tanto por ciento cada vez que usted toca un pad o una
pieza de la bateria. Esta es una manera de calibrar si el ajuste
GAIN vy el interruptor de Atenuacidén estdn correctamente fijados,
y si funciona con precisién la configuracién inicial del
disparador. Si todo estd bien fijado, los golpes suaves
apareceran como porcentajes bastante bajos en la pantalla, y los
golpes fuertes le proporcionaridn una lectura del 9%0-9%%. Si no
sucede esto, pruebe a elevar o a reducir el ajuste de GANANCIA.

OBSERVACION SOBRE LA GANANCIA: Si hay algin problema con la
configuracién inicial (se ha aflojado la pastilla, estd mal
ajustado el interruptor de Atenuacién...) gquizéds no sea
suficiente el ajuste del nivel de GANANCIA. Si la pastilla de
disparo estd correctamente en su sitio, puede que desee cambiar
la posicién del interruptor de Atenuacién y rehacer el
procedimiento de FIJACION AUTOMATICA (AUTOSET).
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NOTA SOBRE eDIT: En la parte superior izgquierda de la pantalla,
la palabra "EDIT" ha cambiado a "eDIT". Esto significa que usted
ha modificado esta Actuacién. Una vez terminada de modificar esta
Actuacién, tendrd gque almacenarla para poder recuperarla en su
forma final, ya totalmente editada.

FTJACION AUTOMATICA DEL RESTO DE ENTRADAS

Marque 1la siguiente entrada que desea que memorice el DTS70. La
parte superior izquierda de la pantalla pasard& a mostrar el
numero de entrada que acaba de sefhalar. Ponga el cursor en
AUTOSET y repita el mismo procedimiento. Haga lo mismo para el
resto de entradas del DTS70.

UTILIZACION DEL MODO DE APRENDIZAJE MIDI (MIDI LEARN)

E1l MODO DE APRENDIZAJE MIDI (MIDI LEARN MODE) supone abreviar
tiempo para la asignacién de numeros de nota y canales MIDI a las
entradas de disparador. En lugar de introducir manualmente cada
nota y cada canal para todos los sonidos que desea disparar, este
modo le permite tocar una pieza de bateria o un pad, y después
tocar un pad de su caja de ritmos o enviar la nota adecuada desde
su sampler; el DTS70 lee la nota MIDI y el canal entrantes y la
asigna automdticamente a la entrada seleccionada. Es una buena
receta para ahorrar tiempo en estos dichosos dias de las
configuraciones electrdnicas...

La clave de la funcidén MIDI LEARN es la capacidad que tenga su
fuente de sonido para transmitir notas y canales MIDI al DTS70.
S8i su generador de tonos no lo puede hacer, MIDI LEARN no
funcionard, pero se puede asignar informacién MIDI manualmente.
Siga leyendo...

Pulse PAGE t para entrar en la pdgina 1.

El curscr estard intermitente sobre la nota MIDI (NOTE). Ahora
puede alinear fAcilmente todos los sonidos que quiere disparar
con los pads o piezas de bateria a partir de las cuales los desea
escuchar:

Paso 1: Togque ligeramente la primera pieza de bateria o pad
que quiera configurar. La pantalla del DTS70 indicara
el numero de entrada correcto en la parte superior
izquierda (IN- 5, IN- 8, etc...). La funcién TRIGGER
LEARN esta activada.
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Paso 2:

Pulse el pad de la caja de ritmos que corresponda al
sonido que desea disparar desde esa entrada del DTS70.
Si no estd utilizando una caja de ritmos, haga que el
generador de tonos transmita la nota y el canal MIDI
correspondientes al sonido que desea disparar.

El DTS70 leera la nota MIDI y el canal MIDI entrantes
Y los asignard a la entrada seleccionada. La pantalla
mostrard el nimero de nota MIDI y el canal MIDI que se
acaban de recibir. Toque la pieza de bateria sobre la
gue estd trabajando y oird cémo se dispara el sonido
seleccionado.

LA FUNCION ASTERISCO: Otra manera de oir el sonido es moviendo el
cursor hasta el asterisco (*) y pulsando el botén +1/YES.

Paso 3:

Repita 1los Pasos 1 y 2 para cada una de las entradas
del DTS70 y estaréd listo para tocar.

MODO DE APRENDIZAJE MIDI (MIDI LEARN) - MANUALMENTE

También puede configurar manualmente notas y canales MIDI:

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Paso 4:

Togue ligeramente la primera pieza de bateria o pad
gue quiera configurar. La pantalla del DTS70 indicara
el numero de entrada correspondiente en la parte
superior izguierda (IN- 5, IN- 8, etc...).

Lleve el cursor a NOTE y emplee los botones INC/DEC
para asignar el numerc de nota deseado. Observe que
NOTE le muestra la nota MIDI de dos formas diferentes:
como una nota y octava, ¥y un mimero de nota. Esto es
para facilitar el tratamiento de fuentes de sonido
distintas y la forma de representar la informacién de
notas MIDI.

Lleve el cursor a MIDI OUT CH (CANAL DE SALIDA MIDI) y
utilice los botones INC/DEC para asignar el canal MIDI
deseado. Haga 1lo mismo para el Puerto de Salida MIDI
Out. Togue 1la pieza de bateria con la que esta
trabajando y oird gque el sonido selecciconado se
dispara. Otra forma de escuchar el sonido es poniendo
el cursor sobre el asterisco (*) y pulsando el botdén
+1/YES.

Repita los Pasos del 1 al 4 para cada una de las
entradas del DTS70 y estard listo para tocar los
sonidos gue ha configurado.
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MOVIMIENTO CICLICO DEL CURSOR: Para facilitar 1la edicién, el
cursor puede moverse ciclicamente en esta pantalla. Cuando el
cursor estd sobre el asterisco, al pulsar CURSOR => se desplazard
al nuimero de nota MIDI. Desde ah{, pulsando dos veces CURSOR <=
volverd el cursor al asterisco. Hacia la izquierda, el cursor
pasa por el pardmetro de seleccidén de entrada, dandole 1la
oportunidad de cambiar la entrada seleccionada.

AIMACENAMTENTO DE UNA ACTUACION (STORE)
S8i todo suena bien y quiere almacenar esta Actuacidn:

Pasc 1: Pulse el b6tén STORE (ALMACENAMIENTO).

A

Nombre de la Actuacién
10 caracteres

El DTS70 le permite poner un nombre a cada una de las
48 Actuaciones. El nombre puede tener hasta 10
caracteres. Para poner el nombre a la Actuacidn:

Paso 2: Pulse CURSOR => y emplee los botones DATA ENTRY -1 vy
+1 para seleccionar el primer cardcter del nombre.
CURSOR <= y => le moverdn hacia atrds y hacia adelante
por los distintos caracteres. Si quiere un espacio en
blanco, pulse y mantenga pulsado el botén -1/NO,

Paso 3: Cuando acabe de poner el nombre a la Actuacidén, pulse
de nuevo el botén STORE, o bien pulse Y wmantenga
pulsado CURSOR =>. De cualquier forma, 1la parte
inferior derecha de la pantalla le preguntard si esti
seguro de querer salvar esta Actuacién. Si lo esta,
pulse el botdén +1/YES. Si tiene dudas, pulse el botdén
NO.

Si pulsa el botén NO, al pulsar el botén EDIT/COMPARE regresari
2l modo de Edicién de Actuacidn.

Si pulsa el botén YES, la pantalla mostrard "Done!n (iHecho!).

Pulse el botdén PERFORMANCE y estard listo para ejecutar 1la
Actuacidn.
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SALVAR VERSIONES MULTIPLES DE UNA ACTUACION

También puede salvar la misma Actuacién en diferentes posiciones
de Actuacién (1 - 48). Esto es +itil para crear versiones
modificadas de 1la misma Actuacién. Repita el procedimiento
anterior de ALMACENAMIENTO (STORE), perc después de pulsar por
primera vez STORE utilice los botones DATA ENTRY para seleccionar
una nueva posicién en la que salvar la Actuacién. Es aconsejable
poner nombres nuevos a las versiones nuevas de la Actuacidén.

RECOMENDACION PARA LA CREACION DE NUEVAS ACTUACIONES: Se
recomienda emplear este tltimo método para la creacién de nuevas
Actuaciones, pues conserva intacta toda la informacién sobre
configuracién de disparo para la siguiente Actuacién.

Continlte y salve una versién nueva de su Actuacidn original en
otra posicién. Hecho esto, pulse el botén EDIT/COMPARE para
entrar en el modo de EDICION (EDIT) y utilice la versién que
acaba de copiar como punto de partida para una nueva Actuacién.
Se encontrara en la pagina 1 del modo EDIT en la nueva Actuacién.

MODO DE COMPARACION (COMPARE)

Cambie algunos niumeros de nota MIDI para disparar unos cuantos
sonidos nuevos. Suponga que no sabe qué versién de esta Actuacidn
es mejor, la original o la que acaba de editar. Pulsando el botdn
EDIT/COMPARE puede compararlas ripidamente.

cuando esté editando, si COMPARA las ediciones actuales con la
versién previamente almacenada, la palabra "EDIT" de la pantalla
se convierte en "COMP", y los botones DATA ENTRY mo funcionan
mientras esta escuchando la versién almacenada. Pero si funcionan
normalmente mientras escucha la versién editada.

RECUPERACION DE EDICION (EDIT RECALL)

Supongamos que decide que sus nuevas ediciones son exactamente lo
que tenia en mente. En el mismo momento en el que usted edita un
pardmetro de una Actuacién, el DTS70 mete esa Actuacién en un
nhuffer" de Edicién. Esta es una zona independiente de memoria
que almacena la ultima Actuacién con la gque se trabaja. La
almacena hasta gque se edita una nueva Actuacién. Pero si por
accidente usted abandona el modo EDIT y cambia a otra Actuaciédn,
perdera por tanto todas las ediciones. Inclusc se pierde el
cambio de pantalla gque ofrece una Actuacién editada pero no
salvada como ultimo aviso: en el modo Reproduccién de Actuacidn,
"perf" se convierte en "perf" en la parte superior izquierda de
la pantalla.
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Asi que, si se da cuenta de que se le olvidé almacenar sus
ediciones antes de empezar a editar una nueva Actuacidén, puede
usar 1la pagina EDIT RECALL en el modo EDIT de la nueva Actuacién
para recuperar las ediciones "perdidas™ de la anterior Actuacidn.

Pulse PAGE | hasta llegar a la pagina EDIT RECALL.

A

Nombre de Actuacidén
10 caracteres

La pantalla de esta pdgina le muestra la Actuacién que hay en el
buffer de Edicidén, su nombre y su nimero (que sera el 1ltimo
editado por usted).

Para RECUPERAR (RECALL) las ediciones sin salvar de su dltima
Actuacién:

Paso 1: Pulse CURSOR =>. En el lugar de ENTER se leerd "Are
you sure?" (¢Estd seguro?).

Paso 2: Si pulsa +1/YES seguird en el modo de Edicidn de
Actuaciédn, pero ahora estard editando su idltima
Actuacién, completada con todas las ediciones que no
habia salvado. Si ahora desea conservar esa Actuacién,
se puede utilizar la funcidén estindar Almacenamiento
de Actuacidn. .

EL PARAMETRO PUERTA

La parte derecha de la padgina 1 de Edicién de Actuacién 1le
permite cambiar lo que se conoce como PUERTA (GATE).

0.0 sg. - 5.0 sg.
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Se refiere al tiempo de puerta MIDI saliente. Se representa en
segundos, y expresa el tiempo que va a durar un sonido disparado.
El DTS70 puede enviar una desactivacién de nota MIDI después de
un tiempo determinado, cortando el sonido que se estaba
disparando. Por supuesto, si el sonido sélo tiene un segundo de
duracién, no se alargarid mds allad de su tiempo original aungue se
fije este parametro en 3 segundos. La mayoria de cajas de ritmos
no estdn preparadas para responder a informacién de tiempo de
PUERTA. La mayoria de sintetizadores y generadores de tonos c<on
teclado si responden al tiempo de PUERTA. Muchos samplers le
ofrecen la opcién de ignorar los mensajes de nota desactivada.
Cada nota que se transmita desde el DTS70 via MIDI puede tener su
propio tiempo de PUERTA, de forma que si usted dispara sonidos
que responden a ese tiempo, tendrd que fijar sus duraciones con
este parametro. ’

AJUSTE DE LOS CANALES Y PUERTOS DE SALIDA MIDI

La pdgina 1 de Edicién de Actuacién es donde usted selecciona un
canal de Salida MIDI oOut (1-16) para cada una de las notas
asignadas. E1 DTS70 puede transmitir informacidén MIDI por 16
canales MIDI diferentes para cada Puerto de Salida. Esto
significa que es posible configurar un sistema con 32 canales que
envien informacidén MIDI simultdneamente, 16 por el Puerto MIDI 1
y 16 por el Puerto MIDI 2.

También puede seleccionar los Puertos de Salida MIDI 1 y 2 desde
la pagina 1 de Edicién de Actuacidén. Cada nota MIDI asignada en
el DTS70 puede ser transmitida bien por el Puerto 1 o bien por el
Puerto 2. Emplee los botones CURSOR para seleccionar el numero de
Puerto MIDI, y los botones DATA ENTRY para seleccionar Puerto 1 ©
2. Recuerde que el Puerto de Salida MIDI del panel frontal
transportara 1la misma informacién que el Puerto de Salida MIDI 1
del panel posterior.

CURVAS

Pulse PAGE | hasta llegar a la padgina 4. La parte superior
izquierda de esta pdgina también muestra qué entrada se esta
editando en ese momentc (como la mayoria de las paginas de
Edicién de Actuacién).

001 a 127
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Una curva es un patrén o forma predeterminada de dindmica que
define 1la forma en que el DTS70 traduce la fuerza de cada uno de
los golpes que usted da en un pad o en una pieza de bateria en
informacidén sobre velocidad de pulsacién MIDI saliente. En otras
palabras, las Curvas del DTS70 le permiten ajustar la informacién
sobre velocidad de pulsacién MIDI que se transmite en relacidén
con la intensidad con 1la que se toque el pad o la pieza ge
bateria. Incluso puede crear una CURVA que haga que el DTS70
transmita altas velocidades de pulsacién MIDI cuandc usted togue
suavemente, y bajas velocidades cuando usted toque fuerte.

Pulse CURSOR => cuatro veces hasta que el cursor esté sobre los
ajustes CURVE. Toque un pad o una pieza de bateria para
seleccionarla para la edicién. Observari gue el extremo derecho
de la pantalla muestra un nimero cada vez que usted toca. Esta es
la velocidad de pulsacién MIDI saliente gque se envidé cuando usted
tocé el pad o la pieza de bateria. Basicamente es el equivalente
MIDI del nivel de volumen que se recibidé de su dltimo toque. Las
velocidades de pulsacién MIDI van de 001 a 127, siendo 001 el mas
suave y 127 el mas alto.

Hay siete curvas, de las cuales se puede elegir una para cada
nota MIDI asignada:

Curva #1 4

LA CURVA #1 es la curva por defecto. A menos que la cambie, esta
curva aparecera para todas las notas. Envia velocidades de
pulsacién MIDI bastante bajas hasta que usted comience a tocar
con mds fuerza. Entonces aumenta rédpidamente para finalmente
adaptarse a su nivel mds alto de volumen.

Curva #2 _ /

Pulse una vez el botdn +1/YES. Se seleccionard la CURVA #2. Esta
curva es la mejor para recrear el dinamismo acistico normal. En
otras palabras, duplica con mucha precisién la manera en la gque
usted toca. Con esta curva, 1los togues suaves generan bajas
velocidades de pulsacidén de salida MIDI, un volumen medio produce
unas velocidades medias, Yy tocando alto se generan altas
velocidades de pulsacién de salida MIDI.

Curva #3 /

Pulse de nuevo el botdén +1/YES. Se seleccionarid la CURVA $3. Esta
curva aumenta de volumen ripidamente y permanece elevada. Es la
mejor para tocar rock o para el que toque flojo y gquiera un
sonido "grande".

24.-

25.-



Curva #4 \ _ _

Pulse una vez el botén +1/YES. Se seleccionarda la CURVA $#4. Esta
curva empieza muy alta y despies baja a muy suave. Tocando suave
se generan altas velocidades de pulsacién de salida MIDI, Y
tocando a un volumen medio © alto se producen velocidades de
pulsacidn de salida MIDI suaves. Esta curva se aconseja
principalmente para las situaciones de "cruce de sefiales"
("Crossfade"; lo veremos mas adelante).

curva #5 = \ _

Pulse una vez el botén +1/YES. Se seleccionard la CURVA #5. Esta
curva es la contraria de la curva #2. Efectia transiciones
bastante uniformes en la salida de velocidad de pulsacién MIDI,
pero las hace exactamente contrarias a la manera en que usted
esté tocando. Tocandc suave se producen altas velocidades de
pulsacién MIDI, Yy seguin va tocando mds alto va disminuyendo la
salida de velocidad de pulsacién MIDI.

Curva #6  \

Pulse una vez mas el botén +1/YES. Se seleccionard la CURVA #6.
Esta curva es la opuesta a la curva #1. ILos golpes suaves Yy
medios producen altas velocidades de pulsacién MIDI, y sodlo
cuando usted se acerque al volumen mas alto de su forma de tocar
comenzaran a disminuir las velocidades de pulsacién MIDI. Es de
gran utilidad en una situacidén de "crossfade" (o "cruce gadual de
sefales") (mds tarde veremos mds sobre esto), © en una situacidn
en la que usted desee poder tocar un pad ¢ una pieza de bateria
muy ligeramente y disparar un sonido via MIDI a volumen total.

curva #7 / \

Pulse el botdén +1/YES. Se seleccionard la CURVA #7. Esta curva va
de suave a fuerte igual que la curva #3. Pero cuando usted toque
fuerte, esta curva producird velocidades de pulsacién MIDI mas
bajas. Estd disefiada principalmente para su utilizacidén en
situaciones de "crossfade" ("cruce gradual de sefiales").

MOVIMIENTO CICLICO DEL CURSOR:

Para ayudarle en el procesc de edicién, se puede mover
ciclicamente el cursor en esta pantalla. Asi, si pulsa y mantiene
pulsado el botén CURSOR =>, el cursor se desplazara al extremo
derecho de la pantalla y después saltard inmediatamente de vuelta
al primer pardmetro de la izquierda. CURSOR <= funciona de forma
similar. Por ejemplo, cuando el cursor estd en CURVE, si pulsa
CURSOR => se llevari el cursor de vuelta a la izquierda de la
pantalla, a LEVEL. Pulsando CURSOR <= dos veces desde esta
posicién se devolvera el cursor a CURVE.
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AJUSTES DE NIVEL Y VELOCIDAD DE PULSACION

El resto de la pagina 4 en el modo de Edicidén de Actuacidén Jjuega
un papel importante en la definicién de cémo va a responder el
DTS70 a su forma de tocar.

A

001 a 127

LEVEL (NIVEL) se refiere al nivel de disparo entrante. El
porcentaje de la parte izquierda de LEVEL representa el nivel
minimo de disparc, y el de la derecha el maximeo.

VELOCITY (VELOCIDAD DE PULSACION) se refiere a los niveles de
velocidad de pulsacién MIDI salientes. El porcentaje de la parte
izquierda de VELOCITY representa la velocidad de pulsacién MIDI
saliente minima, y el de la derecha el maximo.

Estos cuatro valores se relacionan de la siguiente forma:

El nivel minimo de disparo entrante se relaciona directamente con
el nivel minimo de velocidad de pulsacidén MIDI saliente. El nivel
maximo de disparo entrante se relaciona directamente con el nivel
miximo de velocidad de pulsacidén MIDI saliente. Estos son los
ajustes por defecto (ver diagrama):

- Al 12% de su mé&ximo volumen de interpretacién, el DTS70
transmitird una velocidad de pulsacién MIDI de 001.

- Al 99% de su volumen de interpretacién (lo mas alto que
usted toca), el DTS70 enviard una velocidad de pulsacidén
MIDI de 127.

Comoc ejemplo de 1la manera de utilizar "estos porcentajes vy
niveles, supongamos que usted no desea oir el sonido hasta que no
se encuentre mids o menos a la mitad de su volumen mdximo, Yy que
guiere que el sonido entre con una velocidad de pulsacién MIDI de
64 (la mitad de la escala 0-127). Cuando el sonido haya entrado,
usted quiere gque continde normalmente al volumen maximo. Este es
el procedimiento de edicidn:

Paso 1: Ponga el cursor en el ajuste de nivel minimo (12%).
Emplee el botén +1/YES para aumentar este valor hasta
el 50%.

Pasoc 2: Emplee el botén CURSOR => para moverse al valor de
velocidad de pulsacién saliente minima. Utilice el
botdén +1/YES para aumentar este valor hasta 64.
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Los dos siquientes diagramas muestran los principios en los que
se basan los ajustes de NIVEL/VELOCIDAD DE PULSACION del DTS70.
El primero representa los ajustes por defecto, y el segundo
muestra la edicién expuesta anteriormente:

Ajustes por Defecto de Nivel/Velocidad de Pulsacidén

— ——— — o — T o e i S S T T S S S Sl - A T S G G G e e e G S T S S S G G S Sk e S S A S S e

VELOCITY CURVE #3 = CURVA DE VELOCIDAD DE PULSACION #3

Default Por Defecto

Maximum Maximo

outgoing MIDI Velocity = Velocidad de Pulsacidén MIDI Saliente

Minimum = Minimo

Note-on Nota Activada

Incoming Level = Nivel Entrante

Note-on at MIDI velocity 001 = Nota activada a una velocidad de
pulsacién MIDI de 001.

——— T ————— e S S M S S S i e S S T S G G G G e Sk S S S S o S S S S e i Sl S S S P O S S e S S —
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Ajustes de Nivel/Velocidad de Pulsacién Editados

[ ——————eE R R P A mneate e i -—— — — -—— e e -

VELOCITY CURVE #2 = CURVA DE VELOCIDAD DE PULSACION #2
Default = Por Defecto

Maximum = Maximo

outgoing MIDI Velocity = Velocidad de Pulsacién MIDI Saliente
Minimum = Minimo

Note-on = Nota Activada

NO NOTE-ON = NINGUNA NOTA ACTIVADA

Incoming Level = Nivel Entrante

v i T - T e S - —— ——— v S S Y — — — v v S - -

Este es otro ejemplo de cémo usar estos porcentajes y niveles:
supongamos gque quiere gue todos sus golpes, Ya sean fuertes o

flojos, transmitan la velocidad de pulsacicdn maxima via MIDI:

Paso 1: Ponga el cursor sobre el ajuste de velocidad de
pulsacién minima (001).

Paso 2: Emplee el botén +1/YES para aumentar este numero a 127.
Ahora, cualquier nivel de volumen entrante entre el 12%
y el maximo del 99% generard una velocidad de pulsacién
MIDI de 127 (o “cana" total).
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CONSEJOS ESPECIALES SOBRE VEIOCIDAD DE PULSACION MIDI:

CONSEJO #1l: Algunos generadores de tonoc MIDI no respocnden bien a
las velocidades de pulsacidén MIDI entrantes suaves.
Para ellas podria resultar de gran utilidad fijar 1la
velocidad de pulsacién MIDI saliente minima en 10,
15, 20 o, en algunos casos, incluso mas alta.

CONSEJO #2: Un truco para hacer gue una pastilla de disparo sea
mids sensible (es decir, que capte una sefial a un
nivel mids bajo de ejecucién), es bajar el porcentaje

de nivel entrante minimo. Pero tenga cuidado: si
disminuye este porcentaje demasiado, aumentan las
posibilidades de disparo falsec o doble. Si estéd
intentando tocar redobles cerrados, también podria
probar a elevar el porcentaje de nivel entrante
minimo. Comenzard a perder banda dindmica segin va
aumentando este pardmetro, pero usted podra tocar
redobles cerrados Yy hacer que el DTS70 transmita
toda 1la informacién correcta. Por fortuna, su
generador de tonos podrd responder con precisidn.

CONSEJO #3: E1 DTS70 tiene una defensa interna en su sistema
operativo gque no le permite fijar la velocidad de
pulsacién MIDI saliente mdxima en un valor inferior a
la velocidad de pulsacién MIDI saliente minima. Esto
evita algunos problemas potenciales cuando los
ajustes de 1los pardmetros pudieran impedir gque se
escuchara el sonido disparado.

CONSEJO #4: No olvide las relacicnes claves entre el interruptor
de Atenuacién del panel posterior, 1los ajustes GAIN
(GANANCIA) de la padgina 2 de Edicién de Actuacidén, vy
los ajustes LEVEL (NIVEL) y VELOCITY (VELOCIDAD DE
PULSACION) de la pAdgina 4 de Edicidén de Actuacidén. Si
le parece que el DTS70 no sigue correctamente su
forma de tocar, o© que la traduccién a informacién
MIDI no es precisa, compruebe cada uno de esos
ajustes. Piense en la relacién que cada uno de ellos
tiene con los demAs Yy realice ajustes para su
funcionamiento conjunto. Vuelva a leer las secciones
apropiadas de estas Aplicaciones Especificas si no se
acuerda de lo importante. Remitase a la seccidén 5
(Diagnéstico/Guia de Posibles Fallos) para disponer
de mis ayuda e informacidn sobre este tema.

AJUSTES A LA MEDIDA DEL NIVEL/VELOCIDAD DE PULSACION Y COMPORTA-
MIENTO DE LAS CURVAS: Si utiliza los ajustes LEVEL y VELOCITY
para modificar la gama de dinamismo que se transmite, 1la CURVA
seleccionada se adapta por si sola a la nueva gama. Por ejemplo,
si cambia los ajustes de velocidad de pulsacidén MIDI saliente a
un minime de 045 y un maximo de 088, la CURVA seleccionada
existird en su forma completa dentro de esos pardametros de
velocidad de pulsacién.
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RECHAZO: PROPIO (SELF) Y AJENO (OTHER)

Pulse una vez PAGE { para acceder a la padgina 5 de Edicién de
Actuacién.

Los parédmetros de esta pégina son algunas de sus mejores
herramientas para garantizar un disparo certero y evitar los
disparos falsos y dobles. SELF y OTHER estén prefijados en los
valores éptimos normales, pero algunas situaciones pueden
requerir ligeros ajustes. El1 valor WRIT (ESCRIBIR) se fija
durante el proceso de AUTOSET para cada una de las entradas, pero
un ajuste meticulosc puede mejorar la velocidad global de disparo
y la respuesta de cada entrada.

El pardmetro SELF le ofrece la posibilidad de ignorar togques de
la misma entrada durante un tiempo predeterminado, 1lo que puede
ayudar a eliminar el disparo doble. Este valor se expresa en
milisequndos (ms). El valor por defecto de 30ms significa que una
vez que usted toca un pad o una pieza de la bateria, el DTS70 no
reconoceri otro disparo de la misma pieza durante un periodo de
30 milisegundos. Este valor es ajustable, pero si 1lo fija
demasiado bajo las posibilidades de disparo falso se incrementan
enormemente. Para la mayoria de situaciones, de veinte a
cuarenta milisegundos resulta un valor aceptable.

Si desea revisar el otro extremo de SELF, utilice el botdén +1/YES
para aumentar este valor hasta 400 ms. Ahora togque tresillos en
el pad o pieza de bateria seleccionada con un tempo de 120
(notas negras por minuto). E1 DTS70 sélo reproducird la primera
nota de cada tresillo, va que las otras dos notas caen dentro del
periodo de tiempo de Rechazo establecido.

El parametro OTHER le pernmite evitar que un sonido se dispare en
falso por haber tocado otras piezas vecinas. El principio basico
es que usted no quiere tocar el bombo ¢ el timbal y gque se
dispare sin querer 1la caja. El DTS70 le permite asignar un
porcentaje de rechazo a cada entrada. Asi se rechazara un tanto
por ciento de las seflales combinadas del resto de entradas. EI
valor se representa con un porcentaje entre 0% y 99%. El1 nivel
por defecto del 30% serd apropiado para la mayoria de
situaciones. Si se fija demasiado alto, afectard a sus
capacidades polifénicas, es decir, a su capacidad para tocar
muchas piezas al mismo tiempo. En teoria, debera tratar de
mantener este porcentaje tan bajo como lo permita su situacidén de
disparos falsos.
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EL PARAMETRO DE ESPERA (WAIT)

La pdgina 5 de Edicién de Actuacién también contiene un pardmetro
clave para determinar 1la precisidén con la que el DTS70 va a
seguir su forma de tocar: el pardmetro WAIT (ESPERA). Se ajusta
automdticamente durante el proceso de AUTOSET, de forma que usted
no tiene que cambiarlo; pero a veces se pueden lograr mejores
resultados ajustédndolo ligeramente. Si se ajusta mal, se pueden
obtener peores resultados. Es un parametroc sutil pero poderoso,
asi dgque merece Jla pena emplear algin tiempo en estudiar su
funcionamiento.

WAIT es un pardmetro que programa el mecanismo de temporizacidn
interna Q&el DTS70 para la lectura del pico de una onda generada
por el toque de un pad o pieza de bateria. Cuando usted toca una
pieza de bateria, el primer instante de sonido es 1literalmente
una explosidén de frecuencias. En medio de todas estas frecuencias
se encuentra una pastilla de disparo gque envia informacidn de
(nivel de) voltaje al DTS70. El1 DTS70 estd buscande el primer
voltaje posible sélido y uniforme para utilizarlo como base de un
disparo consistente y preciso. Una vez leida la sefial con
precisién y ya en formato digital, el DTS70 puede empezar a hacer
algunos trucos con ella, incluyende todo el tema MIDI. No olvide
gue todo esto tiene lugar en un periodo de tiempo increiblemente
corto.

Hay un numero de variables que determinan el mejor instante
absoluto para gque el DTS70 "atienda"™ a la descarga entrante de
frecuencias y tome su lectura. La idea es tomar la lectura en el
primer instante posible en el que la sefial sea estable y de
lectura clara. En general, cuanto mds grande, de afinacién mas
baja y mas resonante sea la pieza de bateria, mas tiempo habri
gue esperar después del golpe inicial. Cuanto mds pequefia, de
afinacién mds alta y mds apagada sea la pieza, menor sera el
tiempo WAIT. Estamos hablandoe de incrementos de menos de 1
milisegundo, ; mucho menos que el tiempo que tarda usted en decir
IIB!I !

Existen diversos factores gque repercuten en 1la facilidad de
lectura de la sefial entrante, como son el tamafio de la pieza de
bateria, 1la afinacién, los parches que utilice, la amortiguacién
o sordinas (si las hay), las caracteristicas de la pastilla, su
montaje, el ajuste del interruptor de Atenuacién, el ajuste de
GANANCIA y la forma de tocar. Todos ellos afectan al
funcionamiento del resto, por lo que es muy importante establecer
las relaciones apropiadas entre estos parametros. Consulte la
seccién de Diagndstico/Guia de Posibles Fallos para disponer de
algunas sugerencias sobre estos ajustes.
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Esta es la regla fundamental del pardmetro WAIT:

Cuanto mayor sea el tiempo de ESPERA (WAIT), mas precisas seran
la deteccidn de picoes y la respuesta dindmica, pero mds lenta
serd la respuesta MIDI Lgn realidad no mucho, pero Ei llgeramente
mads lenta). Este ajuste es iddéneo para las piezas de bateria mas
grandes, de afinacién mds baja, y maAs resonantes.

Por otra parte, cuanto mas corto es el tlemEo de espera, mas
raplda serd la respuesta, pero menos precisa la deteccidn de
Elcos y la sensibilidad dinamica. Este ajuste es s idéneo para las
piezas gg bateria de afinacidén alta, mds tensas y mas pequehas.

Los pads de disparo electrénico son normalmente tan limpios que
necesitan poca o ninguna ESPERA. El procedimiento AUTOSET del
DTS70 lo reconoce y fija un tiempo de ESPERA adecuadamente bajo
cuando usted FIJA AUTOMATICAMENTE (AUTOSET) un pad.

Ademds, si la velocidad de pulsacién MIDI saliente es fija
(utilizando la pdgina 4 de Edicién de Actuacidén: porcentajes de
NIVEL (LEVEL) y valores de VELOCIDAD DE PULSACION (VELOCITY) para
enviar siempre la misma velocidad de pulsacién MIDI
independientemente de 1la fuerza con la gue usted golpee la
pieza), no hay necesidad de detectar el pico - el tiempo de
ESPERA puede fijarse en 0.

MODO MULTI

Pulse dos veces PAGE t para acceder a la pdgina 3 de Edicidén de
Actuacién.

En su modo por defecto, el DTS70 transmite una nota MIDI para
cada entrada en cada Actuacidén. Esto se representa con la palabra
SINGLE (UNICA) en la pantalla. En el modo MULTI, también puede
transmitir dos, tres o cuatro notas por entrada, y estas pueden
cambiar para cada una de las Actuaciones. Se pueden enviar notas
miltiples mediante uno de los tres siguientes modos:

1. Puede SUPERPONER (STACK) dos, tres o cuatro notas.

2. Puede realizar CRUCE GRADUAL DE SENALES (XFADE) entre dos,
tres o cuatro notas.

3. Puede ALTERNAR (ALT) entre dos, tres o cuatro notas.

31.-

32‘_



DEFINICION DE COPIA DE PARAMETROS MULTI

En la parte inferior derecha de la pantalla se lee MULTI PARAM
COPY (Copia de Parametros Multi). Su funcidén es facilitarle el
realizar rdpidamente las configuraciones de notas miltiples.
Seleccionando y ejecutando MULTI PARAM COPY se copian 1los
parametros MIDI de la primera nota en cada una de las notas
adicionales especificadas en los modos STACK o ALT. En el modo
XFADE, también se configuran automdticamente los valores LEVEL,
VELOCITY y CURVE del cruce de sefiales, conservandose la misma
nota MIDI, canal, puerto y tiempo de puerta que usted fijé para
la primera nota.

A A

|

STACK 2
XFADE 3
ALT 4

Cuando usted cambia a un modo de nota miltiple, se encuentra
automdticamente en el modo STACK, XFADE o ALT. NoO es necesario
efectuar wuna COPIA DE PARAMETROS MULTI para entrar en un modo
miltiple. La principal funcién de la COPIA DE PARAMETROS MULTI es
ahorrarle tiempo cuando esté configurando modos miltiples, pero
se trata de una funcidén completamente opcional. Si quiere
configurar estos modos manualmente, puede hacerlo.

MODO STACK (SUPERPOSICION)

El modo STACK le permite superponer dos, tres o cuatro sonidos
uno encima del otro. La SUPERPOSICION de notas se puede realizar
con diversas variaciones, de las que le ofrecemos algunas:

1. Todos 1los sonidos SUPERPUESTOS aparecen en todos los
niveles dindmicos. En otras palabras, cuando usted toca
suavenmente, escucha todos 1los sonides SUPERPUESTOS
suavemente, y segun vaya tocando mas alto los oirid también
mds altos.

2. Las notas SUPERPUESTAS se pueden disponer de forma que
ciertos sonidos aparezcan solamente en un extremo dindmico
© en el otro. Por ejemplo, el sonido SUPERPUESTO #1 sélo
aparece cuando usted toca suavemente vy el sonido
SUPERPUESTO #3 sélo aparece cuando usted toca fuerte.

3. Todos los sonidos SUPERPUESTOS pueden aparecer en todos
los niveles dindmicos, pero siempre sonarian a nivel total
sin importar lo suave o fuerte gue usted togque.
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Manipulando los parametros de la pagina 4 de Edicién de Actuacién
puede usted crear muchas variaciones en el modo STACK.

CONSTRUCCION DE UN STACK

Configure los parametros de su primera nota UNICA (SINGLE) de
forma que 1la pieza de bateria suene bien, y luego vaya a la
padgina 3 de Edicidén de Actuacién. En el centro de la pantalla se
leerd SINGLE, indicando gque estd usted transmitiendo una nota
MIDI unica para esta entrada.

Paso 1: Golpee la pieza o el pad que desea editar, y asequrese
de que en la parte superior izgquierda de la pantalla se
indica que se ha seleccionado la entrada correcta para
la edicién. Ponga el cursor sobre SINGLE y pulse el

~botén +1/YES para cambiar SINGLE por MULTI, indicando
que usted estd enviando mds de una nota MIDI para 1la
entrada seleccionada.

Paso 2: Pulse dos veces CURSOR => y aumente a 2 el numero de
notas SUPERPUESTAS (STACK). No ponga el cursor sobre
MULTI PARAM COPY; si por accidente lo hace, pulsando
-1/NO se detendrd la ejecucién de 1la COPIA DE
PARAMETROS MULTI.

Debajo de MULTI ahora se lee STACK 2, indicando que
usted estd superponiendo al mismo tiempo dos notas para
esta entrada. La primera nota gque usted envia es la
nota gue ya habia configurado. La segqunda nota es un
valor por defecto, que es 060 (C3)(C = DO) por el canal
MIDI 1. Esto se puede cambiar fdcilmente.

Paso 3: Probablemente desee pulsar PAGE t para acceder a la
padgina 1 de Edicidén de Actuacién y cambiar los nimeros
de nota MIDI para la nota 2. Cuando usted cambia del
modo SINGLE al modo MULTI (2, 3 6 4 notas), la pédgina 1
de Edicién de Actuacién también mostrard un ligero
cambio. En la parte inferior izquierda puede ahora usar
los botones de ENTRADA DE DATOS para seleccionar cada
una de las notas nuevas (1st, 2nd, 3rd, 4th). El cursor
estd ahora intermitente sobre "lst" (1°). Moviéndose
por las notas de su SUPERPOSICION puede utiizar los
‘botones CURSOR y DATA ENTRY para modificar manualmente
los pardmetros de las notas SUPERPUESTAS individuales.
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A

También 2nd,
3rd, 4th
(2%, 3*, 4*)

Se puede usar la funcidén MIDI LEARN (ver principio de
seccidén 2) para fijar automaticamente la nota y el
canal MIDI de 1la segunda nota, o bien fijarlos
manualmente. Recuerde que puede poner el cursor sobre
el asterisco y pulsar el botdén +1/YES para escuchar el
sonido. La funcién del asterisco harid audible cualquier
sonido que se solicite (1@, 2%, 3= & 4¢).

Paso 4: Dependiendo del efecto que persiga, quizds desee ir a
la pdgina 4 de Edicién de Actuacién para cambiar los
ajustes de NIVEL, VELOCIDAD DE PULSACION o CURVA que
afectan a la aparicidén del sonido, en relacidén con la
dindmica de su ejecucidn. Quizds no desee gue aparezcan
todas las notas selecionadas de su SUPERPOSICION en
todos los niveles dindmicos. La parte inferior
izquierda de 1la pdagina 4 de Edicidn de Actuacién
mostrard los mismos cambios que se acaban de describir
para la padgina 1 de Edicidén de Actuacién.

MOVIMIENTO CICLICO DEL CURSOR: Recuerde que el cursor se puede
mover ciclicamente en esta pantalla. Pulse y mantenga pulsado el
botén CURSOR =>, y el cursor se moverid a la derecha de 1la
pantalla e inmediatamente saltard a la izquierda. CURSCR <=
funciona de forma similar. Cuando el cursor estd sobre el
asterisco, al pulsar CURSOR => se pondri el cursor sobre la
seleccién de nota SUPERPUESTA (STACK) -(ist,2nd). Pulsando
CURSOR <= dos veces se devolvera el cursor al asterisco (se
detiene en el camino de vuelta para ver si usted desea cambiar la
entrada seleccionada para la edicién).

ANADIR NOTAS A UNA SUPERPOSICION

Paso 1l: Si es necesario, emplee el botén PAGE t o PAGE { para
acceder a la pagina 3 de Edicidén de Actuacién.

Paso 2: Pulse dos veces CURSOR => para situar el cursor sobre
el nuimero de notas seleccionado.

Paso 3: Utilice el botdén +1/YES para cambiar el 2 por un 3 o un
4. Ahora estara transmitiendo tres o cuatro notas para
esta entrada y puede volver a la padgina 1 de Edicién de
Actuacién para fijar la informacidén de Salida MIDI.
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Pasc 4: Repita los pasos 1, 2 y 3 para las entradas que desee.

ANADIR NOTAS MULTI: Cuando estid creando o afadiendo notas a una
SUPERPOSICION, todas las notas entran con los ajustes por defecto
de NIVEL, VELOCIDAD DE PULSACION y CURVA, NOTA, etc... Esto es
distinto si usted afiade las notas por medio de la funcién COPIA
DE PARAMETROS MULTI (ver la siquiente descripcidn).

OBSERVACION SOBRE LA ALTERNANCIA DE ENTRADAS: Puede moverse por
todas 1las entradas del DTS70 en el modo de Edicién de Actuacidn
utilizando 1los pedales o pads conectados a las entradas Dec/Inc
del panel posterior. Asi se dispone de una forma silenciosa de
cambiar a una entrada diferente. Por otro lado, podria desactivar
(OFF) todas 1las salidas MIDI accionando un pedal o un pad
conectado a la entrada BYPASS del panel posterior. Y si la
funcién TRIGGER LEARN (APRENDIZAJE DE DISPARO) estd activada,
seleccionar entradas para la edicidén golpeando ligeramente con la
mano la pastilla conectada a la entrada deseada. No obstante,
recuerde gque asi no se desactivaran las sefiales de las salidas
araldégicas.

COPIA DE PARAMETROS MULTI EN EL MODO DE SUPERPOSICION

Supongamos que gquiere gque cada entrada envie cuatro notas
SUPERPUESTAS. Su fuente de sonido estid fijada para recibir por el
canal MIDI 1. Usted envia informacién MIDI desde el Puerto de
Salida MIDI 1 del DTS70. Ha fijado a su gusto los valores LEVEL,
VELOCITY y CURVE de su primera nota de la padgina 4 de Edicidn de
Actuacidén. ANTES de que usted configure las otras tres notas para
cada entrada, vaya a la pdgina 3 de Edicidn de Actuaciédn.

Paso 1: Dé un golpecito en la pieza de bateria o pad que desee
editar vy asegirese de gue la linea superior izgquierda
de 1la pantalla indica que se ha seleccionado para la
edicién la entrada correcta. Ponga el cursor sobre
SINGLE Yy pulse el botén +1/YES para entrar en el modo
STACK (SUPERPOSICION).

Paso 2: Pulse dos veces CURSOR => y aumente el numero hasta 4.

Paso 3: Pulse una vez mds CURSOR => y MULTI PARAM COPY cambiard
a "Are you sure?" (":Estd seguro?). Pulse +1/YES para
indicar que - desea que el DTS70 copie los pardmetros
MIDI de la primera nota de esta SUPERPOSICION en las
otras tres notas. Las Notas 2, 3 y 4 tendran ahora
igual que la Nota numero 1 el Numeroc de Nota MIDI, el
Canal, Puerto, Puerta, porcentajes de Nivel, valores de
Veloc1dad de Pulsacién y Curva. Esta es una forma
adecuada para disponer de los ajustes de la primera
nota como punto de partida para notas SUPERPUESTAS
adicionales.
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Paso 4: Probablemente desearda pulsar PAGE t para acceder a la
pagina 1 de Edicién de Actuacién para cambiar 1los
numeros de nota MIDI de las notas 2, 3 y 4.

Paso 5: Dependiendo del efecto que esté buscando, también puede
que desee ir a la padgina 4 de Edicién de Actuacién para
cambiar los ajustes de NIVEL, VELOCIDAD DE PULSACION y
CURVA para que afecten a la aparicidén del sonideo, en
relacidn con la dindmica de su ejecucién. Quizds no
desee que todas 1las notas seleccionadas de su
SUPERPOSICION aparezcan en todos los niveles dinamicos.

Paso 6: Repita 1los pasos 1 a 4, con el paso 5 opcional, para
cada una de las entradas que desee.

MODO XFADE (CRUCE GRADUAL DE SENALES)

El cruce gradual de sefiales ("crossfade") le permite cambiar
suavemente de un sonido al siguiente basandose en la dindmica de
su ejecucidén. Pero en lugar de un punto concreto de cambio en el
que usted deje de oir por completc el primer sonido y a
continuacidén sélo oiga el segundo, el cruce gradual de seRales
permite la existencia de una zona en la que los dos sonidos se
solapan. Asi, cuando usted comience a tocar mds fuerte, el primer
sonido comenzar4d a difuminarse. Seqln se va difuminando, el
segundo sonido aparecerd encima de él, y el primerc desaparecera
finalmente. Este principio es el mismo pero mds complejo para
cruces con tres y cuatro notas.

CONSTRUCCION DE UN CRUCE GRADUAIL DE SENALES (CROSSFADE ~ XFADE -)

Configure una pieza de bateria o pad de forma que dispare bien
una nota uUnica, y luego pulse PAGE t 6 | para ir a la pdgina 3 de
Edicidén de Actuacién.

Paso 1: Togque la pieza o el pad que ha configurado en el modo
SINGLE. Aseqlrese de que la parte superior izgquierda de
la pantalla indica que se ha seleccionado para la
edicién 1la entrada correcta. Ponga el cursor sobre
SINGLE Yy pulse el botén +1/YES para cambiarlo al modo
MULTI.

Paso 2: Pulse una vez CURSOR => y luego utilice el botdén +1/YES
para cambiar SINGLE por XFADE. Si no se visualiza
XFADE 2, pulse CURSOR => y fije el nimero 2 c¢on los
botones DATA ENTRY.
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Ahora estd configurado para efectuar un cruce gradual
de sefiales de un sonido a otro. Sin embargo, en el modo
XFADE deberi aprovecharse de la funcién MULTI PARAM. No
es aconsejable configurar cruces de sefiales manualmente
a no ser gque esté muy familiarizade con las
configuraciones de cruces de sefiales. Lo mejor que se
puede hacer es dejar que el DTS70 1los configure
automdticamente por usted, por medio de la funcién de
COPIA DE PARAMETROS MULTI, Yy a continuacién afinar con
precisién los ajustes a su gusto. De otra manera,
tendra que configurar manualmente todos los NIVELES,
VELOCIDADES DE PULSACION y CURVAS de su cruce de
sefiales, asi como las notas y canales MIDI. La COPIA DE
PARAMETROS -MULTI configuraré automaticamente los
parametros individuales del cruce gradual de sefiales
para cada nota. Pero tendrd que seleccionar las
diferentes notas y canales MIDI que usted desee enviar,
bien con la funcién MIDI LEARN o fijandolos
manualmente.

Paso 3: Cuando se cambia del modo SINGLE al modo MULTI (2, 3 6
4 notas), también cambiardn 1las paginas 1 y 4 de
Edicién de  Actuaciédn, permitiéndole modificar
manualmente los pardmetros por separado para cada una
de las notas de su MULTI. En la parte inferior
izquierda de ambas paginas puede usted ahora emplear
los botones de ENTRADA DE DATOS para seleccionar cada
una de las nuevas notas {1lst, 2nd, 3rd o 4th) - ver el
diagrama de referencia debajo del modo STACK.

DEVOLVER UN CRUCE DE SENALES A UNA NOTA UNICA: Una vez en el modo
XFADE, si decide regresar al modo normal (SINGLE), la primera
nota de su cruce de sefiales se convertird en la nota unica
(SINGLE). Pero 1los ajustes de NIVEL, VELOCIDAD DE PULSACION vy
CURVA de esa nota siguen configurados para ser la primera nota de
un cruce de sefiales. Tendrd que ir inmediatamente a la pagina 4
de Edicién de Actuacidén y volver a poner estos ajustes en unos
valores de nota UNICA mads normales (ver las pantallas por defecto
de NIVEL, VELOCIDAD DE PULSACION y CURVA, pdgina 4 de Edicidén de
Actuacién para tener un punto de partida).

COPIA DE PARAMETROS MULTI EN EL MODO XFADE

Paso 1: Suponiendo que ya ha configurado su primera nota, vaya
a la pagina 3 de Edicién de Actuacién , ponga el cursor
scbre la palabra SINGLE y pulse el botén +1/YES.

Paso 2: Pulse CURSOR => y seleccione XFADE 2 con Jlos botones
DATA ENTRY.

Paso 3: Pulse dos veces CURSOR => para acceder a MULTI PARAM
COPY y pulse el botén +1/YES para responder a la
pregunta "Are you sure?" (¢Esta sequro?).
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Paso 4: Pulse una vez PAGE { para acceder a la pantalla de
NIVEL, VELOCIDAD DE PULSACION y CURVA, pdagina 4 de
Edicién de Actuacién.

A A
Tamblén 2%, 001 a 127
3a y 4

lLa COPIA DE PARAMETROS MULTI funciona de manera muy
distinta en el modo XFADE. En vez de duplicar todos los
pardmetros de la primera nota, crea automdticamente un
cruce de sefiales de la primera a la segunda nota. Si
utiliza los botones DATA ENTRY para cambiar entre las
notas primera y segunda del cruce de sehales, observara
que los ajustes de VELOCIDAD DE PULSACION MIDI saliente
médxima y los ajustes de CURVA han sido ajustados para
configurar un cruce gradual de sefales dinamico (y
dependiendo del numero de notas del cruce, también se
podria ver modificado el NIVEL entrante).

Paso 5: Pulse PAGE t para acceder a la pagina 1 de Edicidén de
Actuacién, y utilice 1los botones DATA ENTRY para
comprobar los nimeros y canales de la primera y segunda
notas MIDI. En este momento las dos son idénticas, por
lo gque para que su cruce de sefiales sea efectivo y "se
deslice" de un sonido al siguiente tendrd que cambiar
una de las notas.

Este procedimiento servird igualmente para los cruces entre tres
o cuatro notas. La COPIA DE PARAMETROS MULTI conflgurara por
usted los cruces dindmicos, pero usted tendra que asignar las
diferentes notas y/o canales MIDI que desee enviar.

OBSERVACION SOBRE LA ALTERNANCIA DE ENTRADAS: Puede moverse por
todas las entradas del DTS70 en el modo de Edicidén de Actuaciodn
utilizando los pedales o pads conectados a las entradas Dec/Inc
del panel posterior. Asi se dispone de una forma silenciosa de
cambiar a una entrada diferente. Por otro lado, podria desactivar
(OFF) todas las .salidas MIDI accionando un pedal o un pad
conectado a la entrada BYPASS del panel posterior. Y si la
funcién TRIGGER LEARN (APRENDIZAJE DE DISPARO) estd activada,
seleccionar entradas para la edicidén golpeando ligeramente con la
mano la pastilla conectada a la entrada deseada. No obstante,
recuerde gque asi no se desactivaran las sefiales de las salidas
analdégicas.
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ANADIR NOTAS A UN CRUCE GRADUAL DE SENALES (XFADE)

Paso 1: Si es necesario, utilice el botén PAGE t o© { para
acceder a la padgina 3 de Edicidén de Actuacidn.

Paso 2: Pulse dos veces CURSOR => para situar el cursor sobre
el nmimero seleccionado de notas.

Paso 3: Emplee el botén +1/YES para cambiar el 2 por 3 6 4.
Ahora estard transmitiendo tres o cuatro notas para
esta entrada, y puede regresar a la pdgina 1 de Edicidn
de Actuacidén para fijar la informacidén de Salida MIDI.

Paso 4: Las nuevas notas se afiadirdn a la linea superior de su
dindmica de ejecucién. Si desea cambiar el orden de la
"aparicién dindmica" (cudndo aparecen las notas en
relacién con el dinamismo de su actuacién), puede ir a
la pégina 1 de Edicién de Actuacién y cambiar 1los
nmimeros de notas MIDI, seleccicnandoc la nueva posicidn
dindmica en la que cada sonido aparecerd alterando su
orden en el cruce de seflales. También puede ir a Ila
pagina 4 de Edicién de Actuacién y anotar los distintos
ajustes de NIVEL, VELOCIDAD DE PULSACION y CURVA para
cada nota, efectuando los cambios necesarios para
modificar el lugar de aparicién de cada sonido en su
abanico dinamico.

Paso 5: Repita 1los pasos 1, 2 y 3 para cada entrada gue se
desee.

MODO ALT (ALTERNATIVO)

Al igual gque el modo XFADE, el modo Alternativoe 1le permite
alternar entre dos, tres o cuatro notas, pero nunca se tocan al
pismo tiempo dos notas como en el modo XFADE. Por el contrario,
con cada toque sucesivo en la pieza o pad el DTS70 recorre
ciclicamente las notas que usted ha asignado a esa entrada. En
otras palabras, el primer toque envia la nota #1, el segundo
enviard la nota #2, etc..., hasta que el ciclo comience de nuevo
en la nota #1. El momento de aparicidén de las nuevas notas no
tiene nada gque ver con la dindmica de su ejecucién - las notas se
alternardn con cada golpe sucesivo, ya esté tocando fuerte o
flojo.
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CONSTRUCCION DE UN ALTERNATIVO (ALT)

Vaya a la pagina 3 de Edicidén de Actuacidn. Golpee una pieza de
la bateria o un pad que esté todavia en el modo SINGLE o cambie
otro de nuevo al modo SINGLE. Asequirese de que estd disparando
sélo un sonido.

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Dé un golpecito en la pieza de bateria o pad que desee
editar y asequrese de que la linea superior izquierda
de la pantalla indica que se ha seleccionado la entrada
correcta para la edicidén. Configure los parametros de
su primera nota SINGLE de forma que la pieza suene
bien.

Vaya a la pdgina 3 de Edicién de Actuacién, Yy enmplee
los botones de ENTRADA DE DATOS para cambiar SINGLE por
MULTI. Pulse una vez CURSOR => y use el botdn +1/YES
para seleccionar ALT. Si la pantalla no muestra ALT 2,
pulse CURSOR => y use los botones de ENTRADA DE DATOS
para fijar el niumero en 2.

Ahora esta configurado para alternar entre dos sonidos.

El segundo sonido estard en la nota MIDI por defecto
060 (C3) (C = DO), por lo que probablemente desee
pulsar PAGE t para ir a la piagina 1 de Edicidén de
Actuacidén y cambiar el nimero de nota MIDI para la nota
2.

Cuando cambie del modo SINGLE al modo MULTI (2, 36 4
hotas), la pagina 1 de Edicidn de Actuacidn ofreceri un
ligero cambio. En 1la parte inferior izquierda de 1la
pégina puede ahora utilizar los botones de ENTRADA DE
DATOS para seleccionar cada una de las nuevas notas
(1%, 2%, 3% y 43), Moviéndose ciclicamente por cada una
de las notas de su ALTernativo puede enmplear los
botones CURSOR y DATA ENTRY para modificar manualmente
los pardmetros individuales de las notas del ALT.

También 2s,
3 y 4»
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Paso 4: Dependiendo del efecto que persiga, gquizds desee usar
el botdn PAGE { para ir a la pagina 4 de Edicidén de
Actuacién y cambiar los ajustes LEVEL, VELOCITY o CURVE
Yy afectar al momento de aparicién del sonido y a 1la
forma de sonar, en relacién con la dindmica de su
ejecucidén. Tendrdn 1los ajustes por defecto. Con 1la
posible excepcidn de cambiar el ajuste CURVE (por
defecto es la CURVA 1), el resto de ajustes de esta
padgina deberan ser normales. En el caso de que quiera
efectuar algunos cambios en su ALTernativo, la pagina 4
de Edicidén de Actuacién mostrard los mismos cambios en
su pantalla que los descritos anteriormente para 1la
pdgina 1 de Edicién de Actuacién.

ARADIR NOTAS A UN ALTERNATIVO (ALT)

Paso 1: Si es necesario, wutilice los botones PAGE t o I para
acceder a la pagina 3 de Edicidén de Actuacién.

Paso 2: Pulse dos veces CURSOR => para situar el cursor sobre
el nimero de notas seleccionado.

Paso 3: Emplee el botdén +1/YES para cambiar el 2 por un 3 & un
4. Ahora estard transmitiendo tres o cuatro notas para
esta entrada, y puede volver a la pagina 1 de Edicién
de Actuacidén para fijar la informacién de Salida MIDI.

Paso 4: Quizds desee usar PAGE t o | para acceder a la pagina 4
de Edicién de Actuacién y ajustar el NIVEL, la
VELOCIDAD DE PULSACION o la CURVA.

Paso 5: Repita los pasos 1, 2, 3 y 4 para cada una de las
entradas.

OBSERVACION SOBRE LA ALTERNANCIA DE ENTRADAS: Puede moverse por
todas las entradas del DTS70 en el modo de Edicidén de Actuacién
utilizando los pedales o pads conectados a las entradas Dec/Inc
del panel posterior. Asi se dispone de una forma silenciosa de
cambiar a una entrada diferente. Por otro lado, podria desactivar
(OFF) todas las salidas MIDI accionando un pedal o© un pad
conectado a la entrada BYPASS del panel posterior. Y si la
funcién TRIGGER LEARN (APRENDIZAJE DE DISPARO) estd activada,
seleccionar entradas para la edicién golpeando ligeramente con 1la
mano la pastilla conectada a la entrada deseada. No obstante,
recuerde que asi no se desactivardn las sefiales de las salidas
analdgicas.
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COPIA DE PARAMETROS MULTI EN EL MODO ALT

Dé un golpecito de nuevo en la pieza de bateria o pad que desee
editar y aseguirese de gque la linea superior izquierda de 1la
pantalla indica que se ha seleccionadc para la edicién la entrada
correcta. Configure los parametros de su primera nota SINGLE de
forma que la pieza suene bien. BAhora, antes de afadir ninguna
nota para crear un Alternativo:

Paso 1: Vaya a la pdgina 3 de Edicién de Actuacidén, y emplee
los botones DATA ENTRY para cambiar SINGLE por MULTI, Y
después seleccione con el cursor ALT 2.

Paso 2: Pulse CURSOR => y luego +1/YES para confirmar la COPIA
DE PARAMETROS MULTI.

Paso 3: Pulse PAGE t para acceder a la pdgina 1 de Edicién de
Actuacién y seleccione una nueva nota bien para su
primera o su segunda nota. En el modo ALT, la COPIA DE
PARAMETROS MULTI duplica de nuevo los parametros de su
primera nota en la segunda, tercera y cuarta notas,
igual que en el modo de SUPERPOSICION (STACK). Esta es
una manera fécil de disponer ripidamente de los mismos
ajustes como punto de partida para notas miltiples. No
lo olvide, en el modo ALT, cada vez gque se golpea
sucesivamente la pieza de bateria o el pad se dispara
un nuevo sonido (dos, tres o cuatro sonidos
diferentes). Si quiere el mismo sonido dos veces en una
serie, simplemente asigne el mismo nimerc de nota MIDI
dos veces en una serie.

Es sencillo adaptar a su medida las respuestas MIDI en el modo
ALT. Por ejemple, si desea que la tercera nota suene sélo con
velocidad de pulsacién total, vaya a la pagina 4 de Edicidén de
Actuacidn y cambie a 127 la velocidad de pulsacién saliente
minima.

MODO DE COPIA

Pulse PAGE { para acceder a la pdgina 6 de Edicidén de Actuacidn.
Esta pdgina le permite copiar los pardmetros de cualquier entrada
de diferentes maneras:

- copiar 1los ajustes de una entrada en otra, dentro de la misma
Actuacion. -

- copiar 1los ajustes de una entrada en otra, en una Actuacidén
diferente.

- copiar los ajustes de una entrada en otras entradas, dentro de
la misma Actuacién.

- copiar 1los ajustes de una entrada en otras, en una Actuacidn
diferente.

41.-

42.-



La parte superior izquierda de la pantalla muestra la entrada de
la fuente de sonido (la entrada desde la gque estd usted
copiando). El restoc de la pantalla ofrece la Actuacién y las
entradas en las que va a copiar. En esta pagina puede modificar
la entrada de 1la que desea copiar y el lugar en el dgque le
gustaria copiarla. La Actuacién seleccionada en este momento es
siempre la Actuacidén por defecto COPY TO (COPIAR EN).

Por ejenmplo, si quiere copiar los ajustes de 1la entrada
actualmente seleccionada en otra entrada de la misma Actuacidn:

Paso 1: Compruebe qgue estdn seleccionadas la entrada de fuente
de sonido y la Actuacidn correctas. Estas son desde las
gue usted va a copiar...

Pasc 2: Pulse CURSOR => hasta que el cursor esté intermitente
sobre el primero de los dos numeros de entrada. Puede
seleccionar una tnica entrada fijando ambos nimeros en
el mismo (8-8). Puede seleccionar miltiples entradas en
las que realizar la copia fijando una serie de entradas
(8-12).

Paso 3: Para ejecutar la copia, pulse CURSOR => hasta que 1la
palabra ENTER cambie por "Sure?" (:Seguro?)

Paso 4: Si cambia de idea, pulsando el botén -1/NO se detiene
inmediatamente el proceso de copia.

Paso 5: Una vez establecidos los pardmtros de copia adecuados,
pulse el botdén +1/YES para ejecutar la copia.

COPIA DE UNA ACTUACION COMPLETA ER UNA NUEVA POSICION: Puede
copiar toda una Actuacién en una nueva posicién simplemente
almacenidndocla en un nimero diferente de Actuacién empleande 1la
funcién estandar ALMACENAMIENTO (STORE) de Actuacién.
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MEZCLA MIDI (MERGE) Y RETRANSMISION MIDI (THRU)

Pulse PAGE | para acceder a la pagina 7 de Edicidén de Actuacién.

Esta pagina sélo ofrece una funcién: la MEZCLA MIDI (MIDI MERGE).
La mezcla se refiere a la capacidad de un microprocesador para
combinar dos 3juegos de sefiales MIDI sin mutilar los mensajes
digitales que contienen. Lo que esto significa en el mundo MIDI
diarie es que usted puede conectar otro controlador o
secuenciador en la entrada MIDI In del DTS70 y MEZCLARLO con su
interpretacién, de forma dque ambos puedan acceder al mismo
generador de tonos. Ios botones DATA ENTRY le permiten
seleccionar PORT 1 o PORT 2 como puerto de transmisién de los
datos mezclados.

Puede haber ocasiones en las que no desee mezclar nada ni en el
PUERTO 1 ni en el PUERTO 2. Entonces deberid desactivar la MEZCLA
MIDI (MIDI MERGE OFF).

Ya esté activada (ON) o desactivada (OFF) la MEZCIA MIDI, los
mensajes recibidos en 1la entrada MIDI In del DTS70 saldrén
automdticamente y sin cambios por MIDI Thru (Retransmisidén). MIDI
Thru puede ser Util para acceder a dos generadores de tonos desde
un controlador MIDI que sélo tenga una salida MIDI Out, aungue
introducird un poco mds de retardo en el tiempo de respuesta de
la fuente de sonido a la que se accede desde Retransmisién MIDI
Thru. También puede ser conveniente para enviar mensajes de
cambio de programa a dispositivos de efectos y a otros equipos
gue no sean generadores de tonos.

CAMBIOS DE PROGRAMA MIDI SALTENTE

Pulse una vez PAGE | para acceder a la pagina 8a de Edicién de
Actuacidén. Las seis siguientes pdginas le permiten seleccionar
cambios de programa MIDI para ser transmitidos por los puertos
MIDI cada vez que seleccione la Actuacién actual. Las paginas 8a,
8b y 8c le permiten fijar los cambios de programa MIDI saliente
para el DPUERTO de Salida MIDI 1. Las paginas 9a, Sb y 9c 1le
permiten seleccionar los cambios de programa MIDI saliente para
el PUERTO de Salida MIDI 2.
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La fila superior de cada piagina le muestra desde qué Puerto MIDI
van a ser transmitidos estos cambios y por qué canal MIDI. La
fila inferior de cada pagina le muestra el numero de cambic de
programa gue se estad enviando por cada canal. El nimero de cambio
de programa que se va a enviar puede ser cualquier ntimero entre 1
y 128. Si no quiere o no necesita un cambic de programa enviado
por un canal concreto, desactive (OFF) el nimero de programa.

Como siempre, los botones PAGE le llevan de una padgina a 1la
siguiente. Pero hay otra manera itil de recorrer las péginas
mientras estd trabajando con las tablas de cambio de programa.
Siempre que esté trabajando dentro de los ajustes de un Puerto de
Salida MIDI, los botones CURSOR le llevaran de una pagina a otra.
Asi, CURSOR => le llevara por todas las paginas para el PUERTO 1.
Cuando esté 1listo para trabajar con la tabla de Cambio de
Programa para el Puerto 2, pulse el botén PAGE {. De nuevo,
pulsando CURSOR => se desplazard por todas 1las paginas del
PUERTO 2.

Los botones DATA ENTRY recorren todos los numeros de cambio de
programa disponibles. Cada Puerto MIDI puede enviar hasta 16
cambios de programa por Actuacién del DTS70. Esto significa que
usted puede enviar un total de 32 cambios de programa
independientes para cada Actuacidén (16 cambios de programa por
cada Puerto - uno por cada canal MIDI).
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MODO DE CADENA (CHAIN)

El DTS70 tiene 32 Cadenas (Chains). Cada Cadena tiene 32 pasos,
cada uno de 1los cuales es una Actuacién del DTS70. Esto 1le
permite recorrer pasO a paso una secuencia prefijada de
Actuaciones en el orden que usted desee. E1 modo de Cadena
funciona como el modo de Actuacién (Performance) en el sentido de

que la uUnica manera de editar una Cadena es pulsando el botdn
EDIT/COMPARE.

REPRODUCCION DE CADENA

Pulse el botén CHAIN del panel frontal del DTS70 para acceder al
modo de Reproduccidén de Cadena.

A

Nombre de la Actuacidn

10 caracteres
(si hay alguno)

Cada una de las 32 Cadenas tiene un niumero y puede tener un
nombre, pero al no estar todavia nombrada la pantalla simplemente
muestra NAME (NOMBRE). El PASO (STEP) actualmente seleccionado y
la Actuacidn asignada a €l se indican en la pantalla. Si se le ha
puesto un nombre a la Actuacidn, su nombre y su nimero apareceran
en la pantalla.

No se puede realizar ninguna edicidén en el modo de Reproduccién
de Cadena. Usted puede mover el cursor hasta el parametro STEP Y
emplear los botones -1 y +1 para desplazarse por la Cadena, pero
no puede editar ningin PASO. Mientras esté en el modo de CADENA,
pulsando un pedal interruptor o un pad conectado a las entradas
FOOTSWITCH INC/+1 y DEC/-1 del panel posterior del DTS70 le
llevara hacia adelante o hacia atrias por toda la Cadena.
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EDICION DE CADENA

Pulse el botdn EDIT/COMPARE una vez para editar una Cadena.

Las 4 paginas del modo de Edicién de CADENA 1le permiten
seleccionar wuna Actuacidén (PERF) del DTS70 para cada uno de los
PASOS (STEP) de la Cadena. Para editar la cadena:

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Si desea editar el PASO 1, el cursor ya estd en su
posicién. Si no, pulse el botdén CURSOR => hasta que el
cursor se encuentre debajo del PASO que desea editar.

Utilice 1los botones de ENTRADA DE DATOS para subir vy
bajar por los nimeros de Actuacidén disponibles (1-48).
Inserte el numeroc de Actuacidén que desee en cualquiera
de los PASOS llamando su numero debajo de ese PASO.

los botones PAGE t y | le moveradn por las paginas de
Edicién de Cadena.
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AIMACENAMIENTO DE CADENA

Cuando

la CADENA esté confiqgurada a su gusto, pulse una vez el
botdén STORE { ALMACENAMIENTO).

A

|
Nombre de la Cadena
10 caracteres

En este punto, puede poner un nombre a la Cadena. Se le puede
Poner un’ nombre a cada una de las 32 Cadenas de hasta 10
caracteres de extensidén. Para poner nombre y almacenar la Cadena:

Paso 1: Pulse una vez CURSOR => y utilice 1los botones de

Paso

Paso

Paso

Paso

3:

ENTRADA DE DATOS -1 y +1 para seleccionar el primer
cardcter del nombre. CURSOR <= y => le moverdn hacia
atras y hacia adelante de un caricter a otro. Si quiere
dejar un espacio en blanco, pulse y mantenga pulsado el
botdn =-1/NO.

Cuando haya terminadc de poner el nombre a la Cadena,
pulse el botdn STORE de nuevo, o bien mantenga pulsado
el botdén CURSOR =>. De cualguier forma, la parte
inferior derecha de la pantalla le pregquntari si estd
seguro de querer salvar esta Cadena. Si estd seguro,
pulse el botén +1/YES. Si tiene dudas, pulse NO.

Si pulsa el botdén NO, volverd al modo de Edicidén de
Actuacidn pulsando el botén EDIT/COMPARE.

Si pulsa el botén YES, 1la pantalla mostrara "Done!"
(; Hecho !).

Pulse el botdn CHAIN y estard listo para reproducir esa
Cadena.

A A
Nombre de Nombre de la
la Cadena Actuacién

10 caracteres 10 caracteres
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Puede salvar la misma Cadena en distintas posiciones de Cadena
(1-32), empleando el modo estandar de AIMACENAMIENTO de Cadena
(Chain STORE). Es de gran utilidad para la creacién de versiones
nodificadas de la misma Cadena. Puede que desee cambiar el nombre
a2 cada una de las nuevas versiones de la Cadena. Pulse el botén
“HAIN para regresar al modo de Reproduccién de Cadena.

MODO DE UTILIDADES (UTILITY)

Zste modo le permite fijar y modificar parédmetros globales del
sistema operativo del DTS70. "Glcbales"™ simplemente se refiere a
aquellos paréametros cuyos ajustes no cambian para las distintas
Actuaciones o Cadenas - sus ajustes permanecen intactos hasta que
isted regresa al modo de UTILIDADES (UTILITY) y los cambia. El
nodo UTILITY también le permite salvar y cargar informacién en
3logque de Exclusivos del Sistema y crear tablas de Cambios de
drograma entrantes a la medida.

Zada vez que usted entra en el modo de UTILIDADES, 1la pantalla
antrard por defecto en la pidgina 1, ¥y el LED rojo cambiard a
LN

10DOS DE APRENDIZAJE (LEARN)

>ulse el botdén UTILITY. Los dos modos de APRENDIZAJE del DTS70
astdn en la pagina 1.

il MODO DE APRENDIZAJE DE ENTRADA MIDI (MIDI IN LEARN MODE)
>frece un "atajo" para ensefiarle al DTS70 gué sonidos desea usted
lisparar y desde qué entradas. Si su generador de tonos o caja de
sitmos puede enviar informacién sobre notas y canales MIDI,
activando (ON) el MODOC DE APRENDIZAJE DE ENTRADA MIDI podré
anviarle al DTS70 esa informacién. Para ello:

Paso 1: Después de activar MIDI IN (ON), vaya a la pagina 1 de
Edicién de Actuacidén y seleccione una entrada. Esto se
puede hacer si el modo de APRENDIZAJE DE DISPARO
(TRIGGER) estid activado (ON) simplemente dando un
golpecito en la pieza de bateria o pad. Si no es asi,
utilice los botones CURSOR y DATA ENTRY para cambiar la
entrada seleccionada, o pulse los pedales o pads
conectados a las entradas INC y DEC del panel posterior
del DTS70. Observe la parte superior izquierda de la
pantalla para asegurarse de que se ha seleccionado para
la edicién la entrada correcta.
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Paso 2: Haga que el generador de tonos transmita el sonido que
desea que se dispare con esa pieza de bateria o pad. Si
lee el principio de 1la Seccidn 2, Aplicaciones
Especificas, probablemente vya esté familiarizado con
esta funcién. Si no, aqui tiene una explicacidén rdpida:

Suponiendo que tiene las piezas o los pads cableados Y
conectados al DTS70, conecte un cable MIDI de la Salida
MIDI Out de su caja de ritmos o generador de tonos a
una Entrada MIDI In del DTS70. Conecte un cable MIDI de
la salida MIDI Out del DTS70 a la Entrada MIDI In de su
caja de ritmos. Ahora toque el pad de la caja de ritmos
que corresponda al sonido que desea disparar, o haga
que el generador de tonos transmita al DTS70 el numero
de nota MIDI y el canal correspondientes.

Paso 3: Repita los pasos 1 y 2 para cada una de las entradas.

21 MODO DE APRENDIZAJE DE DISPARO (TRIGGER LEARN) ofrece dos
sosibilidades:

1. Activdndolo (ON) se pone en funciocnamiento la funcidén AUTOSET
del modo Edicién de Actuacidn.

2. ILe proporciona una manera sencilla de seleccionar la entrada
en la que editar en el modo de Edicidén de Actuacidén. Cuando
esta activado (ON) TRIGGER LEARN, al tocar la pieza de
bateria o el pad se seleccionarda automdticamente esa entrada
para la edicidn.

AVISO SOBRE LA ACTIVACION DE IOS MODOS DE APRENDIZAJE DE MIDI Y
JE DISPARO: Si deja activados todo el tiempo los MODOS DE
APRENDIZAJE DE MIDI y DE DISPARO (MIDI y TRIGGER LEARN), siempre
Jue se encuentre en la pagina 1 de Edicién de Actuacién una rnota
1IDI entrante podria reinicializar los valores del nimero de nota
7 canal MIDI de la entrada seleccionada en ese momento. Si no hay
1ada conectado a la Entrada MIDI In del DTS70, no hay nada por lo
jue preocuparse. Y si esto ocurre, no salve la nueva informacidn
2n su Actuacidén y no se producird ningin dafio irremediable, pero
tiene razones mds que suficientes para desactivar (OFF) los MODOS
IIDI y TRIGGER LEARN después de haber FIJADO AUTOMATICAMENTE
(AUTOSET) las piezas de la bateria.
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CONFIGURACION DE EXCIUSIVOS DEL SISTEMA

Pulse PAGE ! para acceder a la pagina 2 de UTILIDADES (UTILITY).
Esta pdgina le permite fijar pardmetros que controlan la forma de
tratar el DTS70 la informacién de Exclusivos del Sistema MIDI.

Los blogues de Exclusivos del Sistema contienen toda la
informacién almacenada en el DTS70 en un nmomento determinado.
Esta informacidén puede salvarse via MIDI en cualquier dispositivo
que almacene blogques genéricos de exclusivos del sistema y pueda
después salvarlos en un disco flexible o en otro medio de
almacenamiento apropiado. ILos dispositivos de almacenamiento
comunes qgue se utilizan con este fin son los ordenadores
personales y algunos teclados con unidades de disco. Existen
también en el mercado algunos dispositivos con unidades de disco
Jue han sido disefiados expresamente con este objetivo.

La parte izquierda de la pantalla le permite fijar el Canal (CH)
y el Puerto (PORT) del Sistema. Cuando usted salva los ajustes
internos del DTS70 mediante un trasvase en bloque de Exclusivos
del Sistema MIDI, estos dos ajustes determinarédn por qué Puerto
se va a transmitir la informacidén (1 6 2) y el canal MIDI por el
Jue se va a enviar {(1-16). E1 canal MIDI debe fijarse en el mismo
an el que el blogue es enviado de vuelta al DTS70, para que pueda
reconocerlo. Estos ajustes también determinan el Puerto y el
Zanal por 1los dgue el DTS70 va a responder a 1los cambios de
programa MIDI entrante.

El centro de esta pagina le permite activar (ON) o desactivar
(OFF) la funcién CAMBIO DE PROGRAMA DEL SISTEMA (PGM CHENG). Si
2std activada, el DTS70 responderd a los cambios de programa MIDI
antrantes si llegan a través del CANAL y el PUERTO del SISTEMA
jesignados. Si esta funcidén estd desactivada, el DTS70 no
responderda, independientemente del Puerto y el Canal.

La parte derecha de esta pidgina le permite activar (ON) o
desactivar (OFF) los EXCLUSIVOS DEL SISTEMA (EXCLUSIVE). Cuando
astdn desactivados, el DTS70 no podrd recibir wun blogue de
Exclusivos del Sistema MIDI por ninguno de sus Puertos de Entrada
MIDI In. E1l ajuste por defecto es ON (activado), que permite la
recepcidén de blogues de Exclusivos del Sistema.



ENVIO DE TECLA ACTIVADA

Pulse PAGE | para acceder a la piégina KEYON SEND (ENVIC DE TECLA
ACTIVADA).

Activando (ON) KEYON SEND se posibilita que el DTS70 envie datos
MIDI. Con esta funcién desactivada (OFF), no se transmitiran
jatos MIDI desde ninguno de los Puertos de Salida MIDI Out del
JTS70. Desactivar esta funcidén es el eguivalente de poner el
JTS70 en el modo de BYPASS. Observe que desactivando KEYON SEND
se duplica el indicativo del modo BYPASS en la pantalla LED roja

(==).

[RASVASE EN BLOQUE DE ACTUACION

ulse PAGE | para entrar en la pagina BLOQUE DE ACTUACION ( PERF
3ULK).

ista pagina le permite enviar un trasvase en blogque de Exclusivos
lel Sistema MIDI de las 48 Actuaciones y datos relacionados que
1:ay en el DTS70. El bloque serd transmitido por el Puerto Yy por
2l Canal especificados en 1la pagina de configuracién de
ixclusivos del Sistema del modo UTILIDADES. Para enviar el
sloque:

Paso 1l: Pulse CURSOR => para situar el cursor sobre la palabra
ENTER, cambiindola por "Are you ready?" (:Esta listo?).
Si cambia de idea y no quiere enviar el bloque,
pulsando -1/NO se cancelaria el envio.

Paso 2: Antes de transmitir, asegirese de que el dispositivo
del extremo receptor del blogque esté preparade para
recibir. Pulse el botdn +1/YES cuando la pantalla le
pregunte "Are you ready?". Mientras se estd enviando el
bloque, 1la pantalla mostrard "Sending: 01", "Sending:
02" ("Enviando: 01", "Enviando: 02"), etc... Después de
enviar la Actuacidén 48, la pantalla regresarad a su
aspecto original.
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Paso 3: Compruebe el dispositivo de recepcién para asegurarse
de que se ha realizado con éxito el traspaso de
informacién. Luego tome las medidas adecuadas para
salvar el blogque en un soporte mads permanente, como por
ejemplo un disco.

E1l DTS70 puede recibir un trasvase en blogue de Exclusivos del
Sistema mientras usted estd en los modos de Reproduccién de
Actuacién, Reproduccidn de Cadena ¢ de Utilidades. E1 blogue debe
recibirse por el mismo canal por el que se envié originalmente,
oues de lo contrario el DTS70 lo ignorard. Para enviar un bloque
de wvuelta al DTS70, simplemente conecte un cable MIDI de 1la
3alida MIDI out del dispositivo transmisor a la Entrada MIDI 1In
del DTS70. Asegurese de que esté activado (ON) EXCLUSIVE en la
sdgina 2 del modo de Utilidades. El DTS70 no incrementari las
Actuaciones durante 1la recepcidén como lo hace durante la
cransmisién. Si introduce un blogque de Actuacién mientras el
JTS70 estd en la pégina 2 de Utilidades, 1la pantalla LCD
aparecera asi una vez finalizada la transferencia (la mitad
superior permanecerd intacta):

TRASVASE EN BLOQUE DE CADENA

ulse PAGE | para entrar en la pdgina BLOQUE DE CADENA (CHAIN
3ULK) .

ista padgina le permite enviar un trasvase en blogue de Exclusivos
iel Sistema MIDI de las 32 Cadenas y datos relacionados que
1ay en el DTS70. El bloque serd transmitido por el Puerto y por
21 cCanal especificados en 1la pdgina de configuracién de
ixclusivos del Sistema del modo UTILIDADES. Para enviar el
slogque:

Paso 1: Pulse CURSOR => para situar el cursor sobre la palabra
ENTER, cambidndola por "Are you ready?" ((Estd listo?).
Si cambia de idea y no gquiere enviar el bloque,
pulsando -1/NO se cancelaria el envio. .
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Paso 2: Antes de transmitir, aseqgiirese de que el dispositivo
del extremo receptor del bloque esté preparado para
recibir. Pulse el botén +1/YES cuando la pantalla le
pregunte "Are you ready?". Mientras se estid enviando el
bloque, la pantalla mostrar& "Sending: 01", "Sending:
02" ("Enviando: 01", "Enviando: 02"), etc... Después de
enviar la Cadena 32, 1la pantalla regresara a su
aspecto original.

Paso 3: Compruebe el dispositivo de recepcién para asegurarse
de que se ha realizado con éxito el traspaso de
informacién. Luego tome 1las medidas adecuadas para
salvar el blogue en un soporte mi&s permanente, como por
ejemplo un disco.

El DTS70 puede recibir un trasvase en bloque de Exclusivos del
Sistema mientras usted estd en los modos de Reproduccién de
Actuacidén, Reproduccidén de Cadena o de Utilidades. EI1 bloque debe
recibirse por el mismo canal por el que se envid originalmente,
pues de lo contrarioc el DTS70 lo ignorard. Para enviar un blogque
de vuelta al DTS70, simplemente conecte un cable MIDI de la
Salida MIDI Out del dispositivo transmisor a la Entrada MIDI In
del DTS70. Asegirese de que esté activado (ON) EXCLUSIVE en la
pagina 2 del modo de Utilidades. El DTS70 no incrementara las
Actuaciones durante la recepcidén como 1lo hace durante la
transmisién. Si introduce un blogque de Cadena mientras el
DTS70 esta en 1la pdgina 2 de Utilidades, 1la pantalla LCD
aparecera asi una vez finalizada la transferencia (la mitad
superior permanecerd intacta):

PAD DE FUNCIONES ESPECIALES

Pulse PAGE | para entrar en la pdgina FUNC PAD (PAD DE FUNCIONES
especiales).
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Aunque esta pdgina esté llena de texto, en ella sélo se puede
hacer una cosa: usar los botones de ENTRADA DE DATOS para
activar la funcidén (ON) o desactivarla (OFF). Desactivada, las
Entradas 10, 11 y 12 funcionan comoc entradas normales. Utilice
los botones DATA ENTRY para activar esta funcién, y la pantalla
cambiara a:

cuando estd activada, estas tres entradas del panel posterior del
DTS70 ya no funcionan como entradas normales. Funcionan sélo de
la siguiente manera:

- La Entrada 10 funciona como una entrada de BYPASS.
- La Entrada 11 funciona como una entrada de INCREMENT/+1.
- La Entrada 11 funciona como una entrada de DECREMENT/-1.

También le permite utilizar un pad piezo-eléctrico en lugar de un
pedal interruptor para ejecutar las funciones BYPASS, INCREMENT y
DECREMENT. Las entradas normales de BYPASS, INCREMENT y DECREMENT
siguen estando en activo con esta funcién activada, por lo due
puede tener dos juegos de controles si asi lo desea.

Aunque los Pads de Percusidn Electrénicos PTT8 de Yamaha pueden
conectarse a las entradas normales BYPASS, INCREMENT y DECREMENT
del panel posterior, otros pads pueden enviar un voltaje de
salida mayor del recomendado para el DTS70. Si piensa que le
convendria utilizar un pad que no fuera Yamaha para estas
funciones, TENGA MUCHO CUIDADO. Pueden dafiar seriamente el DTS70.
Active esta funcidén especial y conecte los pads cuestionables en
las entradas 10, 11 y 12 para acceder a estas funciones.

TABLA DE CAMBIOS DE PROGRAMA MIDI ENTRANTES

Pulse PAGE { para entrar en la primera de las paginas de Tabla de
Cambios de Programa MIDI entrantes. Estas 6 pdginas le permiten
adaptar a su medida la respuesta del DTS70 a los cambios de
programa entrantes. En circunstancias normales (y por defecto),
los cambios de programa entrantes llamardn directamente a la
correspondiente Actuacién del DTS70. Es decir, si usted le envia
al DTS70 el cambio de programa MIDI 26, ird a su Actuacidn
almacenada numero 26.
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Debido al creciente tamafio y complejidad de los sistemas MIDI y
al deseo de reducir el tiempo empleado en la programacién, Yamaha
ha incluido una tabla de cambio de programa MIDI flexible. Puede
usted adaptar 1la respuesta del DTS70 a cualguier cambio de
programa entrante, de forma gue cualquier numero del 1 al 128 de
cambio de programa MIDI entrante pueda llamar a la Actuacién del
DTS70 que usted elija.

Por ejemplo, supongamos que desea llamar a la Actuacidén 05 cuando
envie al DTS70 un cambio de programa MIDI de 97. Para modificar
esta tabla:

54l-

Paso 1: Asequrese de haber activado (ON) la funcidn Cambio de
Programa entrante de la pagina de configuracién de
Exclusivos del Sistema en el modo de Utilidades.
Observe también en 1la misma pdgina el CANAL DEL
SISTEMA. El1 cambio de programa deberd entrar en el
DTS70 por este canal para poder ser reconocido y llamar
a la Actuacidén correcta.



Paso 2: Emplee los botones CURSOR para situar el cursor debajo
de PERF No. 05 y cambie el valor de debajo por 97.
Ahora, al enviar al DTS70 un cambio de programa de 97,
se recupera la Actuacidén 05.

Paso 3: Repita el procedimiento anterior para cada una de las
Actuaciones del DTS70 que requiera esta adaptacidén. Los
botones PAGE t y ! le llevardn por las pdginas de 1la
tabla de Cambios de Programa MIDI Entrantes.

La Tabla de Cambios de Programa MIDI entrantes no necesita ser
almacenada.

APLICACIONES ESPECIFICAS: CONCLUSIONES

Aqui concluye la seccién de aplicaciones especificas del manual
del DTS70. Esperamos que la haya encontrado practica y sencilla.
El DTS70 ha sido disefiado teniendo presentes las necesidades del
bateria/percusionista acustico y electrénico. Creemos que 1lo
encontrara cémodo de usar y con la suficiente potencia como para
hacerlo merecedor de dirigir sus actuaciones y su equipo.
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SECCION 3 /// EL DISPARO

Esta seccidn trata sobre los principios y las técnicas del dispa-
ro. No intenta ser la uUltima palabra sobre el tema, sino mis bien
ofrecer los suficientes puntos de reflexidén sobre alqunos aspec-
tos que de otra forma podrian haberle pasado desapercibidos. E1
material empleado es preciso, pero gran parte de la "técnica" del
disparo depende de su habilidad para conjuntar las piezas de su
propia situacién. Experimente con los diversos aspectos de su
configuracién de disparo: a causa del gran numero de variantes
posibles, lo que resulta para otro puede no resultar para usted.

OBSERVACIONES GENERALES SOBRE EL DISPARO

El disparo es m&s experimentacidén e investigacién que hechos
cientificos frios y duros. Ningin grado de estudios cientificos o
pruebas puede cambiar el hecho de que el objetive es obtener una
sefial constante, clara y limpia a partir de algo que le estad
proporcionando frecuencias raras, extrafios picos de sefal y otras
muchas variables... Entre estas se encuentran el tamafioc de la
pieza de bateria, la acistica de la sala, el tipo de pastilla, la
forma de tocar, el montaje de la pastilla, el dispositivo de
lectura de disparo, el generador de tonos disparado, el tipo de

parche y la afinacién de la pieza. El1 disparo procedente de pads

electrénicos normalmente es mds sencillo, porque usted dispone de
una senal de disparo directa, algo menos afectada.

EMPLAZAMIENTO DE LA PASTILIA Y MONTAJE

El emplazamiento y el montaje de la pastilla pueden establecer
una gran diferencia. El lugar mds sensible es el borde externo
del parche superior, cerca del borde de soporte de la pieza. Lo
ideal seria montar la pastilla en el parche superior, muy cerca
de donde usted golpea la pieza, pero esto supondria un constante
peligro para la pastilla: el de ser golpeada. Puesto que el
parche superior es lo primero que vibra, al montar la pastilla
sobre él se posibilita que el sistema de disparo sea 1lo mis
rapido y preciso posible. Si la pastilla se monta en un parche de
piel o recubierto de alguna sustancia, raspe la cubierta en el
lugar donde se va a montar. Se puede montar una pastilla en 1la
parte interior o en la exterior, en el aro, en el parche inferior
Y en otros lugares diversos, pero en el parche superior producira
siempre el disparo mds rdpido y mds preciso.

Las pastillas Yamaha DT10 se ofrecen con cinta adhesiva por las
dos caras. Con eso vale. Como alternativa a la cinta adhesiva se
puede usar sellador de silicona transparente para montar 1la
pastilla. Se deberda aplicar una fina capa de silicona en el par-
che, en el punto de contacto con la pastilla. Luego habrd que
presionar ligeramente 1la pastilla y dejar que se seque en esa
posicidén. El1 material iddéneo para montar una pastilla es el que
proporciona una flexibilidad "acolchada" sin reducir la lectura
precisa del dinamismo.
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Una vez montada la pastilla firmemente sobre el parche, se le
debera aplicar un pequefio trozo de cinta aislante de tela. Asi se
le afnade firmeza a la pastilla y la protege de 1los objetos
volantes como las baquetas. La cinta aislante de fontaneria (a
menudo de color gris) no debera utilizarse, pues contiene metal y
puede ocasionar problemas de disparos falsos © dobles. Cuando se
cambien las pastillas o los parches, la cinta aislante de tela se
puede despegar con cuidado. Si la pastilla va montada con cinta
adhesiva doble, se puede quitar a manoc con cuidado. $8i va montada
con silicona, se puede quitar con una navaja o cuchilla.

Cuando decida montar la pastilla, intente mantener el disparador.

fuera de la "linea de fuego" y lejos de otras piezas de bateria.
Asi disminuirdn las posibilidades de disparoc falso.

BATERIAS DE DISTINTOS TIPOS Y TAMAROS

Por lo general, 1las piezas de bateria mds pequefias son méas
sencillas para disparar desde ellas que las mds grandes. Hay
menos expansién del parche en 1la vibracién y la sefial se
convierte en algo "leible" mucho mds rapidamente. Cuanto mas
grande sea la pieza, més tardard en alcanzar su sefial de pico vy
mds oscilaciones de frecuencias se produciran. La afinacién
también Jjuega un papel importante en el disparo. Cuanto mas
uniformemente esté afinado el parche superior, mds uniforme vy
precisa serd en todo el parche la respuesta disparada.

El grado de fuerza ejercido sobre el parche de un bombo puede ser
considerablemente mayor ¢ue sobre una pieza golpeada con una
bagqueta. Esto 1lo convierte en un caso especial de disparo. En
general, cuanto més cerca esté montada la pastilla del 1lugar
donde golpea el bateria, mds rdpido y preciso seria el disparo.
Las cajas tienen bordones en el parche inferior, 1lo que las
convierte en otro caso especial de disparo. En cuanto usted
golpea una caja, los bordones se repliegan contra el parche
inferior. Esto actia como factor de amortiguacidén y evita que la
caja vibre como un timbal. Esto facilita el disparo. Cuanto més
corto es el"decay" (caida de desaparicién de un sonido) de una
pieza, menores son las probabilidades de gue se produzca un
disparo doble.

PADS ELECTRONICOS

Los pads electrénicos generalmente transmiten unas de las sefiales
de disparo mds claras y fdciles de leer. Presentan una pastilla
gue ha sido montada a presién en una estructura que resuena mucho
menos gque una pieza de bateria acilstica. Algunas pastillas son
inherentemente mds "Yexcitables" que otras (producen mayores
voltajes con golpes mds suaves). Esto no es precisamente una
ventaja, puesto que el DTS70 actuard iqual de bien con todos los
grados de niveles de entrada. Puede ser necesario realizar algun
ajuste de los interruptores de Atenuacién de entrada, pero todas
las sefiales de pad entrantes deberdn ser bastante sencillas de
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usar como fuente de disparo. Se debe tener un cuidado especial
con los sistemas de montaje de los pads. Algunos sistemas de
montaje generan demasiadas vibraciones entre los pads. Intente
efectuar un montaje que posibilite un sujecién firme de los pads,
al tiempec que queden aislados de las vibraciones externas.

SECCION 4 /// Referencias Técnicas

Esta seccidén es una guia de referencias técnicas por pasos de las
funciones y pantallas del DTS70. No se trata de dirigirle por
procedimientos especificos, sino mds bien les puede servir a los
gque ya estén familiarizados con el resto de materias de este
manual para disponer de una répida referencia. Es la manera més
rdpida de responder a la mayoria de preguntas sobre el hardware ¥y
el software del DTS70.

MODO DE ACTUACION (PERFORMANCE)

Incluye informacién sobre los modos de Reproduccidn, Edicidén y
Almacenamiento de Actuacidn.

MODO DE REPRODUCCION DE ACTUACION (PERFORMANCE PLAY)

En este modo se puede seleccionar y reproducir cualquiera de las
48 actuaciones del DTS70.

Si regresa a este modo después de editar, pero no almacenar, una
Actuacién, 1la palabra "PERF" de la pantalla se convierte en
"pERF", como recordatorio de que todavia no ha almacenado esta
Actuacidn.

MODO DE EDICION/COMPARACION DE ACTUACION (EDIT/COMPARE)

En este modo puede editar los parametros de las Actuaciones. Para
editar una Actuacién, primero seleccione la Actuacidn en el modo
de Reproduccién de Actuacidn, y luego pulse el botén EDIT para
entrar en el modo de Edicidén de Actuacién.

Cuando comienza a editar una Actuacién, en realidad no esti
trabajando con la informacién almacenada de la Actuacién. Esta
trabajando con una copia temporal de la Actuaciénn en el Buffer
de Edicién. Este sistema le protege contra 1la destruccién
involuntaria de wuna Actuacién que no tenia intencién de
modificar. Pero al no estar la Actuacidn editada en una memoria
permanente, debe utilizar el modo de Almacenamiento (STORE) para
almacenarla en una de las 48 memorias de Actuacidén del DTS70 para
poder llamarla posteriormente.
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Cuando esté editando, puede pulsar COMPARE para comprobar la
edicidén actual de 1la actuacién con la versidén previamente
almacenada. La palabra YEDIT" de la pantalla se convierte en
"COMP", vy 1los botones de ENTRADA DE DATOS (DATA ENTRY) no
funcionan mientras usted escucha la versién almacenada.

Pagina 1: Informacién de Salida MIDI
La primera pagina de este modo aparece asi:

Numero de Entrada (1-12) (representados por IN- 1, 2, 3, etc...)

Indica cudl de 1las 12 entradas se ha seleccionadec para 1la
edicidn.

Niumero de Nota (lst, 2nd, 3rd, 4th)

Muestra la nota que usted estd editando cuando el DTS70 estd en
el modo Multi.

Nuimero de Nota MIDI (0-127)
Selecciona la Nota MIDI que va a ser transmitida.

Ccanal MIDI (CH) (1-16) _
Selecciona el canal de transmisién MIDI para la nota MIDI fijada
en el apartado anterior.

Nimero de Puerto MIDI (PORT) (1,2)
Selecciona el Puerto MIDI por el que va a ser enviada la nota
MIDI.

Tiempo de Puerta (GATE) (0.0 - 5.0)

Establece el tiempo, en segundos, que transcurre entre el momento
en que es enviado el mensaje de Nota Activada y el momento en que
es enviado el mensaje de Nota Desactivada. En términos sencillos,
determina la duracidén de una nota. Ya que la mayoria de méquinas
de ritmos reproducen toda la muestra de bateria sin importar 1la
duracién fijada para el tiempo de puerta, normalmente fijaré
tiempos de puerta cortos. Por otra parte, si quiere reproducir
sonidos de sintetizador o de instrumentos actisticos que no sean
de percusidén, tendréd que fijar el tiempo de puerta de forma que
se adapte a las necesidades musicales de la parte que esté
tocando. '

*
Para enviar la nota seleccionada y escuchar el sonido, mueva el
cursor a "*" y pulse "+1/YES". La nota sera enviada con una

velocidad de pulsacidén MIDI de 64.

El cursor "se mueve ciclicamente" por la pantalla para
desplazarse mds fdcilmente por cada uno de los pardmetros.
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Pidgina 2: Control de Ganancia

Nimero de Entrada (1-12) (representados por IN- 1, 2, 3, etc...)
Indica cual de 1las 12 entradas se ha seleccionado para la
edicién.

GAIN (Ganancia) (-15.5dB = 15.5dB)

Le permite afinar con precisién el nivel de la sefal de disparo
entrante. E1 control GAIN ajusta tanto en la direccidn positiva
como en la negativa a partir de 0.0dB. Cuando la GANANCIA esti
fijada en 0.0dB, la sefial de disparoc entrante se lee exactamente
como entra, modificada sélo por el ajuste del interruptor de
Atenuacidén. Los valores de ganancia positivos aumentan el nivel
de disparo entrante, y los negativos lo disminuyen. El1 ajuste
GAIN se ajusta automdticamente cuando se utiliza 1la Fijacién
Automdtica (Autoset).

AUTOSET (Fijacidén Automdtica) (OFF, PAD, SD, HTOM, LTOM, BD)

Le ayuda a fijar 1la respuesta para cada una de las piezas
mediante 1la monitorizacién del nivel de disparoc entrante y la
fijacién automdtica de los ajustes déptimos de GANANCIA (GAIN) vy
ESPERA (WAIT). Una vez seleccionada una entrada, usted activa
(ON) AUTOSET eligiendo el tipo de entrada para la pieza de
bateria - PAD, SD (caja), HTOM (timbal pequefio), LTOM (timbal
grande), BD (bombo) - que se adapte a la pieza que desea fijar.
Por ejemplo, si quiere fijar el disparo de entrada para una caja,
seleccione SD cuando el cursor esté debajo de AUTOSET. E1 DTS70
monitorizard 1los tres sigquientes golpes que usted dé en la
entrada seleccionada. Se espera gque sean tres golpes fuertes.
Cuando haya terminado, se fijaradn automdticamente 1los valores
GAIN y WAIT. En su ajuste adecuado, el nivel de entrada debera
estar en torno al 90-99% para un golpe fuerte sobre la pieza de
bateria.

Lectura del Nivel de Entrada (LEVEL) (0%-99%)

Muestra en forma de tanto por ciento el nivel de disparo
entrante. Esta lectura es sélo para monitorizarla; el valor
mostrado no se puede cambiar desde el panel frontal del DTS70.
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Pagina 3: Modo Multi

A

STACK
XFADE
ALT

B wN— >

Nimero de Entrada (1-12) (representados por IN- 1, 2, 3, etc...)
Indica cudl de 1las 12 entradas se ha seleccionado para 1la
edicidn.

SINGLE/MULTI

Pone al DTS70 en el modo SINGLE (1 nota por cada entrada de
disparo) © en el modo MULTI (hasta 4 notas por entrada de
disparo).

Seleccidn del Tipo Multi (STACK, XFADE, ALT)

Selecciona el tipo de modo Multi que se va a utilizar:

STACK Se envia un mdximo de 4 notas MIDI al mismo tiempo.

XFADE Se envia un mdximo de 4 notas MIDI diferentes de acuerdo
con la velocidad de pulsaciédn.

ALT Se envia un madximo de 4 notas MIDI dlferentes, cada una

con un togque sucesivo.

Nimero de notas due se van a enviar (2, 3, 4)

En el modo Multi, establece el numerc de notas maximo gue va a
ser enviado. El numero de notas se puede fijar por separado para
cada entrada de disparoc seleccionada.

MULTI PARAM COPY (Copia de Pardametros Multi)

En el modo Multi le permite fijar rapidamente configuraciones de
nota miltiple copiando los parametros MIDI de la primera nota en
cada una de las notas adicionales. En los modos STACK y ALT se
copian la nota MIDI, el canal, el Puerto y el tiempo de puerta.
En el modo XFADE, el DTS70 configura automédticamente para usted
NIVELES, VELOCIDADES DE PULSACION y CURVAS para el cruce de
sefiales, ademds de copiar los pardametros MIDI.

Pagina 4: Velocidad de Pulsacién

A

001 a 127
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Nimero de Entrada (1-12) (representados por IN- 1, 2, 3, etc...)
Indica cudl de las 12 entradas se ha seleccionade para la
edicién.

Numeroc de Nota (1st, 2nd, 3rd, 4th)
Muestra 1la nota que usted est4 editandoc cuando el DTS70 esti en
el mode Multi.

Escala de Nivel de Entrada (LEVEL) (0%-99%)

Determina gqué parte de la escala de disparo de entrada va a ser
reconocida y gqué parte ignorada en la conversién a MIDI. Por
ejemplo, si fija la escala en 50%-99%, sélo los golpes bastante
fuertes darédn como resultado el envio de una nota MIDI. En este
caso, los golpes de bateria que bajen del 50% del nivel de
entrada serdn ignorados.

Escala de Velocidad de Pulsacién (VELOCITY) (1-127)

Determina la escala de velocidad de pulsacidén MIDI saliente. Este
control trabaja en conjuncién con el ajuste LEVEL. El nivel de
disparo entrante minimo se relaciona directamente con el nivel de
velocidad de pulsacién MIDI saliente minimo. El nivel de disparo
entrante mAximo se relaciona directamente con el nivel de
velocidad de pulsacién MIDI saliente maximo.

Curva de Velocidad (CURVE) (7 tipos)

Es un patrén o forma prefijada de dinamismo que define la forma
en que el DTS70 traduce la fuerza de cada golpe en el pad o pieza
de bateria en informacidn de velocidad de pulsacién MIDI
saliente. En otras palabras, las CURVAS del DTS70 le permiten
ajustar la informacién de velocidad MIDI transmitida en relacidén
con la fuerza con la que usted toca el pad o la pieza de bateria.
Cualquier curva gque seleccione se comprimird o expandird para
adaptarse a la gama de velocidad de pulsacidén fijada
anteriormente.

Lectura de la Velocidad de Pulsacidén MIDI Saliente (OUT) (1-127)
Muestra 1la velocidad de pulsacidén MIDI saliente para cada golpe
de bateria. Esta indicacidén es sélo para monitorizarla; el valor

mostrado no puede cambiarse desde el panel frontal del DTS70.

Consulte las Aplicaciones Especificas de este manual donde
encontrard dos detallados graficos con las relaciones entre los
NIVELES y las CURVAS.
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Pagina 5: Control de Rechazo

Numero de Entrada (1-12) (representados por IN- 1, 2, 3, etc...)
Indica cual de 1las 12 entradas se ha seleccionado para la
edicion.

Rechazo Propio (SELF) (15ms-995ms)

Durante el tiempo que se determina agui, el DTS70 no acepta
sefiales de disparo adicionales procedentes del pad o pieza de
bateria que se acaba de tocar. Principalmente sirve para
facilitar el controcl del disparc doble.

Rechazo Ajenoc (OTHER) (0%-99%)

Ie posibilita evitar 1la diafonia procedente de una fuente de
sonido externa. Debido a gue se puede disparar sin querer una
pieza de bateria concreta desde una bateria cercana, el DTS70 le
permite fijar wun valor gue representa un porcentaje de las
interferencias exteriores gque desee rechazar.

ATENCION: Si se fija este porcentaje demasiado alto (60 a 99%) se
puede interferir con la polifonia, es decir, con su capacidad
para tocar al mismo tiempo miltiples piezas de bateria. Lo ideal
seria mantener este tanto por ciento lo mds bajo que permita su
situacidén de diafonia.

Parametro de espera (WAIT) (0.0ms-4.0ms)

Optimiza el mecanismo de temporizacién interno del DTS70 para la
lectura del pico de una onda generada por un golpe en un pad o©
pieza de bateria. La idea es tomar la lectura en el primer
instante posible en el que la sefial sea estable y clara de leer,
mejor que cuando se toca inicialmente la pieza y la seflal es
todavia un poco cadética. En general, cuanto mds grande, mas grave
y mas resonante es la pieza de bateria, mayor es el tiempo de
espera. El tiempo de ESPERA se fija automdticamente cuando se
utiliza el AUTOSET (FIJACION AUTOMATICA).

Pagina 6: Copia de Entrada

Nimero de Entrada (1-12) (representados por IN- 1, 2, 3, etc...)
Indica cudl de las 12 entradas se ha seleccionado para editar.
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Nimerc de Actuacidn gue se va a copiar (PERF) (1 48)
Fija el numerc de la actuacidn desde la que guiere copiar.

Nimeros de entrada en los gue se van a copiar los datos de
Actuacién (INPUT) (1-12)

Fija el(los) numero(s) de la(s) entrada(s) en las que se va a
realizar la copia. Los nuimeros gue se visualizan indican una
serie de 1las entradas gque recibiran la copia. Asi, si desea
coplar sélo en una entrada, 1los dos numeros deberan ser el mismo
(p.ei. 1-1). Si quiere hacer miltiples copias, fije una serie de
copia (p.ej. 1-4).

Pdgina 7: Mezcla MIDI (MERGE)

Le permite fijar la funcidén MEZCLA MIDI (MERGE), 1la cual mezcla
la informacidén MIDI entrante procedente del Puerto de Entrada
MIDI In de los paneles frontal o posterior con 1la informacién
interna del DTS70, Yy a continuacidén las transmite por el Puerto
de Salida MIDI Out 1 é 2. 8Sdélo se mezclan los mensajes de Canal
MIDI. Los mensajes de Sistema MIDI son ignorados, incluyendo la
informacién de reloj procedente de secuenciadores.

Paginas 8a, b, c: Tabla 1 de Cambios de Programa

En estas pantallas (8a, 8b, 8c), usted puede construir una tahla
de cambios de programa salientes para el Puerto 1 de Salida MIDI.
Se puede enviar un cambio de programa separado (1-128) por cada
uno de los canales MIDI (1-16). Los cambios de programa son
realmente enviados siempre gue la actuacién se selecciona en el
modo de Reproduccidén de Actuacidén. Puede utilizar los botones
PAGE para moverse por estas pantallas, o emplear 1leos botones
CURSOR <= y =>. .
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Paginas 9a, b, c: Tabla 2 de Cambios de Programa

En estas pantallas (%9a, b, 9c), usted puede construir una tabla
de cambios de programa salientes para el Puerto 2 de Salida MIDI.
El procedimiento es el mismo que para el Puerto 1 descrito en el
apartado anterior.

Pagina 10:
Llamada de Edicidén

Incluso después de salir del modo de Edicién y seleccionar una
nueva Actuacién puede usted llamar la Actuacién que acaba de
editar, 1lo gue le permite salvar los cambios o continuar con la
edicién. La pantalla EDIT RECALL le mostrard por el nombre y el
nimero la Actuacidén exacta que se encuentre en ese momento en el
buffer de Edicién.

F 3

Nombre de la Actuacién
10 caracteres
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MODO DE AIMACENAMIENTO DE ACTUACION (PERFORMANCE STORE)

Nimero de Actuacidén (STORE TO PERF) (1-48)
Selecciona el nuimero de Actuacién en el que va a salvar.

Nombre de Actuacidén (NAME) (10 caracteres)

Cada una de las 48 Actuaciones del DTS70 puede tener su propio
nombre. Emplee 1los botones CURSOR <= y => para moverse de un
cardcter a otro. Los botones DATA ENTRY seleccionan las letras.

Procedimiento de AIMACENAMIENTO (STORE): Ponga el cursor en STORE
o pulse de nuevo el botén STORE. Si estd segurc de querer salvar
la Actuacidn, pulse +1/YES. Ia pantalla mostrarda "“DONE!"
( iHecho!).

MODO DE CADENA (CHAIN)

Incluye informacidén sobre los modos de Reproduccidén de Cadena,
Edicién de Cadena y Almacenamiento de Cadena.

MODO DE REPRODUCCION DE CADENA (CHAIN PLAY)

En este modo puede seleccionar cualquiera de las 32 Cadenas del
DTS70. Las Cadenas le permiten disponer las Actuaciones en un
orden predeterminado, de forma que se pueda mover entre las
Actuaciones de manera rapida. Cada Cadena tiene 32 Pasos.

a Y
Nombre de la Cadena Nombre de la Actuacidén

10 caracteres 10 caracteres

Nuimero de Cadena (CHAIN) (1-32)
Muestra el nuimero de Cadena actualmente seleccionado.

Numero de Paso (STEP) (1-32)

Indica el Paso de la Cadena que estid activado en ese momento.
También aparecen en la pantalla el nimero de Actuacién y el
nombre fijado para el paso. Ademds, en la pantalla de LEDs del
DTS70 se indica el numeroc de paso de la Cadena.
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MODO DE EDICION DE CADENA (CHAIN EDIT)

En este modo puede editar la secuencia de Actuaciones de una
Cadena. Para editar una Cadena, seleccione primero la Cadena que
desee en el modo de Reproduccidén de Cadena, y luego pulse el
botdén EDIT para entrar en el modo de Edicién de Cadena.

Cuandoc comienza a editar una Cadena, en realidad no esta
trabajando sobre 1la informacidén de la Cadena almacenada. En
realidad esta haciéndolo sobre una copia temporal de 1la Cadena
gque estd en el buffer de Edicién. Este sistema le protege contra
una destruccion accidental de una Cadena que no tenia intencidn
de modificar. Pero al no estar la Cadena editada en la memoria,
debera usar el modo STORE para almacenarla en una de las 32
memorias de Cadena del DTS70 para poder recuperarla
posteriormente.

La Comparacidén no funciona en el modo de edicién de Cadena.

Numerc de Paso (STEP) (pg.l = 1-8, pg.2 = 9-16, pg.3 = 17-24,

pg.4 = 25-32)

Niumero de Actuacién (PERF) (1-48)

El modo de Edicién de Cadena se divide en cuatro pdginas, cada
una de las cuales muestra 8 de los 32 pasos de la Cadena. Las
Cadenas se construyen utilizando los botones PAGE y CURSOR para
moverse por los pasos, y los botones DATA ENTRY para asignarles a
los pasos las Actuaciones del DTS70.
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MODO DE AIMACENAMIENTO DE CADENA (CHAIN STORE)

A

Nombre de la Cadena
10 caracteres

Numero de Cadena (STORE TO CHAIN) (1-32)
Selecciona el numeroc de Cadena en el que va a salvar.

Nombre de Cadena (NAME) (10 caracteres)

Cada una de las 32 Cadenas del DTS70 puede tener su propio
nombre. Emplee los botones CURSOR <= y => para moverse de un
cardcter a otro. Los botones DATA ENTRY seleccionan las letras.

Procedimiento de ALMACENAMIENTO (STORE): Ponga el cursor en STORE
o pulse de nuevo el botén STORE. Si estd seguro de querer salvar
la Cadena, pulse +1/YES. La pantalla mostrara "DONE!" (;Hecho!)}.

MODO DE UTILIDADES (UTILITY)

Este modo le permite modificar y fijar parametros globales para
el sistema operativo del DTS70. También puede salvar informacién
en blogue de Exclusivos del Sistema. Los pardmetros del modo de
Utilidades NO son memorizados para cada entrada, Actuacidén o
Cadena, y no pueden ser almacenados. Los ajustes que usted
realice en el modo UTILITY siempre permanecerdn como usted los
dejd, sin importar el modo que esté utilizando del DTS70.

Pdgina 1: Modo de Aprendizaje (LEARN MODE)

APRENDIZAJE MIDI (MIDI LEARN) (ON/OFF)

Le permite fijar automdticamente la informacién de nota y canal
MIDI para una entrada seleccionada. Toque una tecla o pad en una
caja de ritmos o cualguier otra fuente de sonido conectada a una
de las entradas MIDI In del DTS70 que pueda transmitir notas vy
canales via MIDI. En la seccidén de Nota MIDI de la pantalla, en
el modo de Edicidén de Actuacidén, se leerdn automdticamente el
canal MIDI entrante y el numerc de nota MIDI procedente de la
fuente de sonido, asignandola a la entrada visualizada.
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APRENDIZAJE DE DISPARO {TRIGGER LEARN) (ON/OFF)

Con TRIGGER activado (ON), el DTS70 cambiara automdticamente el
numero de entrada para adecuarla a la pieza de bateria que acaba
usted de tocar. Esta funcién debe activarse para gue funcione la
FIJACION AUTOMATICA {(AUTOSET).

Pagina 2: Configquracién de Exclusivos del Sistema

Canal del Sistema (SYSTEM CH) (1-16)

Puede seleccionar cualgquiera de las 48 Actuaciones del DTS70
enviando cambios de programa por el canal gue fije aqui (siempre
gue esté activada -ON- la funcién de Cambio de Programa del
Sistema). Este es también el canal gque se emplea en la
transmisién o recepcién de informacién de Exclusivos del Sistema
MIDI del DTS70.

Puerto del Sistema (PORT) (1,2)
Por el puerto que seleccicne agui se enviard la informacidén de
Exclusivos del Sistema.

Cambio de Programa del Sistema (PGM CHNG) (ON/OFF)

Determina si 1las Actuaciones del DTS70 van a poder ser
seleccionadas a través de érdenes de Cambio de Programa MIDI. Si
estd desactivada (OFF), 1las érdenes de Cambio de Programa MIDI
serdn ignoradas, aungue se envien por el Canal del Sistema fijado
antes.

Exclusivos del Sistema (EXCLUSIVE) (ON/OFF)

Determina si el DTS70 va a recibir bloques de Exclusivos del
Sistema via MIDI. Este conmutador no afecta a la capacidad para
enviar bloques de Exclusivos del Sistema.

PAgina 3: ENVIO DE TECLA ACTIVADA

Envio de Tecla (KEYON SEND) (ON/OQFF)
Activa (ON) y desactiva (OFF) la transmisién de notas MIDI. Es
esencialmente una versidén mds "permanente" de la funcién BYPASS.
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Pigina 4: Trasvase en Blogue de Actuacidn

Puede salvar todas sus Actuaciones via MIDI en un ordenador © en
una grabadora de datos mediante un trasvase de bloque de
Exclusivos del Sistema.

Para enviar un trasvase de blogue, ponga la grabadora de datos en
el modo de grabacidén (RECORD) y mueva el cursor a ENTER. La
pantalla preguntari "Are you Sure?" (:Estd seguro?). Pulse +1/YES
Y 1la pantalla ird contando segin se van enviando cada una de las
48 Actuaciones.

El DTS70 puede recibir un trasvase de blogue de Exclusivos del
Sistema mientras Vd. estd en 1los modos de Reproduccién de
Actuacidén, Reproduccidn de Cadena o de Utilidades. El1 bloque debe
recibirse por el mismo canal por el que se envié originalmente, o
de otra forma serd ignorado por el DTS70. Aseglrese de que esté
activado (ON) EXCLUSIVE en la pagina 2 del modo de Utilidades. El
DTS70 no irad aumentando las Actuaciones durante la recepcién como
lo hace durante la transmisién. Si usted envia un bloque de
Actuaciones al DTS70 mientras estd en la pdgina 2 de Utilidades,
la pantalla aparecerd asi una vez completada la transferencia (la
mitad superior permanecera siempre intacta):

Pagina 5: Trasvase en Bloque de Cadena

Puede salvar todas sus Cadenas via MIDI en un ordenador o en una
grabadora de datos mediante un trasvase de blogque de Exclusivos
del Sistema.

Para enviar un trasvase de blogue, ponga la grabadora de datos en
el modo de grabacién (RECORD) y mueva el cursor a ENTER. La
pantalla preguntaria "Are you Sure?" (¢Estd seguro?). Pulse +1/YES
Yy 1la pantalla ira contando segun se van enviando cada una de las
32 Cadenas.
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El DTS70 puede recibir un trasvase de bloque de Exclusivos del
Sistema mientras Vd. estd en los modos de Reproduccién de
Actuacidén, Reproduccién de Cadena o de Utilidades. E1 blogue debe
recibirse por el mismo canal por el que se envié originalmente, o
de otra forma serd ignorado por el DTS70. Asequrese de que esté
activado (ON) EXCLUSIVE en la pdgina 2 del modo de Utilidades. El
DTS70 no ird aumentande las Actuaciones durante la recepcidén como
lo hace durante la transmisién. 8Si usted envia wun blogue de
Cadenas al DTS70 mientras estd en la padgina 2 de Utilidades, la
pantalla aparecerd asi una vez completada la transferencia (la
mitad superior permanecerda siempre intacta):

Pagina 6: Pad de Funciones (modo especial de entrada del Pad de
Disparo)

Esta funcién le permite utilizar un pad de tipo piezoeléctrico en
lugar de un pedal interruptor para ejecutar las funciones BYPASS,
INCREMENT y DECREMENT. Las entradas de pedal normales para estas
funciones siguen activas cuando se activa esta funcién.

Pad de Funciones (FUNC PAD) (ON/OFF)

Cuandc el modo FUNC PAD estd activado (ON), las Entradas 10-12
funcionan como BYPASS, INCREMENT y DECREMENT. Mientras permanezca
activado el modo FUNC PAD, estas entradas dejan de enviar
mensajes de Nota Activada MIDI.
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Pigina 7: Tabla de Cambio de Programa MIDI entrante

Numero de Actuacién (PERF No.) (1-8, 9-16, 17-24, 25-32)
Numero de Cambio de Programa (PGM CHNG) (1-128)

Estas seis pantallas definen las Actuaciocnes del DTS70 gue van a
ser seleccionadas por los mensajes de Cambio de Programa MIDI
entrantes. Cada uno de los nimeros de la mitad superior de la
pantalla representa una de las 48 Actuaciones del DTS. En cada
una de las seis pdginas de Tablas de Cambio de Programa se
muestran ocho niumeros de Actuacidén. Los numeros de Cambio de
Programa asignados a cada Actuacién aparecen en la mitad inferior
de la pantalla. Si quiere cambiar el nimero de Cambioc de Programa
para una Actuacién determinada, utilice los botones CURSOR y PAGE
para moverse hasta la Actuacidn deseada, y los botones DATA ENTRY
para seleccionar un nuevo numero de Cambio de Programa. Cuando el
DTS70 reciba ese Cambio de Programa por su Canal del Sistema,
seleccionarda la Actuacién asignada. No 1lo olvide: si esta
desactivado (OFF) el Cambio de Programa del Sistema, las érdenes
de Cambio de Programa MIDI serdn ignoradas.
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REINICIALYZACION i iPELIGRO!! ;;iPELIGRO!!

Esta funcién repone todos los pardmetros del DTS70 a sus valores
por defecto (los valores que salen de fabrica). Asequrese de que
es eso 1o que desea hacer. Es irreversible a menos dque tenga
blogques de Exclusivos del Sistema de las Actuaciones y Cadenas
internas actuales del DTS70.

Encienda el DTS70 al mismo tiempo que mantiene pulsados los
botones UTILITY y EDIT/COMPARE, Yy se restableceran todos 1los
datos prefijados en fébrica. Observe que todos los datos de
ACTUACION, CADENA y UTILIDADES son sustituidos por los ajustes
por defecto.

 * % k k * * k k *k k k * k % k *k *k %k &k k *k % %k k k k * *x % * ¥k %
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ESPECIFICACIONES
ENTRADAS De Disparo (Trigger In) 12 {(Jack de 1/4")
MIDI (MIDI IN) 2 (DIN estandar
de 5 pines)
de Pedal Interruptor 2 (Jack de 1/4%")
de Bypass 1 (Jack de 1/4")
SALIDAS Analdégicas 12 (Jack de 1/4")
MIDI (MIDI oOut) 3 (DIN estandar
de 5 pines)
MIDI Thru (Retransmisidn) 1 (DIN estéandar
de 5 pines)
PANTALLA 7 segm X 2 (LED) 1
40 x 2 (ICD) 1

TECLAS DE CONTROL:

Seleccidén de Modo 5: Performance (Actuacidén), Chain (Cadena),
Utility (Utilidades), Store (Almacenamiento),
Edit/Compare (Edicidn/Comparacidn)

Inc. (+1/YES) 1

Dec. (-1/HO) 1

Pagina 2

Cursor 2
MEMORIAS:

Actuacién 48

Cadena 32

TAMANO 2U de rack

la siguiente pdagina muestra el recorrido de la sefial (audio ¥y
MIDI) a través del DTS70.
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SUSTITUIR ESTA PAGINA POR EL GRAFICO DE RECORRIDO DE SENAL DEL
DTs70

DEBERA ESTAR EN LA PARTE IZQUIERDA DEL MANUAL (MUMERACION PAR)
LA PARTE SUPERTOR DEL GRAFICO DEBERA ESTAR EN EL BORDE EXTERNO
DEL MANUAL (VER SITUACION DEL NUMERO DE LA PAGINA)

ESTA PAGINA NO VA INCLUIDA EN EL MANUAL.



TABLA DE IMPLEMENTACION MIDI

{Ver manual en inglés)
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SECCION 5 /// DTS70 DIAGNOSTICO GUIA DE POSIBLES FALLOS
o Qué hacer si...

Esta seccidén le ofrece algunas de las cuestiones y problemas mas
comunes en relacién con la utilizacién del DTS70. Busque en ella
las soluciones antes de llamar a Yamaha o a su tienda de misica.

El

DTS70 no le sigue en absoluto mientras toca / no se dispara

ninqin sonido

10.

11.

12l

13.

Verifique que 1la fuente de sonido estd conectada y gque
ella en si misma funciona correctamente.

Aseqlirese de que la pastilla de disparoc estd conectada a la
entrada del DTS70.

Compruebe gque el DTS70 no estd en el mode de BYPASS.
Compruebe que todas las conexiones MIDI estén bien hechas.
Asegurese de que todas las asignaciones de canal y puerto
MIDI estén correctas en ambas maquinas.

Vaya a la pagina 2 de Edicién de Actuacidén y observe si 1la
parte derecha de la pantalla muestra alguin nivel de entrada
cuando usted toca la bateria.

La pastilla se ha scltado de la pieza de bateria, o se ha
aflojado el cable.

Hay un corto en la propia pastilla o en el cable que la une
al DTS70.

El ajuste del interruptor de Atenuacidn necesita un valor més
alto. Pruebe con 0 dB.

Eleve la GANANCIA (GAIN) en la padgina 1 de Edicidén de
Actuacidn.

Revise el ajuste CURVE en la pagina 4 de Edicidn de
Actuacién. Pruebe con la CURVA #2 6 3.

En la pdgina 4 de Edicidén de Actuacidn, 1los ajustes de NIVEL
y VELOCIDAD DE PULSACION impiden que se oiga el sonide.
Aseqgurese de gue el NIVEL entrante minimo es lo
suficientemente bajo como para leer la mayoria de sus golpes
(entre 4% y 20%). Compruebe también que la VELOCIDAD DE
PULSACION saliente mdxima es lo suficientemente alta como
para proporcionarle un sonido audible (entre 100 y 127). A no
ser que esté buscando un efecto especial, estos ajustes
representan los valores o escalas normales de interpretacidn.
Repita 1la FIJACION AUTOMATICA (AUTOSET) y asegurese de
seleccionar el tipo correcto de pieza de bateria que va a
fijarse automdticamente.

No funciona la FIJACION AUTOMATICA (AUTOSET)

1.

Pruebe a fijar el tiempo de ESPERA (WAIT) relativamente alto

antes de llevar a cabo la FIJACION AUTOMATICA (2.0 o mayor).

De esta forma el DTS70 puede detectar el pico con mayor
precisién, simplificando el procedimiento de AUTOSET.

La pastilla o el cable se han soltado y la pastilla ya no
puede captar con precisidn la velocidad de pulsacidn.

La pastilla tiene un cable defectuoso.
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4. Hay un cable conectado a una entrada gque no tiene nada
conectado en el otro extremo.

5. Repita 1la FIJACION AUTOMATICA (AUTOSET) para asequrarse de
que no funciona y de seleccionar el tipo correcto de pieza de
bateria gue va a fijarse automaticamente.

Comenzé a FIJAR AUTOMATICAMENTE (AUTOSET) una pieza de la
bateria, 1luego cambidé de idea y ahora no pasa absolutamente nada
al pulsar cualquier botén del panel frontal

1. Debe abandonar el modo AUTOSET desactivandolo (OFF) antes de
poder continuar haciendo otra cosa.

La pieza de bateria duplica el disparo ella sola

1. Eleve el rechazo SELF en la pagina 5 de Edicidén de Actuacién
entre 5 y 20 milisegundos.

2. Repita 1la FIJACION AUTOMATICA (AUTOSET) en la pagina 2 de
Edicién de Actuacidén y asegilirese de elegir el tipo correcto de
pieza de bateria que va a fijarse automidticamente.

3. La pastilla o el cable estadn defectuosos.

Una pieza de bateria provoca el disparo cada vez que se toca otra
pieza conectada al DTS70

1. Eleve el porcentaje de rechazo OTHER en la pagina 5 de Edicién
de Actuacién.

2. Asequrese de que no estdn en contacto dos piezas de la
bateria.

3. La pastilla o el cable estan defectuosos.

4. Repita el procedimiento de AUTOSET y asegirese de seleccionar
el tipo adecuado de pieza de bateria que se va a fijar
automdticamente - padgina 2 de Edicidén de Actuaciédn.

El DTS70 desarrolla velocidades de pulsacién muy poco constantes

1. Compruebe la pastilla y el cable.

2. Alargue el tiempo de ESPERA (WAIT) en la pdgina 5 de Edicidén
de Actuacién.

3. Compruebe el ajuste de CURVA en la pidgina 4 de Edicién de
Actuacién - pruebe con las CURVAS #2 6 3.

4. Repita el procedimiento de AUTOSET y asegirese de seleccionar
el tipe adecuado de pieza de bateria que se va a fijar
automidticamente - pdgina 2 de Edicidén de Actuacidn.
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Todos los golpes suenan demasiado altos

1. E1 interruptor de Atenuacién del panel posterior estd fijado
muy alto.

2. Baje el ajuste de GANANCIA (GAIN) en la pdgina 2 de Edicién de
Actuacién.

3. Compruebe los ajustes de NIVEL, VELOCIDAD DE PULSACION y CURVA
de la pdgina 4 de Edicién de Actuac1on. Asegurese de que las
VELOCIDADES DE PULSACION MIDI salientes minima y méxima NO
estan fijadas en 127. Compruebe también queno ha seleccionado
las CURVAS #5 6 6.

4. Repita el procedimiento de AUTOSET y aseqlirese de seleccionar
el tipo adecuado de pieza de bateria que se va a fijar
automdticamente - padgina 2 de Edicidén de Actuacidn.

El DTS70 ha entrado solo en el modo BYPASS

1. Ha conectado un pedal en la entrada BYPASS del panel posterior
después de que el DTS70 estuviera encendido.

Ha echado a perder sin querer todo su trabajo cambiando a una
nueva Actuacién antes de almacenar la que tenia entre manos

1. Vaya a la pédgina EDIT RECALL (LLAMADA DE EDICION) del modo de
Edicidén de Actuacidén en la Actuacién recién seleccionada. La
tltima Actuacidn que estaba usted editando apareceri en esta
pagina, por su numeroc y nombre (si se le ha puesto nombre).
Después de ejecutar la LLAMADA, podrd salvar su trabajo.

Intentaba un cruce gradual de sefiales ("crossfade“) Yy luego
decidié volver al modo SINGLE, y ahora su prlmer sonido SINGLE no
dispara correctamente

1. Al abandonar el modo XFADE para regresar al modo SINGLE, su
primera (y ahora unica) nota sequira teniendo sus ajustes de
NIVEL, VELOCIDAD DE PULSACICON Y CURVA DE CRUCE DE SERNALES.
Vaya a la péagina 4 de Edicién de Actuacidn y reponga esos
parametros.

Estd editando una Actuacién y los botones DATA ENTRY dejan de
funcionar

1. Ha pulsado sin querer el botdén EDIT, y se encuentra en el modo
de COMPARACION. Pilselo de nuevo.

No puede repicar en la caja

1. Tome algunas lecciones.

2. Pruebe aumentando el porcentaje de nivel de entrada minimo.
Llegado un punto, comenzard a sacrificar la disponibilidad de

toda 1la gama dindmica por la posibilidad de disparar un
repicado.
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2.

funciona la Entrada MIDI In del panel posterior

Hay conectado un cable MIDI a la Entrada MIDI In del panel
frontal.

DTS70 no responde a los cambios de programa MIDI entrantes
Revise la segunda pagina del modo de UTILIDADES para comprobar
gque estd activada (ON) la funcidén de Cambio de Programa (PGM
CHNG) .

Compruebe en 1la misma padgina que estd enviando cambios de
programa por el canal MIDI asignado y al Puerto asignado.

cuando le envia al DTS70 un cambio de programa, cambia de
Actuacién, pero no a la que usted quiere

1.

2.

El

Revise las 6 tlltimas piaginas del modo de UTILIDADES. La tabla
de Cambio de Programa entrante necesita un ajuste.

Compruebe que no hay dos dispositivos MIDI enviando mensajes
de cambio de programa al DTS70.

DTS70 le toca el himno nacional

Témese un largo descanso.
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