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FORSIKTIGHETSATGARDER

VAR VANLIG LAS DETTA NOGA INNAN DU GAR VIDARE

* Férvara denna text pa saker plats for senare referens.

A VARNING

Folj alltid de grundldaggande forsiktighetsatgarder som anges nedan for att undvika risken for allvarliga skador eller
t o m dodsfall p gr av elchock, kortslutning, averkan eller brandrisk. Dessa forsiktighetsatgarder innefattar, men &r inte
begransade till, foljande:

Stromforsorjning/natadapter Varning for vatten

e Anvind endast specificerad adapter (PA-300 eller motsvarande som e Exponera inte instrumentet for regn, anvand det inte néra vatten eller anga
rekommenderas av Yamaha). Att anvanda fel adapter kan orsaka skador pa eller fuktig miljo, eller placera behallare som innehaller vétskor som kan riskera
instrumentet eller dverhettning. spillas i ndgon dppning pd instrumentet.

e Kontrollera den elekiriska kontakten med jamna mellanrum och avldgsna all ¢ Hantera aldrig nédtkabel och kontakt med véta hander.

smuts och damm som kan ha samlats.

e Placera inte ndtadaptern ndra heta kéllor som vdrmeelement eller radiatorer, Varning for eld

och undvik att skada sladden, placera tunga foremal pa den, eller ldgga den

4 att man kan trampa p den eller rulla foremal Gver den. e Placera aldrig brinnande féremdl som t ex stearinljus pa instrumentet.
Oppna inte Om Du marker nagot anmarkningsvart

e Oppna inte instrumentet eller férsok ta isar de inre delarna eller modifiera dem * Om nétadapterns sladd blir ndt eller skadad, eller om ljudet pldtsligt forsvinner,
pA ndgot séit. Instrumentet innehéller inga delar som kréver ndgon service av eller om ovanlig lukt eller rok observeras, sld omedelbart av sttdmmen och drag
anvandaren. Om nagot skulle tyckas vara felaktigt, avbryt genast anvindandet ur kontakten ur elanslutningen och fa instrumentet undersokt av kvalificerad
och kontakta kvalificerad Yamaha personal fér bedémning. Yamaha-personal.

A FORSIKTIGT

Folj alltid de grundldaggande forsiktighetsatgarder som anges nedan for att undvika risken for fysiska skador pa Dig
sjalv eller andra, eller skador pa instrumentet eller annan egendom. Dessa forsiktighetsatgérder innefattar, men ar inte
begrédnsade till, féljande:

Stomiorsrjingnatataptr

o Nér kabeln dras ur eluttaget, hall alltid i sjdlva kontakten och inte i kabeln. o Utsdtt inte instrumentet f6r miljoer med extremt mycket damm eller vibrationer,
Kabeln kan skadas av att man drar i den. extrem kyla eller varme (t ex direkt solljus, néra vdrmeelement eller i en bil

o Drag ur néitkabeln om instrumentet inte anviinds dver en lingre period, under en varm dag) for att undvika risken for deformation av panelen eller
eller vid 4ska. skador pd de interna komponenterna.

e Anvdnd inte instrumentet ndra elektriska produkter som TV, radio eller hégtalare
da detta kan orsaka storningar.

e Placera inte instrumentet pa instabilt underlag sa att det riskerar att falla omkull.
e Drag ur alla anslutna kablar innan instrumentet flyttas.
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Anslutningar

e Innan anslutningar gors till andra elektroniska apparater, sla av strémmen for
alla apparaterna. Stéll alla volymer pa minimum niva innan strémmen slas till
eller fran. Efter sammankopplingen, 6ka volymen gradvis tills 6nskad niva nds,
samtidigt som instrumentet spelas.

e Rengdr instrumentet med en ren, torr trasa. Anvénd inte slipande reng6rings-
medel, vaxer, l6sningsmedel eller kemiskt behandlade putsdukar.

e Stick inte in fingarar eller hander i nagot gap eller 6ppning pa instrumentet.

e Stick aldrig in eller tappa papper, metall eller andra féremdl i 6ppningar pa
panelen eller liknande. Om detta hander, sla omedelbart av strémmen, drag
ndtkabeln ur eluttaget och It inspektera instrumentet av kvalificerad Yamaha
personal.

e Placera inte féremdl av plast eller vinyl eftersom dessa kan missfarga panel
eller klaviatur.

e | 4gg inte hela Din tyngd dver instrumentet eller placera tunga féremal pé det
och anvind inte dverdrivet vald mot knappar, omkopplare eller anslutningar.

Spara data

Spara och gor backup for Dina data

¢ Dataav den typ som finns angiven nedan gar forlorad nér Du slér av strémmen for
instrumentet. Spara datan till USER displayfliken (sid 27), diskett, SmartMedia
kort eller annat 1ampligt yttre media.

e Inspelad/editerad Song (sid 42, 141, 156)
o Skapad/editerad Style (sid 112)

o Editerat ljud (sid 95)

e Memorerad One Touch Setting (sid 50)

e Editerad MIDI instélIning (sid 201)

Data i USER displayflik (sid 27) kan g forlorad p gr av fel eller felaktig hantering.
Spara viktiga data till diskett, SmartMedia kort eller yttre media.

Nér Du dndrar instéllningar i en displaysida och sedan ldmnar denna sida blir
System Setup data (enligt listan Parameter Chart i det separata Data List
haftet) automatiskt lagrat. Denna editerade data gar emellertid forlorad om Du
sldr av strommen utan att lamna pé korrekt sétt frén relevant display.

Yamaha ansvarar inte for skador orsakade av felaktigt hantering eller modifiering av instrumentet, eller for data som f6rlorats eller forstorts.

Sl3 alltid av strémmen nar instrumentet inte anvands.

Aven ndr strémbrytaren &r i "STANDBY” position, flodar elektrisk strém genom instrumentet vid en minimal niva. Se till att koppla ur ntadaptern ur vigguttaget

ndr Du inte anvander instrumentet dver ldngre period.
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Tack for att Du kopt Yamaha PSR-3000/1500!

Vi rekommenderar att Du ldser denna bruksanvisning noggrant sa att
Du drar full nytta av alla de forndmliga funktionerna i instrumentet.
Dessutom rekommenderar vi att Du forvarar denna bruksanvisning

pa sdker plats for framtida referens.

Betridffande denna bruksanvisning och Data List

Denna bruksanvisning bestar av féljande sektioner.

Bruksanvisning

Introduktion (Sid 12)..eeeeeeeeiiieeeeeieeee Var vénlig lds detta avsnitt forst.

Snabbguide (sid 24) .......ccooeveiiniiiiiins Detta avsnitt forklarar enkelt de vanligaste kontrollerna.

Grundldggande hantering (sid 60)............. | detta avsnitt ges en fordjupning av hanteringen, inklusive display-
baserade kontroller.

Referens (sid 76) ..coceeveiriieniiiiiiniiiieenn Detta avsnitt forklarar hur man gor detaljerade installningar for de
olika funktionerna.

Bilagor (sid 206).......covvvirviiniiiiiiniiiieenn, Detta avsnitt innehaller tilldggsinformation som t ex felsokning och
specifikationer.

Data List

Ljudlista, MIDI data format, etc.

e [llustrationer och den LCD ruta som visas i denna bruksanvisning ar endast avsedd som instruktion
och kan utseendemdssigt skilja sig fran vad Du ser i Ditt instrument.

¢ De exempel som visas i denna bruksanvisning &r tagna fran PSR-3000 och pa engelska.

¢ Kopiering av inhandlad mjukvara &r strangt forbjudet med undantag for personligt bruk.

Med denna produkt ingér dataprogram och innehall for vilka Yamaha dger upphovsratten eller licenser till andra leverantérers upphovsritt.
Dylikt material inkluderar, utan begransningar, all datamjukvara, MIDI filer, WAVE data och ljudinspelningar. Icke auktoriserad anvandning
av sadana program och innehall fér annan anvandning dn anvdndarens privata bruk &r férbjudet enligt géllande lag. Allt missbruk av
upphovsritten kan fa rittsliga konsekvenser. TILLVERKA INTE, DISTRIBUERA ELLER ANVAND ILLEGALA KOPIOR.

Bilderna av cembalo, bandoneon, hackbrett, speldosa, dulcimer och cimbalom som visas i displayen pa PSR-3000 anvands med benéget
tillstand av Gakkigaku Shiryokan (Collection for Organology), Kunitach College of Music.

Féljande instrument, som visas i displayen pa PSR-3000, forevisas pa Hamamatsu Museum of Musical Instruments: balafon, gender, kalimba,
kanoon, santur, gamelan gong, harpa, hand bell, sdckpipa, banjo, carillon, mandolin, oud, panféljt, pungi, rabab. shanai, sitar, steel drum,
tambra.

¢ Produkten d&r tillverkad med licens for U.S. Patent nummer 5231671, 5301259, 5428708 och 5567901 fran IVL Technologies Ltd.

De bitmap fonter som anvands i detta instrument har tillhandahallits och dgs av Ricoh Co., Ltd.

Detta instrument anvdnder NF, en inbdddad Internet webbldsare fran ACCESS Co., Ltd. NF anvdnds med det patenterade

LZW under licens fran Unisys Co., Ltd. NF far inte separeras fran denna produkt, ej heller séljas, lanas eller pa nagot satt

Overforas. NF far inte heller @ndras i sin konstruktion, uppbyggnad, sammanstélining eller kopieras.

Denna mjukvara inkluderar en modul utvecklad av Independent JPEG Group.

Varumarken:

e Windows ar registrerat varumarke for Microsoft® Corporation.
¢ SmartMedia dr varumérke for Toshiba Corporation.

¢ Alla andra varumarken &r respektive tillverkares egendom.
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Medfoljande tillbehor

O Guide till Yamaha Online Member Product User Registration

O

Accessory CD-ROM for Windows
O Bruksanvisning

Data List
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Accessory CD-ROM for Windows Installation Guide

Diskettstation
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O PA-300 natadapter
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e Lagg automatisk harmoni- eller ekoeffekt till hogerhandsmelodin............c..ccccc.ee. Harmony/Echo .......ccccoeveecncnnene sid 83
¢ Automatisk d@ndring av ackord fér Multi Pad med Din vansterhand..............c.c.c..... Chord Match .....ccocoovivininiiinns sid 52

10
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Snabbval av panelinstallningar

e Kalla fram idealisk panelinstallning .........c.ccoeeeriereiiiiiiniiiiiiieccee e Music Finder .....ccccccoovvcninincnnns sid 52
e Vilj installning som passar till Style.........coooirininiiiiiiiiiee e One Touch Setting ........ccccecevuenene sid 50
e Spara och aterkalla egna panelinstallningar.........c..ccccceveiiininininiinee Registration Memory ................. sid 129

Skapa ljud, Style, Song, mm

e Skapa Dina €gna [Jud .......ccoociiiiiiiiiiiece e Sound Creator .........ccceceeeeenenene sid 95
e Skapa Dina egna orgelljud ..........cccoioiiiiiiiiiiiiicc Sound Creator ........cceceeieencnene sid 99
o Skapa Din €8en Style.....cociiiiiiiiiiiiii e Style Creator........ccceecvevienenncen sid 112
© SKAPA DN EEIN SONG ...ttt ettt ettt et b et b et e h et e et bt ettt ettt e ae e sid 42

— Spela in Ditt klaviaturframfOrande............co.oocuiiiiiiiiiiii e sid 42
® Programmera in toner en 0Ch €N ......c..ccccoiiiiiiiiiiiiiic e Song Creator .......ccccoveveeiiniiens sid 147
* Inprogrammering och editering ............cccocoiiiiiiiiiiiiii Song Creator ........ccccceeevriiinncnne sid 156
e Skapa Dina egna Multi Pad............cccoooiiiiiiiiiiii Multi Pad Creator ...................... sid 126
e Skapa en Registration Memory bank............ccociiiiiiiiiiii sid 132
@ SKapa NY MUSIC FINAEI HEI...cuiiuiiiiiiiitiitireeti ettt ettt ebe e sid 108
e Skapa ny Vocal Harmony typ (PSR-3000) .........ccucotetiiiieieieiteiietiee ettt sttt ettt ettt sid 180
© SKAPA NYA EFfEKIYPET. . ..eiitiiiiii ettt ettt ettt ettt sid 90
e Skapa egna Master EQ inStalININGAr.......c.co.ioiiiiiiiiiiiiei ettt et sid 93

Kontrollera och justera tonhédjden

e Justera den totala tonhojden for PSR-3000/T500........ccceeviirierenieniiiencee e Master TUNE ... sid 81
e Stam individuella toner for Klaviaturen .............coooeiiviiiiiiii e ScaleTune ......coovvvviiieeiiiiiieeee, sid 81
o Justera oktavlaget fOr KIQVIATUIEN .........cooiiiiiiiiiii et sid 62, 88
e Transponera toner (Master, Keyboard, SONE) .......c..cocuciiiiiiiiiiiiiiii et sid 58
e Stall [TRANSPOSE] knapparna for individuell kontroll av Song eller klaviatur .............ccccooeiiiiininiiniiiiicee sid 58
® ANVANd PITCH BEND RjUl.ccoiiiiiiiiii ettt ettt e sid 32
o Anvand MODULATION Wjul.c...ciiiiii ettt sid 33

Sjung med en ansluten mikrofon (PSR-3000)

© ANSIUL @M MIKIOTON ...ttt sttt ettt ettt ettt bt et e sid 190
e Ldgg automatiska korharmonier till Din rOst ........coecveoievieiiiiiiiiiiiiiceeenceeee Vocal Harmony .......c.cccccevenennnne. sid 56
e Sjung och fOlj sangtexten i diSPIAYEN .......co.ioviiiiiiiiiiici ettt sid 55
e Sjung och folj sangtexten pa en separat TV @PParal .....c..ccveveieieiriiiieienie sttt ettt ettt et sid 55
e Sjung med Guide funktion och SONG UPPSPEINING ......eeuiiiiiiiiiiiiiii e sid 40
© ANVAN Talk INSTAINING «..eoiiiiiiiii ettt sid 187
e Anpassa Song transponering till Ditt FOSIAZE .......c..ccueiiviiiiiiiiiiiii e sid 58
e Anpassa klaviaturtransponering till Ditt FOSHEZE «...c..eeoviiiiriiiiiiiiie e sid 81

Tekniker och tips vid “live”-framforanden

e Fordela specifika paneloperationer/funktioner till fotkontroll ...t sid 191
e Skraddarsy ordningsfoljden for Registration Memory numren ..........ccocceeeneenncnne. Registration Sequence................ sid 132
 Anvand fotpedal for att byta Registration Memory NUMMET ............cccciiiiiiiiiiiiiicccce e sid 191
o Anvand Fade IN/OUt FUNKEONEN ...........iiiiiiieec et e et e e e et e e e e e eaaaees sid 47, 48

Tekniker och tips ndr man spelar med andra musiker

e Individuell transponering av Song och klaviatur for att anpassa till rostlaget ............coooeieiiiiiiiiiiieecee sid 55
e Stamning av det totala ljudet fran PSR-3000/1500 for att anpassa till andra instrument..............cccoeiiniiiiiiinnns sid 81
e Synkronisera PSR-3000/1500 med andra MIDI inStrUMENt..........coueiiirininininienienteeeeeeeee ettt sid 201

Ovriga tips

* Registrera Ditt namn i PSR-3000/T500 .........coouiiiiiiiiiiiiiiiiiii i s sid 21
e Vilj 6nskad ikon for Voice/Style/Song indikation i display for val av fil ... sid 70
e Visa Bank Select och Program nummer i Voice display for val av fil ... sid 205

PSR-3000/1500 Bruksanvisning
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Vad kan Du gora med PSR-3000/15007

D 4 D 4 D
DEMO VOCAL HARMONY SONG
Upptiack Demo (sid 24) (endast PSR-3000) Spela upp tidigare
Dessa ger inte bara exempel Ligg automatiskt stimmor till Din sang inspelade Songs
pa de férndmliga ljud och (sid 180) (sid 35, 54, 135)
kompstilar som finns i Den fantastiska Vocal Harmony funktionen Du kan lyssna till en rad
!pstrumentgt]; Ditl'ntroducErar (i PSR-3000) skapar automatiskt stimmor faobf!:<smspelad.ekmelotliller
aven en radunitioner oc till Din r6st ndr Du sjunger i mikrofonen. savdl som musik som kan
fm/esser och ger Dig goda Du kan t o m dndra konet pa de harmoniska anskaffas pa diskett.
Ldeer om h;r f’SR—BOOOﬂ >00 rosterna. T ex, om Du dr man kan Du sjunga
an anvandas: duett med en kvinna (och vice versa).
N @ y

—

/

|/

_ STVYLE
Q [ Q BALLAD (O DANCE oﬁ@

R&B () COUNTRY

I N I Y / L]
L:#flecl'/:", WEST MG O Lann Osaroon O MW ® O B O WORLD O USER ®YA
=)=l C I eI
SONG
Wt TRANSPOSE O repeAT O TRAGKS O TRACK2O TRACK1 [ —
e D D =
TAP TEMPO TEMPO O REC __sToP O EAile FF__ O ASSSTANT O GUIDE <Y —]
[ [])
O :':'[LWSQ,.L:_W;;:'H,L;;COLT;;‘ =
MASTER VOLUME —
GG B
a @ . B
O3
e
4 Jro ]

I.STANDBV/-.ON pi

O IN/OUT

O ON/OFF OLIMK O FILL N QO

O DD W) [

Osmp O swv O swp

_,7//’ |

STYLE

Backa upp Ditt framférande med
det automatiska ackompanjemanget
(sid 45, 102)

Genom att spela ett ackord i vanster
hand far Du automatiskt ett helt
komplett ackompanjemang. Vilj en
kompstil — som t ex pop, jazz, latin,
etc — och lat PSR-3000/1500 ge Dig
hela den orkestrala bakgrunden!

MULTI PAD

Krydda Ditt framférande med
speciella fraser och rytmiska
effekter (sid 51, 126)

Genom att helt enkelt trycka pa
nagon Multi Pad erhaller Du korta
rytmiska eller melodiska fraser.

Du kan ocksa skapa Dina egna
Multi Pad fraser genom att spela in
dem direkt fran klaviaturen.

_//—

Den stora LCD displayen
(tillsammans med panelens
olika knappar) ger en om-
fattande men samtidigt latt-
fattlig kontroll Gver hanteringen
av PSR-3000/1500.

12
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MUSIC FINDER VOICE ORGAN FLUTES
Kallar fram den perfekta Massor med realistiska Skapa Dina egna orgelljud
ackompanjemangsstilen ljud (sid 29, 76) (sid 99)
(sid 52, 107) PSR-3000/1500 har Denna speciella funktion ger Dig
Om Du vet vilken melodi Du vill en enorm kalla med inte bara en uppsattning lackra
spela, men inte vilken kompstil eller exceptionellt autentiska orgelljud, utan ocksd méjligheten
vilket ljud som &r det ritta, lat och dynamiska ljud — att skapa Dina egna, precis som pa
Music Finder hjdlpa Dig. Vdlj bara inklusive piano, strakar, en traditionell orgel med hjdlp av
en melodititel sa kallar PSR-3000/ trablas och mycket annat! kontroller for de olika fottalen och
1500 automatiskt fram den mest percussiva effekter.
l[dmpade stilen och ljudet.

\ y

\

\ /A

\

MEMORY O

DIGITAL RECORDING

Spela in Dina framforanden (sid 42, 141)
Med de kraftfulla och lattskétta inspelnings-
funktionerna kan Du spela in Dina egna
klaviaturframféranden och skapa Dina egna
fullt orkestrerade kompositioner, vilka Du sedan
kan spara till USER enheten eller till SmartMedia

VOICE
Q PIANO QFE. PlA»\ ‘TRINGS 0 BREE™® o saxomrone O WidGbwino O oraan O
m O TRUMPET O BRASS A\%‘%‘%’i"o SR‘S IR & O %V(NTH'& O Sﬁﬁ%in (O USER  VOICE EFFECT
—— gy L NV F O T
MUSIC FINDER HELP  FUNCTION :‘;%;E‘gn ReECSRBING
N @] F DATA ENTRY
R C—Je D
ST || T NN PART SELECT s evuussss
UPPER OCT-‘-WE QLEFT  QRIGHT1 (O RIGHT2
1 @] ! LOWER LIPI]ER
— — ResET —*
! OrLiErL'D Q LEFT  Q RIGHT1 (O RIGHT2
I
tO3
EXIT
Omez0 O O O 0O 0 o _o©
tegy) L[zl ]a]ls]ef7]e][] [1]

for senare bruk.

5 6 7 8 — REGISTRATION MEMORY ™™™ — Ol J

é N Y
USB TO DEVICE anslutning USB TO HOST anslutning
Anslut instrumentet direkt till Internet (sid 165) Skapa musik med dator — snabbt och litt
eller till USB lagringsmedia (sid 195) (sid 194)
Genom att anflgta LAN adapter medodenna USsB anslut- Dra nytta av den fantastiska musikvirld som datorn
ning kan Du fa tillgang till hemsida pd Internet for att ladda ger méjlighet till. Anslutningar och instillningar
ner Song data. ) ) . blir exceptionellt enkla och Du kan spela upp Dina
Genom att ansluta USB lagringsmedia (som t ex diskett- datorinspelade stimmor med olika instrumentljud
station eller USB penna) till denna anslutning kan Du spara —_allt fran en enda PSR-3000/1500!
alla typer av data Du skapat med instrumentet.

\ 1 S S

ccccccc

b

uuuuuuuuuuu

uoIpNposu|
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Introduktion

Panelkontroller

msTARY =N O oMt OSROMS TTE™ r] Bl omeS 0 0 o o o o
o doesls ) Jolglpll e
0
- e_—
@ [STANDBY/ON] omkopplare ........ccceceveverenvecininininnne sid 16 ® [REPEAT] KNapp ..cooviiiiiiiiiiciciccccceccce sid 41
HJUL @ [EXTRA TRACKS] KNapp ..vveveeeeeieiiiieisieieieieiceeeeeieia 51d' 141
@ [PITCH BEND] hjul...oooooooooooeoeeoeeeeeeeeee sid 32 @ [TRACK 2T KNaPP oo
© [MODULATION] hjul oo sid 33 © [TRACKITKNAPP oo ‘
@ [SCORE] KNapp ...cvcuveiiiiiiiiiiiiiiiiiccccec e i
HORLURAR @ [KARAOKE] KNAPP w.oovvvoveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e i
O [PHONES] Uttag.......cocoveuiiiiiiiiiiiiiiiiicc i sid 18 @ [RECIKNAPP oo ;
@ [STOP] knapp......ccceue.
@ [DEMO] KNapp c..cveieiiciiiiiiiisciceee e sid 24 @ [PLAY/PAUSE] knapp
MIKROEON @ [REWI/[FF] KNaPPQr.......veoeeeoreeeeeereeeeeereseeeeseneeon,
@ [MIC/LINE IN] (PSR-3000)..........crrrerrrerrrresrresrrrssnenens sid 190 @ [PERFORMANCE ASSISTANT] knapp .........cccocoovnnnnnnns sid 44
@ [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] knapp @ [GUIDE] KNAPP oo sid 39
(PSR-3000) ...+ sid 56
MULTI PAD CONTROL
METRONOM @ [MULTI PAD SELECT] KNapp «...coovveeveoecerineriereonn. sid 128
O [METRONOME] KNapp ......cooviiiiiiiiiiniis sid 33 @ [11-[4] KNAPPQr .o sid 128
TRANSPONERING @ [STOP] KNAPP.aviviiirieiieiiiiiinieieeeei e sid 126
© [TRANSPOSE [-] [+] KNappar.......cccccevereniiicecierereenenne sid 55
@ [FADE IN/OUT] KNapp .....coceoveininiiiiiiiciciiciceeee sid 47
TEMPO
@ [TAPLKNAPP oo sid 47 STYLE CONTROL
@ (1 [+] KNAPPAT...veioiieiieceeee e sid 34 @ [ACMP ON/OFF] KNaPp covovrvevvessrresssssnsssssssnssssssnnssss '
@ [OTS LINK] KNapp ..c.eeeeeeerienieieieininiisieeceeeee e i
VoLYMm @ [AUTO FILL IN] knapp .........
® [MASTER VOLUME] 1att........oooovoeeeeeeeeeceeeeeeees e, sid 17 @ INTRO (/111111 knappar
STYLE @ MAIN VARIATION [Al/[BI/[CI/[D] knappar .............c...... sid 48
® STYLE KNappar....cooooeeveeiieeeccieeeeeecee e sid 46 @ [BREAK] KNapp ...ccocoveiiiiiiiiiiiiiiicccecce e sid 48
@ ENDING/rit. [1/[H1/I1] KNappar ........ovcrveeriereerienens sid 48
SONG ) @ [SYNC STOP] KNapp ..ceveeverveieieiniiniiieeeieeeceieeeeeee sid 48
@ [SONG SELECT] KN@pp c.cveeveeveeeereiieieniesierieiereeeeeienne sid 35
@ [SYNC START] KNapP oot sid 47
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@ [START/STOP] KNaPP ovvoooeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee sid 47
@ [A] — [J] KNapPar ....cccoeoieiiiiiciciee e sid 26
@ [BALANCE] KNapp .c.vevveereeieiiniiicieeeeee et sid 40
@® [CHANNEL ON/OFF] Knapp...ccccveervervenvevennnnes sid 104, 140
@ [DIRECT ACCESS] knapp .... ....sid 61
@® [1AVI-[8A V]Knappar ... sid 26
@ TAB [€][P] knappar .......ccccoociiiiiiiiiiiiiiicicieieceee sid 27
@ [MIXING CONSOLE] KNapp ..ccccoveueeuenienienieieiaieiieienns sid 86

@® [EXIT] knapp
@ [DATA ENTRY] ratt

@ [ENTER] KNAPP cveveienieiieiiciiserceeeeeeee e sid 65
VOICE

@ VOICE] Knappar.......coccoieiiiiiiiiiiiiic i sid 29
@ [VOICE EFFECT] KNapp ...c.ooveeviiiciciiiiiiiciiciecececeee sid 83
MUSIC FINDER

@ [MUSIC FINDER] KNapp ....c.coevveieiiiiiiciicicieieceee sid 52
MENU

@ [HELP] KNapp...coveoverieieieieinecceeee e i

@ [FUNCTION] KNAPP «vvvririiieieicieieine e i
@ [SOUND CREATOR] KNapp....covevveuerierierienieieieiiaienieneens i
@ [DIGITAL RECORDING] knapp

UPPER OCTAVE

@ [UPPER OCTAVE] [-][+] knappar........cccccoevievininincnnns sid 62
PART
@ [PART SELECT], [PART ON/OFF] knappar.......ccccccceeueuee sid 77

@33V CARD
N = /
4l
REGISTRATION MEMORY
@ [REGIST. BANK] KNapp...cceeverveieiiiniinienieieeieeeene sid 130
@ [FREEZE] KNaPP...ovvoooeeeeeeeeeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenes sid 132
@ [1]-[8] Knappar ......cccccoevieiiiiiiiiiiiiiicccccee sid 129

@ [MEMORY] knapp sid 129

ONE TOUCH SETTING

@ [11-[4] KNappar ...c..coeoveirinenieieiseeeee e sid 50
BAKRE PANEL

@ [LCE CONTRAST] ratt c.ccocuvieiiiieiiicicieieecicceee e sid 19
@ DC IN anslutning .......ccocccoveveiiiiiiiciieciecceec e sid 16
@ CARD SPringa ......ccccoiiiiiiiiiiiiiccieccee s sid 23

For information kring 6vriga uttag och anslutningar placerade
pa bakre panelen, se sidan 189.

uoIpNposu|
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Forberedelser

/I\ VARNING

Anvind endast en Yamaha PA-
300 natadapter (eller annan
adapter som speciellt rekom-
menderas av Yamaha) nar Du
stromforsorjer Ditt instrument.
Anvindning av annan adapter
kan orsaka oreparerbara ska-
dor pa saval adapter som PSR-
3000/1500 och t o m utgéra
risk for stotar! KOPPLA ALLTID
UR NATADAPTERN NAR DU
INTE ANVANDER PSR-3000/
1500.

/I\ FORSIKTIGT

Avbryt aldrig stromforsorj-
ningen (t ex koppla ur nat-
adapter) nar Du gor nagon
programmeringsoperation i
PSR-3000/1500. Det kan resul-
tera i att data gar forlorad.

/\ FORSIKTIGT

Aven nér strémbrytaren &r i
"STANDBY"” position, flodar
elektrisk strom genom instru-
mentet vid en minimal niva.
Se till att koppla ur natadap-
tern ur vagguttaget nar Du
inte anvander PSR-3000/1500
over langre period.

Stromforsorjning

] Se till att STANDBY/ON kontakten pa PSR-3000/1500 star i
STANDBY (fran) lige.

2 Anslut ena anden av natkabeln till PA-300.

/m +

3 Anslut DC kontakten pa PA-300 till DC IN anslutningen
pa PSR-3000/1500's bakre panel.

=|

e =009

r L R L oc | ev
—AUX QUT—  ——ouTPUT—— ¥
(EVEL FiXep)

*_

4=
7

Till vagguttag

4 Anslut den andra dnden (vanliga stickkontakten) till ett lampligt
vagguttag.

16
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Sla pa strommen

/\ FORSIKTIGT

For att forhindra tankbar
skada pa hogtalare eller
annan ansluten elektronisk

uomnnpou|

Innan Du sl pa och av strtdmmen f6r PSR-3000/1500, dra forst ner volymen pa ansluten ljudanlaggning.

1 Tryck [STANDBY/ON] omkopplaren. utrustning, sla alltid forst pa

. . .o strommen for PSR-3000/1500

MAIN display visas i displayen. innan Du slar p4 strémmen
- - for forstarkare eller mixer, etc.

m ] Pa motsvarande satt, sla av
‘ JTE strommen for PSR-3000/1500
Il @\,/ NP efter att strommen for forstar-

) R ATHE\ kare eller mixer slagits av.

M STANDBY /.= ON

Nar Du ar klar for att ater sla av strommen, tryck [STANDBY/ON]

omkopplaren dnnu en gang.
Savil display som alla panelindikatorer kommer att slockna.

2 Stéll volymen
Anvand [MASTER VOLUME] kontrollen for att stdlla en lamplig ljudniva.

MASTER VOLUME

MIN MAX

T

PSR-3000/1500 Bruksanvisning 17
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Stall iordning PSR-3000/1500

/\ FORSIKTIGT

Lyssna inte med hoérlurar

pa hog volym under langre
period. Det kan orsaka horsel-
skador.

Notstall

PSR-3000/1500 levereras med ett notstall som monteras pa instrumentet genom att
stickas ner i sparet i bakre kanten av panelen.

Anvand horlurar

Anslut ett par horlurar till [PHONES] uttaget. Det interna hogtalarsystemet kopplas
automatiskt bort ndr ett par horlurar anslutes till [PHONES] uttaget.

fI T

ETTIT
[

9l

ﬁ
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Andra sprak i displayen

Detta bestaimmer det sprdk som anvénds i displayen fér meddelanden, filnamn
och inprogrammering av tecken.

] Tag fram display for operationen.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB[«][»] OWNER

uomnnpou|

2 Tryck [4 A V]/[5 A V] knapp for att vilja ett sprak.

TETTT

Displayinstéllningar

Justera kontrasten for displayen

Du kan justera kontrasten for displayen genom att vrida [LCD CONTRAST] ratten
som finns pa bakre panelen.

| TAB b=

1N — o C—F

B —Je

c[—23 —

Y — '

e[ ’

BALANCE

CHANNEL MIXING
ON/OFF CONSOLE

@ @
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Justera ljusstyrkan for displayen

] Tag fram display for operationen.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB[«][»] CONFIG 2

Tryck [2 A V] knappen for att justera ljusstyrkan for displayen.

Introduktion
N

AR

20 PSR-3000/1500 Bruksanvisning



Ange dgarens namn i oppningsdisplayen

Ditt namn kan visas i 6ppningsdisplayen (den display som forst visas ndr strommen
slas pa).

)

] Tag fram display for operationen.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB[«][»] OWNER

2 Tryck [I] (OWNER NAME) knappen for att ta fram Owner Name display.
Se sidan 71 for detaljer kring namninskrivning.

uoipinponu|
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Hantering av diskettstation (FDD) och disketter

Med hjalp av diskettstationen kan Du spara Dina egna data
Du skapat med instrumentet till diskett och Du kan ocksa
ladda data fran diskett till instrumentet.

Se till att hantera disketter och diskettstation varsamt. Folj de
viktiga anvisningarna nedan.

Kompatibla typer av disketter

e 3 5" 2DD och 2HD disketter kan anvandas.

Formatera en diskett

e Om Du finner att Du inte kan anvédnda en ny, tom disk
eller gammal disk som anvédnts med andra apparater,
maste den sannolikt formateras. For detaljer kring forma-
tering av diskett, se sidan 66. Tank pd att all data pa dis-
ken gar forlorad i samband med formateringen. Forsakra
Dig om att pa férhand kontrollera om disken innehaller
viktiga data.

Diskett formaterad i denna apparat kanske inte kan anvéandas i
andra apparater.

Att satta i / ta ur diskett

Satt i en diskett i diskettstationen:

o Hall den med etikettsidan vand uppat och dess metall-
lucka vand mot diskettstationens 6ppning. Skjut darefter
in den helt tills den klickar pa plats och utkastarknappen
sticker ut.

Satt aldrig i nagonting annat dn en diskett i diskettstationen.
Andra féremal kan orsaka skador.

Tag ur en diskett ur diskettstationen

e Efter att ha kontrollerat att instrumentet inte kommuni-
cerar* med disketten (kontrollera att lampan pa diskett-
stationen ar slackt), tryck utkastarknappen lugnt och
bestamt i botten.

Nér disketten sticker ut, tag ur den ur diskettstationen.
Om disketten inte kan tas ur p gr av att den fastnat,
forsok inte att dra ur disketten. Forsok istllet trycka
utkastarknappen dnnu en gang eller tryck in disketten
igen och goér om proceduren noggrant.

* Kommunikation avser en aktiv padgaende operation som
t ex inspelning, uppspelning eller radering av data.
Om en diskett sdtts i ndr strtommen ar paslagen, sker kommu-
nikation automatiskt, eftersom instrumentet kontrollerar om
disketten innehaller data.

N\ FORSIKTIGT

Tag inte ur disketten eller sla av sjalva instrumentet
medan diskettkommunikation pagar. Det kan resultera i
inte bara forlust av data pa disketten utan aven skador
pa diskettstationen.

e Se till att ta ur disketten ur diskettstationen innan strom-
men bryts. En diskett som ldmnas i diskettstationen Gver
langre period suger ldtt at sig damm och smuts som kan
orsaka las/skrivfel.

Rengoring av diskettstationens
las/skrivhuvud

e Rengor las/skrivhuvudet regelbundet. Instrumentet &r
utrustat med ett avancerat magnetiskt las/skrivhuvud som
efter langvarigt bruk kan bli nedsmutsat med damm eller
andra partiklar som kan orsaka datafel.

e For att halla diskettstationen i gott skick rekommenderar
vi att regelbundet rengéra med en Dry-type-Head Clea-
ning Disk som kan anskaffas i de flesta databutiker eller
hos Din Yamaha-handlare.

Betraffande disketter

Se till att hantera disketter och diskett-
station varsamt och folj dessa anvisningar:

e Placera aldrig tunga foremal pa disketter eller boj dem
pa nagot satt. Forvara alltid disketter i sitt etui ndr de inte
anvands.

e Lamna aldrig diskett i miljer utsatta for starkt direkt sol-
ljus, extremt hoga eller [aga temperaturer eller hog fuk-
tighet.

» Oppna aldrig diskettens metallucka fér hand eller peta
pa diskettens interna ytor.

o Hall disketter borta fran starka magnetfdlt som kan avges
fran hogtalare, TV, motorer, etc, eftersom detta kan orsaka
att data raderas helt eller delvis och gora disketten oldsbar.

¢ Anvand aldrig en diskett med deformerat hélje eller metall-
lucka.

e Sitt aldrig pa nagot annat dn darfor avsedda etiketter och
se till att dessa appliceras korrekt.

Skydda Dina data:

e For att skydda data fran ofrivillig radering, stall skydds-
tappen i “protect” lage (halet 6ppet).

Halet 6ppet
(skrivskyddad)

¥
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Hantering av SmartMedia™* minneskort

*SmartMedia ar varumairke for Toshiba Corporation.

Detta instrument &r utrustat med en inbyggd SmartMedia
kortspringa (pa framre panelen). Det gor att Du kan spara
Dina egna originaldata Du skapat i instrumentet till ett
SmartMedia kort och ladda data fran ett kort till instrumentet.
Se till att hantera SmartMedia korten med omsorg. Folj de
viktiga forsiktighetsatgdrderna nedan.

Kompatibla SmartMedia typer

® 3.3V (3V) SmartMedia kan anvandas. SmartMedia av
5V typ ar inte kompatibelt med detta instrument.

¢ SmartMedia kort forekommer i fem olika varianter
betrdffande minneskapacitet (8MB, 16MB, 32MB, 64MB
och 128MB), vilka kan anvandas med instrumentet.
SmartMedia kort storre an 32MB kan anvidndas om de
anpassas till SSFDC Forum standard.

SSFDC ér forkortning for Solid State Floppy Disk Card (annat namn
for SmartMedia kort). SSFDC Forum &r en frivillig organisation for
framjande av SmartMedia.

Formatera ett SmartMedia kort

Om Du finner att Du inte kan anvdnda ett nytt, tomt Smart-
Media kort eller ett kort som anvdnts med andra apparater,
maste det formateras. For detaljer kring hur man formaterar
ett SmartMedia kort, se sidan 74. Tank pa att sa snart det
formateras kommer all data pa det att raderas. Forsakra Dig
darfor pa forhand om att inga viktiga data finns lagrade pa
kortet.

SmartMedia kort formaterade med detta instrument kan komma
att bli oanvandbara med andra instrument eller apparater.

Satt i / tag ur SmartMedia kort

Sitt i ett SmartMedia kort

¢ Med den guldplatterade sidan vand nedat, satt i Smart-
Media kortet vénligt men bestamt i kortspringan sa [angt
det gar.

e Var forsiktig med att inte sdtta i kortet upp och ner eller
felvant.

e Sdtt inte i nagot annat i kortspringan an ett korrekt Smart-
Media kort.

Tag ur ett SmartMedia kort

¢ Innan SmartMedia kortet tas ur, férsdkra Dig om att
SmartMedia kortet inte anvénds, eller dr aktivt tillgangligt
for instrumentet. Drag darefter ut SmartMedia kortet
langsamt for hand. Om SmartMedia kortet ar aktivt
tillgdngligt*, indikeras detta i instrumentets display.

* Inkluderar alla operationer som ror spara, ladda, formatera,
radera och skapa mappar fér SmartMedia kortet. Dessutom,
var medveten om att instrumentet automatiskt gér SmartMedia
kortet tillgangligt for att kontrollera typen av media ndr det ar
isatt och strdmmen slas pa.

/N FORSIKTIGT

Tag aldrig ur SmartMedia kortet eller sla av strommen
néar en aktiv operation pagar. Det kan skada datan i instru-
mentet/SmartMedia kortet och kanske ocksa sjilva
SmartMedia kortet.

Betriffande SmartMedia kort

Hantera SmartMedia kort med omsorg
och folj dessa forsiktighetsatgarder:

¢ Det kan hdnda att SmartMedia kort kan forstoras av
statisk elektricitet. Innan Du hanterar ett SmartMedia
kort, se till att avleda all statisk elektricitet ur Din kropp
genom att ta pa nagot som dr tillverkat av metall, t ex ett
dérrhandtag eller liknande.

e Se till att ta ur SmartMedia kortet ur kortspringan nar det
inte skall anvandas under en ldngre period.

o Utsdtt inte SmartMedia kortet for direkt solljus, extremt

hoga eller laga temperaturer eller extrem fuktighet, damm

eller vtskor.

Placera inte tunga féremal pa ett SmartMedia kort,

boj eller utsatt det for tryck av nagot slag.

Tag aldrig med fingrarna pa den guldplatterade kontakt-

ytan eller lat den komma i kontakt med nagon metallisk

eller hard yta.

o Utsatt inte SmartMedia kortet for magnetfalt, sdidana som
skapas av TV-apparater, hogtalare, motorer, etc, eftersom
magnetfalt kan delvis eller fullstandigt radera data pa
SmartMedia kortet och foljaktligen gora det olasligt.

¢ Applicera inte nagot annat an darfor avsedda etiketter
pa ett SmartMedia kort. Se ocksa till att ettiketter enbart
placeras pa darfér avsedd plats.

Skydda Din data (skrivskydd)

e For att forhindra att viktig data blir ofrivilligt raderad,
placera skrivskyddsplomberingen (medféljer Smart-
Media kortet) pa det cirkelformade omradet pa kortet.
Om Du skall spara data till kortet, se till att ta bort skriv-
skyddsplomben.

* Ateranvind inte en plomb som tagits bort; den kanske
inte faster ordentligt pa kortet och kan darfor lossna inne
i kortspringan.
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Snabbguide

Spela Demo

DEMO ar mycket mer &n bara inspelade demonstrationsmelodier — de ar ocksa en hjalp i form av lattfattliga
instruktioner till finesser, funktioner och operationer i instrumentet. Man kan sdaga att det ar en interaktiv
"mini-manual”, komplett med ljudexempel och foérklarande texter kring hur instrumentet anvinds och som
dessutom visar vad man kan gora.
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1 Vilj onskat sprak.

1 Tryck [HELP] knappen for att ta
fram Language display. 'I oD piamaL

S
HELP FUNCTION CREATOR RECORDING

SONG
STYLE
MULTI PAD

2 Tryck [6 A V1/[7 A ¥] knapparna
for att valja onskat sprak.

sae i
2
G

,
2 Tryck [DEMO] knappen for att starta Demo uppspelning.

Demonstrationsmusiken spelas upp —

kontinuerligt tills den stoppas. @

r
3 Tryck [EXIT] knappen for att stoppa Demo uppspelning.

Nér Demo stoppas atergar displayen till
MAIN display.

EXIT
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Visa ett specifikt Demo amne
!

,
1 Tryck [7 A V]/[8 A V] knapparna i Demo display for att ta fram ett specifikt Demo dmne.

dEAERE
e

apinbqqeus

—
2 Tryck en av knapparna [A] - [I] for att visa en specifik Demo.

For att aterga till féregaende display,
tryck [J] knappen.

-

"=
= (=

[2)

L [—
) —

|
T

Nar en Demo har mer an en skarm.
Tryck den [ A V] knapp som motsvarar
skarmnumret.

TITITT

EXIT

r
3 Tryck [EXIT] knappen for att lamna Demo.
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Hantering av grundlédggande displayer

Till att borja med maste Du kanna till lite om de grundldaggande displayer som forekommer i Snabbguide.
Det finns tre grundldaggande displayer:

Main display > Se nedan.

Display for att vilja fil > Se nedan.

Function display > sidan 27

Hantering av Main display

Main display visar grundinstallningar och viktig information kring instrumentet (det &r denna display som visas
ndr instrumentet startats). Harifran kan Du ocksa ta fram displayer relaterade till olika funktioner.

Betrédffande information i Main display

Se sidan 62.
O [A]-D] knappar 2 2
[A] = )] knapparna motsvarar de installningar
som anges intill varje knapp. "= =r
Tryck t ex [F] knappen och display for val av B d
Voice (RIGHT 1) visas i displayen. N [ s—
O [1A V]-[8A V] knappar -
[T A V]-[8 A V] knapparna motsvarar de para- = '
metrar som finns indikerade ovanfor knapparna. (= ="
Trycker man [1 A | knappen héjs volymen for B‘E")“

Song (Sidan 35) GHANNEL MIXING
© [DIRECT ACCESS] och [EXIT] knappar EQJ EOJ
Har ar en praktiskt vag att aterga till Main display PART ( ) PART
fran vilken annan display som helst: Tryck helt REEES E E H H H E H H EXIT
enkelt [DIRECT ACCESS] knappen och darefter e, atate
[EXIT] knappen. o M Uﬂ @ Uﬂ M Uﬂ M M

é 0 2 3 4 5 & 7 8 é

Hantering av display for att valja fil

| displayer for att vélja fil kan Du vélja Voice (sidan 29) / Song (sidan 35) / Style (sidan 45), etc.
| exemplet har tar vi fram och anvédnder Song display.

i
I

= m |[=
=
=
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|
1 Tryck [SONG SELECT] knappen for att ta fram display for att vilja Song.

r
2 Tryck TAB [«]/[»] knapparna for att vilja onskad enhet (PRESET/USER/CARD).
Betraffande PRESET/USER/CARD

PRESET .............. Internt minne dar fabriksdata finns inprogrammerad.
USER ... Internt minne som bade kan ldsa och skriva data.
CARD ....ccccuveee For overforing av data till och fran SmartMedia via kortspringan i PSR-3000/1500.

Nar en USB lagringsenhet som t ex diskettstation anslutes till USB [TO DEVICE] visas ytterligare en flik,
"USB1”, i display for val av fil.

-~ |
3 Vilj en mapp (om sa behovs).

Flera Song:er kan finnas samlade i en mapp.
| sa fall visas mapp(-ar) i displayen (se illus-
trationen till hoger). Tryck en av [A] — [J]

knapparna som motsvarar en mapp for att :]
vdlja.

,
4 Vilj en sida (om displayen har flera sidor).

Nér en enhet innehéller fler &n 10 Song:er, delas displayen upp i flera sidor. Sidornas indikering visas i
nederkanten av displayen. Tryck ndgon av [1 A1-[6 A] knapparna som motsvarar en sida for att vélja.

,
5 Tryck en av [A] - [J] knapparna for att vilja en Song.

Du kan ocksa valja Song med hjélp av [DATA ENTRY] ratten och sedan trycka [ENTER] knappen for att
aktivera.

-
6 Tryck [EXIT] knappen for att aterga till foregaende display.

Hantering av Function display

| Function display kan Du gora detaljerade instédllningar. | exemplet har tar vi fram och anvander display for instdlining
av klaviaturens anslagskanslighet.

,
| Tryck [FUNCTION] knappen.

Olika kategorier for detaljerade instéllningar visas.

MENU

SOUND DIGITAL
HELP  FUNCTION CREATOR RECORDING
SONG
STYLE
MULTI PAD

*Lagg marke till att VIDEO OUT enbart ar tillgangligt fér PSR-3000.

PSR-3000/1500 Bruksanvisning
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,
2 Tryck [D] knappen for att vilja kategorin CONTROLLER.

| de fall den valda kategorin &r uppdelad
i underliggande kateogorier visas dess
olika flikar i displayen. N

r
3 Tryck TAB [»>] knappen for att vilja KEYBOARD/PANEL fliken.
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Nar instdllningen dr uppdelad i ytterligare
instdllningar visas en lista i displayen.

4 TAB b

=

,
4 Tryck [A] knappen for att vilja “1 INITIAL TOUCH".

4

00

o
I

0

|

m

|

AR

r
5 Tryck [1 A V]1/[2 A V] knappen for att vilja anslagskidnslighetsgrad for klaviaturen.

I denna bruksanvisning anvands pilar for att som genvag visa de knapptryckningar som skall goras for att nd en viss
display eller funktion.

Instruktionen ovan kan t ex som genvag visas pa foljande sdtt: [FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [»] KEY-
BOARD/PANEL — [A] T INITIAL TOUCH.
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Spela med ljuden

PSR-3000/1500 innehaller ett stort antal exceptionellt realistiska ljud inklusive piano, gitarr, strakar,
blasinstrument och mycket mera.

VOICE knappar (sid 29) VOICE

GUITAR & FLUTE & ORGAN
O PIANO O E.PIANO O STRINGS O BASS (O SAXOPHONE O WOODWIND O ORGAN (O

METRONOME [ON/ | ) [ (R (Y [ [ [

OFF] knapp (sid 33) | “ETouMe OTRUMPET O Brass O LSRRI o GHOIRE o BNTH& S BERGE T S usen  voroe esvect
o gttt e ) U)
il s s | PR o i :
oottt n| 2 = S oooo | Q
O=BIEEb b S =|©) = pp o
1 @ opooooo tg} i Dx:n:u:l' U
o &ommmrononmo |2 BRREEE R e | oo tn —eeeo tg
o
(]

Spela Preset Voice

Preset Voice ar kategoriserade och samlade i motsvarande mappar. Voice knappar pa panelen motsvarar de olika Preset
Voice kategorierna. Tryck t ex pa [PIANO] knappen for att visa de olika pianoljuden.

LT L N

VOICE
ORGAN
O PIANO OE.PIANO O STRINGS O BRGSO saxopiione O Wooowio O oraan O TS

|0 D | ¢

ACCORDION& __ CHOIR& _ SYNTH.& __ PERC.&
Q TRUMPET O BRASS (O HARMONICA O PAD O FX QDRUMKIT O USER _ VOICE EFFECT

N D | |

Om de olika ljuden
Se Voice List i det separata Data List hiftet.

1 Tryck PART ON/OFF [RIGHT 1] knappen for att koppla in hoger hands stamma.
Det ljud som viljes hdr ar RIGHT 1 Voice. For detaljer kring Voice Part, se sidan 77.

........... PART SELECT veuvunenras
OLEFT  QRIGHT1 QRIGHT2

LOWER UPPER

LEFT
QHop O LEFT  Q RIGHT1 O RIGHT2

2 Tryck en av VOICE knapparna for att vilja kategori och ta fram display for val av ljud.

VOICE
GUITAR & FLUTE & ORGAN
O PIANO OQE.PIANO O STRINGS O BASS (O SAXOPHONE O WOODWIND O ORGAN (O Haiiif2]

| [ [ e [ ) )

ACCORDION& _ CHOIR& _ SYNTH.& __ PERC.
Q TRUMPET O BRASS (O HARMONICA O PAD O X O DROKIT O USER  VOICE EFFECT

0 S S .
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|
3 Tryck TAB [«] knappen for att vilja PRESET display.

Typ av Voice och dess kinnemdrken indikeras Gver Preset Voice namnet. For detaljer kring kinnemarken, se sidan 76.

~d TAB = 3
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4 Tryck en av [A] - [J] knapparna for att vilja onskat ljud.

Du kan direkt hoppa tillbaka till Main display genom att “dubbel-klicka” en av [A] — [J] knapparna.

[

,
5 Spela pa klaviaturen.

Aterkalla enkelt Dina favoritljud

PSR-3000/1500 har ett enormt utbud av hogkvalitativa ljud som tacker ett exceptionellt omfang av instrumentljud,
vilket gor det perfekt for vilken musikgenre man an vill dgna sig at. Till en borjan kan det darfor verka svart att 6ver-
blicka alla ljud. Det finns tvd metoder som gor att Du kan aterkalla Dina favoritljud pa ett enkelt satt:

@ Spara Dina favoritljud till USER display i display for ljudval och aterkalla med hjalp av
VOICE [USER] knappen
1 Kopiera Ditt favoritljud fran Preset enhet till User enhet.
Se sidan 68 for detaljer kring kopiering.
2 Tryck Voice [USER] knappen for att ta fram display for val av ljud och tryck den [A] — [J] knapp
som motsvarar onskat ljud.

@ Spara Ditt favoritljud till Registration Memory och aterkalla det med REGISTRATION MEMORY
[1] - [8] knapparna
Se sidan 129 for detaljer kring Registration Memory operationer.
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Lyssna till de olika ljuden

For att lyssna till de olika ljuden hur de later ndr de spelas pa ett typiskt sitt, anvand de korta demoexempel som finns
for varje ljud.

“

I display for val av ljud (sid 29, steg 2), tryck [8 V] (DEMO) knappen for att starta
Demo for det valda ljudet.

r
2 For att stoppa Demo, tryck [8 ¥] (DEMO) knappen dnnu en gang.

Vilj rytminstrumentljud

Nar ndgot av Drum Kit ljuden i [PERCUSSION & DRUM KIT] kategorin valts kan Du spela olika trummor och
rytminstrumentljud pa klaviaturen. Detaljer finns i Drum Kit List i det separata Data List haftet. For att se vilka
"Standard Kit 1”7 rytminstrumentljud som ar férdelade till varje tangent, se ikonerna som finns tryckta nedanfor
tangenterna.

apinbqqeus

1

O NO O»”h WD

Vilj ljudeffekter

Du kan spela individuella ljudeffekter, som t ex fagelsang och havsbrus fran klaviaturen.
Ljudeffekterna finns under kategorin "GM&XG"/"GM2”.

Tryck PART SELECT [RIGHT 1] knappen for att ta fram display for val av ljud.
Tryck [8 A1 (UP) knappen for att ta fram Voice kategorierna.

Tryck [2 A1 knappen for att visa sida 2.

Tryck [El/[F] knappen for att vdlja "GM&XG”/"GM2".

Tryck [2 A1 knappen for att vilja sida 2.

Tryck [F] knappen for att vélja "SoundEffect”.

Tryck en av [A] — [J] knapparna for att vélja 6nskad ljudeffekt.

Spela pa klaviaturen.

Vilj GM/XG/GM2 ljud

Du kan vélja GM/XG/GM2 ljud direkt via paneloperationen. Genomfér stegen #1 — 4 enligt beskrivningen ovan,
valj 6nskad kategori och vélj sedan 6nskat ljud.

Spela olika ljud samtidigt
Med PSR-3000/1500 kan Du spela olika ljud samtidigt (sidan 77).

¢ Ligg samman tva olika ljud
Detta dr anvandbart for att skapa rika och feta ljud.

¢ Vilj separata ljud for vinster och hoger hands omfang pa klaviaturen

Du kan spela med olika ljud for vdnster och héger hand. Du kan t ex stdlla in klaviaturen sa att Du kan spela
ett basljud med vanster hand och ett pianoljud med hoger hand.
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Stall anslagskéansligheten for klaviaturen

Du kan justera anslagskansligheten for instrumentet (hur ljudet skall reagera pa Ditt stt att sla an tangenterna).
Den typ av anslagskanslighet som viljer blir gemensam for alla ljuden.

1 Tafram display for operationen:

[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [»] KEYBOARD/
PANEL — [A] T INITIAL TOUCH

2 Tryck [1 A V1/[2 A V] knapparna for att specificera typ av anslag.
HARD 2..... Krdver att tangenterna spelas mycket hart for att erhalla
maximal volym.

HARD 1 ..... Krdver att tangenterna spelas relativt hart for att erhdlla
maximal volym.

NORMAL... Standardldge for anslagskénsligheten.
SOFT 1....... Maximal volym nas med ett relativt latt anslag.
SOFT 2....... Maximal volym nas med ett mycket litt anslag.

¢ Dessa instdllningar paverkar inte det fysiska motstandet i tangenten.

e Om Du inte 6nskar anslagskanslighet, stall Touch pa OFF f6r mot- ﬂ ﬂ H E E H E E
svarande stimma genom att trycka [5 ¥ ]-[7 ¥ | knapparna.
Nér Touch é&r stéllt pa OFF kan Du specificera den fixerade volymen M M M M M M M M
1 2 3 4 5 6 7 8

genom att trycka [4 A W] knappen.

Anvind Pitch Bend hjulet

Anvand PITCH BEND hjulet for att boja toner uppét (vrid hjulet fran Dig) eller nerét (vrid hjulet mot Dig) medan Du
spelar pa klaviaturen. Omfanget for effekten kan stdllas individuellt for alla klaviaturstimmor (RIGHT 1, 2 och LEFT).
PITCH BEND hjulet ar sjdlvcentrerande och dtergar automatiskt till normal tonhojd nar det sldpps.

PITCH BEND  MODULATION

Om Pitch Bend omfénget stdlls pa mer &n 1200 cent (1 oktav) via MIDI, kan det hdnda att tonhojden for en del ljud inte hojs
eller sanks fullt ut.

PITCH BEND har ingen inverkan pa LEFT ljud ndr [ACMP] och PART ON/OFF [LEFT] &r inkopplat om annan Fingering typ dn
"FULL KEYBOARD” eller "Al FULL KEYBOARD" valts.

Onskat omfang for Pitch Bend kan stéllas via féljande procedur.

1 Tafram display for instillning av Pitch Bend Range.
[MIXING CONSOLE] — TAB [»] — TUNE — [H] PITCH BEND RANGE

2 still individuella Pitch Bend Range for klaviaturens stimmor med hjdlp av [5 A V1/[6 A V1/[7 A V] knapparna.
[5 A V] knappen ......Stdller Pitch Bend Range for LEFT stimman.
[6 A V] knappen ......Stdller Pitch Bend Range f6r RIGHT 1 stimman.
[7 A V] knappen ......Stdller Pitch Bend Range f6r RIGHT 2 stimman.
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Anviand Modulation hjulet

Modulation funktionen ldgger till en vibratoeffekt till toner som spelas pa klaviaturen. Effekten kan viljas individuellt
for alla klaviaturstimmor (RIGHT 1, 2 och LEFT).Genom att dra MODULATION hjulet mot Dig (mot MIN) minimeras
effekten, medan den 6kas ndr Du for hjulet fran Dig (mot MAX).

il

e For att undvika odnskad modulationseffekt, se till att MODULATION hjulet star i MIN position innan Du borjar spela.
* MODULATION hjulet kan viljas for att kontrollera andra parametrar an vibrato (sidan 96).

MODULATION effekten har ingen inverkan pa LEFT ljud ndr [ACMP] och PART ON/OFF [LEFT] &r inkopplat om annan
Fingering typ an "FULL KEYBOARD"” eller Al FULL KEYBOARD" valts.

PITCH BEND  MODULATION

Du kan stélla huruvida MODULATION hjulet skall ge nagon effekt eller ej, individuellt fér varje klaviatur-
stamma.

apinbqqeus

1 Tafram displayen.
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [»] — KEYBOARD/PANEL — [A]/[B] 2 MODULATION WHEEL

2 Du kan stilla huruvida MODULATION hjulet skall ge ndgon effekt eller €j, individuellt for varje klaviaturstimma
med hjdlpav [5A V]/[6 A V]/[7 A V] knapparna.
[5 A V] knappen....... Du kan stélla huruvida MODULATION hjulet skall ge nagon effekt eller ej pd LEFT stimman.
[6 A V] knappen ...... Du kan stélla huruvida MODULATION hjulet skall ge nagon effekt eller e pa RIGHT 1 stamman.
[7 A V] knappen ...... Du kan stélla huruvida MODULATION hjulet skall ge nagon effekt eller e pa RIGHT 2 stamman.

Anviand Metronomen

Metronomen aterger ett klickljud som ger Dig korrekt vagledning for tempot ndr Du skall 6va, eller bara vill kontrollera
hur ett visst tempo kanns.

,
1 Tryck METRONOME [ON/OFF] knappen for att starta metronomen.

,
2 For att stoppa metronomen, tryck METRONOME [ON/OFF] knappen dannu en gang.

METRONOME
(O ON/OFF TRANSPOSE
- +

*— ReseT —*
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Justera tempo och/eller still taktart for metronomljudet

B Justera Metronome Tempo

1 Tryck TEMPO [-]/[+] knapp for att ta fram pop-up display for tempoinstallning.

TAP TEMPO TEMPO

O =

é‘— RESET —

2 Tryck TEMPO [-]/[+] knapp for att stilla tempot.
Genom att trycka och halla nagon av knapparna kan Du kontinuerligt 6ka eller minska vardet.
Du kan ocksa anvanda [DATA ENTRY] ratten for att justera vardet. For att aterstdlla tempot till standardvarde,
tryck bada TEMPO [-]/[+] knapparna samtidigt.

Betraffande Tempo display
Siffran i displayen anger antalet fjardedels slag per minut. Omfanget stracker sig fran 5 till 500.
Ju hogre varde, desto snabbare tempo.

3 Tryck [EXIT] knappen for att stinga Tempo display.

H Bestam taktart och andra installningar for Metronome

1 Tag fram display for operationen:
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«] CONFIG 1 — [B] 2 METRONOME

2 stall parametrarna genom att trycka [2A V]-[7A V]

knapparna.
VOLUME Stéller volymnivén p& metronomljudet.
SOUND Bestammer typ av ljud fér metronomen.
Bell Off.............. Konventionellt metronom-
ljud utan klocka.
Bell On............... Konventionellt metronom-
ljud med klocka.
TIME Bestammer taktarten for metronomljudet.
SIGNATURE

AL
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Anvéind Preset Song

SONG
R
RiEtdad O REPEAT O TRACKS (O TRACK2 (O TRACK1

] Y O [

PERFORMANCE

O REC stor O Ekﬁ%é REW FF O AssISTANT O GUIDE [GU'DE] knapp

e Lo Do [ ][] | COFIR0000
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Song
I PSR-3000/1500 avser ordet "Song” data for inspelad musik.

apinbqqeus

Borja med att spela upp och lyssna till Song

PSR-3000/1500 innehaller flera Preset (fabriksprogrammerade) Song:er. Detta avsnitt ticker grundldggande information

kring uppspelning av dessa Preset Song:er eller Song:er lagrade pa SmartMedia kort. Du kan ocksa se noterna for den
Song Du vdljer i displayen.

Spela en Preset Song

.
1 Tryck [SONG SELECT] knappen for att ta fram display for val av Song.

SELECT

r
2 Tryck TAB [«] knappen for att vilja PRESET fliken.

-~ TAB >

i}

|

Py ) =
s [ =
Y (]
o [ =
(= (s

~
=N

~
=N

,
3 Tryck [A] knappen for att vilja Sample Song kategorin.

,
4 Tryck en av knapparna [A]-[E] for att vilja onskad Song.

Du kan ocksa vilja fil med hjélp av [DATA ENTRY] ratten och sedan trycka [ENTER] knappen for att aktivera.
Du kan direkt hoppa tillbaka till Main display genom att “dubbel-klicka” en av [A] — [J] knapparna.
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5 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta uppspelning.

O REC STOP ngﬁgé REW FF
[ e[| = [[oml] « [[>r]

—NEW SONG — *—: RT—

,
6 Tryck SONG [STOP] knappen for att stoppa uppspelning.

O _REC sToP O PAOSE  REW FF
” [ ) } >/IIH<<H>>}

—NEW s —SYNC START—*
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Spela en Song fran SmartMedia kort

& FORSIKTIGT
Forsédkra Dig om att ldsa sidan 23 for information kring hantering av SmartMedia kort och kortspringan.

1 Hall SmartMedia kortet med den guldplitterade sidan viind nedét och framat mot kortspringan.
Sétt i kortet mjukt men bestamt i kortspringan sa langt det gar.

2 Tryck [SONG SELECT] knappen for att ta fram display for val av Song.
3 Tryck TAB [«][»] knapp for att vdlja CARD fliken.

-~ TAB

G

4 Tryck en av knapparna [A]-[)] for att vélja 6nskad Song.

Spela Song:er i en foljd
Du kan spela upp alla Song:er i en mapp kontinuerligt.
1 Vilj en Song i 6nskad mapp.
2 Tafram display for operationen.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING
3 Tryck [H] (REPEAT MODE] knappen och valj "ALL".
4 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta uppspelning.

Alla Song:erna i mappen spelas upp kontinuerligt i tur och ordning.

5 For att koppla bort uppspelningssekvensen for Song, tryck [H] knappen fér att vélja “OFF”
i displayen vid steg 2.
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Hoj upp volymen for den stamma Du vill 6va och spela

Pa PSR-3000/1500 kan en enstaka Song innehélla data for upp till sexton MIDI kanaler. Specificera den kanal
Du vill 6va och hoj upp volymen for den kanalen.

1 Vilj en Song. Metoden for att vélja Song 4r densamma som i “Spela en Preset Song” (sidan 35) eller “Spela en
Song fran SmartMedia kort” (sidan 36).

2 Tryck [MIXING CONSOLE] knappen for att ta fram MIXING CONSOLE display.

-~ TAB

3

MIXING
CONSOLE

{5»

2,4

apinbqqeus

3 Tryck TAB [«][»]knapparna for att vélja VOL/VOICE fliken.

4 Tryck [MIXING CONSOLE] knappen upprepade ganger tills "MIXING CONSOLE (SONG CH1-8)" visas
overst i displayen.

5 Tryck [E)/I)] knapp for att vilja “VOLUME”.

6 Foratt hoja upp volymnivan for énskad kanal(-er), tryck motsvarande knapp [1 A V]-[8 A V1.
Om 6nskad kanal inte visas i MIXING CONSOLE (SONG CH1-8), tryck [MIXING CONSOLE] knappen
for att ta fram MIXING CONSOLE (SONG CH9-16) display.

Om Du inte vet for vilken kanal volymen skall hojas:
e Tag hjalp av illustrationerna med instrument indikerade under "VOICE".

¢ Tag hjalp av kanalindikatorerna som lyser upp vid Song uppspelningen. Att kontrollera dessa kan ge en vagledning
om vilken kanal Du vill hoja upp.

O
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Visa noter (Score)
Du kan se noterna for den valda Song:en. Vi foreslar att Du tittar igenom noterna innan Du startar Gvningen.

e PSR-3000/1500 kan visa noter for saval musikdata Du képt i handeln eller Song Du sjdlv spelat in.

¢ De visade noterna skapas av PSR-3000/1500 baserat pa Song datan. Som en konsekvens av detta kanske det inte visas exakt
som de tryckta noter som kan finnas att képa fér ssmma melodi, speciellt for komplicerade passager eller manga, korta toner.

 Noteringsfunktionen kan inte anvandas for att skapa Song data genom att ldgga in toner. For information kring att skapa Song
data, se sid 141.

P
] Vilj en Song (sidan 35).

P
2 Tryck [SCORE] knappen for att visa noterna.

Titta igenom noterna innan Du spelar upp Song
Tryck TAB [«] [»] knapp for att vdlja de olika sidorna.
Du kan ocksd anvanda fotkontakt for att “vanda blad” (sidan 192).

,
3 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta uppspelning.

)
2
S
=)
ge)
o
®©
c
n

"Bollen” studsar fram genom noterna for att indikera aktuell position.

,
4 Tryck SONG [STOP] knappen for att stoppa uppspelning.

Anpassa notvisningen

Du kan dndra pa vilket sétt noterna skall visas i displayen och anpassa
till Dina egna 6nskemal.

1 Tryck [SCORE] knappen for att visa noterna.

2 Andra foljande instéllningar enligt 6nskan.

@ Andra storleken pé noterna
Tryck [7 A V¥ Jknappen for att dndra storleken pa
notbilden.

@ Visa enbart noter for hoger hand/vénster hand

Tryck [1 A V1/[2 A V¥ lknapp for att koppla bort visning
for hoger hands stamma/vanster hands stimma.

@ Anpassa notvisningen E E H E E E E E
¢ Visa notens namn till vanster om noten M M M M M M M M
1 2 3 4 5 6 7 8

1 Tryck [5 A W] (NOTE) knappen for att visa notens
namn.

2 Tryck [8 A W] (SET UP) knappen for att ta fram detaljerade displayinstallningar.
3 Tryck [6 W] (NOTE NAME) knappen for att vilja “Fixed Do”.
4 Tryck [8 A] (OK) knappen for att tillimpa instillningen.

e Visa noterna i farg (endast PSR-3000)
Tryck [6 A ¥ [6] knappen for att koppla in COLOR.
Betrédffande noternas farg
Dessa farger ar fixerade for varje ton och kan inte dndras.
C: rod, D: gul, E: gron, F: orange, G: bld, A: lila och B: gra
® Oka antalet takter i displayen
Du kan 6ka antalet takter som visas genom att minska pa annan information som visas
(stammor, text, ackord, etc).
Anvind [1 A V]-[4 A V] knapparna for att koppla bort den information Du inte behover visa.
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Vilj visning av detaljerade parametrar enligt 6nskan.

1 Tryck [8 A W] (SETUP) knappen for att ta fram display for detaljerade installningar.

2 Tryck [1 A V]-[6 A V] knapparna for att stélla typ av visning.

LEFT CH/RIGHT CH
(CH = Channel —
kanal)

Bestammer vilken MIDI kanal i Song datan som anvénds for vinster/hégerhandsstimmorna.
Dessa instéllningar atergér till AUTO ndr en annan Song viljes.
AUTO
MIDI kanalerna for hdger och vénster hands stimma fordelas automatiskt — instéllning sker
till samma kanaler som specificerats i [FUNCTION] — [B] SONG SETTING.
1-16
Fordelar vanster och hoger hands staimmor till specificerad MIDI kanal (1 — 16).
OFF (enbart LEFT CH)
Ingen kanalférdelning — detta kopplar bort visning av vanster hands tangentomfang.

KEY SIGNATURE

Med denna funktion kan Du ange ny tonart mitt i en Song, vid stoppad postion. Denna funktion ar
anvandbar ndr vald Song inte innehaller installningar med fortecken i noterna.

Detta ger Dig kontroll 6ver upplésningen av noteringen sa att Du kan dndra eller korrigera indelningen

QUANTIZE av alla visade toner sa att de foljer ett specifikt notvdrde. Se till att vdlja det minsta notvdrde som
forerkommer i musiken.
Viljer bland tre av nedanstaende typer hur tonernas namn skall indikeras till vanster om nothuvudet.
Dessa instéllningar blir tillgangliga nar NOTE parametern ovan stdllts pa ON.
A B, C
Tonernas namn indikeras med bokstaver (C, D, E, F, G, A, B).
FIXED DO
NOTE NAME Tonernas namn indikeras i solfeggio och varierar beroende pa det valda spraket (sid 60).

MOVABLE DO
Tonnamnen indikeras i solfeggio enligt skalans intervaller och blir darigenom relativa i forhallande
till tangenten. Grundtonen anges som Do. | t ex tonarten G-dur kommer grundtonen Sol att indi-
keras som Do. P& samma satt som vid “Fixed Do” varierar indikationen beroende pa det valda
spraket.

,
3 Tryck [8 A] (OK) knappen for att tillampa instéllningen.

Spara installningar for notvisningen
De instdllningar som gjorts for notvisningen kan sparas som en del av en Song (sid 160).

Tysta hoger eller vianster hands stamma och visa noter

Den display som tas fram via [SCORE] knappen visar de noter Du skall spela, ndr Du skall sla an och hur lange toner
skall hallas. Du kan ocksa 6va i Din egen takt eftersom ackompanjemanget kan véanta pa Dig tills Du finner de rétta
tonerna. Tysta hoger eller vinster stimma och prova att 6va stimman.

Ova hoger hands stamma (TRACK 1)

-
1 Vilj en Song (sidan 35) och tryck sedan [SCORE] knappen for att ta fram noterna.

-
2 Koppla in [GUIDE] knappen.

— sonG 3
IR
FEiZed O REPEAT @ TRACKS @ TRACK2 () TRACK1

L] ] )

PERFORMANCE

PLAY/
O REC sTOP O PAUSE REW FF O ASSISTANT @ GUIDE
“ [ ) J u /1 I [ << } [ »r } D

L—NEW SONG —2 “—SYNC START— 2
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r
3 Tryck SONG [TRACK 1] knappen for att tysta hoger hands stamma.

Indikatorn fér [TRACK 1] slocknar. Du kan nu spela denna stimma sjalv.

r
4 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta uppspelning.

Ova den tystade stimman genom att flja noterna i displayen.

Justera tempo

1 Tryck TEMPO [-]/[+] knapp for att ta fram Tempo display.

2 Tryck TEMPO [-]/[+] knapp f6r att dndra tempot. Genom att trycka och halla ndgon av knapparna kan Du
kontinuerligt 6ka eller minska vardet. Du kan ocksa anvanda [DATA ENTRY] ratten for att justera vardet.

Att snabbt dndra tempo under ett framforande (Tap funktion)
Tempot kan ocksa dndras under Song uppspelning genom att sla an [TAP] knappen tva ganger i nskat tempo.

|
5 Tryck SONG [STOP] knappen for att stoppa uppspelning.
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-
6 Koppla bort [GUIDE] knappen.

Justera volymbalansen mellan Song och klaviatur
Gor sa har for att justera volymbalansen mellan Song uppspelningen och det ljud Du spelar pé klaviaturen.

1 Tryck [BALANCE] knappen for att ta fram Balance display.

2 Foratt justera Song volymen, tryck [T A W] knappen. For att justera volymen for klaviaturen (RIGHT 1),
tryck [6 A VW] knappen.

3 Tryck [EXIT] knappen for att stanga Balance displayen.

=
R THTITEE

Betrédffande klaviaturens stammor (Right 1, Right 2, Left)
Se sidan 77.

BALANCE

Ovriga Guide funktioner
Standardinstallningen “Follow Lights” anvdndes i instruktionerna for “Tysta hoger eller vanster hands stimma och visa
noter” ovan. Det finns ytterligare Guide funktioner enligt nedan. For att vélja Guide funktion, se sidan 139.
O For klaviaturframforande
* Any Key
Med denna funktion kan Du sla an vilken tangent som helst for att Gva melodirytmen.
O For Karaoke

¢ Karao-Key
Med denna funktion kan Du styra timingen fér Song uppspelningen genom att sla an vilken tangent som helst
pa klaviaturen.

¢ Vocal CueTIME (PSR-3000)
Med denna funktion gor Song uppspelningen paus for att vanta pa att Du skall sjunga den ritta tonen.
Sa snart Du sjunger rétt ton, fortsatter uppspelningen.

Betraffande Karaoke
Se sidan 54.
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Ova vinster hands stamma (TRACK 2)

-
1 ,2 Folj samma steg som i "Ova hoger hands stamma (TRACK 1)” pa sidan 39.

-
3 Tryck SONG [TRACK 2] knappen for att tysta vanster hands stamma.

Indikatorn fér [TRACK 2] slocknar. Du kan nu spela denna stimma sjalv.

o
4 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta uppspelning och éva den tystade
stamman.

L
S Tryck SONG [STOP] knappen for att stoppa uppspelning.

2]
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-
6 Koppla bort [GUIDE] knappen.

Ova med repeterad uppspelning

Song Repeat funktionerna kan anvédndas for att fa repeterad uppspelning av en Song eller ett specifikt omfang av takter
inom en Song. Detta ar anvandbart for att upprepande Gva svarspelade fraser.

Repeterad uppspelning av en Song
1 Vilj en Song (sidan 35).
2 Tryck [REPEAT] knappen for att koppla in repeterande uppspelning.

3 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta uppspelning.
Song:en kommer att spelas upp repeterande tills Du trycker SONG [STOP] knappen.

4 Tryck [REPEAT] knappen fér att koppla bort repeterande uppspelning.

Specificera ett omfang av takter och spela upp dem repeterande
(A-B Repeat)

1 Vilj en Song (sidan 35).
2 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta uppspelning.

Specificera det repeterande omfanget.

Tryck [REPEAT] knappen vid startpunkten (A) for den repeterande uppspelningen. Tryck [REPEAT] knappen
annu en gang vid slutpunkten (B). Efter en automatisk inrakning (for att hjdlpa Dig in i frasen), kommer frasen
inom omfanget for punkt A till B att spelas upp repeterande.

Omedelbar atergang till punkt A
Under forutséttning att noterna visas kan man, oavsett om Song spelas upp eller ar stoppad,
omedelbart aterga till punkt A genom att trycka [STOP] knappen.

4 Tryck SONG [STOP] knappen for att stoppa uppspelning.

5 Tryck [REPEAT] knappen for att koppla bort repeterande uppspelning.
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Andra metoder for att specificera A-B Repeat omfanget

@ Specificera repeteringsomfanget medan Song ér stoppad

1 Tryck [FF] knappen for att ga fram till positionen for punkt A.

2 Tryck [REPEAT] knappen for att specificera punkt A.

3 Tryck [FF] knappen for att ga fram till positionen for punkt B.

4 Tryck [REPEAT] knappen annu en gang for att specificera punkt B.
® Specificera repetering helt fran borjan eller till styckets slut

Om Du onskar startpunkten A helt frin musikens borjan, tryck [REPEAT] knappen
innan uppspelning av Song startas.
Om enbart punkt A specificeras sker repetering mellan punkt A och styckets slut.

Spela in Ditt framforande

Spela in Ditt framférande med hjélp av Quick Recording funktionen. Detta dr ett effektivt och praktiskt verktyg som gor
att Du latt kan jamféra Ditt spelande med originalet. Det kan ocksa anvéandas for att spela duett med Dig sjalv, eller Din
musiklarare kan spela in for att underlitta Ditt Gvande.
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1 Tryck [REC] och [STOP] knapparna samtidigt.

En blank — New Song — Song tas automatiskt fram for inspelningen.

PLAY/
QO _REC STOP O PAUSE

>/l

—NEW —SYNC START—

-
2 Vilj Voice (sidan 29). Det valda ljudet kommer att bli inspelat.

,
3 Tryck [REC] knappen.

PLAY/
O REC sToP (O PAUSE

EaiEn

NEW SONG — “—SYNC START—*

,
4 starta inspelning.

Inspelningen startar sa snart Du spelar en tangent pa klaviaturen.

g
5 Tryck SONG [STOP] knappen for att stoppa inspelning.

Ett meddelande gor Dig uppmarksam pd att om inspelningen inte sparas kommer den att ga férlorad
om Du t ex slar av strommen.
Tryck [EXIT] for att stinga meddelandet.

PLAY/
O REC STOP__ O PAUSE
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-
6 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att spela upp Ditt inspelade framforande.

PLAY/
O REC STOP__ © PAUSE

C—NEW SONG —? —syne/ fRT—

-
7 Spara det inspelade framforandet.

1 Tryck [SONG SELECT] knappen for att ta fram display for val av Song.

2 Tryck TAB [«]/[»] for att vélja lamplig flik (USER, CARD, etc.), till vilken Du 6nskar spara datan.
Vilj USER for att spara datan till det interna minnet, eller valj CARD for att spara datan till Smart-
Media kort.

3 Tryck [6 W] (SAVE) knappen for att ta fram display for att namnge fil.

4 Skriv in ett namn for filen (sidan 71).

5 Tryck [8 A] (OK) knappen for att spara filen.

For att avbryta Save operationen, tryck [8 W] (CANCEL) knappen.

/\ FORSIKTIGT
Inspelad Song gar forlorad om Du byter till annan Song eller slar av strommen utan att utféra Save operationen.

apinbqqeus

Nar foljande meddelande visas: “Song changed. Save?”

Den inspelade datan har @nnu inte sparats. For att spara datan, tryck [G] (YES) knappen for att 6ppna display for val av
Song och spara datan (se ovan). Tryck [H] (NO) for att ldta datan ga forlorad eller [I] for att avbryta.

Spela ackompanjerande stiimma med
Performance Assistant tekniken

Denna funktion gor det exceptionellt litt att spela tillsammans med Song uppspelning.

PERFORMANCE
(O ASSISTANT

| | [ — |

(@)= [ o ]

[@l====[
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@5 00000
e
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Innan Du anvéander Performance Assistant tekniken

For att anvdnda Performance Assistant tekniken maste Song:en inkludera ackordsdata.

Om vald Song innehéller ackordsdata kommer aktuellt ackordsnamn att visas i Main display under Song uppspelning
och Du kan da latt kontrollera om Song:en innehaller ackordsdata eller ej.

-
1 Vilj en Song (sidan 35).

| detta instruktionsexempel, anvand Song:er i “SampleSongs” mappen.
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g
2 Tryck [PERFORMANCE ASSISTANT] knappen for att koppla in funktionen.

SONG
=03ad O REPEAT O TRACKS (O TRACK2 (O TRACK1

CIC T JC I [T

PLAY/ PERFORMANCE
Q REC STOP O PAUSE REW FF @ AsSISTANT O GUIDE

KN s || < [ > ]

—NEW SONG — “—SYNC START—*

,
3 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta uppspelning.

PLAY/
Q_REC STOP @ PAUSE
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r
4 Spela pa klaviaturen.

Instrumentet anpassar sig automatiskt till det Du spelar pa klaviaturen sa att det stimmer med Song upp-
spelningen och dess ackord, oavsett vilka tangenter Du spelar. Prova de tre spelmetoder som illustreras
nedan.

@ Spela med vanster och hdger hand @ Spela med véanster och héger hand @ Spela alternerade med vanster och
samtidigt — metod 1. samtidigt — metod 2. hoéger hand — metod 3.

i g Cisie

Spela tre toner samtidigt Spela en ton i taget med olika Spela tre toner samtidigt
med Din hégra hand. fingrar i Din héger hand. med Din hégra hand.

,
S Tryck SONG [STOP] knappen for att stoppa uppspelning.

,
6 Tryck [PERFORMANCE ASSISTANT] knappen igen for att koppla bort funktionen.
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Spela ackompanjemang med ackompanjemangs-
automatiken (Style uppspelning)

Funktionen for ackompanjemangsautomatiken gor att Du far ett komplett ackompanjemang genom att bara
spela ackord i vanster hand. Trots att Du spelar alldeles ensam kan Du aterskapa ljudet av ett komplett band
eller en orkester. Ljudet fran ackompanjemangsautomatiken baseras pa monstren fran alla olika kompstilar

— Styles. Dessa Styles i instrumentet tacker ett stort omfang av olika musikaliska genrer, inklusive pop, jazz
och mycket annat.
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STYLE CONTROL

Spela "Mary Had a Little Lamb” med ackompanjemangs-
automatiken

MARY HAD A LITTLE LAMB

Traditional

Style: Country Pop
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P
1 Tryck nagon av STYLE knapparna for att ta fram display for val av Style.
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Typ av Style och dess kdnnemarken indikeras 6ver Preset Style namnet. For detaljer kring kinnemarken, se sidan 102.

L
2 Tryck en av [A] - [J] knapparna for att vilja onskad kompstil.

Du kan direkt hoppa tillbaka till Main display genom att “dubbel-klicka” en av [A] — [J] knapparna.

,
3 Tryck [ACMP ON/OFF] knappen for att koppla in ackompanjemangsautomatiken.

Anvand vinsterhandssektionen (nedre delen) av klaviaturen for att spela ackord som skall aterge ackompan-
jemangsautomatiken.

ACMP NI ASYNC.

e B I -
5 G

3 4

6

-
4 Tryck [SYNC START] knappen for att stilla ackompanjemangsautomatiken i klarldge
— ackompanjemanget kommer nu att starta i och med att Du borjar spela.

P~ 1
5 sa snart Du spelar ett ackord med Din vinsterhand starta ackompanjemanget.
Prova att spela ackord med Din vénstra hand och melodi med Din hégra hand.

Chord Fingering
Det finns sju olika typer av Chord Fingering som bestimmer pa vilket sitt man lagger och spelar ackorden (sidan 102).

o~ | |
6 Automatisk uppspelning av lampligt avslutningsmonster genom att trycka nagon av
[ENDING] knapparna vid den punkt i noterna som indikeras med “Ending”.

Nér Ending spelat klart stoppar Style automatiskt.

¢ Betraffande olika Styles
Se Style List i det separata Data List haftet.
e Att snabbt dndra tempo under ett framférande (Tap funktion)
Tempot kan ocksa dndras under spelning genom att sla an [TAP] knappen tva génger i dnskat tempo.
¢ Specificera splitpunkten (gransen mellan héger och véanster hands omfang)
Se sidan 105.
¢ Koppla anslagskanslighet till/fran for Style uppspelning (Style Touch)
Se sidan 106.
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Justera volymbalansen mellan Style och klaviatur
Gor sa har for att justera volymbalansen mellan Style uppspelningen och det ljud Du spelar pa klaviaturen.

1 Tryck [BALANCE] knappen for att ta fram Balance display.

2 Foratt justera Style volymen, tryck [2 A W] knappen.
For att justera volymen for klaviaturen (RIGHT 1), tryck [6 A W] knappen.

3 Tryck [EXIT] knappen for att stanga Balance displayen.

Variationer i monstret

Medan Du spelar kan Du automatiskt lagga till speciellt skapade introduktioner och avslutningar, savél som variationer
i monstren for rytm/ackord, vilket gor Ditt framférande mera dynamiskt och professionellt. Det finn flera variations-
monster i ackompanjemangsautomtiken for varje tillfalle: for att starta Ditt framforande, under tiden Du spelar och for
att avsluta Ditt framférande. Prova de olika variationerna och kombinera dem fritt.

For att starta spela

SYNC  SYNC START/

ofﬁ?Eur O %VBFF OEI{ISK O élllj.[cl'N O @] O O O O @] Osreak O O O QOstoP O START (O STOP

D D DD | | A|B|C| D | imnjm %)

STYLE CONTROL

TAP TEMPO
........... INTRO sssssssssss  sasssssssss MAIN VARIATION seesnannans sssssnas ENDING/Fit. snnsuuns

»>/n

dl

@ Start/Stop
Uppspelning av Style startar sa snart STYLE CONTROL [START/STOP] knappen trycks.

@ Intro

Dessa anvands for melodins inledning. Varje Style ar utrustad med tre olika introduktionsmonster. Nar Intro monstret
spelat klart 6vergdr Style uppspelningen till Main sektionen (se “Main” under "Under Style uppspelning” nedan).
Tryck en av INTRO [I]-[1ll] knapparna innan Style uppspelning startas och tryck sedan STYLE CONTROL [START/STOP]
for att starta Style uppspelning.

® Synchro Start

Denna funktion gor att uppspelning startar sa snart Du spelar pa klaviaturen.

Tryck [SYNC START] knappen medan Style uppspelning &r stoppad och spela ett ackord inom ackompanjemangs-
omfanget pa klaviaturen for att starta Style uppspelning.

@ Fade In
Fade In ger en mjuk intoning ndr Style startas.

Tryck [FADE IN/OUT] knappen medan Style uppspelning ar stoppad och tryck STYLE CONTROL [START/STOP]
for att starta Style uppspelning.

® Tap
Sla tempot och Style startar automatiskt i det anslagna tempot. Sla helt enkelt an [TAP] knappen (fyra ganger for 4/4
taktart), och Style uppspelningen startar automatiskt i det tempo Du slagit an.

Det specifika rytminstrumentet och anslagsstyrkan (volymnivan) for ljudet nar Tap funktionen anvandes

kan viljas vid foljande display:
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB[«] CONFIG 1 — [B] 4 TAP
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Under Style uppspelning

SYNC SYN( START/
O OMKOAIN O e} e o) @) o) e} Osreak O o) o) oMo oE

\:’DDIIIIIIABCDIMmQ

STYLE CONTROL

»>/m

dl

® Main

Detta ar grundmonstren for det normala spelandet tillsammans med melodin. Det spelar upp ett ackompanjemangs-
monster som kan besta av flera takter vilket hela tiden repeteras. Varje Preset Style &r utrustad med fyra olika ménster.
Tryck en av MAIN [A]-[D] knapparna under Style uppspelningen.

@ Fill In

Med Fill-in sektionerna kan Du addera dynamiska variationer och break i det rytmiska ackompanjemanget for att géra
Ditt framforande dn mer professionellt.

Koppla in [AUTO FILL IN] knappen, tryck helt enkelt pa en av MAIN (A, B, C, D) knapparna medan Du spelar, och den
valda fill-in sektionen spelas upp automatiskt (AUTO FILL) och kryddar det automatiska ackompanjemanget. Nar fill-in
spelat klart 6vergar det pa ett naturligt satt till vald Main sektion (A, B, C, D).

Aven om [AUTO FILL IN] knappen &r bortkopplad erhdlles ett fill-in ménster om knappen fér den sektion som for tillfallet
aterges trycks.

©® Break
Med denna kan Du lagga till ett dynamiskt break for att gora Ditt framférande &n mer professionellt.
Tryck [BREAK] knappen under Style uppspelning..

For att avsluta

ACMP oTS . AUTO lUTTereee INTRO sesssensnss  cencnncnnes MAIN VARIATION sssssssssas  sessssss ENDING /Tit. sssssnes SIC. START/

OfGur O OMKORIN O o) o e} e} 0 0 Osreak O 0 o) oMSoMe oTE

D\:’DDIHWABCDIIIIIIQ

STYLE CONTROL

»>/n

dl

@ Start/stop
Style stoppar sa snart STYLE CONTROL [START/STOP] knappen trycks.

® Ending

Dessa anvands for melodins avslutning. Varje Style dr utrustad med tre olika avslutningsmonster. Nar Ending monstret
spelat klart stoppar Style uppspelningen automatiskt.

Tryck en av ENDING/rit. [1]-[lll] knapparna under Style uppspelning. Du kan fa avslutningsmonster att langsamt avstanna
(ritardando) genom att trycka samma ENDING/rit. knapp d@nnu en gang medan avslutningsmonstret spelar.

® Fade Out
Fade Out ger en mjuk uttoning och stoppar Style.
Tryck [FADE IN/OUT] knappen under Style uppspelning.

For detaljer kring instéllning av tider for Fade In och Fade Out, se sidan 104.

Ovrigt

AgTo Tnrmmeeeees INTRO tscescascas  ssssssnsasns MAIN VARIATION «esennnnas  sesesses ENDING/rit. s sasvnans SYNG __ SYNG START/

O Gﬁ%FF Ofm OFLLIN O O O O O O O QOBreEak O O O QOsT0P OSTART () STOP

L] palelic]o) || u]m]|]e

STYLE CONTROL

»>/n

K

® Synchro Stop

Nar Synchro Stop &r inkopplad kan Du nédr som helst stoppa och starta Style genom att helt enkelt slippa upp eller sld an
tangenterna inom ackompanjemangsomfanget pa klaviaturen. Detta kan vara ett effektivt sitt att skapa dramatiska breaks
och betoningar i Ditt framférande. Tryck [SYNC STOP] knappen innan Du startar Style uppspelning.

e Instéllningar for Synchro Stop funktionen (Synchro Stop Window)
Se sidan 106.

e Bestam vilken sektion som skall véljas (Section Set)
Du kan t ex stdlla denna funktion pa Intro och ddrmed blir Intro valt, enkelt och bekvamt, varje gang Du viljer en ny Style
(sidan 106).
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Betrdaffande sektionsknapparnas (INTRO/MAIN/ENDING, etc) lampor
e Gron
Sektionen ar inte vald (men innehaller data).
e Rod
Denna sektion &r for tillfallet vald.
e Slackt
Sektionen innehaller ingen data och kan inte spelas upp.

Hall kvar LEFT stammans ljud (Left Hold)
Denna funktion gor att ljuden for Left stimman fortsatter att ljuda dven sedan tangenterna slappts upp. Icke-avklingande

LEFT
QHoLd @ LEFT O RIGHT1 () RIGHT2

B/ I
2

ljud, som t ex strékar, ljuder kvar kontinuerligt, medan avklingande ljud, som t ex piano, klingar ut langsammare (som (7))
om sustain-pedalen vore nertrampad). Funktionen kan ge ett fylligt tillskott till det totala ackompanjemangsljudet. g
1 Tryck PART ON/OFF [LEFT] knappen for att koppla in vinsterhandsstimman. ey PAT SELECT cuuerere g
2 Tryck [LEFT HOLD] knappen for att koppla in funktionen. e ""']ER ‘-g
Q
o

........... PART ON/OFF *#+ssessess

Lar hur man spelar (anger) ackord for Style uppspelning

Lar vilka toner som skall spelas for ett visst ackord

Om Du vet namnet for ett ackord, men inte hur det skall spelas, kan instrumentet visa Dig vilka toner som skall laggas
(Chord Tutor funktion).

,
1 Tag fram display for operationen.

[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING — TAB[«][»] CHORD FINGERING

,
2 Tryck [6 A V] knappen for att vilja grundton.

L
2 3

-
3 Tryck [7 A V]1/[8 A V] knappen for att vilja typ av ackord.

De toner som maste spelas for att bilda det valda ackordet visas i displayen.

De toner som visas motsvarar Fingered, oavsett vilken Fingering Type som verkligen valts (sidan 103).
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Anpassade panelinstillningar for vald Style — One Touch Setting

One Touch Setting dr en kraftfull och praktisk funktion som gor att Du automatiskt kan kalla fram de mest lampliga
panelinstillningarna (ljudnummer, etc) for den aktuella kompstilen, i en enda knapptryckning. Om Du redan bestamt
Dig for vilken kompstil Du vill anvdnda kan Du lata One Touch Setting automatiskt vélja ldmpliga ljud fér Dig.

o
1 Vilj en style (sidan 46).

-
2 Tryck en av ONE TOUCH SETTING [1]-[4] knapparna.

Detta tar inte bara direkt fram en rad o o o o
instdllningar (ljud, effekter, etc.) som passar 1 2314
den valda kompstilen — det kopplar ocksa

automatiskt in ACMP och SYNC START T ONEToUCH SETTING T
sa att Du kan borja spela direkt med vald

Style.

r
3 Sa snart Du spelar ett ackord med Din vinstra hand startar den valda Style.

Parameter Lock
Du kan "lasa” specifika parameterar sa att de bara kan viljas via panelkontrollerna (sidan 131).

Bra tips nar man anvidnder One Touch Setting

® Automatiskt byte av One Touch Setting med Main sektionerna (OTS Link)

Tack vare den praktiska OTS (One Touch Setting) Link funktionen kan Du f& One Touch Setting att bytas automatiskt
ndr Du valjer olika Main sektioner (A — D). For att anvanda OTS Link funktionen, tryck [OTS LINK] knappen.

Stéll foljsamheten for OTS byten
Hur byten fér One Touch Setting skall ske kan stdllas i ett av tva olika ldgen (sidan 106).

® Memorera panelinstallningar till OTS
Du kan ocksa skapa Dina egna One Touch Setting instéllningar.

1 still panelens kontroller (som t ex Voice, Style, effekter, etc.) eony o o o o

enligt 6nskan. ' 1121314
2 Tryck [MEMORY] knappen. — ONE TOUCH SETTING —

3 Tryck en av ONE TOUCH SETTING [1]-[4] knapparna.
Ett meddelande som uppmanar Dig att spara panelinstall- 2 3
ningarna visas i displayen.

4 Tryck [F] (YES) knappen for att ta fram display for val av Style och spara panelinstdliningarna som en Style fil
(sidan 67).

/\ FORSIKTIGT

De panelinstéllningar som memorerats till varje OTS knapp kommer att ga forlorade om Du byter till annan Style
eller slar av strommen utan att ha genomfért Save operationen.
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Multi Pad

Multi Pad anvands for att spela ett antal korta, forprogrammerade rytmiska och melodiska sekvenser som kommer att
tillfora variation och ge utsmyckning till det Du spelar.

Multi Pad ar grupperade i banker med fyra i vardera. PSR-3000/1500 ar utrustad med en mangfald av Multi Pad banker
anpassade for massor med olika musikgenrer..

Spela Multi Pad

~ | (2]
1 Tryck [MULTI PAD SELECT] knappen for att ta fram display for val av Multi Pad Bank =)
och vilj onskad Bank. g.
O
«Q
=
A= ¢ K F %

S MUL;I PAD gONTR%L p— s @ R

1] 23] 4 j mp = g

o= —

= —>

T

Anvand [T A]-[6 A ] knapparna for att vélja olika sidor (P1-P6) med Multi Pad banker, och anvdnd sedan
[Al-[)] knapparna for att vélja odnskad bank.

2 Tryck nagon av MULTI PAD CONTROL [1] - [4] knapparna for att spela Multi Pad frasen.

Motsvarande fras (i detta fall for Pad 1) spelas upp i sin helhet sd snart knappen trycks. For att stoppa den,
tryck och sldpp [STOP] knappen.

—o—— MULTI PAD CONTROL
O O 0o © stop

12| 3| 4

U

Tryck helt enkelt vilken Multi Pad som helst, nar som helst for att fa motsvarande fras uppspelad i aktuellt
tempo. Du kan dven spela tva, tre eller fyra Multi Pad samtidigt. Trycker man en Multi Pad under dess upp-
spelning, stoppas uppspelningen och startar fran borjan igen.

@ Betriaffande indikatorerna for Multi Pad

e Gron: Indikerar att motsvarande Pad innehaller data (fras).
* R6d: Indikerar att motsvarande Pad spelas upp.

® Multi Pad data

Det finns tva typer av Multi Pad data. En del typer spelar upp en gang och stoppar nér de natt sitt slut. Andra kommer
att spelas upp repeterande tills Du trycker [STOP] knappen.

@ Att stoppa uppspelning av Multi Pad

e For att stoppa alla Pads, tryck och slapp [STOP] knappen.
e For att stoppa specifik Pad, medan [STOP] knappen halles nertryckt, tryck den eller de Pads Du vill stoppa.
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Anvand Chord Match

Manga av fraserna i Multi Pad dr melodiska eller spelas som ackord och Du kan f& dessa att automatiskt harmoniskt
folja de ackord Du spelar i Din védnsterhand. Medan en Style spelar upp och [ACMP] &r inkopplat, spela helt enkelt ett
ackord med Din vénstra hand och tryck ndgon Multi Pad — Chord Match gor att tonhsjden dndras for att anpassas till
de ackord Du spelar. Du kan ocksa anvanda detta ndr Style ar stoppad. Tank pd att en del Multi Pad inte paverkas av
Chord Match.

MULTI PAD CONTROL | detta exempel kommer frasen

©c o0 © O STOP for Pad 1att transponeras till F-dur
+ 1 2 3 4 néar den spelas upp. Prova att spela
— 1 andra ackord och tryck Pad:en.
T} Du kan mycket val skifta ackord
medan en Pad spelar.
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Ta fram bdista instéllningen for Din musik
— Music Finder

Om Du vill spela en speciell melodi, men inte vet vilken kompstil eller vilka ljud som passar bast, kommer den praktiska
Music Finder till Din hjélp. Valj helt enkelt 6nskad titel bland programmeringarna ("Records”) i Music Finder och PSR-
3000/1500 gor automatiskt en panelinstallning som dr anpassade enligt den valda musikgenren.

En ny programmering kan skapas genom att editera den aktuella som valts (sidan 109).

MUSIC FINDER
[ ]
MESESSS TR
Oes=otitioo o E E =
Sl Elo-wm
{ ez el
© b omantrnntnino| @RS (i trn e

Datan (Records) i Music Finder dr inte samma sak som Song data och kan foljaktligen inte spelas upp.

y
1 Tryck [MUSIC FINDER] knappen for att ta fram MUSIC FINDER display.

-~ TAB

2

MUSIC FINDER
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-
2 Tryck TAB [«] knappen for att vilja ALL fliken.
ALL fliken innehaller alla inlagda titlar.

-
3 Vilj onskad programmering/titel med hjalp av foljande fyra sokkategorier.
For att vilja en titel, tryck [2A V]/[3 A V] knapparna

* Du kan ocksa vilja 6nskad titel med hjélp av [DATA ENTRY] ratten och sedan trycka [ENTER] for att aktivera.
e SO0k programmeringar
Music Finder ar ocksa utrustad med en praktisk sékfunktion med vilken Du kan ange en melodititel eller ett
nyckelord och omedelbart fa fram alla programmeringar som stimmer in pa Dina sokkriterier (sidan 107).

e MUSIC............... Anger melodins titel eller musikgenre och gor det enkelt att finna 6nskad musikstil.

Bladdra upp eller ner genom titlar i alfabetisk ordning

Nar programmeringarna ar sorterade efter titel, anvand [1 A ¥ ] knappen for att hoppa upp
eller ner forsta/sista Style i bokstavsordning. Tryck bada [ A ¥ knapparna samtidigt for att flytta
markoren till forsta programmeringen.

® STYLE............... Detta dr den Preset Style som fordelats programmeringen.

Bladdra upp eller ner genom Style i alfabetisk ordning

Nar programmeringarna dr sorterade efter Style, anvand [4 A ¥ 1/[5 A V] knappen for att
hoppa upp eller ner forsta/sista titel i bokstavsordning. Tryck bada [ A ¥ ] knapparna samtidigt
for att flytta markaren till forsta programmeringen.

* BEAT ......cc.c.. Detta ar den taktart som finns registrerad for varje programmering.

e TEMPO .............. Detta dr den tempoinstillning som fordelats for programmeringen.

,
4 Spela pa klaviaturen.

Lagg marke till att panelinstdllningarna har dndrats automatiskt for att anpassas till den musikgenre som
den valda programmeringen avser.

e Tempo Lock
Tempo Lock funktionen gér att Du kan undvika d@ndringar av Tempo for Style uppspelningen nér en annan programmering
véljes. For att koppla in Tempo Lock funktionen, tryck [6 A W 1/[7 A ¥ ] (TEMPO LOCK) knappen i Music Finder display.
e Parameter Lock
Du kan “lasa” specifika parameterar sa att de bara kan viljas via panelkontrollerna (sidan 131).

Sortera programmeringarna
Tryck [F] (SORT BY) knappen for att vélja pd vilket sitt programmeringarna skall sorteras.

* MUSIC Programmeringen sorteras efter melodititel.
e STYLE..... Programmeringen sorteras efter kompstilens namn.
® BEAT ..o Programmeringen sorteras efter taktart.

e TEMPO ............... Programmeringen sorteras efter tempo.

Andra ordningsfoljden for programmeringarna
Tryck [G] (SORT ORDER) knappen for att dndra ordingsféljden fér programmeringarna (stigande eller fallande).
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Sjung tillsammans med Song uppspelning
(Karaoke) eller Ditt eget framforande

Om en vald Song har data for sangtext kan sangtexten visas i displayen medan Song spelas upp.
Sjung melodin samtidigt som Du laser texten i displayen. Eftersom PSR-3000 &r utrustad med MIC/LINE IN
uttag, kan Du sjunga med hjalp av mikrofon.

VEGSRAGRY
O (| & S
() Eot , S===t===
o E== ' | B s
'5 fo1= = m [ u A = = O ooDo
| =|© — poe
-87 A\obaho |5 ===
\ § O3 O3 1
o) © b omthtr— e |8 (BRRRRERE)® [on e B — e
g TEANSPOiE
w — RESET —

Anslut en mikrofon (endast PSR-3000)

1 Forsikra Dig om att Du har en konventionell dynamisk mikrofon.

2 Stall [INPUT VOLUME] ratten pa instrumentets bakre panel i minimum position.

3 Anslut mikrofonen till [MIC./LINE IN] uttaget.

Stéll alltid INPUT VOLUME pa minimum ndr ingenting dr anslutet

till [MIC/LINE IN} uttaget. Eftersom [MIC/LINE IN] uttaget har hog 4 2 3
kéanslighet kan det ta upp och aterge brus dven om ingenting &r
anslutet.

i
MIC LINE INPUT mic/
VOLUME LINE IN

4 sean [MIC.LINE] omkopplaren pa "MIC.”

5 (For mikrofoner som har stromkilla, sla forst pa dess strom.)
Justera [INPUT VOLUME] ratten samtidigt som Du sjunger i mikrofonen.

Justera kontrollen samtidigt som Du kontrollerar SIGNAL och OVER lamporna.
SIGNAL lampan lyser for att indikera att ljudsignal mottages. Se till att justera

INPUT VOLUME sa att denna lampa lyser. OVER lampan tdnds nar ingangsnivan
ar for hog. Se till att justera INPUT VOLUME sd att denna lampa inte tands.

Koppla ur mikrofonen
1 stall [INPUT VOLUME] ratten pa instrumentets bakre panel
i minimum position.
2 Koppla ur mikrofonen fran [MIC./LINE IN] uttaget.

Stall [INPUT VOLUME] ratten i minimum position innan strémmen slas av.
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Sjung med visad sangtext

Prova att sjunga medan Du spelar upp en Song som innehaller sangtextdata.

r
1 Vilj en Song (sidan 35).

r
2 Tryck [KARAOKE] knappen for att visa sangtext.

r
3 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta Song uppspelning.

-
4 Tryck SONG [STOP] knappen for att stoppa uppspelning.

Visa sangtexten pa en yttre TV apparat (PSR-3000)
Sangtexten som visas i displayen kan ocksa sdndas ut via VIDEO OUT uttaget.

1 Anvind en limplig videokabel fér att ansluta [VIDEO OUT]

uttaget pa PSR-3000 med VIDEO INPUT anslutningen pa TV
apparaten.

apinbqqeus

2 Om sa behdvs, valj den yttre television/video monitor signal
(NTSC eller PAL) som anvénds for Din videoutrustning.

-

1 Tafram display fér operationen.
[FUNCTION] — [G] VIDEO OUT

2 Tryck [1 A W] knappen for att vilja yttre television/video  —foorsemi— %0 00"
monitor signal.

Nar sangtexten ér olaslig
Du kanske maste dndra Lyrics Language instdllningen till “International” eller "Japanese” i Song Setting display
([FUNCTION] [B] SONG SETTING), om den text som visas &r forvanskad eller oldsbar. Denna instéllning kan memoreras
som en del av Song datan (sidan 160.
e Andra bakgrundsbild fér sangtexten (PSR-3000)
Du kan dndra bakgrundsbilden for Lyric display. Tryck [7 A ¥1/[8 A ¥] (BACKGROUND) knappen i Lyrics display for att
ta fram display for val av tillgangliga bakgrundsbilder, och gor dar Ditt val. Tryck [EXTI] knappen for att aterga till foregaende
display.
e Andra texten
Du kan dndra sangtexten enligt 6nskan (sidan 164).

Praktiska funktioner for karaoke

Justera tempo > sid 34
PSR-3000/1500
Transponering > Se nedan.
Lagg effekter till Din rost > sid 56
Lagg stammor till Din rost > sid 56 PSR-3000
Ova att sjunga korrekt (Vocal CueTIME) > sid 139

Transpose

Med denna funktion kan Du dndra tonarten f6r Song om den &r for hog eller for lag.

e Transponera upp tonhojden for Song ......... Tryck TRANSPOSE [+] knappen.

e Transponera ner tonhojden for Song .......... Tryck TRANSPOSE [-] knappen.

o Aterstill transponeringen ................co........ Tryck bada TRANSPOSE [+][-] knapparna samtidigt.
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For att stanga Transpose display, tryck [EXIT] knappen.

EXIT

&= - =

Lagg effekter till Din rost (PSR-3000)

Du kan ocksd ldgga olika effekter till Din rost.

-~ |
1 Tryck [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] knappen for att ta fram Mic Setting display.

MIC/ MIC SETTING/
LINE IN  VOCAL HARMONY

O O
SIGNAL OVER

,
2 Tryck [4 A V]/[5 A V] knapparna for att koppla till effekt.

)
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Vilj en effekt typ
Du kan vilja typ av effekt i Mixing Console (sidan 90).

Lagg stammor till Din rost (PSR-3000)

Du kan ocksd ldgga till automatiska kérstaimmor till Din rost.

,
1 Vilj en Song som innehaller ackordsdata (sidan 35).

r
2 Tryck [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] knappen for att ta fram display for
korinstillningar (Vocal Harmony).

LY [—] F
LY — @
RN VG RARMORY — —
R wp 4
SIGNAL OVER
g Y =
Y — 4

2

TITTT
2 s oa 5[6_5_7J8
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,
3 Tryck [6 A V1/[7 A V] knapparna for att koppla in korstammor (Vocal Harmony).

r
4 Tryck [H] knappen for att ta fram display for att vilja Vocal Harmony.

r
5 Tryck en av [A]-[J] knapparna for att vilja en Vocal Harmony typ.

For detaljer kring typer av Vocal Harmony, se det separata Data List haftet.

apinbqqeus

,
6 Tryck [ACMP ON/OFF] knappen for att koppla in ackompanjemangsautomatiken.

r
7 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen och sjung i mikrofonen.

Harmoniska stammor ldggs till Din rost enligt ackordsdatan.

Justera mikrofon och Song volym (PSR-3000)
Du kan justera volymbalansen mellan Song uppspelningen och mikrofonen.

1 Tryck [BALANCE] knappen for att ta fram display for volymbalans.

2 Foratt justera mikrofonvolymen, tryck [4 A ¥ | knappen.
For att justera Song volymen, tryck [1 A V] knappen.

3 Tryck [EXIT] for att stinga displayen for volymbalans.
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Praktiska funktioner nar Du sjunger med Ditt eget
framforande

Andra tonart (Transpose) > Se nedan. PSR-3000/1500
Visa noterna i instrumentet och sangtexten pa TV > sid 58

PSR-3000
Gora annonseringar mellan Song:er > sid 59
Kontrollera melodirytmen nir Du sjunger (Karao-Key) > sid 139 PSR-3000/1500

Q .
.'g Andra tonart (Transpose)
o)) Du kan anpassa saval Song som Ditt klaviaturspel till en viss tonart. Tank Dig t ex att Du vill saval sjunga som spela till
o] en speciell inspelad Song. Song datan dr i tonarten F men Du vill helst sjunga i tonarten D och Du kédnner Dig sédkrast
Ne om Du spelar pa klaviaturen i tonarten C. For att anpassa till dessa tonarter, stall Master Transpose pa ”0”, Keyboard
© pefarp p pose p Y
c Transpose pa "2” och Song Transpose pa "-3". Detta flyttar upp klaviaturstimman och ner Song stimman till 6nskad
(7)) tonhojd.

” r

| 1afram display for operationen.

[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [»] KEYBOARD/PANEL — [B] TRANSPOSE ASSIGN

” "

2 Tryck [4 A V]1/[5 A V] knappen for att vilja onskad transponeringstyp.

® KEYBOARD

Transponerar tonhdjden for klaviaturspelade ljud och Style uppspelning (kontrollerat av
vad Du spelar inom ackompanjemangsomfanget pa klaviaturen.

@ SONG

Transponerar tonhojden for Song uppspelning.

® MASTER

Transponerar den totala tonhojden for PSR-3000/1500.

3 Tryck TRANSPOSE [-]/[+] knappen for att transponera.

Virdet stills i halvtonssteg.
For att aterstdlla transponeringsvardet, tryck bada [+][-] knapparna samtidigt.

P
4 Tryck [EXTI] knappen for att stinga TRANSPOSE display.

Visa noterna i instrumentet och sangtexten pa TV (PSR-3000)

Denna praktiska funktion gor att Du kan visa noterna i displayen pa instrumentet (for att Du skall kunna spela), samtidigt
som enbart sangtexten visas pa en separat TV apparat (sidan 55) sa att Din publik kan sjunga med.

P
| 1afram display for operationen.
[FUNCTION] — [G] VIDEO OUT

P
2 Tryck [3 A]/[4 A] knapparna for att vilja LYRICS.
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Gora annonseringar mellan Song:er (PSR-3000)

Denna funktion &r idealisk ndr Du vill annonsera och tala till publiken mellan Dina sangframféranden. Nar man sjunger
en melodi dr vanligtvis flera effekter fordelade till MIC Setup. Nar man vill tala till publiken kan emellertid dessa effekter
bli stérande och opassande. S& snart TALK funktionen kopplas in blir effekterna automatiskt bortkopplade.

r
1 Fore Ditt framforande, tryck [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] knappen
for att ta fram MIC SETTING/VOCAL HARMONY display.

MIC SETTING/

MIC/
LINE IN  VOCAL HARMONY
O O

SIGNAL OVER

1

2]
>
)
o
o
Q
=
o
@

IHRERHES
AR

,
2 Tryck [2A]/[3 A] (TALK) knappen for att koppla in funktionen.

Aven Talk instdliningar kan anpassas s att Du kan stélla in ljudet enligt 6nskan nir Du talar till publiken (sidan 187).
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Grundlaggande hantering

Det sprak som viljes har
anvands ocksa for olika
"Meddelanden” som visas
under operationer.

Vilj sprak for meddelande
Du kan vélja 6nskat sprak for
displaymeddelanden i Help
display (se ovan).

Prova de grundliggande funktionerna (Help)

Help funktionen férklarar en del av de grundlaggande funktionerna i instrumentet.
Prova dem och f6lj de anvisningar som visas i Help display.

] Tryck [HELP] knappen for att ta fram Help display.

~a TAB =

MENU

SOUND DIGITAL
HELP  FUNCTION CREATOR RECORDING

@ (] [ [ iz =
1

TIITE
2 4

3

2 Om sa behovs, anvind [6 A V]/[7 A V] knapparna for att valja sprak.
(Svenska finns tyvdrr inte — évers. anm.).

3 Vilj med hjalp av [1 A V][5 A V] knapparna en av de funktioner Du
vill ha information kring.

4 Tryck [8 A V] knappen for att bekrifta Ditt val.
En display som forklarar den valda funktionen visas. Anvdand TAB [«][p>]
knapparna for att vélja olika sidor nar sadana forekommer ("P17, "P2”, etc

flikar visas).

5 Tryck [EXIT] for att aterga till foregaende display.

Meddelanden som visas i displayen

Ibland visas ett meddelande (information eller bekréftande dialog) i samband med
en operation. Nar ett meddelande visas, tryck helt enkelt dnskad/relevant knapp.

=3 —
) — —
] S—] =

| detta exempel, tryck [F] (YES)
knappen for att starta formatering
av SmartMedia kort.
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Direktval av displayer — Direct Access

Direktval av displayer — Direct Access

Med den bekvama Direct Access funktionen kan Du direkt kalla fram 6nskad display
med bara en ytterligare enkel knapptryckning.

] Tryck [DIRECT ACCESS] knappen.
Ett meddelande visas i displayen som uppmanar Dig att trycka &nskad knapp.

2 Tryck den knapp som motsvarar displayen for 6nskade instéllning och
denna kommer omedelbart att visas.
Se det separata Data List haftet for en lista ddr Du kan avldsa de displayer
som kan kallas fram med Direct Access funktionen.

Exempel pa hur man tar fram display for Guide funktionen
Tryck [DIRECT ACCESS] knappen och tryck sedan [GUIDE] knappen.

Suiisiuey apuedde|punin

DIRECT
ACCESS
E PERFORMANCE
O assisTANT O GUIDE

N
] : @

Aterga till Main display

Har ar ett praktiskt satt att fran
vilken annan display direkt
komma till MAIN display:
Tryck helt enkelt [DIRECT
ACCESS] knappen och darefter
[EXIT] knappen.

PSR-3000/1500 Bruksanvisning 61



Grundliggande displayer (Main display och display for att valja fil)
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Aterga till Main display

Har &r ett praktiskt satt att fran
vilken annan display direkt
komma till MAIN display: Tryck
helt enkelt [DIRECT ACCESS]
knappen och darefter [EXIT]
knappen.

Grundliaggande displayer (Main
display och display for att valja fil)

Det finns tva grundldggande typer av displayer — Main och val av fil. Har forklaras
de olika segmenten i varje display och den grundlaggande hanteringen.

Main display

Main display visar aktuella grundinstéllningar for instrumentet, som t ex aktuellt
valt ljud och kompstil, vilket kan avlasas i ett 6gonkast. Main display ar den Du
vanligtvis ser ndr Du spelar pa keyboardet.

SN S

PP9e¢

5> 00 & o

(1) Song namn och relaterad information
Visar namnet pa den aktuella Song som &r vald, dess taktart och tempo.
Om Song innehaller ackordsdata kommer aktuellt ackord att visas i “CHORD” segmentet
(se © nedan).
Genom att trycka [A] knappen tas display for val av Song fram (sidan 35).

@ Style namn och relaterad information
Visar namnet pa den aktuella Style som &r vald, dess taktart och tempo. Genom att trycka
[B] knappen tas display for val av Style fram (sidan 46).

© Aktuellt ackordsnamn
Nar [ACMP ON/OFF] knappen dr inkopplad visas det ackord som spelas i vdnsterhands-
sektionen pd klaviaturen.

O Multi Pad banknamn
Visar namnet pa vald Multi Pad bank (sidan 126). Genom att trycka [D] knappen tas display
for val av Multi Pad bank fram (sidan 127).

© Internet funktion
Genom att trycka [E] knappen tas display for Internet Direct Connection fram (sidan 165).

O Transpose
Har visas transponeringsvardet i halvtonssteg (sidan 55).

© Octave
Med [UPPER OCTAVE] knappen kan klaviaturens tonhojd hojas eller sdankas i oktavinter-
valler. Har visas aktuellt oktavldge.

O Tempo
Visar aktuellt tempo for Song eller Style.

© BAR (aktuell takt for Song eller Style)
Visar aktuellt taktnummer for Song eller takt och taktslag for Style fran uppspelningsstarten.

@ Registration Sequence
Visas ndr Registration Sequence &r aktiv (sidan 132).

@ Voice namn
¢ RIGHT 1 (indikerat i hdgerkanten av segmentet):
Namn for aktuellt ljud valt fér RIGHT 1 stamman (sidan 77).
e RIGHT 2 (indikerat i hogerkanten av segmentet):
Namn for aktuellt ljud valt f6r RIGHT 2 stimman (sidan 77).

62
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Grundliaggande displayer (Main display och display for att valja fil)

e LEFT (indikerat i hogerkanten av segmentet):

Namn for aktuellt ljud valt for LEFT stimman (sidan 77).
Genom att trycka [F], [G] eller [H] knappen tas display for val av ljud for respektive

stamma fram (sidan 29).
@ split Point

Har visas splitpunkter, de specifika punkter (toner) som delar in klaviaturens olika
omfang. Det finns tva olika typer av splitpunkter: ”A” som separerar ackompanjemangs-
automatiken fran resten av klaviaturen och ”L” som avskiljer vanster och héger hands

omfang.
® Registration Memory banknamn

Visar namnet for aktuellt vald Registration Memory bank.

Genom att trycka [J] knappen tas display for val av Registration Memory bank fram

(sidan 130).

@ Volume Balance
Visar volymbalansen mellan stimmorna.

Justera volymbalansen mellan stiammorna med hjdlp av [1 A ¥ ]-[8 A ¥ ] knapparna.

Stall splitpunkten

Fran Main display, tryck [I]
knappen for att ta fram display
for instdllning av Split Point.
Tryck [F] (S+L) knappen och vrid
sedan [DATA ENTRY] ratten for
att stélla Split Point (S) och Split
Point (L) pa samma tonnummer.
Tryck [H] (S) eller [G] (L) knappen
vrid sedan [DATA ENTRY] ratten
for att stélla Split Point (S) eller
Split Point (L) pa individuella
tonnummer.

Strukturen och grundliggande hantering av display

for att vilja fil

Display for val av fil visas ndr Du trycker ndgon av de knappar som visas nedan. Har ifran kan Du vilja ljud,

kompstilar och annan data.

VOICE

Kategoriknappar
for val av VOICE

GUITAR & FLUTE & 'ORGAN
O PIANO O E.PIANO O STRINGS O BASS (O SAXOPHONE O WOODWIND O ORGAN O

]

I

| S e .

QO TRUMPET O BRASS (O HARMONICA_ O PAD O

ACCORDION& _ CHOIR& _ SYNTH.& __ PERC.&
FX QDRUMKIT O USER  VOICE EFFECT

=

|

] | | S e

SONG SELECT

knapp

i

Oo=btooob b

¢) 0oHdaao
I

S S S —) —) — - |

o oooo

@) =, b5,
o -

i ]

5 B0000 [

E 2 o00p0n

b oo oObghib

©

1

==
==
==
(===
==
==
==
==
E 8

[

BANK

Knapp fér val av
REGIST.BANK
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Grundliggande displayer (Main display och display for att valja fil)
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Strukturen av display for att vilja fil
e Plats (enhet) for data

Preset User Card
Plats dar fabriksprogramme-  Plats dar inspelad eller edite- Plats dér data pa SmartMedia
rad (preset) data ar lagrad. rad data sparas. kort sparas.

CJ CJ CJ

¢ Filer och mappar for data
Datan, saval fabriksprogrammerad som Dina egna originaldata, sparas som “filer”.
Du kan lagga in filer i en mapp.

Mapp

T <—A|
Fil

Mapp

ikon
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Grundliaggande displayer (Main display och display for att valja fil)

Grundldggande hantering av display for att vilja fil
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] Vilj med hjalp av TAB [«]/[»] knapparna den flik som innehaller 6nskad fil. ;%-

2 Valj med hjalp av [1 A]-[7 A] knapparna ([1 A]-[6 A] knapparna for Voice och Song)
den sida ("P1”, “P2", etc) som innehaller 6nskad fil.

3 Vilj filen. Det finns tva satt att gora detta.
e Tryck en av [A]-]J] knapparna.
e Vilj filen med hjilp av [DATA ENTRY] ratten och tryck sedan [ENTER] for att aktivera.

4 Tryck [EXIT] for att aterga till foregaende display.

Sting aktuell mapp och ta fram mapp pa narmast hogre niva
For att stinga en mapp och ta fram mapp pa narmast hogre niva, tryck [8 A1 (UP) knappen.

Exempel med PRESET Voice display
PRESET Voice filerna dr kategoriserade och lagda i anpassade mappar.

Denna display visar Voice filer
i en mapp.

Nérmast hogre niva — i detta fall en
mapp — visas. Varje mapp som visas
i denna display innehaller anpassade,
kategoriserade ljud, d v s Voice.
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Grundliaggande displayer (Main display och display for att valja fil)

Hantering av fil/mapp i display for val av fil

© SPATA fIlEI it sid 67
e Kopiera filer/mappar (Copy & Paste) .........cocceeviiriiieniiiiiieniieieniceeeeeen sid 68
o Flytta filer (Cut & Paste) .....cccueeruieriiiiiinii e sid 69
o Radera filer/MapPar.........ceeiiiiiiiriiiert e sid 69
o Namnge filer/Mappar ........cooveiiiiriiiiii e sid 70
e Vilj ikoner for filer (visas till vanster om filnamnet) ........cc.cccooveviiinienncnn. sid 70
® SKAPA €N NY MAPP...tteutiiiiitetieete ettt ettt ettt sttt ettt e e sid 71
© SKIIV N tECKEN 1.t sid 71

Formatera SmartMedia kort

Ett nytt SmartMedia kort eller ett som anvdnts med andra apparater kanske
inte dr direkt anvdandbart med PSR-3000/1500. Om ett SmartMedia kort
som satts i instrumentets kortspringa inte kan hanteras av instrumentet,
maste Du formatera kortet for instrumentet.

/\ FORSIKTIGT

e Niar Du formaterar ett SmartMedia kort kommer all dess data att raderas.
Var forsiktig sa att Du inte raderar viktiga data nar Du anvander formaterings-
funktionen!

e Forsakra Dig om att lasa sidan 23 for hantering av SmartMedia kort och kortspringan.

¢ SmartMedia kort formaterade med detta instrument kan komma att bli oanvandbara
med andra instrument eller apparater.
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1 Sétti ett SmartMedia kort som skall formateras i kortspringan.
Formatera en diskett 2 Ta fram display for operationen.

F.é?r.att forma.tera en oli.skett'f [FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«]/[»] MEDIA

valj "USB” vid steg 3 till hoger. Tryck [A] knappen for att valja “CARD".

4 Tryck [H] knappen for att formatera kortet.

w

A FORSIKTIGT

Forsédkra Dig om att ldsa
sidan 22 for hantering av
diskettstation och disketter.

]

i

i

[
i
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Grundliaggande displayer (Main display och display for att valja fil)

Spara filer

Med denna operation sparar Du Dina originaldata (som t ex Song eller Voice Du

Skapat) som en fil. Internminnets kapacitet
(User flik display)
Kapaciteten for instrumentets
] Efter att Du skapat en Song eller Voice i relevant SONG CREATOR eller | interna minne ér cirka 1.5 MB
SOUND CREATOR display, tryck [SAVE] display knappen. (PSR-3000) /650 KB (PSR-1500).
Display for val av fil for motsvarande data visas Denna kapacitet avser alla
. . ] o e . . filtyper inklusive Voice, Style,
Tank pa att sjdlva sparoperationen utfores fran displayen for val av fil. Song och Registration datafiler.

Ky

Suiisiuey apuedde|punin

TITTTE

2 Vilj med hjalp av TAB [«]/[»] knapparna 6nskad flik (USER, CARD, etc)
till vilken Du 6nskar spara datan.

3 Tryck [6 V] (SAVE) knappen for att ta fram display for namngivning av
filen.

N

Skriv in ett filnamn (sidan 71).

O

Tryck [8 A] (OK) knappen for att spara filen.

Om Du vill avbryta Save operationen. tryck [8 ¥ ] (CANCEL) knappen.
Den sparade filen kommer automatiskt att placera sig i bokstavsordning
bland andra filer.
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Grundliaggande displayer (Main display och display for att valja fil)

Restriktioner for skyddad Song

Song data som inkopts i handeln kan vara kopieringsskyddad mot illegal
kopiering eller ofrivillig radering. Dessa markeras av en indikation uppe till
vanster om filnamnet. Indikationer och gallande restriktioner forklaras i
detalj nedan.

Prot. 1 Indikeras for Preset Song sparad till USER displayflik, Disk Orchestra
Collection (DOC) Song och Disklavier Piano Soft Song.

Dessa kan inte kopieras/flyttas/sparas till yttre media som t ex
SmartMedia och hérddisk.

Prot. 2 Orig Indikerar Yamaha skyddsformaterad Song.
Dessa kan inte kopieras. De kan enbart flyttas/sparas till USER
displayflik och SmartMedia kort med ID.

Prot. 2 Edit Indikerar en editerad ”Prot. 2 Orig” Song. Se till att spara dessa
till samma mapp som innehaller motsvarande ”Prot. 2 Orig” Song.
Dessa kan inte kopieras. De kan enbart flyttas/sparas till USER
displayflik och SmartMedia kort med ID.

OBS betriffande “Prot. 2 Orig” och “Prot. 2 Edit” Song filoperation
Se till att spara "Prot. 2 Edit” Song till samma mapp som innehaller dess
original "Prot. 2 Orig” Song. | annat fall kan inte “Prot. 2 Edit” Song spelas upp.
Dessutom, om Du flyttar en ”Prot. 2 Edit” Song, se till att flytta dess original
"Prot. 2 Orig” Song till samma plats (mapp) samtidigt.
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Kopiera filer/mappar (Copy & Paste)
Med denna operation kan Du kopiera en fil/mapp och klistra in den p& annan plats
(mapp).

] Ta fram den display som innehaller den fil/mapp Du 6nskar kopiera.

2 Tryck [3 ¥] (COPY) knappen for att kopiera filen/mappen.
Pop-up fonstret for Copy operationen visas nederst i displayen.

3 Tryck en av [A]-[]] knapparna som motsvarar onskad fil/mapp.
For att avbryta valet, tryck samma [A]-[J] knapp igen.

B Att vélja alla filer/mappar

Tryck [6 W] (ALL) knappen for att vdlja alla filer/mappar som visas i aktuell
display, inklusive alla eventuellt férekommande sidor.

For att avbryta valet, tryck [6 V] (ALL OFF) knappen igen.

4 Tryck [7 ¥ ] (OK) knappen for att bekrafta valet av fil/mapp.
For att avbryta Copy operationen, tryck [8 ¥ ] (CANCEL) knappen.

5 Vilj med hjalp av TAB [«]/[»] knapparna den destinationsflik
(USER, CARD, etc) till vilken Du 6nskar klistra in filen/mappen.

6 Tryck [4 V] (PASTE) knappen for att klistra in filen/mappen.
Den fil/mapp som kopierats och klistrats visas i displayen, placerad i bokstavs-
ordning bland andra filer.

08 PSR-3000/1500 Bruksanvisning



Grundliaggande displayer (Main display och display for att valja fil)

Flytta filer (Cut & Paste)

Med denna operation kan Du flytta en fil genom att klippa ut den och klistra in den
pa annan plats (mapp).

] Ta fram den display som innehaller den fil Du 6nskar Du 6nskar flytta.

2 Tryck [2 VW] (CUT) knappen for att klippa ut filen.
Pop-up fonstret for Cut operationen visas nederst i displayen.

3 Tryck en av [A]-[J]] knapparna som motsvarar onskad fil/mapp.
For att avbryta valet, tryck samma [A]-[J]] knapp igen.

H Att valja alla filer/mappar

Tryck [6 ¥ 1 (ALL) knappen for att vélja alla filer som visas i aktuell display,
inklusive alla eventuellt férekommande sidor.

For att avbryta valet, tryck [6 ¥ ] (ALL OFF) knappen igen.

4 Tryck [7 ¥] (OK) knappen for att bekrafta valet av fil.
For att avbryta Cut operationen, tryck [8 W] (CANCEL) knappen.

Suiisiuey apuedde|punin

5 Vilj med hjalp av TAB [«]/[»] knapparna den destinationsflik
(USER, CARD, etc) till vilken Du 6nskar klistra in filen.

6 Tryck [4 V] (PASTE) knappen for att klistra in filen.
Den fil som flyttats och klistrats visas i displayen, placerad i bokstavsordning
bland andra filer.

Radera filer/mappar

Med denna operation kan Du radera en fil/mapp.

] Ta fram den display som innehaller den fil/mapp Du 6nskar radera.

2 Tryck [5V¥] (DELETE) knappen.
Pop-up fonstret for Delete operationen visas nederst i displayen.

3 Tryck en av [A]-[J] knapparna som motsvarar 6nskad fil/mapp.
For att avbryta valet, tryck samma [A]-[J] knapp igen.

H Att vélja alla filer/mappar

Tryck [6 W] (ALL) knappen for att vélja alla filer som visas i aktuell display,
inklusive alla eventuellt férekommande sidor.

For att avbryta valet, tryck [6 W] (ALL OFF) knappen igen.
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Grundliaggande displayer (Main display och display for att valja fil)
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Radera alla data pa Smart-
Media kort pa en gang
Genom att formatera ett Smart-
Media kort raderas alla data pa
SmartMedia kortet (sidan 66).

4 Tryck [7 ¥ ] (OK) knappen for att bekrafta valet av fil.
For att avbryta Delete operationen, tryck [8 W] (CANCEL) knappen.

5 Folj instruktionerna i displayen.

YES o Radera filen/mappen

YESALL w.covieene Radera alla valda filer/mappar

NO oo Ldmna fil/mapp som den &r utan att radera
CANCEL......c..c...... Avbryt raderingsoperationen

Namnge filer/mappar

Med denna operation kan Du skriva in och dndra namn for filer/mappar.
] Ta fram den display som innehaller den fil/mapp Du 6nskar namnge.

2 Tryck [1 V] (NAME) knappen.
Pop-up fonstret for Name operationen visas nederst i displayen.

w

Tryck en av [A]-[J]] knapparna som motsvarar 6nskad fil/mapp.

4 Tryck [7 ¥] (OK) knappen for att bekrafta valet av fil.
For att avbryta Name operationen, tryck [8 W] (CANCEL) knappen.

5 Skriv in namn (tecken) for vald fil eller mapp (sidan 71).
Den mapp/fil som namngivits visas i displayen, placerad i bokstavsordning
bland andra filer.

Vilj ikoner for filer (visas till vianster om fil-
namnet)

Du kan vélja 6nskad ikon for filer (bilden som syns till vanster om filnamnet).

] _4 Operationerna dr desamma som i “Namnge filer/mappar” avsnittet
ovan.

5 Tryck [1V¥] (ICON) knappen for att ta fram ICON display.

6 Vilj ikon med hjalp av [A]-[]] knapparna eller [3 A V]-[5 A V] knap-
parna.
ICON displayen innehaller flera sidor. Tryck [«€]/[»] knapp for att vdlja
olika sidor.
For att avbryta operationen, tryck [8 W] (CANCEL) knappen.

7 Tryck [8 A] (OK) knappen for att lagga in vald ikon.
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Grundliaggande displayer (Main display och display for att valja fil)

Skapa en ny mapp

Med denna operation skapar Du nya mappar. Mappar kan skapas, namnges och
organiseras enligt Onskan for att gora det littare for Dig att finna och vélja Dina
egna data.

] Ta fram sidan for val av filer for vilken Du onskar skapa en ny mapp.

2 Tryck [7 V] (FOLDER) knappen for att ta fram namngivning av ny
mapp.

3 Skriv in namnet for den nya mappen (se nedan).

Skriv in tecken

Instruktionerna som foljer visar Dig hur Du skriver in tecken nédr Du skall namnge
Dina filer/mappar och t ex skriva in nyckelord i Music Finder funktionen. Metoden
ar i mangt och mycket densamma som nar man skriver namn och nummer i en
mobiltelefon. Inskrivning av tecken gors i den display som visas nedan.

] Andra typ av tecken genom att trycka pa [1 A] knappen.

e Om Du valt annat sprak an japanska i Language displayen (sid 60),
blir féljande typer och tecken tillgangliga:
CASE...oovveeeeeeennn. Alfabet (stora bokstaver, halv storlek),
siffror (halv storlek), tecken (halv storlek)
caseAlfabet (sma bokstaver, halv storlek),
siffror (halv storlek), tecken (halv storlek)

e Om Du viljer japanska som sprak (sid 60), kan foljande typer av
tecken och storlekar anges:
p#E (kana-kan) ...Hiragana och kanji, tecken (full storlek)

A7+ (kana)............ Katakana (normal storlek), tecken (full storlek)
7+ (kana) .............. Katakana (halv storlek), tecken (halv storlek)
ABC.oveee Alfabet (stora och sma bokstaver, full storlek),
siffror (full storlek), tecken (full storlek)
ABC..coovvvvveeeeein Alfabet (stora och sma bokstaver, halv storlek),

siffror (halv storlek), tecken (halv storlek)

2 Anviand [DATA ENTRY] ratten for att flytta markoren till 6nskad
position.

Ny mapp kan inte skapas tor
PRESET fliken.

Kataloger for mappar i USER
flik display

I USER flik display kan kataloger
for mappar innehalla upp till fyra
nivaer.

Det maximala antalet filer och
mappar som kan lagras dr 740
(PSR-3000) / 370 (PSR-1500)
men detta kan variera beroende
pa filnamnets langd. Det maxi-
mala antalet filer/mappar som
kan sparas i en mapp i USER flik
ar 250.

Suiisiuey apuedde|punin
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Grundliaggande displayer (Main display och display for att valja fil)
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Foljande halvstora tecken kan
inte anvéandas for att namnge
filer och mappar.

¥\/:*¥2' <>

I samband med bokstaver som
inte atfoljs av speciella tecken
(med undantag for kana-kan

och halvstora katakana), kan Du
kalla fram teckenlistan genom att
trycka [6 ¥ ] knappen efter att ha
valt en bokstav (innan Du verkli-
gen anger denna).

3

4

Tryck [2A V]-[6 A ¥] och [7 A] knapparna, motsvarande det tecken
Du vill skriva in.

,—l

Flera olika tecken finns férdelade till varje knapp och
tecknet andras varje gang Du trycker knappen.

* Radera tecken
Flytta med hjdlp av [DATA ENTRY] ratten markdren till det tecken Du vill
radera, och tryck [7 ¥ | (DELETE) knappen. For att radera alla tecknen pd
en gang, tryck och hall nere [7 W] (DELETE) knappen.

e For att verkligen lagga in tecken
Flytta markoren eller tryck pa knappen fér annat tecken.

* Avbryt operationen for teckeninskrivning
Tryck [8 W1 (CANCEL) knappen.

¢ Ange specialtecken (omljud, accent, japanska ”“ * " och " ° ")
Vilj det tecken (bokstav) till vilket ett specialtecken skall adderas och
tryck [6 W1 knappen for att bladdra fram 6nskat omljud eller accent.

e Skriv in specialtecken
1 Efter att ett tecken verkligen lagts in genom att flytta markoren,
tryck [6 ¥ 1 knappen for att ta fram en lista med tecken.
2 Anvind [DATA ENTRY] ratten for att flytta markoren till 6nskat
specialtecken och tryck sedan [8 A1 (OK) knappen.

e Skriv in siffror
Vilj forst nagot av foljande: "A B C” (fullstort alfabet), ”ABC” "CASE”
(stora bokstaver i halvstort alfabet) och “case” (smd bokstaver i halvstort
alfabet). Dérefter, tryck och héll nere 6nskad knapp [2 A V1-[5 A V],
[6 A1 och [7 A1 knapp ett 6gonblick, eller tryck upprepade ganger tills
onskad siffra ar vald.

¢ Konvertera till Kanji (japanska)
Nér det inskrivna "hiragana” tecknet visas i omvand display (markerat),
tryck [ENTER] knappen en eller flera gdnger for att konvertera tecknet till
onskad kanji. For att verkligen ange dndringen, tryck [8 A1 (OK) knappen
eller ange nésta tecken.

Nar inlagda “hiragana” tecken visas i omvand display (markerade):

* Aterkalla tecknen till annan kanji
Tryck [ENTER] knappen.

* Andra det omvianda omradet
Anvand [DATA ENTRY] ratten.

* Andra konverterad kaniji tillbaka till “hiragana”
Tryck [7 W] (DELETE) knappen.

¢ Radera det omvanda omradet pa en gang
Tryck [8 W1 (CANCEL) knappen.

* For att ange “hiragana” direkt (utan att konvertera)
Tryck [8 A1 (OK) knappen.

Tryck [8 A] (OK) knappen for att verkligen ange det nya namnet och
aterga till foregaende display.
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Aterkalla fabriksprogrammerade installningar

Aterkalla fabriksprogrammerade
instdllningar

Aterstill det fabriksprogrammerade System

Operationen f0Or att aterstalla
fabriksprogrammerade install-

Medan tangenten C6 halles nertryckt (tangenten ldangst till hoger pa klaviaturen), ningar paverkar inte Internet
sl pa strommen med [STANDBY/ON] knappen. instdlIningar.
Denna operation ger samma resultat och dr en genvdg for System Setup aterstall- For att aterstalla Internet install-

. . L : . i idan 178.
ningsoperationen som beskrivs i steg 2 i avsnittet nedan. ningar, se sidan

Aterstillning av individuella fabriksprogram-

merade poster g
/\ FORSIKTIGT 2

‘| . B . Denna operation raderar alla g‘?
Ta fram display for operationen. Dina originaldata for respek- 2
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB[»] SYSTEM RESET tive post (MIDI SETUP, USER &
EFFECT, MUSIC FINDER och T

2 Vilj post genom att trycka [1 A ¥]-[3 A V] knapparna. FILES&FOLDERS). 7
=

aQ

SYSTEM SETUP Aterstiller System Setup parametrarna till de ursprungliga fabriks-
gjorda originalinstdllningarna. Se det separata Data List héftet for
detaljer kring vilka parametrar som tillhor System Setup.

MIDI SETUP Aterstiller MIDI instéllningarna, inklusive MIDI mallarna i User
flikens display till original fabriksstatus.

USER EFFECT Aterstaller User Effect instillningarna, inklusive User Effect typerna,
User Master EQ typerna och User Vocal Harmony (PSR-3000)
skapade via Mixing Console display till original fabriksinstall-

ningar.
MUSIC FINDER Aterstéller Music Finder data (alla programmeringar/titlar) till
original fabriksinstallningar.
FILES&FOLDERS Raderar alla filer och mappar lagrade i User flik display.
REGIST Raderar tillfalligtvis aktuella Registration Memory instdllningar

for vald Bank fran panelen. Samma sak kan goras genom att halla
tangenten B5 (B tangenten langst till hdger pa klaviaturen) nertryckt
medan strémmen slds pa med [STANDBY/ON] knappen.

|
I

-

(¢} [
(o]
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0000
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Aterkalla fabriksprogrammerade instillningar
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3
4

Bocka for med hjilp av [4 A V] knappen rutan for den post som skall
fabriksaterstallas.

Tryck [D] knappen for att genomfora aterstallningsoperationen for
alla forbockade poster.

Spara och aterkalla Dina egna installningar
som en enstaka fil

For posterna nedan kan Du spara Dina egna originalinstéllningar som en enstaka fil
for att senare aterkalla.

1
2

3

Gor dnskade instéllningar i instrumentet.

Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB[»] SYSTEM RESET

Tryck en av [F] - [I] knapparna for att ta fram relevant display
for att spara Dina data.

SYSTEM SETUP Parametrar som stélls i olika displayer, som t ex [FUNCTION]

— UTILITY och i display fér mikrofoninstallningar hanteras som
en enstaka System Setup fil. Se det separata Data List haftet for
detaljer kring vilka parametrar som tillhor System Setup.

MIDI SETUP MIDI instillningarna, inklusive MIDI mallarna i User flikens

display hanteras som en enstaka fil.

USER EFFECT User Effect instdllningarna, inklusive User Effect typerna, User

Master EQ typerna och User Vocal Harmony (PSR-3000) skapade
via Mixing Console displayer hanteras som en enstaka fil.

MUSIC FINDER Alla Preset och skapade programmeringar for Music Finder

hanteras som en enstaka fil.

4

o On

Vilj en av flikarna (annan an PRESET) genom att trycka TAB [«][»>]
knapparna.

Lagg marke till att filen i PRESET flik displayen ér filen for de fabriksprogram-
merade instdllningarna. Om Du vdljer detta kommer de fabriksprogrammerade
instdllningarna for respektive post att aterstdllas. (Detta ger samma resultat som
”Aterstéllning av individuella fabriksprogrammerade poster” pa sidan 73.)

Spara Din fil (sidan 67).

For att aterkalla Din fil, valj den flik och sida till vilken Du sparat filen
(samma flik och sida som specificerats i steg 4), och tryck motsvarande

[A] - [)] knapp.
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Data backup

Data backup

For maximal datasakerhet rekommenderar Yamaha
att Du kopierar och sparar viktiga data till separat
lagringsmedia, som t ex SmartMedia kort eller USB
utrustning avsedd for lagring. Detta ger en praktisk
backup om det interna minnet skulle bli skadat.

Data som kan sparas

1 Song*, Style, Multi Pad, Registration Memory
Bank och Voice

2 Music Finder Record, Effect**, MIDI Template
och System File

* Skyddad Song (de som har ”Prot.1/Prot.2” till vanster
over filnamnet) kan inte sparas.
Song med en "Prot.2” indikation kan emellertid
flyttas (cut & paste operation) till ett SmartMedia
kort med ID. Song med en "Prot.1” indikation kan
inte flyttas till externt media.

**Effect data inkluderar féljande:
- Editerad eller sparad data i Mixing Console
"EFFECT/EQ”
- Editerad eller sparad data fér Vocal Harmony typ
(endast PSR-3000).

Backup proceduren dr olika for datatyperna 1 och 2
ovan.

Backup procedur

Song, Style, Multi Pad, Registration

Memory Bank och Voice Data

] Satt i/anslut backup media (destination),
som t ex ett SmartMedia kort eller USB
utrustning avsedd for lagring.

2 Ta fram den display som innehaller 6nskad
fil som skall kopieras.

Song:
Tryck [SONG SELECT] knappen.

Style:
Tryck [STYLE SELECT] knappen.

Multi Pad:
Tryck [MULTI PAD SELECT] knappen.

Registration Memory Bank:
Tryck [REGIST. BANK] knappen.

Voice:
Tryck en av VOICE knapparna.

3 Valj USER fliken med hjalp av TAB [«]/[»>]
knapparna.

4 Tryck [3 ¥ ] (COPY) knappen for att kopiera
fil/mapp.
Pop-up fonstret for Copy operationen visas
nederst i displayen.

5 Tryck [6 V] (ALL) knappen for att vilja alla
filer/mappar som visas i aktuell display,
inklusive alla eventuellt forekommande
sidor.

For att avbryta valet, tryck [6 W] (ALL OFF)
knappen igen.

6 Tryck [7 V] (OK) knappen for att bekrafta
valet av fil/mapp.
For att avbryta Copy operationen, tryck [8 ¥ |
(CANCEL) knappen.

7 Vilj med hjalp av TAB [«]/[»] knapparna
den destinationsflik (USER, CARD, etc) till
vilken Du 6nskar kopiera filen/mappen.

8 Tryck [4 V] (PASTE) knappen for att klistra
in filen/mappen.

Om ett meddelande visas som indikerar
att data inte kan kopieras

Skyddad Song ("Prot.1/Prot.2” dr indikerat
uppe till vénster 6ver filnamnet) finns bland de
filer som skall kopieras. Skyddad Song kan inte
kopieras. Song med en "Prot.2” indikation kan
emellertid flyttas (cut & paste operation) till ett
SmartMedia kort med ID.

Music Finder Record, Effect, MIDI Template
och System Data

] Satt i/anslut backup media (destination),
som t ex ett SmartMedia kort eller USB
utrustning avsedd for lagring.

2 Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«]/[»]
SYSTEM RESET

3 Tryck en av [F]-[I] knapparna for att ta
fram relevant data som skall sparas.

4 Vilj med hjalp av TAB [«]/[»] knapparna
onskad flik (CARD eller USB) till vilken Du
onskar spara datan.

5 Spara Din data (sidan 67).

Suiisiuey apuedde|punin
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Anvand, skapa och editera ljuden

Mega Voice kompatibilitet
(PSR-3000)

Mega Voice ar unika fér PSR-3000
och inte kompatibla med andra
modeller. Song eller Style data
som skapats med PSR-3000 och
som innehaller Mega Voice kom-
mer inte att lata korrekt nar de
spelas upp pa andra instrument.

PSR-3000/1500 Bruksanvisning

Hanvisning till Snabbguide sidor

Spela med ljuden .........cccocoevviiiiiiiiiiiniiiiiicc e sidan 29
Spela Preset VOICE ......ceovuieriieiiiiiiiiiiiieicciesecc e sidan 29

Ljudens kannemairken

Typ av Voice och dess kinnemdrke &r indikerat ovanfor Preset Voice namnet.

Live!

Dessa ljud av akustiska instrument har samplats (d v s digitalt inspelats)
i stereo for att aterge ett verkligt autentiskt, rikt ljud, fullt av atmosfar
och akustik.

Cool!

Dessa ljud utgdr samplingar av elektriskt forstarkta instrument och tack
vare stor minneskapacitet och mycket sofistikerad programmering har
man lyckats fanga den typiska strukturen och nyanserna i dessa ljud.

Sweet!

Aven dessa ljud av akustiska instrument ir resultatet av Yamaha's sofisti-
kerade teknologi som gor ljuden sa otroligt detaljerade och naturliga att
Du kan tro att det ar instrumentet i verkligheten Du spelar pa!

Drums

Olika trum- och percussionljud ar fordelade till individuella tangenter,
vilket gor att Du kan spela dessa fran klaviaturen.

SFX

Olika specialeffekter har férdelats till individuella tangenter och kan
spelas fran klaviaturen.

Organ Flutes!

Dessa autentiska orgelljud kan Du sjéilv paverka och skapa med Sound
Creator ddr Du finner alla de olika fottal som behdvs for ett traditionel|t
orgelljud.

Mega Voice
(PSR-3000)

Mega Voice édr inte avsedda att spela fran klaviaturen. Mega ljuden &r i
forsta hand avsedda att anvandas med inspelad MIDI sekvensdata (som
Songs och Styles). Speciellt en del av gitarr- och basljuden har skapats
som Mega ljud for PSR-3000 och de skiljer sig tydligt fran vanliga ljud
genom sin prefix i displayerna for val av ljud.

Vad som gor Mega ljuden speciella ar utnyttjandet av de olika anslags-
nivaerna (velocity). Vanliga ljud utnyttjar ocksa olika anslagsnivaer —
for att variera ljudkvaliten och/eller nivan med hansyn till hur hart eller
[6st Du spelar pé klaviaturen. Detta gora att ljuden i PSR-3000 later dkta
och naturliga. Med Mega ljuden har emellertid olika anslagsnivaer helt
olika ljud.

Till exempel, ett Mega gitarrljud innehaller ljuden av olika slags spel-
teknik (enligt nedan). I vanliga instrument maste olika ljud med dessa
effekter tas fram via MIDI och kombineras for att skapa 6nskad effekt.
Med Mega ljud blir det emellertid nu mojligt att spela en dvertygande
gitarrstdmma med ett och samma ljud genom att specificera anslags-
vdrden for att aterge ljudet av en speciell spelteknik.

Pa grund av den komplexa strukturen i dessa ljud och det exakta anslags-
vdrde som behovs for att spela ljuden, dr de inte avsedda att spelas fran
klaviaturen. De dr emellertid mycket anvandbara och praktiska for att
skapa MIDI data — speciellt ndr Du vill undvika att anvédnda flera olika
ljud for enbart en enstaka instrumentstimma.




Spela olika ljud samtidigt

PSR-3000/1500 keyboardet &r utrustad med olika funktioner och praktiska ting for
framférandet som helt enkelt inte férekommer pa ett akustiskt instrument. Det gor att
Du kan spela olika ljud samtidigt i samma tangent eller spela ett ljud med vénster
hand och ett annat (eller t o m tvd sammanslagna ljud!) med hoger hand.

Klaviaturens stammor (Right 1, Right 2, Left)

Ljud kan férdelas individuellt till varje klaviaturstimma: Right 1, Right 2 och Left.
Med hjdlp av PART ON/OFF knapparna kan Du kombinera dessa stammor for att
skapa fylliga instrumentklanger.

Kombinationer for klaviaturens stammor

B Spela ett enstaka ljud (Right 1 stamma)

Du kan spela ett enstaka ljud over hela klaviaturomfanget. Detta anvands for
normala framféranden — t ex med pianoljudet.

........... PART SELECT sevennnnnns
OLEFT__ QRGHTI_ORIGHT2

Right 1 stdmma

|

A IR

B Spela tva ljud samtidigt (Right 1 och Right 2 stammor)

Du kan simulera en instrumental duett, eller kombinera tva liknande ljud for att
skapa ett fetare ljud.

........... PART SELECT reveussanns
QLEFT __ QRIGHT1 QRIGHT2

Right 2 stdmma
Right 1 stimma

[E

A :  : AN
Se sidan 78 for att vélja ljud for Right 2 stimman.

B Spela olika ljud i hoger och vénster hand (Right 1 och Left stammor)

Du kan spela olika ljud med hoger och vanster hand. Prova t ex att spela ett
basljud med Din vdnsterhand och ett pianoljud med Din hégerhand.

........... PART SELECT svvnnnnans
OLEFT QRIGHT1 ORIGHT2

Left stamma

:

Right 1 stimma

A : :;: - E RN

Se sidan 80 for att vilja ljud for Left stamman.

Spela olika ljud samtidigt

Justera volymbalansen mellan
staimmorna

Justera volymbalansen mellan
stimmorna i BALANCE displayen
(sidan 40).

Specificera splitpunkten
(gransen mellan héger och
vanster hands omfang)

Se sidan 105.

PSR-3000/1500 Bruksanvisning
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Spela olika ljud samtidigt
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Den valda stimmans ljudnamn
blir markerat i Main display.

Snabbval av ljud for Right 1
och Right 2 staimmorna

Det finns ett alternativt satt att
snabbt vilja bade Right 1 och
Right 2 ljud fran panelen:
Medan en av panelens Voice
knappar halles nertryckt, tryck
annu en Voice knapp. Det forst
valda ljudet blir Right 1 ljudet
och det andra blir Right 2.

M Spela tre olika ljud med vanster och hoger hand (Right 1, 2 och Left
stammor)
Du kan kombinera dessa tre stiammor for att skapa ett fylligt ensembleljud.

........... PART SELECT +vvuevanans
QLEFT  QRIGHT1 QRIGHT2

A Right 2 stamma

2S¢ Right 1 stdmma
A T Y

Left stamma < AN

Spela tva ljud samtidigt (Right 1 och 2 stammor)

Du kan spela tva ljud samtidigt med Right 1 och Right 2 stimmorna.
] Se till att PART ON/OFF [RIGHT 1] knappen ar inkopplad.

2 Tryck PART ON/OFF [RIGHT 2] knappen for att koppla in den.

........... PART SELECT svvuunnnnnn
QLEFT  QRIGHT1 QRIGHT2

3 Tryck en av VOICE knapparna for att ta fram display for val av ljud
for Right 2 stamman.

VOICE
GUITAR & FLUTE & ORGAN
O PIANO O E.PIANO O STRINGS (O BASS QO sAXoPHONE O WOODWIND O ORGAN O HFII=]

N | R N D

ACCORDION& CHOIR & SYNTH.&
O TRUMPET O BRASS (O HARMONICA_ O FAD O X

L]

|

PERC.&
ODRUMKIT O USER _ VOICE EFFECT

250 [ | N [ [ |

4 Tryck TAB [«] knappen for att vilja PRESET flik (om sa behovs).

&5 4

|

5= =5
B G
c H
D .
| —] (]

TITTTT

5 Tryck en av [A]-[]] knapparna for att vilja 6nskat ljud.

78
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Spela olika ljud samtidigt

6 Spela pa klaviaturen.

7 Tryck PART ON/OFF [RIGHT 2] knappen igen for att koppla bort den. Koppla Right 2 stimman

till/fran med en pedal

Du kan anvénda en fotkontakt
for att koppla Right 2 stimman
till/fran (att vélja funktion for fot-
kontakt, se sidan 191). Detta ar
anvandbart for att kunna koppla
Right 2 stimman till och fran
medan Du spelar.

uapn(| e1a31pa Yoo edeys ‘pueauy
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Spela olika ljud samtidigt
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Den valda stimmans ljudnamn
blir markerat i Main display.

Koppla Left staimman till/fran
med en pedal

Du kan anvdnda en fotkontakt
for att koppla Left stamman till/fran
(att valja funktion for fotkontakt,
se sidan 191). Detta ar anvand-
bart for att kunna koppla Left
stimman till och frdn medan Du
spelar.

Specificera splitpunkten
(gransen mellan hoéger och
vanster hands omfang)

Se sidan 105.

Spela olika ljud med hoger och vinster hand
(Right 1 och Left stammor)

Du kan spela olika ljud med hoger och vénster hand (Right 1 och Left stimmor).

] Se till att PART ON/OFF [RIGHT 1] knappen ar inkopplad.

2

Tryck PART ON/OFF [LEFT] knappen for att koppla in den.

........... PART SELECT sesrusnsans
Q LEFT  QRIGHT1 (QRIGHT2

Tryck en av VOICE knapparna for att ta fram display for val av ljud
for Left stamman.

VOICE
GUITAR & FLUTE & ORGAN
O PIANO O E.PIANO (O STRINGS O BASS (O SAXOPHONE O WOODWIND O ORGAN O

AN N D |

SYNTH.& &
FX (O DRUMKIT O USER  VOICE EFFECT

L]

ACCORDION& _ CHOIR &
QO TRUMPET O BRASS (O HARMONICA O PAD O

[ 5| N | |

4

Tryck TAB [«] knappen for att vélja PRESET flik (om sa behovs).

Enp

|

5 A== o= 5
s [ (|
] — =~
LY S— ="
L} — -

JEHARAAE
it it i
5 Tryck en av [A]-[]] knapparna for att vilja 6nskat ljud.
6

/

Spela pa klaviaturen.

Tryck PART ON/OFF [LEFT] knappen igen for att koppla bort den.
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Andra tonhéjd

Andra tonhéjd

Transponering

Klaviaturens tonhojd kan transponeras upp eller ner (i halvtonssteg).

e Transponera under framférandet
Du kan latt stilla onskad transponering for det totala instrumentljudet genom att
trycka TRANSPOSE [-1/[+] knapparna.

* Transponera fore framforandet
Andra transponeringsinstillningarna i MIXING CONSOLE display. Du kan indi-
viduellt stdlla transponeringen for respektive klaviatur (KBD), Song uppspelning
(SONGQ,) eller det totala ljudet for instrumentet (MASTER).

1 Ta fram display for operationen.
[MIXING CONSOLE] — TAB [«][»] TUNE
2 Anvand [1 A V]-[3 A V] knapparna for att stalla transponeringen.

Finstam tonhojden for hela instrumentet

Du kan finstimma tonhdjden for hela instrumentet — anvadndbart nédr Du vill spela
PSR-3000/1500 tillsammans med andra instrument eller med CD skiva.

] Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [«] MASTER TUNE

2 Anvind [4 A V]/[5 A V] knapparna for att stamma.

Tryck 4 eller 5 [A] och [ ¥] knapparna samtidigt for att aterstdlla vardet till
fabriksinstdllningen 440.0 Hz.

Skalstamning

Du kan vélja olika skalor for att spela med speciella stimningar fran specifika
historiska perioder eller andra kulturer.

] Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [»] SCALE TUNE

2 Vilj med hjalp av [6 A ¥V ]/[7 A V] knapparna 6nskad stamma for
vilken Du vill géra skalstamning.
Markera rutan genom att trycka [8 A1 knappen.

3 Anvind [A]/[B] knapparna for att valja 6nskad skala.
Stamningen for varje ton for den aktuella skala som valts indikeras i klaviatur-
illustrationen i displayen.

Tune funktionerna paverkar inte
Drum Kit eller SFX Kit ljuden.

Hz (Hertz):

Denna métenhet referar till ljudets
frekvens och representerar antalet
svangningar som sker per sekund.

PSR-3000/1500 Bruksanvisning
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Andra tonhéjd
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Cent:

Enhet for tonh6jd som motsvarar
1/100 av en halvton (100 cent =
1 halvton).

Aterkalla direkt nskad skala
Memorera den 6nskade skalan
till Registration Memory.
Forsakra Dig om att SCALE posten
ar markerad for registrering
(sidan 129).

Andra féljande instéllningar enligt 6nskan.

e Stam individuella toner for klaviaturen (TUNE)

1 Tryck [3 A V] knappen for att vélja den ton som skall stammas.

2 Anvéand [4 A V]/[5 A V] knapparna for att stalla stamningen i
cent.

e Bestimmer grundtonen for varje skala.
Tryck [2 A V] knappen for att vélja grundton. Nar grundtonen dndras blir
tonhojden for klaviaturen transponerad, men den ursprungliga tonhojds-
relationen mellan tonerna bibehalles.

Forprogrammerade skalstamningar

EQUAL
TEMPERAMENT
Liksvavande
temperering

Tonomfénget i varje oktavomfang ar delat lika i tolv delar, med varje
halvtonssteg jamt fordelat. Detta dr det vanligaste system for stiming
som anvands i dagens musik.

PURE MAJOR

PURE MINOR
Ren dur/ren moll

Dessa stamningar baseras pa ett rent harmoniskt férhallande inom varje
skala, speciellt for treklanger (grundton, ters, kvint). Tillimpas ofta i kor-
sammanhang.

PYTHAGOREAN
Pythagoreisk

Uttankt av den grekiske filosofen Pythagoras och baserar sig pa kvinter.
Den ger vackra kvinter och kvarter, men terser blir inte lika rena.

MEAN-TONE
Medelton

Denna skala skapades som en forbattring av Pythagoreisk stamning for
att ge renare terser. Populdrt under 1500-talet fram till sent 1700-tal.
Bl a Handel anvédnde denna skala.

WERCKMEISTER/

Denna sammansatta skala kombinerar Werckmeister och Kirnberger

KIRNBERGER systemen, vilka i sig var en forbattring av medelton och Pythagoreisk
skala. Den huvudsakliga fordelen ar att varje tangent har sin egen unika
karaktar. Anvant under Bach och Beethovens tid. Anvands numera med
cembalo och piporgel for att aterge tidstypisk musik.

ARABIC Anvand dessa stimningar for att spela arabisk musik.

Arabisk

Tonhojdens instillningar for varje skala (i cent; exempel med

C-skala)

De varden som visas i denna tabell dr egentligen avrundade till ndrmaste hela tal
som anvands av instrumentet

C C# D Eb E F F# G Ab A Bb B
ES;J:,\'/‘IET,\EI.':.A 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
PURE MAJOR 0 |-297| 39 | 156 |-141| 23 | 9.4 | 23 |-273|-15.6| 18.0 |-11.7
PURE MINOR 0 [336] 39 |156|-141]-23 313 | 23 | 141 |-156 18.0 [-11.7
PYTHAGOREAN| 0 |[14.1| 39 | -63 | 7.8 | -23 | 11.7| 23 | 156 | 63 | -3.9 | 102
MEAN-TONE 0 [-242]-70[102 |-141]| 3.1 |-203]| -3.1 |-27.3|-102| 7.0 [-17.2
WERCKMEISTER| 0 |-102| -78 | -6.3 |-10.2| 2.3 |-11.7| -39 | -7.8 |-11.7| -39 | -7.8
KIRNBERGER 0 [-102]-70|-63 |-141]| -23 |-10.2| -3.1 | -7.8 |-102| -3.9 |-11.7
ARABIC 1 0 0 |-500| O 0 0 0 0 0 [-500| 0 0
ARABIC 2 0 0 0 0 [-500| 0 0 0 0 0 0 |[-50.0

* 1 displayen visas dessa varden avrundade.
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Lagg effekter till ljud som spelas pa klaviaturen

Lagg effekter till ljud som spelas pa
klaviaturen

PSR-3000/1500 &r utrustad med ett sofistikerat multi-processor effektsystem som
kan addera extraordindrt djup och skapa uttrycksmojligheter for Ditt ljud.

] Vilj onskad stamma for vilken Du 6nskar lagga till effekter genom att
trycka en av PART SELECT knapparna.

2 Tryck [VOICE EFFECT] knappen for att ta fram VOICE EFFECT display.

........... PART SELECT +1evvvensss
QLEFT  QRIGHT1 (QRIGHT2 VOICE EFFECT

»?-}

3 Anviand knapparna i nedre delen av displayen for att lagga effekter

till ljuden.
Effektparametrar
INITIAL TOUCH Denna knapp kopplar till och fran anslagskénsligheten for klaviaturen.

Nar den &r frankopplad aterges samma volym, oavsett hur hart eller 16st
Du slar an tangenterna.

HARMONY/ECHO | Lagger till Harmony/Echo effekter till de ljud som spelas inom hoger-
hands sektionen pa klaviaturen (sidan 85).

SUSTAIN Nar Sustain funktionen dr tillkopplad far alla toner som spelas pa klavia-
turen (endast RIGHT 1/2 stimmor) en langre utklingningstid. Du kan ocksa
stalla langden for Sustain (sidan 98).

MONO/POLY Denna kontroll bestimmer om ljudet aterges monofoniskt (endast en
ton i taget) eller polyfoniskt for varje stamma. Tack vare detta kan Du
spela blasinstrument mera realistiskt. Beroende pa det valda ljudet kan
man i MONO instéllning dven utnyttja Portamento effekten, ndr man
spelar legato.

DSP/ Med de digitala effekter som finns inbyggda i PSR-3000/1500 kan Du

DSP VARIATION skapa atmosfar och djup till Din musik pa en rad olika satt — som att

t ex lagga till reverb sa att det later som om Du spelar i en konsertsal.

e DSP omkopplaren anvands for att koppla DSP (Digital Signal Processor)
effekt till eller fran for den aktuellt valda klaviaturstimman.

e DSP Variation omkopplaren anvands for variation av DSP effekten.
Ndr t ex Rotary Speaker (= roterande hogtalare) effekt ar vald, kan Du
med denna véxla mellan langsam och snabb rotation.

Vilj Harmony/Echo typ

Du kan vélja 6nskad Harmony/Echo effekt bland en rad olika typer.
For att aktivera den valda effekten, stall HARMONY/ECHO pd ON i displayen
som visas i steg 2 ovan.

] Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [F] HARMONY/ECHO

Du kan anvénda pedal for att
koppla Harmony/Echo effekter
till och fran (sidan 191).

uapn(| e1a31pa Yoo edeys ‘pueauy

Portamento:

Portamento dr en funktion som
skapar en mjuk glidning mellan
tva toner som spelas legato efter
varandra. Portamento Time (hur
lang tid glidningen skall ta) kan
stillas via MIXING CONSOLE
display (sidan 88).

DSP:

Forkortning for Digial Signal
Processor (eller Processing).
DSP paverkar och framhéaver
en ljudsignal pa digital vag och
kan producera en mangd olika
effekter.
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Lagg effekter till ljud som spelas pa klaviaturen

2 Anvénd [1A V]-[3 A V] knapparna for att valja Harmony/Echo typ
(sidan 85).

3 Anvand [4 A V]-[8 A V] knapparna for att vélja olika Harmony/Echo
installningar (sidan 86).
Tillgangliga instdllningar varierar beroende pa Harmony/Echo typ.
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Lagg effekter till ljud som spelas pa klaviaturen

Harmony/Echo typer
Harmony/Echo typerna &r indelade i féljande grupper, vilka ger olika typer av effekter.

Harmony typer

Dessa typer lagger harmonitoner
till de toner som spelas i héger-
handssektionen, specificerade av
det ackord som spelas i vanster-
handssektionen pa klaviaturen.
(L&gg mérke till att "1+5” och
"Octave” inte paverkas av ackordet.)

Echo typer

Dessa typer lagger eko-
effekter till toner i hoger-
handssektionen pa
klaviaturen, synkronise-
rade med aktuell tempo-
instéllning.

Multi Assign typ

Denna typ lagger en speciell effekt
till ackord som spelas i héger-
handssektionen pa klaviaturen.

@ Harmony typer
Ndr ndgon av Harmony typerna valts laggs Harmony effekten till de toner som
spelas i hogerhandssektionen pa klaviaturen enligt den typ som valts ovan, och | Koppla bort vinsterhandens

resultatet styrs av de ackord som specificeras inom ackordssektionen pé klavia- | ackordsljud
Du kan koppla bort ackords-

turen, enl'gt nedan. ljudet inom vénsterhandens
Acup ackompanjemangsomfing och
Ocnre i e Y s O Bire iy P ST darmed éterge enbart ackordet
|:| \:\ fran Harmony effekten. Koppla
in [ACMP ON/OFF], koppla bort
[SYNC START] och valj "Off” for

Splitpunkt Splitpunkt Stop Accompaniment parametern.

i g
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v
Ackordssektion for Style uppspelning Left ljud och Right 1
och Harmony effekt ackordssektion for Right 2
Splitpunkt Splitpunkt Harmony effekt ljud

(for Style) (for klaviaturljud)
v v

=/ ]
Ackords- Left ljud Right 1
sektion for Right 2
Style upp- ljud

spelning och
Harmony effekt

@ Multi Assign typ

Multi Assign fordelar automatiskt toner som spelas i hogerhands sektionen pa
klaviaturen till separata stammor (ljud). Bada klaviaturstimmorna [RIGHT 1] och
[RIGHT 2] skall vara inkopplade nar Multi Assign effekt anvdands. Om Du spelar
tva toner efter varandra, kommer forsta tonen att spelas med Right 1 ljudet, den
andra med Right 2 ljudet.

@ Echo typer

Nér ndgon av Echo typerna valts kommer motsvarande effekt (Echo, Trill, Tremolo)
att laggas till toner spelade i hogerhandssektionen pa klaviaturen, synkroniserad med
aktuell tempoinstéllning, oberoende av [ACMP] och LEFT stimmornas till/frdn ldge.
Lagg marke till att Trill effekten forutsdtter att man spelar minst tva toner, vilka da
skapar en drill.
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Editera volymen och den tonala balansen (MIXING CONSOLE)
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Harmony/Echo instéllningar

VOLUME Bestammer volymnivan fér Harmony/Echo toner genererade av Harmony/
Echo effekten. Denna parameter r tillganglig for alla typer med undan-
tag for "Multi Assign”.

SPEED Bestammer hastigheten for Echo, Tremolo och Trill effekterna. Denna
parameter blir endast tillganglig nar Echo, Tremolo eller Trill valts under
TYPE ovan.

ASSIGN Med denna parameter kan Du bestimma med vilken stimma Harmony/

Echo tonerna skall ljuda. Denna parameter dr tillganglig for alla typer
med undantag for "Multi Assign”.

CHORD NOTE Stallt i ON kommer Harmony effekten enbart att ldggas till toner som
ONLY tillhor det ackord som spelas inom ackordssektionen pa klaviaturen.
Denna parameter fungerar enbart for Harmony typer ovan.

TOUCH LIMIT Bestammer ldgsta anslagsvarde vid vilket Harmony toner kommer att
ljuda. Tack vare detta kan Du styra Harmony tilligget genom Ditt
anslag. Harmony effekten ldggs till nar Du slar an tangenten hardare
(6ver det stillda vardet). Denna parameter ar tillganglig for alla typer
med undantag for “Multi Assign”.

Editera volymen och den tonala
balansen (MIXING CONSOLE)

Mixing Console ger Dig intuitiv och tydlig kontroll 6ver klaviaturens stimmor och
Song/Style kanaler, inklusive volymbalanser och klangfarg pa ljuden. Du kan justera
volymnivaer och stereoposition (panorering) for varje ljud for att stalla optimal balans
och stereobild. Du kan ocksa kontrollera effekter och dess férdelning.

Grundliaggande hantering

] Tryck [MIXING CONSOLE] knappen for att ta fram MIXING CONSOLE

display.
@)

3

MIXING

C
1,3

),

J

2 Anvand TAB [«]/[»] knapparna for att ta fram relevant installnings-
display.
For information kring tillgdngliga parametrar, se avsnittet ”Justerbara poster
(parametrar) i MIXING CONSOLE displayer” pa sidan 88.

86
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Editera volymen och den tonala balansen (MIXING CONSOLE)

o O

Tryck [MIXING CONSOLE] knappen upprepade ganger for att ta fram
MIXING CONSOLE display for 6nskade stammor.

MIXING CONSOLE displayen bestar av flera olika displayer for olika
typer av stammor. De stammor som avses anges hogst upp i displayen.
De olika MIXING CONSOLE displayerna alternerar enligt foljande:
PANEL PART display — STYLE PART display = SONG CH 1-8 display —
SONG CH 9-16 display

Tryck en av [A]-[J]] knapparna for att valja 6nskad parameter.

Anvand [1 A V]-[8 A V] knapparna for att stélla vardet.

Samtidigt andring av alla

Spara Dina MIXING CONSOLE instéllningar. stammor till samma vérde
Sa snart Du valt en parameter i
e Spara PANEL PART displayinstéallningar steg 4 kan Du direkt stilla
Memorera dem till Registration Memory (sidan 129). samma varde till alla stimmor.
For att gora detta, tryck och hall
° Spara STYLE PART displayinstéillningar nere en av [A]-[]] knapparna
Spara dem som Style data. samtidigt som Du stdller vardet
med hjélp av [1]-[8] knapparna
1 Tryck [DIGITAL RECORD'NG] knappen. eller [DATA ENTRY] ratten.

2 Tryck [B] knappen for att ta fram STYLE CREATOR display.
3 Tryck [EXIT] knappen for att stinga RECORD display.

4 Tryck [1] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Style fran
vilken Dina data kan sparas, och spara dem sedan (sidan 67).

e Spara SONG CH 1-8/9-16 displayinstallningar
Registrera forst den editerade instéllningen som en del av Song datan (SET UP)
och spara sedan Song:en.
Se forklaringen kring SONG CREATOR — CHANNEL display — SETUP post
pa sidan 160.

uapn(| e1a31pa Yoo edeys ‘pueauy

Betridffande stammor — Part

PANEL PART

I PANEL PART display i MIXING CONSOLE kan Du individuellt justera
volymnivan mellan klaviaturens stimmor (RIGHT 1, RIGHT 2 och LEFT),
SONG, STYLE och MIC (PSR-3000) stimmor. Dessa stiamkomponenter ar
desamma som visas i displayen ndr Du trycker [BALANCE] knappen.

STYLE PART

En Style bestar av atta separata kanaler. Har kan Du justera volymnivan mellan
dessa atta kanaler eller stammor. Dessa stimkomponenter dr desamma som
visas i displayen nédr Du trycker panelens [CHANNEL ON/OFF] knapp for att
ta fram STYLE display.

SONG CH 1-8/9-16

En Song bestar av sexton separata kanaler. Har kan Du justera volymnivan
mellan dessa sexton kanaler eller stimmor. Dessa stimkomponenter &r des-
amma som visas i displayen nédr Du trycker panelens [CHANNEL ON/OFF]
knapp for att ta fram SONG display.
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Editera volymen och den tonala balansen (MIXING CONSOLE)
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e RHY2 kanalen i STYLE PART

display dr endast avsedd for
Drum Kit och SFX ljud.

* Nar GM Song data spelas kan

kanal 10 (i SONG CH 9-16
sidan) endast anvandas for
Drum Kit ljud.

e Enbart Drum Kit/SFX Kit kan

véljas for RHY2 kanalen.

Justerbara poster (parametrar) i MIXING CONSOLE displayer
Foljande forklaringar omfattar tillgangliga poster (parametrar) i MIXING CONSOLE

displayer.
VOL/VOICE

SONG AUTO REVOICE

Se sidan 89.

VOICE Hér kan Du vélja 6nskat ljud for varje stimma.
Nar Style kanaler tagits fram kan inte Organ Flutes eller User ljud
viljas.
Nar Song kanaler tagits fram kan inte User ljud viljas.

PANPOT Bestammer stereopositionen for den valda staimman (kanalen).

VOLUME Bestdmmer ljudnivan for varje stimma eller kanal, och gor att
Du kan finjustera balansen for alla stimmorna.

FILTER

HARMONIC CONTENT

Gor att Du kan justera resonanseffekten (sidan 97) for varje stimma.

BRIGHTNESS

Bestammer klangfargen pa ljudet for varje stamma genom att
justera Cutoff Frequency (sidan 97).

TUNE

PORTAMENTO TIME

Portamento ar en funktion som skapar en mjuk glidning av ton-
héjden mellan tvd toner som spelas legato pa klaviaturen. Porta-
mento Time bestimmer hur snabb denna glidning skall vara.
Hogre vdrde resulterar i en [angsammare glidning. Instdllningen
”0” ger ingen effekt. Denna parameter blir tillganglig nar den
valda klaviaturstamman star i Mono (sidan 83).

PITCH BEND RANGE

Stéller omfénget fér PITCH BEND hjulet for var och en av klavia-
turstammorna. Omfanget stracker sig fran 70" till ”12” ddr varje
steg motsvarar en halvton.

OCTAVE Bestdmmer tonhdjd for specificerad stamma upp eller ner med
en eller tvd oktaver.

TUNING Bestammer finstamning for varje klaviaturstimma.

TRANSPOSE Anvands for att transponera tonhdjden for respektive klaviaturen
(KEYBOARD), Song uppspelning (SONG) eller det totala ljudet
for instrumentet (MASTER).

EFFECT

TYPE For att vdlja onskad effekttyp (sidan 91). Efter att ha editerat olika
parametrar for den valda effekttypen, kan Du spara den som Din
originaleffekt.

REVERB Justerar mangden Reverb for varje stimma eller kanal. Namnet
for den aktuella Reverb effekten anges till hoger om "REVERB”
rubriken.

CHORUS Justerar mangden Chorus for varje stimma eller kanal.

DSP Justerar mangden DSP for varje stimma eller kanal.

88
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Editera volymen och den tonala balansen (MIXING CONSOLE)

EQ (Equalizer)

TYPE For att vélja 6nskad EQ typ som bast passar musik och miljo
(sidan 93). Detta paverkar det totala ljudet fér PSR-3000/1500.

EDIT For att editera EQ (sidan 93).

EQ HIGH Bestammer mittfrekvensen for hoga EQ bandet som undertrycks/

forstarks for varje stimma.

EQ LOW Bestammer mittfrekvensen for ldga EQ bandet som undertrycks/
forstarks for varje stimma.

Song Auto Revoice

Med denna funktion kan Du till fullo utnyttja de fantastiska ljuden i instrumentet
med XG-kompatibel Song data. Nar Du spelar upp MIDI-filer Du kopt i handeln
eller som producerats med andra instrument, kan Du anvdnda Song Auto Revoice
for att automatiskt byta till PSR-3000/1500's speciella ljud (Live!, Cool!, etc) istdllet
for de konventionella XG ljuden av motsvarande typ.

] _3 Samma operation som i “Grundldaggande hantering” pa sidan 86.
I steg 2, valj VOL/VOICE fliken.

4 Tryck [G] (SETUP) knappen for att ta fram AUTO REVOICE SETUP display.

5 Anvand [1 A V]-[3 A V] knapparna for att vilja de ljud som skall bytas.
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6 Anvand [4 A V]-[6 A V] knapparna for att vilja alternativ for det ljud
som valdes i steg 5.
Flera olika Revoice instéllningar &r tillgangliga med hjalp av [FI/[11/])] knap-
parna for att enkelt ta fram rekommenderade Revoice instdllningar i en enda

operation.

ALL REVOICE: Byter ut alla utbytbara XG ljud till de rika och
autentiska ljuden i PSR-3000/1500.

BASIC REVOICE: Byter ut enbart de rekommenderade ljud som &r

[dmpliga for uppspelning av Song:en.
ALL NO REVOICE:  Alla ljuden &tergar till original XG ljud.
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Editera volymen och den tonala balansen (MIXING CONSOLE)
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DSP:

Forkortning for Digial Signal
Processor (eller Processing).
DSP paverkar och framhaver
en ljudsignal pd digital vdag och
kan producera en mangd olika
effekter.

/
8

Tryck [8 A] (OK) knappen for att genomféra Din Revoice instillning.
For att avbryta Revoice operationen, tryck [8 W] (CANCEL) knappen.

I VOL/VOICE flikens display, tryck [F] knappen for att stilla SONG
AUTO REVOICE pa ON.

Effect Type

M Viljer typ av effekt

1-3
4

Samma operation som i “Grundlaggande hantering” pa sidan 86.
| steg 2, valj EFFECT fliken.

Tryck [F] (TYPE) knappen for att ta fram display for val av effekt.

o ™
(o] m

qounn

10600

5

Anvénd [1A V]/[2 A V] knapparna for att vilja effekt BLOCK.

i

"E=
Y
S
Y —

e

@

000

90

PSR-3000/1500 Bruksanvisning



Editera volymen och den tonala balansen (MIXING CONSOLE)

Block Applicerbara staimmor | Effektens karaktar

REVERB Alla stammor Skapar reverbeffekter som far det att Iata
som om Du spelade i miljéer som en stor
konsertsal eller intim klubb.

CHORUS Alla stiammor Lagger till en choruseffekt som far det att lata
som om flera instrument spelar tillsammans
samtidigt.

DSP1 STYLE PART Utdver Reverb och Chorus typerna har

SONG CHANNNEL 1-16 | PSR-3000/1500 speciella DSP effekter som
inkluderar ytterligare effekter som vanligtvis
anvands specifikt for en stimma, som t ex
distortion eller tremolo.

DSP2 RIGHT 1, RIGHT 2, LEFT, | Varje oanvdnt DSP block blir automatiskt
DSP3 SONG CHANNEL 1-16 | fordelat till aterstdende aktiva stimmor
DSP4 (kanaler).

Mikrofonljud * * Hanteras enbart av DSP4.

(PSR-3000)

6 Anvand [3 A V]/[4 A V] knapparna for att vélja den stamma
till vilken Du vill lagga effekten.

7 Anvand [5 A V]/[6 A V] knapparna for att valja CATEGORY,
d v s vilken effektkategori.

8 Anvand [7 A V]/[8 A V] knapparna for att valja TYPE,
d v s vilken typ inom kategorin.

Om Du vill editera effektparametrarna, ga vidare till ndsta operation.

uapn(| e1a31pa Yoo edeys ‘pueauy

Bl Editera och spara vald effekt

9 Tryck [F] (PARAMETER) knappen for att ta fram display for editering
av effektparametrarna.

= (—
L) — —Je
] — |~
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L) — —

] O Om Du valt en effekt inom effektblock DSP 2-4 i steg 5:
Du kan editera dess standardparameterar savdl som dess variationsparametrar.
For att valja standardparametrar, tryck [B] knappen. For att vdlja variations-
parametrar, tryck [E] knappen.
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Editera volymen och den tonala balansen (MIXING CONSOLE)
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Att ater valja effektblock,
kategori och typ

Anvind [T A V1-[3 A V] knap-
parna. Vald effektkonfiguration
kan avldsas i rutan uppe til vanster
i displayen.

Effect Return Level:
Bestammer nivan eller mangden
effekt som laggs till.

Detta stalls for alla stimmor eller
kanaler.

o — —r
Y —| e
.IOC ]3
) o
== =

FITIT
o Wnsjb]zm

] ] Anviand [4 A V]/[5 A V] knapparna for att vélja den parameter
Du onskar editera.
Tillgdngliga parametrar varierar beroende pa vald effekttyp.

] 2 Anvdnd [6 A V]/[7 A V] knapparna for att justera vardet for den valda
parametern.

Om Du valt REVERB, CHORUS eller DSP1 effektblock i steg 5:
Justera Effect Return Level genom att trycka [8 A ¥ ] knappen.

] 3 Tryck [H] (USER EFFECT) knappen for att ta fram display for att spara
Din egen originaleffekt.

] 4 Anviand [3 A V]-[6 A V] knapparna for att vilja destination for att
spara effekten.
Det maximala antalet nummer for effekter som kan sparas varierar beroende

pa effektblock.
A “ F
L) — —Je
) — —|
= 15
) — m—

HITH
14

] 5 Tryck [1] (SAVE) knappen for att spara effekten (sidan 67).
Néar Du vill aterkalla den sparade effekten, anvdand samma procedur som i
steg 8. Om Du vill 4ndra effektens namn, tryck [H] (NAME) knappen.

92
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Editera volymen och den tonala balansen (MIXING CONSOLE)

Equalizer (EQ)

Equalizer (ocksa kallat "EQ”) dr en ljudprocessor som delar upp frekvensomfanget i
flera omraden — band — vars respektive nivaer kan forstarkas eller skdras enligt
Onskan for att anpassa ljudet. Normalt anvands en “equalizer” for att korrigera ljudet
som sdnds ut fran forstarkare till hogtalare for att anpassa det till ett rums speciella
karaktdr. Ljudet delas upp i flera frekvensomraden, och korrigeringen goéres genom
att hoja eller sanka nivan for varje omrade. Nar Du spelar pa scen eller i en stor
studio kan Du t ex skdra en del av de laga frekvenserna om ljudet tenderar att bli
for mullrigt, eller hoja de héga frekvenserna i rum och smd utrymmen med relativt
"dott” ljud och fritt fran ekon. PSR-3000/1500 dr utrustad med en hogkvalitativ 5 bands
digital equalizer. Med dess funktioner kan Du forma den slutliga klangfargen for
instrumentet. Du kan t o m skapa Dina egna EQ instdllningar genom att justera
frekvensnivaerna och spara instédllningarna till en av tva User Master EQ minnen.

Bandbredd (kallas ocksa

Styrka "form” eller "Q”)

o

Freq (Frekvens)

5 frekvensomraden — | 3w LOWMID MID HIGMID HIGH
EQ1 EQ2 EQ3 EQ4 EQ5

Ml Vilj en Preset EQ Type

uapn(| e1a31pa Yoo edeys ‘pueauy

] _3 Samma operation som i “Grundldaggande hantering” pa sidan 86.
I steg 2, valj EQ fliken.

4 Anvind [A]/[B] knapparna for att vilja en forinstélld EQ typ som passar
framforande (musikstil eller miljo).

Om Du vill editera EQ parametrarna, ga vidare till ndsta operation.

B Editera och spara vald EQ

5 Tryck [F] (EDIT) knappen for att ta fram MASTER EQ EDIT display.
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PSR-3000/1500 Bruksanvisning 93



Editera volymen och den tonala balansen (MIXING CONSOLE)

6 Anvind [A]/[B] knapparna for att vilja en forinstalld EQ typ.

"= —Jr
6 ) —J

] — =i~

L] — = ?

L[ — —J

T
8 7

w

4 5 6 7

7 Anvand [3 A V]-[7 A V] knapparna for att forstarka eller skara vart
och ett av de fem banden.
Anvand [8 A V] knappen for att forstdrka eller skdra alla fem banden sam-

tidigt.
8 Justera Q (bandbredd) och FREQ (centerfrekvens) for det band som
valts i steg 7.

¢ Bandbredd (ocksa kallat "Q-varde”)
Anvand [1 A V] knappen. Ju hogre vdrde for Q, desto smalare bandbredd.

e FREQ (centerfrekvens)
Anvand [2 A V] knappen. Tillgdngligt FREQ omfang dr olika for varje band.
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9 Tryck [H] eller [I] (STORE 1 eller 2) knappen for att spara den editerade
EQ typen (sidan 67).
Upp till tva typer av EQ kan skapas och sparas. Nar Du vill aterkalla den
sparade EQ typen, anvdnd samma procedur som i steg 6.
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Skapa ljud — Sound Creator

Skapa ljud — Sound Creator

PSR-3000/1500 har en Sound Creator funktion med vilken Du kan skapa Dina
egna ljud genom att editera en del parametrar for de befintliga ljuden. Sa snart Du
skapat ett ljud kan Du spara detta som ett User Voice till USER/CARD/(USB) display
for framtida bruk. Editeringsmetoden &r olika for ORGAN FLUTES ljuden och
ovriga ljud.

Grundliaggande hantering

] Valj onskat ljud (annat an Organ Flutes ljud) (sidan 29).

2

Tryck [SOUND CREATOR] knappen for att ta fram SOUND CREATOR

display.
3

Y — —~
S, 4= e
e )~

@ = 7
9 ] — —>

O

TITIT

Anvand TAB [«]/[»] knapparna for att ta fram relevant instéllnings-
display.

For information kring tillgdngliga parametrar, se "Editerbara parametrar i
SOUND CREATOR display” pa sidan 96.

Vid behov, anvand [A]/[B] knapparna for att vilja post (parameter)
som skall editeras.

Anvand [1 A V]-[8 A V] knapparna for att editera ljudet.

Tryck [D] (COMPARE] knappen for att jamfora det editerade ljudet
med det oediterade.

N 00O M

Tryck [1] (SAVE) knappen for att spara Ditt editerade ljud (sidan 67).

Editera ORGAN FLUTES ljuden
For instruktioner kring editering
av ORGAN FLUTES ljud, se sidan
99.

/\ FORSIKTIGT

Om Du viljer annat ljud utan
att forst spara instéllningarna
kommer dessa installningar
att ga forlorade. Om Du vill
bevara de installningar Du
gjort har, se till att spara
installningarna som ett User
Voice innan Du viljer annat
ljud eller slar av strommen.

uapn(| e1a31pa Yoo edeys ‘pueauy
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Skapa ljud — Sound Creator
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Tillgdngliga parametrar varierar
beroende pa ljud.

Portamento Time:

Portamento dr en funktion som
skapar en mjuk glidning av ton-
héjden mellan tva toner som
spelas legato pa klaviaturen.
Portamento Time bestimmer hur
snabb denna glidning skall vara.
Hogre vérde resulterar i en lang-
sammare glidning.

Editerbara parametrar i SOUND CREATOR display

| tabellerna nedan beskrivs i detalj de editerbara parameterar som stélls i displayer
som namns i steg 3 i “Grundldggande hantering” pd sidan 95.

Sound Creator parametrarna dr organiserade i fem olika displayer. Parametrarna

i varje display beskrivs indviduellt nedan. Dessa utgor ocksa en del av Voice Set
parametrarna (sidan 101), vilka automatiskt tas fram nar ett ljud valjes.

COMMON

VOLUME Stéller volymen for det aktuella ljud som editeras.

TOUCH SENSE Bestammer anslagskansligheten eller hur mycket ljudet skall reagera
pa styrkan i Ditt anslag. Installningen ”0” skapar en dramatisk
paverkan av volymminskning ju svagare Du slar an medan ”64” ger
ett normalt gensvar och ”127” aterger hogsta volymniva oavsett
anslag (fixerat).

PART OCTAVE Byter oktavlaget for det valda ljudet upp eller ner. Nar RIGHT 1-2
stdimmors ljud anvdnds blir R1/R2 parametern tillganglig; ndr LEFT
stdammans ljud anvands blir LEFT parametern tillganglig.

MONO/POLY Detta bestimmer huruvida ljudet skall spelas monofoniskt eller
polyfoniskt (sidan 83).

PORTAMENTO TIME Stéller portamentotiden ndr det editerade ljudet ovan stélls pa
"MONO".

CONTROLLER

MODULATION

Modulation hjulet kan anvdndas for att modulera parametrarna nedan saval som
tonhdjden (vibrato). Modulation hjulets funktion kan dven kontrolleras via pedal.
Har kan Du stdlla graden av hur mycket Modulation hjulet/pedalen skall paverka
var och en av foljande parametrar.

FILTER Bestammer till vilken grad Modulation hjulet/pedalen modulerar Filter
Cutoff Frequency. Se nasta sida for detaljer kring Filter.

AMPLITUDE Bestammer till vilken grad Modulation hjulet/pedalen modulerar ampli-
tuden (volym).

LFO PMOD Bestammer till vilken grad Modulation hjulet/pedalen modulerar ton-
hojden, eller vibratoeffekten.

LFO FMOD Bestammer till vilken grad Modulation hjulet/pedalen modulerar Filter,
eller wah effekten.

LFO AMOD Bestammer till vilken grad Modulation hjulet/pedalen modulerar ampli-
tuden, eller tremolo effekten.

96
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Skapa ljud — Sound Creator

SOUND

® FILTER

Filter &r en processor som dndrar ljudets klangfarg genom att antingen blockera
eller 6ppna for ett specifikt frekvensomfang. Parametrarna nedan bestimmer den
totala klangfdrgen for ljudet genom att forstarka eller skéra ett speciellt frekvens-
omfang. Foérutom att gora ljudet ljusare eller morkare, kan Filter anvéndes for att
producera elektroniska, synthesizerliknande effekter.

BRIGHTNESS Bestimmer Cutoff Frequency eller det effektiva frekvensomfanget

for filtret (se diagrammet). Hogre varde resulterar i ljusare ljud.

Volym
Cutoff Frequency
| — | —
o ) . S
N ey
T (A
i \ 1 \
TR o
o o
‘ ] ‘ i \
1 1
| 'Frekvens (tonhajd)
Dessa frekvenser Cutoff omfang

"passerar’ genom filtret.

HARMONIC CONTENT | Bestimmer hur den givna Cutoff Frequency instillningen stalld i

BRIGHTNESS ovan (se diagrammet) skall framhdvas (resonans).
Hogre vadrde resulterar i en mera uttalad effekt.

Volym

Resonans

Frekvens (tonhdjd)

@ EG (Envelope Generator)

EG (Envelope Generator) instdllningarna bestimmer hur ljudnivan férdandras 6ver tid.

Detta later Dig efterlikna typiska karaktarsdrag hos akustiska instrument, som t ex
den snabba attacken och utklingningen fran ett percussivt instrument, eller den
langa kvarliggande tonen fran ett avklingande piano.

ATTACK Bestammer hur snabbt ljudet skall na sin maximala niva efter det att
tangenten slagits an. Ju hogre vérde, desto l[angsammare attack.

DECAY Bestammer hur snabbt ljudet skall na sin kvarhallande niva (en nagot
lagre nivd dn maximum). Ju hogre varde, desto l[angsammare decay.

RELEASE Bestammer hur snabbt ljudet skall avklinga till helt tyst, efter att tan-
genten sldppts upp. Ju hogre vdrde, desto langsammare avklingning.

Niva

------- Kvarhallande niva

)
'
I
.

1+ ATTACK++DECAY+} —RELEASE—~ Tid
1

+
— s
Tangent till Tangent fran
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Vibrato:

Ett darrande, vibrerande ljud
som astadkommes genom att
modulera tonhojden for ljudet.

@ VIBRATO
Niva | SPEED_;
DEPTH
DELAY i
Tid
DEPTH Bestammer intensiteten for vibratoeffekten.
Hogre instdllning resulterar i ett mera uttalat vibrato.
SPEED Bestammer hastigheten for vibratoeffekten.
DELAY Bestammer tiden for fordréjningen fran det att tangenten slagits an
och tills vibratoeffekten startar.
Hogre varde okar tiden for vibratots intrade.
EFFECT/EQ

1. REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/DSP DEPTH

REVERB DEPTH

Justerar reverbdjupet (sidan 91).

CHORUS DEPTH

Justerar chorusdjupet (sidan 91).

DSP DEPTH Justerar DSP djupet (sidan 91).
Om Du vill atervélja DSP typ kan detta goras i den DSP meny som
beskrivs nedan.

DSP ON/OFF Bestimmer om DSP ar till eller fran.

PANEL SUSTAIN

Bestdmmer sustainnivan for det editerade ljudet ndr SUSTAIN star i ON
vid VOICE EFFECT display.

2. DSP
DSP TYPE Viljer DSP effektens kategori och typ. Vélj en typ efter att ha valt en
kategori.
VARIATION Varje DSP typ har tva variationer.
Har kan Du editera till/fran status for VARIATION och variations-
parametrarnas varden.
ON/OFF
Den fabriksprogrammerade fordelningen ar stalld i Variation-Off
for alla ljud (vilket &r standard DSP). Om Du hér véljer VARIATION
ON fordelas en variation av DSP effekten till ljudet. Variation
parameterns vérde kan justeras i VALUE menyn enligt nedan.
PARAMETER
Visa Variation parameter.
VALUE
Justerar vérdet fér DSP Variation parametern.
3. EQ
EQ LOW/HIGH Dessa bestimmer Frequency och Gain fér Low och High EQ band.
HARMONY

Samma som i [FUNCTION] — [F] HARMONY/ECHO display. Se sidan 83.
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Skapa ljud — Sound Creator

Skapa Dina egna orgelljud

PSR-3000/1500 &r utrustad med en rad lackra, dynamiska orgelljud som Du kan ta
fram med [ORGAN FLUTES] knappen. Har finner Du ocksa verktygen for att skapa
Dina egna orgelljud med hjélp av Sound Creator. Precis som pa en traditionell orgel
kan Du skapa Ditt eget orgelljud genom att justera nivan for de olika fottalen.

Grundliaggande hantering

] Valj det 6nskade Organ Flutes ljud som skall editeras (sidan 29).

2 I display for val av ORGAN FLUTES ljud, tryck [7 A] (FOOTAGE) knappen
for att ta fram SOUND CREATOR (ORGAN FLUTES) display.

"= —Jr
s[—— —Je
Y — —~
L) — —
] — —
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3 Anvand TAB [«]/[»] knapparna for att ta fram relevant instéllnings
display.
For information kring tillgdngliga parameterar, se “Editerbara parametrar i
SOUND CREATOR [ORGAN FLUTES] display” pa sidan 100.

3

(Nar EFFECT/ 4
EQ flik &r vald.) |+ [E=3|] F
Y| —) —Je
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/\ FORSIKTIGT

Om Du viljer annat ljud utan
att spara instéllningarna kom-
mer dessa att ga forlorade.
Om Du vill spara installningar
Du gjort hér, se till att spara
dem som ett User Voice innan
Du viljer annat ljud eller slar
fran strommen.

4 Nar Du valt EFFECT/EQ flik, anvand [A]/[B] knapparna for att vilja

den parameter som skall editeras.

5 Anvand [A]-[D], [F]-[H] och [1 A V]-[8 A V] knapparna for att editera
ljudet.

6 Tryck [I] (SAVE) knappen for att spara Ditt editerade ORGAN FLUTES
ljud (sidan 67).

Editerbara parametrar i SOUND CREATOR [ORGAN FLUTES]
display

[ tabellerna nedan beskrivs i detalj de editerbara parameterar som stélls i displayer
som namns i steg 3 i "Grundldggande hantering”. Organ Flutes parametrarna &r
organiserade i tre olika displayer. Parametrarna i varje display bekrivs indviduellt
nedan. Dessa utgor ocksd en del av Voice Set parametrarna (sidan 101), vilka auto-
matiskt tas fram nar ett ljud viljes.

FOOTAGE, VOLUME/ATTACK (gemensamma parametrar)

ORGAN TYPE Bestammer den typ av orgelljud som simuleras: Sine eller Vintage.

ROTARY SP SPEED Vixlar alternerande mellan ldngsam och snabb hastighet nar en effekt
av roterande hogtalare ar vald for Organ Flutes (se "EFFECT/EQ”
DSP TYPE parametern pa sidan 98) och Voice Effect DSP (sidan 98)
ar inkopplad (denna parameter har samma funktion som Voice Effect
VARIATION ON/OFF parametern).

VIBRATO ON/OFF Kopplar vibratoeffekt fér Organ Flutes alternerade till (ON) eller fran
(OFF).
VIBRATO DEPTH Stéller vibratodjupet i tre nivaer. Vid varje tryckning véljs i tur och

ordning djupet 1 (lagt), 2 (medium) eller 3 (hogt).

FOOTAGE
16' <~ —=51/3' Vaxlar (med hjélp av [D] knappen) mellan vilket fottal som ar stall-
bart, 16' och 5 1/3".
16'-1' Bestammer det grundlaggande orgelljudet. Termen “fottal” (“footage”)

syftar pa det faktum att ljuden i en piporgel justeras med "register”
som kopplar in och ur pipor av olika langd (i fot). Ju ldngre pipa, ju
ldgre tonhdjd. 16’ kontrollen justerar volymen for den komponent
som stéller ldgsta tonhojden medan 17 kontrollen justerar kompo-
nenten for det hogsta ljudet. Ju hogre vérdet &r, desto mer inflytande
far motsvarande fottal pd ljudet. Genom att blanda de olika fottalen
i olika volymer kan Du skapa Ditt eget personliga orgelljud.

100
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Skapa ljud — Sound Creator

VOLUME/ATTACK

VOL Justerar totalvolymen for Organ Flutes. Ju ldngre den grafiska kon-
trollen &r, desto hogre volym.

RESP Paverkar saval Attack som Release (sdian 97) delen av ljudet och
bestimmer ansatstiden och avklingningen for ljud baserade pa
FOOTAGE kontroller. Ju hogre vérde, desto ”slapigare” ansats/
avklingning.

VIBRATO SPEED Bestimmer hastigheten for vibratot som kontrolleras av Vibrato On/
Off och Vibrato Depth ovan.

MODE Med MODE kontrollen kan man vélja FIRST eller EACH attacklage:
Viljer man FIRST ldge aterges attackljudet enbart pa forsta tonen i
en rad toner som spelas samtidigt eller legato (bundet). Valjer man
EACH lage aterges attackljudet pa varje ton.

4,22/3,2 ATTACK kontrollen stiller attack/percussion ljudet for ORGAN FLUTE
ljudet. 4/, 2 2/3" och 2’ kontrollerna 6kar eller minskar nivan for
motsvarande fottal. Ju langre den grafiska kontrollen &r, desto hogre
volym.

LENG Bestammer hur lang utklingningstid attack/percussion ljudet skall
ha. Ju langre den grafiska kontrollen &r, desto langre utklingningstid.

EFFECT/EQ
Samma parametrar som i SOUND CREATOR "EFFECT/EQ” flikens display, forklarat
pa sidan 98.

Bortkoppling av automatiskt val for Voice Set (effekter, etc)
Varje ljud — Voice — ar lankat till dess tillhorande parameterinstallningar
som indikeras i SOUND CREATOR displayer, inklusive effekter och EQ.
Normalt tas dessa installningar automatiskt fram varje gang man viljer ett
ljud. Du kan emellertid koppla bort denna funktion via den operation som
beskrivs nedan.

Om Du t ex vill behalla samma Harmony effekt dven om Du byter mellan
olika ljud, still HARMONY/ECHO parametern pa OFF (i den display som
forklaras nedan).

Dessa instdllningar kan goras individuellt for klaviaturstimma och parameter-

arupp.

uapn(| e1a31pa Yoo edeys ‘pueauy

1 Ta fram display for operationen.

[FUNCTION] — [E] REGIST.SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET — TAB [»]
VOICE SET

2 Anvand [A]/[B] knapparna for att valja en klaviaturstamma.

3 Anvénd [4 A V]-[7 A V] knapparna for att koppla till/fran automatisk
framtagning av instédllningarna (ON eller OFF) individuellt for varje
parametergrupp.

Se den separata Data List for en lista Over vilka parameterar varje parameter-
grupp innehaller.
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Anvand, skapa och editera Styles for ackomanjemangsautomatiken

Héanvisning till Snabbguide sidor

Spela “Mary Had a Little Lamb” med ackompanjemangsautomatiken ... sidan 45

Variationer i MONSret...........occoovviiiiiiiiiiiiiiic e sidan 47
Lar hur man spelar (anger) ackord for Style uppspelning.......... sidan 49
Anpassade panelinstdllningar for vald Style

— One TouCh SEttiNg ........coevieiriirieieicieeeeeeeee e sidan 50

Kompstilarnas kdannemairken

Typ av Style och dess kdnnemarke &r indikerat ovanfor Preset Style namnet.

Pro Dessa stilar ger ett professionellt och spannande arrangemang kombine-
rat med perfekt spelbarhet. Ackomanjemanget aterges exakt enligt det
ackord som spelas. Resultatet blir att Dina ackordsvéxlingar och fargade
harmonier transformeras till ett musikaliskt ackompanjemang som verk-
ligen later levande.

Session Dessa stilar ar mer realistiska och levande dn nagonsin, genom att

det dven forekommer speciella harmoniseringar och ackordsvéxlingar,
saval som speciella "riff” med ackordsbytena i Main sektionerna.

De har programmerats for att “krydda” och ge en professionell fram-
toning for speciella melodier i speciella genres. Tank emellertid pa att
dessa stilar inte alltid passar for all slags musik eller vissa ackordsvaxlingar.
Det kan t ex hdnda att ett enkelt durackord som spelas i en country-
melodi kan klinga som ett "jazzigt” septimackord eller att ett “on-bass”
ackord ger ett felaktigt eller ovdntat acompanjemang.

Vilj typ av Fingering for ackord
Style uppspelning kan kontrolleras av de ackord Du spelar inom ackompanje-

mangssektionen pd klaviaturen. Det finns sju olika typer av Fingering, d v s pa
vilket satt ackorden spelas.

] Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
— TAB [»] CHORD FINGERING

2 Tryck [1 A V]-[3 A V] knapparna for att vélja en typ av Fingering.
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Spela enbart rytmsparen for en Style

SINGLE FINGER Gor det mojligt att mycket ¢

enkelt f& férnimliga orkes- Fér dur-ackord: )
. . tryck enbart tangenten for
trala ackompanjemang i . grundtonen.
saval dur, moll, septima cm
som mollseptima genom att For moll-ackord:
sl& an ett minimalt antal tryck grundtonen och en svart
. . tangent till vanster om denna.
tangenter inom sektionen
for det automatiska ack i
or det automatiska acko- Fér septim-ackord:
mpanjemanget pé klavia- tryck grundtonen och en vit tangent
turen. Ackordanalysens sl tilvanster om denna.
i 3 fol- Cmz7
beteCkrlmgar spelas pa fol Fo6r mollseptim-ackord:
jande satt: F tryck grundtonen och bade en svart och
en vit tangent till véanster om denna.
MULTI FINGER Multi Finger laget tolkar automatiskt om ackordet spelas enligt Single

Finger eller Fingered principen, och Du kan alltsd spela enligt vilken
som helst av dessa typer utan att behova vilja Fingering typ.

FINGERED Gor att Du kan skapa Dina egna ackord inom sektionen for det automa-
tiska ackompanjemanget pa klaviaturen medan PSR-3000/1500 ger stil-
enligt orkestrerad rytm, bas och ackordsackompanjemang. Fingered laget
accepterar en rad olika ackordstyper som finns listade i det separata
Data List haftet och kan dven slas upp med Chord Tutor funktionen

(sidan 49).
FINGERED ON Detta ldge accepterar samma ackordldggning som Fingered ldget, men
BASS basen bestams av den ldgst spelade tonen inom omfénget for det auto-

matiska ackompanjemanget. Du kan alltsa spela “on bass” ackord
(i Fingered ldge &r det alltid ackordets grundton som bestimmer basen).

FULL KEYBOARD Detta lage tolkar ackord 6ver hela klaviaturomfénget. Ackorden tolkas
pa liknande satt som vid Fingered, d&ven om Du delar upp tonerna mellan
Din vanstra och hogra hand. Du kan helt fritt spela bastoner med Din
vanstra hand och ackord med Din hogra, eller tvartom.

Al FINGERED Detta ldge &r i grunden detsamma som Fingered, men med den skill-
naden att mindre &n tre toner behdvs for att indikera ett ackord (baserat
pa foregaende spelat ackord, etc).

Al FULL KEYBOARD | Nadr detta avancerade lage valts for ackompanjemangsautomatiken kom-
mer PSR-3000/1500 att automatiskt skapa korrekt ackompanjemang
medan Du spelar praktiskt taget vad som helst, var som helst pa klavia-
turen. Du behdver inte kdnna nagra tekniska begransningar gentemot

t ex splitpunkt. Aven om Al Full Keyboard 4r konstruerat att fungera i de Al:
flesta musikaliska sammanhang, kan det férekomma arrangemang da Férkortning for Artificial Intelli-
denna funktion inte ar [amplig. Funktionen &r jamférbar med Full Key- gence = Konstgjord intelligens

board, med undantag for att mindre dn tre toner kan spelas for att ange
ackorden (baserat pa féregaende spelat ackord, etc). 9, 11 och 13 ackord
kan inte spelas. Denna typ kan enbart anvdndas i samband med Style

uppspelning.

uayjrewoinesguews|(uewooe 1) s9JAIS eslpa Yoo edesjs ‘pueauy

Spela enbart rytmsparen for en Style

Rytmen (eller trummorna) dr en av de viktigaste stimmorna i en Style. Prova att Starta rytmen med Sync Start
spela en melodi tillsammans med enbart rytmen. Som Du hor har varje Style sitt Om Du kopplar in Sync Start
rytmmonster. Kom emellertid ihdg att inte alla Styles innehaller rytmspar. (tryck ISYNC START] knappen)
Y : 8 Y ytmspar. kan Du ocksa starta rytmen
genom att helt enkelt spela en
] Véi|i en Style (sidan 46). tangent inom ackompanjemangs-
sektionen pad klaviaturen.
Tryck [ACMP ON/OFF] knappen for att koppla bort det automatiska
ackompanjemanget.

3 Tryck STYLE CONTROL [START/STOP] knappen for att spela upp
rytmsparet.

Tryck STYLE CONTROL [START/STOP] knappen for att stoppa rytmen.
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Spela enbart rytmsparen for en Style
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Koppla kanaler i Style till/fran

En Style bestar av atta kanaler: RHY1 (Rhythm 1) — PHR2 (Phrase 2). Du kan
skapa variationer och dndra kénslan for en Style genom att koppla till/fran
kanaler i olika kombinationer medan Style:en spelar.

1 Tryck [CHANNEL ON/OFF] knappen for att ta fram CHANNEL ON/
OFF display.
Om STYLE flik inte ar vald, tryck [CHANNEL ON/OFF] knappen dnnu
en gang.

ACCESS CHANNEL
ON/OFF
.

o:o:o ]

hd RT

2 Tryck [1V]-[8 V] knapparna for att koppla kanalerna till eller fran.
For att lyssna till enbart ett enda instrument, hall knappen f6r motsvarande
onskad kanal nertryckt s att kanalen stdller sig i SOLO. For att koppla bort
SOLO, tryck helt enkelt samma knapp kort igen.

Spela ackord i fritt tempo (utan Style uppspelning)

Du kan fa ackompanjemangets ackord att ljuda utan uppspelning av Style
genom att koppla in [ACMP ON/OFF] och koppla bort [SYNC START].
Om t ex MULTI FINGER &r valt (sidan 103), kan Du spela i Din egen takt
och fa ackorden att ljuda genom att bara spela med ett enda finger inom
ackompanjemangsomfanget pa klaviaturen.

Still Fade In/Out tiden
Du kan stalla tiden for Fade In och Fade Out (sidan 48).

1 Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB[«¢] CONFIG 1 — [A] FADE IN/OUT/
HOLD TIME

2 Stall parametrarna relaterade till Fade In/Out med hjdlp av
[3A V]-[5A V] knapparna.

FADE IN TIME Bestdmmer den tid det skall ta fér volymen att tona in eller
ga fran minimum till maximum.

FADE OUT TIME Bestammer den tid det skall ta for volymen att tona ut eller
ga fran maximum till minimum.

FADE OUT HOLD Bestammer hur ldnge volymen skall hallas kvar pa O efter att
TIME den tonats ut.
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Instéllningar relaterade till Style uppspelning

Instdllningar relaterade till
Style uppspelning

PSR-3000/1500 har en rad funktioner for uppspelning av Style, inklusive splitpunkt
och mycket annat, vilket kan nas i displayen nedan.

] Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
— TAB[ <] STYLE SETTING/SPLIT POINT

2 Anvand [F]-[H] knapparna for att stalla Split Point (se nedan) och
anvand [1 A V]-[5 A V] knapparna for var och en av de 6vriga
installningarna (sidan 106).

— Split Point
installiningar

Parametrar —

e SPLIT POINT
Detta &r instdllningarna (det finns tva splitpunkter) som separerar de olika omfangen
pa klaviaturen: ackordssektionen, LEFT stimmans sektion och RIGHT 1 och 2
sektionen. De tva splitpunktsinstdllningarna (nedan) specificeras som tonnamn.

e Split Point (S)—Split Point (S) — separerar ackordssektionen for Style
uppspelning fran de sektioner som anvands for att spela
med ljuden (RIGHT 1,2 och LEFT)

e Split Point (L)—Split Point (L) — separerar de tva sektioner som anvands
for att spela med ljuden, LEFT och RIGHT 1- 2.

Dessa tva instdllningar kan stéllas till samma ton (som i standardlaget) eller till
tva olika toner om sa onskas.

Stall Split Point (S) och Split Point (L) till samma ton
Split Point (S+L)

S Y Y Y R

L Ackordssektion J Voice RIGHT 1 och 2
+ Voice LEFT

Tryck [F] (S+L) knappen och vrid [DATA ENTRY] ratten eller sla an
onskad tangent pa klaviaturen medan [F] [S+L] knappen hélles nertryckt.

uaypewolnesduewa uewodde 10} sa|AlS eJalIpa Yoo edeys ‘pueauy

Stall Split Point (S) och Split Point (L) till olika toner

Split Point (L)

Specificera Split Point via
!F FFF F! !FF tonnamn
Tryck [7 A V1/[8 A V] (SPLIT

Split Point (S)

. | Voice RIGHT 1 och 2 POINT). Du kan specificera split-
L Ackordsseition ~ Voioe LEFT punkten for ljud och ackordssek-
Tryck [H] (S) knappen eller [G] (L) knappen och vrid [DATA ENTRY] ratten tionen pé klaviaturen med hjéi|p
eller sl& an énskad tangent pa klaviaturen medan respektive [H] eller [G] knapp . S
hélles nertryck. av STYLE i displayen och for van-
ster och héger hand med hjalp

av LEFT.
Split Point (L) kan inte stéllas lagre an Split Point (S) och Split Point (S) kan inte

stillas hogre an Split Point (L).
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Installningar relaterade till Style uppspelning
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Data som spelas in vid Song
inspelning

Ackord som tolkas nér de spelas
som Stop Accompaniment kan
spelas in oavsett installningarna
har. Lagg dock marke till att ljudet
kommer att bli inspelat nar install-
ningen "STYLE” valts, men kom-
mer inte att bli inspelat om "OFF”
eller "FIXED” valts.

Stop Accompaniment

Nér ackompanjemangsautomatiken dr stoppad och Synchro Start frankopplad
kan Du spela ackord inom védnsterhandsomfanget (ackordssektionen) och fort-
farande hora ackordet. | detta ldge — kallat “Stop Accompaniment”” — tolkas
varje ackordldggning och ackordets grundton/typ visas i displayen.

I displayen som visas pa sidan 105 kan Du bestimma huruvida ackord som
spelas inom ackordssektionen skall ljuda eller ej beroende pa Stop Accompani-
ment status.

OFF..ccoiiiiniiiiiiicee, Ackord spelade inom ackordssektionen kommer inte
att ljuda.
STYLE ..o Ackord spelade inom ackordsektionen kommer att ljuda

med ljudet fran Pad stdimman och Bass stimman enligt
den Style som &r vald.

FIXED .....coovvviiiiienne Ackord spelade inom ackordsektionen kommer att ljuda
med forprogrammerade ljud oberoende av den Style
som ar vald.

OTS Link Timing

Detta avser OTS Link funktionen (sidan 50). Denna parameter bestimmer
tidsmdssigt pa vilket sdtt One Touch Setting skall bytas nar MAIN VARIATION
[A] — [D] trycks. (IOTS LINK] knappen maste vara tillkopplad.)

Real Time..................... One Touch Setting blir omedelbart uppkallad nar Du
trycker en MAIN VARIATION knapp.
Next Bar .................... One Touch Setting blir uppkallad fran nasta takt efter

att Du tryckt en MAIN VARIATION knapp.

Synchro Stop Window

Detta bestammer hur linge Du kan halla ett ackord innan Synchro Stop funktio-
nen blir automatiskt bortkopplad. Nar [SYNC STOP] knappen &r inkopplad och
detta varde ar installt pd annat an "OFF”, kommer Synchro Stop funktionen att
kopplas bort automatiskt om Du haller ackordet ldngre dn det vdrde som angivits
har. Detta blir praktiskt eftersom det aterstaller Style uppspelning till normalt, sa
att Du kan sldppa upp tangenterna och fortfarande ha kvar Style uppspelningen.

Style Touch

Kopplar till/fran anslagskénslighet for ackompanjemanget. Stéllt pd “"ON” paverkas
ackompanjemangets volym med hansyn till Ditt anslag inom ackordssektionen
pa klaviaturen.

Section Set

Bestammer vilken sektion som automatiskt skall kallas fram nar en ny Style viljes
(ndr ackompanjemanget ar stoppat). Stéllt i ”OFF” och Style uppspelningen &r
stoppad, bibehélles den sektion som ar aktiv dven ndr en ny Style viljes.

Nér nagon av MAIN A-D sektionerna inte ingar i Style datan, kallas ndrmaste
sektion automatiskt fram. Om det t ex inte finns nagot innehall for MAIN D i vald
Style kommer MAIN C att kallas fram.
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Editera volymen och den tonala balansen for Style (MIXING CONSOLE)

Editera volymen och den tonala
balansen for Style (MIXING CONSOLE)

Du kan stidlla olika mixerrelaterade parametrar for Style. ( Se ”Justerbara poster
(parametrar) i MIXING CONSOLE displayer” pa sidan 88.) Ta fram "STYLE PART”
display vid steg #3 i Grundldggande hantering i “Editera volymen och den tonala
balansen (MIXING CONSOLE)”.

Praktisk Music Finder funktion

Music Finder (sidan 52) ar en praktisk funktion som tar fram férprogrammerade
panelinstdllningar (for ljud, kompstil, etc) som passar en speciell melodi eller typ
av musik Du vill spela. De programmerade titlarna — Records — kan sokas och
editeras.

Sok titlar

Du kan soka titlar genom att specificera melodins namn eller skriva in ett nyckel-
ord med hjélp av sokfunktionen i Music Finder. Du kan ocksa spara Dina favorit-
titlar i FAVORITE displayen.

] Tryck [MUSIC FINDER] knappen for att ta fram MUSIC FINDER display.

2 Tryck TAB [«] knappen for att vilja ALL fliken.
Displayen vid ALL fliken visar alla forprogrammerade titlar — Records.

3 Tryck [I] (SEARCH) knappen for att ta fram Search display.

Iy — —J-~
Y |— —e
) — —~
=
- — —
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4 Ange sokkriterium.

Tom sokkriterium

For att ta bort angiven Music/
Keyword/Style, tryck [FI/[G]/[H]
(CLEAR) knappen.
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Praktisk Music Finder funktion
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Ange flera olika nyckelord

Du kan soka via flera olika
nyckelord samtidigt genom att
skriva in ett komma mellan varje
ord.

¢ Sokning via melodititel (MUSIC) eller nyckelord (KEYWORD)
1 Tryck [A] (MUSIC)/[B] (KEYWORD) knappen for att ta fram display
for inskrivning.
2 Ange melodins titel eller ett nyckelord (sidan 71).

e Sokning via Style namn

1 Tryck [C] (STYLE) knappen for att ta fram display for val av Style.
2 Anvand [A]-[]] knapparna for att vélja en Style.
3 Tryck [EXIT] knappen for att komma tillbaka till Search display.

e Lagg till andra sokkriterier
Utdver melodititel, nyckelord eller Style kan Du specifiera andra sokkriterier.

BEAT......cccoooiimircrcnans Tryck [D] knappen for att specificera taktart for sokningen.
Viljes ANY sker sokning utan hansyn till taktarten.
SEARCH AREA .............. Tryck [E] knappen for att vélja den sida i vilken sokningen

skall ske. (Dessa motsvarar flikarna i dvre delen av Music
Finder displayen.)

TEMPO.......covvveeeeeeenn. Med hjdlp av [T A ¥V 1/[2 A ¥ ] (TEMPO) knapparna kan
Du vélja inom vilket tempoomfang sokningen skall ske.
GENRE ...........ccoen. Vilj 6nskad musikgenre med hjdlpav [5A V1/[6 A V]

(GENRE) knapparna.

5 Tryck [8 A] (START SEARCH) knappen for att starta sokningen.
Search 1 display kommer fram och visar resultatet av s6kningen.
For att avbryta sokningen, tryck [8 W] (CANCEL) knappen.

Detaljerad sokning

Om Du vill fortsétta sokningen ytterligare baserat pa resultatet av sokningen
ovan eller soka annan musikgenre, tryck [J1 (SEARCH 2) knappen i Music
Finder display. Sokresultatet visas i SEARCH 2 display.

Skapa en uppsattning favoriter

Efter att ha upptdckt den praktiska sokfunktionen och férdjupat Dig i programme-
ringarna i Music Finder, kanske Du vill skapa en “mapp” med ett antal favoritinstall-
ningar, sd att Du snabbt och litt kan ta fram de instdlIningar Du ofta vill anvdnda
for Dina framféranden.

] Vilj 6nskad titel fran Music Finder display.
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Praktisk Music Finder funktion

2 Tryck [H] (ADD TO FAVORITE) knappen for att lagga in vald titel i
FAVORITE display.

Y — =~
L] — o
=
L] — —
] — —.

3 Ta fram FAVORITE display med hjalp av TAB [«][»] knapparna och
kontrollera att titeln lagts in.

Radera titlar fran FAVORITE display

] Vilj den titel Du vill radera fran FAVORITE display.

2 Tryck [H] (DELETE FROM FAVORITE) knappen.

Editera titlar

Du kan gora programmeringar och skapa nya titlar genom att editera den aktuella
titel som valts. Den nyskapade programmeringen sparas automatiskt i det interna

minnet.
1 Vilj 6nskad titel som skall editeras i Music Finder display. [\ FORSIKTIGT

Du kan editera en fabriks-
2 Tryck [8 A VW] (RECORD EDIT) knappen for att ta fram Edit display. Sp;:g;ae?':;r?)dn:'gel: t/(i)lrl ‘;t:

kvar den fabriksprogramme-
rade originaltiteln, se till att
andra namn och spara edite-
ringen som en ny program-
mering (se steg 5, sidan 110).

uaypewolnesduewa uewodde 10} sa|AlS eJalIpa Yoo edeys ‘pueauy

3 Editera enligt 6nskan.

PSR-3000/1500 Bruksanvisning | 109



Praktisk Music Finder funktion
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Sokning med Beat (taktart)
Ndr Du vill soka titel efter takt-
art, tryck [D] (BEAT) knappen.
Tank pd att taktartsinstallningen
enbart dr avsedd for sokfunktio-
nen i Music Finder; den paverkar
inte den verkliga taktarten i sjlva
kompstilen.

Det maximala antalet titlar ar
2500 (PSR-3000) / 1200 (PSR-
1500).

e Editera melodititel/nyckelord/Style namn
Ldgg in varje post pa samma sdtt som gjordes i Search display (sidan 108).

e Andra Tempo
Tryck [1 A V] (TEMPO) knapp.

e Memorera sektionen (Intro/Main/Ending)
Anvind [2 A ¥V 1/[4 A V] knapparna for att vilja den sektion Du vill ska tas fram
automatiskt varje gang titeln véljes. Detta dr anvandbart ndr Du t ex vill att den
valda stilen automatiskt skall starta med en Intro sektion.

e Editera genren
Vilj 6nskad genre med hjdlp av [5 A ¥ 1/[6 A ¥ ] (GENRE) knapparna. Nar Du
vill skapa en ny genre, tryck [7 A W1 (GENRE NAME) knappen och ange genre-
namn (sidan 71).

¢ Radera aktuellt vald titel
Tryck [I] (DELETE RECORD) knappen.

* Avbryt och lamna editeringsfunktionerna
Tryck [8 W] (CANCEL) knappen.

4 For att lagga in titeln i FAVORITE display, tryck [E] (FAVORITE) knappen
for att koppla in FAVORITE.

5 Memorera de editeringar Du gjort for titeln enligt beskrivningarna
nedan.

¢ Skapa en ny titel
Tryck [J1 (NEW RECORD) knappen. Titeln laggs till ALL displayen. Om Du valde
att ldgga in titeln i FAVORITE display i steg 4 ovan, kommer titeln att ldggas till
saval ALL display som FAVORITE display.

e Skriv 6ver en existerande titel
Tryck [8 A1 (OK) knappen. Om Du valt Favorite i steg 4 ovan kommer titeln att
ldggas till FAVORITE display. Ndr Du editerar titeln i FAVORITE display blir titeln
Overskriven.

Spara titlar

Music Finder funktionen hanterar alla titlar, inklusive fabriksprogrammerade och
darutdver skapade titlar som en enstaka fil. Tank pa att individuella titlar (panel-
instdllningar) inte kan hanteras som separata filer.

] Ta fram Save display.
[FUNCTION] — [IJUTILITY — TAB[»] SYSTEM RESET — [I] MUSIC
FINDER FILES

2 Tryck TAB [«][»] knapparna for att vilja plats for att spara
(USER/CARD).

3 Tryck [6 ¥ ] knappen for att spara filen (sidan 67).
Alla titlar sparas tillsammans som en enstaka fil.
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Praktisk Music Finder funktion

Ta fram Music Finder titlar sparade till USER/CARD
For att ta fram Music Finder titlar Du sparat till USER/CARD, folj instruk-
tionerna nedan.

1 Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«][»] SYSTEM RESET

2 Tryck [I] (MUSIC FINDER) knappen for att ta fram Music Finder
USER/CARD displayflik.

Anvand TAB [«][»] knapparna for att vélja USER/CARD.
4 Tryck [A]-[]] knapparna for att valja 6nskad Music Finder fil.

w

Nér Du viljer en fil visas ett meddelande som uppmanar Dig att vélja

. FORSIKTIGT
en av foljande menyposter nedan. A .
Nar "REPLACE” viljes raderas
e REPLACE automatiskt alla Dina original-
Alla Music Finder titlar som for tillfallet finns i instrumentet kommer att titlar fran det interna minnet

och ersattes med den fabriks-

raderas och ersdttas av den valda filen. programmerade Music Finder

* APPEND datan.
De uppkallade titlarna kommer att ldggas till lediga programmerings-
nummer. Aterstall Music Finder data
st TR .. . . R . Du kan aterstalla PSR-3000/
Vilj en av instdllningarna ovan for att lagga in Music Finder filen. PSR-1500 Music Finder till sin
Valj "CANCEL” for att avbryta denna operation. ursprungliga fabriksinstallning

(sidan 73).

=
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Style Creator

Du kan skapa Dina egna kompstilar — spela in dem sjilv eller kombinera intern
Style data. En skapad Style kan editeras.

Style struktur

En Style ar uppbyggd av femton olika sektioner och varje sektion har atta separata
kanaler. Med Style Creator funktionen kan Du skapa en Style genom att spela in kana-
lerna separat eller genom att importera monsterdata fran andra existerande Styles.

Style
( [ Sektion \\
Fyra Olika Oé‘“ﬂuw 6......--C-JINTRO.-C.J ------------------ é) MAIN VAglATlON .6 """" Oerenc 6 """ EONDWG/'"C-J' """"
Fill-ns finns ———F | [ ['u [w] (a8 c]o] [« [+ ]n]u]
tillgangliga. n STYLE CONTROL
/ \ Kanal
\§ J

Skapa en Style

Du kan anvédnda en av de tre olika metoder som beskrivs nedan for att skapa en Style.
En skapad Style kan ocksd editeras (sidan 118).

M Inspelning i verklig tid » sid 113

Du kan spela in ackompanjemangsstilar genom att helt enkelt spela de olika stam-
morna fran klaviaturen i verklig tid. Du behdver emellertid inte sjdlv spela varje
stimma. Du kan vilja en existerande Preset ackompanjemangsstil som ar snarlik
den stil Du 6nskar och sedan ldgga till eller byta ut stammor i denna stil och pa sa
satt skapa Din egen originalstil.

H Step inspelning » sid 116

Denna metod kan liknas vid att skriva ner noter pa papper och Du far mojlighet att
ange varje ton individuellt och specificera dess langd.

Detta dr idealiskt for att gora exakta inspelningar eller for inspelning av partier som
dar svara att spela.

H Satt samman en ackompanjemangsstil » sid 117

Med denna bekvdma funktion kan Du skapa “sammansatta” stilar genom att
kombinera olika monster fran de interna Preset stilarna. Om Du vill skapa Din
egen 8-beat stil kan Du t ex ta rytmmonstret fran 760's 8Beat” stilen, anvdnda
basmonstret fran “Cool8Beat” stilen och ta ett Chord monster fran ”8BeatModern”
stilen och kombinera dessa olika element for att skapa en ny stil.

60’s 8Beat 8BeatModern
Rhythm 1 Rhythm 1
Rhythm 2 Rhythm 2
Bass — Bass
CoolgBeat Chord 1 : Rhythm 1 Chord 1
Rhythm 1 Chord 2 Rhythm 2 Chord 2
Rhythm 2 Pad Bass Pad
Bass Phrase 1 Chord 1 4 Phrase 1
Chord 1 Phrase 2 Chord 2 » Phrase 2
Chord 2 Pad
Pad a
Phrase 1 Phrase 1
Phrase 2 Phrase 2
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Inspelning i verklig tid (BASIC)
Skapa en ny Style genom att spela in de individuella kanaler en och en genom
inspelning i verklig tid.

Utmirkande for inspelning i verklig tid

O WNDN

Loop inspelning

Style uppspelning upprepar ackompanjemangs monster, som bestar av flera tak-
ter, i en ”"loop”, d v s en dndl6s slinga, och Style inspelning sker ocksa i form av
loopar. Om Du t ex startar och programmerar en Main sektion som bestar av tva
takter, blir dessa tva takter repeterande inspelade. Toner Du spelar in kommer att
spelas upp fr o m nasta repetition (loop), och Du kan spela in samtidigt som Du
hor tidigare inspelat material.

Overdub inspelning

Denna metod spelar in nytt material till en stimma (kanal) som redan innehaller
inspelad data, utan att den ursprungliga datan raderas. Vid Style inspelning raderas
inte data, annat 4n med funktioner som Rhythm Clear (sidan 115) och Delete
(sidan 114). Om Du t ex startar och programmerar en MAIN sektion som bestar
av tva takter, repeteras dessa tva takter hela tiden. Toner Du spelar in kommer att
spelas upp fr o m nésta repetition, och Du kan ldgga till nytt material (overdub)
till loopen samtidigt som Du hor tidigare inspelat material.

N&r man skapar en Style baserad pa en existerande intern Style fungerar overdub
inspelning enbart for Rhythm spéren. For alla andra kanaler, radera originaldatan
fore inspelning.

Nar man gor inspelning i verklig tid baserat pa en intern Style:

Overdub inspelning méjlig. Overdub inspelning inte majlig.
Radera data fére inspelning.

Valj onskad Style som skall utgora grunden for inspelning/editering
(sidan 46).

For att skapa en ny Style helt fran grunden, tryck [C] (NEW STYLE) knappen
fran displayen som visas i steg 5 nedan.

Tryck [DIGITAL RECORDING] knappen.
Tryck [B] knappen for att ta fram Style Creator display.
Anvand TAB [«][»] knapparna for att vilja BASIC fliken.

Specificera den kanal som skall spelas in genom att samtidigt halla
[F]1 (REC CH) knappen och trycka motsvarande sifferknapp, [1 ¥V ]-[8 V¥ ].

Vid inspelning till BASS-PHR2
kanalerna baserat pa en intern
Style, radera originaldatan fore
inspelning. Overdub inspelning
ar inte mojlig till BASS-PHR2
kanalerna (se ovan).

Nar kanalindikationen i den
nedre delen av displayen férsvin-
ner kan Du trycka [F] (REC CH)
knappen for att ater visa den.
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For att avbryta valet, tryck motsvarande sifferknapp [1 W1-[8 W] igen.

-~ TAB B>
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6 Ta fram Voice Selection display med hjalp av [1 A]-[8 A ] knapparna
Begransningar betraffande och vilj onskat ljud for motsvarande inspelningskanal.

inspelningsbara ljud o Q 4 . ° .
« RH1 kanalen: Tryck [EXIT] for att ga tillbaka till féregaende display.
Alla utom Organ Flutes ljud 7

e RHY2 kanalen:

For att radera en kanal, tryck och hall samtidigt nere [J] (DELETE)

Enbart trummor/SFX kits) knappen och tryck motsvarande sifferknapp, [1 A]-[8A].
: /Eﬁ:i;g:grg::?ﬁ;s jud Du kan avbryta raderingen genom att trycka samma sifferknapp igen, innan
och trummor/SEX kits Du sldpper upp Ditt finger fran [J] knappen.

(0 0)

Tysta 6nskade kanaler under Ta fram display for val av sektion, etc, genom att trycka [EXIT] knappen.

inspelning

Koppla bort énskade kanal

g;ﬁ)gnf at? rtr;&sa% e,fln[g sr] 9 Anvind [3 A V]/[4 A V] knapparna for att vilja den sektion (sidan 112)
knapparna. som skall spelas in.

Vilj sektion med hjilp av
panelens knappar

Du kan specificera den sektion A F
som skall spelas in med hjdlp av —

sektionsknapparna ([INTROJ/ === é
[MAINI/[ENDING], etc) pa ] — —|
paneen. Genom att trycka en av _ —— N

sektionsknapparna tas SECTION ] O 2 PE= —
display fram. Andra sektion med E J

hjalp av [6 A V1/[7 A V] knap-
parna och genomfor valet genom
att trycka [8 A ] knappen.
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] O Anvind [5 A V]/[6 A V] knapparna for att bestaimma langden
(antal takter) for den valda sektionen.

Med andra ord, specificera langden for vald sektion genom att trycka
[D] (EXECUTE) knappen.

] ] Starta inspelningen genom att trycka Style Control [START/STOP]
knappen.

Uppspelning av den valda sektionen startar. Eftersom ackompanjemangs-
monstret spelas upp repeterande i en dndl6s slinga kan Du spela in indivi-
duella ljud, samtidigt som Du hor de tidigare ljuden spelas upp. For information
kring inspelning av kanaler med undantag for trumsparen (RH1-2), se avsnittet
"Regler for inspelning av icke-rytmiska kanaler” (se nedan).

] 2 For att fortsatta inspelning for andra kanaler, hall samtidigt nere
[F] (REC CH) knappen och tryck motsvarande [1 V¥ ]-[8 ¥ ] knapp
for att specificera kanal och spela sedan pa klaviaturen.

13
14

Stoppa inspelningen genom att trycka Style Control [START/STOP]
knappen.

Tryck [1] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Style
for att spara Dina data.
Spara datan i display for val av Style (sidan 67).

Regler for inspelning av icke-rytmiska kanaler

¢ Anvand enbart Cmaj7 skalans toner vid inspelning av BASS och PHRASE
kanaler (dvsC, D, E, G, A och B).

e Anvand enbart ackordstoner vid inspelning av CHORD och PAD kanaler

(dvsC,E GochB).

Med hjilp av datan som spelas in har kommer ackompanjemangsautoma-
tiken (Style uppspelningen) att konvertera denna pa lampligt sitt beroende
pa de ackordsvéxlingar Du gor ndr Du senare spelar med denna egna
kompstil. Det ackord som utgdr grunden for denna tonkonvertering kallar
vi kéllackordet, och som standard ar det i utgangslaget stallt som Cmaj7
(enligt exemplet ovan).

Fran PARAMETER display pa sidan 122 kan Du andra kallackordet (dess
grundton och typ). Tank pa att ndr Du dndrar kdllackordet fran sitt standard-
lage som Cmaj7, kommer ocksa ackordstoner och rekommenderade toner
enligt ovan att dndras. For detaljer kring ackordstoner och rekommenderade
toner, se sidan 123.

C = ackordstoner
C, R = rekommenderade toner

Radera i inspelade rytm-
kanaler (RHY 1, 2)

For att radera ett specifikt rytm-
instrument, hall [E] (RHY CLEAR)
knappen intryckt (fran den display
dér inspelade kanaler visas) och
tryck motsvarande tangent.

/\ FORSIKTIGT

En inspelad Style kommer att
ga forlorad om Du byter till
en annan Style eller slar av
strommen utan att genom-
fora Save operationen (sidan
67).

De ackord eller den ackordsfoljd
som Onskas kan anvandas for
INTRO och ENDING sektionerna.

Andra kéllackord

Om Du vill spela in ménstret
med ett annat killackord dn
Cmaj7, stall in PLAY ROOT och
PLAY CHORD parametrarna i
PARAMETER sidan (sidan 122)
innan Du spelar in.
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Step inspelning (EDIT)

Forklaringen nedan avser nar EDIT fliken i steg 4 vid “Inspelning i verklig tid”
(sid 113) valts).

154 [

]

| Edit display kan Du spela in toner med absolut perfekt rytmik och indelning.
Denna Step inspelningsprocedur &r i grunden densamma som for Song inspelning
(sidan 145-155), med undantag fér de punkter som anges nedan:

* | Song inspelning kan End Mark positionen fritt dndras; i Style Creator kan den
inte dndras. Detta beror pa att langden for stilen dr automatiskt fixerad, beroende
pa vald sektion. Om Du t ex skapar en stil som baserar sig pa fyra takters langd,
blir End Mark positionen automatiskt installd pa slutet av fjarde takten, och kan
inte dndras i Step Recording displayen.

* Inspelningskanaler kan dndras i Song Creator 1-16 flikdisplay; de kan emellertid
inte dndras i Style Creator. Valj inspelningskanal i BASIC flikdisplay.

e | Style Creator kan enbart kanalforeteelser och System Exclusive meddelanden nas.
Du kan véxla mellan de tva olika typerna av Event List genom att trycka [F] knappen.
Chord och Lyrics data dr inte tillgédngliga.
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Satt samman en ackompanjemangsstil
(ASSEMBLY)

Med Style Assembly kan Du skapa en ny Style genom att blanda olika monster
(kanaler) fran existerande interna kompstilar.

1

NO O M~

Vilj onskad Style som utgangsldge och ta sedan fram display for
Style Assembly.

Stegen for denna operation dr desamma som steg 1-4 i “Inspelning i verklig
tid” (sidan 113). | steg 4, vdlj ASSEMBLY fliken.

Valj onskad sektion (Intro, Main, Ending, etc) for Din nya Style.

Ta fram SECTION display genom att trycka en av Section knapparna
([INTROI/[MAINI/[ENDING], etc) pa panelen. Andra sektion enligt onskan
med hjdlp av [6 A ¥ ]/[7 A ¥ | knapparna och genomfor operationen
genom att trycka [8 A1 (OK) knappen.

ABCD»

I
Section display

Indikerar de kanaler
som utgdr sektionen.

Vilj den kanal for vilken Du vill ersdtta monstret genom att anvanda

[A]-[D] och [F]-[I] knapparna. Ta fram display for val av Style genom att
trycka samma knapp igen. Vilj den Style som innehaller det monster
Du vill ersdtta med i display for val av Style.

For att aterga till foregaende skarm, tryck [EXIT] knappen efter att ha valt Style.

Vilj 6nskad sektion for den nyimporterade Style:en (vald i steg 3 ovan)
med hjélp av [2A V]/[3 A V] (SECTION) knapparna.

Vilj 6nskad kanal for sektionen (vald i steg 4 ovan) med hjélp av
[4A V]/[5A V] (CHANNEL) knapparna.

Upprepa stegen 3 - 5 ovan for att ersdtta monster for andra kanaler.

Tryck [J] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Style och
spara Dina data fran displayen (sidan 67).

/\ FORSIKTIGT

Inspelad Style gar férlorad om
Du byter till annan Style eller
slar fran strommen utan att
ha genomfort Save operatio-
nen (sidan 67).
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Spela stilen i samband med Style Assembly

Medan Du satter samman en Style kan Du spela upp Style:en och vélja pa
vilket sétt den skall aterges. Anvand [6 A W 1/[7 A V1 (PLAY TYPE) knapparna
i Style Assembly displayen for att vélja uppspelningsmetod.

* SOLO
Tystar alla utom vald kanal i ASSEMBLY flikens display. Alla kanaler som
stallts i ON i RECORD display i BASIC sidan spelas upp samtidigt.

* ON
Spelar upp vald kanal i ASSEMBLY filkens display. Alla kanaler som stéllts
pa annat an OFF i RECORD display i BASIC sidan spelas upp samtidigt.

* OFF
Tystar vald kanal i ASSEMBLY flikens display.

Editera en skapad Style

Du kan editera den Style Du skapat med hjilp av inspelning i verklig tid,
Step inspelning och/eller Style Assembly.

Grundldggande hantering for att editera Style

1

2
3
4

Vilj den Style som skall editeras.
Tryck [DIGITAL RECORDING] knappen.
Ta fram Style Creator/Edit display genom att trycka [B] knappen.

Tryck TAB[«][»] knappen for att vilja en flik.

¢ Andra rytmkinslan (GROOVE) » Se sidan 119
Denna innehallsrika funktion ger Dig en mangd verktyg for att dndra
rytmkénslan i en ackompanjemangsstil.

e Editera data for varje kanal (CHANNEL) » Se sidan 121
Editeringsfunktionen gor det mojligt att radera data enligt dnskan och
kvantisera varje kanal i Style datan.

e Gor Style File Format instéllningar (PARAMETER) » Se sidan 122
For uppspelning av den Style Du sjdlv skapat kan Du bestimma hur toner
skall laggas och ljuda i ackompanjemanget nar man byter ackord inom
ackompanjemangsomfanget pa klaviaturen.

Editera den valda stilen.
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Andra rytmkénslan (GROOVE)

Forklaringen nedan avser ndar GROOVE fliken i steg 4 vid ”Grundldggande hantering
for att editera Style” (sidan 118) valts.

] Tryck [A]/[B] knappen for att vilja editeringsmeny (sidan 120).

= =

3 =i) 4
= =
ST

2 Anvind [1 A V]-[8 A V] knapparna for att editera datan.
For detaljer kring editerbara parametrar, se sidan 120.

3 Tryck [D] (EXECUTE) knappen for att verkligen genomfora edite-
ringarna for varje display.
Efter att operationen genomforts, dndras denna knapp till "UNDO” (= gor €j),
sa att Du kan fa tillbaka originaldatan om Du inte dr n6jd med Groove eller
Dynamics resultatet. Undo-funktionen har endast en niva; endast féregaende
operation kan goras ogjord.

4 Tryck [I] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Style /\ FORSIKTIGT

for att Spara datan. Editerad Style gar forlorad om
Spara datan i display for val av Style (sidan 67). Du byter till annan Style eller
slar fran strommen utan att
ha genomfort Save operatio-
nen (sidan 67).
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B GROOVE

Denna effekt paverkar kdnslan i rytmen genom att man dndrar ”svanget” for komp-
stilen genom subtila @ndringar av timingen i Style. Groove instdllningarna paverkar
alla stdimmorna i vald Style.

ORIGINAL BEAT Specificerar de taktslag till vilket Groove timingen skall laggas.
Med andra ord, vdljer man ”8 Beat” paverkas 1/8-dels tonerna, véljer
man ”12 Beat” paverkas 1/8-dels trioler.

BEAT CONVERTER | Andrar den faktiska indelningen fér de taktslag (specificerade med
ORIGINAL BEAT parametern ovan) till valt virde. Med t ex ORIGINAL
BEAT installningen stilld pa ”8 Beat” och BEAT CONVERTER installd pa
”12” kommer alla 1/8-dels toner i sektionen att dndras till 1/8-dels triol-
indelning. "16A” och "16B” Beat Converter instdllningar som visas nar
ORIGINAL BEAT star pa ”12 Beat” dr variationer av "16” instéllningen.

SWING Skapar en ”swing”-kédnsla genom att dndra indelningen av "efterslag”
enligt valet med ORIGINAL BEAT parametern ovan. Om t ex det specifi-
cerade ORIGINAL BEAT vardet dr 1/8-dels toner, kommer Swing parame-
tern att fordroja 2:a, 4:de, 6:e och 8:de slagen i varje takt, vilket gor att
rytmen “svanger”. "A” till "E” instdlIningarna skapar olika grader av
"svdng”, dar "A” dr den mest diskreta och “E” den mest markanta.

FINE Viljer en rad "Groove-mallar” som kan laggas till den valda sektionen.
"PUSH" instdllningar gor att vissa taktslag spelas tidigare, medan
"HEAVY” installningar fordrojer vissa taktslag. Siffrorna (2, 3, 4, 5)
bestammer vilka taktslag som kommer att paverkas. Alla taktslag, fram
till specificerat taktslag, men med undantag for forsta taktslaget, kommer
att spelas tidigare eller fordrojt: t ex 2:a och 3:de taktslagen om ”3”
valts. | alla fallen ger ”A” typer minimum effekt, ”B” typer medium
effekt och ”C” typer maximal "effekt.

B DYNAMICS

Denna effekt paverkar anslag/volym (eller betoning) hos vissa toner i Style upp-
spelningen. Dynamics instdllningarna paverkar enskild stimma (kanal) eller alla
staimmor (kanaler) i vald Style.

CHANNEL Viljer 6nskad kanal (stimma) som Du vill skall paverkas med Dynamics.

ACCENT TYPE Viljer typ av betoning — med andra ord vilka toner i stimma(-or) som
framhdves med Dynamics instéllningarna.

STRENGTH Bestammer hur kraftig paverkan som skall ges till vald Accent Type.
Hogre varde ger kraftigare paverkan.

EXPAND/COMP. Vidgar eller komprimerar omfanget fér dynamikvardena i den valda
sektionen. Védrden hogre dn 100% expanderar dynamikomfénget och
vdrden lagre an 100% komprimerar det.

BOOST/CUT Forstarker eller ddmpar alla dynamikvarden i vald sektion/stimma.
Viérden 6ver 100% forstarker den totala dynamiken och varden under
100% reducerar den.
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Editera data for varje kanal (CHANNEL)

Forklaringen nedan avser nir CHANNEL fliken i steg 4 vid ”Grundldggande hante-
ring for att editera Style” (sidan 118) valts.

] Tryck [A]/[B] knappen for att vilja editeringsmeny (se nedan).

—Jr
—J-

=) 5
—

LTI EIE

2 Anvand [1 A V]/[2 A V] (CHANNEL) knapparna for att vilja den
kanal som skall editeras.
Vald kanal anges uppe till vinster i displayen.

J

3 Anvéand [4 A V]-[8 A V] knapparna for att editera datan.
For detaljer kring editerbara parametrar, se nedan.

4 Tryck [D] (EXECUTE) knappen for att verkligen genomféra edite-
ringarna for varje display.
Efter att operationen genomforts, andras denna knapp till “"UNDO” (= gor ej),
sa att Du kan fa tillbaka originaldatan om Du inte dr n6jd med Groove eller
Dynamics resultatet. Undo-funktionen har endast en niva; endast féregaende
operation kan goras ogjord.

5 Tryck [1] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Style

uayjrewoinesguews|(uewooe 1) s9JAIS eslpa Yoo edesjs ‘pueauy

f5 d /\ FORSIKTIGT
or att Spar? .atan' B . Editerad Style gar férlorad om
Spara datan i display for val av Style (sidan 67). Du byter till annan Style eller
- - - - " slar fran strommen utan att
QUANTIZE Samma som i Song Creator (sdian 159) med undantag for ytterligare tva ha genomfort Save operatio-
tillgangliga parametrar enligt nedan. nen (sidan 67).

¢ Triolbaserade attondelar
A€ Triolbaserade sextondelar

VELOCITY Okar eller minskar dynamiken fér alla toner i den specificerade kanalen
CHANGE enligt det specificerade procenttal som valts hér.
BAR COPY Med denna funktion kan data kopieras frdn en takt eller grupp av takter

till annan plats inom samma kanal. SOURCE specificerar den forsta
(TOP) och sista (LAST) takten inom det omfang som skall kopieras.
Anvand (DEST) knappen for att specificera forsta takten till vilken datan
skall kopieras.

BAR CLEAR Denna funktion raderar alla data fran specificerat omfang takter inom
en specificerad kanal.

REMOVE EVENT Med denna funktion kan Du ta bort specificerade foreteelser fran den
valda kanalen.
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Editering av Style File Forma ar
enbart relaterat till tonkonverte-
ring. Editering av rytmkanaler
har ingen effekt.

Gor Style File Format instédllningar (PARAMETER)
Speciella parameterinstillningar baserade pa

Style File Format

Style File Format (SFF) kombinerar hela Yamahas samlade

Kallmonster

SOURCE ROOT

(InstélIning av grundton for ett kdllmonster)
SOURCE CHORD

(Instdllning av ackordstyp for ett kallmonster)

kunskap om ackompanjemangsautomatik (Style uppspel-
ning) i ett enda enhetligt format. Med hjalp av Style Creator
funktionen kan Du utnyttja styrkan i SFF formatet och fritt
skapa Dina egna kompstilar.

Planen till vanster beskriver processen enligt vilken ackom-

Ackorsbyte via ackom-
panjemangssektionen
pa klaviaturen.

panjemanget spelas upp. (Detta avser inte rytmsparen.)
Dessa parametrar kan stéllas via Style Creator funktionen.

e Kallmonster

Note Transposition

NTR

(Note Transposition Rule tillimpad
for byte av grundton)

NTT

(Note Transposition Table tillimpad
for byte av ackordstyp)

Det finns en rad mojligheter for hur Style spelar upp toner
beroende pa den speciella grundton och ackordstyp som
véljes. Style datan konverteras pa lampligt sétt beroende
pa de ackordsbyte Du gor under Ditt framférande. Denna
grundldggande Style data som Du skapar med Style Creator
utgor "kallmonstret”.

* Note Transposition

}

Denna parametergrupp har tva parametrar som bestimmer
hur tonerna i kdllmonstret kommer att konverteras med
hansyn till ackordsbyten.

Ovriga instillningar

HIGH KEY

(Ovre grins for oktavbyte fér tontranspo-
nering orsakat av byte av grundton)
NOTE LIMIT

(Tonomfing inom vilket tonen ljuder)
RTR

(Retrigger Rules som bestimmer hur
toner som halles kvar i ett ackordsbyte
skall hanteras)

¢ Ovriga installningar

Med hjdlp av parametrarna i denna grupp kan Du finslipa
hur Style uppspelningen reagerar pa de ackord Du spelar.
Note Limit parametern, t ex, gor att Du kan fa ljuden i
kompstilen att lata sa realistiska som mdojligt genom att
byta tonhojd till ett realistiskt omfang — och garantera att
toner inte later utanfor det aktuella instrumentets naturliga
omfang (t ex extremt ldga toner fran en piccolaflgjt).

Utsignal

Forklaringen nedan avser niar PAR

AMETER fliken i steg 4 vid ”"Grundldggande

hantering for att editera Style” (sidan 118) valts.

] Tryck [A]/[B] knappen for att vilja Edit meny (sidan 123).

I

3 4

J
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2 Anvand [1 A V]/[2 A V] (CHANNEL) knapparna for att vilja

den kanal som skall editeras. /\ FORSIKTIGT
Vald kanal visas uppe till véanster i displayen. Editerad Style gar forlorad om
Du byter till annan Style eller
3 Anvind [3 A V]-[8 A V] knapparna fér att editera datan. slar fran strommen utan att
ha genomfort Save opera-

For detaljer kring editerbara parametrar, se nedan. tionen.
4 Tryck [1] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Style
for att spara datan.
Spara datan i display for val av Style (sidan 67).

Lyssna till Din stil med speci-
fikt ackord och grundton
Normalt kan Du i Style Creator

lyssna till Din originalstil under
B SOURCE ROOT/CHORD processen med kallmonstret.
Dessa instdllningar bestimmer originaltonarten for kdllmonstret (d v s den tonart Det kan emellertid ocksd horas

som anvands for att programmera monstret). Standardackordet, CM7 (grundtonen gidFsgfzgikgf;ﬁi;faoggﬁr;?‘é'
ar "¢’ och a§kordstypen ar "M77), blir automatiskt valt sa snart fabriksdatfa raderas | s Root Fifed” och NTT pa
infor inspelningen av en ny stil, oberoende av grundton och ackord i fabriksdatan. | ”Bypass” och med de ”Play
Nér Du dndrar kallmonstrets ackord fran standardackordet CM7 till annat ackord, Root” och "Play Chord” para-
kommer foljaktligen ackords- och skalenliga toner att dndras beroende pa den nya | Metrar som nu visas valjes

onskade instdllningar.
ackordstyp som valts.

Med ”“C"” som kallmonstrets grundton:

[2)

Ce(9)

C|R|C C|R|C

M CMe CM7 CM7(311) CM adds
Cm Cme

C|R|C C|R|C

Caug

C|R[C c|rR| |R C|R
Cmz (1) CmM7 CmM7(9)
C|R
C75

o

==
EEEEE
=

m7 Cm<7(9)

ElE
=SS
SEEEE

CM7(9)
cjc|c C|R|C| [c|c|c
Cm(9)
clic

C7susa

o

c

C|R
c
Cdim
ciCc C|R R|C c|C R Cc

EjElE
2 [S (55

==
S (58S
=

Cc7(9 Cz(#11) Cc7(13) C7(-9) C7(-13) C7(9)
C|R|C c|c|C 5 C|R|C C|R|C C C C C
CM7aug Czaug C148 C145 Csusg
C|R|C|R R|C C|R|C C [ C|R c|C C|C|R
C = ackordstoner C, R = rekommenderade toner

B NTR (Note Transposition Rule)

Detta bestammer den relativa positionen for grundtonen i ackordet nar kéllmonstret
konverteras med hansyn till ackordsbyten.

uaypewolnesduewa uewodde 10} sa|AlS eJalIpa Yoo edeys ‘pueauy

ROOT TRANS Vid transponering bibehalles tonhojds-
(Root Transposition) | forhdllandet mellan tonerna.

T ex, tonerna C3, E3 och G3 i ton- — »
arten C kommer att bli F3, A3 och C4 :§: %
ndr de transponeras till F. Anvand
denna for stammor som innehaller
melodiliknande fraser.

Nér ett C-dur Nér ett F-dur
ackord spelas. ackord spelas.

ROOT FIXED Tonerna halles sa ndara varandra som — —
mojligt i forhallande till féregaende % » —g—
omfang T ex, tonerna C3, E3 och G3 Nér ot Godur Nar etf;_dur

i tonarten C blir C3, F3 och A3 ndrde  agkord spelas. ackord spelas.
transponeras till F. Anvand denna for

stimmor som spelar ackord.

PSR-3000/1500 Bruksanvisning | 123



Style Creator

c
Y]
v
=
©
£
Q
=
>
(3}
%)
oo
c
[}
IS
2
c
©
£
[©]
v
Q
[}
=
0
&=
)
9
>~
=
w
©
=
[}
=
e
()
=
Q
o
@
o
]
a4
)
=
c
Hel
>
c
<

B NTT (Note Transposition Table)
Dessa viljer den nottransponeringstabell som anvands for kdllmonstrets transponering.

BYPASS Det sker ingen transponering. Stimman (kanalen) for vilken NTT ar stalld
for detta spelas upp utan tonkonvertering dven om Du byter ackord
under uppspelningen.

MELODY Lamplig for melodislingors transponering. Anvéand for melodiska stammor
som Phrase 1 och Phrase 2.

CHORD Lamplig for ackordstransponering. Anvéand for Chord 1 och Chord 2

stimmorna ndr de innehdller ackordsstammor typ piano eller gitarr.

MELODIC MINOR

Denna tabell sanker tersen med en halvton nar man andrar fran ett
durackord till ett mollackord, eller hojer en liten ters med en halvton
ndr man andrar fran mollackord till durackord. Det dndrar inga andra
toner. Anvand detta for melodiska kanaler med sektioner som enbart
reagerar for dur/moll ackord, som Intros och Endings.

MELODIC MINOR
5th Var.

Utdver Melodic Minor ovan paverkas kvinten i kdllmonstret av 6ver-
stigande och forminskade ackord.

HARMONIC
MINOR

Nar man andrar fran durackord till mollackord sanker denna bade tersen
och sexten med en halvton. Nar man andrar fran mollackord till durackord
hojer den den sdnkta tersen och sexten med en halvton. Det dndrar inga
andra toner. Anvand detta for melodiska kanaler med sektioner som enbart
reagerar for dur/moll ackord, som Intros och Endings.

HARMONIC
MINOR 5th Var.

Utdver Harmonic Minor ovan péverkas kvinten i kdllmonstret av dver-
stigande och forminskade ackord.

NATURAL MINOR

Nar man dndrar fran durackord till mollackord sanker denna bade tersen,
sexten och septiman med en halvton. Nar man andrar fran mollackord
till durackord héjer den den sédnkta tersen, sexten och septiman med en
halvton. Det dndrar inga andra toner. Anvand detta for melodiska kanaler
med sektioner som enbart reagerar fér dur/moll ackord, som Intros och
Endings.

NATURAL MINOR
5th Var.

Utover Natural Minor ovan péverkas kvinten i kdllmonstret av dverstigande
och férminskade ackord.

DORIAN

Né&r man andrar fran durackord till mollackord sénker denna bade tersen
och septiman med en halvton. Ndr man dndrar fran mollackord till dur-
ackord hojer den den sédnkta tersen och septiman med en halvton. Det
andrar inga andra toner. Anvand detta for melodiska kanaler med sek-
tioner som enbart reagerar for dur/moll ackord, som Intros och Endings.

DORIAN 5th Var.

Utover Dorian ovan péverkas kvinten i kdllmonstret av 6verstigande
och féorminskade ackord.

B NTT BASS ON/OFF

Den stimma (kanal) som valts for denna parameter kan tolka “on-bass” ackord
som kommer till anvandning med FINGERED ON BASS ldget, oberoende av NTT

installningen.
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B HIGH KEY

Stéller hogsta tangenten (Gvre gransen for oktaverna) for tontransponeringen for
kéllackordets grundldge. Toner angivna hogre dn hogsta tangenten kommer i verk-
ligheten att spelas i oktaven just nedanfor den hogsta tangenten. Denna instéllning
gdller endast nar NTR parametern (sid 123) &r stalld i “"Root Trans”.

Exempel: Nar hogsta tangenten &r F.

Grundtonsbyte mp CM C#M . e FM F#M .
Spelade toner wp  C3-E3-G3 C#3-F3-G#3 F3-A3-C4 F#2-A#2-C#3
V)

8
o S

T

B NOTE LIMIT

Stall tonomfanget (lagsta och hogsta grans) for ljuden inspelade i Style kanaler.
Genom att stilla tonomfanget kan Du férhindra orealistiska toner (som t ex hoga
toner fran en bas eller djupa toner fran en piccola) att produceras och istdllet fa
dem omlagda med en oktav inom tonomfanget.

Exempel: Nér lagsta gréns &@r C3 och hogsta gréans D4.

Grundtonsbyte » CM C#M . o » FM
Spelade toner - £3.G3-C4 F3-G#3-C#4 F3-A3-C4
Hoégsta
17 gréans
Lagsta

grans

B RTR (Retrigger Rule)

Detta bestimmer huruvida toner skall sluta ljuda eller ej och hur de dndrar tonhojd
i samband med ackordsbyten.

STOP Tonen slutar ljuda.

PITCH SHIFT Tonhojden skiftar utan anslag for att anpassas till det nya ackordet.

PITCH SHIFT TO Tonhojden skiftar utan anslag for att anpassas till grundtonen for det nya
ROOT ackordet.

RETRIGGER Tonen slas an med ny attack vid ny tonhojd for anpassning till det nya
ackordet.

RETRIGGER TO Tonen slas an med ny attack vid ny tonhojd for anpassning till det nya

ROOT ackordets grundton. Oktavlaget for den nya tonen forblir emellertid det-
samma.

uayjrewoinesguews|(uewooe 1) s9JAIS eslpa Yoo edesjs ‘pueauy
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Multi Pad

Héanvisning till Snabbguide sidor
IV L T sidan 51

Skapa Multi Pad (Multi Pad Creator)

Med denna funktion kan Du skapa Dina egna Multi Pad fraser och dven editera
existerande Multi Pad.

Realtidsinspelning av Multi Pad

Vilj en Multi Pad Bank som skall editeras eller skapas (sidan 128).
Tryck [DIGITAL RECORDING] knappen.
Tryck [C] knappen for att ta fram Multi Pad Creator display.

Tryck TAB [«]/[»] knapp for att vélja RECORD fliken.

O ODND —

Tryck nagon av [A], [B], [F] eller [G] knapparna for att vélja den Multi
Pad som skall editeras eller skapas.

Om Du vill skapa Multi Pad data helt fran grunden, tryck [C] knappen for att
ta fram en tom bank.

el
g
E
b

o

Tryck [H] (REC) knappen for att aktivera klarlage for inspelning for
den Multi Pad som valdes i steg #5.

7 Starta inspelning.
Inspelningen startar automatisk sa snart Du spelar pd klaviaturen.
Du kan ocksa starta inspelningen genom att trycka STYLE CONTROL
[START/STOP] knappen. Pa sa satt kan Du spela in sa mycket tystnad Du
onskar innan Multi Pad frasen startar.
Om Chord Match &r inkopplat fér den Multi Pad som skall spelas in skall
Du spela in med tonerna i Cmaj7 skalan (C, D, E, G, A och B).

C = ackordstoner
C, R = rekommenderade toner
8 Stoppa inspelning.

Fgr attll‘é en repeteran?ekzrlas Nar Du spelat klart frasen, tryck [H] (STOP) knappen, panelens MULTI PAD
a7 Spe as PP | A Perteic aop, [STOP] knapp eller STYLE CONTROL [START/STOP] knappen for att stoppa

var noga med att stoppa inspel- ! .
ningen pa sista taktslaget i frasen, inspelningen.
precis fore “ettan” i nésta takt.
Om det &r svart att fa till en per-
fekt loop maste Du kanske
anvénda Step Recording funk-
tionerna pa EDIT sidan.
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Skapa Multi Pad (Multi Pad Creator)

9 Avlyssna Din nyinspelade fras genom att trycka motsvarande MULTI
PAD knapp, [1]-[4]. For att gora om inspelningen, upprepa steg 6-8
ovan.

] O Koppla Repeat for varje pad On eller Off med hjalpav [1A V]-[4A V]
knapparna.
Om Repeat parametern dr tillkopplad f6r vald pad kommer uppspelningen
av motsvarande pad att fortsatta tills MULTI PAD [STOP] knappen trycks.
Om Repeat parametern dr frankopplad for vald pad kommer uppspelningen
att stoppa automatiskt ndr frasen nar sitt slut.
Nar Du trycker en Multi Pad som har Repeat tillkopplad i samband med
Song eller Style uppspelning kommer uppspelning att startas och repeteras
synkroniserat med tempot.

] ] Koppla Chord Match for varje pad On eller Off med hjalp av[5 A V] -
[8 A V] knapparna.
Om Chord Match parametern ér tillkopplad for vald pad kommer uppspel-
ningen av motsvarande pad att f6lja de ackord som spelas inom ackords-
omfanget nar [ACMP] ar tillkopplat, eller inom omfanget f6r LEFT ljud nar
[LEFT] stimman ar inkopplad (och [ACMP] &r frankopplat).

] 2 Tryck [D] knappen och ange sedan ett namn for varje Multi Pad
(sidan 128).

] 3 Tryck [1] knappen och spara sedan Multi Pad datan som en Bank
som innehaller en uppsattning av fyra Pads till USER eller CARD
(SmartMedia) enheten (sidan 64).

ped BINW

Stepinspelning av Multi Pad (EDIT)

Forklaringarna har avser nar Du tar fram EDIT sidan i steg #4 beskriven ovan. EDIT

sidan har en Event List via vilken Du kan spela in toner med absolut exakt timing.

Proceduren for Step inspelning &r i grunden densamma som for Song inspelning

(sidorna 145-155) med undantag fér de punkter som anges nedan:

e Det finns ingen meny for att byta kanaler eftersom Multi Pad innehaller data
enbart for en kanal.

e [ Multi Pad Creator kan enbart kanalforeteelser och System Exclusive medde-
landen nas. Chord och Lyrics foreteelser dr inte tillgdngliga. Du kan védxla mellan
de tva olika typerna av Event List genom att trycka [F] knappen.
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Editera Multi Pad (Multi Pad Creator)

] Tryck [MULTI PAD SELECT] knappen for att ta fram display for val av
Multi Pad Bank och vilj sedan den Bank som skall editeras i USER

enheten.
'—— MULTI PAD CONTROL
O O O O STOP
1 2 31 4

I — F
Y — s
c H
N — —J
e[ —Jj

2 Tryck [8 ¥] knappen for att ta fram [MULTI PAD EDIT] display, och
vilj sedan den Pad som skall editeras genom att trycka motsvarande

[A], [B], [F] eller [G] knapp.

Siffran ovanfér Pad namnet motsvarar
MULTI PAD [1]-[4] knapp.
|

B

3 Editera var och en av Multi Pads enligt 6nskan.

* Namnge
Tryck [1 W] knappen for att andra namnet for varje Multi Pad (sidan 70).

¢ Kopiera
Tryck [3 ¥ 1 knappen, vélj den Multi Pad som skall kopieras, vilj
destinationsplats och genomfoér Copy operationen genom att trycka
[4 ¥ ] knappen (sidan 68).

e Radera
Tryck [5 ¥ 1 knappen for att radera odnskad Multi Pad (sidan 69).
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Spara och dterkalla egna panelinstallningar — egsuaton memory

Tack vare Registration Memory funktionen kan Du spara (eller “registrera”) praktiskt
taget alla panelinstdliningar till en Registration Memory knapp och sedan direkt
aterkalla den panelinstédllning Du sjélv gjort genom att trycka en enda knapp.
Memorerade instillningarna for de atta Registration Memory knapparna sparas
sedan som en enstaka Bank (fil).

Registrera och spara egna panel-
instédllningar

Registrera egna panelinstidllningar

] Stall in panelen (vilj ljud, kompstil, effekter, etc) enligt 6nskan.
Se den separata Data List for lista 6ver de parametrar som kan registreras
med Registration Memory funktionen.

2 Tryck REGISTRATION MEMORY [MEMORY] knappen.
Display for val av de poster som kommer att registreras visas.
Enbart de poster som valts har kommer att registreras.

MEMORY

=) =)

Ll

3 4

3 Tryck [2 A V]-[7 A V] knapparna for att vilja poster.
For att avbryta operation, tryck [IT (CANCEL) knappen.

4 Lagg till eller ta bort bocken i rutan for en post med hjalp av [8 A V]
knappen for att bestamma om posten skall registeras eller ej.

5 Tryck en av REGISTRATION MEMORY knapparna [1]-[8] for att registrera
Dina installningar.
Vi rekommenderar att Du véljer en knapp vars lampa inte lyser rétt eller
gront. Knappar som lyser rott eller gront innehdller redan data for en panel-
instdllning. Varje panelinstdllning som tidigare registrerats till vald REGISTRA-
TION MEMORY knapp (lampan lyser gront eller rott) kommer att raderas
och ersdttas med de nya instéllningarna.

6 Registrera olika panelinstéllningar till andra knappar genom att
upprepa stegen #1 — #5.

Nar Du aterkallar en registrerings
instdllning kan Du ocksa vilja
vilka poster som skall aterkallas
eller ej, d&ven om Du valt alla
poster nar registreringen gjordes
(sidan 132).

Om lampornas status:

Slackt............. ingen data
registrerad

Lyser (gron)... data registrerad
men inte vald

Lyser (r6d)..... data registrerad
och vald

Radera en panelinstallning
som inte langre behovs
Se sidan 131.

Radera alla atta aktuella
panelinstéllningar

For att radera alla atta aktuella
panelinstdllningar, hall tangenten
B6 (B tangenten langst till hoger
pa klaviaturen) nertryckt samtidigt
som strommen slds pa med
[POWER] knappen.

Jeduiujjersurjpued euda ejjexiare yoo eseds
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Spara och aterkalla egna panelinstallningar

Kompatibilitet for Registration
Memory data

Generellt r Registration Memory
data (Bank filer) kompatibel med
PSR-3000/1500 modellerna.
Datan &r emellertid inte exakt
lika beroende pa specifikatio-
nerna for varje modell.

Att aterkalla installningar

fran ett SmartMedia kort
eller diskett

Nar Du vill aterkalla instéllningar
inkluderande Song/Style filer
fran ett SmartMedia kort eller
diskett, forsakra Dig om att rele-
vant SmartMedia kort eller diskett
ar isatt i kortspringan eller diskett-
stationen.

Spara de registrerade panelinstillningarna

Du kan spara alla de atta registrerade panelinstdliningarna som en enstaka

Registration Memory Bank fil.

] Bank 4
] Bank 3
A Bank 2
Bank 1

o o] o] o o] [e] [e] [e]
[1l2]sle][s]e]7]e]

] Tryck REGISTRATION MEMORY [REGIST. BANK] knappen
for att ta fram display for val av REGISTRATION BANK.

2 Tryck [6 ¥ ] knappen for att spara Bank filen (sidan 67).

T

Ak
2

Aterkalla den sparade panel-
instédliningen

] Tryck REGISTRATION MEMORY [REGIST. BANK] knappen
for att ta fram display for val av REGISTRATION BANK.

REGIST.
BANK

%

2 Tryck en av knapparna [A]-[]] for att valja 6nskad bank.

6

3 Tryck en av de numrerade knapparna [1]-[8] som lyser gront

i Registration Memory sektionen.
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Aterkalla den sparade panelinstillningen

Parameter Lock

Du kan ”lasa” specifika parametrar (t ex effekt, splitpunkt, etc) for att gora
dem valbara enbart via panelkontroller — med andra ord, istdllet for via
Registration Memory, One Touch Setting, Music Finder, Song eller inkom-
mande MIDI data, etc.

Ta fram Parameter Lock display ([FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«] —
CONFIG 1 — [B] 3 PARAMETER LOCK). Vilj 6nskad parameter med hjdlp av
[1 A VI1-[7 A V] knapparna och 1ds den sedan med [8 A ] (OK) knappen.

Radera en oonskad panelinstillning/
Namnge en panelinstillning

Panelinstdllningar kan raderas eller namnges individuellt enligt &nskan.

] Tryck REGISTRATION MEMORY [REGIST. BANK] knappen
for att ta fram display for val av REGISTRATION BANK.

2 Tryck en av knapparna [A]-[]] for att vilja den bank som skall editeras.
3 Tryck [8 ¥] (EDIT) knappen for att ta fram REGISTRATION EDIT display.

Editera panelinstédllningarna.

* Radera en panelinstallning
Tryck [5 ¥ 1 knappen for att radera panelinstéllningen (sidan 69).

* Namnéndra en panelinstillning
Tryck [1 W] knappen for att namnge en panelinstillning (sidan 70).

Siffran ovanfor fil-
O namnet motsvarar
REGISTRATION
MEMORY [1]-[8]
knapparna.

Jeduiujjersurjpued euda ejjexiare yoo eseds

1L L

5 Tryck [8 A] (UP) knappen for att komma tillbaka till display for val av
REGISTRATION BANK.

Alowa uonensi3ay
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Spara och aterkalla egna panelinstallningar

/I\ FORSIKTIGT

Instéllningar i REGISTRATION
FREEZE display sparas automa-
tiskt i instrumentet nér Du
lamnar displayen. Om Du
emellertid slar av strommen
utan att lamna denna display
kommer instéllningarna att ga
forlorade.

Ignorera aterkallning av specifika poster
(Freeze funktion)

Registration Memory gor att Du i en enda knapptryckning kan aterkalla alla panel-
instdllningar Du gjort. Det kan emellertid forekomma tillfallen da Du 6nskar att vissa
parametrar och instdllningar skall forbli oférandrade dven vid byte av Registration
Memory. Du vill kanske att instdllningarna for ljuden och effekterna skall andras men
att ackompanjemanget skall forbli detsamma. Det ar da som Freeze funktionen
kommer till hjdlp. Den gor att Du kan behalla instdllningar for vissa parametrar och
l[amna dem of6randrade dven nar Du véljer andra Registration Memory knappar.

] Tag fram display for operationen.

[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET —
TAB [«]/[»] FREEZE

Tryck [2 A V]-[7 A V] knapparna for att vélja poster.

Lagg in bockar for de poster som skall “frysas” (d v s forbli oforandrade)
genom att trycka [8 A V] knappen.

Tryck [EXIT] knappen for att lamna display for operationen.

O WODN

Tryck [FREEZE] knappen pa panelen for att koppla in Freeze funktionen
(m a o sa att valda poster ignoreras).

Kalla fram Registration Memory nummer
i onskad ordning — Registration Sequence

Aven om Registration Memory knapparna &r aldrig s& bekvima, kan det finnas till-
fallen da Du snabbt vill viaxla mellan instdllningar — utan att behdva ta hdnderna
fran klaviaturen. Den praktiska Registration Sequence funktionen gor att kan ta fram
de atta instdllningarna i den ordning Du sjdlv véljer genom att anvdanda TAB [«]/[»]
knapparna eller en fotkontakt medan Du spelar.

] Vilj onskad Registration Memory bank som skall programmeras
med en sekvens (sidan 130).

2 Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET —
TAB [«]/[»] REGISTRATION SEQUENCE

3 Om Du avser att anvianda en pedal for att vidxla Registration Memory
instéllningar, bestam har hur pedalen skall anvandas — for att ga framat
eller bakat genom sekvensen.

Anvénd [C] knappen for att vélja att pedalen skall ga framat genom sekvensen.
Anvand [D] knappen for att valja att pedalen skall ga bakat genom sekvensen.
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Aterkalla den sparade panelinstillningen

N O

Anviand [E] knappen for att bestimma hur Registration Sequence
skall uppfora sig néar slutet av sekvensen nas.

STOP coviiiiiiii Att trycka TAB [»] knappen eller trampa “framat”
pedalen har ingen effekt. Sekvensen dr ”stoppad”.

TOP i, Sekvensen startar om igen fran borjan.

NEXT BANK........... Sekvensen flyttar sig automatiskt till borjan av ndsta

Registration Memory bank i samma mapp.

Programmera sekvensens ordningsfoljd.

De siffror som visas i nedre delen av displayen motsvarar REGISTRATION
MEMORY [1]-[8] knapparna pa panelen.

Programmera sekvensens ordningsfoljd fran vanster till hoger.

Tryck en av REGISTRATION MEMORY [1]-[8] knapparna pa panelen,
och tryck sedan [6 A ¥ ] (INSERT) knappen for att lagga in numret.

¢ Byt ut numret
Tryck [5 A V1 (REPLACE) knappen for att byta ut numret vid markérens
position till numret for den aktuella Registration Memory knapp som
valts.

e Radera numret
Tryck [7 A W1 (DELETE) knappen for att radera numret vid markorens
position.

¢ Radera alla nummer
Tryck [8 A VW1 (CLEAR) knappen for att radera alla Registration Memory
nummer i sekvensen.

Tryck [F] knappen for att koppla in Registration Sequence funktionen.

Tryck [EXIT] knappen for att aterga till MAIN display och bekrifta
att Registration Memory nummer kallas fram enligt den ordning som
sekvensen programmerats ovan.

e Anvand TAB [»] knappen for att ta fram Registration Memory nummer
enligt sekvensen eller anvind TAB [«] for att ta fram dem i omvénd ordning.
TAB [«]/[»] knapparna kan anvdndas for Registration Sequence enbart
ndr MAIN display ar vald.

¢ Anvdnd en ansluten fotpedal for att ta fram Registration Memory nummer
enligt sekvensen. Fotpedalen kan anvindas for Registration Sequence oavsett
vilken display som &r vald (med undantag for displayen i steg #3 ovan).

—
( )

Registration Sequence indikeras 6verst till hdger i MAIN
display sé& att Du ser aktuellt valt nummer.

Spara Registration Sequence installningar

Installningarna for sekvensens ordningsféljd och hur Registration Sequence beter
sig ndr slutet av sekvensen nds (SEQUENCE END) &r inkluderat som en del av
Registration Memory bankfilen. For att lagra Din nyprogrammerade Registration
Sequence, spara den aktuella Registration Memory bankfilen.

1
2

Tryck REGISTRATION MEMORY [REGIST. BANK] knappen
for att ta fram display for val av REGISTRATION BANK.

Tryck [6 ¥ ] knappen for att spara Bank filen (sidan 67).

/\ FORSIKTIGT

Instéllningar i REGISTRATION
SEQUENCE display sparas
automatiskt till instrumentet
nar Du lamnar denna display.
Om Du emellertid slar av
strommen utan att ha lamnat
denna display gar installnin-
garna forlorade.

Aterga direkt till sekvensens
borjan

| Main display, tryck TAB [«]
och [»] knapparna samtidigt.
Detta kopplar bort det aktuellt
valda sekvensnumret (indikator-
rutan slockar). Sekvensens forsta
position blir vald genom att trycka
en av TAB [«]/[»] knapparna
eller trampa pedalen.

/\ FORSIKTIGT

Tank pa att all Registration
Sequence data gar forlorad
nar Du byter Registration
Memory bank, savida Du inte
sparat den med Registration
Memory bankfilen.

Jeduiujjersurjpued euda ejjexiare yoo eseds

Alowa uonensi3ay
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Anvand, skapa och editera Song

Innan Du anvander SmartMedia
kort och kortspringan, forsdkra
Dig om att ldsa "Hantering av
SmartMedia minneskort” pa
sidan 23.

Innan Du anvander diskettstatio-
nen och en diskett, forsakra Dig
om att ldsa "Hantering av diskett-
station (FDD) och disketter” pa
sidan 22.

Musikdata som finns tillganglig i
handeln kan vara skyddade med
hanvisning till upphovsrattslagar.
Kopiering av inhandlad mjukvara
ar strangt forbjudet med undantag
for personligt bruk.

Se sidan 200 for information
kring de typer av Song data som
kan spelas med instrumentet.

Héanvisning till Snabbguide sidor

Ova med Preset SONQ........ccceueeeuereeerieenrenesereeesseesseseeseseenes sidan 35
Spela upp och lyssna till Preset Song fore 6vning ...........c........ sidan 35
Tysta hoger eller vénster hands stamma och visa noter ............ sidan 39
Ova med hjilp av Repeat Playback funktionen........................ sidan 41
Spela in Ditt framforande .........coccoveviinieniiiiniiiiiiciiecen sidan 42

Sjung tillsammans med Song uppspelning (Karaoke)

eller Ditt eget framforande..........cccccccovuuuviiiiiiiinneeciiiiiinnneee sidan 54
Anslut en MiKrofon ..o sidan 54 (PSR-3000)
Sjung med visad sANGtEXt ........ccociiiiiiiiiii sidan 55
Praktiska funktioner for karaoke .........c..ccccooveniiiiniininninnnn. sidan 55

Praktiska funktioner ndr Du sjunger med Ditt eget framfdrande....sidan 58

Kompatibla typer av Song

PSR-3000/1500 kan spela upp foljande typer av Song (MIDI-filer).

Preset Song
Song:er som finns i PRESET display for val av Song.

Song:er Du sjalv spelat in

Detta dr de Song:er Du sjélv spelat in (sidan 42, sidan 141) och sparat till USER/
CARD/USB display. (USB blir tillgdangligt nar Du ansluter en yttre lagringsenhet till
instrumentet, som t ex en diskettstation.)

Song data som finns att kopa i handeln

Song data som laddas ner fran Yamaha hemsida och Song data som kopes pa diskett
i handeln blir tillgdngliga ndr Du ansluter den medftljande diskettstationen till
instrumentet. PSR-3000/1500 ar kompatibel med Songdisketter som har foljande
markningar:

)
fiiifiiz X< e G 43
I L/

GENERAL
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Operationer for Song uppspelning

Operationer for Song uppspelning

Detta avsnitt forklarar detaljerade operationer och funktioner f6r Song uppspelning,
vilka inte tacks i “Snabbguide”.

H Starta/Stoppa en Song

Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta Song uppspelning och tryck
SONG [STOP] knappen for att stoppa. Darutover finns det flera praktiska satt for att
starta/stoppa en Song.

Starta uppspelning

Synchro Start

Du kan fa uppspelningen att starta i samma 6gonblick Du borjar spela pa klaviaturen.

Nér uppspelningen ar stoppad, tryck SONG [STOP] och [PLAY/STOP] knapparna

samtidigt.

For att koppla bort Synchro Start, tryck SONG [STOP] och [PLAY/STOP] knapparna

samtidigt dnnu en gang.

e Tap funktion
Denna anvandbara funktion gor att Du kan trycka TEMPO [TAP] knappen och
sla an den i 6nskat tempo och Song kommer automatiskt att starta i det anslagna
tempot. Med instrumentet i klarldge for Synchro Start (se ovan), sla helt enkelt an
knappen (fyra ganger for 4/4-dels takt) och Song uppspelningen startar automatiskt
i det tempo Du slagit.

Fade In

[FADE IN/OUT] knappen kan anvédndas for att starta Song uppspelning med en
mjuk intoning. For att skapa fade-in, tryck [FADE IN/OUT] knappen medan Song &r
stoppad och tryck sedan SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta usppspelning.

Stoppa uppspelning

Fade Out

[FADE IN/OUT] knappen kan anvandas for att stoppa Song uppspelning med en
mjuk uttoning. Tryck [FADE IN/OUT] knappen ndr Du vill att uttoningen skall
paborjas.

Stéll Fade In/Out tiden
Tiderna for in- och uttoning kan stdllas individuellt.

1 Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«] CONFIG1— [A] FADE IN/OUT/
HOLD TIME

2 Stéll parametrarna relaterade till Fade In/Out med hjalp av
[3A V]-[5A V] knapparna.

FADE IN TIME Bestimmer den tid det skall ta for volymen att tona in eller
ga fran minimum till maximum.

8uog eiaypa Yoo edesjs ‘pueauy

FADE OUT TIME Bestammer den tid det skall ta for volymen att tona ut eller
ga fran maximum till minimum.

FADE OUT HOLD Bestimmer hur lange volymen skall hallas kvar pa 0 efter att
TIME den tonats ut.
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Operationer for Song uppspelning
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Phrase Mark:

Phrase Mark &r en forprogram-
merad markér som forekommer
i vissa Song data. De omfattar en
specifik fras (ett antal takter) i en
Song.

H Fran borjan / Paus / Snabbspolning framat/bakat

Flytta till borjan av en Song
Tryck SONG [STOP] knappen oavsett om Song dr stoppad eller spelar upp.

Gor paus i Song
Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen under Song uppspelning. Tryck SONG [PLAY/
PAUSE] knappen igen och uppspelningen fortsdtter fran den aktuella positionen.

Flytta framat och bakat (snabbspolning)

1 Genom att trycka SONG [FF] eller SONG [REW] tas ett pop-up fonster
automatiskt fram som visar det aktuella taktnumret (eller Phrase Mark
nummer) i Main display.

2 Tryck SONG [REW] eller SONG [FF] for att snabbspola bakat eller framat.
For Song som innehéller Phrase Marks kan Du anvédnda [FF] eller [REW]
knapparna for att navigera genom Phase Marks i Song. Om Du inte vill vilja
position med hjilp av Phrase Marks, tryck [E] knappen och vélj "BAR” i
fonstret som visar Song postionen.

For Song som inte innehéller
Phrase Marks

IE Foér Song som innehaller
Phrase Marks

3 Tryck [EXIT] knappen for att stanga pop-up fonstret som visar det
aktuella taktnumret (eller Phrase Mark numret).

H Repeterad uppspelning

] Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

2 Stall parametrarna relaterade till Repeat Playback med hjalp av
[H1/[1] knapparna. Tillgangliga parametrar forklaras nedan.

REPEAT MODE OFF
Spelar igenom vald Song och stoppar.

SINGLE
Spelar igenom vald Song och repeterar denna.

ALL
Spelar igenom alla Song:er i vald mapp och repeterar
dessa.

RANDOM
Spelar igenom alla Song:er i slumpvis ordning ur vald
mapp och repeterar.

PHRASE MARK REPEAT | For Song:er som innehdller Phrase Mark kan Du stélla
Repeat Playback pa "ON”" eller "OFF”. Nar denna ér till
kommer frasen som motsvarar specificerat Phrase Mark
nummer att spelas upp repeterande. Stegen for att specifera
Phrase Mark nummer dr desamma som for steg 1-2 under
"Flytta framat och bakét (snabbspolning)” ovan.
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Operationer for Song uppspelning

H Forbered uppspelning for efterfoljande Song

Medan en Song spelas upp kan Du forbereda uppspelning for ndsta Song. Detta dr | Parameter Lock

speciellt praktiskt ndr man spelar infor publik och vill koppla ihop nista Song med | Pu kan “lasa” specifika para-

en smidie Svereane. Med S l slier Du i display 6 lavs meterar (t ex effekter, splitpunkt,
g gang. Medan en Song spelar upp vljer Du i display for val av Song, | o) s att de bara kan valjas via

den Song Du vill spela upp harnast. panelkontrollerna (sidan 131).

En "NEXT” indikation visas uppe till hoger om motsvarande Song namn. For att

avbryta denna instdllning, tryck [8 ¥ ] (Cancel) knappen.

B Anvand ackompanjemangsautomatiken
i samband med Song uppspelning

Nér en Song och en Style spelas upp samtidigt ersatts kanalerna 9 — 16 i Song datan
av Style kanalerna, vilket gor att Du sjalv kan spela ackompanjemangsdelen i en
Song. Prova att spela ackord tillsammans med Song uppspelningen enligt instruk-
tionerna nedan.

] Vilj en Song (sidan 35).
Valj en Style (sidan 46).

Tryck STYLE CONTROL [ACMP ON/OFF] knappen for att koppla in
ackompanjemangsautomatiken.

Tryck STYLE CONTROL [SYNC START] knappen for att aktivera klarlage
— ackompanjemanget kommer att starta sa snart Du borjar spela.

Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta uppspelning.

OO A WD

Spela ackord tillsammans med Song.
Ackordsnamnen visas i Main display. For att direkt aterkomma till Main
display, tryck [DIRECT ACCESS] knappen och darefter [EXIT] knappen.

Nér Song uppspelning stoppas, stoppas ocksa Style uppspelningen samtidigt.

e Tempo for uppspelning av en Song och en Style samtidigt
| samband med uppspelning av Song och Style samtidigt blir tempovardet for
Song automatiskt valt.

Spela Song med Quick Start funktionen

Som standard dr Quick Start funktionen inkopplad. Pa Song data (MIDI filer)
man koper i handeln &r viss relaterad information (som t ex ljudval, volym,
etc) inspelad i forsta takten fore den egentliga tondatan. Nar Quick Start
star pa "ON”, ldser instrumentet all forsta icke-ton data for Song:en med
hogsta mojliga hastighet, for att darefter automatiskt ga ner till gallande
tempo vid Song:ens forsta ton. Detta gor att Du kan starta Song uppspel-
ning pa snabbast mojliga sdtt, med ett minimum av paus for inldsning av
data. Nar Quick Start star pd “ON” spelas en Song upp direkt fran forsta
tonen (vilket kan vara mitt i en takt). Om Du vill spela upp fran borjan av
en takt som inleds med paus, stall Quick Start i "OFF”.

8uog eiaypa Yoo edesjs ‘pueauy

1 Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

2 Tryck [7V¥]1/[8 ¥] (QUICK START) knapparna for att stalla
Quick Start i "OFF”.
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Justera volymbalans och ljuduppsattningar, etc. (MIXING CONSOLE)

Att lasa Song data automatiskt nar ett SmartMedia kort sitts in
Du kan fa instrumentet att automatiskt ta fram forsta Song (ej liggande i mapp)
pa ett SmartMedia kort sa snart kortet sdtts in i kortspringan.

Samma operation kommer ocksa att gélla for annan yttre lagringsapparatur.

1 Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«]/[»] MEDIA
2 Tryck[3A]/[4A] (SONG AUTO OPEN) knappen for att valja "ON".

Justera volymbalans och ljudupp-
sattningar, etc. (MIXING CONSOLE)

Du kan stélla alla mixerrelaterade parametrar i en Song. Se avsnittet ”"Justerbara
Betraffande [SONG CH 1-8]/ poster (parametrar) i MIXING CONSOLE displayer” pa sidan 88. Ta fram "SONG
[SONG CH 9-16] displayer CH 1-8” eller "SONG CH 9-16” display enligt steg 3 i Grundldggande hantering
En Song bestar av 16 separata for “Editera volymen och den tonala balansen (MIXING CONSOLE)” pa sidan 86-87.

kanaler. Separata instdllningar ; .
kan gras for var och enavde 16 | Nedan beskrivs tva exempel.
kanalerna i MIXING CONSOLE
display. Justera parametrarna i
SONG CH 1-8 respektive SONG 5 :

CH 916 clisplay. Normalt & CH Justera volymbalansen for varje kanal
fordelat till [TRACK 1] knappen,
CH 2 fordelat till [TRACK 2]
knappen respektive CH 3-16 till
[EXTRA TRACKS] knappen.

Vilj en Song (sidan 35).

Tryck [MIXING CONSOLE] knappen for att ta fram MIXING CONSOLE
display.

Valj [VOL/VOICE] fliken genom att trycka TAB [«][»] knapparna.

Tryck [MIXING CONSOLE] knappen upprepade ganger for att ta fram
display for “"SONG CH 1-8” eller “"SONG CH 9-16".

Tryck [J] knappen for att vilja “VOLUME".

Justera volymbalansen for varje kanal med hjalp av [1A V]-[8A V]
knapparna.

N 0O hAow N-—

Du kan spara volyminstallningarna till Song i Setup operationen i
SETUP (sidan 160).
Forsakra Dig om att "VOICE” posten dr markerad i steg 2 for Setup proce-

duren.
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Ova Song med Guide funktionerna

Andra ljuden

] _4 Dessa steg i operationen dr desamma som i ”Justera volym-
balansen for varje kanal” (se sidan 138).

5 Tryck [H] knappen for att vilja "VOICE".

Tryck en av [1 A V]-[8 A V] knapparna for att ta fram display
for val av ljud for kanalen.

7 Tryck en av [A]-[J]] knapparna for att valja ett ljud.

Du kan spara ljudandringen till Song i Setup operationen i SETUP
(sidan 160).

Forsdkra Dig om att "VOICE” posten dr markerad i steg 2 for Setup proce-
duren.

Ova Song med Guide funktionerna

Guide funktionerna innehaller praktiska inldrnings- och dvningsverktyg som A

X R . Du kan spara Guide instdllnin-
hjalper Dig med Ditt spelande. Genom att trycka [SCORE] knappen far Du ser garna som en del av Song datan
noterna i displayen och Du kan avldsa vilka toner som skall spelas och nér de (sidan 160). Fér Songzer till vilka
skall spelas, allt for att underlitta inlarningen. PSR-3000 har dessutom ett praktiskt GUidGe if‘(jtéynilf(’sar sparats kom-
L e .. . . L . mer Guide funktionen att auto-
o:/mngsverktyg for sang som gor att Song uppspe!nlngen automatiskt foljer Ditt matiskt tas fram och dess rela.
sangframférande (ndr Du sjunger i en ansluten mikrofon). terade instillningar &terkallas
ndr Song:en viljes.

Spara Guide installningarna i
SONG SETTING display

Vilj typ av Guide funktion

] Ta fram display for instdllningen:
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

2 Anvand [A]/[B] knapparna for att vilja 6nskad typ av Guide funktion.
Foljande typer finns tillgangliga.

Al
FUNCTION 2

B

) =

0

] e

F
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10000

3 Vilj en Song, ta fram notvisning (genom att trycka [SCORE] knappen)
och spela pa klaviaturen.
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Ova Song med Guide funktionerna
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For klaviaturframforande

Follow Lights

Nar denna ar vald gor Song uppspelningen paus for att vanta pa att Du skall spela
den rdtta tonen. Sa snart Du spelar ritt ton, fortsdtter uppspelningen. Follow Lights
ar ursprungligen konstruerad fér Yamaha Clavinova serien. Funktionen ar avsedd
for 6vningssyfte med inbyggda lampor 6ver klaviaturen som visar vilka toner som
skall spelas. Aven om PSR-3000/1500 inte har dessa lampor, kan Du anvinda
samma funktion genom att félja den indikation som ges via noterna som visas med
Song Score funktionen.

Any Key

Med denna funktion kan Du spela melodistimman for en Song genom att helt enkelt
sla an en enstaka tangent (vilken tangent som helst &r OK) i takt med rytmen. Sa lange
Du spelar tangenten rytmiskt korrekt kommer musiken och melodin att flyta fram
mjukt och fint. (Med denna funktion aterger inte tangenterna nagot ljud.)

For sang

Karao-key

Denna bekvama funktion gor att Du kan kontrollera Song och ackompanjemangs-
uppspelningen med ett enda finger, samtidigt som Du sjunger. Sla an en enkel tan-
gent i takt med musiken — vilken tangent som helst gar bra — och ackompanje-
manget kommer att félja Ditt anslag. Pa detta satt kan Du kontrollera “timing” och
tempo for Song och ackompanjemang sa att det anpassas perfekt till Din sang.

Vocal CueTIME (PSR-3000)
Med denna funktion gor Song uppspelningen paus for att vdnta pa att Du skall
sjunga den ratta tonen. Sa snart Du sjunger ritt ton, fortsatter uppspelningen.

Koppla kanaler for en Song till och fran

En Song bestar av 16 separata kanaler. Separata instéllningar kan goras for

var och en av de 16 kanalerna i MIXING CONSOLE display. Justera paramet-
rarna i SONG CH 1-8 respektive SONG CH 9-16 display. Normalt &r CH 1
fordelat till [TRACK 1] knappen, CH 2 fordelat till [TRACK 2] knappen res-
pektive CH 3-16 till [EXTRA TRACKS] knappen.

1 Tryck [CHANNEL ON/OFF] knappen for att ta fram Song CHANNEL
ON/OFF display.
Om displayen nedan inte visas, tryck [CHANNEL ON/OFF] knappen
dnnu en gang.

2 Anvand [1 A V]-[8 A V] knapparna for att koppla varje kanal
till eller fran.

Om Du 6nskar spela upp endast en speciell kanal (och tysta alla andra

kanaler), tryck och hall nere en av [1 A V¥ ]-[8 A VY] knapparna som mot-

svarar onskad kanal.

For att koppla bort solouppspelningen, tryck samma knapp igen.

140
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Spela in Ditt framforande

Spela in Ditt framforande

Du kan spela in Dina egna framféranden och spara dem till User flikens display
eller yttre lagringsmedia som t ex SmartMedia kort. Flera olika inspelningsmetoder
finns tillgangliga:

Quick inspelning, som ar det snabbaste och lattaste sdttet att spela in; Multi inspel-
ning gor att Du kan spela in varje enskild stimma; och Step inspelning som gor att
Du kan programmera in tonerna en och en. Du kan ocksa editera den Song Du
spelat in.

Inspelningsmetoder

Det finns tre metoder enligt nedan.

Quick inspelning Med denna bekvama och enkla inspelningsmetod kan Du

> sidan 141 snabbt spela in Ditt framférande — anvanbart om Du t ex vill
spela in ett pianosolo. Du kan spela in till [TRACK 1 (R)] eller
TRACK 2 (L)] knappen och dven till [EXTRA TRACKS (STYLE)]
sparet som samtidigt kan anvdndas for inspelning.

Multi inspelning Med denna funktion kan Du spela in en komplett melodi

» sidan 143 med flera olika instrument och skapa ljudet av en full orkester.
Varje instruments stimma kan spelas in individuellt for att
bygga upp ett fullstindigt orkestralt arrangemang. Du kan
ocksa spela 6ver en existerande stimma i en intern melodi
eller en melodi pa SmartMedia kort och ersdtta med Ditt eget
framférande.

Realtidsinspelning

Step inspelning Med denna metod kan Du komponera Ditt framférande

» sidan 145 genom att “skriva in” en foreteelse i taget. Metoden ar helt
oberoende av tiden och kan liknas vid att skriva ner musikens
noter pd papper. Du ldgga in toner, ackord och andra forete-
elser en och en.

Stepinspelning

Du kan ocksa editera Song:er efter att de spelats in (sidan 156).
Du kan t ex dndra specifika toner en och en eller anvanda Punch In/Out funktionen
for att spela om ett specifikt avsnitt.

Quick inspelning

Detta gor att Du snabbt och enkelt kan spela in Ditt framférande.

] Tryck SONG [REC] och SONG [STOP] knapparna samtidigt.
En tom Song ("New Song”) tas fram for inspelningen.

PLAY/
O REC sTOP O PAUSE

e fad o

—nNew\ \N/ [5///—SYNC START—*

Signalen fran mikrofoningdngen
kan inte spelas in

Internminnets kapacitet
(User flik display)

Kapaciteten for instrumentets
interna minne &r cirka 1.5 MB
(PSR-3000) / 650 KB (PSR-1500).
Denna kapacitet avser alla
filtyper inklusive Voice, Style,
Song och Registration datafiler.
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RIGHT 2 och/eller LEFT stam-
morna spelas in pa separata spar.

Gor onskade panelinstallningar for Ditt klaviaturframforande.
Nedan ges nagra exempel pa instéllningar Du kanske vill prova.
¢ Spela in RIGHT 2 och/eller LEFT stammor
[RIGHT 2] och/eller [LEFT] klaviaturstammor skall vara inkopplade.
Vilj ljud for var och en av klaviaturstimmorna (RIGHT 2, LEFT) genom
att ta fram display for val av ljud (sidan 78, sidan 80).
e Spela in kompstil
1 Vilj en Style (sidan 46).
2 Stall tempot for inspelningen med hjdlp av TEMPO [-][+] knapparna
enligt Onskan.

¢ Anvind panelinstéllningar som ligger i Registration Memory
Tryck en av REGISTRATION MEMORY [1]-[8] knapparna (sidan 129).

Medan SONG [REC] knappen halles nertryckt, tryck den SONG TRACK
knapp som skall spelas in.

@ REC © TRACK1

5

e Spela in Ditt framforande
Tryck SONG [TRACK 1] knappen for inspelning av hogerhandsstimman,
och/eller SONG [TRACK 2] knappen for inspelning av vansterhandsstamman.

e Spela in Styles/Multi Pads
Tryck SONG [EXTRA TRACKS (STYLE)] knappen.

e Spela in Ditt framférande och Style/Multi Pad uppspelning samtidigt
Tryck SONG [TRACK 1 /TRACK 2] knapparna och SONG [EXTRA TRACKS

(STYLE)] knappen.
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/

Starta inspelning.
Inspelning kan startas pa flera olika satt.

e Starta genom att spela pa klaviaturen
Om Du valt SONG [TRACK 11/[TRACK 2] knapparna i steg 3 ovan, spela
inom hogerhandssektionen pa klaviaturen (sidan 77), om Du valt SONG
[EXTRA TRACKS (STYLE)] knappen i steg 3 ovan, spela inom vansterhands-
sektionen (ackord) pd klaviaturen (sidan 105). Inspelningen startar automa-
tiskt sa snart Du slar an en tangent pa klaviaturen.

e Starta genom att trycka SONG [PLAY/PAUSE] knappen
Om Du startar pa detta satt kommer “tom” data att spelas in tills Du spelar
en tangent pa klaviaturen. Detta dr anvandbart for att starta en Song med
en kort upptakt eller inslag pa ett eller tva taktslag.

e Starta genom att trycka STYLE CONTROL [START/STOP] knappen.
| detta fall kommer rytmstimmorna (kanalerna) i Style att borja spela upp
och inspelningen startar samtidigt.

Tryck SONG [STOP] knappen for att stoppa inspelning.
stop O PAUSE

»/1

—SYNC START—

O REC

(=]

— NEW SONG,

Ndr inspelningen dr avslutad visas ett meddelande som uppmanar Dig att
spara det inspelade framférandet. For att stinga meddelandet, tryck [EXIT]
knappen. Se steg 7 for instruktioner kring hur Du sparar Din inspelning.

Lyssna till inspelningen. Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att
spela upp det framférande Du just spelat in.

REW FF
<< [ 4 d

PLAY/
O REC sToP O PAUSE

e 1= [

n
—NEW SONG — -8 RT—

Tryck [SONG SELECT] knappen for att ta fram display for val av Song
och spara Dina data (sidan 67).

Multi inspelning

En Song bestar av 16 separata kanaler. Med denna metod kan Du spela in data till
varje kanal individuellt, en och en. Saval klaviatur som Style stimmor kan spelas in.

1

Tryck SONG [REC] och SONG [STOP]
knapparna samtidigt.

En tom Song ("New Song”) tas fram for
inspelningen.

Vilj ljud for inspelning av klaviaturstam-
morna (RIGHT 1, RIGHT 2 och/eller LEFT)
(sid 29, sid 78, sid 80). Vélj en Style och
en Multi Pad bank for inspelning om sa
onskas (sidan 46).

PLAY/
O REC STOP O PAUSE

e

—nNew\ \NJ [o///=SYNC START—*

|

|

: Spela in klaviaturens RIGHT 2

, stamma till kanal 2

I Tryck PART SELECT [RIGHT 2] knap-
I pen for att ta fram display for val av
: ljud och vilj ett ljud for RIGHT 2

, stdmman. Se ocksa till att koppla in
| PART ON/OFF [RIGHT 2] knappen.
!
|

Anvand metronomen

Du kan spela in Ditt framférande
samtidigt som metronomen
aterges (sidan 33). Ljudet fran
metronomen blir emellertid inte
inspelat.

Gor paus och aterstarta

Din inspelning

For att gora paus i inspelningen,

tryck SONG [PLAY/PAUSE]

knappen under inspelning.

For att dterstarta inspelning,

folj operationerna nedan.

e For inspelning till [TRACK 11/
[TRACK 2], tryck SONG
[PLAY/PAUSE] knappen.

e For inspelning till [EXTRA
TRACKS], tryck STYLE CON-
TROL [SYNC START] knappen
och spela sedan ett ackord
inom ackordsektionen pa
klaviaturen.

/N FORSIKTIGT

Den inspelade Song datan
kommer att ga forlorad om
Du viljer en annan Song eller
slar av strommen for instru-
mentet utan att ha utfort
Save operationen (sidan 67).

Betraffande kanaler
Se sidan 145.
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i 2 Medan SONG [REC] knappen halles ' Medan SONG [REC] knappen halles
§tall allankanalern.a S -16 nertryckt, tryck [1A V]-[8A V] i nertryckt, tryck [2 A] knappen for att
i "REC” lage samtidigt knapparna for att stalla 6nskade | stilla kanal 2 i “REC”.

Medan SONG [REC] knappen o Y . ¢
halles nertryckt, tryck SONG kanaler i "REC”, d v s inspelning.

|
[EXTRA TRACKS] knappen. Normalt blir klaviaturens stimmor :
inspelade till kanalerna1-4, Multi Pads !
|
|
|
|

spelas in pa 5-8 och Styles spelas in pa
kanalerna 9-16. For att avbryta kanalvalet,
tryck SONG [REC] knappen igen.

L

o Stall en enstaka kanal till MIDI:
All inkommande data som tas
emot via MIDI kanalerna 1-16
spelas in. Vid anvandning av 3
yttre MIDI klaviatur eller kon-

ML : Anvand [C]/[D] knapparna for att vélja | Tryck [D] knappen for att vilja
troll fér inspelning kan Du onskad stimma som skall spelas in pa | "RIGHT2".

|
spela in utan att stdlla in san- k |
analen.

dande MIDI kanal pa den yttre . . . . |
apparaten. P ’ Detta bestimmer vilken stimma — klavia- |
* Stéll flera kanaler till MIDI: tur eller Style (Rhythm 1/2, Bass, etc) eller
\k/lld ?nvan?[nmkg av Yt]tlfff?_MlD‘ Multi Pad — som spelas in till var och en
inz;’:&%g s(;relz?snlt)raora d(;rta av de kanaler som valts i steg 2. Standard- !
6ver vald MIDI kanal in, vilket ldget for fordelningen av kanaler/stimmor
innebar att &ven den yttre visas i avsnittet “Betrdffande Song kanaler” '
apparaten maste vara installd (sidan 145). :

pa samma kanal.

4 Starta inspelning.
Metod for att starta ar samma som i steg 4 kring Quick inspelning (sidan 143).

Spela in varje kanal med

samma tempo 5 Tryck SONG [STOP] knappen for att stoppa inspelning.
Anvdnd Metronome funktionen 5 B

(sidan 33) for att spela in varje REC  STOP O PAUSE

kanal med samma tempo. E

Kom ihag att ljudet fran metro- —new spug/ £ 1—sw starT—

nomen inte spelas in.
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) . Nar inspelningen ar avslutad visas ett meddelande som uppmanar Dig att
Gor paus och aterstarta . .. . ..
Din inspelning spara det inspelade framférandet. For att stinga meddelandet, tryck [EXIT]
Se sidan 143. knappen. For instruktioner kring att spara Song data, se steg 8.

6 Lyssna till inspelningen. Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att
spela upp det framférande Du just spelat in.

PLAY/
QO REC sTOP (O PAUSE

—NEW SONG — *—§

7 For att spela in en annan kanal, upprepa steg 2 till 6.
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8 Tryck [SONG SELECT] knappen for att ta fram display for val av Song
och spara Dina data (sidan 67). /\ FORSIKTIGT
Den inspelade Song datan

kommer att ga forlorad om

Betriffande Song kanaler e
Du viljer en annan Song eller

Standardférdelningen av kanal/stimma visas nedan. slar av stréommen for instru-
mentet utan att ha utfort
Kanaler Standardstamma Kanaler Standardstamma Save operationen (sidan 67).

1 _l 9 RHYTHM1 _l

2 z 10 RHYTHM2 g

3 s 11 BASS >

4 RIGHT1 § 12 CHORD1 g

5 M.Pad1 s 13 CHORD2 3

6 M.Pad2 3 14 PAD S

7 M.Pad3 S 15 PHRASEH1

8 M.Pad4 J 16 PHRASE2

Betriffande klaviaturstammor

Det finns tre klaviaturstammor, RIGHT 1, RIGHT 2 och LEFT. Som standard-
utgdngsldge ar RIGHT 1 stimman fordelad till var och en av kanalerna 1-4.
Normalt skall klaviaturstimmorna spelas in pa kanalerna 1-4.

Betriffande Style stammor

Som standardutgangsldge &r var och en av Style stimmorna férdelade till
respektive kanalerna 9-16 enligt ovan. Normalt skall Style stimmorna
spelas in pa kanalerna 9-16.

RHYTHM ......... Detta ar grunden for ackompanjemanget innehallande
rytmiska monster med trummor och percussion. Vanligtvis
anvdnds nagot av trumseten.

BASS oo Detta ar basstimman som anvander olika instrumentljud
for att passa den valda stilen, som t ex akustisk bas, synt-
bas och liknande.

CHORD............ Detta dr den rytmiska ackordsbakgrunden, som vanligtvis
anvander piano eller gitarrljud.

PAD ..cooveiinnn Denna stimma aterger liggande ackord, vanligen med
ljud som strdkar, orgel och korer.

PHRASE ........... Denna stimma anvands for olika utsmyckningar och

slingor som ger karaktdr &t kompet, som brasstétar och
brutna ackord.

Betriffande Multi Pad stammor
Som standardutgangslage &ar var och en av Multi Pad fordelade till respek-
tive kanalerna 5-8 enligt ovan.

Step inspelning
Med denna metod kan Du programmera in ren musikdata fér t ex melodi och
ackord.

8uog eiaypa Yoo edesjs ‘pueauy
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Grundliaggande operationer for Step inspelning

] Tryck SONG [REC] och SONG [STOP] knapparna samtidigt.
En tom Song ("New Song”) tas fram for inspelningen.

i

PLAY/ 3
O REC sToP O PAUSE

DIGITAL
RECORDING B
° (I » @ e »
) STYLE
MULTI PAD

|

|

—nNew\ \NJ [5///==SYNC START—*

1 2 ‘

(e}

il

2 Tryck [DIGITAL RECORDING] knappen.

3 Tryck [A] knappen for att ta fram Song Creator display
for inspelning/editering av Song.

4 Vilj 6nskad flik med hjalp av TAB [«][»] knapparna.
For inspelning av melodier......... Vilj [1-16] fliken.
For inspelning av ackord............ Vilj [CHORD] fliken.

A
3
@
\J

I
OO N

100

5 Om Du viljer “1-16" fliken i steg 4, tryck [F] knappen for att vilja
kanal for inspelning.

o

Tryck [G] knappen for att ta fram STEP RECORD display.

N

Starta Step inspelning.
For melodiinspelning.................. Se sidan 147.
For ackordsinspelning................ Se sidan 154.

oo
c
Q
%5}
©
o
Q
=
e}
]
<
O
o
(s
o
vl
2
v
=
c
Hel
>
c
<

146 | PSR-3000/1500 Bruksanvisning
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Spela in melodier
| detta avsnitt forklaras med hjdlp av tre melodiexempel hur man Step inspelar toner.
Eftersom de noter som visas
i instrumentet generaras fran
W inspelad MIDI data ser det
Forklaringarna hir avser steg 7 i avsnittet “Grundldggande operationer for Step l;s:fl;eeg;ti exakt likadant ut
inspelning” pa sidan 146.
I
§ — —HH
p | [ [ [ [ ‘£ f
I
A\
mf = | TT
* Siffrorna i notexemplet motsvarar operationsstegen nedan.
Efter att ha tagit fram Step Recording display, vélj ljud for inspelningen.
] Tryck [G] knappen for att vilja ” L7
A !] F
] S— ==i7) |
] — =) 2
0 =3
E —J
1 2 3 4 5 l 6 J 7 8 %>
4 5
>
o
2 Tryck [H] knappen for att vilja “Tenuto”. _?';r
%
6 slia 7 ” Betrédffande de poster som Q
3 Tryck [1] knappen for att vidlja “normal” nottyp. kan valias via [C1. [H] och [1] %
4 Tryck [6 A V] knappen for att vilja fjardedels notvarde. '5(22%2??:9. %
[}
5 Spela tangenterna C3, D3, E3, F3, G3 och A3 i tur och ordning §
enligt notexemplet. @@
2 > 72
1 lT}l -
% v Uy
v Gy
—
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[\ FORSIKTIGT

Den inspelade Song datan
kommer att ga forlorad om
Du viljer en annan Song eller
slar av strommen for instru-
mentet utan att ha utfort
Save operationen (sidan 67).

6 Tryck [6 A V] knappen for att ange en fjardedels paus.

For att ange pauser, anvand [4 A ¥ ]-[8 A V| knapparna. (Tryck knappen
en gang for att ange pausens vdrde och en gang till for att verkligen ldgga in
den.) En paus med specificerat varde blir inlagd.

HHEEH‘EE

Ll adhasdl
0

7 Spela C4 tangenten.

8 Tryck SONG [STOP] knappen for att flytta markoéren till bérjan av

Song.
O REC STOP O;kUSE REW O REC STOP OPAUSE REW
[ ° ‘ " /|| e ’ = » /0| | «e

—NEW S —syNe s‘rAmJ —NEW SONG — *—gvy/ START—*

8 9

9 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att lyssna till de nu inlagda

tonerna.

] O Tryck [EXIT] knappen for att lamna Step Record display.
Om Du sa 6nskar, kan Du editera redan inspelade Song:er pd samma satt
(sidan 156).

] ] Tryck [I] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Song och
spara Dina Song data (sidan 67).

Radera data
Felaktigt inlagda toner kan raderas.

1 Anvand [A]/[B] knapparna i STEP RECORD display (sidan 146)
for att vélja den data Du vill radera.

2 Tryck [J] (DELETE) knappen for att radera den valda datan.
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Betrdffande de poster som kan viljas via [G], [H] och
[1] knapparna i Step Record display

[G] knappen ........ Bestammer velocityvardet (anslagsstyrkan) for de
toner som anges.
Poster Anslagsstyrka som spelas in
Kbd.Vel Verkligt anslag som Du spelar pa klaviaturen
fff 127
ff 111
f 95
mf 79
mp 63
p 47
pp 31
ppp 15
[H] knappen ........ Bestimmer Gate Time (notens langd) for de toner
som anges.
Poster Gate time som spelas in
Normal D | 80%
Tenuto I | 99%
swccao | DN ] 40%
staccatissimo | | | 20%
Manual Gate Time (notens langd) kan specificeras
som ett procenttal med hjélp av [DATA ENTRY]
ratten
[1] knappen.......... Bestimmer den typ av not som skall anges. Varje

tryckning pa denna knapp vaxlar mellan de tre
grundldggande nottyperna i displayens nederkant:
normal, punkterad och triol.

Betridffande Velocity
Velocity styrs av hur hart Du
slar an toner pa klaviaturen.
Ju hardare Du slar an, desto
hogre velocityvarde och dari-
genom starkare ljud. Velocity-
vdrdet kan specificeras inom
ett omfang fran 1 till 127.

Ju hogre velocityvadrde, desto
starkare blir ljudet.
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Betrédffande de poster som
kan viljas via [G], [H] och [I]
knapparna

Se sidan 149.

Exempel 2

Forklaringarna har avser steg 7 i avsnittet ”Grundldggande operationer for Step
inspelning” pa sidan 146.

275 6—|8 3 14-16

I I
I I I I

1

* Siffrorna i notexemplet motsvarar operationsstegen nedan.

(RHD-

0N =
Q M- T

Kom ihag att i detta exempel forekommer ett steg ddr tangenten skall héllas nere
medan operationen genomfors.
Efter att ha tagit fram Step Recording display, valj ljud fér inspelningen

] Tryck [G] knappen for att valja " 7P .

PN — — -
= =) |
N — =+ 2
J= =3
) — —.

T
4

Tryck [H] knappen for att vilja “Tenuto”.
Tryck [I] knappen for att vilja “normal” nottyp.

Tryck [5 A V] knappen for att vilja halvnots varde.

OMNWODN

Medan F3 halles nertryckt pa klaviaturen, tryck [7 A ¥] knappen.

@M+E

6 Efter att ha sappt upp F3 tangenten, tryck [H] knappen for att vilja
"Staccato”.
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o N

10
11
12
13
14
15
16
17

18
19

20

Tryck [7 A V] knappen for att vélja attondels notvarde.

Spela tangenterna E3, F3 och A3 i tur och ordning enligt notexemplet.

gt - R -

Tryck [G] knappen for att vilja S

Tryck [H] knappen for att vilja “Tenuto”.

Tryck [1] knappen for att valja “punkterad”.

Tryck [5 A V] knappen for att vilja punkterad halvnots varde.
Spela tangenten A3 pa klaviaturen enlig notexemplet.

Tryck [1] knappen foér att vidlja “normal” nottyp.

Tryck [6 A V] knappen for att vilja fjardedels notvirde.

Spela tangenten F3 pa klaviaturen enlig notexemplet.

Tryck SONG [STOP] knappen for att flytta markoren till borjan av
Song.

PLAY/ PLAY/
O REC STOP (O PAUSE  REW O REC sToP  QPAUSE  REW FF

e sl (][> ] mp (o[ x o[~ (=]

— NEW —SYNC START—* “—NEW SONG — ‘—gvy ATART—*

17 18

Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att lyssna till de nu inlagda
tonerna.

Tryck [EXIT] knappen for att lamna Step Record display.
Om Du sa 6nskar, kan Du editera redan inspelade Song:er pa samma satt
(sidan 156).

Tryck [1] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Song och
spara Dina Song data (sidan 67).

I\ FORSIKTIGT

Den inspelade Song datan
kommer att ga forlorad om
Du viljer en annan Song eller
slar av strommen for instru-
mentet utan att ha utfort
Save operationen (sidan 67).
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Betridffande de poster som
kan viljas via [G], [H] och [I]
knapparna

Se sidan 149.

Exempel 3

Forklaringarna har avser steg 7 i avsnittet ”Grundldggande operationer for Step
inspelning” pa sidan 146.

e YemnYs 1

iﬁ

Z

C,@;%)

TTT
1-456 7

* Siffrorna i notexemplet motsvarar operationsstegen nedan.

Kom ihag att i detta exempel férekommer ett steg ddr tangenten skall hallas nere

medan hela operationen genomfors.
Efter att ha tagit fram Step Recording display, valj ljud for inspelningen.

] Tryck [H] knappen for att vélja “Normal”.

1Y — |
) [— (E—
E= ]
Y — =) 2
e[ —Jj

L]
3

2 Tryck [I] knappen for att vilja “normal” nottyp.

w

Tryck [7 A V] knappen for att vélja attondels not.

4 Medan C3 tangenten halles nertryckt pa klaviaturen, tryck [7 A V]

knappen.
Slapp inte upp C3 tangenten dn. Hall tonen nertryckt medan Du genomfor

de foljande stegen.

152 | PSR-3000/1500 Bruksanvisning



Spela in Ditt framforande

5 Medan C3 och E3 tangenterna halles nertryckta pa klaviaturen,
tryck [7 A V] knappen.
Slapp inte upp C3 och E3 tangenterna dn. Hall tonerna nertryckta medan Du
genomfor de féljande stegen.

6 Medan C3, E3 och G3 tangenterna halles nertryckta pa klaviaturen,
tryck [7 A V] knappen.
Slapp inte upp C3, E3 och G3 tangenterna dn. Hall tonerna nertryckta medan
Du genomfor de foljande stegen.

e

7 Medan C3, E3, G3 och C4 tangenterna halles nertryckta pa klavia-
turen, tryck [7 A V] knappen, och tryck darefter [5 A ¥] knappen.
Efter att Du tryckt [5 A VW] knappen, sldpp upp tangenterna.

8 Tryck SONG [STOP] knappen for att flytta markoren till borjan av
Song.

8uog eiaypa Yoo edesjs ‘pueauy

9 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att lyssna till de nu inlagda
tonerna.

] O Tryck [EXIT] knappen for att lamna Step Record display.
Om Du sa onskar, kan Du editera redan inspelade Song:er pa samma stt

(sidan 156).
/N FORSIKTIGT
] ] Tryck [I] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Song och Den inspelade Song datan
spara Dina Song data (sidan 67). kommer att ga férlorad om

Du viljer en annan Song eller
slar av strommen fo6r instru-
mentet utan att ha utfort
Save operationen (sidan 67).
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Spela in ackord

Du kan spela in ackord och sektioner (Intro, Main, Ending o s v) ett och ett med
exakt timing. Dessa instruktioner visar hur Du spelar in ackordsbyten med hjilp av

Step Record funktionen.
Forklaringarna hér avser steg 7 i avsnittet “Grundldggande operationer for Step

inspelning” pa sidan 146.

1 4 /
| | |

[ I MAIN A —%— BREAK-I] [I— l\{IAIN B—I]

o o
rﬁl’
QQ
o
C F G||lF G7
I I

2,3 56 8,9

* Siffrorna i notexemplet motsvarar operationsstegen nedan.

B
Mg [}

—[O WA\

] Se till att STYLE CONTROL [AUTO FILL IN] knappen é&r frankopplad,
och tryck sedan STYLE CONTROL [MAIN VARIATION A] knappen.

weressasess MAIN VARIATION eusessasan 3
(@) ) @) @) C

Wislclo HHUEHEUER T
. , MWW‘UUMNW
. bt

2 Tryck [5 A V] knappen for att vilja halvnots varde.

F

3 Spela ackorden C, F och G inom ackordsomfanget pa klaviaturen.

I

}

1

4 Tryck STYLE CONTROL [BREAK] knappen.

(© BREAK

o = -
5
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5 Tryck [6 A ¥ ] knappen for att vilja fjardedels notvirde.
6 Spela ackorden F och G7 inom ackordsomfanget pa klaviaturen

7 Tryck STYLE CONTROL [MAIN VARIATION B] knappen.

A|B|C|D

T

JH T
8

8 Tryck [4 A V] knappen for att vélja helnots virde.
9 Spela ett C ackord inom ackordsomfanget pa klaviaturen.

] O Tryck SONG [STOP] knappen for att flytta markoren till borjan av
Song.

] ] Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att lyssna till de nu inlagda
tonerna.

] 2 Tryck [EXIT] knappen for att lamna Step Record display.
Om Du sa 6nskar, kan Du editera redan inspelade Song:er pa samma satt
(sidan 156).

] 3 Tryck [F] (EXPAND) knappen for att konvertera den inlagda datan
for ackordsbyten till Song data.

] 4 Tryck [I] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Song och
spara Dina Song data (sidan 67).

A\ FORSIKTIGT

Den inspelade Song datan
kommer att ga forlorad om
Du viljer en annan Song eller
slar av strommen for instru-
mentet utan att ha utfort
Save operationen (sidan 67).

Radera data
Felaktigt inlagda toner kan raderas
(sidan 148).

Lagg in fill-ins

Koppla in STYLE CONTROL
[AUTO FILL IN] knappen och
tryck helt enkelt en av STYLE
CONTROL [MAIN VARIATION
(A, B, C, D)] knapparna.

(Den aktuella fill-in sektionen
spelar och gér sedan automa-
tiskt till uppspelning av valt
[MAIN VARIATION (A, B, C, D)l
monster.)
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Editera en inspelad Song

Oavsett om Du spelat in musiken med hjélp av Quick, Multi eller Step inspelning
kan Du editera Song datan.

Grundliaggande editeringsoperation

] Vilj den Song som skall editeras.

2 Tryck [DIGITAL RECORDING] knappen.

DIGITAL
RECORDING

SONG
STYLE
MULTI PAD

s
\

m

00

3 Tryck [A] knappen for att ta fram SONG CREATOR display for att spela
in eller editera Song:er.

4 Vilj onskad flik med hjalp av TAB [«][»] knapparna och editera

Song:en.

e Spela om ett specifikt avsnitt
— Punch In/Out (REC MODE) .......cccetueuuueeeeierrreeenrrennnneneenenns sidan 157
Med denna funktion kan Du spela om ett specifikt avsnitt i en Song.

e Editera kanalforeteelser (CHANNEL) .........ccceeeeeneeiiennnnnnee sidan 158

Med denna funktion kan Du dndra foreteelser och data per kanal.
Du kan t ex radera data eller transponera toner.
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e Editera toner eller ackordsforeteelser (CHORD, 1-16)........ sidan 161
Med denna funktion kan Du dndra eller radera inspelade toner
eller ackord.

e Editera systemforeteelser (SYS/EX.) coccovvueeiiiiiiiiineicennnnnnee sidan 163
Med denna funktion kan Du dndra tempo eller taktart.

e Editera sangtext (LYRICS)...ccccocueiiiiniiiiiniieniecenceeeeneeeenn sidan 164

Med denna funktion kan Du dndra namn och séngtext i en Song.
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Spela om ett specifikt avsnitt — Punch In/Out
(REC MODE)

For att spela om ett specifikt avsnitt eller en fras i en redan inspelad Song anvands
Punch IN/OUT funktionen. Data mellan Punch In och Punch Out punkterna skrivs
Over av det nya material som spelas in. Kom ihag att stimmor/avsnitt fére och efter
Punch In/Out sektionen blir inte dverspelade — de spelas upp normalt och végleder
Dig in och ut i inspelningen.

Du kan specificera Punch In och Punch Out punkterna som taktnummer pa férhand
for en automatisk hantering, eller gora det i inspelningsoperationen med hjilp av
en fotkontakt eller genom att helt enkelt spela pa klaviaturen.

Forklaringarna hdr avser REC MODE display i steg 4 i “Grundlaggande editerings-
operation” pa sidan 156.

] Anvand [1 A V]-[6 A V] knapparna for att bestamma instéllningarna
for inspelning (se nedan).

2 Medan SONG [REC] knappen halles nertryckt, tryck knappen for
onskat spar.

© REC © TRACK1
% + g
3 Tryck SONG [PLAY/PAUSE] knappen for att starta uppspelning.
Spela pa klaviaturen vid Punch In punkten och stoppa inspelningen

vid Punch Out punkten.

4 Tryck [I] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Song och
spara Dina Song data (sidan 67).

B PUNCH IN installningar

NORMAL Inspelningen startar och spelar 6ver genom att man trycker
SONG [PLAY/PAUSE] knappen eller borjar spela pa klaviaturen
i Sync Start lage.

FIRST KEY ON Uppspelning av Song startar normalt och 6verskrivande inspel-
ning startar sa snart Du spelar pa klaviaturen.

PUNCH IN AT Song spelar upp normalt fram till angiven Punch In takt och in
overskrivande inspelning startar vid specificerad Punch In takt.
Du kan stélla in Punch In takt genom att trycka [3 A V] knap-
parna.

B PUNCH OUT installningar

REPLACE ALL Detta raderar all data som foljer efter punkten vid vilken inspel-
ningen stoppas.

PUNCH OUT Den Song position vid vilken inspelningen stoppas utgér Punch
Out punkten. Detta bibehaller all data som féljer efter punkten
vid vilken inspelningen stoppas.

PUNCH OUT AT Overskrivande inspelning fortsitter till den indikerade Punch Out
takten (stdlld med motsvarande displayknapp), stoppar darefter
vid Punch Out takten, efter vilken Song uppspelning fortsatter
normalt. Denna instélining behaller all data efter den punkt vid
vilken inspelningen stoppas. Du kan stélla in Punch Out takt
genom att trycka [6 A V] knapparna.

A\ FORSIKTIGT

Den inspelade Song datan
kommer att ga forlorad om
Du viljer en annan Song eller
slar av strommen for instru-
mentet utan att ha utfort
Save operationen (sidan 67).

8uog eiaypa Yoo edesjs ‘pueauy

PSR-3000/1500 Bruksanvisning

157




Spela in Ditt framforande

oo
c
Q
%5}
©
o
Q
=
o
]
=
O
o
(s
o
vl
4
v
=
c
Hel
>
c
<

Exempel pa omspelning beroende pa Punch In/Out instéllningar
Instrumentets funktioner gor att det finns manga olika sdtt att géra om en inspelning
eller ersétta ett specifikt avsnitt for en redan inspelad kanal. lllustrationerna nedan
visar en rad olika situationer vid vilka de valda takterna i en &tta-takters fras blir

inspelade pa nytt.

PUNCH IN installning Original data

PUNCH OUT installning

NORMAL

Start/startar dverskrivande inspelning "1
v

Inspelning stoppas 2

v
REPLACE ALL [ 1 [ 2 | 3 | | [ raderas ]
R . ) L+ B -
Start/startar éverskrivande inspelnin Inspelning stoppas
NORMAL Ve ance inspeining v
PUNCH OUT Ci T =2 T s T & 1 e T 7 T & 1]
. . . ] N R R N
Start/startar éverskrivande inspelnin Stoppar dverskrivande inspelning/
NORMAL \V4 peining W spelar original data
PUNCH OUT AT=006 Ci T =2 T s T & 1 e T 7 T & 1]
Start/spelar upp original data Borja spela pa tangenterna/startar Inspelning stoppas 2
FIRST KEY ON W overskrivande inspelning v
REPLACE ALL s s T S I Faderas ]
Start/spelar upp original data Borja spela pa tangenterna/startar Inspelning stoppas 2
FIRST KEY ON W overskrivande inspelning v
PUNCH OUT S S S I T I | 6 T 7 T & 1
Start/spelar upp original data Borja spela pa tangenterna/startar Stoppar 6verskrivande inspelning/
FIRST KEY ON W 6verskrivande inspelning W spelar original data

PUNCH OUT AT=006 T - S T S

Start/spelar upp original data Startar éverskrivande inspelning

PUNCH IN AT=003 v v

Inspelning stoppas 2
v

REPLACE ALL T - S N S

raderas

Start/spelar upp original data Startar éverskrivande inspelning
\Y4

PUNCH IN AT=003

Inspelning stoppas 2

PUNCH OUT C T2 1

3 [ 4 7

|4

Start/spelar upp original data Startar éverskrivande inspelning

PUNCH IN AT=003 v v

Stoppar éverskrivande inspelning/
W spelar original data

PUNCH OUT AT=006 T S - I S B

[ Tidigare inspelad data
[ Ny inspelad data
|:| Raderad data

*1 Nar takterna 1 — 2 inte &r dverskrivna startar inspelningen fran takt 3
*2 Du maéste trycka [REC] knappen vid slutet av takt 5.

H Pedal Punch In/Out installningar

Nar denna ar stilld pa ON kan Du anvinda Foot Pedal 2 for att kontrollera Punch In
och Punch Out punkterna. Medan en Song spelas upp, trampa (och hall nertrampad)
Foot Pedal 2 for att spela in och sldpp upp den for att stoppa inspelning (Punch Out).
Du kan trampa och sldppa upp Foot Pedal 2 s& manga ganger Du 6nskar under
uppspelningen for att géra Punch In/Out 6verskrivande inspelning. Lagg marke till
att aktuell funktion som fordelats till Foot Pedal 2 blir bortkopplad medan Pedal
Punch In/Out funktionen star pa ON.

Editera kanalforeteelser (CHANNEL)

Forklaringarna har avser CHANNEL flikens display i steg 4 i ”Grundldggande
editeringsoperation” pa sidan 156.

] Anvand [A]/[B] knapparna for att vilja Edit meny (sidan 159).
2 Anvind [1 A V]-[8 A V] knapparna for att editera datan.
For information kring tillgangliga parametrar, se sedan 159.

Tryck [D] (EXECUTE) knappen for att genomfora operationen

som avser den aktuella displayen.

Efter att operationen genomforts, dndras denna knapp till “"UNDO” (= gor €j),
sa att Du kan fa tillbaka originaldatan om Du inte dr ndjd med resultatet av
operationen. Undo-funktionen har endast en niva; endast féregdende opera-
tion kan goras ogjord.
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4

Tryck [1] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Song och
spara Dina Song data (sidan 67).

B QUANTIZE meny
Med Quantize funktionen kan Du ”stada upp”

eller justera — kvantisera — indelningen
for ett redan inspelat spar. T ex, foljande 67 C ) [, e ee
I

passage har skrivits med rena fjardedels- o

och attondelsnoter. Aven om Du tror att Du

spelat in passagen exakt, kan det hdnda att

Ditt verkliga framforande ligger lite fore eller

efter i indelningen. Med Quantize kan Du anpassa tonerna i ett spar
sa att indelningen blir absolut perfekt enligt de skrivna virdena.

CHANNEL Bestimmer vilken MIDI kanal i Song datan som skall kvantiseras.

SIZE Vilj kvantiseringsvarde (upplosning). Still kvantiseringsvardet till det som mot-

svarar de kortaste tonerna Du 6nskar arbeta med for sparet. Om t ex melodin
som spelats in innehaller fjardedelstoner och &ttondelstoner, anvand 1/8 vérdet.

Joblb
\4

Efter 1/8 ton kvantisering

> J

Installningar

J )

1/4 ton 1/8 ton

J

1/32 ton

J

1/16 ton

ﬁ@%

1/16 ton
+ 1/8 triol*

ﬁ+)‘§

1/16 ton
+ 1/16 triol*

)

1/4 triol

s

1/8 triol

N3

1/16 triol

JM&

1/8 ton
+ 1/8 triol*

De tre kvantiseringsvdrden markerade med asterisk (*) ar speciellt praktiska,
eftersom de gor det mojligt att kvantisera tva olika notvdrden samtidigt utan
nagon kompromiss. Om Du t ex har saval jamna 1/8 delar som 1/8 dels trioler
inspelade pa samma spar och kvantiserar till jamna 1/8 delar kommer sparets
alla toner att kvantiseras till jamna 1/8 delar, vilket fullstindigt radera kdnslan av
trioler i rytmen. Om Du emellertid anvéander 1/8 ton + 1/8 triol instéllningen
kommer saval jamna 1/8 delar som 1/8 dels trioler att kvantiseras korrekt.

STRENGTH | Detta bestimmer hur exakt tonerna skall kvantiseras. Om man valjer ett vdrde
ldgre &n "100%”, kommer tonerna endast i motsvarande grad att forskjutas mot
specificerat kvantiseringsvarde. Genom att valja ett varde lagre an 100% kan

man bevara ndgot av den "manskliga” kédnslan i inspelningen.

Langden for 1/4 ton
>

Originaldata (i 4/4 takt) ———+—0—+0——+—

Kvantiseringsvarde =100 —0——0——0———0—

Kvantiseringsvérde = 50 : :

B Radera data for en specificerad kanal (DELETE meny)

Med denna funktion kan Du radera inspelad Song data for en specifik kanal.
Anvand [1 A V1-[8 A V] knapparna for att valja den kanal som skall raderas
och tryck [D] (EXECUTE) knappen for att genomféra operationen.

/N FORSIKTIGT

Den inspelade Song datan
kommer att ga forlorad om
Du viljer en annan Song eller
slar av strommen fo6r instru-
mentet utan att ha utfort
Save operationen (sidan 67).

Betraffande Quantize Size
(upplésning)

Quantize Size eller uppldsning
ar antalet klockpulser per fjarde-
delsnot
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B Mixa (blanda) data fran tva specificerade kanaler (MIX meny)
Med denna funktion kan data fran tva spar blandas — mixas — och resultatet
placeras pa ett annat spar, eller data kopieras fran ett spar till ett annat.

SOURCE 1 Bestammer den MIDI kanal (1 — 16) som skall blandas. Alla MIDI
foreteelser for kanalen som specificeras har kopieras till destina-
tionskanalen.

SOURCE 2 Bestimmer den MIDI kanal (T — 16) som skall blandas. Enbart
tonforeteelser for den kanal som specificeras har kopieras till
destinationskanalen. | 1-16 sidan finns en “COPY” instéllning
som gor att Du kan kopiera data fran Source 1 till destinations-
kanalen. (Ursprungskanalens data bibehalles.)

DESTINATION Bestammer den kanal till vilken mixen eller kopieringen skall
placeras.

B CHANNEL TRANSPOSE meny
Med denna funktion kan Du transponera inspelad data for individuella kanaler,
upp eller ner maximalt tva oktaver i halvtonssteg.

For att se kanalerna 9-16
Tryck [F] knappen for att vixla mellan de tvd kanalvisningarna — kanalerna 1-8
och kanalerna 9-16.

Transponera med samma varde for alla kanaler samtidigt
Medan [G] (ALL CH) knappen halles nertryckt, tryck nagon av [1 A V1-[8 A V]
knapparna.

SET UP meny

De aktuella instdllningarna i Mixing Console (sidan 86) och panelknapparnas install-
ningar kan spelas in till bérjan av Song:en som Set up data. De panelinstdllningar
som spelas in hdr blir automatiskt aterkallade sa snart Song uppspelningen startas.

B Procedur for inspelning av Set Up parametrar

1 Ta fram display for operationen.
[DIGITAL RECORDING] — [A] SONG CREATOR — TAB [«]/[»] CHANNEL
— [B] SET UP

2 Anvand [1 A V]-[7 A V] knapparna for att bestamma de instéllningar
som automatiskt skall kallas fram varje gang Song:en startas.

SONG Lagrar tempo instéllning och alla instélIningar gjorda fran Mixing
Console.

KEYBOARD VOICE | Spelar in den aktuella panelinstallningen, inklusive ljuden for
de klaviaturspelade stimmorna (RIGHT 1, 2 och LEFT) och dess
till/fran status. Med denna funktion far Du med andra ord auto-
matiskt instéllt ljudet for klaviaturspelets stammor nar Song:en
skall spelas upp. Till skillnad fran andra funktioner bland dessa
instdllningar kan ljudbyte spelas in vid vilken punkt som helst

i en Song.

SCORE SETTING Spelar in instdllningar for Score display.

GUIDE SETTING Spelar in instéllningar fér Guide funktionerna. Nar instdllningar
spelats in blir Guide funktionen automatiskt inkopplad nar en
Song viljes.

LYRICS SETTING Spelar in installningar for visning av sangtext.

MIC SETTING Lagrar mikrofoninstdliningarna i Mixing Console (sidan 86)
(PSR-3000) display och Vocal Harmony installningarna.

3 Markera vald post genom att trycka [8 A] knappen.
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4 Tryck [D] (EXECUTE) knappen for att genomfora inspelningsopera-
tionen for SET UP.

5 Tryck [1] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Song och
spara Dina Song data (sidan 67).

Editera toner eller ackordsforeteelser
(CHORD, 1-16)

Forklaringarna har avser CHORD och 1-6 flikdisplay i steg 4 i “Grundldggande
editeringsoperation” pa sidan 156.

] Nar 1-16 flikdisplay ar vald, tryck [F] knappen for att vélja den kanal
som skall editeras.

2 Flytta markoren till 6nskad data.

For att flytta markoren upp eller ner...................... Anvénd [A]/[B] knappen.

For att flytta markoren till datans forsta position.....Tryck [C] knappen.

For att markera Bar/Beat/Clock enheter................. Anvand [TA V]-[3A V]
knapparna.

3 Editera datan.

Editera datan rad for rad
Anvand [6 A ¥ ]1-[8 A1 knapparna for att klippa/kopiera/klistra/sétta in/
radera foreteelser.

Editera varje parameter i datan

1 Anvénd [DV/[E] knapparna for att vélja den parameter som skall editeras.

2 Anvind [4 A V1/[5 A V] knapparna for att editera parametervardet.
[DATA ENTRY] ratten kan ocksd anvédndas. For att verkligen ange ett
editerat vérde, flytta helt enkelt bort markéren fran parametern.

For att aterstélla till originalvardet, tryck [8 W1 (CANCEL) knappen innan
markdren flyttas.

4 Néar CHORD flikdisplay valts, tryck [F] (EXPAND) knappen for att
konvertera datan till Song data.

5 Tryck [1] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Song och
spara Dina Song data (sidan 67).

A\ FORSIKTIGT

Den inspelade Song datan
kommer att ga forlorad om
Du viljer en annan Song eller
slar av strommen for instru-
mentet utan att ha utfort
Save operationen (sidan 67).

Vilj flera rader med data
Medan [J] (MULTI SELECT) knap-
pen hélles nertryckt, tryck [Al/[B]
knapparna.

Visa specifika typer av fore-
teelser (FILTER)

Du kan vilja de foreteelser som
skall visas i [CHORD] och [1-16]
displayer. Detta &r praktiskt nar
Du t ex bara vill se foreteelser
kring toner (sidan 163).

A\ FORSIKTIGT

Den inspelade Song datan
kommer att ga forlorad om
Du viljer en annan Song eller
slar av strommen for instru-
mentet utan att ha utfort
Save operationen (sidan 67).
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Betraffande Clock

En enhet for notupplésning.
Quantize Size ar antalet klock-
pulser per fjdrdedelsnot.

I PSR-3000/1500 &r en klockpuls
1/1920 av en fjardedelsnot.

Om de foreteelser som visas i displayen

0 2] 3]

Exempel 002 : 4 : 1536
T _|1Klock-

Taktslag puls

Taktnummer (BAR)

© Indikerar platsen (positionen) for motsvarande foreteelse.
Samma som indikeringen nere till vanster i displayen.

@ Indikerar typ av foreteelse (se nedan).

© Indikerar foreteelsens virde.

Typer av foreteelser som visas i 1-16 flikdisplay

Note En individuell ton i en Song. Inkluderar tonnumret vilket
motsvarar den tangent som spelats plus ett anslagsvarde
baserat pd hur hart tangenten spelats och Gate Time vérdet
(tonens ldngd).

Ctrl (Control Change) | Stéller kontroller for ljudet som t ex volym, panorering, filter
och effektdjup (editerat via Mixing Console beskrivet pa
sidan 86), etc.

Prog MIDI Program Change nummer for val av ljud.

(Program Change)

P.Bnd (Pitch Bend) Data for kontinuerlig dndring av ljudets tonhojd.

A.T. (After Touch) Denna foreteelse genereras nar eftertryck lagges till tangenten

for en redan spelad ton.

Typer av foreteelser som visas i CHORD flikdisplay

Style Kompstil

Tempo Tempo

Chord Ackordsgrundton, ackordstyp, ackord med specifik baston

Sect Ackompanjemangets Style Section (Intro, Main, Fill in, Break,
Ending)

OonOff Till/fran lage for varje stimma (kanal) i kompstilen

CH.Vol Volymen for varje stimma (kanal) i kompstilen

S.Vol Totalvolymen for kompstilen
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Visa specifika typer av foreteelser (FILTER)

| editdisplay visas manga olika typer av foreteelser. Det gor att det ibland kan vara
svart att skilja ut de Du 6nskar editera. Da dr Filter en praktisk funktion. Tack vare
denna kan Du bestimma vilka typer av foreteelser som skall visas i editdisplayer.

] Tryck [H] (FILTER) knappen i editdisplay.
2 Vilj typ av foreteelse med hjalp av [2 A V]-[5 A V] knapparna.

3 Markera (bocka for) eller ta bort markering for vald post med hjalp av
[6 A V]/[7 A V] knapparna.

[HI(ALL ON) ...oouee Bockar for alla typer av foreteelser.
[11 (NOTE/CHORD)..... Vé|jer enbart NOTE/CHORD data.
[T ONVERT) .o Vaxlar bockmarkeringar i alla rutor. Med andra ord,

detta anger bockar i rutor som tidigare var omarke-
rade och vice versa.

4 Tryck [EXIT] knappen for att genomfora instéllningarna.

Genom att trycka [C]-[E] knapparna tas respektive Filter display enligt nedan fram.

MAIN L Tar fram Main Filter display.
CTRLCHG ................. Tar fram Control Change Filter display.
STYLE ..o Tar fram Accompaniment Style Filter display.

Editera systemforeteelser (SYS/EX.)

Forklaringarna har avser SYS.EX flikdisplay i steg 4 i “Grundlaggande editerings-
operation” pa sidan 156.

Fran denna display kan Du editera System Exclusive féreteelser, som t ex tempo
och taktart vilka inte avser ndgon specifik kanal. Operationerna har ar desamma
som i avnittet “Editera toner eller ackordsforeteelser” pa sidan 161.

System foreteelser

ScBar (Score Start Bar) Bestimmer numret for forsta takten i en Song.

Tempo Bestimmer tempots varde.

Time (Time Signature) Bestammer taktarten.

Key (Key Signature) Bestammer tonarten savél som dur/moll instéllning for noter

som visas i displayen.

XGPrm (XG Parameters) | Mojliggor olika detaljerade andringar i datan. For mer detaljer
kring XG parametrar, se “MIDI Data Format” det separata Data
List haftet.

SysEx (System Exclusive) | Visar System Exclusive data i Song:en. Du kan inte dndra det
verkliga innehallet for datan, men dock radera, klippa, kopiera
och klistra datan.

Meta (Meta Event) Visar SMF meta handelser i en Song. Du kan inte dndra det
verkliga innehallet for datan, men dock radera, klippa, kopiera
och klistra datan.

Tryck [I] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Song och spara Dina Song
data (sidan 67).

/N FORSIKTIGT

Den inspelade Song datan
kommer att ga forlorad om
Du viljer en annan Song eller
slar av strommen for instru-
mentet utan att ha utfort
Save operationen (sidan 67).
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Spela in Ditt framforande
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/\ FORSIKTIGT

Den inspelade Song datan
kommer att ga forlorad om
Du viljer en annan Song eller
slar av strommen for instru-
mentet utan att ha utfort
Save operationen (sidan 67).

Editera sangtext (LYRICS)

Forklaringarna har avser LYRIC flikdisplay i steg 4 i "Grundldggande editerings-

operation” pa sidan 156.
Fran denna display kan Du editera inprogrammerade Lyrics foreteelser,d v s sangtext.
Operationerna hdr dr desamma som i avnittet “Editera toner eller ackordsforeteelser”

pa sidan 161.

Lyrics foreteelser

Name Gor att Du kan ange ett namn for Song.

Lyrics Gor att Du kan lagga in sangtext.

Codes CR
Lagger in radbrytning i sangtexten.

LF

Ej tillganglig i PSR-3000/1500. | en del MIDI utrustning, som t ex
sequencers, kan denna foreteelse radera aktuell sdngtext som
visas och visa ndsta set av sangtext.

Satt in och editera sangtext

1 Anvéand [4 A V]1/[5 A V] (DATA ENTRY) knapparna for att ta fram
display for Lyric editering.
Operationerna dr desamma som i avsnittet ”Skriv in tecken” (sidan 71).

2 Tryck [1] (SAVE) knappen for att ta fram display for val av Song och
spara Dina Song data (sidan 67).
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Anslut PSR-3000/1500 direkt till Internet

Du kan kopa och ladda ner Song data och andra typer av data fran den speciella
hemsida Du far fram genom ett ansluta instrumentet direkt till Internet. Detta avsnitt
innehaller termer relaterade till datorer och datakommunikation. Om Du stoter pa
termer Du inte forstar, se ”Ordlista for Internet termer” (sidan 179).

Anslut instrumentet till Internet

Du kan ansluta instrumentet till en bredbandsanslutning (ADSL, optisk ledning,
kabelanslutning, etc) via router eller modem utrustat med router. For specifika
instruktioner kring anslutning (savdl som information kring kompatibla LAN
adaptrar, routers, etc), se Yamahas hemsida (http://www.yamahapkclub.com/).

Anvand en dator for att ansluta till Internet och koppla upp Dig innan Du
ansluter instrumentet, eftersom inga modem eller router instdllningar kan
goras fran sjalva instrumentet.

For att anvdnda Internet anslutning maste Du ha ett abonnemang med en Internet
server eller leverantor.

Anslutningsexempel 1:
Anslut med kabel (anvind ett modem utan router)

Modem* Router LAN kabel
—1 Ingen router méjlighet Kabeltyp
LAN kabel

USB-LAN adapter

* Har avser "modem” ett ADSL modem, optiskt natverk (ONU) eller kabelmodem.

Anslutningsexempel 2:
Anslut med kabel (anvidnd ett modem med router)

ADSL modem LAN kabel

Router méjlighet

LAN kabel

USB-LAN adapter

0

Anslutningsexempel 3: Tradlos anslutning

Aktiverings-

Modem punkt

* Har avser "modem” ett ADSL modem, optiskt natverk (ONU) eller kabelmodem.

Den speciella hemsidan kan
Oppnas ndr man direktansluter
till Internet.

Beroende pa Internet anslutning
kanske Du inte kan ansluta till

tva eller fler utrustningar (t ex en
dator och intrumentet), beroende
pa kontraktet med leverantéren.
Det kan betyda att Du inte kan

ansluta PSR-3000/1500. Vid tvek-
samheter, kontakta Din leverantor.

En del typer av modem kraver
ytterligare natverksforgrening
for samtidig anslutning till flera
apparater (som t ex datorer,
musikinstrument, etc).
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Ta fram den speciella hemsidan
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Aterga till Main display

Har &r en praktiskt vdg att aterga
till Main display fran vilken
annan display som helst:

Tryck helt enkelt [DIRECT
ACCESS] knappen och dérefter
[EXIT] knappen.

Ange tecken

For instruktioner kring att ange
tecken pa hemsidan, se sidan
167.

Ta fram den speciella hemsidan

Fran denna speciella hemsida kan Du provlyssna och kopa Song data, bland
mycket annat. For att ta fram sidan, tryck [E] (INTERNET) knappen i Main display
ndr instrumentet ar anslutet till Internet.

~a TAB b=

Y — N~
S — =
Y i I
Y — s
E —J>

TITTTE

For att stinga hemsidan och komma tillbaka till instrumentets vanliga display,
tryck [EXIT] knappen.

Operationer i den speciella hemsidan

“Scrolla” i displayen

Nar storleken pa sidan dr for stor for att hela sidan skall kunna visas pa en gdng
i instrumentets display, visas en rullningslist pa hoger sida i displayen.

Anvand [DATA ENTRY] ratten for att “scrolla” genom displayen for att se hela
sidans innehall.

— Rullningslist

DATA ENTRY
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Operationer i den speciella hemsidan

Folj lankar

Nér det finns en lank i sidan visas denna som en knapp med fargad text.
For att valja lanken, tryck [6 W 1/[7 A ¥ 1/[8 ¥ ] knapparna.
Tryck pa [8 A1 (ENTER) knappen for att verkligen ta fram ldankens destination.

Y — —
s i
] — |
Y — —J"
LY — —"

gEEE
igtpiptigt
12 3 a4 s
Du kan ocksa vilja och ta fram ldnkar med hjélp av [DATA ENTRY] ratten och trycka

[ENTER] knappen.

Ange tecken

Detta avsnitt forklarar hur man anger tecken inom hemsidan for att lagga in I6senord,
soka efter data, etc.

] Med markoren i ett falt for angivning av tecken (som en dialogruta
for lI6senord eller annat filt; se “Folj lankar” ovan), tryck [ENTER]
knappen for att ta fram display for att lagga in tecken.

-~ TAB B>

2

Iy — F

DATA ENTRY
B | — — ] G
—]

) — |
Y — !
) [— —»

|

[

[T

2 Valj onskad typ av tecken genom att trycka [A]/[B] knapparna.

[
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Operationer i den speciella hemsidan
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3 Anvind [6 V]/[7 A V]/[8 V] knapparna for att flytta den roda marke-
ringen till 6nskat tecken.
Du kan ocksd anvdanda [DATA ENTRY] ratten for att flytta den réda markeringen
till 6nskat tecken.

4 Tryck [8 A] (ENTER) knappen for att lagga in tecknen.

Du kan ocksa trycka panelens [ENTER] knapp for att [dgga in tecknen.

Radera tecken
e For att radera foregaende tecken, tryck [5 A1 (DELETE) knappen.
e For att radera ett specifikt tecken:
1 Flytta markoren till det tecken Du 6nskar radera.
1-1 Anvand ”<«»"” knapparna for att flytta markoren till
[6V]/[7 A V¥]1/[8 V] nedanfor textrutan.
1-2 Tryck [8 A] (ENTER) knappen for att flytta markoren.

2 Tryck [5 A](DELETE) knappen for att radera tecknet.

e For att radera alla tecknen pa en gang, tryck [4 A1 (CLEAR) knappen.

Lagg in ett tecken
1 Flytta markoren till 6nskad postion.
Anvand samma operation som i steg 1 vid “Radera tecken” ovan.

2 Anvind [6 V]/[7 A V]/[8 V] knapparna for att flytta den roda
markeringen till 6nskat tecken.

3 Tryck [8 A] (ENTER) knappen for att lagga in tecknen.

Ange ett mellanslag
1 Flytta markoren till 6nskad position.

Anvdnd samma operation som i steg 1 vid "Radera tecken” ovan.
2 Tryck [5V] (SPACE) knappen for att ange ett mellanslag.

Ange radbrytning (Return)
Vid textruta som mojliggor flera rader, tryck [4 W1 (RETURN) knappen
for att ange radbrytning.

5 Tryck [1 A V] (OK) knappen for att verkligen lagga in tecknen.
For att avbryta operationen, tryck [2 A ¥ ] (CANCEL) knappen.

Ga tillbaka till foregaende hemsida

For att aterga till en tidigare vald hemsida, tryck [T A W] (BACK) knappen. For att
ga tillbaka till den hemsida som var vald fore tryckning av [1 A ¥ | (BACK) knappen,
tryck [2 A W] (FORWARD) knappen.

ANHgERS
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Operationer i den speciella hemsidan

Uppdatera hemsida/avbryt laddning av hemsida

For att uppdatera en hemsida (for att vara sdker pa att det ar senaste version av
sidan, eller for att ater ladda den), tryck [3 A ¥ 1 (REFRESH) knappen.

For att avbryta laddning av en sida (om sidan tar allt for lang tid for att 6ppnas),
tryck [4 A VW] (STOP) knappen.

Kontrollera statusen for Internet anslutningen
De tre ikonerna nere till hoger i Internet displayen indikerar den aktuella
statusen fOr Internet anslutningen.

D )——=<© statuslist

0# |0 |0

© Offline indikator
Denna visas ndr instrumentet inte dr anslutet till Internet.
Nér denna syns kan Du inte se nagra hemsidor.

@ Indikator for kommunikationsstatus
Dessa indikerar att kommunikation med sidan pagar.

© SSL indikator
Denna visas ndr den 6ppnade hemsidan anvédnder SSL,
och det indikerar att datan ar krypterad fore sandning.

Kop och ladda ner data

Du kan kopa och ladda ner Song data (f6r uppspelning i detta instrument) och
andra typer av data fran denna speciella hemsida i PSR-3000/1500. For detaljer
kring inkdp och nerladdning av data, se instruktioner i sjdlva hemsidan.

Operation efter ink6p och nerladdning

Nér nerladdningen dr genomford visas ett meddelande som fragar om Du vill
Oppna display for val av fil eller e]. Vélj "YES” for att ta fram display for val av fil
fran vilken Du kan vélja den nerladdade datan. For att aterga till Internet display,
tryck “NO”. Nér display for val av fil ar 6ppen, tryck [8 A1 (UP) knappen for att
ta fram ndsta hogre niva fér mapp.

SSL:

SSL (Secure Sockets Layer) ar

en standardmetod inom industrin
for att skydda web-kommunika-
tioner med hjdlp av datakrypte-

ring och andra verktyg.

Vid nerladdning av data till
SmartMedia kort, anvand ett
SmartMedia med ID.

/\ FORSIKTIGT

Den inkopta datan kommer
att ga forlorad om Du slar av
strommen medan nerladdning
pagar.
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Operationer i den speciella hemsidan

Destination for nerladdning
Destinantionen for data som laddas ner kommer an pa lagringsmedia enligt
forklaringen nedan.

e Nér ett SmartMedia kort ar isatt i instrumentet i samband med inkdp:
Den nerladdade datan sparas i “"MyDowloads” mappen i Card flikdis-
playen i display for val av fil. For att stinga mappen och ta fram ndsta
hogre niva for mapp, tryck [8 A1 (UP) knappen i display for val av fil.

e Nar ett SmartMedia kort inte ar isatt i instrumentet i samband med inkop:
Den nerladdade datan sparas i “MyDowloads” mappen i User flikdis-
playen i display for val av fil. For att stinga mappen och ta fram nasta
hogre niva for mapp, tryck [8 A1 (UP) knappen i display for val av fil.

Spara bokmaiirken for Dina favoritsidor

Du kan ldgga in ett "bokmarke” for den hemsida Du tittar pa och stélla in en egen
ldnk sa att sidan direkt kan kallas fram i framtiden.

] Nar onskad aktuell sida visas, tryck [6 A] (BOOKMARK) knappen.
Bookmark display kommer fram och visar en lista 6ver aktuella
sparade bokmarken.

Titeln for den aktuellt valda hemsidan registrerad till valt bokmarke visas
under listan.

2 Ta fram display for att registrera bokmarket genom att trycka
[3 A V] (ADD) knappen.

TITTITE
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Operationer i den speciella hemsidan

3 Valj position for det nya bokmarket genom att trycka [1 A V]
(UP/DOWN) knappen.

(FEEET
3 4

4 For att spara bokmirket, tryck [7 A ¥ ] (EXECUTE) knappen,
eller tryck [8 A ¥] (CANCEL) knappen for att avbryta.

5 For att ga tillbaka till browsern, tryck [8 A ¥] (CLOSE) knappen.
Oppna en bokmarkt sida
] Tryck [6 A] (BOOKMARK) knappen for att ta fram Bookmark display.

2 Tryck [1 A V] (UP/DOWN) knappen for att vélja onskat bokmarke.

(JRELEEL
2 3

3 Tryck [2 A V] (JUMP) knappen for att 6ppna sidan vid det valda
bokmarket.
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Operationer i den speciella hemsidan
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Editera bokmaérken
Fran Bookmark display kan Du dndra namn och arrangera ordningsfoljden
for Dina bokmarken, savél som radera onddiga bokmarken fran listan.

HHEHHH@H
(0 | L] |

ceo000 ®
© uP/DOWN

Flyttar den valda positionen i Bookmark listan.

0 jump
Oppnar hemsidan fér det valda bokmirket.

© ADD
Anvands for att spara ett bokmarke (sidan 170).

O CHANGE
For att andra namn for det valda bokmarket. Tryck [4 A ¥ 1 (CHANGE) knappen
for att ta fram display for att ange tecken. For detaljer kring att ange tecken, se
sidan 167.

© DELETE
Raderar det valda bokmarket fran Bookmark listan.

O MOVE
Andrar ordningsfoljden for bokmirkena.

1 Valj det bokmarke Du vill flytta och tryck sedan [6 A ¥] (MOVE)
knappen.
Den nedre delen av displayen dndras sd att Du kan vélja ny position
for bokmarket.

2 Valj den 6nskade positionen genom att trycka [1 A ¥] (UP/DOWN)
knappen.

3 Flytta bokmarket till den valda positionen genom att trycka
[7 A V] (EXECUTE) knappen.

© CLOSE
Stanger Bookmark displayen och atergar till browser display.
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Operationer i den speciella hemsidan

Andra hemsida

Som standardutgangslage blir alltid denna speciella hemsida automatiskt vald.
Du kan emellertid specificera vilken 6nskad hemsida som helst f6r browsern.

] Oppna den sida Du énskar stélla in som Din nya hemsida.

2 Tryck [5 V] (SETTING) knappen for att ta fram Internet Setting
display.

3 Tryck TAB [«] knappen for att vilja BROWSER flik.

B
3

T
4 253 o 768

4 Tryck [1 V] (DOWN) knappen for att vilja instéallningen " Set this page
as Home".

5 Anvand [2 A V]/[3 A V] (EDIT) knapparna for att verkligen stélla den
valda sidan som Din nya hemsida.

6 For att ga tillbaka till browsern, tryck [7 A ¥] (EXECUTE) knappen.
For att avbryta, tryck [8 A ¥] (CANCEL) knappen.
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Operationer i den speciella hemsidan
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Om display for Internet instéllningar

Fran Internet Settings display kan Du gora olika installningar relaterade till Internet
uppkopplingen, inklusive Dina 6nskemal fér menyer och displayer. Internet Setting
display har fyra sub-displayer: Browser, LAN, Wireless LAN och Others.

Grundliaggande hantering

] Tryck [5 V] (SETTING) knappen for att ta fram Internet Setting
display.

2 Tryck TAB [«]/[»] knapparna for att valja 6nskad display.

3 Vilj 6nskad post genom att trycka [1 A ¥] (UP/DOWN) knappen.

JLEEH
3 4

4 For att ta fram relevant Edit display, tryck [2A V]/[3 A V] (EDIT)
knappen.
For en del poster kanske inte Edit display visas, men instéllning eller &ndring
kanske genomfors.
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Operationer i den speciella hemsidan

5 Tryck [2 A V] (UP/DOWN) knappen for att vélja instéllningen eller

andra vardet. Ange tecken o
Detta kan ocksé goras med hjilp av [DATA ENTRY] ratten. Nér display for angivning av
tecken visas kan Du skriva in

text. (Se "Ange tecken” pa sidan
167.)

e
5 6

6 For att genomfora instéllningen, tryck [3 A] (ENTER) knappen.
For att avbryta, tryck [3 ¥] (CANCEL) knappen.

7 For att verkligen ldgga in alla instéllningar dndrade i Internet Setting

display, tryck [7 A V] (EXECUTE) knappen.
For att avbryta, tryck [8 A ¥] (CANCEL) knappen.

Browser

200 © o

© Encode
Viljer den teckenkod som avser browsern.

© Home page/Set this page as Home/Restore default Home
For detaljer, se “Andra hemsida” pa sidan 173.

© Show images
Bilddata och fotos pa websidan visas i browern nédr denna ar stélld i “on”.
Bilddata visas inte ndr den star i "off”.

O Character entry keys
Med denna instdllning kan Du dndra teckenuppséttningen for det virtuella tangent-
bordet for att ange tecken. Stélld pa ”Alphabetical” far tangenterna alfabetisk ordning.
Stalld pa "ASCII” arrangeras tangenterna som ett konventionellt "QWERTY” tangent-
bord.

© Time zone
Detta bestammer tidsinstdlIningen for browsern.
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Operationer i den speciella hemsidan
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LAN
Gor har Dina noteringar for installningarna
om Du vill kunna ange dem igen.
o__
Use DHCP
e
DNS serverl
9—{ DNS server2
IP address
Subnet mask
Gateway
© Use DHCP

Bestimmer om DHCP anvéands eller ej.

© DNS server 1/DNS server 2
Detta bestammer adresserna for den primara och den sekundara DNS servern.
Denna instdllning maste goras nar "Use DHCP” ovan dr stdlld pa “ON (set DNS
manually)” eller "OFF”.

© IP address/Subnet mask/Gateway
Dessa instdllningar blir bara tillgdngliga nar DHCP inte anvénds. Instdllningarna
har ar: IP Address, Subnet Mask och Gateway Server Address. Dessa instdllningar
maste goras nar "Use DHCP” ovan ér stélld pa "OFF”.

Wireless LAN

Gor har Dina noteringar for instéllningarna
om Du vill kunna ange dem igen.
o__
o SSID
o Channel
O Encryption
WEP key type
WEP key length
WEP key
© ssiD
Bestammer SSID installningen.
© Channel
Bestimmer kanalen.
© Encryption

Bestimmer om datan dr krypterad eller ej.

O WEP key type/WEP key length/WEP key
Dessa instdllningar blir bara tillgangliga ndr Encryption ovan ar aktiverad.
Dessa stéller typ och langd for krypterad tangent.
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Operationer i den speciella hemsidan

Others

99¢¢ o

© Proxy server/Proxy port/Non-proxy server
Bestammer namn for proxy server, portnummer och vardnamn for non-proxy server.
Dessa instdllningar behdvs enbart ndr en proxy server anvands.

© Delete cookies
Raderar innehallet for alla sparade cookies.

© Delete all bookmarks
Raderar alla sparade bokmarken.

O Initialize setup
Aterstéller alla installningar i Internet Settings displayer till sina ursprungliga
standardlagen. Se ”Aterstilining av Internet instillningar” pa sidan 178.

© Connection information
Visar detaljerad information kring den aktuella anslutningen.
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Operationer i den speciella hemsidan
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Cookies innehaller personlig
information.

Aterstillning av Internet instillningar

Instdllningar for Internet funktionen blir inte aterstdllda nar man anvdnder den
vanliga aterstdllningsfunktionen fér PSR-3000/1500; Internet installningarna maste
aterstallas separat enligt forklaringen har. Aterstallning kommer att aterkalla standard-
vardena, inte bara for installningar for browsern utan ocksa instédllningar Du gjort

i Internet Settings displayer (med undantag for cookies och bokmaérken), inklusive
de som ér relaterade till Internet anslutningen.

] Tryck [5 V] (SETTING) knappen for att ta fram Internet Settings display.
2 Tryck TAB [»] knappen for att ta fram OTHERS fliken.

3 Tryck [1 A ¥] (UP/DOWN) knappen for att vilja “Initialize”.

[
3 4

4 Anvind [2 A V]/ [3 A V] (EDIT) knapparna for att aterstalla Internet
installningarna.

Radera cookies/bokmirken

Cookies och bokmarken finns fortfarande kvar efter att aterstallningsoperationen
ovan genomforts.

For att radera cookies eller bokmérken, anvdnd relevanta operationer i OTHERS
flikdisplayen (sidan 177).
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Ordlista for Internet termer

Ordlista for Internet termer

Broadband En Internet anslutningsteknik/service (som t ex ADSL och optisk fiber) som méjliggdr kommunikation med
hog hastighet.

Browser Den mjukvara som anviands for att soka bland, fa tillgang till och visa web-sidor. | detta instrument avses
displayen som visar web-sidors innehall.

Cookie Ett system som memorerar viss information som anvandaren 6verfér nar en hemsida besoks och Internet
anvdnds. Funktionen kan liknas vid en preferensfil i en konventionellt dataprogram genom att det “minns”
viss information som t ex Ditt anvandarnamn och I6senord sa att Du inte behéver ange denna information
varje gang Du besoker hemsidan.

DHCP Detta dr en standard eller ett protokoll genom vilket IP adresser och andra enkla nétverkskonfigurationer
och informationer kan bli dynamiska och automatiskt férdelas varje gang anslutning gors till Internet.

DNS Ett system som Oversdtter namn for datorer anslutna till ett ndtverk och dess motsvarande IP adresser.

Download Overfor data i ett nitverk fran ett storre “vird”-system till ett mindre “klient”-systems harddisk eller annan
lokal lagringsenhet — att liknas vid kopiering av filer fran Din harddisk till en diskett. For detta instrument
avses processen att dverféra Song och annan data frdn en hemsida till instrumentet.

Gateway Ett system som kopplar samman olika ndtverk eller system och gor datadverforingar och konverteringar
mojliga trots skillnader i kommunikationsstandard.

Home page Den forsta sida som visas nar en browser 6ppnas och anslutning till Internet sker. Termen avser ocksa
"forsta sidan” eller Gversta delen av en websida.

Internet Ett enormt ndtverk uppbyggt av flera nétverk gor att Internet kan 6verfora data med hog hastighet mellan
datorer, mobiltelefoner och andra apparater.

IP address En strang av siffror fordelad till varje dator ansluten till ett ndtverk och indikerar utrustningens lokalitet i
ndtverket.

LAN Forkortning for Local Area Network. Detta dr natverk for datadverféring med en grupp datorer i en enstaka
lokalitet (som ett kontor eller ett hem) via speciella kablar.

Link Ett markerat ord, knapp eller ikon inom en websida som nér den klickas pa 6ppnar upp en annan websida.

Modem En apparat som ansluts och mojliggor datadverforing via en vanlig telefonledning till dator. Det konverterar
de digitala signalerna fran datorn till analog audio for att sanda 6ver telefonledningen och vice versa.

NTP Forkortning for Network Time Protocol, en standard for instdllning av den interna klockpulsen i en dator
Over ett ndtverk. For detta instrument anvands datorns interna klocka for att specificera giltighetstid/datum
for cookies och SSL.

Provider Affarsverksamhet som tillhandahéller Internet anslutning och service. For att kunna ansluta till Internet
maste ett kontrakt uppréttas med en dylik leverantor.

Proxy En proxy server dr en server som alla datorer i ett lokalt natverk maste passera innan tillgang till information
via Internet ges. Det kontrollerar all eller viss kommunikation till den verkliga servern for att se om den
sjalv kan uppfylla 6nskemalet i kommunikationen. Om inte gar kommunikationen vidare till den verkliga
servern. Proxy servers anvands for att forbattra prestandan och hastigheten och for att filtrera information,
vanligtvis av sdkerhetsskal for att férhindra icke auktoriserad tillgang till ett internt natverk.

Router En apparat for att koppla samman flera datornétverk. En router &r t ex nodvandig for att koppla samman
flera datorer i ett hem eller ett kontor och gora det mojligt att fa tillgang till Internet och ta del av data.

En router dr vanligtvis ansluten mellan ett modem och en dator, men en del modem har inbyggd router.

Server Ett hardvarusystem eller dator som anvands som central i ett nitverk for att ge tillgang till filer och service.

Site Forkortning for “website” och avser en grupp websidor som 6ppnas tillsammans. T ex den samling websidor
vars adress borjar med "http://www.yamaha.com/” hinféres till Yamaha sida.

SSID Detta &r ett identifikationsnamn for att specificera ett specifikt natverk via trddlés LAN anslutning. Kommu-
nikation dr mojlig enbart mellan terminaler med matchande SSID namn.

SSL Forkortning for Secure Sockets Layer, en standard for 6verforing av konfidentiell data som t ex kreditkorts-

nummer over Internet.

Subnet mask

En instdllning som anvands for att dela upp ett storrre nétverk i flera mindre natverk.

URL Forkortning for Uniform Resource Locator, en strdng av tecken som anvéands for att identifiera en lank till
speciella websidor och siter pa Internet. En komplett URL borjar vanligtvis med tecknen ”http://”.

Web page Avser varje individuell sida som bygger upp en hemsida.

Wireless LAN En LAN anslutning som mojliggor datadverforing via en tradlos, kabelfri anslutning.
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Anvand en mikrofon (PSR-3000)

Héanvisning till Snabbguide sidor

Sjung tillsammans med Song uppspelning (Karaoke)

eller Ditt eget framforande .............cccoocueviniiniinciinniincnennininenne sidan 54
AT S UL DT KO T e sidan 54
Sjung med visad SANGLEXL .......cccocevvevieiiininerieieieeceseeeeeeeeneas sidan 55
Praktiska funktioner for karaoke .............ccccoovvuiviiiiiiinninnnnnnne sidan 55
JUStEra teMPO ....couviiiiiiiiiii i sidan 34
TranSPONEring ......c.cooiiiiiiiiiiiiiiiiit e sidan 55
Lagg effekter till Din rost ..........ccooieviiiiiiiiiiiiiicccc sidan 56
IR fetets I il ) D[S [ESS——————————— T —— sidan 56
Ova att sjunga ratt ton (Vocal CUETIME) ......c..ccceerieniinienncenn sidan 140
Praktiska funktioner nar Du sjunger med Ditt eget
framforande.........cocciiiimiin, sidan 58
Andra tonart (TraNSPOSE)........ecueeuerrerierieniieieeeenieeresieenaeeaeens sidan 58
Visa noterna i instrumentet och sangtexten pa TV ........cc.ccc..... sidan 58
Gora annonseringar mellan Song:er ........c..ccccooveviniiiniiencnnen. sidan 59
Kontrollera kompets timing ndr Du sjunger (Karao-Key)......... sidan 140

Editera Vocal Harmony parametrar

| detta avsnitt beskrivs kortfattat hur Du kan skapa Dina egna kortyper for Vocal
Harmony (sidan 56), och forklaras de detaljerade parametrar som kan editeras.
Upp till tio typer av Vocal Harmony kan skapas och sparas.

] Tryck [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] knappen.

Y — —
MIC SETTING/ B —e
VOCAL HARMONY

N :

D @ 1

] — —J

TITTTT

2 Tryck [H] (VOCAL HARMONY TYPE) knappen for att ta fram display
for val av VOCAL HARMONY TYPE.
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Editera Vocal Harmony parametrar

3 Tryck en av [A]-[J]] knapparna for att valja en Vocal Harmony typ
som skall editeras.

0
J
4

2L

4 Tryck [8 ¥] (EDIT) knappen for att ta fram VOCAL HARMONY EDIT
display.

5 Om Du vill vélja annan Vocal Harmony typ, anvand [1A V]/[2A V]
knapparna.
Du kan ocksa vilja annan typ av Vocal Harmony genom att trycka [8 A V]
(RETURN) knappen for att ga tillbaka till display for val av Vocal Harmony.

Y — —-
s [ e
c[ —Jj~
Y — =) 8
Y — o—

6 Anvind [3 A V]-[5 A V] knapparna for att vilja den parameter
(sidan 182) Du onskar editera.
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Editera Vocal Harmony parametrar

7 Stall vardet for den parameter Du valde ovan.

AN\ FORSIKTIGT 8 Tryck [I] (SAVE) knappen for att spara Din editerade Vocal Harmony typ
Instéllningar gjorda héar gar (sidan 67).

forlorade om Du byter till
annan Vocal Harmony eller
slar av strommen utan att
utfora Save operationen.

Editerbara parametrar i VOCAL HARMON EDIT display

VOCODER TYPE Bestdmmer hur harmonitonerna skall laggas till mikrofonljudet
nar HARMONY MODE (sid 186) star pa "VOCODER”.

CHORDAL TYPE Bestdmmer hur harmonitonerna skall laggas till mikrofonljudet
nar HARMONY MODE (sid 186) star pd "CHORDAL".

HARMONY GENDER TYPE | Bestimmer huruvida kénet for harmoniljudet dndras eller ej.

Off
Konet for harmoniljudet dndras inte.

Auto
Konet for harmoniljudet andras automatiskt.

LEAD GENDER TYPE Bestammer om och hur konet pa solorosten (d v s det direkta
mikrofonljudet) skall dndras. Lagg marke till att antalet harmoni-
toner varierar beroende pa vald typ. Stéllt i Off produceras tre
harmonitoner. Ovriga instillningar producerar tv toner.
Off
Ingen dndring av konet.
Unison
Ingen dndring av konet. Du kan justera LEAD GENDER DEPTH
nedan.
Male
Motsvarande dndring av konet laggs till solorosten.
Female
Motsvarande dndring av konet laggs till solordsten.

LEAD GENDER DEPTH Justerar graden av kénsdndring for solorosten. Detta blir
tillgdngligt nar LEAD GENDER TYPE ovan stir pa annat dn Off.
Ju hogre varde, desto mer “feminin” blir rosten. Ju ldgre varde,
desto mer “maskulin” blir résten.

LEAD PITCH CORRECTION | Nar "Correct” valts kommer tonhojden for solordsten att skiftas
i exakta halvtonssteg. Denna parameter dr endast verksam nér
LEAD GENDER TYPE ovan star pd annat an Off.

UPPER GENDER Andring av kén kommer att ske ndr harmonitonen ndr eller éver-

THRESHOLD skrider det specificerade antalet halvtoner 6ver solorostens ton-
hojd.

LOWER GENDER Andring av kdn kommer att ske nir harmonitonen nér eller dver-

THRESHOLD skrider det specificerade antalet halvtoner under soloréstens ton-
hojd.

UPPER GENDER DEPTH Justerar graden av konseffektens paverkan for harmonitoner
hogre an UPPER GENDER THRESHOLD.

Ju hogre vérde, desto mer “feminin” blir rosten.

Ju lagre vérde, desto mer “maskulin” blir rosten.

LOWER GENDER DEPTH Justerar graden av konseffektens paverkan for harmonitoner
lagre &n LOWER GENDER THRESHOLD.

Ju hogre varde, desto mer “feminin” blir rosten.

Ju lagre vérde, desto mer “maskulin” blir rosten.

VIBRATO DEPTH Stéller djupet for vibrato lagt pa harmoniljudet. Paverkar ocksa
solorosten om LEAD GENDER TYPE ovan star pa annat an Off.

VIBRATO RATE Stéller hastigheten for vibratoeffekten. Paverkar ocksa solorosten
om LEAD GENDER TYPE ovan star pa annat an Off.
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Justera mikrofon och Harmony ljud

VIBRATO DELAY Specificerar hur ldng fordrojningen skall vara innan vibrato-
effekten intrader efter att en ton ljuder. Hogre varde resulterar i
ldngre fordrojning.

HARMONY1/2/3 VOLUME | Stdller volymen for forsta (ldgsta), andra och tredje (hogsta)
harmonitonen.

HARMONY1/2/3 PAN Specificerar stereo (pan) positionen for forsta (lagsta), andra och
tredje (hogsta) harmonitonen.
Random
Stereopositionen kommer att slumpvis dndras sa snart man
spelar pa klaviaturen. Detta blir verksamt ndr Harmony Mode
(sidan 186) dr stallt pa "VOCODER” eller "CHORDAL".
L63>R — c — L>R63
Instdllningen L63>R panorerar ljudet helt at vdnster, medan
c dr i mitten och L>R63 &r helt at hoger.

HARMONY1/2/3 DETUNE | Snedstammer forsta (ldgsta), andra och tredje (hogsta) harmoni-
tonen med specificerat antal cent.

PITCH TO NOTE I "ON” kommer solorosten att “spela” ljudet fran PSR-3000/
1500:s tongenerator.

(PSR-3000/1500 tolkar tonh&jden for Din rost och konverterar
detta till tondata. Tank emellertid pa att dynamiska dndringar
med Din rost inte paverkar volymen for tongeneratorn.)

PITCH TO NOTE PART Bestimmer vilken av stimmorna i PSR-3000/1500 som skall
kontrolleras av solordsten ndr Pitch to Note parametern dr "ON”.

Justera mikrofon och Harmony ljud

] Tryck [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] knappen.

Y S— —_r

VOGARRRMORY _
B (—(
mp - -~

L 7
T

2 Tryck [1] (MIC SETTING) for att ta fram MICROPHONE SETTING display.
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Justera mikrofon och Harmony ljud
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/\ FORSIKTIGT

Instéllningar i OVERALL SET-
TING flikdisplay blir automa-
tiskt sparade till instrumentet
nar Du lamnar denna display.
Om Du emellertid slar fran
strommen utan att forst
lamna denna display, gar
instéllningarna forlorade.

3 Tryck TAB [«] knappen for att vilja OVERALL SETTING flikdisplay.

w

|

[

|

RLERERY ),

- J

5

4 Anvand [A]-[]] knapparna for att vilje den post (parameter) (se nedan)
som skall justeras.

O

Anvind [1 A V]-[8 A V] knapparna for att stalla vardet.

O~

Tryck [EXIT] knappen for att lamna MICROPHONE SETTING display.

Justerbara poster (parametrar) i OVERALL SETTING flikdisplay

H 3BAND EQ
EQ (Equalizer) dr en processor som delar upp frekvensomfanget i flera band vars
respektive nivaer kan forstarkas eller skdras enligt dnskan for att anpassa ljudet.
PSR-3000/1500 dr utrustad med en hogkvalitativ tre-bands (LOW, MID och HIGH)
digital equalizer for mikrofonljudet.
e Hz

Justerar medelfrekvensen for motsvarande band.
* dB

Forstarker eller skar motsvarande band med upp till 12 dB.

B NOISE GATE
Denna effekt dimpar ingangssignalen ndr ingangen fran mikrofonen faller under
en specificerad niva. Detta skar effektivt bort frimmande brus men later den 6nskade
signalen (rost, etc) passera.
e SW (Switch)

Denna kopplar Noise Gate till eller fran.

e TH. (Threshold)
Denna justerar ingangsnivan vid vilken signalen slapps fram.
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Justera mikrofon och Harmony ljud

B COMPRESSOR
Denna effekt haller nere utgdngen ndr ingdngssignalen fran mikrofonen 6verskrider
en specificerad niva. Detta dr anvandbart vid inspelning av en signal som varierar
kraftigt dynamiskt. Det “komprimerar” signalen effektivt och gor svaga partier starkare
och starka partier svagare.
e SW (Switch)

Denna kopplar Compressor till eller fran.
e TH. (Threshold)

Denna justerar ingangsnivan vid vilken signalen borjar komprimeras.

* RATIO
Denna justerar proportionen fér kompressionen.

e OUT
Justerar den slutliga utgangsnivan.

B VOCAL HARMONY CONTROL
Foljande parametrar bestammer hur Harmony effekten kontrolleras.

e VOCODER CONTROL
Vocal Harmony effekten i Vocoder Mode (sidan 186) kontrolleras av tondata
— toner Du spelar pa klaviaturen och/eller toner fran Song data. Med denna
parameter kan Du bestimma vilka toner som skall anvandas for att kontrollera
Harmony effekten.

SONG CHANNEL MUTE/PLAY
Stalld pd "MUTE” kommer det spar som valts nedan att tystas
(kopplas bort) vid klaviaturspel eller Song uppspelning.
OFF/Channels 1-16
Stallt pa “OFF” &r Song datakontroll f6r Harmony bortkopplad.
Stallt pa nagot av vardena 1-16 kommer tondatan (spelad fran
en Song i PSR-3000/1500 eller extern MIDI sequencer) som
finns pd motsvarande kanal att anvéandas for att kontrollera
Harmony. Denna instdllning ar lankad till HARMON CH
instdllningen i SONG SETTING display (sidan 139).

KEYBOARD OFF
Klaviaturkontroll f6r Harmony ar bortkopplad.

UPPER
Harmony kontrolleras av toner spelade till hger om split-
punkten.

LOWER
Harmony kontrolleras av toner spelade till vanster om split-
punkten.

e BAL.
Denna gor att Du kan stdlla balansen mellan Lead Voice (Din egen rost) och
Vocal Harmony effekten. Okning av detta virde dkar volymen fér Vocal Harmony
effekten och Lead Voice.
Nar detta stdlls pa L<H63 (L: Lead Vocal, H: Vocal Harmony) aterges enbart
Vocal Harmony; nar det stdlls pa L63>H aterges enbart Lead Vocal.
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Justera mikrofon och Harmony ljud

e MODE
AllaVocal Harmony typer faller inom en av tre grundkategorier vilka producerar
harmonier pd olika satt. Harmonieffekten kommer an pa aktuell Vocal Harmony
Mode och Track, och denna parameter bestimmer hur harmonin kommer att
laggas till Din rost. De tre ldgena beskrivs nedan.

AUTO Nar [ACMP ON/OFF] eller [LEFT] &r inkopplat och om ackords-
data finns i Song, blir ldget automatiskt stéllt pa CHORDAL.
| alla andra fall blir laget stallt pa VOCODER.

VOCODER Harmonitonerna bestdms av toner Du spelar pa klaviaturen
och/eller Song data. Du kan specificera huruvida Vocoder effekten
skall kontrolleras av Ditt klaviaturframférande eller Song datan
(sidan 185).

CHORDAL Harmony tonerna bestams av foljande tre typer av ackord:
ackord spelade inom ackordssektionen pa klaviaturen (med
[ACMP] inkopplat), ackord spelade inom LEFT sektionen pd
klaviaturen (med [ACMP] frankopplat och [LEFT] inkopplat)
och ackord som ingar i Song datan som kontrollerar harmonin.
(Fungerar inte om Song datan inte innehaller ackordsdata.)

e CHORD
Foljande parametrar specificerar vilken Song data som kommer att anvdndas
for ackordstolkning.

OFF Ackord tolkas inte.

XF Ackord tolkas enligt XF formatet.

1-16 Ackord tolkas fran tondata i den specificerade Song kanalen.
H MIC
Foljande parametrar bestimmer hur mikrofonljudet kontrolleras.
e MUTE

Stallt i OFF blir mikrofonljudet frankopplat.

e VOLUME

Justerar volymen for mikrofonljudet.
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Talk instéllning

Talk instédllning

Tack vare denna funktion kan Du ha speciella instdllningar nar Du vill géra
paannonseringar, separata fran instdllningar Du har ndr Du sjunger.

] Tryck [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] knappen for att ta fram
MIC SETTING/VOCAL HARMONY display.

7y — —jr
MIC SETTING/ B G

VOCAL HARMONY

m) = (Y
D l
S (—

1 2

TITITE

2 Tryck [I] (MIC SETTING) knappen for att ta fram MICROPHONE
SETTING display.

3 Tryck TAB [»] knappen for att vilja TALK SETTING flikdisplay.

3

4
N —
—e
—w

=
—

STITTITED

\

Anvand [A]/[B] knapparna for att vilja den post (parameter)
(sidan 188) som skall stallas.

Anvind [1 A V]-[7 A V] knapparna for att stalla vardet.

o On

Tryck [EXIT] knappen for att laimna MICROPHONE SETTING display.

/\ FORSIKTIGT

Instéllningar i TALK SETTING
flikdisplay blir automatiskt
sparade till instrumentet néar
Du lamnar denna display.
Om Du emellertid slar fran
strommen utan att forst
lamna denna display, gar
installningarna forlorade.
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Talk instéllning
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Justerbara poster (parametrar) i TALK SETTING flikdisplay

VOLUME

Bestammer volymen for mikrofonljudet.

PAN

Stéller mikrofonljudets position i stereoljudbilden.

REVERB DEPTH

Stéller djupet for reverbeffekt for mikrofonljudet.

CHORUS DEPTH

Stéller djupet fér choruseffekt for mikrofonljudet

TOTAL VOLUME
ATTENUATOR

Bestdmmer hur mycket det totala ljudet (med undantag f6r mik-
rofonen) skall dimpas ndr TALK ar aktiverad — gor att Du kan fa
perfekt balans mellan Din rost och det totala instrumentljudet.

DSP MIC ON/OFF

Detta kopplar DSP effekten som valts f6r mikrofonljudet till (ON)
eller fran (OFF).

DSP MIC TYPE

Detta valjer den DSP effekt som laggs till mikrofonljudet.

DSP MIC DEPTH

Detta stdller djupet for den DSP effekt som ldggs till mikrofon-
ljudet.
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Anvand Ditt instrument

med andra apparater

00

[Fe

,

LD
CONTRAST

TODEVICE  TOHOST
usB ——

)

M
1 2 VIDEO OUT MIC LINE
~— FOOT PEDAL —

INPUT
VOLUME

mic./

LINEIN

R LL+R DC IN 16V
—outPuT— + -

J

R L
AUX OUT—
(LEVEL FIXED)

0 0 6]

Sid 195 Sid 194 Sid 194

5]

Sid 191

(3]

Sid 190

N\ FORSIKTIGT

Innan Du ansluter instrumentet till andra elektriska appa-
rater, sla av strommen f6r samtliga komponenter. Innan
strommen slas pa eller av for alla komponenter, stall alla
volymnivaer pa minimum (0). | annat fall kan elstotar eller
annan skada pa komponenterna uppsta.

Anslut audio & video apparater

Anvénd ljudkablar och kontakter utan motstand.

oAnvéind yttre ljudutrustning for upp-
spelning och inspelning ([OUTPUT]
uttag [AUX OUT (LEVEL FIXED)] uttag,
[OPTICAL OUT] uttag)

Du kan ansluta dessa uttag till en stereoanldggning for
att forstarka instrumentets ljud, eller till en kassettband-
spelare eller annan ljudutrustning for att spela in Ditt
framférande. Mikrofon eller gitarr ljud anslutet till
instrumentets [MIC.LINE IN] uttag aterges samtidigt.

Se illustrationerna nedan hur kablarna skall anslutas.
Dessa uttag finns pa instrumentets bakre panel.

/N FORSIKTIGT

Nar instrumentets uttag anslutits till ett yttre ljudsystem,
sla forst pa strommen for instrumentet och sedan for det
yttre ljudsystemet. Gor det i omvand ordning nér strom-
men slas av.

Koppla aldrig utsignalen fran [OUTPUT][AUX OUT (LEVEL
FIXED)] uttagen till [AUX IN] uttagen, varken direkt eller
via extern ljudutrustning. Sadan anslutning kan resultera i
en aterkoppling som gor all normal funktion oméjlig och
kan t o m skada instrumentet och utrustningen.

o

Sid 190

2]

Sid 190

[OUTPUT] uttag
(Standard teleplugg uttag for [L/L+R] och [R])

Med denna anslutning kan Du anvdnda [MASTER
VOLUME] kontrollen for att justera volymen for ljudet
som gar ut till den yttre anldaggningen.

Anslut instrumentets OUTPUT [L/L+R] [R] uttag till
ingdngar pa ett par aktiva hogtalare med lampliga
kablar. Anvand enbart [L/L+R] uttaget vid anslutning
till monofoniska apparat.

Ljudkabel
Teleplugg Teleplugg
(standard) (standard)

V¥

R LL+R
OUTPUT——

¥ ¥ ingang

Aktiva hogtalare

R
(LEVEL FIXED)

Instrument

[AUX OUT (LEVEL FIXED)] uttag
(RCA kontakt for [L] och [R])

Med denna anslutning (med RCA kontakt; LEVEL FIXED)
gar ljudet ut till den yttre anldggningen vid en fixerad
nivd, oberoende av [MASTER VOLUME] kontrollens
instdllning. Anvand denna anslutning nér Du vill kon-
trollera volymen pa den yttre ljudutrustningen eller
spela in instrumentets ljud till ett yttre ljudsystem.
Anslut instrumentets AUX OUT [LI/[R] uttag till AUX IN
uttagen pa en yttre ljudutrustning med lampliga kablar.

!

Audiokabel

RCA
RCA kontakt kontakt
¥ ¥ auxin
9] @)
8 O
ot —ourts - :
Instrument Stereoanlaggning
]
Q-Q<):
53
o
s 9
52
Bz
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Anslut audio & video apparater
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e/f\terge yttre ljudutrustning genom
de inbyggda hogtalarna

Stereoutgangar fran ett annat instrument kan anslutas
till dessa uttag och ljudet for det yttre instrumentet kan
da aterges via de inbyggda hogtalarna. Anslut utgangarna
(LINE OUT, etc) fran en yttre synthesizer eller tongene-
rator till instrumentets AUX IN [L/L+R]/[R] med hjilp av
lampliga kablar.

Ljudkabel

RCA
kontakt

Teleplugg
(standard)
L 4 LINE OUT

Synthesizer

Tongenerator

R LIL+R
— AUXIN ——

Instrument

/N FORSIKTIGT

Nar ljudet fran ett yttre ljudsystem anslutits till instru-
mentets, sla forst pa strommen for det yttre ljudsystemet
och sedan for instrumentet. Gor det i omvand ordning
nar strommen slas av.

e Anvand enbart [L/L+R] uttaget vid anslutning till monofonisk
apparat.

e Instéllningen for instrumentets [MASTER VOLUME] kontroll
paverkar ingangssignalen for [AUX IN] uttagen.

eVisa innehallet i instrumentets display
pPa en separat TV apparat (PSR-3000)

Anslut instrumentet till en separat TV apparat och Du
kan visa det aktuella innehallet i displayen eller sang-
text (for allsang och liknande) pa TV-skarmen.
For instruktioner kring anslutning, se sidan 55.

o Stall NTSC eller PAL sa att det motsvarar den standard som
anvdnds av Din videoutrustning.

e Nar LYRICS &r valt som innehall fér Video Out signalen
kommer enbart sangtext fér Song att sandas ut via VIDEO
OUT oavsett vilken display som tas fram pa instrumentet.

Video out instillningar

] Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [G] VIDEO OUT

2 Vilj videoutrustningens standard "NTSC”
eller "PAL” med hjélp av [1 A V] knappen.
Vilj innehallet for Video Out signalen —
displayens aktuella innehall (LCD) eller sang-
text (LYRICS) —med hjélpav[3A V]/[4A V]
knapparna.

TIEEE

O Anslut en mikrofon eller
gitarr ([MIC./LINE IN]
uttag) (PSR-3000)

Genom att ansluta en mikrofon till [MIC./LINE IN]
uttaget (standard 1/4" teleplugg) placerat pa den bakre
panelen, kan Du roa Dig med att sjunga tillsammans
med Song uppspelning (KARAOKE) eller med Ditt eget
framférande. Instrumentet aterger Din rost eller gitarr-
ljudet genom de inbyggda hégtalarna. For instruktioner
kring anslutningen, se sidan 54. Lagg marke till att vid
anslutning av apparater med hog utgangssignal, se till att
stalla [MIC.LINE] omkopplaren pa “LINE”.
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Anvind fotkontakt eller volympedal ([FOOT PEDAL] uttag)

O Anvind fotkontakt eller
volympedal ([FOOT PEDAL]
uttag)

Tva FOOT PEDAL uttag kan anvéndas for foljande funk-
tioner som ar dess standardinstallningar (fabriksinstallt).

* FOOT PEDAL 1 uttag

Anslut en Yamaha fotkontakt FC4 eller FC5 (extra till-
behor) till detta uttag och anvand den for att styra sustain
effekt till och fran. Fotkontakten fungerar som dampar-
pedalen pa ett piano — trampa ner for sustain effekt,
sldpp upp for normalt ljud.

e FOOT PEDAL 2 uttag

Anslut en Yamaha fotkontroll FC7 (extra tillbehor) till
detta uttag och anvand den for att styra volymen medan
Du spelar pa PSR-3000/1500.

1 2
~— FOOT PEDAL —

Fotpedaler

1

Fotkontakt FC4
(extra tillbehor)

Fotkontakt FC5
(extra tillbehdr)

(extra tillbehdr)

A\ FORSIKTIGT
Se till att koppla in eller ur pedalen endast néar strommen
ar franslagen.

Fordela specifika funktioner till varje
fotpedal

Funktionerna som fordelats till fotkontakt eller fotkontroll
som standardinstallningar kan dndras.

Du kan t ex anvdnda fotkontakten for att starta/stoppa
Style uppspelning eller anvinda fotkontrollen for Pitch
Bend funktion.

] Ta fram display for operationen.
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [«]
FOOT PEDAL

2 Anvidnd [A]/[B] knapparna for att vilja en av
de tva fotpedalerna till vilken funktionen skall
fordelas.

3 Anvind [1 A V] knappen for att valja funktion
som skall férdelas till den pedal som specificera-
des i steg 2.
Lista 6ver detaljer kring pedalfunktioner féljer nedan.

4 Anvind [2 A V]-[8 A V] knapparna for att stélla
detaljer kring valda funktioner.
Tillgdngliga parametrar varierar beroende pa den
funktion som valdes i steg 3. Detaljer kring paramet-
rarna foljer nedan.

5 Kontrollera att den valda funktionen ar tillganglig
genom att verkligen trampa pa pedalen.

Stall polariteten for pedalen

Pedalens till/fran lage kan variera beroende pa vilken
speciell pedal Du anslutit till instrumentet. En pedal kanske
kopplar till en funktion nar den trampas ner, medan en
pedal av annat fabrikat istéllet kopplar ifran en funktion.
Om sa blir nddvandigt, anvand denna funktion for att
kasta om funktionen. Tryck [I] (PEDAL POLARITY) knappen
och véxla polariteten.

Detaljer kring pedalfunktionerna ges i den foljande
listan. For funktioner indikerade med ”*”, anvand enbart
fotkontroll; korrekt operation kan inte klaras med en fot-
kontakt.
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med andra apparater

Fordelningsbara pedalfunktioner

VOLUME*

Gor att Du kan anvanda en pedal for att styra volymen.

SUSTAIN

Nar pedalen trampas far spelade toner lang efterklang. Slapper man pedalen upphor
(dampas) all efterklang hos tonerna.

SOSTENUTO

Om Du spelar en ton eller ett ackord och trampar ner pedalen medan tangenterna d@nnu
ar nere, kommer dessa toner att fa sustain effekt (som om en damparpedal trampas).
Alla andra toner som darefter spelas far emellertid ingen sustain effekt. Detta méjliggor
att spela t ex ackord som klingar ut, medan andra toner spelas ”staccato”.

SOFT

Trampar man pedalen blir volymen nagot dampad och klangfargen nagot morkare.
SOFT fungerar bara pa vissa ljud, t ex PIANO.

GLIDE

Ndr pedalen trampas ner dndras tonhdjen och glider sedan mjukt tillbaka till normal
tonh6jd ndr pedalen slapps upp.

PORTAMENTO

Portamento effekten (en mjuk glidning mellan toner) kan aterges medan pedalen halles
nertrampad. Portamento aterges ndr tonerna spelas legato (d v s en ton spelas medan
foregaende fortfarande haélles nere). Tiden for portamentot kan stéllas via Mixing Console
displayen (sid 88).

PITCH BEND*

Bojer toner upp och ner ndr pedalen trampas. Samma som PITCH BEND hjulet.

MODULATION*

Lagger vibratoeffekt till toner som spelas pa klaviaturen. Djupet for effekten 6kar nér
pedalen trampas ner. Samma som MODULATION hjulet.

DSP VARIATION

Kopplar Voice Effect DSP VARIATION till och fran.

HARMONY/ECHO

Kopplar Voice Effect HARMONY/ECHO till och fran.

VOCAL HARMONY (PSR-3000)

Kopplar Vocal Harmony funktionen till och frén.

TALK (PSR-3000)

Kopplar MIC SETTING Talk funktionen till och fran.

SCORE PAGE+

Nér Song ar stoppad kan Du védnda blad till ndsta sida (en sida i taget.

SCORE PAGE-

Nér Song ar stoppad kan Du védnda blad till foregdende sida (en sida i taget.

SONG PLAY/PAUSE

Samma som SONG [PLAY/PAUSE] knappen.

STYLE START/STOP

Samma som STYLE CONTROL [START/STOP] knappen.

TAP TEMPO

Samma som [TAP] knappen.

SYNCHRO START

Samma som [SYNC.START] knappen.

SYNCHRO STOP

Samma som [SYNC.STOP] knappen.

INTRO1-3 Samma som [INTRO I-Ill] knapparna.

MAIN A-D Samma som [MAIN VARIATION A-D] knapparna.

FILL DOWN Ett fill-in spelar direkt foljt av den Main sektion vars knapp ligger omedelbart till vanster.
FILL SELF Fill-in monstret spelar.

FILL BREAK Break monstret spelar.

FILL UP Ett fill-in spelar direkt foljt av den Main sektion vars knapp ligger omedelbart till hoger.
ENDING1-3 Samma som [ENDING/rit. I-11l] knapparna.

FADE IN/OUT Samma som [FADE IN/OUT] knappen.

FINGERED/FING ON BASS

Pedalen alternerar mellan Fingered och On Bass lagena (sid 102).

BASS HOLD

Medan pedalen hélles nertrampad kommer bastonen i det automatiska ackompanjemanget
att hallas kvar dven om ackordet dndras. Detta fungerar inte i Al FULL KEYBOARD lage.

PERCUSSION

Fotkontakten spelar ett rytminstrument som valts med [4 A ¥ ]-[8 A ¥ ] knapparna.
Du kan dven anvanda klaviaturen for att valja 6nskat rytminstrument.

RIGHT1 ON/OFF

Samma som PART ON/OFF [RIGHT 1] knappen.

RIGHT2 ON/OFF

Samma som PART ON/OFF [RIGHT 2] knappen.
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Anvind fotkontakt eller volympedal ([FOOT PEDAL] uttag)

LEFT ON/OFF Samma som PART ON/OFF[LEFT] knappen.
OTS+ Kallar fram ndsta One Touch Setting.
OTS- Kallar fram féregaende One Touch Setting.

Sostenuto och Portamento funktionerna kommer inte
att paverka Organ Flutes Voices, dven om dessa fordelats

till fotpedalerna.

Justerbara parametrar for varje funktion

Parametrarna nedan motsvaras av knapparna [2 A ¥ ]-[8 A V] och dess tillganglighet kommer an pa valet under
FUNCTION. Om t ex SUSTAIN &r valt kommer parametrarna "RIGHT1”, "RIGHT2"” och "LEFT” att automatiskt visas

i displayen.

SONG, STYLE, MIC*, M.PAD, LEFT,
RIGHT1, RIGHT2

Dessa bestimmer vilken eller vilka stimmor som skall paverkas av pedalen.
*Tillganglig enbart pa PSR-3000.

UP/DOWN Nér GLIDE eller PITCH BEND valts bestimmer detta huruvida tonhdjdsandringen skall
ga upp (hojas) eller ner (sdnkas).
RANGE Nar GLIDE eller PITCH BEND valts bestimmer detta omfanget for tonhdjdsandringen
i halvtonssteg. Lankad till Mixing Console Pitch Bend Range (sid 88) instéllningen.
ON SPEED Nar GLIDE valts bestammer detta hastigheten for tonhojdsandringen nér pedalen trampas.
OFF SPEED Nar GLIDE valts bestaimmer detta hastigheten for tonhdjdsandringen nér pedalen trampas.
KIT Nar PERCUSSION fordelats for pedalen visas alla tillgangliga trumset har och Du kan
valja det speciella trumset Du vill anvdnda for pedalen.
PERCUSSION Nar PERCUSSION fordelats for pedalen visas alla tillgéngliga ljud for det valda trumsetet

(i KIT ovan) hér. Detta bestimmer det speciella instrumentljud som fordelats till pedalen.
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O Anslut yttre MIDI apparater
(IMIDI] anslutningar)

Anvand de inbyggda [MIDI] anslutningarna och standard
MIDI kablar for att ansluta till yttre MIDI apparat.

MIDI IN Tar emot MIDI meddelanden fran en yttre
MIDI apparat.

MIDI OUT | Sdander MIDI meddelanden som genereras
av instrumentet.

For att fa en 6verblick av MIDI och hur Du effektivt kan
anvédnda detta, se foljande avsnitt:

® Vad ar MIDI? ..o sidan 197
e Vad Du kan gora med MIDI sidan 200
® MIDI installningar.......ccccevevierenencneenenn. sidan 201

Anslut en dator eller USB
apparat

00 Anslut en dator ([USB TO HOST]
och [MIDI] anslutningar)

Genom att ansluta en dator till [USB TO HOST] eller
[MIDI] anslutningarna kan Du 6verfora data mellan
instrumentet och datorn via MIDI och utnyttja sofisti-
kerade musikprogram for dator. Tank pa att Du maste
installera en relevant USB MIDI drivrutin.
Instruktionerna nedan forklarar anslutning och anvand-
ning.

Om Du har en dator som har USB interface, rekommenderar vi att
Du ansluter instrument och dator med USB istéllet for med MIDI.

Drivrutin

En drivrutin &r en mjukvara som gor att datadverféring mellan
datorns operativsystem och den anslutna hardvaran blir mgjlig.
For att kunna anvanda datoranslutningen for instrumentet maste
en USB MIDI drivrutin installeras.

(Denna forklaring ar uppdelad i tva delar och avser tva
anslutningar: anslutning till [USB TO HOST] uttag och
anslutning till [MIDI] uttag.)

¢ Anslutning tilllk [USB TO HOST] uttag
Vid anslutning av instrumentet till dator via USB,
anvand en standard USB kabel (som har USB logo)
for att koppla [USB TO HOST] anslutningen pa instru-
mentet till USB uttaget pa datorn. Installera darefter
USB MIDI drivrutinen.

Instrument
[ 1

EEEATRERERTRARE

USB kabel
= [=] ]

Betrédffande [USB TO HOST] och [USB TO DEVICE] uttagen
Det finns tva olika typer av USB uttag pa instrumentet: [USB TO
HOST] och [USB TO DEVICE]. Se till att inte blanda samman
dessa tva anslutningar och dess motsvarande kontakter. Se till att
ansluta korrekt kontakt och véand &t ratt hall. Férklaringar kring
[USB TO DEVICE] foljer i ndsta avsnitt.

I\ FORSIKTIGT
Forsiktighetsatgarder nar [USB TO HOST] anslutning
anvands
Vid anslutning av dator till [USB TO HOST] uttaget, ligg marke
till féljande punkter. Om inte riskeras att datorn laser sig och att
data forstors eller forloras. Om datorn eller instrumentet laser
sig, sla av strommen for instrumentet och starta om datorn.
e Innan datorn anslutes till [USB TO HOST] uttaget, lamna
eventuella energispar- eller viloldgen for datorn och stang
alla 6ppna applikationer. Sla dven av strémmen for instru-
mentet.
Gor foljande innan strommen for instrumentet slas av eller
USB kabeln kopplas bort fran instrument/dator.
- Stang alla applikationer i datorn.
- Se till att ingen data Gverfores fran instrumentet.

(Data 6verfores sa snart toner spelas pa klaviaturen

eller en Song spelas upp.)
Medan en USB apparat ar ansluten till instrumentet
maste Du vanta sex sekunder eller laingre mellan dessa
operationer: att sla av och ater pa strommen for instru-
mentet, eller koppla i eller ur USB kabeln.

e Instrumentet borjar sinda en kort stund efter att USB anslutningen
gjorts.

e Ndr Du anvander en USB kabel for att ansluta instrumentet till
Din dator, gor anslutningen direkt, utan att passera nagon USB
forgrening.

e For information kring installningar i Din sequence mjukvara,
se bruksanvisningen for relevant mjukvara.
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Anslut en dator eller USB apparat

¢ Anslutning via [MIDI] uttag
Det finns tvd vdgar att ansluta instrumentet via MIDI
till en dator. Om Du har ett MIDI interface inbyggt i
Din dator, anslut MIDI OUT uttaget pa datorinterfacet
till [MIDI IN] uttaget pa instrumentet och anslut
[MIDI OUT] uttaget pa instrumentet till MIDI IN
uttaget pa interfacet.

MIDI kabel
[MIDI IN] [MIDI OUT]
Instrument uttag uttag
\—1 M
I || J uttag uttag
Dator med MIDI
interface installerat

Den andra anslutningsmojligheten inkluderar ett
separat, externt MIDI interface anslutet till datorn via
en USB port eller en seriell port (modem eller printer
terminal). Med hjdlp av standard MIDI kablar anslut
MIDI OUT uttaget pa det externa interfacet [MIDI IN]
uttaget pa instrumentet och anslut [MIDI OUT] uttaget
pa instrumentet till MIDI IN uttaget pa interfacet.

USB port

eller seriell port

(modem eller
MIDI kabel printer terminal)

[MIDI IN] MIDI interface
Instrument uttag

IR === SR o

”"”H'””””””H” [MIDI OUT]

uttag

Se till att anvanda ett [ampligt MIDI interface for Din dator.

QAnslut till en USB LAN adapter och USB
lagringsmedia (via [USB TO DEVICE]
anslutning)

Det finns tva anvandningsomraden for [USB TO
DEVICE] anslutningen pa instrumentets bakre panel.

B Genom att koppla in en USB LAN adapter kan Du
ansluta direkt till en speciell Internet hemsida for att
ladda ner musik (sidan 165).

B Genom att ansluta instrumentet till en USB lagrings-
enhet med en standard USB kabel kan Du spara data
Du skapat till den anslutna apparaten saval som lasa
data fran den anslutna apparaten.

Betrédffande [USB TO HOST] och [USB TO DEVICE] uttagen
Det finns tva olika typer av USB uttag pa instrumentet: [USB TO
HOST] och [USB TO DEVICE]. Se till att inte blanda samman
dessa tva anslutningar och dess motsvarande kontakter. Se till att
ansluta korrekt kontakt och vand at rétt hall. Forklaringar kring
[USB TO HOST] finns i féregdende avsnitt.

Anvind USB lagringsenhet

Denna typ anslutes till instrumentet och kan anvandas
for att spara data Du skapat i instrumentet saval som att
ldsa data som kan anvdndas av instrumentet. Foljande
beskrivning &r en allman férklaring hur man ansluter
och anvéander dem.

e Kompatibla USB lagringsenheter
Upp till tva USB lagringsenheter som t ex en diskett-
station for diskett, en harddisk, CD-ROM enhet, flash
minne, etc kan anslutas till [USB TO DEVICE] anslut-
ningen. (Anvand en USB hub (férgrening) om sa
behdvs.)
Andra USB apparater som t ex tangentbord for dator
eller mus kan inte anslutas. Instrumentet stoder inte
nédvandigyis all USB utrustning som finns att képa i
handeln. Yamaha kan inte garantera funktionen for en
USB apparat Du inképt. Innan Du kdper en USB
lagringsenhet, kontakta Din Yamaha-handlare eller
en auktoriserad Yamaha distributor (se lista i slutet av
denna bruksanvisning) for rad eller se féljande hem-
sida:
http://www.yamahapkclub.com/

CD-ROM enhet
Aven om CD-R/RW enhet kan anvidndas for att ldsa data till instru-
mentet kan den inte anvdndas for att spara data.

] Anslut USB lagringsenheten till [USB TO DEVICE]
uttaget med en standard USB kabel.

2 Darefter, ga bort en gang fran vald display och
aterga igen till displayen (eller tryck TAB knap-
parna [«] och [»>] samtidigt vid vald display).
USB flikar (USB 1, USB 2, etc) tas automatiskt
fram och kan anvindas for att spara filer och
spela upp musikdata fran enheten.

USB hub (férgrening)

Om Du ansluter tva eller tre apparater samtidigt (som t ex tva
USB lagringsenheter och en LAN adapter), anvand en USB hub
(férgrening). Denna maste ha sin egen kraftkalla (egen strom-
forsérjning) och strtommen maste vara pa. Endast en USB hub kan
anvandas. Om ett felmeddelande visas nar en USB hub anvandes,
koppla ur férgreningen fran instrumentet, sla av strtémmen for
instrumentet och anslut ater USB hub.

Betraffande USB flikar

Flikar som indikerar ansluten USB apparat (USB 1, USB 2, etc)
kan visas upp till USB 20 for varje apparat eller partition.
Nummerordningen &r inte fixerad och kan dndras med hansyn
till den ordningsféljd apparater kopplas i och ur.
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Kontrollera aterstaende minne fér en USB lagringsenhet

Du kan kontrollera detta i en display som tas fram med f6ljande
operation:

[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«]/[»>] MEDIA

Vilj 6nskad apparat med hjdlp av [A]/[B] knapparna i denna display
och tryck [F] (PROPERTY).

Formatera USB lagringsmedia

Nar en USB lagringsenhet anslutes eller media stts i kanske
ett meddelande visas som uppmanar Dig att formatera
apparat/media. I sa fall, genomfér Format operationen
(sidan 66).

[\ FORSIKTIGT
Formateringsoperationen skriver over all tidigare data.
Ga vidare med forsiktighet.

N\ FORSIKTIGT

Undvik att sla av och pa strommen for en USB lagringsenhet
med tdta intervaller, eller koppla in och ur kabeln f6r snabbt.
Detta kan orsaka att instrumentet laser sig eller “fryser”.
Medan instrumentet hanterar data (som t ex vid Save, Copy och
Delete operationer), koppla INTE ur USB kabeln, tag INTE ur
media ur apparaten och sla INTE av strommen for nagon appa-
rat. Detta kan forstora datan i nagon eller bada apparaterna.

For att skydda Dina data (skrivskydd):

For att forhindra att viktiga data blir ofrivilligt raderade,
anvand det skrivskydd som finns att tillgd pa varje lagrings-
enhet eller media. Om Du vill spara data till en USB
lagringsenhet, se till att skrivskyddet ar avaktiverat.

Aven om en dator &r ansluten till [USB TO HOST] uttaget och en
USB lagringsenhet &r ansluten till [USB TO DEVICE] uttaget kan
Du inte fa tillgang till USB lagringsenheten fran datorn via instru-
mentet.

Aven om instrumentet stoder USB 1.1 standarden kan Du ansluta
en USB 2.0 lagringsenhet till instrumentet. Overféringshastigheten
blir emellertid den som géller fér USB 1.1.

Gor backup for Dina data i datorn

B Spara Dina instrumentdata i en dator

Sa snart Du sparat data till ett SmartMedia kort eller USB

lagringsenhet kan Du kopiera denna data till harddisken i
Din dator och sedan arkivera och organisera denna enligt
onskan. Gor helt enkelt de omkopplingar som visas nedan.

e )
Sparar interna data till SmartMedia kort eller USB lagringsenhet.

) USB lagringsenhet
] USB TO DEVICE uttag

Instrument

AL

¥

é Yy

Koppla ur USB lagringsenheten fran instrumentet och anslut den
till datorn. Kopiera datan till datorn och organisera filer/mappar

USB lagringsenhet

Instrument

Aven om exemplet ir visar hur man anvinder en ansluten
USB lagringsenhet kan Du ocksa géra backup fér den data Du
skapat och sparat pa SmartMedia kort isatt i CARD springan.
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Anslut en dator eller USB apparat/Vad &r MIDI?

Kopiera filer fran datorns harddisk till en
USB lagringsenhet

Filer som ligger pa harddisken i en dator kan dverforas
till instrumentet genom att man forst kopierar dem till
lagringsmediet och sedan ansluter/sitter i mediet i instru-
mentet.

Inte enbart filer skapade i sjdlva instrumentet utan ocksa
Standard MIDI-filer och kompstilar i Style File format ska-
pade i andra apparater kan kopieras till SmartMedia kort
eller USB lagringsenhet fran harddisken i datorn. S& snart
datan kopierats satt i kortet i Card springan eller anslut
USB apparaten till [USB TO DEVICE] uttaget pa instru-
mentet och spela upp datan med instrumentet.

4 N
Kopiera filerna fran datorns harddisk till USB lagringsenheten

USB lagringsenhet

Instrument

THERRAAERFRTAANERTY

Koppla ur USB lagrings-
enheten ur datorn och
anslut den till instrumentet

f Léas filer p4 USB lagringsenheten fran instrumentet )
a USB lagringsenhet
0 [USB TO DEVICE] uttag
Instrument
\ |
B
\ y

Vad ar MIDI?

Enkelt uttryckt ar MIDI en standard for datadverforing
som gor det latt och enkelt att kontrollera elektroniska/
digitala musikinstrument och andra apparater. For att
béttre forsta vad MIDI gor, lat oss tanka oss ett akustiskt
piano och en klassisk gitarr som representanter for akus-
tiska instrument. De dr latta att forsta. Med ett piano slar
Du an en tangent och en hammare inuti slar mot nagra
strangar och en ton ljuder. Med gitarren kndpper Du
direkt pd en strang och tonen ljuder. Men hur gar det till
ndr man spelar en ton med ett digitalt instrument?

Tonen skapas i en
akustisk gitarr

Tonen skapas i ett digitalt
instrument

> s
Y 4 /
N/ \_/ /
Intern forstarkare [[Tongeneraor | Intern forstrkare
L o R
C retsar) @
Spe\pékmm

Baserat pa den information som
sker genom att spela pa klavia-
turen, aterges genom hogtalarna
en inspelad ton som finns lagrad
i instrumentet.

Knépp pa en stréng och
klangladan forstarker
dess svéangning.

Som illustrationen ovan visar, innehdller ett elektroniskt
instrument “samplade” (digitalt gjorda inspelningar av
verkliga musikinstrument) ljud som finns lagrade i ton-
generatorn (elektroniska kretsar) och dess atergivning
baseras pa den information som kommer fran klaviatu-
ren och ljuder ur hogtalarna.

Lat oss nu studera vad som hander ndr vi spelar upp en
inspelning. Nar Du spelar upp musik fran en CD (t ex en
inspelning av ett pianosolo) hor Du det verkliga ljudet
(vibrationer i luften) av ett akustiskt instrument. Detta
kallas audio- eller ljuddata, till skillnad fran MIDI data.

Inspelning och uppspelning av ett framforande pa
ett akustiskt instrument (audiodata)

Inspelning Uppspelning

| exemplet ovan dr det verkliga akustiska ljudet fran pia-
nistens framférande fangat av inspelningen som audio-
data och detta ar inspelat pa en CD. Nar Du spelar upp
denna CD i Din stereoanldggning hoér Du det verkliga
pianoframférandet. Sjilva pianot ar inte nodvandigt
eftersom inspelningen innehéller det verkliga ljudet av
pianot och Dina hdogtalare aterger det.
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Inspelning och uppspelning av ett framférande pa ett
digitalt instrument (MIDI data)

Inspelning Uppspelning

b A
A/ \
°/)/ Tongenerator |\
AR

)

I l!

Smart-
Media
kort

Controller (klaviatur, etc.)
—_

SmartMedia
kort

Med ett digitalt instrument skickas audiosignalerna genom utgangar
(som t ex AUX OUT) pa instrumentet.

”Controller” och "Tongenerator” i illustrationen ovan
motsvarar pianot i vart akustiska exempel. Har ar spela-
rens framférande pa klaviaturen fangat som MIDI Song
data (se illustrationen nedan). For att kunna spela in det
ljudliga framférandet pa ett akustiskt piano, behévs
speciell inspelningsutrustning. Eftersom PSR-3000/1500
ar utrustad med en inbyggd sequencer som kan spela in
data for Ditt framférande, ar emellertid denna inspel-
ningsutrustning onodig. Istdllet blir det mjligt med Ditt
digitala instrument — PSR-3000/1500 — att bade spela
in och spela upp datan.

| Tongenerator |

| Sequencer |
Klaviaturframférande [

Vi behover emellertid ocksa en ljudkélla for att skapa
ljudet, som slutligen kommer ur Dina hogtalare. Det ar
tongeneratorn i PSR-3000/1500 som fyller denna funk-
tion. Det inspelade framf6randet aterskapas av sequencern
som spelar upp Song datan med hjalp av tongeneratorn
som dr kapabel till en riktig atergivning av olika instru-
mentljud — inklusive ljudet av ett piano. Eller om man
ser det pa ett lite annat sdtt, relationen mellan sequencern
och tongeneratorn kan liknas vid det mellan pianisten
och pianot — den ena spelar den andra.

Eftersom digitala instrument hanterar uppspelningsdatan
och det verkliga ljudet individuellt, kan vi fa hora vart
pianoframférande spelat av ett annat instrument, t ex en
gitarr eller violin.

Aven om det ir ett enstaka musikinstrument kan man betrakta
PSR-3000/1500 som ett antal olika komponenter; en kontrollenhet,
en tongenerator och en sequencer.

Slutligen, lat oss ta en titt pa den verkliga data som blir
inspelad och som fungerar som grund fér uppspelning
av ljuden. Lat oss som exempel sdga att Du spelar ett
”C” som en fjardedelsnot med ett pianoljud pa PSR-
3000/1500. Till skillnad fran ett akustiskt instrument,
dar ljudet som hors ar ett resultat av en mekaniskt
igdngsatt svangning av en strang, skickar klaviaturen pa
det elektroniska instrumentet information av typen
"med vilket ljud”, “med vilken tangent”, “ungefar hur
starkt”, “ndr slogs den an” och ”nar slapps den upp”.
Varje bit av information omvandlas till ett numerdrt
varde och sdnds till tongeneratorn. Med dessa varden
som grund spelar tongeneratorn en ton med det samp-
lade ljud som finns lagrat.

Exempel pa klaviaturinformation

Ljudnummer (vilket ljud) 01 (Grand Piano)

Tonnummer (vilken tangent) 60 (C3)

Numerért vérde
(fiardedelsnot)

Ton till (nér den slogs an) och
ton fran (nar den slapptes upp)

120 (starkt)

Anslag (ungefar hur starkt)

Paneloperationer pa PSR-3000/1500, som att spela pa
klaviaturen och vilja bland ljuden, hanteras och lagras
som MIDI data. De automatiska ackompanjemangs-
stilarna och Song bestar ocksa av MIDI data.

MIDI, en forkortning fér Musical Instrument Digital
Interface, gor det mojligt for elektroniska musikinstru-
ment att kommunicera med varandra genom att sdnda
och mottaga olika typer av MIDI data som t ex spelade
toner, hantering av diverse kontroller, byten av ljud och
en rad andra typer av meddelanden.

PSR-3000/1500 kan kontrollera en MIDI apparat genom
att sinda data som avser toner och olika typer av kon-
troller. PSR-3000/1500 kan kontrolleras av inkommande
MIDI data vilket automatiskt bestimmer tongenerator-
lage, val av MIDI kanaler, ljud och effekter, dndringar av
parametrars varden och naturligtvis spelar de ljud som
specificerats for de olika stimmorna.

MIDI data har féljande fordelar framfér audiodata:

* Mingden data &r mycket mindre.

e Datan kan editeras effektivt och enkelt, t o m for att byta ljud
och férvandla datan.

MIDI meddelanden kan delas in i tva grupper:
kanal meddelanden och system meddelanden.

Kanal meddelanden

PSR-3000/1500 &r ett elektroniskt instrument som kan
hantera 16 kanaler (eller 32 kanaler ndr man anvander
[USB] uttaget). Detta kan allmant forklaras som att ”det
kan spela 16 instrument pa en gang”. Kanal meddelanden
sinder information som Note TILL/FRAN och Program
Change for var och en av de 16 kanalerna.
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Meddelandets
namn

PSR-3000/1500 operation/panel-
installning

Note ON/OFF Meddelanden som genereras nar
man spelar pd klaviaturen. Varje
meddelande inkluderar ett specifikt
tonnummer som motsvarar den tan-
gent som slas an, plus anslagsvérde

baserat pa hur hart tangenten slas.

Program Change Ljudval (Control Change bank viljer

MSB/LSB instéllning)

Control Change Volym, panorering (Mixing Console),

MODULATION hjul operation, etc.

Pitch Bend PITCH BEND hjul operation

Alla data som representerar framféranden av Song och Style
hanteras som MIDI data..

MIDI kanaler

Data for ett framférande fordelas via MIDI till en av sex-
ton MIDI kanaler. Med hjalp av dessa kanaler, T - 16,
kan data for framforanden av sexton olika instruments
stimmor samtidigt sindas i en enda MIDI kabel.

Tank pa MIDI kanaler som TV kanaler. Varje TV kanal
sander sitt program 6ver en speciell kanal. Din TV-appa-
rat hemma tar emot manga olika TV program samtidigt
och Du viljer den kanal som innehaller det program Du
vill se.

+HrH-

vaderapeort 4 =
Nyheter 2

Nyheter

o]

MIDI opererar enligt samma grundprincip. Det sindande
instrumentet sander MIDI data pa en specifik MIDI kanal
(MIDI Transmit Channel) via en enkel MIDI kabel till det
mottagande instrumentet. Om det mottagande instru-
mentets MIDI kanal (MIDI Receive Channel) 6verens-
stimmer med den sdndande kanalen kommer det
mottagande instrumentet att ljuda enligt den data som
sands av det séndande instrumentet.

00 )

@ MIDI

Sandande MIDI kanal 2 Kabel

Mottagande MIDI kanal 2

Instrumentets klaviatur och den interna tongeneratorn &r ocksa
anslutna via MIDI.
— LOCAL CONTROL (sidan 203)

Flera spar (kanaler) kan t ex sdndas samtidigt, inklusive
Style data (sdsom visas nedan).

Exempel: Vid inspelning med det automatiska ackompanje-
manget i PSR-3000/1500 till en yttre sequencer

MIDI kabel

(F,’gﬁz;%ooo“ 500 spar eller seriell kabel [
RIGHT 1 | Kanal 1 S Spar 1
RIGHT 2 | Kanal 2 S Spar 2
LEFT | Kanal 3 S Spar 3
STYLE instrument | Kanal 4 S Spar 4
STYLE instrument | Kanal 5 | Spar 5
STYLE instrument | Kanal 6 | Spar 6
STYLE instrument — Kanal 7 | Spar 7
STYLE instrument S Kanal 8 — Spar 8
STYLE instrument | Kanal 9 | Spar 9
STYLE instrument | Kanal 10 S Spar 10
STYLE instrument | Kanal 11 — Spar 11

Som Du kan se dr det grundlaggande att bestimma
vilken data som skall sandas 6ver vilken MIDI kanal néar
MIDI data sandes (sid 203).

PSR-3000/1500 later Dig ocksa bestimma hur den mot-
tagna datan skall spelas upp (sid 204).

System meddelanden

Detta dr data som anvdnds gemensamt av hela MIDI
systemet. System meddelanden inkluderar meddelanden
som Exclusive meddelanden som sander data som &r
unika for varje instrumenttillverkare och realtidsmedde-
landen som kontrollerar en MIDI apparat.

Meddelandets
namn

PSR-3000/1500 operation/panel-
installning

System Exclusive
meddelanden

Instdllningar for effekttyper (Mixing
Console), etc.

Realtids-
meddelanden

Clock installning
Start/stopp operationer

Meddelanden som sands/mottages av PSR-3000/1500
anges i MIDI Data Format och MIDI Implementation
Chart i den separata Data List.
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Vad Du kan gora med MIDI

B Spela in Ditt framférande (1 - 16 kanaler) med den
automatiska ackompanjemangsfunktionen i PSR-
3000/1500 till en yttre sequencer (som t ex en dator).
Efter inspelning kan Du editera datan med sequencern
och sedan spela upp den igen med PSR-3000/1500.

MIDI mottagning
Instrument MIDI IN b MIDI OUT D ]
5 S —
\—1 MIDI OUT MIDI IN |:|
‘ ‘ > =
MIDI sandning ~ Dator eller
sequencer

Nér Du vill anvdnda PSR-3000/1500 som en XG-kom-
patibel multi-timbral tongenerator, stdll mottagande
stdimmors MIDI kanaler 1 - 16 pa "SONG” i MIDI/USB 1
i MIDI Receive (sid 204).

Bl Kontrollera fran en yttre MIDI klaviatur

MIDI mottagning

Instrument
|

i

—
MIDIIN MIDI OUT

MIDI datakompatibilitet

Detta avsnitt beror grundlaggande information kring
datakompatibilitet; om andra MIDI apparater kan spela
upp data inspelad med PSR-3000/1500, eller om PSR-
3000/1500 kan spela upp kommersiellt producerad
Song data eller Song data skapad fér andra instrument
eller via dator. Beroende pa MIDI apparaten eller data-
standard, ar det mojligt att Du kan spela upp datan utan
nagra problem, men det kan ocksa hdnda att Du maste
genomfora nagra speciella operationer innan sa kan ske.
Om Du far problem med uppspelningen, kontrollera
informationen nedan.

Sequenceformat
Song data kan spelas in och lagras enligt olika system
som kallas “sequenceformat”.

Uppspelning ar bara mojlig nar sequenceformatet hos
Song datan overensstimmer med MIDI apparaten.
PSR-3000/1500 ar kompatibel med féljande format.

® SMF (Standard MIDI-fil)

Detta &r det vanligaste sequenceformatet. Standard
MIDI filer &r vanligtvis tillgéngliga i ett av tva typformat:
Format O eller Format 1. Manga MIDI apparater ar kom-
patibla med Format 0 och de flesta MIDI filer som finns
att kopa i handeln ar inspelade enligt Format 0.

e PSR-3000/1500 ar kompatibel med saval Format 0
som Format 1.

e Song data som spelas in med PSR-3000/1500 blir
automatisk sparat som SMF Format O.

©® ESEQ

Detta sequenceformat ar kompatibelt med manga av
Yamaha’s MIDI apparater, vilket inkluderar PSR-3000/
1500. Detta dr ett gemensamt format for olika mjukvara
fran Yamaha.

e PSR-3000/1500 ar kompatibel med ESEQ.

® XF

Yamaha XF formatet forbattrar SMF (Standard MIDI File)
standarden med storre funktionalitet och dr 6ppet for
framtida expansion. PSR-3000/1500 &r kapabel att visa
sangtexter nar en XF fil som innehaller sangtextdata spelas.

@ Style File

Style File Format — SFF — 4r Yamahas originalformat
for ackompanjemangsmaonster som arbetar med ett unikt
konverteringssystem och ger ackompanjemangsauto-
matik av hogsta kvalitet for en stor mangd olika ackord-

typer.

Ljudallokeringsformat

| MIDI sammanhang tilldelas ljuden specifika nummer,
kallade “program nummer”. Med "ljudallokeringsformat”
avses den standard enligt vilken ljuden har sorterats,

m a o dess ordningsfoljd.

Ljuden spelas kanske inte upp sasom forvantats om ljud-
allokeringsformatet for Song datan inte Gverensstammer
med den MIDI apparat som anvdndes for uppspelning.
PSR-3000/1500 &r kompatibel med f6ljande format.

Aven om apparaterna och datan éverensstimmer med alla ovan
namnda forutsattningar, kan det fortfarande hdnda att det inte &r
fullstandigt kompatibelt, beroende pa apparaters specifikationer
och speciella datainspelningsmetoder.

® GM System Level 1

Detta &r ett av de vanligaste ljudallokeringsformaten.
Manga MIDI apparater dr kompatibla med GM System
Level 1, liksom det mesta av den mjukvara som finns att
kopa i handeln.

® GM System Level 2

”GM System Level 2” dr en standardspecifikation som

utgdr en forbattring jamfort med det ursprungliga ”"GM
System Level 1” och ger battre Song data kompatibilitet.
Det ger 6kad polyfoni, stérre ljudurval, ljudparametrar
har expanderats och har integrerad effektprocessor.

® XG

XG ar en markant forbdttring av GM System Level 1
formatet, utvecklat av Yamaha speciellt for att ge tillgang
till fler ljud och storre variationer saval som storre kon-
troll over effekter och modulationer, samt att garantera
kompatibilitet med framtida data.

Song data som spelas in med PSR-3000/1500 och
anvander XG kategorins ljud ar XG-kompatibel.

® DOC (Disk Orchestra Collection)

Detta ljudallokeringsformat dr kompatibelt med manga
av Yamaha’s MIDI apparater, vilket inkluderar olika
instrument i PSR-serien. Detta &r ett gemensamt format
for olika mjukvara fran Yamaha.
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@GS

GS har utvecklats av Roland Corporation.

Pa samma sétt som XG utgor GS en markant forbéttring
av GM speciellt for att ge fler ljud och trumset och varia-
tioner for dessa savél som storre kontroll 6ver ljuden och
dess effekter.

MIDI instéllningar

| detta avsnitt forklaras hur Du gér MIDI-relaterade
instdllningar for instrumentet. PSR-3000/1500 ger Dig
en uppsdttning av tio férprogrammerade mallar som gor
att Du latt och omedelbart kan konfigurera instrumentet
for att passa Din speciella MIDI applikation eller yttre
apparat. Du kan ocksd editera de férprogrammerade
mallarna och spara upp till tio som Dina egna original-
mallar i USER display. Du kan sedan spara alla dessa
originalmallar som en enstaka fil till SmartMedia kort
eller annan yttre USB lagringsenhet i display for val av
MIDI SETUP (tas fram genom att trycka [FUNCTION] —
(Il UTILITY — TAB [F] SYSTEM RESET).

Grundliggande hantering

De individuella parametrarnas installningar for den
valda mallen visas. Har kan Du editera parametrarna.

4 Anviand TAB [«]/[»] knapparna for att ta fram
relevant display med instéllningar.

SYSTEM display MIDI System installningar (sidan 203)

TRANSMIT display | Instdllningar for MIDI sdndning

] Ta fram display for operationen (val av MIDI mall).

Function — [H] MIDI

2 For att anvanda forprogrammerade mallar eller
editera dem
Tryck TAB [«] knappen for att vdlja PRESET display.
Tryck en av knapparna [A]-[]] for att vdlja en MIDI
mall.
For att anvanda mallar redan sparade i USER
display eller editera dem
Tryck TAB [»] knappen for att védlja USER display.
Tryck en av knapparna [A]-[)] for att vdlja en MIDI
mall.

3 For att editera en mall, tryck [8 ¥] (EDIT) knap-
pen for att ta fram MIDI display for editering.

(sidan 203)

RECEIVE display Installningar for MIDI mottagning
(sidan 204)

BASS display Instdllningar for ackordets bastoner

for Style uppspelning via mottagen
MIDI data (sidan 204)

CHORD DETECT Instdllningar for ackordstyp for Style
display uppspelning via mottagen MIDI data
(sidan 205)

5 Nar Du avslutat editering, tryck [EXIT] knappen
for att ga tillbaka till display for val av MIDI mall
(PRESET eller USER).

6 Anvind TAB [«]/[»] for att vilja USER display
och spara datan (sidan 67).

Forprogrammerade MIDI mallar

J1aresedde espue paw
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Mallens namn

Beskrivning

All Parts

Sander alla stammor inklusive klaviaturstimmorna (RIGHT 1, 2 och LEFT), med undan-
tag for Song stammor.

KBD & STYLE

I grunden samma som ”All Parts” forutom hur klaviaturstammorna hanteras.
Hogerhandsstammor hanteras som "UPPER” istdllet f6r RIGHT Toch 2, och vanster-
handsstimman hanteras som "LOWER".

Master KBD

| denna installning fungerar instrumentet som en “master” klaviatur for att spela och
kontrollera en eller flera yttre tongeneratorer eller andra apparater (som t ex en dator/
sequencer).

Song

Alla séndande kanaler stélls for att motsvara Song kanalerna 1 — 16. Detta anvands for
att spela Song data med en extern tongenerator, och for att spela in Song data till en
extern sequencer.

Clock Ext

Uppspelning (Song eller Style) synkroniseras med en yttre MIDI klocka istéllet for
instrumentets interna klocka. Denna mall skall anvandas nar Du vill stdlla tempot med
den yttre MIDI apparaten som &r ansluten till instrumentet.

MIDI Accord 1

Du kan med MIDI dragspel sanda MIDI data och spela anslutna tongeneratorer fran
klaviatur och bas/ackordsknappar pa dragspelet. Med denna mall kan Du spela melodin
pa dragspelets klaviatur och kontrollera Style uppspelning i instrumentet med dragspelets
vansterhandsknappar.

MIDI Accord 2

I grunden samma som “MIDI Accord 1” ovan, med den skillnaden att de bas/ackords-
knappar Du spelar med Din vénsterhand pa MIDI dragspelet ocksa tolkas som MIDI
tonnummer.

MIDI Pedal 1

MIDI pedalbord gor att Du kan spela anslutna tongeneratorer med Din fot (speciellt om
Du vill kunna spela enstaka bastoner). Med denna mall kan Du spela/kontrollera ackor-
dets grundton i Style uppspelning med ett MIDI pedalbord.

MIDI Pedal 2

Med denna mall kan Du spela basstimman i Style uppspelning med hjalp av ett MIDI
pedalbord.

MIDI OFF

Inga MIDI signaler sdndes eller mottages.
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SYSTEM display

MIDI System instéllningar

Forklaringarna har avser SYSTEM display som tas fram i
steg 4 i "Grundldggande hantering” pa sidan 201.

B LOCAL CONTROL

Kopplar Local Control till eller fran for varje stimma.
Nér Local Control star pa “ON" kontrollerar klaviaturen
pa PSR-3000/1500 sin egen (lokala) interna tongenerator,
vilket gor att dessa interna ljud kan spelas direkt fran
klaviaturen. Om Local Control stélls i "OFF”, d v s
frankopplat, kopplas klaviaturen och kontroller bort
fran den interna tongeneratorn och det aterges inget
ljud fran PSR-3000/1500 ndr man spelar pa klaviaturen
eller anvander olika kontroller. Detta innebdr att Du kan
anvdnda en extern MIDI sequencer for att spela de
interna ljuden i PSR-3000/1500 och anvénda klavia-
turen pa PSR-3000/1500 for att spela in toner till en
extern sequencer och/eller spela en extern tongenerator

Bl Clock instéllning, etc.

® CLOCK

Bestimmer om PSR-3000/1500 skall styras av sin egen
interna klocka eller en MIDI klocksignal mottagen fran
en yttre apparat. "INTERNAL” dr den normala Clock
instdllningen nar PSR-3000/1500 anvénds ensam eller
anvéands som Master klaviatur for att kontrollera yttre
apparat. Om Du anvéander PSR-3000/1500 tillsammans
med en yttre sequencer, MIDI dator eller annan MIDI
apparat, och vill att PSR-3000/1500 skall synkroniseras
med denna, still denna parameter i lampligt ldge: MIDI,
USB 1 eller USB 2. | detta fall maste den yttre apparaten
vara ansluten till PSR-3000/1500 MIDI IN anslutningen
och sdnda en relevant MIDI klocksignal. Vid anslutning
till yttre appart (MIDI, USB 1 eller USB 2) indikeras
Tempo som "Ext.” i Main display.

® TRANSMIT CLOCK

Kopplar sdandning av MIDI klocka till eller fran. I "OFF”
sands ingen MIDI klocka eller Start/Stop data d&ven om
en Song eller Style spelas upp.

@ RECEIVE TRANSPOSE

Bestimmer om instrumentets Transpose instéllning
(sidan 58) skall paverka de toner som tas emot till
instrumentet via MIDI.

@ START/STOP
Bestammer huruvida inkommande FA (start) och FC (stop)
meddelanden paverkar uppspelning av Song eller Style.

B MESSAGE SW

@ SYS/EX.

"Tx” instéllningen kopplar MIDI sandning av MIDI System
Exclusive meddelanden till eller fran. “Rx” instdlIningen
kopplar MIDI mottagning och tolkning av MIDI System
Exclusive meddelanden genererade av yttre utrustning
till eller fran.

® CHORD SYS/EX.

"Tx” instdllningen kopplar MIDI sdandning av ackord-
data (ackordtolkning — grundton och typ) till eller fran.
"Rx” instdllningen kopplar MIDI mottagning och tolk-
ning av MIDI ackorddata genererade av yttre utrustning
till eller fran.

TRANSMIT display

Instéllningar for MIDI sédndning

Forklaringarna har avser TRANSMIT display som tas
fram i steg 4 i "Grundlaggande hantering” pa sidan 201.
Detta bestimmer vilka stimmor som skall sanda MIDI
data och &ver vilken MIDI kanal datan skall sandas.

Hantering

Valj den stimma som skall sindas och &ver vilken kanal
den valda stimman skall sanads. Du kan ocksa vilja den
typ av data som skall sandas.

® Med undantag for de tva stammorna nedan ar
konfigurationen for stammorna densamma
enligt de beskrivningar som redan gjorts pa
andra stéllen i denna bruksanvisning.

e UPPER

En klaviaturstimma spelad i hdgerhandsomfanget fran 3z
splitpunkten (RIGHT 1 och/eller 2). g—é
e LOWER g3
En klaviaturstimma spelad i vansterhandsomfanget fran S E
splitpunkten. Denna stimma paverkas inte av till/fran E 2
lige for [ACMP ON/OFF] knappen. = g
)

=
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® Tx MONITOR
Punkterna, som motsvarar varje kanal (1 — 16), blinkar
till sa snart nagon data sands pa kanalen(-erna).

Nar olika stammor fordelas till sa mma sandande kanal

Om samma siandande kanal fordelas till flera olika stammor blandas
det sanda MIDI meddelandet till en enstaka kanal, vilket kan
resultera i ovantande ljud och problem med den anslutna MIDI
apparaten.

Betraffande skyddad Song
Skrivskyddad Song och GS Song:er kan inte sandas dven om korrekt
Song kanaler 1 — 16 stllts for sandning.

B MIDI meddelanden som kan sandas eller mot-
tagas (tolkas)

Foljande MIDI meddelanden kan stillas i TRANSMIT/
RECEIVE displayen.

e Note (spelade toner) .....ccccocevveerieneeneene. sidan 162
e CC (CONTROL CHANGE) ....coovivviiiiciien, sidan 162
e PC (PROGRAM CHANGE) .....coovvveeiiinnen, sidan 162
e PB (Pitch Bend) ...cooovvvviieeeeeiiieeeeeee, sidan 162
o AT (AFtertouch) ...oeoeeeeveeeeeeeeeiieeeeeeeee, sidan 162
RECEIVE display

Installningar for MIDI mottagning

Forklaringarna har avser RECEIVE display som tas fram i
steg 4 i "Grundldggande hantering” pa sidan 201. Detta
bestammer vilka stimmor som skall ta emot MIDI data
och &ver vilken MIDI kanal datan skall tas emot.

Hantering

Vilj den kanal som skall ta emot och vilken stimma
den valda kanalen skall ta emot. Du kan ocksa vilja
den typ av data som skall tas emot.

® PSR-3000/1500 kan ta emot MIDI meddelanden
over 32 kanaler (16 kanaler x 2 portar) via USB
anslutning.

® Med undantag for de tva stammorna nedan
ar konfigurationen for stammorna densamma
enligt de beskrivningar som redan gjorts pa
andra stéllen i denna bruksanvisning.

e KEYBOARD
Det mottagna tonmeddelandet kontrollerar PSR-3000/
1500:s klaviaturframférande.

e EXTRA PART 1-5
Det finns ytterligare fem stimmor, speciellt reserverade
for mottagning och uppspelning av MIDI data. Normalt
anvands inte dessa stammor av instrumentet sjalvt.
PSR-3000/1500 kan anvdndas som en 32-kanalers
multi-timbral tongenerator med hjdlp av dessa fem
som tilldgg till stammorna (med undantag f6r mikro-
fonljudet).

® Rx MONITOR
Punkterna, som motsvarar varje kanal (1 — 16), blinkar
till s& snart nagon data mottages pa kanalen(-erna).

Parameter Lock
Du kan ”lasa” specifika parameterar (t ex effekt, splitpunkt, etc)
sa att de bara kan véljas via panelkontrollerna (sidan 131).

B MIDI sandning/mottagning via USB uttag och
MIDI uttag

Forhallandet mellan MIDI uttagen och USB uttaget som

kan anvdndas for saindning/mottagning 6ver 32 kanaler

(16 kanaler x 2 portar) med MIDI meddelanden &r f6ljande.

MIDI mottagning

[USBTO
[MIDI IN] uttag HOST] uttag

v

Port-
hantering

MIDI séndning

[USBTO
[MIDI OUT] uttag HOST] uttag

MIDI/USB 01-16

Slar
ihop

MIDI/USB1
01-16

Slar ihop

UsB2
01-16

BASS display

Installningar for ackordets bastoner
for Style uppspelning via mottagen
MIDI data

Forklaringarna har avser BASS display som tas fram i
steg 4 i "Grundldggande hantering” pa sidan 201.

Med dessa instéllningar kan Du bestimma bastonen vid
Style uppspelning, baserat pa tonmeddelanden mottagna
via MIDI. Det ton-ON/OFF meddelanden som mottages
vid kanalen (-erna) stdllda pa "ON”" blir tolkat som bas-
ton i for ackordet i Style uppspelningen. Bastonerna blir
tolkade oberoende av [ACMP ON/OFF] till/fran-ldge
och splitpunktsinstéllningar. Nar flera kanaler samtidigt
ar stillda pa "ON” tolkas bastonen fran den samman-
slagna MIDI data som mottages ¢ver kanalerna.

PSR-3000/1500 Bruksanvisning



MIDI instéllningar

Hantering

Vilj kanal och stall énskat “"ON/OFF” lage for denna
kanal. Anvand All OFF funktionen for att stilla alla
kanalerna i OFF.

CHORD DETECT display

Installningar for ackordstyp for Style
uppspelning via mottagen MIDI data

Forklaringarna har avser CHORD DETECT display som
tas fram i steg 4 i “Grundldggande hantering” pa sidan
20T.

Med dessa instillningar kan Du bestimma ackordstypen
vid Style uppspelning, baserat pa tonmeddelanden mot-
tagna via MIDI. De ton-ON/OFF meddelanden som mot-
tages vid kanalen (-erna) stdllda pa “ON” blir tolkade
som ackordstoner for Style uppspelningen. Ackords-
tonerna blir tolkade oberoende av [ACMP ON/OFF]
till/fran-lage och splitpunktsinstéllningar. Nar flera kanaler
samtidigt &r stallda pa “ON” tolkas ackordstonen fran den
sammanslagna MIDI data som mottages 6ver kanalerna.
Hanteringen &r i grunden densamma som for BASS display
ovan.

Visa Voice Program Change nummer i displayen
Bestammer huruvida ljudbank och nummer skall visas i
display for val av ljud eller ej. Detta dr anvandbart niar Du
vill kontrollera bankvalets MSB/LSB vérden och program-
nummer for att specificera nar ljud véljes fran en yttre
MIDI apparat.

Du kan gora denna installning for displayen genom féljande
operationer: [FUNCTION] — [I] UTILITY —TAB [«]/[»]
CONFIG 2. Koppla DISPLAY VOICE NUMBER meny ON
eller OFF.

"

e De siffror som visas hdr borjar fran ”1”. Darav foljer att
MIDI Program Change numret dr ett nummer lagre, eftersom
det nummersystemet startar fran 70”.

¢ Denna funktion dr inte tillganglig for GS ljuden (Program
Change nummer visas inte).

J1aresedde espue paw
Juswinsul PIg puBAUY
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Felsokning

PSR-3000/1500 tands inte.

e Satti ndtadapterns plugg ordentligt i PSR-3000/1500 och
kontrollera dven vigguttaget.

Nar strommen slas av och pa hors ett “poppande”
ljud i hogtalarna.

e Detta ar fullt normalt och féranleder ingen atgard.

Det hors storande ljud fran hogtalarna i PSR-3000/1500.
e Om en mobiltelefon anvédnds i narheten av PSR-3000/
1500 kan detta orsaka stérande ljud. For att férhindra

detta, stang av mobiltelefonen eller anvdnd den langre
bort fran PSR-3000/1500.

Displayen ér for ljus eller for mork och svar att avlasa.
e Anvind [LCD CONTRAST] ratten for att justera.
e Justera ljusstyrkan for displayen (sidan 20)).

Den totala volymen ar lag, det hors inget ljud.

e Master Volume star for lagt; stall Iamplig niva med
[MASTER VOLUME] ratten.

e Alla klaviaturstaimmorna dr frankopplade. Anvand PART
ON/OFF [RIGHT 1J/[RIGHT 2]/[LEFT] for att koppla in.

¢ Volymen for individuella stimmor kan vara for lagt stélld.
Oka volymen i BALANCE displayen (sid 40).

o Se till att 6nskad kanal star pa ON (sid 104).

e Horlurar ar anslutna, vilket kopplar ur hogtalarna.
(Detta hander nar hogtalarinstallningen star pa "HEAD-
PHONES SW”; sidan 18.) Koppla ur hérlurarna.

e Se till att hogtalarinstallningen star i “ON”.

e [FADE IN/OUT] knappen &r inkopplad och tystar ljudet.
Tryck [FADE IN/OUT] knappen foratt koppla bort funk-
tionen.

e Se till att Local Control star pd ON (sid 203).

Alla toner som spelas samtidigt ljuder inte.

* Du kan ha 6verskridit den maximala polyfonin (sidan 211)
for PSR-3000/1500. Nar detta hander slutar den tidigast
spelade tonen att sluta ljuda till forman for den senast
spelade tonen.

Klaviaturens volym ar for lag i forhallande till jamfort
med volymen for Song/Style uppspelning.

¢ Volymen for klaviaturens stimmor kan vara for lagt stélld.
Oka volymen i BALANCE displayen (sid 40).

Tangenterna ljuder inte i ratt tonhojd.

e Se till att [PERFORMANCE ASSIST] knappen dr fran-
kopplad.

Vissa toner ljuder flaskt.
Scale parametern har formodligen satts i annat ldge an
"Equal”, vilket andrar stimningen for instrumentet.
Se till at "Equal” &r valt i Scale Tune display (sidan 81).

Det finns en liten skillnad i ljudet mellan olika toner
som spelas pa klaviaturen.

En del ljud har en &ndl6s atergiving.

Missljud eller vibrato kan markas i hoga register for
en del ljud.

¢ Detta dr normalt och ett resultat av samplingssystemet i
PSR-3000/1500.

En del ljud hoppar en oktav i tonhojd nar man spelar i
hoga eller laga register.

¢ En del ljud har en grans for sin tonhojd, vilken har natts.
Detta dr normalt.

Main display visas inte dven sedan strommen slagits pa.

e Detta kan kanske hdanda om en USB lagringsenhet har
satts i instrumentet. Vissa USB lagringsenheter kan orsaka
langt intervall mellan strommens paslagning och tills dis-
playen visas. For att undvika detta, sla pa strommen efter
att lagringsenheten kopplats ur.

Filer/mappar

En del tecken for en fil/mapp ér olasliga.

e Instdllningen for sprak har andrats. Stall lampligt sprak
for filens/mappens namn (sidan 19.

En existerande fil visas inte.

e Filtillagget ((MID, etc) kan ha dndrats eller tagits bort.
Namnéndra filen manuellt och ldgg till [ampligt filtillagg
med hjélp av en dator.

Datainnehall pa ett externt media (SmartMedia kort,
etc.) visas inte i sjalva instrumentet.

¢ Datafiler med namn 6verstigande 50 tecken kan inte
hanteras av instrumentet. Namnéandra filen och reducera
antalet tecken till 50 eller mindre.

En fil/mapp kopierad eller klippt fran ett media (t ex
SmartMedia kort, etc.) kan inte kopieras eller klistras
direkt till annat media.

¢ Detta ar normalt. Eftersom direktkopiering av data inte dr
mojlig, kopiera eller klistra forst datan till User display
och kopiera eller klistra den ddrefter till Card/USB display
efter att ha bytt media.

Hur kan jag stoppa demo?
e Tryck [EXIT] knappen.

Hur kan jag lamna Help funktionen?
e Tryck [EXIT] knappen.
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Det ljud som valts fran display for val av ljud ljuder

inte.

e Kontrollera att den valda stdimman &r inkopplad (sidan 77).

e For att vdlja ljud for hogerhandsomfanget, tryck PART
SELECT [RIGHT 1] knappen. For att valja ljud som skall
laggas till for hogerhandsomfanget, tryck PART SELECT
[RIGHT 2] knappen. For att vdlja ljud for vansterhands-
omfanget, tryck PART SELECT [LEFT] knappen.

Ljudet later konstigt och annorlunda an forvantat nar
ett rytmljud (trumset, etc.) for Style eller Song dndras
fran Mixer.

e Nar rytm/percussion ljud (trumset, etc.) i en Style eller
Song &dndras fran VOICE parametern aterstalls de detal-
jerade instdllningarna relaterade till trumljudet och i en
del fall kan Du inte aterstalla originalljudet. | samband
med Song uppspelning kan Du éterstélla originalljudet
genom att gd tillbaka till bérjan av Song och spela upp
fran denna punkt. I samband med Style kan Du aterstélla
originalljudet genom att vélja samma Style en gang till.

Tremolo/Trill kan inte laggas till Organ Flute ljud.

e Detta dr normalt; Tremolo och Trill instéllningar i
Harmony/Echo display fungerar inte med Organ Flute
ljuden.

Harmony effekten fungerar inte.

e Harmony kan inte anvdandas med Full Keyboard eller
Al Full Keyboard Fingering ldgen. Vilj annat Fingering
lage (sid 102).

Nar ett ljud bytes andras tidigare vald effekt.

e Detta ar normalt. Varje ljud har programmerats med
lampliga vdrden vilka aterkallas automatiskt nar mot-
svarande Voice Set parametrar dr tillkopplade (sid 101).

Ljudet aterger stérande brus.

e Vissa ljud kan aterge brus, beroende pa Harmonic Content
och /eller Brightness instdllningarna i Mixing Console
display (sid 88).

Ljudet later orent eller illa.

* Volymen &r kanske for hogt uppdragen. Se till att alla
relevanta volyminstallningar ar lampliga.

e Detta kan orsakas av effekter. Prova att koppla bort alla
onddiga effekter, speciellt de av distortions-typ (sid 90).

e En del Filter Resonance instdllningar i Custom Voice
Creator display (sid 97) kan orsaka orent ljud. Justera
dessa instdllningar om nodvandigt.

e Brus kan kanske uppstd beroende pa instdllningar gjorda
i Filter display i Mixing Console. Justera Harmonic Con-
tent eller Brightness kontrollerna i Filter display (sidan 88).

Ljudet dndras inte nar man byter ljud med Song Auto

Revoice funktionen.

¢ Beroende pa den specifika Song datan kan det forekomma
att Song Auto Revoice inte har nagon effekt, dven om ljud
har bytts ut.

Ljudet andras inte dven om det editeras.

¢ Kom ihag att justeringar gjorda med de olika paramet-
rarna kanske inte har nagon storre inverkan pd det verk-
liga ljudet beroende pa dess originalinstéllningar.

Andra ljud an de som finns i Preset display kan inte
viljas for Step inspelning.
e Detta ar normalt.

Style uppspelning startar inte.

e Se till att trycka STYLE CONTROL [START/STOP] knappen.
e MIDI Clock kanske star pa "EXTERNAL”. Se till att den
star pa "INTERNAL” (sid 203).

Enbart trummorna spelar.

e Se till att funktionen for det automatiska ackompanje-
manget ar tillkopplad; tryck [ACMP ON/OFF] knappen.

e Du kanske spelar tangenter inom hégerhandsomfanget.
Se till att spela tangenter inom ackompanjemangsom-
fanget pa klaviaturen.

En Style kan inte viljas.

e Om storleken for Style datan dr for stor (120 KB eller
storre), kan inte Style véljas p gr av att datan ar for stor
for att ldsas av instrumentet.

Onskat ackord kan inte tolkas eller aterges inte av
ackompanjemangsautomatiken.

 Du kanske inte spelar rétt tangenter for att ange ackordet.
Se "Chord Types Recognized in the Fingered Mode” i den
separata datalistan.

¢ Du kanske spelar pa tangenterna enligt ett annat Finge-
ring sdtt dn som valts. Kontrollera vilket lige som valts
och spela enligt det valda laget (sid 103).

Synchro Stop kan inte kopplas in.

¢ Synchro Stop kan inte kopplas in nar Fingering lage “Full
Keyboard” eller Al Full Keyboard” valts, eller nar ACMP
ON/OFF ér frankopplat. Se till att vdlja annat Fingering
lage och koppla in ACMP ON/OFF.

Ackord for det automatiska ackompanjemanget tolkas
oberoende av splitpunkt eller var de spelas pa klavia-
turen.

e Detta ar normalt ndr Fingering laget dr stallt pa ”Full
Keyboard” eller Al Full Keyboard”. | bada fallen tolkas
ackorden &ver hela klaviaturen oavsett splitpunktens
instdllning. Om sa Onskas, vdlj ett annat Fingering ldge
(sidan 103).
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Nar man spelar upp en Style och viljer en annan Style

spelar inte den nyvalda Stylen i lampligt tempo.

e Detta ar normalt. Nar man byter Style under pagaende
uppspelning bibehalles tempot.

Startas en Song medan Style uppspelning pagar,
stoppas Style uppspelningen.
Detta beror pd att Song uppspelning har prioritet. Med de
tva sétt som beskrivs nedan kan Du spela upp Style och
Song samtidigt.

e Stall Song i Synchro Start klarldge och starta Style.

e Starta Style uppspelning efter att Song startats.

Volymbalansen mellan de olika staimmorna blir felaktig
och oviéntade ljud hors nar man viljer Style eller Voice
efter att ha valt en Song.

 Volymbalansen for stammorna kan dndras och ovantade
ljud kan horas p gr av de effekter som lagts pa varje stimma.

"Off” instéllningen visas inte for Play Type parametern

i Assembly (Style Creator) funktionen.

e Den valda sektionen ér stdlld for inspelning.
Ldmna inspelningsldget genom att trycka motsvarande
[1V¥]-[8 W] knapp i Recording Channel display (TAB
[«] knappen — BASIC flik — [F] REC CH).

Kanalerna BASS-PHR2 kan inte editeras i Channel Edit.

e Detta dr normalt; BASS-PHR2 kanalerna i Preset Styles
kan inte editeras.

Registration memory

Song/Style memorerad till Registration Memory kan
inte tas fram.

* Om en memorerad Song/Style lagrats pa externt media,
som t ex SmartMedia och detta media inte &r isatt eller
anslutet till instrumentet kan inte denna Song/Style tas
fram. Satt i eller anslut det media som innehdller Song/
Style datan.

Ordningsfoljden for Registration Memory installningar

visas inte i Registration Sequence display.

* Banken som innehaller registreringarna har inte valts.
Vilj relevant bank (sidan 130).

Nar Freeze funktionen for Registration Memory
anvands andras inte till/fran installningen for Left
Part dven om Registration Memory installningen
andras.

e Instéllningen for Left Part On/Off ingar i Style gruppen.

Ta bort bocken fran “STYLE” i display for instdllning av
Freeze (sidan 132).

Aven om en Registration Memory instéllning som
innehaller ett User/Card ljud valjes visar display for
val av fil ett Preset Voice.

e Detta dr normalt; dven om Preset Voice visas ar det ljud
som verkligen aterges det valda User/Card ljudet. Nar ett
User/Card ljud sparas till User/Card enheten, delas den
verkliga datan upp i tva olika typer: 1) sjdlva Preset Voice
kallan, och 2) parameterinstaliningar gjorda i Sound Creator.
Nar Du aterkallar en Registration Memory instéllning
som innehaller ett User/Card ljud véljer PSR-3000/1500
Preset ljudet (enligt vilket User/Card ljudet &r baserat),
och lagger relevanta parameterinstdllningar till detta,
sd att det Du hor ar Ditt original User/Card ljud.

Song kan inte viljas.

¢ Det kan bero pa att instdllningarna for spraket dndrats.
Stall relevant sprak fér Song filnamnet.

e Om storleken for Song datan ar for stor (300 KB eller
storre), kan inte Song véljas p gr av att datan &r for stor
for att lasas av instrumentet.

Song uppspelning startar inte.

e "New Song” (en tom Song) har valts. Se till att vélja
onskad Song i display for val av Song (sidan 35).

Se till att trycka SONG [PLAY/PAUSE] knappen.

Song har stoppats i slutet av Song datan. Ga tillbaka till
borjan av Song genom att trycka SONG [STOP] knappen.
| de fall en Song é&r skrivskyddad ("Prot. 2 Edit” visas
uppe till vanster om Song namnet) kanske inte original-
filen ligger i samma mapp. Uppspelning kan inte ske
med mindre &n att originalfilen (visar “Prot. 2 Orig”
uppe till vdnster om Song namnet) dr i samma mapp.

I de fall en Song &r skrivskyddad ("Prot. 2 Edit” visas
uppe till vanster om Song namnet) kanske filens original-
namn dndrats. Namndndra filen till sitt originalnamn (sa
att "Prot. 2 Orig” visas upp till vanster om Song namnet).
I de fall en Song ar skrivskyddad (“Prot. 2 Edit” visas uppe
till vanster om Song namnet) kanske filens ikon dndrats.
Song som forsetts med skrivskydd kan inte spelas upp om
originalfilens ikon dndrats.

MIDI Clock kanske star pd "EXTERNAL”. Se till att den
star pa "INTERNAL” (sid 203).

Song uppspelning stoppar innan melodin ar slut.

¢ Guide funktionen &r inkopplad. (I detta fall "vantar”
uppspelningen pa att korrekt tangent skall spelas.)
Tryck [GUIDE] knappen for att koppla bort funktionen.
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Senast vald Song innan strommen slogs av ar inte

langre tillganglig.

¢ Senast vald Song innan strommen slogs av &r lagrad pa
externt media som t ex ett SmartMedia kort. Du maste
ater sdtta i/ansluta samma media for att kunna ta fram
samma Song igen.

Taktnumret skiljer sig fran noternas i Song Position

display, som visas nar [REW/FF] knappar tryckts.

¢ Detta hdander nar man spelar upp musikdata installd med
ett specifikt fixerat tempo.

Med AB Repeat funktion kan B punkten inte stallas.

¢ A punkten har inte stdllts in. B punkten kan bara stillas
efter att A punkten stallts.

Nar en Song spelas upp ljuder inte en del kanaler.

e Uppspelning for dessa kanaler kan vara stédllda i "OFF”.
Koppla in uppspelning for dessa (sidan 140).

En Song som ér skrivskyddad (“Prot. 2 Edit” visas
uppe till vinster om Song namnet) kan inte flyttas
till ett ID SmartMedia kort.

e Om Du anvander en yttre kortldsare kan inte skrivskyddad
Song flyttas till ett ID SmartMedia kort. Anvand kortspringan
pa detta instrument.

Melodin spelar trots att Track 1 specificerats som den
stamma som skall tystas for 6vning.
¢ En annan stimma dn melodistimman har fordelats till

Track 1. Omfordela den stimma som innehaller melodin
till Track 1 (sdian 139).

Med noter i displayen visas inte helnoter med binde-
bagar pa korrekt satt.

e Ldnga toner, som t ex helnoter och bindebagar, kanske
inte visas i notdisplay exakt sa som de lagts in i samband
med Step inspelning. For att fa en mera korrekt bild av
dessa noter, vélj "Tenuto” genom att trycka [H] knappen
i Step Recording display innan dessa noter ldggs in.

Tempo, taktart, takt och noter visas inte korrekt.

¢ En del Song data fér PSR-3000/1500 har spelats in med
en speciell installning for “fritt tempo”. For sadan Song
data kan det hdnda att tempo, taktart, takt och noter inte
visas korrekt.

Notnamnet doljer delvis noter i displayen.

o Nar flera toner visas tétt intill varandra kan det handa att
notnamnet doljer noten till vénster.

Noterna for vanster hand / hoger hand visas inte.

¢ Relevanta kanaler har inte fordelats till hoger- och vanster-
handsstdimmorna. Stall Track 1 och Track 2 kanalerna pa
"AUTO” (sidan 139).

Noterna i displayen klipps av mitt i en takt och visas
pa nasta rad.

e Nar inte alla noterna i en takt far plats pa en rad, lyfts
taktens aterstiende noter over till nésta rad.

Punkterade noter visas som pauser.

¢ Detta dr normalt; punkterade noter visas ibland som
pauser.

Ackord visas inte.

e Om vald Song inte innehaller ackordsdata kan inte ackord
visas.

Lyrics (Karaoke)

Sangtext visas inte.

* Om vald Song inte innehaller data for sangtext kan inte
sangtext visas.

En del av texten overlappar varandra.
e Detta hander om Song innehaller for mycket text.

Bakgrunden for sangtext kan inte d@ndras.

¢ Nar fargen for bakgrunden specificerats i Song datan kan
inte instdliningen for Lyrics Background dndras.
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Performance Assistant tekniken

Performance Assitant tekniken fungerar inte korrekt.

e Tryck SONG [STOP] knappen for att stoppa Song
uppspelning, koppla sedan fran [ACMP ON/OFF] och
PART ON/OFF [LEFT]. Slutligen, starta ater Song.

Video out (PSR-3000)

Innehallet i displayen pa PSR-3000 kan inte sandas ut

via Video Out och visas inte pa en yttre skarm.

e Se till att NTSC eller PAL instdllningen motsvarar den
standard som gdller for Din speciella videoutrustning
(sidan 190).

Blinkande parallella linjer syns pa TV skarm eller video
monitor.

e Det kan tillfélligtvis forekomma att blinkande parallella
linjer syns pa TV skarmen eller video monitorn. Detta
innebdr inte att TV eller monitor &r trasig. For basta resul-
tat kan det ocksa behdvas att justera farginstdllningen pa
sjdlva TV monitorn.

Den monitor Du anvander kanske inte visar instru-

mentets display sasom forvantat.

e Tank pd att dven om alla justeringar och installningar
som rekommenderas har ar gjorda, kanske den TV moni-
tor Du anvénder inte visar LCD innehallet pa férvéntat
satt (t ex LCD innehallet passar inte in pa skarmen, texten
ar kanske inte helt skarp eller fargerna kan vara felaktiga).

Mikrofon/Vocal harmony (PSR-3000)

Mikrofonens insignal kan inte spelas in.

e Detta dr normalt. Inspelning av audio signal fran mikro-
fon &r inte mojlig. Du kan emellertid ansluta till en band-
spelare till utgangarna [AUX OUT, AUX OUT (LEVEL
FIXED)] och spela in mikrofonljudet.

Harmonier hors samtidigt med mikrofonljudet.

¢ Vocal Harmony stér i “ON”. Koppla bort Vocal Harmony
(sidan 57).

Vocal Harmony effekten later orent eller ostamt.

* Din sangmikrofon tar upp ovidkommande ljud, t ex
ljud frdn ackompanjemanget i instrumentet. Speciellt
basljud kan orsaka storningar for Vocal Harmony funk-
tionen. For att avhjdlpa detta:

e Sjung sa ndra mikrofonen som mojligt.

¢ Anvind en riktad mikrofon.

e Dra ner Master volym, Style volym eller Song volym
kontrollerna.

¢ Forsok separera mikrofonen fran instrumentets hog-
talare sa mycket som mojligt.

e Skar Low bandet via 3 Band EQ funktionen i MICRO-
PHONE SETTING displayen (sid 188).

* Oka mikrofonens ingéngsnivé ("TH.”) i MICROPHONE
SETTING displayen (sid 185).

Vocal Harmony funktionen aterger inte forvantade
harmonitoner.

e Forsakra Dig om att Du tillampar rétt metod for att speci-
ficera harmonitoner for det aktuella Vocal Harmony ldge
som valts (sidan 186).
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Specifikationer

PSR-3000 | PSR-1500

Sound Source

AWM Stereo Sampling

Keyboard 61 keys (C1-C6 with Initial Touch)
Display 320 X 240 dots QVGA Color LCD | 320 x 240 dots QVGA B/W LCD
Music Score, Lyrics YES
Polyphony (max) 128 96
332 voices + 480 XG Voices 297 voices + 480 XG Voices
Voice Selection 17 Drum/SFX Kits + GM2 + GS 14 Drum/SFX Kits + GM2 + GS
Voice for GS Song playback Voice for GS Song playback
Mega Voice 10 —
Voice Regular Voice 261 273
Sweet! Voice 14
Cool! Voice 18
Live! Voice 19
Organ Flutes! 10
Sound Creator YES
Reverb/Chorus/DSP 6
Effect Blocks
Microphone 1 —
Reverb : 35 Preset + 3 User Reverb : 35 Preset + 3 User
Chorus : 30 Preset + 3 User Chorus : 30 Preset + 3 User
Effects Reverb/Chorus/DSP | hop 1. 183 Preset + 3 User DSP 1 : 183 Preset + 3 User
Effect Types DSP 2-4 : 106 Preset + 10 User DSP 2-4 : 106 Preset + 10 User
Master EQ 5 Preset + 2 User 5 Preset + 2 User
Part EQ 28 Parts
Vocal Harmony 61 Preset + 10 User —
Accompaniment Styles 240 190
Pro Styles 217 176
Session Styles 23 14
Mega Voice/Style YES —
) . Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered, Full
Fingering Keyboard, Al Full Keyboard
Accompani- ey ’ y
ment Style Style Creator YES
OTS (One Touch Setting) 4 for each Style
OTS Link YES
Preset YES
Music Finder
Edit YES
RAM Capacity 120 KB
Preset Songs 5 samples
. Follow Lights, Any Key, Karao-Key, . )
Guide Vocal CueTIME Follow Lights, Any Key, Karao-Key
Song Performance assistant technology YES
Recording Quick Recording, Multi Recording, Step Recording, Song Editing
Record Channels 16
RAM Capacity 300 KB
Multi Pad Preset 4 Pads X 80 Banks | 4 Pads X 54 Banks

Internet Direct Connection

External Adapter (via USB to DEVICE)

Memory
Device

Floppy Disk (2HD, 2DD)

External Adapter (via USB to DEVICE)

Hard Disk

External Adapter (via USB to DEVICE)

Flash Memory (Internal)

1.5 MB | 650 KB

SmartMedia Slot

1 (Compatible with SmartMedia FAT12 or 16 format)
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Tempo Range 5 - 500, Tap Tempo

Tempo Metronome Yes
Sound Bell on/off

Registration Buttons 8
Memory Regist. Sequence / Freeze YES

Demo / Help YES

Language for Display 6 Languages (English, Japanese, German, French, Spanish, Italian)
Others Direct Access YES

Transpose Keyboard/Song/Master

Scale Type 9
Computer USB to HOST YES
Connection USB to DEVICE YES

Other Connectors

PHONES, MIDI (IN, OUT), FOOT PEDAL (1, 2), AUX IN (R, L/L+R),
OUTPUT (R, L/L+R), AUX OUT (LEVEL FIXED) (R, L/L+R)

MIC (INPUT VOLUME,
MIC/LINE IN), VIDEO OUT

Pedal Functions

VOLUME, SUSTAIN, SOSTENUTO, SOFT, GLIDE, PORTAMENTO,
PITCHBEND, MODULATION, DSP VARIATION, SONG START/STOP,
STYLE START/STOP, etc.

Amplifiers/ Amplifiers 12W X2
Speakers Speakers (12 cm + 4 cm(dome)) X 2 | (12cm +5cm) X 2
Dimensions [W X D X H] 937 mm X 399 mm X 167 mm (38-5/16" X 15-11/16" X 6-9/16")
Weight 11 kg (24 Ibs., 4 0z) | 10 kg (22 Ibs., 1 0z)
Headphones HPE-3/HPE-150
Optional Foot Switch FC4/FC5
accesories Foot Controller FC7
Keyboard stand L-6/L-7

* Specifications and descriptions in this owner’s manual are for information purposes only. Yamaha Corp. reserves the right to

change or modify products or specifications at any time without prior notice. Since specifications, equipment or options
may not be the same in every locale, please check with your Yamaha dealer.
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Register

A

A-B Repeat ......ccooviiiiiiiiiiiiiii 41
Ackompanjemangsautomatik..........c.ccceeeiiiiiiniinnnn 45
ALFINGERED ..o 103
Al FULL KEYBOARD ....ovviieeeeieeeeeeeee e 103
ANY KeY ..o 140
ARABIC ... 82
Arabisk skala ........cooooiiiiiiii 81
ASSEMBLY ..o 117
B

Background (LYrics) ......coeeveriiviiniiiiieinicieeneeieneens 55
BALANCE ... 40
BOOKMARK ... 170
C

CARD ... 27
CHANNEL ON/OFF.....oooiiieeeeeeeeeeeeiieeee e 104
CHANNEL oo 121, 156
CHORD DETECT v 205
CHORD FINGERING ......cooviiiiiieeiieeeeee e 102
Chord Tutor funktion ...........ooooviiiiiiiiiiiii e, 49
CHORD .o 156
CONTROLLER et 96
COOI! e 76
COPY e 68
CUT et 69
D

DELETE oo 69
DemMO (VOICE) ..ceeiiiiiiiiiieeee e 31
DEMO e 24
DIrECE ACCESS....coieeeeeeeeeeeee e 61
Display KONtrast.........cccoceveeenenenienienecieieieieeeeenes 19
DOC (Disk Orchestra Colletction) .........ccoovvvveeeeeienn... 200
DSP VARIATION ....ooiiiiiiiicee e 83
DISP e 83
E

Edit (BOOKMAIKS) .....cccuvveeieiieiieie e 116
Edit (€ffekt). ... 91
Edit (EQ) veevieeirieeiie ettt ettt 93
Edit (MUSIC FINA@T) oo, 109
Edit (OTS) oo 50
Edit (SONE) vt 156
Edit (Styl€) oo 118
Edit (SANGLEXL) .o 156
Edit (Vocal Harmony) .......ccocceeverinenenenencnecieens 180
Edit (VOIC) .ot 95
EFFEKE v 90
EQ (EQUAliZEN) . ..veiieiieiiiiieiice e 89
ESEQ) ittt 200
EX LT e 65
F

Fabriksaterstallning ...........ccccocoviniiiiiiiiniinces 73
FADE IN/OUT (SON) ....ccioiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiciiceiieeee 135
FADE IN/OUT (Style) c..couerviiiieniiiciccicieeeiereee 47
Fil/mapp, hantering.........c.cccooveviiininciiieecierceee 63
FILTER oot 88, 163

FINGERED ON BASS .....oiiiiiiiiiicenicceieceec e 103
FINGERED ....cooiiiiiiiiiiiiieiec e 103
FOllOW [ights ....covoiiiiiiiiiiiccicccccee 140
FOOT PEDAL ..ot 191
FOOTAGE .....ciiiiiiiiiiiiiiiiiccccce 99, 100
Formatering ..o 66
FOtKONtaKE ..o 191
FREEZE ..ooniiiiii e 132
FULL KEYBOARD ..ottt 103
G

GM System Level T....ooiiiiiiiiiiiiiieeeeee 200
GM System Level 2....ccoooiiiiiiiiiiiiiciiiccceee, 200
GROOVE.....coiiiiiiiiiiiiiiiiciciccceee e 119
G e 200
GUIE et 139
H

HARMONY/ECHO ...cciiiiiiiiiiiiieceic e 83
HELP <o 60
HEMSIAA 1o 173
HZ 81
HOPIUIAT .. 18
|

ICON . 70
INSPEINING ..ottt 141
Internet Direct Connection ...........ccccceeeivniiiiecennninnnnn. 165
Internet installNiNGar .......c..ooveevevierieiiiierieieicecee 174
K

KAraoke ......ooueeuieieeeee e 54
Karao-Key.......ooooviiiiiiiiii 140
Kedjeuppspelning ........ccccoevveiiieniciiiinieiiiiieceee 136
KIaviaturStammOr.........covivieriiiieniienccccce e 77
Kompstil, StAMMOr........ccoviiiiiiiiiiinciicccce 87, 145
Kompstilar ..o 12, 45,112, 200
KONTrast ..o 19
Kvantisering.........cccocoooiiiiiiiiiiiiiiccc 121
L

LAN L 176
LCD (display) ....c.couerueeierieniiiiieicicieicecieeeceee e 12
Left HOId ..o 49
LOft et 77
LIVE! L 76
LYRICS et 156
M

Main Display ........ccooueiiciiiiiieiececceee 26, 62
Mega VOICE ....c.oooiiiiiiiiiiiiii 76
MIDI .o 197
MIKFOTON e 54,183
MIXING CONSOLE ....c.ooiiiiiiiiiiiiiiicceece 86
MONO/POLY ..ottt 83
MULTIEFINGER ...t 103
Multi Pad...ooeiiieee e 12,51, 126
MUSIC FINA@I ... 13,52
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One Touch Setting........
Organ Flutes.................
Organ Flutes!.................
OTS LinK oo

Pedalpolaritet ...............
Performance Assistant
POrtamento ...........oovvviiiiiiie e
PRESET

S

SAVE Lo
SCOM@ it
Search (Music Finder) .......c.cccooeveiiiiinciiiiiee,
Session

SEX i

SINGLE FINGER .
SKalStamNing ......ccooviiiiiiiiiiii
SMF (Standard MIDI File)

Snabbspolning ......c.ccocceevineienenns

SONG AUTO REVOICE

SONG CH 1-8/9-16.....coevviiiines

SONG ciiiiie e
SPIPUNKE ...
Sprak

Step inspelning

Style SEAMMON ....eiiiiiiiicc e

Style oo, .12, 45,112, 200
Stamning ... ... 81
Sweet! .. .. 76
Synchro Start (SONG) .......eovevveveierieieieieieiereeeee 135
Synchro Start (Style) ....c.oovevveveviiieiiiiieieieeceee 47
Synchro Stop ................ .48
SYS/EX. o

Sangtext

Tap funktion
TECKEN .ttt
TEMPErering ....ccocovviiiiiiiiiiiiii e
Transponering
Transpose...............

Trumljud................

Tradlos LAN Lo

\'

VIDIato ..ceeeeeiiiiieeecee e 98

VIDEO OUT .ot 55
12,56, 180

VOICE . ieiiiiiieeee e 13,29,76,83

X

X e 200

G e aaaaaes 200

A

AerstAlINING ..o 73
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For details of products, please contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor listed below.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Threr unten aufgefiihrten
Niederlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in den jeweiligen

. . . . Bestimmungslidndern erhéltlich.
Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser 2 Yamaha ou g
au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante. Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mds cercana

o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA | BELGIUM/LUXEMBOURG | ASIA

CANADA Yamaha Music Central Europe GmbH, THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Branch Belgium

Yamaha Canada Music Ltd. Rue de G G traa) 10. 1140 - B | Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario, ue de Leneve (Genevastraat) 10, - brussels, 25/F., United Plaza, 1468 Nanjing Road (West),
Belgium : . .
M1S 3R1, Canada Tel: 02-726 6032 Jingan, Shanghai, China
Tel: 416-298-1311 el D Tel: 021-6247-2211
US.A. FI;ANEEM - HONG KONG
Yamaha Corporation of America amaha Vwisique krance Tom Lee Music Co., Ltd.

6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620, BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France 11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,

Tel: 01-64-61-4000

U.S.A. Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 714-522-9011 ITALY Tel: 2737-7688
Y‘flmaha Musica Italia S_.P.A. ) INDONESIA
| CENTRAL & SOUTH AMERICA | ,}/é?]%ggg% 8787’ 12 0020 Lainate (Milano), Italy PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
el PT. Nusantik
MEXICO SPAIN/PORTUGAL Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot

Yamaha de México S.A. de C.V.
Calz. Javier Rojo Gomez #1149,
Col. Guadalupe del Moral

C.P. 09300, México, D.E, México
Tel: 55-5804-0600

BRAZIL

Yamaha-Hazen Misica, S.A. Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230 Tel: 21-520-2577
Las Rozas (Madrid), Spain KOREA
Tel: 91-639-8888 Yamaha Music Korea Ltd.
ong- Yan; ecurities . - o1do-dong,
GREECE Tong-Yang Securities Bldg. 16F 23-8 Yoido-dong
. . Philippos Nakas S.A. The Music House Youngdungpo-ku, Seoul, Korea
Yamaha Musical do Brasil Ltda. 147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece Tel: 02-3770-0660
Av. Reboucas 2636-Pinheiros CEP: 05402-400 Tel: 01-228 2160
Sao Paulo-SP. Brasil ) MALAYSIA
Tel: 011-3085-1377 amaha Music Malaysia, Sdn., .
SWEDEN Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd
ARGENTINA Yamaha Scandinavia AB Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,

Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Yamaha Music Latin America, S.A. 1.4, Wettorgrens Gata 1 Tel: 378030800 g

Sucursal de Argentina .
Viamonte 1145 Piso2-B 1053, Too 43 Sotebarg, Sweden PHILIPPINES
) Yupangco Music Corporation

Buenos Aires, Argentina
Tel: 1-4371-7021 DENMARK 339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,

PANAMA AND OTHER LATIN YS Copenhagen Liaison Office Makati, Metro Manila, Philippines
AMERICAN COUNTRIES/ Generatorvej 8B Tel: 819-7551
DK-2 Herlev, D k
CARIBBEAN COUNTRIES ) Herlex. Denmar SINGAPORE
Yamaha Music Latin America, S.A. Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella, FINLAND #03-11 A-Z Building

Calle 47 y Aquilino de la Guardia, F-Musiikki Oy 140 Paya Lebor Road, Singapore 409015

Ciudad de Panama, Panama Kluuvikatu 6, P.O. Box 260, Tel: 747-4374
Tel: +507-269-5311 SF-00101 Helsinki, Finland TAIWAN
Tel: 09 618511

Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.

| EUROPE | N;)Ol:::ﬁ;ﬂ av Yamaha Scandinavia AB Taiwan 104, R.0.C.
THE UNITED KINGDOM

Grini Naringspark 1 Tel: 02-2511-8688
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd. N-1345 @sterds, Norway
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, THAILAND

Tel: 67 16 77 70 . .
MK?7 8BL, England ¢ Siam Music Yamaha Co., Ltd.

Tel: 01908-366700 ICELAND 891/1 Siam Motors Building, 15-16 floor
Skifan HF Rama 1 road, Wangmai, Pathumwan
IRELAND Skeifan 17 P.O. Box 8120 Bangkok 10330, Thailand
Danfay Ltd. IS-128 Reykjavik, Iceland Tel: 02-215-2626
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin Tel: 525 5000 OTHER ASIAN COUNTRIES

Tel: 01-2859177 OTHER EUROPEAN COUNTRIES

GERMANY Yamaha Music Central Europe GmbH
Yamaha Music Central Europe GmbH Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany Tel: +49-4101-3030
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN AFRICA | | OCEANIA
Yamaha Music Central Europe GmbH, AUSTRALIA

Branch Switzerland X .

Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland Yamaha Music Australla Pty. Ltd.

Tel: 01-383 3990 Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

AUSTRIA Tel: 3-9693-5111
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Austria | MIDDLE EAST | NEW ZEALAND

Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand

Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Central Europe GmbH

THE NETHERLANDS Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany Tel: 9-634-0099
Yamaha Music Central Euro, Tel: 04101-3030 '
pe9
Branch Nederland OTHER COUNTRIES ggggﬁlgglsﬁgl\ig ;II:SISFTIC OCEAN
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands Yamaha Music Gulf FZE

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

Tel: 0347-358 040 LB21-128 Jebel Ali Freezone

P.O.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: +971-4-881-5868

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-3273
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Yamaha PK CLUB (Portable Keyboard Home Page, English only)
http://www.yamahaPKclub.com/

Yamaha Manual Library
http://www2.yamaha.co.jp/manual/english/
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