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Viktig information

Generella sdkerhetsforeskrifter rrande denna pro-
dukt finner du i avsnittet “Skoétselrdd” pd sidan ii.
Elektroniska produkter frin Yamaha har ocksid pd
undersidan av apparathéljet antingen etiketter eller
reliefgjutna avbildningar med viktig information.

Informationen i denna manual var korrekt ndr ma-
nualen trycktes. Yamaha forbehéller sig emellertid
ritten ait dndra eller modifiera denna apparattyps
specifikationer utan féregiende meddelande. Detta
innebér dock inte att Yamaha har ndgon skyldighet
att uppdatera redan sdlda exemplar.

Alla elektroniska produkter frdn Yamaha &r testade
och godkénda av ett fristdende testlaboratorium for
att alla forutsiigbara risker for anvindarens liv och
hilsa skall vara eliminerade vid normal installation
och drift. Modifiera aldrig denna apparat i ndgot av-
seende utan tillverkarens uttryckliga godkiinnande,
eftersom savil prestanda som sikerhet i s fall inte
kan garanteras.

Var radd om din hdrsel!

Denna apparat kan, nér den anviinds i kombination
med forstirkare och horlurar eller hogtalare, produ-
cera hoga ljudnivder inom frekvensomriden som
kan orsaka bestdende horselskador. Var forsiktig!

Namnskyltsplacering

Denna apparat har en namnskylt pi den plats som
nedanstiende bild utvisar, dir modellbeteckning,
serienummer och stromf{orsdrjningskrav finns an-
givna. Notera dessa uppgifter hir nedan s att du har
dem tillgingliga vid kontakt med Yamaha Service,
telefon 031 — 89 34 00.
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Modellbeteckning:
Serienummer; L

Inkdpsdatum: L
Inkdpsstalle / Telefon:
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Introduktion

. Tack for ditt val av Yamaha GW50 Guitar Performance Effector!

GW50 ir en hogkvalitativ effektprocessor for saviil elgitarr som andra elektroniska instrument.
Men inte nog med det — den dr samtidigt en sofistikerad kompmaskin som genererar elt realistiskt,
automatiskt komp med bas och rytmsektion som du kan spela till. Dessa dubbla funktioner — effekter
och komp — gor GW50 anvindbar i en rad olika sammanhang, frén livespelningar
och studiojobb till hemstudiobruk och enskilt bvande.

Lat oss borja med att titta pd GW50s viktigaste funktioner och egenskaper.

Effektdelen Andra funktioner

B Fem grundliggande effekter med Distorsion, Equa- B Bekvim styming av méinga parametrar med hjilp av
lizer, Chorus och Reverb/Delay, plus flera effekt- pedalomkopplarna, bl a ackordvéxlingar, start och
typer inom varje effektgrupp som Overdrive, Wah stopp av monster- och sdnguppspelning, forbikopp-
och Amp Simulator (simulering av gitarrforstirkar- ling av effekter, och mycket annat.
sound nér du ansluter din elgitarr direkt till bandspe- . . . .

. . B Inbyggd stimfunktion med vilken du kan stimma
1 . , Phaser, Pi L .
are eller mixer). Vidare finns Flanger, Phaser, Pitch ditt ins ent utan att koppla bort det frin signal-

Shifter, Tap Delay samt en inbyggd Noise Gate. kedjan. Se sidan 39.

M Diverse MIDI-funktioner fér kommunikation med
en rad andra MIDI-enheter. Se sidoma 101-107 i
den engelska manualen.

B Programmerbart minne for lagring av upp till 50
User-program for direktval via GWS50s Pedal
Switches, vilka vi valt att kalla pedalomkopplare nér
begreppet inte forekommer i samband med en speci-
fik engelsk bendmning (t ex Assignable Block Pedal
Switch). Se sidoma 11 och 25.

B Alla effekter har mycket hog ljudkvalitet samtidigt
som de dr mycket l&tta att anvéinda — du kan justera
effektblockens huvudparametrar precis som med
konventionella effektpedaler.

Kompsektion

M Totalt 248 automatiska rytm- och kompméonster med
realistiska trumljud, bas och andra kompinstrument.
Se sidan 32. Kompsektionen har ocksa ett avancerat,
automatiskt ackordsystem med 25 olika ackordtyper
i samtliga tonarter. Se sidorna 33-35.

B Inspelningsfunktion for inspelning av singer till-
sammans med rytm- och kompmdénster, ackord-
véxlingar samt automatiska effektprogrambyten, au-
tomatisk forbikoppling av effekter och en del andra
funktioner. Se sidoma 36-38.

B Den speciella funktionen Root Select (se sidan 78 i
den engelska manualen) med vilken du kan idndra
grundtonen i kompackordet genom att spela den to-
nen pd din gitarr. GW50 har ocksé en funktion som
heter Triggered Run (se sidan 82 i den engelska ma-
nualen) med vilken du kan starta en sing eller ett
monster genom att bara spela en ton pa din gitarr.

Introduktion i



Skotselrad

li

GW50 dr en tdlig apparat som ir konstruerad for professionellt bruk,
men det betyder naturligtvis inte att du kan behandla den hur som helst.
Folj nedanstdiende skitselrad sa undviker du skador och andra problem.

Anvand ratt sorts natadapter!

GW350 far bara stromforsdrjas frin medfoljande nit-
adapter av typ Yamaha PA-3. Om du anvinder en
frammande adapter riskerar du att allvarligt skada
din GWS50.

Den adapter som levereras med GWS50 hiri Sverige
ar givetvis anpassad for vart svenska elniits 220 volt.
Om du tinker anvinda din GWS50 i ett omride dir
nitspdnningen dr en annan 4n 220 volt maste du
skaffa en transformator som ger rétt primédrspanning.
Den vanligaste avvikelsen utomlands dr att elnitet
héller 110 volt, och d@ven om du d4 inte riskerar att
skada apparaten utan transformator kommer den inte
att fungera med s& l4g spanning.

Anvand enbart fotkontroll och
fotomkopplare av korrekt typ!

Vissa funktioner i GW50 kan kontrolleras med en
fotkontroll av typ Yamaha FC7 och en fotomkoppla-
re av typ Yamaha FCS eller FC4, vilka du kan kdpa
hos din musikhandlare som extra tillbehér. Om du
anviander en fotkontroll eller fotomkopplare av en
annan typ dn de hir rekommenderade kan GW50
komma att reagera pé fel sétt, eller sd kan du fa pro-
blem med sjélva fotkontrollen eller fotomkopplaren.

Angaende minnesbackup

Nir strémmen slds av bevarar GWS0 foljande data i
sitt minne: Data for effektprogrammen, manuella
effektdata (allt utom huvudparametrarnas vdrden),
sdngdata och dvergripande frontpanelinstillningar.
GWS0 ér forsedd med ett linglivat lithiumbatteri
som bevarar data i RAM-minnet. Batteriet bor under
normala férhillanden récka i cirka fem r riknat frin
apparatens tillverkningsdatum. Nir backupbatteriets
spanning sjunker s mycket att det inte langre orkar
bevara minnesinnehdllet visas ett vamingsmed-
delande i datafénstret:

Skétselrad
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Detta meddelande visas bara ndr strémmen 4r pasla-
gen, och hélls kvar i datafonstret tills en knapp pd
frontpanelen trycks in. Nér detta meddelande visas
mdste du se till attlagra alla data via MIDI i en extem
lagringsenhet (se anmirkningen hér nedan). Om du
inte har tillgdng till en sddan lagringsenhet far du
nija dig med att skriva ner alla vésentliga instill-
ningar pd papper. Se direfter tll att sé@ snart som
mdjligt fa batteriet utbytt av en av Yamaha auktorise-
rad servicetekniker. Forsok under inga omstdndig-
heter att byta batteriet sjilv! Eftersom det ror sig om
ett lithiumbatteri finns det risk fOr att det kan explo-
dera vid felaktig hantering!

Vi rekommenderar dig att regelbundet
’ ’ backa upp alla viktiga data pa en MIDI
Data Recorder som Yamaha MDF2 MID/
Data Filer eller en annan liknande enhet
for lagring av MIDI-data. Mer information
om hur detta gar till hittar du pa sidan
102 i den engelska manualen, under
rubriken MIDI Bulk Transmission Mode.
Observera att Yamaha under inga som
helst omstindigheter kan hallas ansva-
rigt for datafériuster som orsakas av
batterifel eller felaktigt handhavande
av GW50!

[ N J
VIKTIGT

Undvik att utsatta GW50 for stotar

Aven om GWS50 i#r stryktilig och har konstruerats
for att utan problem klara normala péfrestningar i
samband med scen- och studiobruk, tdl den naturligt-
vis inte vad som helst. Undvik dérfér att utsitta den
for kraftig fysisk dverkan (som t ex att tappa den
eller s13 péd den). Eftersom GWS50 4r en precisions-
tillverkad elektronisk apparat fir du heller inte ut-
sdtta kontrollorganen for onddigt vald. Trampa pa
den skall du f6rstds bara géra pa det stille dir den dr
gjord for att trampas pd, ndmligen pd dess pedalom-
kopplare.
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Undvik att utsatta GW50 for stark
hetta, fukt, damm och vibrationer

Hall GW50 borta frin stillen dér den kan utsittas for
hoga temperaturer (som t ex direkt solsken) eller hog
fuktighet. Undvik ocksd dammiga stéllen, och stél-
len dir den kan utsittas for vibrationer, vilket kan
orsaka mekaniska skador.

Oppna aldrig apparathéljet. Forsdk
inte reparera eller modifiera sjalv!

GW30 innehdller inga delar som kan repareras av
anvindaren. Overldmna all service till en av Yamaha
auktoriserad serviceverkstad. Om du Sppnar appa-
ratholjet och mixtrar med innanmétet pd nagot sitt
riskerar du att gdllande garantier upphévs.

Sla av strommen innan du kopplar!

S14 alltid av strdmmen innan du ansluter eller kopp-
lar bort kablar.

Hantera alit kablage varsamt!

Var noga med att alltid ansluta och koppla bort allt
kablage genom att greppa i sjdlva kontaktdonet, inte
i sladden.

Rengor med en mjuk, torr tygduk

Anvind aldrig 16sningsmedel som bensin, thinner
och liknande for att rengra GW50 eftersom detta
kan skada apparathéljet. Torka i stéllet rent den med
en mjuk, torr tygduk. Om den &dr hirt smutsad kan du
mdéjligtvis anvinda en mjuk, ren tygduk som 4r litt
fuktad med en mild tvalldsning eller utspitt fonster-
putsmedel. Vari sa fall noga med att inte fa in vitska
under knappar och reglage. Eftertorka alltid med en
torr tygduk.

Angaende elektriska stérningar

Eftersom GW50 innehiller digitala kretsar kan den
orsaka storningar och brus i nirstiende TV- och
radioapparater och annan liknande utrustning. Om
s&dana problem uppstdr ir botemedlet helt enkelt att
flytta GW50 lingre bort frin stdrd utrustning.

Angaende MiDl-kablar

Nir du ansluter GWS50 till annan MIDI-utrustning
skall du alltid se till att bara anvénda dig av speciella
MIDI-kablar av hog kvalitet. Undvik kabeldngder
som {verstiger 15 meter eftersom ldnga MIDI-kablar
kan orsaka stémingar i datafverforingen.

Skotselrdd i
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Sa har anvinder du denna manual

Las detta innan du borjar spela!

Du vill sdkert priva din GW50 med en géng utan att
pl6ja igenom hela manualen férst, men innan du gor
nigonting 6éver huvud taget bér du dtminstone lisa
igenom avsnittet Skdtselrdd pa sidan ii, om du inte
redan gjort det. Dir fir du veta hur du skall skéta din
nya GW50 pé bista sitt, hur du undviker skador, och
hur du dirigenom kan slippa onddiga driftstdrmingar
och andra problem.

Lis sedan igenom nésta avsnitt, Detta dr GWS50, dar
vi gir igenom GW50s olika funktioner och visar dig
hur du kan anvinda den pé effektivast mojliga sitt.

Den engelska originalmanualen ir uppdelad pa tvé
delar — Guided Tour (Tutorial) och Reference. Det
du liser just nu dr Guided Tour &versatt till svenska.

G4 nu vidare med att lisa igenom hela denna svenska
handledning. Har gar vi steg for steg och med ménga
praktiska exempel igenom alla viktiga funktioner
och operationer som du behover kénna till for att
kunna komma igéng snabbt med din GWS50.

Den engelska Reference innehdller detaljerade tek-
niska beskrivningar av samtliga funktioner i GW50.
Du behéver inte ta itu med Reference med en ging.
Reference &r tinkt att anvindas som ett uppslagsverk
som du kan g till for att lira dig mer om en viss
funkdion, eller for att friska upp minnet betrdffande
funktioner som du inte anvinder s ofta.

Avsnittet Frontpanel och uttag (sidan 5 och framat),
ar ocksa i huvudsak rent tekniskt betonat, men har
bor du noga studera sidoma 11-13, som beskriver
de viktiga funktioner som GW50s pedalomkopplare
har. Du bér forstds ldsa igenom hela detta avsnitt s
att du bekantar dig med GW50s samtliga kontroll-
organ, for att sedan g4 tillbaks hit vid behov.

Det engelska sakregistret — Index i avsnittet Appen-
dices i den engelska manualen — hjélper dig att
snabbt hitta 6nskad funktion, kontrollorgan, eller vad
det nu kan vara du s6ker, och dven om vi inte gjort ett
svenskt sakregister dr du hér hjilpt av att den sven-
ska handledningen foljer den engelska forlagans dis-
position med avseende pa sidnumreringen.

Annan viktig information i avsnitten Appendices och
Supplemental Information i den engelska manualen
dr en lista pd samtliga effektprogram, en forteckning
Over GW50s monster och singer, en lista med fel-
meddelanden, tips vid felsokning (dvs nér ndgot inte
fungerar som véntat), och en del annat.

Typografiska regler

For att undvika missforstdnd betrdffande bendm-
ningar pd reglage, funktioner och operativa rutiner
har vi ofta 1imnat de engelska begreppen odversatta.
Nir ett begrepp forekommer i rent allmén bemirkel-
se har vi ddremot Oversatt det. Ett exempel dr begrep-
pet “Fill In Pedal Switch”, som betecknar en be-
stamd funktion som denna pedalomkopplare kan ha,
dér den samtidigt i andra sammanhang kan benim-
nas “pedalomkopplare 3”.

Alla obversatta bendmningar p4 funktionsgrupper
och enskilda funktioner dr skrivna med versal forsta
bokstav. Exempel: Compressor, Root Select, osv.

Knappar och reglage som pa frontpanelen har unika
namn dr skrivna med kapitdler, dvs smé versaler.
Exempel: ""Tryck pa SHIFT”. Samma sak giller alla
knappar med flera unika namn. Exempel: “Tryck pa
MANUAL” och "Tryck pd TUNER”, ddr samma knapp
kan ha tvi funktioner. Undantag frin denna regel dr
ndr vi refererar till en évergripande funktion som en
en grupp med knappar kan ha. Nir vi t ex skriver
"Tryck p& den Chord-knapp som motsvarar onskad
ackordtyp” betyder det inte att knappen i sig kallas
Chord, men vl att knapparna i denna grupp véljer
grundton, baston eller ackordtyp.

S& har anvénder du denna manual 1




Detta ar GW50

Vad ar GW50 for slags apparat?

Effekt- och kompsektionerna

GWS50 ir faktiskt tva apparater i ett och samma hélje.

Den ena “apparaten” &r en effektsektion med hdg-
kvalitativa och littanvinda effekter som &r speciellt
designade for bearbetning av elgitarrljud.

Den andra apparaten ir en kompsektion (Backing
Section) som genererar automatiska komp med rea-
listiska rytm-, ackord- och bas-ménster. Kompsek-
tionen har dessutom en inbyggd stimmare si att du
kan stimma ditt instrument utan behdva koppla bort
det fran signalvégen.

Effektsektionen har tva funktionsgrupper (Modes):
Manual Mode, som léter dig anvinda GW50s effek-
ter precis som nir du anvénder vanliga effektpedaler,
och Memory Mode, som later dig kalla upp f&rpro-
grammerade effektprogram och déir du dven kan ska-

pa dina egna program.

Kompsektionen har dven den tvé funktionsgrupper:
Pattern Mode, som later dig spela de olika rytm-
monstren, och Song Mode, som later dig spela for-
programmerade sdnger och dir du édven kan skapa
dina egna singer.

GW50s Modes (funktionsgrupper)

Blockschemat pa nésta sida visar hur GW50s olika
funktionsgrupper forhéller sig till varandra. GW50
har fyra Main Modes — Manual, Memory, Pattern
och Song — vilka pd bilden dr markerade med mork
platta. Alla §vriga Modes dr antingen fristdende frén
dessa fyra (som Tuner, MIDI Bulk Transmission och
Demo Mode), eller underordnade Main Modes.

2 Detta ar GW50

Effekt- och kompsektionerna ir aktiva samtidigt.
Nar du gor justeringar eller utfér vissa operationer i
en Mode i nigon av dessa tva sektioner, bor du dock
trycka pé onskad Mode-knapp (MANUAL, MEMORY
eller SONG/PATTERN) for att du sidkert skall veta att
funktionsgruppen i friga verkligen kallas upp innan
du forsoker genomfora operationen.

Funktioner inom varje Mode

GW50s Modes innehéller foljande specifika funktio-
ner och operationer:

Manual: Andring av effektparametrar.

Manual Job: Lagring av parameterinstéllningar
iett program.

Memory: Val och anvidndning av ett effekt-
program.

Memory Edit: Andring av parametrama i ett
effektprogram.

Memory Edit Compare: Jamforelser mellan ett
redigerat program och originalprogrammet.
Memory Job: Kopiering, omflytming (swapping)
och namngivning av effektprogram.

Pattern: Uppspelning av kompsektionens monster.
Song: Uppspelning av en s&ng eller anvandning
av Step Recording-funktioner for redigering av en
sdng.

Song Realtime Recording: Inspelning av hindel-
serien sdng i realtid.

Song Job: Kopiering eller borttagning av takter i
en sdng. Namngivning av en sing.

Du bdr hdlla i minnet att begreppet Main Modes
avser funktionsgrupperna Manual, Memory,
Pattern och Song Mode, medan begreppet Mode-
knappar avser knapparna MANUAL, MEMORY
eller SONG/PATTERN.
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Ilustrationen hér nedan visar hur ett effektprogram kan
vara uppbyggt (antingen Manual eller Memory), samt de
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Féljande tv bilder visar hur Pattern och Song Mode
anvinds.

Pattern Mode

I Pattern Mode kan enskilda ménster spelas upp och
repriseras.

Har dr ndgra tips om hur du kan anvéinda dig av din
GW50. Det finns forstds en massa andra saker som
du kan gora med den, sd ta vdra forslag hdr som en
utgangspunkt for dina egna idéer.

B GW50 som effektenhet pa scen,

i studio eller vid repetitioner.

Med sina fem effektblock har GWS50 allt du behdver
for att effektldgga ditt sound vilket musikaliskt sam-
manhang det &n ror sig om. Du kan antingen anvinda
effekterna en och en, eller sa kan du kombinera flera
effekter med varandra, upp till alla fem pa en ging.
Under det att du spelar kan du gonblickligen vilja
mellan 50 olika effektprogram, och med funktionen
Effect Bypass kan du nér du vill koppla effekterna
till eller frin.

GW50 som praktiskt ovningsredskap

GW50s rytm-, bas- och kompmonster &dr en perfekt
medmusikant som utan att triittas eller sacka i tempo
kompar dig nir du spelar. Genom att linka ihop
rytmmonster och spela in ackordvixlingar kan du
skapa och spela upp kompletta sdnger som du kan
Ova till. Det &r mycket mer inspirerande och roligare
att ha ett fullt komp bakom sig nir man Svar!

4 Detta d&r GW50

Song Mode

I Song Mode kan Preset-méonster fogas ihop till en
sdng. Hir kan du ocksé mata in andra hiindelser som
t ex ackordvixlingar och tystande (Muting) av hédn-
delser.

Ménster A Mdnster B

} ] |
] !
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Detta kan du gora med GW50

B GW50 som musikalisk anteckningsbok

vid komposition och arrangering

Du kan ocksé anvianda kompfunktionema for att ut-
veckla dina egna musikaliska idéer. Med sina 25 oli-
ka ackordtyper for var och en av skalans 12 toner och
sina mingsidiga redigeringsfunktioner 1ter GWS0
dig snabbt och enkelt férverkliga dina musikaliska
idéer i kompletta sdnger. GWS50s realistiska ljud gor
dessutom att du pé ett $vertygande sétt kan presente-
ra din musik for andra.

Nir du nu har fitt en inblick i hur GW50 kan hjéilpa
dig i ditt musikskapande, kan du (efter att ha tittat pd
nésta avsnitt, Kontrollorgan och uttag), ga vidare
med avsnittet Handledning, dir du far ldra dig hur du
kopplar upp och anvinder din GW50.
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Kontrollorgan och uttag

I detta avsnitt skall vi gé igenom alla kontrollorgan och uttagi GW50.
Beskrivningarna i detta avsnitt dr kortfattade. Dirfor bor du slé upp de sidor
som vi hir och var refererar till for att fG veta mera om enskilda reglage
och funktioner. F orst bara nédgra rent allmédnna kommentarer.

B Vissa av de beskrivna knapparma maéste tryckas in

samtidigt for att en bestimd funktion skall aktiveras.
Sédana knappkombinationer utmérks med ett + mel-
lan knappnamnen, t ex SHIFT + SUB PARAM, eller ge-
nom att knappnamnet foregés av ordet "med”, t ex
“med SHIFT”.

Nir tre knappar anvinds samtidigt — som exempel-
vis <SHIFT>, CHORD> och <B fOr Assignable Block
Pedal Switch — har varje knappnamn ett eller tvd
riktmingstecken som indikerar var du hittar tilthdran-
de knapp(ar). I exemplet hir ovan pekar CHORD> 4t
héger, vilket indikerar att du kan vilja instéllningar-
na under knappama till hdger genom att trycka pa
CHORD> och 6nskad knapp samtidigt.

Ligg ocksi mirke till att aktiverad funktion — ge-
nom att du samtidigt hiller <SHIFT>, CHORD> eller <B
intryckt och trycker pd 6nskad knapp — alltid ar
mérkt under den knappen.

B De knappar vars priméra funktion 4r mirkt ovanfor

knappen med ramforsedd text (MANUAL, MEMORY
och SONG/PATTERN) ar Mode-knappar, och dem kan
du anvinda dig av for att direkt 1dmna pagiende ope-
rationer (som t ex kopiering, namngivning, bulk-
dumpningar via MID], etc).

Samtliga reglage som anvinds for stegvisa 6kningar
eller minskningar av virden kan dven anvindas for
kontinuerliga dndringar av vérdet, bade 14ngsamma
och snabba, si att du litt kan né Onskat virde. Hall
bara — eller + intryckt for att minska respektive dka
vérdet kontinuerligt, och tryck pa motsatt knapp for
att snabba p& indringen av virdet. Nir du sldpper
motsatt knapp dtergdr dndringshastigheten till den
l&ngsamma, kontinuerliga dndringen. Nir du anvin-
der pedalomkopplare 1 och 2 eller Position Control-
knapparna fér kontinuerlig dndring av védrden, ricker
det med att du haller knappen intryckt for att vérdet
skall dndras med Okande hastighet.

Kontrollorgan och uttag 5
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GUITAR FEAFORMANCE EFFECTOR

GWSEO 'f =TT

n Effect Type-omkopplare I Pattern Mode: For au utféra vissa kontrollfunk-

For val av tillgingliga effekttyper inom varje effekt-
block. Dessa effekttyper dr bara aktiva i Manual och
Memory Edit Mode. Se sidoma 26 samt sidan 44 i
den engelska manualen.

Parameterrattar

For justering av effekternas huvudparametrar. Dessa
rattar 4r bara aktiva i Manual och Memory Edit
Mode. Se sidan 26.

Effect Block Pedal Switches

GW350s pedalomkopplare har olika funktioner bero-
ende pé vald Mode.

I Manual Mode: For in- eller urkoppling av indivi-
duella effektblock (eller grupper). Se sidan 11.

I Memory Mode: Forval av effektprogram och byte
av banker i effektprogram. Se sidan 11. Aven for in-
eller urkoppling av individuella effektblock (eller
grupper) nér Assignable Pedal Switch har tryckts ner
hastigt tvd glnger. Se sidan 11.

I Memory Edit Mode: For val av vilka effektblock
som skall vara aktiva i effektprogram. Se sidan 11.

6 Kontrollorgan och uttag

tioner som t ex val av moénster (nidr funktionen
Backing Control &r vald), for start eller stopp av
monsteruppspelning, eller (i Chord Recall) for byte
fill i férvig utlagda ackord (se sidan 12).

I Song Mode (vid uppspelning): FOr att utféra vissa
kontrollfunktioner sdsom val av s&ng, snabbspolning
framét eller bakat i en sdng samt start och stopp vid
uppspelning av singer. Se sidan 13.

I Song Mode (vid inspelning): For start och stopp
vid inspelning av sénger samt for val av i forvag ut-
lagda ackord.

Reverb/Delay Pedal Switch anvinds dven for kon-
troll av fordrojningstiden genom att man trycker pd
den (Delay Time Tap Control). Se sidan 67 i den
engelska manualen.

For med information om GW30s pedalomkopplare,
se avsnittet ” Assignable Block- och Pedal Switch-
Sfunktioner” pd sidorna 10-14.
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MANUAL (TUNER)

For val av Manual Mode. Oavsett vilket operativt
lige GWS0 befinner sig i kallar denna knapp alltid
upp Manual Mode.

Med SHIFT: For val av funktionen Tuner. Se sidan
39 samt sidan 99 i den engelska manualen.

MEMORY (COPY/NAME)

For val av Memory Mode. Oavsett vilket operativt
lige GW50 befinner sig i kallar denna knapp alltid
upp Memory Mode.

Med SHIFT: For val (och vixling mellan) funktio-
nema Effect Copy, Effect Swap och Effect Name.

EDIT/COMPARE (MIDi BULK)

I Memory Mode: For val av Memory Edit Mode.
Denna knapp tjénstgor &ven som Compare-omkopp-
lare for vixling mellan originalingtillningarna for ett
effektprogram och de nya, redigerade instéllningar-
na (indikatom ovanfr knappen blinkar i Compare-
liget). Se sidan 29 samt sidan 53 i den engelska
manualen.

Med SHIFT: For att kalla upp funktionen MIDI Bulk
Transmission. Se sidan 102 i den engelska manualen.

Effect Utillty-omkopplare
(CONNECT. .. AUTO VOL/SUB PARAM)
For val av GWS50s olika Utility-funktioner:

CONNECT — Bestimmer effektblockens inbordes
ordning. Se sidan 45 i den engelska manualen.

GROUP — For samtidig in- och urkoppling av flera
effektblock. Se sidan 45 i den engelska manualen.

FOOT (Foot Controller) — Bestimmer hur en
fotomkopplare typ FC7 (extra tillbeh¢r) skall anvéin-
das. Se sidoma 4647 i den engelska manualen.

MIN VOL (Minimum Volume) — Bestimmer
minimivolymen for fotomkopplaren FC7 och Assig-
nable Block Pedal Switch (vilka kan anvindas for att
ogonblickligen dndra volymen mellan minimal och
maximal volym). Se sidan 47 i den engelska manua-
len.

AUTO VOL (Auto Volume) — Assignable Block
Pedal Switch kan anvéndas for att gradvis héja voly-
men med det virde som sitts hir. Se sidan 49 i den
engelska manualen.

Med SHIFT: Kallar upp effektparametern Noise
Gate. Se sidan 31 samt sidan 69 i den engelska ma-
nualen. Detta kallar ocksd upp subparametrarna
under effekterna Equalizer, Chorus och Reverb
/Delay. Se sidan 44 i den engelska manualen.

m Position Control-knappar
m Effect Selector-knappar
B} cMP/<< (SONG NAME)

Efter det att du tryckt p4 SHIFT + SUB PARAM:

I funktionerna Connect och Group: Viljer effekt-
blocket Compressor.

I Song Mode: Forflyttning till b6rjan av innevaran-
de eller nidsta takt. Hall knappen intryckt for snabb
forflyttning.

I Song Mode, med <: For iterging till borjan av
séngen.

DST/< (MEAS DEL)
Efter det att du tryckt pa SHIFT + SUB PARAM: Kallar
upp parametem Noise Gate.

I funktionerna Connect och Group: Viljer effekt-
blocket Distorsion.

I Song Mode: Forflyttning bakét i sextondelssteg.
Hall knappen intryckt for snabb forflyttning.

I Song Mode (med SHIFT): Borttagning av ett utvalt
omféng med takter i en séng.

I Song Mode (med <<): For dterging till bdrjan av
séngen.

EX) EQ/> (MEAS COPY)

Efter det att du tryckt pd SHIFT + SUB PARAM: Kallar
upp Equalizer Sub-parametrama.

I funktionerna Connect och Group: Viljer effekt-
blocket Equalizer.

I Song Mode: Forflyttning framaét i sextondelssteg.
HA4ll knappen intryckt for snabb forflyttning.

I Song Mode (med >>): Forflyttning till slutet av
singen (=den sista inspelade hindelsen).

I Song Mode (med SHIFT): Kopiering av utvalt om-
fdng med takteri en sing.

Kontrollorgan och uttag 7
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CHO/>> (ERASE)

Efter det att du tryckt p4 SHIFT + SUB PARAM: Kallar
upp Chorus Sub-parametrama.

I funktionerna Connect och Group: Viljer effekt-
blocket Chorus.

I Song Mode: Forflyttning till bdrjan av nésta takt.
Hall knappen intryckt fér snabb forflytming.

I Song Mode (med >>): Forflyttning till slutet av
singen (=den sista inspelade hindelsen).

I Song Mode (med SHIFT): Radering av inspelad(e)
hindelse(r) vid en bestéimd position i en sing.

E®] REV/SET-A (JUMP-A)

Efter det att du tryckt pd SHIFT + SUB PARAM: Kallar
upp Reverb/Delay Sub-parametrama.

I funktionerna Connect ach Group: Viljer effeki-
blocket Reverb/Delay.

I Song Mode: For att sitta ett "A”-mirke i en sng.
Genom att trycka pa SHIFT + JUMP-A kan du direkt gd
till den A-markta takten.

8 Kontrollorgan och uttag

EX] Foot Controller/SET-B (JUMP-B)

I funktionen Foot (Foot Controller): Bestimmer
hur den anslutna fotomkopplaren skall anvindas. Se
sidan 46 1 den engelska manualen.

I Song Mode: For att sitta ett ”B”-mirke i en sdng.
Genom att trycka pd SHIFT + JUMP-B kan du direkt g
till den B-mérkta takten.

EZ) swiFT

For val av skiftade funktioner, vilka &r de som stir
tryckta ovanfor knapparna. Hall denna knapp in-
tryckt samtidigt som du trycker pd 6nskad knapp.
Pilmarkeringen som stdr tryckt tillsammans med
knappnamnet anger i vilken riktning knappen i friga
finns.
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Minskar virdet for vald parameter (enligt beskriv-
ningamna for funktionsgrupperna som foljer). Hall
knappen intryckt for snabb virdedndring.

I Song/Pattern Mode: Minskar virdet vid markér-
positionen (t ex tempot eller ménsternumret).

I Memory Mode: Forflyttning bakédt genom effekt-
programmen, ett program i taget (ndr mark&rpilen
inte visas i datafonstret).

I Manual och Memory Edit Mode (subparametrar,
MIN VOL och AUTO VOL): Minskar virdet for
vald subparameter (ndr markorpilen befinner sig
langst ner i datafonstret).

Med SHIFT (i Song/Pattern Mode): For in- och ur-
koppling av ackordkompet (Backing Accompani-
ment) under det att en sng eller ett ménster spelar.

EQ) + Bass

Okar virdet for vald parameter (enligt beskrivning-
ama for funktionsgrupperna som foljer). Hall knap-
pen intryckt for snabb virdedndring.

I Song/Pattern Mode: Okar virdet vid markdrposi-
tionen (t ex tempot eller ménsternumret).

I Memory Mode: Forflyttning framat genom effekt-
programmen, ett program i taget (ndr markdrpilen
inte visas i dataftnstret).

I Memory Edit Mode (subparametrar, MIN VOL
och AUTO VOL): Okar virdet for vald subparame-
ter (nidr markOrpilen befinner sig lingst ner i data-
fonstret).

Med SHIFT (i Song/Pattern Mode): For in- och ur-
koppling av baskompet (Backing Bass) under det att
en sing eller ett monster spelar.

=> CURSOR (DRUMS)

I Song/Pattern Mode: For forflyttning av markor-
pilen i datafonstret.

Med SHIFT (i Song/Pattern Mode): For in- och ur-
koppling av trumkompet (Backing Drums) under det
att en sang eller ett monster spelar.

- (ACCOMP) SONG/PATTERN (SONG REC)

For vixling mellan Song och Pattern Mode. Indika-
tom lyser for vald Mode.

Med SHIFT: Aktivera inspelningslige. Indikatom
blinkar for att ange Record Standby Mode, dvs be-
redskapslige for inspelning). Se sidan 37 samt sidan
84 i den engelska manualen.

EX] sTART/STOP (A-B REPEAT)

Start/stopp av sing- eller ménsteruppspelning (indi-
katom blinkar).

Med SHIFT: Aktiverar Repeat-funktionen. Se sidor-
na 92-93 i den engelska manualen.

EX) chorp

Liknande SHIFT, men viljer Chord-knappamas se-
kundidra (nedre) funktioner. Pilen som pekar till ho-
ger (stdr tryckt tillsammans med knappnamnet)
anger i vilken riktning du hittar knapparna i friga.
For ndrmare detaljer om denna (och &vriga Chord-
relaterade funktioner), se sidoma 74-76 i den engel-
ska manualen.

EZ} chord-knappar

For val av ackordets grundton, eller (efter det att du
tryckt pd CHORD + ROOT) for val av bastonen.

Med CHORD: Viljer ackordtyp.

2] ENTER (on/ROOT)

I Song Mode (Step Recording): For inspelning eller
inmatning av héndelser i en sdng.

Med CHORD: Mojliggor val av baston.

Kontrollorgan och uttag 9
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© INPUT PEAK-Indikator — miiter nivin p4 inkommande
signal (lyser kontinuerligt nér nivan 4r for hog).

©® BANK/MEMORY-indicator — visar numren for minnes-
bank och program. Vid singval visas hir singnumret for ett
kort dgonblick. Nir Tuning-funktionen &r aktiverad visas hir
stringnumret (nir du spelar en Gppen stréng) och/eller namn
pé spelad ton (t ex 6E).

© Indikator for hojd ton — blinkar nir en hojd ton spelas
med Tuning-funktionen aktiverad (t ex G# eller C#).

© = _— Denna pil pekar mot ett virde i datafonstret som for
tillfallet kan @ndras med hjilp av knapparna —/+.
Nir du trycker pA MANUAL eller MEMORY (vilket kallar upp
Effect Mode-skidrmen) férsvinner pilen automatiskt. Anvind

Nir du trycker pi SONG/PATTERN (vilket kallar upp Backing
Mode-skirmen) dyker markoren automatiskt upp i skérmen.

OBS! Datafonstret kan dven visa andra saker, men det for-
klarar vi senare pd relevania stillen i manualen.

= CURSOR for att flytta markoren “tillbaks” in i skéirmen igen.

Assignable Block-kontroller

EX] Assignable Block Type Switch

For val av féljande kontrollfunktioner for Assignable
Block Pedal Switch och dvriga pedalomkopplare:
Effektprogramval, in- och urkoppling av enskilda
effektblock (eller grupper), MIN/MAX Volume,
Auto Volume, Backing Control och Chord Recall.

EX] Assignable Block Pedal Switch

For att utféra de kontrollfunktioner som viljs med
Assignable Block Type Switch (effektprogramval,
in- och urkoppling av enskilda effektblock (eller
grupper), MIN/MAX Volume, Auto Volume,
Backing Control och Chord Recall). Pilen som stér
tryckt tillsammans med knappnamnet nere till viins-
ter anger i vilken riktning du hittar knappen i friga.

For mer information om Assignable Block Pedal
Switch och Ovriga pedalomkopplare, se det avsnitt
som birjar hdr nedan, " Assignable Block- och
Pedal Switch-funktioner” (sidorna 10-14).

Assignable Block- och Pedal Switch-funktioner

Angaende Assignable Block-indikatorerna

Foljande illustration visar hur och under vilka omstindigheter Assignable Block-indikatorerna lyser.

indikatoratatus
® : Tand
X : Blinkar
O : Slack
o K3 o
Indikerar att bank-  Indikerar att effekt  Slackt O MEMORY (CRBANK}/Cx2 ONOFF
och programnummer  (eller effektgrupp) (ej aktiv)
kan vajjas kan as infur /i
O MIN/MAX YOLUME
Anm: Bara MEMORY-indikatorn
'Y o3 o — : iyser elfer biinkar 2ven om nagon
indikerar maximal Indikerar minimal Slackt O AUTO YOLUME l@MUTE@FADE IN) | av dessa funktioner ar aktiverade.
volym volym (ej aktw,'./
O BACKING CONTROL
° o 0
Indikerar maximal Indikerar Mute- Siackt
volym ellor Fade In-lge (ef aktiv) O CHORD RECALL
° oY )
Tand (aktiv) Indikerar Trigqered Slackt .
Run Standby-lage (ej aktiv) Nar MANUAL 3r intryckt ~— blinkar MEMORY-indikatorn hir och inga andra
indikatorer i detta block ar tinda
® 1%/ Nar MEMORY 4r intryckt —= lyser eller blinkar bara MEMORY-indikatorn.
Tand (aktiv) (S!,lfca‘gﬁv) Nar SONG/PATTERN 4r intryckt —= lyser bara BACKING CONTROL-indikatom.

Nar SHIFT + SONG REC &r intryckt — lyser bara CHORD RECALL-indikatorn.

10 Kontrollorgan och uttag
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Angaende GW50s pedalomkopplare

GW350s pedalomkopplare har ménga olika funktioner beroende pa dels Assignable Block-instéllningarna
(vilka indikeras av Assignable Block-indikatoremna), dels p& vald Mode. Nedanstéende illustrationer och
forklaringar hjélper dig att forstd hur pedalomkopplama anvinds.

I Manual, Memory* och Memory Edit Mode:
Nir in- och urkoppling av individuella effekblock (eller effektgrupper) dr satt i funktion —
* Bara tillgdngligt i Memory Mode néir Assignable Block Pedal Switch har tryckts in

tvd gdnger i snabb foljd (vilket mojliggor in- och urkoppling av effekter).

MEMORY-indikatormn blinkar
L T
smovoiss et mas sy
qgm
L %
| COMPRESSOR I DISTORTION 1 EQUALZER || CHORUS I REVERBDELAY | ASSIGNABLE

2 4
= 2 il End
7 g

QB

i

J
Kopplar in eller ur Kopplar in eller ur Kopplar in eller ur Kopplar in eller ur Kopplar in efler ur
Compressor (eller Distorsion (eller Equalizer (eller Chorus (eller vald Reverb/Delay (eller
vald effektgrupp) vald effektgrupp) vald effektgrupp) effektgrupp) vald effekigrupp)

| Memory Mode aktiveras
effektprogramval via pedal-
omkopplarna 1-5 genom
att du trycker en gang pa
Assignable Block Pedal
Switch. Fér kontroll av
MINMMAX Volume eller
Aup Volume (nér en av
dessa funktioner har valts

med Assignable Block
1 Memory Mode: Type-omkopplaren.
Nir val av nummer/program for effektbank ir satt i funktion —

MEMORY-indikatom lyser med fast sken & o e
novvnn nuntl mess
%_— D
|  cowpressoR I DISTORTION i EQUALZER 1l CHORUS | REVERBDELAY ASSIGNABLE
<« >4
= * 2] End
— )
Valjer effektprogram Valjer effektprogram Valjer effektprogram Véaljer effektprogram Viljer effektprogram
nummer 1 (i for - nummer 2 (i for till- nummer 3 (i for tll- nummer 4 (i for till- nummer 5 (i for til-
fallet vald bank); fallet vald bank); fallet vald bank); fallet vald bank); fallet vald bank);
Med Assignable Med Assignable Med Assignable Med Assignable Med Assignable

Block Pedal Switch, Block Pedal Switch, Block Pedal Switch, Block Pedal Switch, Block Pedal Switch,
véljer bank 1 eller 6.  véljer bank 2 eller 7.  valjer bank 3 eller 8. véljer bank 4 eller 9.  viljer bank 5 eller 0.

Ett tryck pa denna omkopplare och ett pa en annan pedalomkopplare valjer bank 1-5.

Denna omkopplare intryckt och ett tryck pa en annan pedalomkopplare viljer bank 6-0.

Tva tryck i snabb fdljd aktiverar pedalomkopplarkontroll av in- och urkoppling av individuella effekter eller vaid effektgrupp.
For kontroll av MINVMAX Volume eller Auto Volume

(nér en av dessa funktioner har valts med hjalp av Assignabie Block Type-omkopplaren).
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I Pattern Mode:
Nir Backing Control ér vald — o s e
3 1 . anovesss e resn
Nir ett monster ar stoppat:
L3
—— ]
| COMPRESSOR | DISTORTION Il EQUALIZER I CHORUS | ReverepBEAY ASSIGNABLE
- * Al End
& 7 g % |
Minskar ménster- Okar monster- Startar uppspeining
numret med 2 numret med 2 av ménster
(vartannat udda {(vartannat udda
numrerat monster). numrerat monster). Ett enda, kort tryck pa denna Switch valjer funktionen Chord Recall.
Haller du den intryckt samtidigt som du trycker pa pedalomkopplare
1, 2, 3 eller 4 laggs aktuellt ackord ut pa intryckt omkoppiare.
Om du bara haller denna pedalomkopplare intryckt aktiveras i stallet
funktionen Root Select (se sidan 78 i den engelska manualen).
Nér ett monster spelar: —
L/
SNSEVMAR
pree— o - T Y
q“ D
| COMPRESSOR I DISTORTION Il EQUALIZER Il CHORUS | reverspELAY | ASSIGNABLE
- ¢ S oo =
& 7 a B\L )

Minskar mdnster-
numret med 2
(vartannat udda
numrerat monster).

Minskar monster-
numret med 2
(vartannat udda
numrerat manster).

Spelar Fill In-monster

Spelar Ending-monster  Stoppar uppspelning

av monster

Ett enda, kort tryck p& denna omkopplare valjer funktionen Chord Recall.
Haller du den intryckt samtidigt som du trycker pa pedalomkopplare

1, 2, 3 eller 4 laggs aktuellt ackord ut pa intryckt omkopplare.

Om du bara hailer denna pedalomkopplare intryckt aktiveras funktionen
Root Select (se sidan 78 i den engelska manualen).

I Pattern Mode:
. e fiRenes iy amey
Med funktionen Chord Recall vald — o S S
Q-—-—.
LN
| COMPREBSOR 1l DISTORTION | equacer i CHORUS | reverapmAY ASBINARLE
- s 5 e :
& 7 g g
Y,
Spelar ackord 1 Spelar ackord 2 Spelar ackord 3 Spelar ackord 4 Startar/stoppar
{med Assignable (med Assignable (med Assignable (med Assignable uppspelning av
Pedal Switch — Pedal Switch — Pedal Switch — Pedal Switch — monster
lagger ut ackord 1). lagger ut ackord 2). lagger ut ackord 3). lagger ut ackord 4).

12 Kontrollorgan

och uttag

Ett tryck valjer Backing Control. Haller du den intryckt samtidigt som du
trycker p& pedalomkopplare 1, 2, 3 eller 4 laggs akiuellt ackord ut pa
intryckt omkopplare. Om du bara haller denna pedalomkopplare intryckt
aktiveras funktionen Root Select (se sidan 78 i den engelska manualen).
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1 Song Mode (uppspelning):

Nir Backing Control 4r vald — e
Nir en sing ir stoppad: B e
.g_— D
| COMPRESSOR IL DISTORTION 1 EQUALIZER 1 cioruls || meverapeEAY | ASSIGNABLE
7 2 7 4 7
- o i &
& 7 g a i
J
Minskar sangnumret Okar sangnumret Forflyttning till Forflytning fill Startar uppspelning
med 1 med 1 foregaende takt nasta takt av sang
Om du haller denna omkopplare intryckt samtidigt som
du trycker pa pedalomkopplare 5 aktiveras funktionen
Triggered Run (se sidan 82 i den engeiska manualen).
Nir en sdng spelas: —
==
| COMPRESSOR I DISTORTION L EQUALIZER [ CHORUS . reverapeay | ASSIGNABLE
7 Y4 & 4 g
- * Al End =
& 7 g a 5 |
Forflyttning il Forflyttning 1l Stoppar uppspeining
bérjan av aktuell nasta takt av sang
takt
I Song Realtime Recording Mode:
. Gy Lrecrer
Med funktionen Chord Recall vald — e s mern
bl N |
| COMPRESSOR I DISTORTION B EQUALIZER | cHomus Il REVERBDELAY | ASSIGNABLE
‘17 2 g 5
= ¥ Pl End
G 7 g g B
J
Spelar ackord 1 Spelar ackord 2 Spelar ackord 3 Spelar ackord 4 Startar/stoppar
sanginspelning
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* Foljande tabell visar vilka Assignable Block-funktioner som finns tillgangliga i vilka Modes.
Se dven avsnittet ”Assignable Block And Pedal Switch Functions Chart” pa sidan 128 i den
engelska manualen.

MEMORY: Val av bank/nummer

MEMORY: On/Off e} — — —_
MIN/MAX VOLUME o] (o] o — — —_
AUTO VOLUME (o] o o — — —

BACKING CONTROL —_ — —

CHORD RECALL — — —

O : Tillganglig
X : Ejtillganglig
— : Ejrelevant (i denna Mode)

Skuggade rutor indikerar instdliningar som awtomatisia véljs niir motsvarande Mode-knappar trycks in.

14 Kontrollorgan och uttag

"' 1" A“ m A', A" .m

A‘l 1“ A" A“

M W

Nyon

i) I (D (A (A (B (N (| lm )‘1 )" Am )" )" M “' ‘“



B VI T TR TR T VAL TV VIO TV VI U/ VI UV /I /(T U U/ UV VUV VTR U T L

LD LN LN

[@©@@@

o N WY Y

g

i 1

0©T O O

\mm

£@0

O 6 00

[E] POWER ON/OFF-omkopplare
IE] pc iN-uttag

For anslutning till medféljande nétadapter typ PA-3.
Med hjdlp av kabelklimman bredvid detta uttag kan
du fasta adapterkabeln vid apparathéljet si att kon-
taktdonet inte kan dras ur av misstag (se bild).

BE] PHONES-uttag

Fér anslutning av ett stereohdrlurspar. Via detia uttag
matar GW50 ut en stereosignal som ir en mix av
Backing-ljudet och instrument/effekt-ljudet.

Headphone LEVEL-kontroll

For justering av volymen for horlursuttaget. Denna
ratt pdverkar enbart hérlurama, inte §vriga utgingar.

000

® @ ®

L/L+R OUTPUT- och R OUTPUT-uttag

Hir matas stereo- eller monosignalen fOr instru-
ment/effektljudet ut. Anslut bida dessa uttag till van-
ster och hoger kanal i din ljudanlidggning. Om du
bara har en monoanldggning ansluter du denna till
L/L+R-uttaget, vilket ger en monomix av instru-
ment/effektljudet.

BACKING/MONO OUTPUT-uttag

Nir du ansluter din ljudanldggning till bara detta ut-
tag, matar GW50 hir ut en monomix av Backing
Accompaniment-, Bass- och Drum-ljudet, plus in-
strument/effektljudet. Nir dven Ovriga utgdngar ar
anslutna &r det bara Backing-ljudet som matas ut via
detta uttag.

BACKING LEVEL-kontroll

For justering av nivan for utmatningen av Backing
Accompaniment-, Bass- och Drum-ljudet.

Input LEVEL-kontroll
For justering av nivan for ingéngens signal.

INPUT-uttag

For anslutning av ett externt instrument (gitarr, bas,
etc). Se sidorna 19-20 f6r mer information om hur
anslutningar via detta uttag skall géras.

Kontrollorgan och uttag 15




LCD SETTING-omkopplare
Tvéaliges-omkopplare med vilken du stiller in data-

fonstrets kontrast for golvplacering (Floor) eller pla-
cering i skrivbordsh6jd (Desktop).

FOOT SW-uttag
For anslutming av en fotomkopplare av typ Yamaha
FCS eller FC4, med vilken du under spelets gang kan
kontrollera vissa funktioner och parametrar. Se
sidorna 56-57 i den engelska manualen.

16 Kontrollorgan och uttag

) FOOT CONTROLLER-uttag

For anslutning av en fotkontroll typ Yamaha FC7,
med vilken du under spelets ging kan kontrollera
vissa funktioner och parametrar. Se sidan 46 i den
engelska manualen.,

EX] MiDI IN/OUT-uttag

For anslutning av MIDI-kablar nidr du anvinder
GW50 med externa MIDI-enheter. Se sidan 101 i
den engelska manualen.
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Koppla upp och spela med din GW50

Nu skall vi steg for steg gd igenom hur du kopplar upp din GW50
och far ljudi den. F0lj noga nedanstdende enkla instruktioner.

Se till att strommen till GW50 &r frinslagen innan du

gOr ndgra som helst uppkopplingar.

E Anslut medftljande nitadapter PA-3 (=stickproppen

pé sekundirsidan) till DC IN-uttaget pA GWS0s bak-
sida, och anslut sedan néitadaptern till elnitet.

B V="
«aQ@* 00 @ o] ”'mfl\

Anmarkning

Kolla att spanningen dr den rdtta om du inte anvan-
der GW50 i Sverige! Det vanligaste utomlands dr att
spdnningen dr ldgre dn 220 volt, och dd behdver du
anvdnda en transformator.

Forsdk aldrig anvanda nagon annan nat-
@ adapter till GW50 é@n PA-3! En nétadapter
M  mod felaktiga elekiriska varden kan inte
bara orsaka irreparabla skador i GW50,

utan du riskerar ocks4 att utsitta dig for
farlig elektrisk stot,

IE} Anslut ditt instrument till baksidans INPUT-uttag.

3 A | P
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For att dessa instruktioner skall bli s4 enkla och klara
som mdojligt har vi fSrutsatt att du anviinder en el-
gitarr, men du kan ocksd anvinda elektroniska in-
strument som syntar, digitalpianon och liknande.

Anmaérkning

Om du ansluter en synt eller ett annat elektroniskt
klaviaturinstrument bor du vara extra forsiktig efter-
som nivderna frdan sadana instrument generellt sett
dr mycket hogre dn de som en elgitarr ldmnar. Sdnk
i sa fall nivdn for GW50s INPUT LEVEL-kontroll.

Anslut inte BACKING/MONO-utgangen till
® INPUT-Uttaget i férsék att anvianda GW50s
UARN ING

effekter pa Backing-ljudet eftersom detta
resulterar i aterkoppling.

Anslut GW50s utglngar till din Jjudanliggning. Se
bara forst till att strémmen till ljudanliggningen &ar
frinslagen. P4 nista sida hittar du fyra exempel pd
hur GW50 kan kopplas upp mot extern utrustning.
Anvind dig av det uppkopplingsexempel som bist
motsvarar ditt system.

Anmarkning

Nadr du anvinder dig av Distorsion i GW50 skall du
ta in signalen fran GW50 via din gitarrforstarkares
“rena” ingdang, dvs en ingdng utan effekter.

Koppla upp och spela med din GW50 19




Exempel 1 — En ingang

,.

{ detta systemn anvénds en gitam-
torstarkare med bara en ingang.
Eftersom Backing-ljudet och instru-
ment/effekt-liudet matas ut tillsam-
mans far du justera balansen mellan
de tva signaiema med hjdlp av bak-

Y 2K N
! a1 < ] 0 3

=

20° 00 @ 0]1

i | detta system anvénds en gitarrfor-
starkare med tva ingangar. Balansen
mellan instrument/effekt-ljudet och

Hér anvands ett stereo-
system for enbart Backing-
ljudet, medan instrument/
effekt-ljudet matas ut via

en eller tva gitarrfdrstarkare.

N LN 4D 2y
" sl - =
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Denna uppkoppling fungerar bést tili-
sammans med Amp Simulator-effekten.
Om detta system anvénds vid studio-
inspelning tas Backing-ljudet in i en
kanal i mixern, medan instumenveffekt- &
fjudets vanstra och hdgra kanal tas in i
separata mixerkanaler.

20 Koppla upp och spela med din GW50

J sidans BACKING LEVEL-kontroll.

Backing-ljudet justeras pa forstarkaren.

1 exempel 2, 3 och 4 hér intill dr det Backing-ljudet
(rytm och komp) som matas ut via BACKING/MONO-
uttaget, medan instrument/effekt-ljudet matas ut via
uttagen L/L+R eller L/L+R och R.

Du kan ocksa lyssna pd GWS50 via ett par horlurar.
Ansluti si fall dessa till PHONES-uttaget pa baksidan.

L‘ ~ RN o . PR
- Ao r 1] L

L ———cant —
al* 0O 00]1

lo ®eqe 0000

\—— PHONES

IE Om du har en fotkontroll (typ Yamaha FC7) ansluter

du denna till FOOT CONTROLLER-uttaget, och om du
dven har skaffat en fotomkopplare (typ Yamaha FC5
eller FC4) ansluter du denna till FOOT SW-uttaget.

A Lo A A

=

Dessa bada tillbehor dr inget som krdvs for att du
skall kunna anvinda din GWS50 for forsta gingen.
Men om du har dem kommer du sikert att vilja préva
dem med hjélp av funktionema Foot Controller och
Foot Switch. Ndrmare information om hur detta gar
till hittar du pa sidoma 46 och 56 i den engelska ma-
nualen.

B Se till att alla volyminstdllningar &r satta till mini-

mum — gitarrens volymkontroller, Input Level och
Backing Level i GW50 (och dven Phones Level om
du anvdnder horlurar), samt volymen i din ljud-
anlidggning.

Anmarkning

Du sdtter GW50s volymkontroller till minimildget
genom att vrida dem moturs sd ldngt det gar.
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S14 pd strdmmen till all utrustning. Bérja med GW50

och 514 sedan pé ansluten forstirkare.

Siitt LCD SETTING-omkopplaren pa baksidan till det
ldge som passar apparatens placering for tillfallet —
till FLOOR nir du har GW50 pd golvet och till
DESKTOP niir du har den i skrivbordsh&jd.

Sitt alla effekter till Off innan du drar upp volymen
och borjar spela.

For att gora detta trycker du p& MANUAL (dven om
MANUAL-indikatom &r tdnd) . . .
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. . . och direfter, om ngon indikator i nagot effekt-
block dr ténd, trycker du pa pedalomkopplare 1-5 for
att koppla bort alla effekter (samtliga fem indikatorer
for effektblocken skall vara slickta).

il

Effekter bortkopplade

e
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n Spela nu, och dra forsiktigt upp volymkontrollerna

till 1ampliga nivier. Borja med forstirkaren och fort-
sitt sedan med gitarrens utnivikontroller.

Justera till sist innivan f6r GW50 med den lilla ratten
pd GW50s baksida (LEVEL). H6j nivdn ldngsamt
under det att du spelar och kolla samtidigt INPUT
PEAK-indikatorn 1dngst upp till vénster p4 frontpane-
len. Indikatorn skall blinka bara lite grand nir du
spelar som allra starkast.

Kolla ocksé att gitarrljudet inte distar nir du spelar
som starkast.

m Gor samma sak med Backing Level.

S14 forst pd Backing-ljudet genom att trycka pd
START/STOP. . .

=== Pt T

. . . 0ch dra dérefter upp BACKING LEVEL-ratten till
en ldmplig niv.

Om du har foljt dessa instruktioner bdr du nu héra
béde ditt effektbehandlade gitarrljud och Backing-
ljudet.

Anmarkning

Du stdnger av Backing-ljudet genom att trycka pad
START/STOP en gdng till.

Koppla upp och spela med din GWs0 21




Demo Mode — Spela demosangerna

GWS50 ér forprogrammerad med en speciell demo som visar ndgra av de
intressanta saker den kan dstadkomma med hjilp av Backing-monster och
Junktionerna for sdnginspelning. Song Demo spelar kontinuerligt igenom

sex forprogrammerade sdnger (1-6), medan Pattern Demo spelar diverse
mdinster efter varandra. Prova att spela till bdda dessa demos eftersom de iven
innehdller vissa effektprogrambyten. Sé hér anvinde du Demo Mode:

Hall SONG/PATTERN intryckt och tryck samtidigt pa

START/STOP,

Anmarkning

Demo Mode kan inte aktiveras fran Memory Edit
Mode (dvs med EDIT/COMPARE-indikatorn tind eller
blinkande). Om Memory Edit Mode dr aktiverad
mdste du sdledes ldmna denna funktionsgrupp forst
(se sidan 30 och sidan 53 i den engelska manualen).

—— e ey,

R St ..‘-‘—'\J'._‘.<.-;-.i
i

Du kan 18mna Demo Mode pa detta stadium genom
att trycka pa nigon av Mode-knapparna.

Vilj Song Demo genom att trycka pd SET-A (under
texten "SONG” i datafénstret), eller Pattern Demo
genom att trycka pd SET-B (under "PTN” i data-
fonstret).

22 Demo Mode — Spela demoséngerna
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Vélj Pattern Demo

Sang- eller monsterdemon bdrjar spela s& snart du
tryckt pd en av dessa knappar och da borjar ocksi
START/STOP-indikatorn att blinka.

Under det att vald demo spelar kan du prova att spela
till den pé din gitarr.

Du kommer att marka att vissa effektprogrambyten
ir inlagda i demon sé att ljudet automatiskt skiftar
under det att du spelar.

Om du har valt Pattern Demo kan du byta ackord
under uppspelningen genom att trycka pd pedalom-
kopplare 14. Foljande ackord dr utlagda pd dessa
omkopplare:
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n Stoppa demon genom att trycka pd SET-B (under tex-
ten "STOP” i dataftnstret) eller pA START/STOP (eller
pa ndgon av Mode-knappama).

Anmarkning

Alla sdnger eller ménster spelas kontinuerligt och i
foljd tills demouppspelningen stoppas.

Anmarkning

Nar GWS50 befinner sig i Demo Mode dr alla andra
funktioner bortkopplade.

Demo Mode — Spela demoséngerna 23




Effektsektionen

GWS50 éir utrustad med att antal effekter som designats speciellt for gitarrister.
GWS50 later dig koppla dessa effekter till och fran nér du vill, och du kan justera dem
snabbt och enkelt fran frontpanelens kontrollorgan och fran GW50s pedalomkopplare.
Effekterna iir indelade i fem grupper (effektblock), innehdllande foljande effekter:

Compressor
Distorsion
Equalizer

Chorus
Reverb/Delay

Kompressor

Distorsion 1,2, 3,4, samt Overdrive

Fyrbands parametrisk equalizer, Wah + tvébands equalizer, samt
Amp Simulator (gitarrforstdrkarsimulator) + tvdbands equalizer
Chorus 1,2, Pitch Shifter, Flanger samt Phaser

Reverb, Delay, samt Delay + Reverb

Se avsnittet ”E ffects And Parameters” pd sidan 58 i den engelska manualens Effect Section
Jor mer detaljerade beskrivningar och forklaringar av dessa effekter.

GWS50 har ocksé

en programmerbar Noise Gate med vilken du kan filtrera bort

brum, brus och andra oénskade storningar nir signalkallans niva dar for lag.

Se

sidan 31 och sidan 69 i den engelska manualen.

Spela med nagra av effekterna

Ndr du nu har fért ljud i din GW50 E Projva forst att spela med en ren Chorus- och Delay-
och hort demosdngerna gar vi vidare med att effekt. Vilj program nummer 25 med hjélp av knap-
spela med ndgra av effekterna. parna —och + (se sidan 5 f6r hur snabba, stora vérde-

BN Tryck pa MEMORY — ven om MEMORY-indikatom

ar tand.

dndringar g6rs med dessa knappar).

EFFECT

24 Effektsektionen
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E Priva nu ett tungt, distat ljud. Anvind knapparna
- och + igen, och vilj program nummer 74.

n Nu prévar vi en Delay-effekt i klassisk rock’n roll-
stil, men den héir gdngen viljer vi program med hjdlp
av pedalomkopplarna. Om MEMORY-indikatom i
Assignable Block blinkar trampar du ner Assignable
Block Pedal Switch s att indikatorn dvergér till att
lysa med fast sken. Tryck pd pedalomkopplare 1,
vilket viljer program nummer 71.

Léagg mérke till att samtliga programnummer har tvé
siffror. Den forsta siffran representerar banknumret.
De 50 programmen &r uppdelade p& 10 banker med
fem program i varje. I detta sista moment valde du
just det forsta programmet i den sjunde banken.

BB Tryck pa Assignable Block Pedal Switch en gang for
ant vilja bade ett banknummer och ett program-
numimer.

——
~
_-' _/_ ’ Banknumret blinkar, vilket betyder
P ‘ - ’ # att denna bank nu kan viljas.

I om du vill villja en av bankema 1-5 trycker du pa
den pedalomkopplare som motsvarar ¢nskad bank i
detta omfing (banknumren 1-5 stir i relieftryck
langst upp till viinster om varje omkopplare).

T 2 o

Om du i stédllet vill vilja en av bankerna 6-0 hiller du
Assignable Block Pedal Switch intryckt samtidigt
som du trycker pd Onskad pedalomkopplare 6-0
(banknumren 60 star i relieftryck ldngst ner till vin-
ster om varje omkopplare).

Vilj slutligen ett av de fem programmen i vald bank
(som i moment 4 hir ovan).

E Fortsdtt med att utforska andra effektprogram. Vilj
program med hjélp av knapparna —/+ eller med hjilp
av pedalomkopplama. Titta pd Preset Effect
Program-listan pd sidan 132 i den engelska manua-
lens avsnitt ”Supplemental Information” foér mer in-
formation om effektprogrammen, och spela med s&
ménga av dem som mojligt sa att du 14r kinna dem.

25
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Effektsektionen i GW50 har tre huvudgrupper med
Junktioner — Manual, Memory och Memory Edit.

I detta avsnirt skall vi anvdnda oss av Manual Mode
eftersom denna funktionsgrupp ger ett bra
utgdngsldge for att justera och skapa effekter.

n Tryck pd MANUAL for att vdlja Manual Mode.

EFFECT
@ ware O

CIO

E [MEAS EAT

= Lo MANLAL

E Se il att varje effektblock dr satt till sin forsta effekt
enligt vad nedanstdende bild visar. Om sd inte &r fal-
let trycker du pé effekttypsomkopplaren tills dess in-
dikatorn bredvid blockets forsta effekt tinds. Tar vi
hir Distorsion-blocket som exempel 4r det DIST 1-
indikatorn som skall vara tind.

E Till att borja med sétter du parameterrattamna i effekt-
blocken till de positioner som nista bild visar. Som
hjélp vid instédllningen finns dven de rekommendera-
de parametervirdena angivna i denna bild.

2 6 Effektsektionen

Sa hiar andrar du effekternas ljudkaraktar

—— ATTACK: 7
SENSE: -24 db SPEED: 0.60 Hz
OUTPUT; 100% “

DRNE 50% BR“- (Bn iance:

TONE‘ 0% oerm 50%
OUTPUT: 50% I_ |
r [ ] :

0 66 666 f}éf}

g| &=0

2.0 seconds
HIGH: 0.5
MIX: 25%

LOW: 0 dB
L MID: 0 dB
H MID: 0 dB

HIGH: O dB

n Koppla nu in enbart Chorus-blocket med hjilp av
pedalomkopplama. Om exempelvis Compressor dr
inkopplad (vilket markeras av att dess indikator lyser
rod), trycker du pd pedalomkopplaren i det blocket
for att koppla bort den effekten (varvid indikatom
sldcks). Om Chorus-blocket dr bortkopplat (indika-
tom slidckt), trycker du pd det blockets pedalom-
kopplare for att koppla in den effekten.

Anmarkning

De instdllningar som du gjorde i moment 2, 3 och 4
hér ovan var bara godtyckliga— de gjorde det bara
majligt for dig att anvinda och hora alla effektblock.
Equalizer-effekten dr medvetet satt ' rak” i dessa in-
stillningar och kan inte horas forrén du justerar den
ytterligare.
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E Préva nu att spela pa din gitarr, och justera under det

att du spelar SPEED-ratten i CHORUS-blocket. Ligg
mirke till hur ljudet dndras.

Att det dr Speed-parametern du jobbar med visas i
datafénstret med ordet "SPEED”, och under visas
aktuellt vérde. Ligg mérke till hur virdet dndras nar
du vrider pa ratten, och att parametervisningen bara
syns under det att du ror ratten plus en extra sekund
efter det att du sldppt ratten.

Gor samma sak med dven de andra kontrollorganen
i CHORUS-blocket. Prova gima att dndra 6vriga ef-
fekter ocksd genom att forst koppla in dem med de-
ras pedalomkopplare och sedan justera dem med de-
Tas parameterratar.

I Manual Mode &r samliga effektkontroller aktiva
“live”, dvs du kan direkt dndra effektinstillningarna
frén frontpanelens rattar precis som om du hade haft
en traditionell effektpedal. Virdet visas kontinuerligt
idatafonstret s linge du rér ratten och senast install-
da virde visas dven under drygt en sekund efter det
att du sldppt ratten.

Som du redan har sett kan du alltsd koppla in eller
stinga av enskilda effektblock genom att bara trycka
péd pedalomkopplaren for respektive block. Om du
hér vill stinga av Chorus-effekten trycker du bara pa
Chorus Pedal Switch. Detta fungerar emellertid bara
med individuella effekter som inte lagts ut i en
grupp. Se sidan 45 i den engelska manualens Effect
Section f6r nirmare detaljer om detta.

Ligg mérke till att den r6da indikatom lingst upp i
blocket nu &r slickt, vilket markerar att effekten r
avstingd. Tryck p8 Chorus Pedal Switch igen for att
&ter koppla in effekten och tanda indikatorn.

Hittills har vi bara anvint GW50s pedalomkopplare
for att koppla in och stinga av enskilda effektblock,
men du kan ocksd gruppera flera effektblock si att
du kan koppla in dem eller stinga av dem med en
enda pedalomkopplare. Se sidan 45 i den engelska
manualens Effect Section for mer information om
hur detta gér till.

Ta nu en ny titt p4 datafonstret. Ligg mérke till den
kedja med fem kvadrater som visas ldngst ner till
vanster. Dessa kvadrater representerar de fem effekt-
blocken.

(MEAS BEAT]
9 !

| BHeHu - el

I PN TIME
/sl Bhl
I i 1

v
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e MANLIAL
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Compressor | Equalizer |Reverb/Delay

Distortion Chorus

Hir visas den ordning som for tillfillet galler for ef-
fekblocken, frin vinster till héger. Kom ihég att du
kan dndra denna ordning. Om du vill &ndra ordning-
en trycker du pa Utility-omkopplaren (=SUB PARAM)
tills ordet "CONECT” visas i datafonstret.

Effektsektionen 2 7
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B Anvind de fem omkopplama under datafonstret — Tryck dérefter pd CMP for att vilja Compressor som
CMP, DST, EQ, CHO och REV — for att vilja effekt- andra effekt i kedjan.
ordning.

Anmérkning

Compressor, Distorsion och Equalizer kan bara viil-
Jas for de tre forsta effekterna, medan Chorus och
Reverb/Delay alltid dr ndgon av de sista tva.

——= v CONECT
)

Detta gor att Equalizer automatiskt viljs som tredje

T JoE TRETVERS BEAT] accome effekt, eftersom de sista tvd dr reserverade for
L B - = M - L"| s ‘[_' DNEC T Chorus och Reverb/Delay.
Vilj slutligen den fjédrde effekten i kedjan. Tryck pa
CHO.

For att exempelvis ligga Distorsion forst i kedjan
trycker du pa DST.

TEMPO_JSONG PTN| TIME [MEAS BEAT
fofx; I Bl bl rAMIEE T
Eeste—t—T—TJoms « LONEL ]

Liksom med Equalizer nyss viljs automatiskt
Reverb/Delay som femte effekt eftersom du valde
Chorus som fjdrde.
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1 detta avsnitt skall vi ga igenom hur man himtar ett
effekiprogram i Memory Mode och redigerar det,
dvs dndrar ljudkaraktdren. Du far ocksd lira dig
hur det gar till att jdmfora ett effektprogram med

originalprogrammet, samt hur det gdr till att
aterkalla originalprogrammet eller lagra det nya,
redigerade effektprogrammet i minnet.

Tryck pd MEMORY (dven om MEMORY-indikatorn dr
tiand), och vilj direfter program nummer 25. Anvind
knapparna — och + eller pedalomkopplarna.

E Tryck pd EDIT/COMPARE. Detta kallar upp Memory

Edit Mode.
EFFECT ——
COMPARE
O ware @ ®

TUNER COPYNAME MNEQD

indikatorema MEMORY och EDIT/COMPARE lyser bada tva,
och detta betyder att Memory Edit Mode &r vald.

TRty YR TR o

Sa hir redigerar du ett effektprogram och lagrar det i minnet

E Prova nu att dndra instdllningarna i effektblocket

precis som du gjorde i Manual Mode f6rut.

n Du kan jimféra det nya, redigerade effektprogram-

met med originalprogrammet genom att trycka pé
EDIT/COMPARE igen.

EDIT/
COMPARE

=

EDIT/COMPARE-indikatorn och

siffrorna i BANK/MEMORY-fonstret
blinkar, vilket betyder att Compare-
funktionen &r aktiverad och att det
&r originalprogrammet som du hér.

/

l

BANK MEMORY

1 detta lage hor du ljudet frdn originalprogrammet,
dvs s som det it innan du pabdrjade redigeringen.
Du kan ocksd titta pd de ursprungliga parameter-
virdena genom att vrida pi effektblockens rattar. Nidr
du gor detta dndras inte védrdena — det bara visar
dem si att du kan kolla dem mot de instéllningar som
du har redigerat.

Du kan viéxla mellan originalprogrammet och ditt
nya, redigerade program nér du vill genom att trycka
p2 EDIT/COMPARE.

Effektsektionen 2 9




I Du har hiir tva altemativ:

a)

b)

1)

Du kan 4terkalla originalprogrammet (varvid
dina dndringar forsvinner), eller sa . .

kan du lagra dina &ndringar under for tillfallet
valt programnummer (varvid befintliga data
dir skrivs 6ver).

Om du rékar gilla originalprogrammet bittre
#n din redigerade variant, tryck pA MANUAL
eller MEMORY under det att EDIT/COMPARE-
indikatorn blinkar (=Compare-lidge). Dirmed

aterkallas originalprogrammet.
_EFFECT e
COMPARE
O WRITE . 103
TUNRS WAIDH BULK

G FIN| TRAE
] Tl

Bk ——
] H ! ﬁ My R‘EEHLLEJJ

Dmms 4ME)MH 1

2)

Om du vill lagra ditt redigerade program
(och inte har ndgot emot att skriva dver det
befintliga), tryck pA MANUAL eller MEMORY
under det att EDIT/COMPARE-indikatorn dr
tind (Edit-lige).
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EFFECT
O WRITE O @
'F )

TUNZYY MIDIBULK

‘l-'

b I 1 Uy oy v
Hrrh—1—31+ nRuusulMEMDRV

L_THRE]}

UARN ING

Efter det att du gjort redigeringar enligt
momenten hér ovan maste du vara extra
forsiktig med att inte trycka pad MANUAL
eller MEMORY, sdvida du inte dr absolut
sdker pa att du vill antingen &terkalla ori-
ginalprogrammet eller lagra det nya pro-
grammet. Kolla ocksa noga vilka lagen
som ar aktiva — Edit (indikatorn lysande
med fast sken) eller Compare (blinkande
indikator). Om du av missiag trycker pd
MANUAL eller MEMORY i ndgot av dessa
lagen riskerar du att forlora vikliga data!

Anmarkning

Betriffande ovanstdende varningar finns det vissa
foriktighetsdtgdrder som du kan vidta for att undvika
forluster av viktiga program, t ex att alltid backa upp
originalprogram med funktionen MIDI Bulk Trans-
mission (se sidan 102 i den engelska manualen) samt
att aterkalla fabriksprogrammerade Preset-program
(se sidan 57 i den engelska manualen) om du rakat
skriva éver sddana program.

Kom ihag att eft effektprograms ljud-
karaktar ar beroende av de effekter som
ar placerade framfor det i kedjan. Om du
nér du haller pa att skapa ett effekipro-
gram inte hér nagot ljud alls, eller om det
inte Iater som du vantar dig, maste du
lyssna pa varje effektblock for sig for att
forsdka isolera vilken effekt det dr som ar
orsaken till problemet. Vanligtvis ligger
problemet i in- eller utnivainstallningama
for en effekt (se anmarkningar péa sidorna
58, 59, 63 och 66 i den engelska manua-
len for ndrmare information). Om in- eller
utnivan ar for lag blir ljudet s& svagt att
du knappt hér nagon effekt alls. Om in-
eller utnivan ar fér hog kan du 14 en sig-
nal som ar sa stark att den dverstyr efter-
féljande effekter.

b
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Sa har anviander du Noise Gate for att fa en ren signal

Eftersom alla effekter i GWSO0 dr internt forbundna

med varandra genererar GW50 inget brus i sig.

Men din gitarr och den gitarrkabel du anvénder dig
av kanske inte dr lika tysta som GW50. Vi har dérfor
Jorsett GW50 med en inbyggd Noise Gate. Med den

kan du filtrera bort odnskat brus eller brum och fa

hela signalkedjan tyst och fin ndr du inte spelar.
Se sidan 69 i den engelska manualen for mer
information om Noise Gate.

Sa hér viljer och justerar du GW50s
Noise Gate

n Frin Manual eller Memory Edit Mode héller du
SHIFT intryckt och trycker samtidigt pA SUB PARAM
tills texten "N . GAT E” visas i datafonstret.

ne
o
Xd

-~ B Bass
Eet 1 O DRUMS"V!UH E

» THRESH

E Justera parametern Threshold (THRESH, troskel-
vérde) i datafonstret med hjilp av knapparna —och +.

TEMPO_|SONG I PIN] TIE|WERS BEAT] ACCOMP

A Bles ' N GATE
*HostH o H* el s THREGH 8

Sétt THRESH 4l ett hégt vidrde nir brusnivin ar
extra hog.

Effektsektionen 3 1




Backing-sektionen

Backing-sektionen i GW50 dr uppdelad pé tvé funktionsgrupper — Pattern och Song.

Uppspelning av monster — Pattern Mode

I Pattern Mode kan du spela diverse rytm- och komp-
mdnster i en rad varierande stilar. Monstren har
savdl dynamiska och realistiska trum- och basljud
som andra kompljud, t ex piano, gitarr och orgel.
Den sofistikerade bas- och kompinstrumenteringen
kan dessutom dndras till valfri tonart och
automatiskt harmoniseras med 25 olika ackordtyper.
Med dessa kraftfulla funktioner har du i GW30 et
helt kompband som backar upp dig ndr du évar,
spelar infor publik eller provar nya arrangemang.

B¥ Tryck p4 SONG/PATTERN tills PATTERN-indikatom
tinds (dven om indikatorn redan 4r tind), varvid
GWS50 gir in i Pattern Mode.

EJ Fiyta pilen i datafonstret il PTN-rutan (Pattern)
med hjilp av ©> CURSOR.
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E Du kan nu vilja ett ménsternummer med hjilp av
knappama — och + (se sidan 5 f6r hur snabba, stora
vérdedndringar gors med dessa knappar).

o atw B oo
i DRUMS 4RP: :H

°"’L'

Med undantag for de sista monstren (se anmérkning
pa sidan 73 i den engelska manualen) skall du ligga
mirke till att det bara dr udda numrerade monster
som kan viljas hidr. Dessa ménster dr de grund-
laggande rytmmoénstren, medan de jamnt numrerade
monstren dr Fill In-m&nster. MOnster nr 1 4r t ex
grundménstret och nr 2 &r dess tillhérande Fill In-
monster (under moment 5 pa néista sida beskriver vi
hur det gér till att spela Fill In-m&nstren).

n Tryck pd START/STOP ftr att spela valt monster. Indi-

katorn ovanfr knappen borjar da blinka i takt med
rytmen.

\-‘ .-‘ I-‘ \-‘
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Du kan ocks4 anvénda pedalomkopplare 5 (i Reverb/
Delay-blocket) for att starta monstret.

n Prova nu detta under det att ett monster spelar: Hall

SHIFT intryckt samtidigt som du trycker p4 ACCOMP.

E

Start/stopp-funktion \

EIEEEE

Under det att monstret spelar kan du med hjilp av
knapparna — och + vélja och lyssna pd andra monster.
Provlyssna olika monster s att du far ett grepp om
den enorma stilistiska bredd som GWS50s Backing-
sektion har. Det finns totalt 248 ménster, och pé
sidorna 144--145 i den engelska manualen hittar du

en kommenterad forteckning Gver
Preset-ménster.

samtliga

Spela nu tillhérande Fill In-moénster genom att trycka
pd Fill Pedal Switch (pedalomkopplare 3).

I 7

&

Fill In-monster \

i 1 4 ) |

Normalt trycker du pé Fill Pedal Switch i borjan av
den takt dér du vill att Fill In-monstret skall spela,
men du kan ocks trycka pa Fill Pedal Switch mitt i
en takt, varvid bara sista delen av Fill In-m&nstret

spelas.

Anmarkning

Om du trycker pa Fill Pedal Switch for sent i takten
hinner ingen dndring ske fran grundmdonster till Fill
In-ménster.

Ligg marke tll att kompstimmoma da forsvinner
och att allt du hor &r bas och trummor. Hill SHIFT

intryckt och tryck pA ACCOMP igen for att f2 tillbaks
kompet. Préva att géra detta i takt med rytmen ge-
nom att trycka pd ACCOMP precis i slutet pd en takt.

Prova ocksd att gora samma sak med bas- och
trumstdmmoma med hjdlp av SHIFT + BASS och
SHIFT + DRUMS.

Nér du har provat klart kopplar du &ter in hela
Backing-sektionen.

LAt oss nu byta ackord under det att mdnstret spelar.
Den automatiska ackordfunktionen i GWS0 dr
mycket sofistikerad, s fo6r dgonblicket skall vi ndja
oss med att visa dig ett av de enklaste sétten att byta
ackord, nidmligen med hjilp av pedalomkopplama.

Forbered det hela genom att trycka pd Assignable
Block Type-omkopplaren tills CHORD RECALL-
indikatorn téinds (du kan ocksé anvinda Assignable
Block Pedal Switch for att vdxla mellan Backing
Control och Chord Recall).
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Tryck pa pedalomkopplare 2 under det att monstret
spelar.

7 3

som m TME MEAT

—t—t— onws(RPl .H
o] A

Ackordet byts s snart du trycker pd pedalomkopp-
lare 2, och det nya ackordet visas i datafOnstret.
Tryck pé pedalomkopplare 1, 3 och 4 for att byta till
andra ackord (dessa ackordinstillningar for pedal-
omkopplama &ir fabriksprogrammerade). Préva at
gora detta i takt med rytmen.

Anmarkning

Var noga med att inte trycka pd pedalomkopplare 5
hdr eftersom detta inte byter ackord men ddremot
startar eller stoppar monstret.

B Under det att monstret fortfarande spelar kan du nu
priva ackordsektionen ldngst upp till héger pé front-
panelen och dir vilja andra ackord.

L4t oss borja med att andra ackordets grundton. For
att goéra detta trycker du pd den Chord-knapp som
motsvarar 6nskad ton (vilket stdr tryckt ovanfér
knappen).

34 Backing-sektionen
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Denna symbol representerar ett hogmngstecken (-ett #)

Om den grundton du onskar inte viljs (varje knapp
har mer dn en grundton) trycker du bara pa knappen
igen tills dnskad ton viljs.

Byt direfter ackordtyp. Kom ihdg att GWS0 ger dig
totalt 25 olika ackordtyper att vilja mellan for varje
ton i skalan. Dessa ackordtyper visas under Chord-
knapparna.

Anmarkning

Se sidorna 76 och 152 i den engelska manualen for
mer information om tillgéngliga ackordtyper.

Vilj en annan ackordtyp genom att hilla CHORD in-
tryckt samtidigt som du trycker pd den Chord-knapp
som motsvarar Onskad ackordtyp (ackordtyperna
stdr tryckta under knappama). Tryck pd knappen
upprepade ganger tills énskad ackordtyp visas i data-
fonstret.

HAll t ex CHORD intryckt och tryck pd D/EbE tills
ackordet "m” viljs.
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Du kan dven idndra bastonen. Borja med att hélla
CHORD intryckt samtidigt som du trycker pd

Tryck dérefter p& den Chord-knapp som motsvarar
onskad baston (star tryckt ovanfor knappen). Tryck
pé knappen upprepade génger tills 6nskad ton visas i
dataftnstret.

——]

G PN TIME [MEAS BEAT
zi0, S 'b 3 L S
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Om du tex vill anvénda C# som baston trycker du pi
C/C# tills "/C#” visas i datafonstret.

Prova att trycka pa knappama under det att rytmen
spelar f6r att byta till andra bastoner.

Nir du inte langre vill vilja baston utan vill att bas-
stémman automatiskt skall félja grundtonen, héller
du CHORD intryckt samtidigt som du trycker pd en av
Chord-knapparna fOr att ter vilja ackordtyp.

Du kan ocksa anvanda dig av ackord-
valsfunktionerna for att lagga ut ackord
pa pedalomkopplarna, Se sidan 78 i den
engelska manualen for detaljer om detta.

Tryck p& START/STOP igen (eller p& pedalomkopplare
5) nér du vill stoppa uppspelningen av monstret.

Du kan ocksd f& monsteruppspelningen att stoppa
med ett speciellt slutmonster. Tryck i sa fall forst pa
Assignable Block Pedal Switch for att véxla till
Backing Control . . .

H=

HiE 1 Eﬂﬂ

. och tryck ddrefter pd End Pedal Switch (pedal-
omkopplare 4) under det att monstret fortfarande

E%E
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Song Mode har dtta sdnger (vilka i sin tur bestdr av
monster frdan Pattern Mode). Du kan ocksd spela in
dina egna sdnger i Song Mode med hjdlp av monster
och ackord i Pattern Mode. Song Mode ger dig ett
enkelt men dndad kraftfullt musikaliskt ” skissblock”
med dynamiska rytm- och kompstimmor som du kan
anvinda dig av bdde ndr du arrangerar

och ndr du spelar live.

Uppspelning av en sang

B} Tryck pa SONG/PATTERN tills SONG-indikatorn tinds,
varvid Song Mode viiljs.

YRy
LR, BaE, 80

WL
XN

E Flytta pilen i datafénstret till Song-rutan med hjilp
av > CURSOR.

AT AT AT I

s

= PN, ¥ '.b._ R H

FTN| TMEMEAS BEAT)
14

s ppa AR
1]

I} Vi sangnummer med hjilp av knappama — och +.
P4 sidan 147 i den engelska manualen hittar du en
kommenterad forteckning &ver samtliga singer.
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Uppspelning och inspelning av sanger — Song Mode

n Tryck pd START/STOP for att pdbirja uppspelningen
av vald séng. Indikatom ovanfor knappen birjar di
blinka i takt med rytmen.

X AT 1S

2 i B, 8o

E Nir sdngen ér slut stoppas uppspelningen. Du kan
ocks4 tillfalligt stoppa (och dter starta) uppspelning-
en mitt i sdngen genom att trycka pa START/STOP.

Anmarkning

Om du stoppar uppspelningen mitt i en sdng och vill
dtergd till borjan trycker du pd << och < samtidigt.

Inspelning av en sang

Du kan skapa dina egna sanger med hjdlp av trum-,
bas- och kompménster, tillsammans med bade ack-
ord och andra typer av data. GW50 kan spela in upp
till 4tta sdnger, och varje sdng kan innehalla upp tll
299 takter.
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Sanger kan spelas in med hjdlp av tvé olika metoder:
Realtime Recording (realtidsinspelning) och Step
Recording (stegvis inspelning).

Realtidsinspelning fungerar ungefdr som nir man
spelar in med en méngkanalbandare. Du hér det du
spelar under inspelningens gang, och du hor tidigare
inspelade hindelser tillsammans med det du spelar
in.

Med stegvis inspelning kan du spela in héindelser
steg for steg och med hjdlp av frontpanelens kon-
trollorgan programmera dem med upp till sextondels
upplosning. Stegvis inspelning &r som att skriva ner
noter pi papper — varje hidndelse matas in for sig
och du kan hora hur héndelsen later i samma dgon-
blick som du matar in den.

Var och en av dessa bdda metoder har sina for- och
nackdelar. Stegvis inspelning dr bra vid precisions-
arbete och vid redigering av inspelat material (dvs
for radering av hindelser eller nér du vill ersitta en
hindelse med en annan). Realtidsinspelning dr det
bésta alternativet nir du vill registrera det du spelar
exakt sa som du spelar, med alla dynamiska och tids-
massiga nyanser.

Du kan ocks fritt viixla mellan de tvd metodema,
dér du spelar in grunden med realtidsinspelning och
sedan anvinder dig av stegvis inspelning for att lig-
ga till detaljer och redigera eller “’stédda upp” inspel-
ningen om det behévs.

Efter det att du spelat in sdngens grund
(maénstren och ackordvéxlingarna), kan
du ocks4 i realtid spela in effektprogram-
byten och deras on/off-instéliningar .

Se sidan 83 i den engelska manualen fér
ndrmare detaljer om hur detta gar till.

$a har spelar du in en sang:

n Borja med att vélja Song Mode genom att trycka pa

SONG/PATTERN tills SONG-indikatorn tinds.

o ST T R T
oz 5 ] _sseems | BACKING
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B Fiyua pilen i datafonstret till SONG-rutan med hjilp

av = CURSOR.

RV RSN
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TEMPO_[SONG. .. TIME [MEAS BEAT]
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E Vilj sdngnummer med hjélp av knapparna — och +.

I detta exempel viljer vi sdng nummer 8 eftersom
denna sidng avsiktligt ldmnats tom for att du skall
kunna skapa en egen sing.

Anmarkning

Nar du vdl borjar spela in en sdng sparas det du gor
automatiskt under det sangnumret. Du mdste ddrfor
vara forsiktig ndr du spelar in eller redigerar en be-
fintlig sdng. Det finns vissa foriktighetsatgdrder som
du kan vidta for att undvika forluster av viktiga data,
t ex att alltid backa upp originaldata med funktionen
MIDI Bulk Transmission (se sidan 102 i den engel-
ska manualen) samt att aterkalla fabriksprogramme-
rade Preset-program (se sidan 57 i den engelska ma-
nualen) om du rakat skriva over sddana program.

HAIl SHIFT intryckt samtidigt som du trycker pa
SONG REC.

BACKING
O O

SONG RECl

SONG-indikatorn borjar d4 blinka, vilket betyder att
Record Standby Mode dr aktiverad (beredskapslige
for inspelning).
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H Det forsta du maste gbra innan du paborjar sjdlva in-

spelningen dr att vilja ett mdnster och det ackord
som sadngen skall bdrja med.

LAt oss i detta exempel anvinda oss av ménster num-
mer 5 och borja sdngen med ett C-durackord. Du kan
gora detta under det att GW50 befinner sig i Record
Standby Mode.

Flytta pilen i datafénstret till PTN-rutan med hjélp av
£ CURSOR.

PTN| TIME MEAS BEAT

SONG
12 Ji I Y i

IH@&

Vilj dérefter ménster nummer 5 med hjilp av knap-
pama — och +, varvid ménsternamnet visas i data-
fonstret.

Vilj nu ackordet. Tryck pd C/C# tills bokstaven ”C”
visas i dataftnstret. Om en annan ackordtyp visas
(t ex "C m” eller ”C SUS4”) hiller du bara CHORD
intryckt och trycker pa c/C# tills ”C” (C-dur) visas.
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Starta till sist inspelningen genom att trycka pa
pedalomkopplare S eller START/STOP. Det monster
och ackord som du valt spelas nu automatiskt in som
forsta hindelse i sdngens forsta takt,

Under inspelningens ging fortsétter vi nu med att
mata in nya ackord via pedalomkopplama, precis
som vi gjorde i moment 7 i avsnittet "Uppspelning
av monster — Pattern Mode” p4 sidoma 33-34:

Under det att inspelningen pagér, tryck pé pedalom-
kopplare 2.

HEEEENL)

-—-u- T

soua PTN| TIME usasaw
Y4

0 ™ Accoupq
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Ackordet spelas in sé fort du trycker pa denna pedal-
omkopplare, och det nya ackordet visas i datafonst-
ret. Byt ackord genom att trycka pd pedalomkopp-
lare 1-4, och gor denta i takt med rytmen.

Anmarkning

Var noga med att inte trycka pa pedalomkopplare 5
hdr eftersom detta inte byter ackord men diremot
startar eller stoppar monstret

Tryck pa START/STOP f0r att stoppa inspelningen.

Om du har gjort nigra fel under inspelningen, eller
om du bara vill gbranigra dndringar eller tilldgg, kan
du alltid g4 tillbaks till bérjan av sdngen och anvinda
dig av tekniken med stegvis inspelning for att redige-
ra singen. Se sidan 88 i den engelska manualen for
nédrmare detaljer om stegvis inspelning.
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Sa hir anvinder du GW50s Tuner

Som vi redan har nimnt har GW50 en inbyggd stimfunktion med vilken
du kan stimma din gitarr utan att behiva koppla bort den frin GW50.

Hall SHIFT intryckt och tryck samtidigt p4 TUNER
(eller tryck samtidigt in pedalomkopplare 1 och 2
och hill dem intryckta tills ordet P ITCH” visas i
datafdnstret), varvid Tuner Mode aktiveras.

EFFECT A
Owme(Q §

=ECE

E Spela pé 14ga E-stringen pé din gitarr (och var noga
med att inga andra strdngar klingar). L4t stringen
klinga ut ordentligt s att GWS50s Tuner fér en stabil

tonhdjd att jobba med.
Strangnummer och tonnamn visas i BANK/MEMORY-
fonstret.
bEy
BANK MEMORY
TEMPO sous uwsw wp
5 'JB Y
- L g L] P F L_H
E N ﬁ » H '1'“”Hz

Om du tittar pd datafonstret hittar du i mitten av
fonstret en liten skala med en nerétriktad pil och en
punkt, vilka i foregdende skdrmbild 4r placerade
langst till vanster pa skalan. Det betyder att stringen
#r for 13gt stimd. Nér stringen dr for hdgt stimd vi-
sas stimmarkorerna i stillet till hger pé skalan.

Om stdmmarkérerna inte redan visas i mitten, juste-
rar du stdmningen s att de borjar réra sig mot mit-
ten, och ndr de &r exakt 1 mitten eller omedelbart i
nédrheten av mitten dr stringen korrekt stimd.

b Eq

BANK MEMORY

BT I 'mﬂw/q j"°°°“"
T

=t __Jnnuus( PITEI"’

» A 440 H,

Effekiblockets indikatorer fungerar dven de som
stdmindikatorer niar Tunem anvinds, dar Equalizer-
blockets indikator tjinstgdr som centerindikator, dvs
nir enbart den lyser 4r strangen korrekt stimd.

L odo m’m ‘666 656 | 6d6
90| RePEis 00
Fér lagt stamd

; odo |00 BOOYH HOHO | 6D
| e | EED) =0 50| &0

E Fortsitt med att stimma Ovriga strdngar pd samma
sdtt.
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n Atergi till normala operationer genom att trycka pd
nigon av Mode-knapparna (eller pd nigon pedalom-
kopplare).

Med detta iir vi klara med var genomgéng av GW50s viktigaste funktioner.
Mer detaljerad teknisk information om varje enskild funktion i GW50 hittar du
i den engelska manualens Reference-avsnitt — Effect Section, Backing Section,
Other Functions, samt Appendices.
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COversatining, bearbetning och grafisk form.
Johannes Leyman

Produldion:
Click Track Music AB

(P) 1993 Yamaha Corporation

Fir mer information, kontakta:
Yamaha Scandinavia AB
Box 30033
400 43 Goteborg
Telefon 031 — 89 34 00
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