YAMAHA Electone.

EL-90
EL-70

BRUKSANVISNING

YAMAHA SCANDINAVIA AB, Box 30053, 400 43 GOTEBORG.



< Forklarande text for de grafiska symboler som finns i anslutning till typpldten pd instrumentets
baksida >

Blixten med pilspets, inom en liksidig triangel, &r avsedd att uppmaérksamma risken for att
komma i kontakt med oisolerade detaljer inuti apparaten. Spanningen ar tillrackligt hog for att ge
en ménniska elektrisk chock med allvarliga skador som f6ljd.

Utropstecknet, inom en liksidig triangel, ar avsedd att uppméirksamma anvindaren vikten av att
studera de instruktioner om handhavande och service som finns till apparaten.

VIKTIGA INSTRUKTIONER KRING SAKERHET OCH INSTALLATION

INFORMATION MED ANKNYTNING TILL RISKEN FOR PERSONLIG SKADA, EL-
CHOCK OCH BRANDFARA FINNS MED I DENNA FORTECKNING.

VARNING - Nir man anvinder elektroniska produkter finns det grundliggande regler som alltid
maste foljas:

1. Las alla sdkerhets- och installationsinstruktioner samt forklaringar om grafiska symboler
INNAN Du anviander Din elektroniska Yamaha produkt.

2. Kontrollera spianningen! Din elektroniska Yamaha produkt har konstruerats speciellt for den
spanning som anvinds i Ditt omride. Om Du tinker flytta, eller pd annat sitt ar tveksam,
kontakta Din Yamaha handlare. Den stromstyrka som géller finns angiven pé instrumentets

typplat.

3. Placera inga foreméil pa instrumentets elkabel, eller sd att nigon kan snubbla, trampa eller
rulla ndgonting Over den. Felaktig installation av detta slag kan orsaka personskador och risk
for brand.

4. Instrumentet fir inte placeras sd att det utsittes for extrem varme fran direkt solljus eller
andra varmekillor. Det far inte heller utséttas for extrem fuktighet.

5. Exempel pa tillfdllen dd Din Yamaha produkt méste ses dver av kvalificerad servicepersonal
kan vara foljande:
a. Nitkabeln eller dess kontakt har skadats;
b. Foéremal eller vatska har kommit in 1 instrumentet;
c. Instrumentet har blivit utsatt for regn;
d. Om instrumentet inte fungerar eller visar avvikelser i sina funktioner;
e. Instrumentet har tappats eller héljet skadats pa annat sitt.

6. Sla alltid av strombrytaren ndr Du inte anviinder instrumentet. Dra ocksd ur nitsladden om
det galler langre perioder. Observera att om produkten har minnes- och program-
meringsfunktioner kan dessa paverkas. Om si ar fallet férklaras detta i denna
bruksanvisning. _

7. Detta instrument dr en hogteknologisk digital produkt med mycket datorbaserad teknik. Under
ogynnsamma omstindigheter kan stdrningar uppstd mellan instrumentet och radio, TV,
datorer eller andra digitala apparater. Kontakta Din Yamaha handlare i hindelse av problem.
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HUVUDSAKLIGA FUNKTIONER

Din Yamaha Electone dr utrustad med ménga sofistikerade funktioner. Trots det ir den
forbluffande enkel att hantera. Hir nedan foljer en kort beskrivning av de huvudsakliga
funktionerna, s att Du snabbt fir en uppfattning om kapaciteten hos Din Electone.

Bland de huvudsakliga funktionerna finner Du:

Hipnadsvickande naturtrogna ljud

De nya AWM (Advanced Wave Memory) och FM (Frequency Modulation) ton-
genereringsteknologierna 1 kombination med realistisk anslagskanslighet for individuella
instrumentljud, gor Electone till ett verkligt uttrycksfullt musikinstrument (se sid 19).

Oiindliga variationer av orgelljud

Electone har ocks3 en separat ljudsektion for traditionella orgelljud - allt frén jazz och pop till
kyrka och teater - med vilken Du latt skapar Ditt eget orgelljud genom separat volymkontroll
av de olika fotlagena (se sid 27).

Rikt varierad registreringsmeny

Electone ar utrustad med en praktiskt Registration Menu som gor det mojligt att direkt dndra
alla installningar dven medan Du spelar. Varje Registration dr speciellt sammansatt av
professionella Electone artister for att passa praktiskt taget alla slags musikstilar (se sid 10).

Skapa egna ljud
Electone ar utrustad med latthanterlig utrustning for att forandra savil AWM som FM
genererade ljud, och Du kan pa si sétt skapa Dina egna ljud for Electone.

Dynamiska rytmmoénster och programmerbara rytmer

Rytmsektionen i Electone ger autentisk atergivning av trummor och andra rytminstrument,
programmerade av experter till totalt 66 olika ménster som spanner Over alla musikstilar (se
sid 48).

Forutom Keyboard Percussion funktion, som gor att Du kan spela olika rytminstrument
direkt pa klaviaturen, finns Rhythm Pattern Programmer och Rhythm Sequence Programmer
med vilka Du kan programmera Dina helt egna monster och arrangera uppspelningsordningen
for kompletta arrangemang (se sid 100).

En lang rad olika effekter

Ljuden i Electone kan ocksi péverkas av en hel uppsittning hogkvalitativa effekter; allt fran
Tremolo (som aterger effekten av en roterande higtalare) och Reverb till Flanger och Delay
(se sid 31).

Inspelning med Music Disk Recorder

Electone ar ocksi utrustad med en Music Disk Recorder med vilken Du kan spela Din musik
(eller enbart lagra instdllningar). Inspelningen &r helt digital och lagras pé diskett vilket
betyder att kvaliteten blir lika god som originalet oavsett hur manga ginger Du spelar upp
stycket (se sid 69).



Snabbinstruktion

Spela pi Din Electone

Oavsett om Du ir avancerad Electone spelare eller aldrig forr i Ditt liv rort ett elektroniskt
klaviaturinstrument, rekommenderar vi att Du tar Dig tid att gi igenom de grundliiggande
forklaringarna i detta kapitel. Det visar pi enklaste mdjliga sitt hur Du kommer iging och
spela pa Din Electone. Den grundliggande hantering och de funktioner Du ldr hir ar
viktiga att behdrska nir Du senare skall anviinda Electone’s mer avancerade funktioner.

For art komma igang

Sa snart Du monterat Din Electone och anslutit kontakten till ett vigguttag ar Du klar att komma
igang och spela.

1. Sitt iging Electone genom att trycka pi POWER knap-
pen.

Nér Du startar Electone visas foljande texter efter varand-
ra i LCD textrutan:

: YAMAHA

Electone.

EL-90

HFFER
Strindsl IStringasi

Stringsl |Strinasi
FELOAL=
Cont..Bass1|Cont.Bassi
EL-70

Stringst

Violinl

UFFER
1Stringsi
L oER

{Strinasi

=0

Stringsl

Denna sista text visar den aktuella instiliningen f6r varje
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ljudgrupp, sévdl som den totala volymbalansen mellan dvre
och nedre manual.

2. Still in MASTER VOLUME kontrollen.
MASTER VOLUME ér en volymkontroll som bestimmer
* totalvolymen for hela instrumentet.

MASTER VOLUME

Still kontrollen i ungefir denna position.
Detta ir normal nivd.

3. Trampa ner volympedalen med foten.
Volympedalen (den hdgra pd EL-90) kontrollerar ocksz den totala volymen for Electone. Sa
snart Du stillt MASTER VOLUME kontrollen pé en lamplig nivd, kan Du anvanda volym-
pedalen for att kontrollera ljudnivin medan Du spelar.

Maximum volym Minimum volym

Just nu kan Du trampa ner pedalen en liten bit forbi sitt halva omfang.

Spela pa Din Electone

Din Electone ar fullt utrustad med en otrolig mangd ljud, I
rytmer, effekter och andra funktioner. Eftersom det kommer ;

att ta lite tid att behérska alla de funktioner Du har tiliging till

ar Electone utrustad med bekviama registreringar med vilka Du komplett och direkt kan dndra
ljud och alla andra instillningar for alla klaviaturer, aven medan Du spelar. Varje registrering ar
férprogrammerad for att anvandas for en speciell musikstil eller instrumentkombination.



Basic Registrations

Basic Registration sektionen har fem fabriksinstéllda registrer-
ingar, var och en med olika uppsittning ljud for &vre, nedre
manualer och baspedal och speciellt anpassade for olika slags

musikstilar.

Varje ging strbmmen slds pd blir Electone automatiskt instélld
pé Basic Registration 1. Om ndgon annan registrering valts
(lampan for vald knapp lyser), tryck pad knappen for Basic

Registration 1.

Prova och spela melodistimman i foljande stycke pa ovre

manualen, med den angivna registreringen.

BEUTI NS4l Wl From the New World 4. piora
Cc G7

C

Tl

AL e

Rk

[Musical 2] Tempo J=72

c

e

1

!

(E=s st

L 100

Prova nu resten av Basic Registration med foljande melodi-
exempel. Tryck motsvarande knapp for att vilja registrering.
Varje musikexempel har valts for att pa bésta sitt passa den

foreslagna registreringen.

RO I EGNI g Al Little Brown Jug
” Cc F G7
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|
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American Folk Song

[Bigband 1] Tempo J =182

C F G7 C
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[Standard 1] Tempo J =106
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LESTE EaN i) F 3l Twinkle, Twinkle Little Star  German Folk song
c F C

[Baroque] Tempo J=76

G7 C G7 Cc
) 2 _ g
B == = e
- | ! 1 T | T !
Py 1
c F c G7 o G7 c
T f l [
I mm o wmo fmoowmo G (m
. i."._j : o (_.1‘-“.‘ ol | Jo] o B HERESRE
ETHAEIN TR I R Ode to Joy  L.vBectnoven [March 1] Tempo 4 =123
c Gy C Gr C
2 ,
i | R - 1 ) 1 - 3 —— ———
7 - ' gr 1 S S T S e 3 =] 1 i
*e9° %99 = ==
c G7 c 67 ¢
T m T
e s Lo L o o e e

Tabellen nedan anger vilka ljud som valts for 6vre/nedre
manual och baspedal i de fem Basic Registration.

Basic Registration 1 | Basic Registration 2 | Basic Registration 3 | Basic Registration 4 | Basic Registration 5
i Upper keyboard Strings 1 Brass 1 Fiute 1 Cosmic 1 Synth. Brass 1
Lower keyboard Strings 1 Horn 1 Piano 1 Cosmic 2 Cosmic 3
Pedal voice Contra Bass 1 Tuba Contra Bass 1 Cosmic 2 Synth. Bass 1 J

Registration Menu Disk

Till Din Electone medféljer en Registration Menu Disk. Den-
na diskett ar fullpackad med olika registreringar, inklusive ljud
och rytmval, speciellt skapade av professionella Electone
utdvare fOr att passa en lang rad olika musikstilar. Med de 80
registreringar som finns tillgingliga for badde EL-90 och EL-
70, hittar Du sdkert en rad registreringar som passar Din

musiksmak.

Att vilja registreringar fran Registration Menu

Disk:

1. For in den medféljande Registration Menu Disk i luckan
som finns nedanf6r Music Disk Recorder till hoger pa

Electone.
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Sa snart disketten satts in korrekt, kommer LCD textrutan pa
panelen att automatisk dndras och visa de musikstilar som
finns tillgingliga:

REGIST
DISk

EEOr-chelF lute Strgs P i ano ChoirBarod riiar*ch

strall/Harelduartl/StralEns.,

Pizz. lﬂrche Oboes|lood [Sugar|Fanfalldien,

stra2iStrasiiindsl-Plunire Waltzl2
2. Tryck pa PAGE » knappen for att vilja de olika

Ens.

" "sidor" med registreringar som finns tillgiingliga pa disket-

ten.

Det finns massor med registreringar pé en diskett, men LCD
textrutan kan visa maximalt 16 stycken at gngen. Genom att
trycka pd PAGE » knappen kommer LCD textrutan att
"vanda" till nasta sida. Nir Du nir sista sidan av registrer-
ingarna kommer Du genom nista tryckning att iter hamna pa
forsta sidan. (Genom att trycka pi PAGE <« knappen erhilles
foregdende sida.)

3. Viilj en av de registreringar som visas i LCD textrutan
genom att trycka pa motsvarande Data Control knapp.

Band2iBand4|2 yers2

Big [Bio Combu Bal laD|x|e|Dance|Cr~oss Funk
| |¢ B pae=els

<
=l
<[>
<
&
<>
<

Mork bakgrund indikerar vald registrering

Tryck pd denna knapp.

Upp till 16 registreringar visas samtidigt i LCD textrutan, och
de 16 Data Control knapparna motsvarar dessa 16 val. (For
ytterligare funktioner for LCD textrutan, se sid 15.)

4, Tryck nu pd START knappen i Rhythm sektionen. -
Detta startar ett rytmmonster som passar den musikstil Du
valt. (Tryck dnnu en ging pd START knappen for att
koppla bort rytmmonstret.)

11

Obs: Registration Menu Disk fungerar
inte nir HOLD, VOICE EDIT eller
RHYTHM PROGRAM knapparna &r
tillkopplade.



Du kan variera hastigheten pa rytmen efter Din egen 6nskan
genom att vrida pA TEMPO ratten enligt bilden nedan.

TEMPC

Saabbare

Rytmerna utgdr en viktig del av varje registrering. Rytmen for
varje registrering har valts med omsorg och programmerats
for att pa basta satt passa den aktuella musikstilen.

Obs: En del av registreringamna i
Registration Menu har inte

programimerats med nédgon rytm eller
automatiskt ackompanjemangsmonster.

Den automatiska A.B.C. (Auto Bass Chord) ackompan-
jemangsfunktionen hos Electone spelar ocksd en viktig roll och
anvands i kombination med registrering och rytmmdnster.
Precis som rytmmonstren, har A.B.C. monstren program-
merats for att p& basta sitt passa den valda musikstilen. Tack
vare dessa far Du tilligg av sofistikerade bas- och ac-
kordsmonster som passar musiken, genom att helt enkelt spela
ackord pa nedre manualen.

Att anviinda den automatiska A.B.C. ackompan-
jemangsfunktionen:

5. Spela ett ackord pi nedre manualen. (Prova ackordet
som visas nedan till hger.) Aven efter att Du skippt upp
Dina fingrar frin klaviaturen, kommer ackordet med dess
ackompanjemangsmonster fortsitta ljuda.

Detta ger ett automatiskt ackompanjemang speciellt anpassat
till den valda musikstilen. Fér mera detaljer kring automatiskt
ackompanjemang, se sid 55.

Spela ett C ackord p3 klaviaturea,

12



i M & A R A e 8 A A A & & & & & A A M

T 7 » Vil Y7 X ] vl )] ol Tl Vol vl

6. G4 nu tillbaka till de fem skrivna melodiexemplen i
Basic Registrations sektionen ovan. (Se sid 9.) Vilj den
registrering som finns angiven 6verst i exemplet (i forsta
melodin "Musical 2", Page 4). G4 tillbaka till steg #2 och
#3 om Du glomt hur man viljer registreringar.

7. Justera tempot pi rytmen med hjilp av Tempo ratten
for varje melodi sd att den digitala sifferangivelsen i
Electone dverensstimmer med siffran dverst i exemplet.

TEMPO

(an
(Cu
TEMPO
Ryt tempo
8. Spela melodistimman som tidigare med héger hand pa

Ovre manualen. Utnyttja nu ocksi A.B.C. ackompan-
jemanget genom att spela ackorden med vinster hand. De
tangenter som skall slis an finns indikerat under melodi-
stimman.

9. Nu niir Du hort vad A.B.C. kan utriitta, prova och vilj
andra registreringar frin Registration Menu. (Om Regi-
stration Menu texten forsvunnit for att Du tryckt pi andra
knappar, dterfir Du den genom att trycka piA PLAY knap-
pen i Music Disk Recorder delen.)

PP i} NTR L

DDDDDDDD

FROM T0 SONG DEL.
—SONG COPV—

R ock &Hard |I'Iusic
A=EsgPoll [Rockllall

s H St dhl 1t.zlGerm. Bount.
TR Rggﬁ'zlgﬁ'clarﬂg  Eolilial Lzlry?

Vilj olika registreringar genom att folja samma steg Du gjorde
i #2 och #3 ovan. Anvind dven A.B.C. funktionen i de nya
exempel Du viljer, si att Du fir en stdrre uppfattning om
kapaciteten hos Din Electone.

Detta var vil enkelt? Kom ihdg att Du inte behdver hilla
tangenter nere i nedre manualen. S13 bara an en gang och det
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automatiska ackompanjemanget kommer att fortsitta tills Du
sldr an tangenter nasta géng.

Koppla bort den automatiska A.B.C. ackompan-
Jjemangsfunktionen

Du kan naturligtvis koppla bort det automatiska ackompan-
jemangsmonstret och Du foredrar att sjilv spela ackompan-
jemanget pd nedre manual och baspedal.

Att koppla bort A.B.C. automatiken:

1. Tryck p& A.B.C./M.O.C knappen i DISPLAY SELECT

sektionen till héger om LCD textrutan.

MELODY ON CHORD
1

2. Tryck de DATA CONTROL knappar som motsvarar
"OFF" och "MEM. (Memory) LOWER/PEDAL" i textrut-

indle
Finder

[GztompEDAL

-Genom att valja "OFF" kopplas de automatiska ackompan-
jemangsfunktionerna bort och Electone fungerar pa normalt
satt.

14
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Via detta korta kapitel har Du fatt en liten uppfattning om den
enorma kapacitet Din Electone har. Nu niar Du vet hur man
viljer registreringar kan Du &gna lite tid 4t att utforska andra
registreringar och dess rytmménster. Det finns en stor killa av
realistiska ljud, autentiska orkestreringar och rytmiska varia-
tioner - allt direkt tillgdngligt frin Registration Menu disket-
ten. Med originalboken finns en lista 6ver diskettens forekom-
mande registreringar, dess olika musikstilar, melodiférslag,
etc.

Obs: Innan Du gir vidare for ait
utforska de foljande kapitlen i denna
instruktionsbok, foreslar vi att Du
kopplar bort A.B.C. automatiken och
dess Memory funktioner. Se steg #1 och
#2 i texten ovan.

Utnyttia LCD textrutan

I detta kapitel forklaras den bekvama funktionskontroll som LCD textrutan innebar. Tack vare
denna textruta kan Du med ett enda dgonkast se aktuella instillningar och den ger mycket
lattfattliga informationer om alla parametrar.

For att kalla fram den ljudinformation i LCD textrutan
som utnyttjas i detta exempel, tryck pA ORGAN knap-
pen i Upper Keyboard Voice 1 sektionen.

g
3

UPPER KEYBOARD VOICE 1 BRILUANCE

RN
A

Féljande text kommer att visas:
P Organd e
DR GHE

Organ |Organ [Ordan [Jazz
" [oreen oy

Jaz |Jazz

Cr9ani|ir3an20rdan:

1
op heat, Theat. Geor- Bamlo-' ,
r-!ani an OraanliOrsand dion | neon

Data Control knappar

Data Control knapparna anvinds for att vdlja eller variera de
instdllningar som visas i textrutan. Varje par av knappar
motsvarar den sektion i textrutan som finns direkt ovanfor.
Genom att t ex trycka pd knappen ldngst till vénster i den
nedre raden erhélles POP ORGAN 1 Jjudet. B

15



rdan [Organ [Ordan |0rdan Jazz |[Jaz |Jazz
1 Y S 4 |0r4anli0rvanA0rdan

Or9an0rdanl OrdanA dion | neon

Omviind text indikerar den valda sektionen.

Kalla nu fram text som visar premisserna for det aktuella
ljudet. Detta gores genom att trycka pA ORGAN knappen i
. Upper Keyboard Voice 1 sektionen dnnu en gang.

UPPER KEYBOARD VOICE 1 BRILLUANCE VOLUME

»
b

4§
O O

O- 0

‘3

b O

SIl

5 & LD

DATA CONTROL DISPLAY SELECT

L Ok O (B

(B (&

Denna LCD visar en rad andra anvindningsomraden dar Data
Control knappama anvinds for att stilla Electone funktioner.

Den Ovre raden av knappar (mirkta med 4) anvinds vanligtvis
for att 6ka en instdlining eller flytta LCD indikationen ett steg.
Den nedre raden av knappar (mérkta med v) anvands van-
ligtvis for att minska instdliningar eller flytta LCD indikation
ett steg nerét.

16
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Néigra typiska exempel:

PRESET

Tryckning p& denna knapp tkar virdet vilk
ocksd indikeras med den grafiska stapeln,

Tryckning pi denna knapp minskar virdet vilket
ocksd indikeras med den grafiska stapeln.

- LEFT
)

Bida knapparna i detta par flyttar

Bida kmapparna i detta par flyttar
pilen i rutan 4t vanster,

pilen i rutan it hoger.

Som i exemplet ovan, dar installningen av en parameter stric-
ker sig over flera Data Control knappar, kan ocksé tvd knap-
par anviandas for samma funktion.

¥ Page viljarknappar

 Dessa knappar anvinds for att vilja (i forekommande fall)
de olika "sidor" som kan vara tillgingliga i textrutan.
Sidornas nummer indikeras 6verst till hdger i rutan med
den valda markerad i omvénd text. Anvand Page » for att
vélja nastfoljande sida och Page « for att vilja foregiende
sida.

2 Coarse knapp
Med hjilp av denna knapp kan Du gbra snabba "hopp" nir
Du andrar virden pa parametrar som indikeras med grafisk
stapel. Hall Coarse knappen nertryckt medan Du trycker pé
den Data Control knapp som motsvarar det varde Du vill
dndra; vardet kommer att dndras snabbt mot maximum eller
minimum.

3 Hold
Med hjalp av denna knapp kan Du fi LCD textrutan att
ligga kvar och visa den senast valda funktionen. Normalt,

17

Tryckning pi dessa knappar flyttar markéren () upp -
eller ner i texten for att vilja olika instiillningar.

[s] o
VO?CE EFFECT  ABC.
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nédr man trycker pd knappar for andra funktioner, kommer
LCD att byta till dessa funktioner. I vissa fall kan det vara
onskvirt att detta inte sker. Tryck pa Hold knappen si att
dess LED tinds; LCD textrutans visning kommer att ligga
kvar sé linge Hold knappen ar inkopplad. Tryck dnnu en
gang pa knappen for att koppla bort Hold funktionen.

4 DISPLAY SELECT knappar

Med dessa knappar fir man tillging till en rad grundlaggan-
de funktioner i Electone for att kalla fram deras respektive
visning i LCD textrutan. LCD textrutan andras nir nigon
annan funktion viljs. Obs: Voice Edit och Rhythm Program
funktionerna utgdr hir ett undantag; Voice Edit och
Rhythm Program visningar ligger kvar tills knappen for
motsvarande funktion trycks dnnu en gang (kopplas bort).
Ingen annan funktion kan viljas medan nigon av dessa
funktioner ar aktiverad.

Det finns tvi grundlaggande sitt att kalla fram
LCD texter: det ena ar att trycka pa panelens ljud/rytm
valjare eller reverb och sustain knappar, det andra ir att
trycka DISPLAY SELECT knappar.

LED indikatorn vid varje knapp blinkar till nir knappen
trycks. LED indikatorerna for UPPER/LOWER FLUTE
VOICE, VOICE EDIT, RHYTHM
PATTERN/SEQUENCE och TREMOLO (FAST) forblir
tinda nir knappen trycks (for att indikera TILL lage) och
slicks nir knappen trycks dnnu en ging.

18
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1 Ljudgrupper

-——
-

UPPER KEYBOARD VOICE 1 BRILUANCE VOLUME LEAD VOICE

BRILLIANCE  VOLUME

RILUANGE VOLUME

Mid

Det finns fyra ljudgrupper for dvre manualen (Upper Keyboard), tre ljudgrupper for nedre
manualen (Lower Keyboard) samt tva ljudgrupper for baspedalen (EL-70 har en ljudgrupp
for baspedalen). Varje ljudgrupp kan naturligtvis dterge sitt eget ljud med individuell

volymkontroll, vilket gor att Du kan skapa intressanta ljudkombinationer for varje
klaviatur.

Att vilja ljud via panelen

Eftersom val av ljud sker enligt samma princip for alla
ljudgrupper, ar foljande instruktioner begransade till Upper
Keyboard Voice sektionen.

1. Vilj ett ljud frin Upper Keyboard Voice 1 sektionen
genom att trycka pa en av ljudviljarna i denna grupp.

UPPER KEYBOARD VOIGE 1 BRILLIANGE VOLUME

Obs: Ljud frén Upper och Lower Flute Voice sektioner

viljs enligt ¢n annan princip. S¢ kapitlet Flute Voices for
detaljer.

Om Du t ex valt ORGAN ljud, kommer féljande text att visas:

!_lF_l_'lHH
Orvan IUMan IUr“’.lan Jazz |Jaz azz 3{
2 Ordani I0rYan0rdan

PoP  [Theat. [Theat. |Accor- Bandn-l ]
Or9anl [0r9an20rdanliOrdanA dion | heon :

Ligg marke till att texten visar flera olika ljudnamn. Dessa ar
variationer pa olika vanligt férekommande orgelljud, etc.

19



For att vilja en av dessa ljudvariationer:

2. Tryck pa emn av de Data Control knappar som motsvar-
ar det ljud Du énskar vilja.

J azz Jaz [Jazz
Ordani I0r9anA0rdans

Theat-. Theat- Accor- Bando-l

dioh | nheoh
Al Al TAl 1A \A A
| v

<Jj >

3. Om Du énskar kan Du vilja ljud frin de andra Upper
Keyboard Voice grupperna (Upper Voice 2 och Lead

Voice) genom att folja steg #1 och #2 enligt ovan.
Obs: Lead och Pedal Voices ljuder med enbart en ton i
taget; trycker Du samtidigt ner tva eller flera tangenter,
kommer enbart den hdgsta att ljuda.

LEAD VOICE BRILLIANGE VOLUME

4. Stiill volymen for varje ljudgrupp. Det finns tvi olika
séitt att stilla volymen; grov och fin.

Grov: Anvind VOLUME kontrollerna vid varje ljudgrupp pa
panelen for att stilla dnskad niva f6r varje ljud. Dessa
kontroller har sju volymlagen, fridn minimum eller inget Ljud

till maximal volym. .
UPPER KEYBOARD VOICE 1 BRILLANCE VOLUME

jmm@s ﬁﬂﬁ[cmmm]. b

Fin: Tryck dnnu en ging pa den aktuella ljudviljaren (eller
samma Data Control knapp som motsvarar det valda ljudet)
for att kalla fram sidan med premisserna for ljudet. Anvind

WL Illll

)
J
=)
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Data Control knapparna direkt nedanfor textrutan for att dndra
nivan for det valda ljudet. Den relativa nivan indikeras under
VOL. langst till hoger bade i form av en grafisk stapel och ett
sifferviarde (0 - 24).

Obs: Trycker man en ging pa en ljudviljare kallas menyn
med olika ljud i samma kategori fram. Trycker man en
andra ging pd samma knapp visas premisserna for det
aktuella ljudet (s¢ bilden till vinster). Genom upprepade
tryckningar kan man alternera melian dessa tva texter.

BETRAFFANDE LJUD-GRUPPERNAS VOLYMER:
Ljuden fran de tre ljudgrupperna i ovre manualen (i i
nedre och pedal) dterges tillsammans och balansen mellan
ljuden bestims med dessa VOLUME kontroller. Det kan
ibland vara onskvart att tillfalligtvis koppla bort nigon av
ljudgrupperna och detta kan enkelt géras genom att man
hiller nere COARSE knappen och trycker pi vilken som
helst av Volume knappama {6r den aktuella ljudgruppen.
Genom att upprepa samma procedur far man tillbaka den
tidigare volyminstiliningen for ljudgruppen.

5. Viilj nu ljud for nedre manual och baspedal enligt sam-
ma princip som beskrivits ovan. Still ocksi in volymer for
ljuden.

Folj steg #1 till #4 enligt ovan for Lower och Pedal Voices
ljudgruppema.

Obs: Baspedalerna for EL-70 har bara en ljudgrupp.

6. Justera volymbalansen mellan évre och nedre manual
med den kontroll som finns via Voice Display.

Ga tillbaka till Voice Display i textrutan genom att trycka pé
VOICE DISPLAY knappen i DISPLAY SELECT sektionen.
Justera balansen med motsvarande Data Control knappar. DISPLAY SELEGT

Stringsl IStringsi qu;nmgl _%

LUMEFR
Stringds]l IStringsi |nggJ
FEOHLS

Coht.BassliCont.Bassl

<>
>

Obs: Trycker man pa bada dessa Data Control knappar
samtidigt stills balanskontrollen direkt i mittposition.



Att vilja ytterligare ljud - punktmdrkta knappar
och User Voices

EL-90/70 Electone’s har en ling rad av ljud som Du kan vilja mellan - mycket mer dn vad som
kan tyckas nir man enbart tittar pA panelens kontroller. I foregdende kapitel har Du redan lart
hur man viljer olika ljud som finns tillgdngliga i ljudmenyn via varje ljudviljareknapp pa
panelen. Electone har ocksd punktmarkta knappar i varje ljudgrupp, vilka ger tillgang till _
ytterligare ljud inklusive platser for lagring och aterkallning av ljud Du sjélv skapat. Som extra
tillbehor finns ljuddisketter som innehdller manga nya ljud, bade for EL-90 och EL-70. (Se sid
93).

- Vilj Jjud frin de punktmirkta knapparna
Varje [judgrupp har en eller tvd punktmirkta knappar, som Du
finner till hoger i varje ljudgrupp. Dessa punktmérkta knappar
fungerar som "en Joker i leken"; vilket intern eller User ljud
som helst kan viljas via dessa knappar.

De punktmirkta knapparna har tre grundliiggande an-
vindningsomriden:

1)For att spela med vilket ljud som helst frin ljudmenyerna pi
vilken som helst av manualerna eller baspedal. Pa t ex Ovre
manualen kan Du anvéanda ljud frin de 22 ljudmenyemna
(inklusive User), utan att alltsi vara begrinsad till de tolv
knappar (motsvarande 12 ljudmenysidor) som Upper Voice
sektionen utgdres av. En annan fordel med denna finess ar att
nar Lead och Pedal ljud som normalt &r monofoniska (ljuder
med en ton) destineras till Upper eller Lower manualer, kan
dessa spelas polyfoniskt.

2)Att kunna ha tre olika ljud frin samma ljudmeny direkt
tillgdngliga pd panelen och kunna vilja mellan medan man
spelar. Du kan t ex i Upper Keyboard Voice 1 lagga ett jud i
en punktmarkt knapp, ett annat ljud i den andra punktmarkta
knappen och det tredje ljudet i den vanliga ljudvidljar knappen.

3)Fér att spela med User ljud Du sjilv skapat eller himtat
fran en Voice Disk (se sid 93).

Att viilja ljud for de punktmiirkta knapparna:

1. Tryck pi en av de punktmiirkta knapparna i en ljud-
grupp. _
UPPER KEYBOARD VOICE 1 BRILLIANCE VOLUME Obs: Du kan direkt titta pad och vilja fudmenysidor

hl genom att hilla en av de punkimiirkta knapparna nertryckt,
00 och samtidigt vilja kategori med de vanliga ljudviljamia.
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2. Vilj en sida med PAGE knapparna och vilj en ljud-
meny (t ex PIANO).

FAGE: 1-2-3-4-5-B-1-8-9-101
12-13-14-15-16{h-8-19-20-2 | -USER

Elec. [Elec. |
Piahol IPianoZ

Varje sida representerar en overgripande ljudkategori och
rubriken for den kategorisida som valts anges mitt i det svarta
strecket.

3. vilj ett hud fran menyn (t ex PIANO 1)
FAGE: |-2-3-4-5-6-71-B-3-10-11
___ 1213-¥ I1515{k+1B-19-20-2 | -USER

Plano lHonks Elec. [Elec. '
Pianol IPiano2

|Claun. I l I | |

Vilj USER sidan nar Du vill hamta ett ljud Du skapat i Voice
Edit (se sid 86), eller frin en Voice Disk (se sid 93).

FRGE: 1-2-3-4-5-6-1-8-8-10:1

R3MI5IETIB8-20-21 {E

ER I USER I USER

USER I USER | USER I USER I USER | USER I USER | USER

23

Obs: Det ljudnamn som visas verst i
textrutan avser ljud som redan ir
e e —— S, | S————— ——— | —— destinerat och ingcl att gSra med

i ljudmenyn nedanfor.
ichord I l I l I I



Ljudmenyer

Foljande forteckning visar vilka ljud som finns tillgingliga vid
respektive ljudvaljare/ljudmeny. Siffrorna i férteckningen
motsvarar de sidnummer som anges i LCD textrutan.

EL-90
1. Upper/Lower 6. Lead
STRINGS TRUMPET
Stnng | String | String | String | String Trum- | Trum- | Trum- | Trum- | Trum- | Muted
1 2 3 4 5 pet 1 pet 2 pet3 petd pets | Trp.
Pizz. Trem. Synth. | Synth. Trom- | Trom- Muted Flugel
Strs Strs. Strs.1 | Strs.2 bone1 | bone2 | Trb. Horn
2. Lead 7. Pedal
VIOLIN TUBA
violn | Violin | Violin | Violin | Pizz. | Celio Tuba Tim- | Timp.
1 2 3 4 Violin pani Roll
3. Pedal 8. Lead
CONTRA BASS FLUTE
Contra | Contra Pizz. | Uprght Flute Flute Pic- Recor- Pan
Bass 1 | Bass 2 Bass | Bass 1 2 colo der Flute
Whis-
tie
4. Upper/Lower 9. Lead
BRASS OBOE
Brass | Brass | Brass | Brass | Synth. |Synth. Oboe | Oboe | Engish Bas- | Bas-
1 2 3 4 Bzass1 B¥3552 1 2 Horn soont| soon2
5. Lower 10. Upper/Lower
HORN CLARINET
Hom Horn Horn | Muted Clari- Clari- Synth.
1 2 3 Horn net 1 net 2 Cla.
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11. Upper/Lower

17. Upper/Lower

SAXOPHONE PIANO
Saxo- | Saxo- | Sopra. | Sax. Piano | Piano Honky Elec. Elec.
phone1 | phone2 | Sax. Ensem. 1 2 Tonk Piano1 | Piano2
Harpsi Clavi.
-chord
12. Upper/Lower 18. Upper/Lower
TUTTI GUITAR
Tutti Tutti Tutti Tutti Tutti Tutti "Guitar | Guitar | Guitar Banjo | Mando-
1 2 3 4 5 5] 1 2 3 lin
Elec. Elec. Muted { Dist. Harp Koto | Taisho
Gtr.1 | Gtr.2 | Guitar | Guitar koto
13. Upper/Lower 19. Upper/Lower
CHORUS VIBRAPHONE
Chorus | Chorus | Chorus Vacal Vibra- Gloc- | Celes- Marim- | Xylo-
1 2 3 phone ken. ta ba phone
Chime | Synth. Steel
Chime Drum
i14. Upper 20. Pedal
HARMONICA ELECTRIC BASS
Harmo- | Harmo- Elec. Elec. Elec. Synth. | Synth. | Synth.
nical| nica2 Bass 1 | Bass 2 | Bass 3 Bass 1 | Bass2 | Bass 3
15. Upper/Lower 21. Upper/Lower
ORGAN COSMIC
Organ Organ Organ Organ | Jazz Jazz Jazz Cosmic | Cosmic | Cosmic | Cosmic | Cosmic [ Cosmic | Cosrnic | Cosmic
1 4 Organ1 | Organ2 | Organ3 1 2 3 4 5 7 8
Pop Pop Theat. | Theat. | Accor- | Bando- Cosmic
Organt | Organ2 | Organit | Organ2 | dion neon 9
16. Pedal 22. USER
ORGAN BASS USER VOICE
Organ | Organ | Organ | Organ USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER
Bass1 | Bass2 | Bass 3 | Bass 4 1 2 3 4 5 6 7 8
USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER
9 10 11 12 13 14 15 16
EL-70
1. Upper/Lower 4. Upper/Lower
STRINGS BRASS
tri Stri Stri Brass | Brass | Brass Synth.
S | S | S ol il S
Pizz. Trem. Synth.
Strs. Strs. Strs.
2. Lead 5. Lower
VIOLIN HORN
Violin Violin Cello Horn Horn
1 2 1 2
3. Pedal 6. Lead
CONTRA BASS TRUMPET
Contra Pizz. | Uprght Trum- | Trum- Mute:
Bass Bass | Bass pet1 pet2 Trp.
Trom- Flugel
bone Horn
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7. Pedal

15. Upper/Lower

TUBA ORGAN
Tuba Tim- Organ Jazz Jazz
pani Organt | Organ2
Pop Theat. Accor- | Bando-
Organ Organ dion | neon
8. Lead 16. Pedal
FLUTE ORGAN BASS
Flute Pic- Recor- Organ | Organ | Organ
colo der Bass1 | Bass 2 | Bass 3
Whis-
tle
9. Lead 17. Upper/Lower
OBOE PIANO
Oboe Englsh Bas- Piano Elec. Elec.
Horn soon Piano1 | Piano2
Harpsi
-chord
10. Upper/Lower 18. Upper/Lower
CLARINET GUITAR
Clari- Guitar | Guitar | Guitar Banjo | Mando-
net 1 2 3 lin
Elec. Hamp
Guitar.
11. Upper/Lower 19. Upper/Lower
SAXOPHONE VIBRAPHONE
Saxo- Sopra. Vibra- | Gloc- Marim- | Xylo-
phone Sax. phone| ken. ba phone
Chime Sy}mh.
Chime
12. Upper/Lower 20. Pedal
TUTTI ELECTRIC BASS
Tutt Tutti Tutti Tutti Elec. Elec. Synth. | Synth.
1 2 3 4 Bass 1 | Bass 2 Bass 1 | Basg 2
13. Upper/Lower 21. Upper/Lower
CHORUS COSMIC
Chorus | Chorus Cosmic | Cosmic | Cosmic | Cosmic | Cosmic | Cosmic
1 2 1 2 3 4 5 6
14. Upper 22, USER
HARMONICA USER VOICE
Harmo- USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER
nica 1 2 3 4 S ] 7 8
USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER | USER
9 10 11 12 13 14 15 16
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2 Flute Voices

Tack vare Flute Voice funktionen fir Du mijlighet att skapa Ditt eget orgelljud och Du har
obegriinsade mdjligheter for detta. Med denna funktion kan Du aterskapa alla de klassiska
orgelklangerna genom att stiilla nivierna pa de olika fotligen och percussionseffekterna,

precis som med en vanlig orgel.

Det finns instéillning for itta separata fotligen och dirtill tre percussions ("Attack") ljud.
Du kan vilja mellan fabriksgjorda Flute Voices eller skapa Dina egna och lagra dessa som

User Voices.

Funktionen innehiller fem sidor: Menu, Footage, Attack, Volume och Save.

-Att anvinda Flute Voice funktionen och vilja

Flute sida:

1. Tryck pa en av Flute Voice knapparna (UPPER eller

LOWER) i DISPLAY SELECT sektionen. LED indikatorn
ovanfor knappen tinds.
UPPER FLUTE UOICE  FAGE :HENU ZIAL]73- ATTACK - UL - SAVE

COMETHAT IO
4’ | 2837 |_2°

Trycker man annu en ging pa knappen kopplas Flute Voice
funktionen bort (LEDn slocknar) och textrutan byter till Voice
Display. Var och en av knapparna fungerar som en till/frin
kontakt.

2. Anviind Data Control knapparna direkt under
respektive fotliige for att stilla volymen for varje fotlige.

FOOTAGE sidan

4* | 28737 |_ 2°

Spela pa klaviaturen och lyssna pa ljudet medan Du justerar
volymer for fotldgena.
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3. Tryck pa PAGE knapparna for att viilja andra sidor for
ovriga Flute Voices funktioner.

ATTACK sida
UPPER FLUTE UDICE PAGE : HEMU- FOOTAGE -L1AL0]- VoL - SAVE

2’ [LENG.|MODE
_ FIRST
. ERCGH
(1] e 6
" § Attack fotligen
~ Bestimmer volymnivan for percussionseffekten pa ljudet.
Fotlagena ar 4°, 2-2/3’ och 2°.
¢ Attack Length
Bestimmer utklingningstiden for percussionseffekten.
3 Mode
~ Bestaimmer vilken i en grupp anslagna toner som skall
dterge attackljudet. I EACH lage kommer alla toner att
erhilla attackljud. I FIRST ldge aterges attackljudet enbart

pé den forst spelade tonen; alla andra toner dterges utan, s
linge den forst spelade halls nere.

VOLUME sida

L.
.24
H B
O 6 © o
f Click

Bestimmer volymen for klick-ljudet. Click fungerar
oberoende av Attack ljudet som beskrivits ovan.

2 Response
Bestimmer det 6vergripande gensvaret pa ansatsen for
ljudet. Ar stapeln helt nerdragen erhilles den snabbaste
ansatsen, ju mer den okas, desto "sldpigare” blir ansatsen
vilket kommer till anvindning vid piporgel effekter.

3 Tremolo

- Kopplar till eller frin Tremolo effekten for Flute Voice.
Detta ir den grundliggande till/frdn omkopplaren for
Tremolo/Chorus effekten. Efter att denna stillts i ON, kan
Du sla till och fran effekten medan Du spelar med hjalp av
TREMOLO (FAST) knappen i DISPLAY SELECT
sektionen. (Se kapitlet om Tremolo, sid 40, for ytterligare
information.)
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4 Volume
Bestimmer den totala volymen for Flute Voice ljud.
Omféng: 0-24.

Obs: Om Volume instillningen &r 0, iterges inget ljud.

Spara Flute Voice till User minne

Spara det nyskapade Flute Voice ljudet i ett utvalt User Flute Voice minne. Efter att Du stillt
iordning ett orgelljud med hjilp av Flute, Attack och Volume sidorna sparar Du detta ljud:

. SAVE sida

P& Save sidan finner Du USER minnen i vilka Du sparar det

orgelljud Du skapat via Footage, Attack och Volume sidorna

enligt ovan.

UPPER FLUTE UOILCE  FPRGE :HENU-FOOTAGE -ATTACK - UOL Obs: Alla instliningar for Footage,

Attack och Volume kan sparas via Save
sidan. Undantag giller for f6ljande:
Attack Mode, Tremolo On/Off och
Volume.

ER | USER
| 8

Aggéé
\V4 Vi IV

1. Vilj onskat User Voice nummer (USER 1 till 8) till
vilket Du vill spara det nya ljudet.

2. Genom att trycka pi motsvarande Data Control knapp
sparas Ditt Flute Voice ljud till detta minne och ljud som
eventuellt tidigare sparats pa denna minnesplats blir
raderat. Nir operationen genomforts kommer det valda
User numret att blinka ett 6gonblick.

Obs: De User minnen som beskrivs i
detta kapitel har ingenting att géra med
de som galler for ljudmenyerna.
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User ljud 1 till 8 motsvaras utav de som visas i Menu sidan
nedan:

MENU sida
UPPER FLUTE Uol CE PAGE :[i[4,['l FOOTAGE - RTTRCK-WOL - SAUE| Ops: Nir Du anvinder Upper/Lower

Flute Voices och/eller andra ljud
FROM FRESET = USER WUOICE samtidigt, “kan endast ett'av ljuflen visas i

Jazz |Jazz |Jazz |[Jazz |Por |Por _|Pol _|Por | loxwies ivenomalla buden

0Ora, 1l0ra. 2I10re. 3l0re, 410ra. 1|0re. 210ra, 310rg, 4] Diorrice ooh bide Upesr och Lover

NIV R VNN
vl vl [v] 1V
From Preset & User Voice

Y [ AN [ A P
v V] V] ¥

Via denna sida kan Du vilja Preset och User Flute Voice ljud.

I den 6vre raden finns atta fabriksgjorda ljud (fyra jazz orgel

och fyra pop orgel), och de étta User platserna i nedre raden

ar avsedda for de ljud Du sjédlv skapat och lagrat via Save

sidan.
Obs: Kom ihag an UPPER och LOWER
FLUTE VOICE knappama &r till/frin
kontakter. I samband med att Flute
Voice kopplas in, byten sker till annan
funktion, och direfter ter tillbaka till
Flute Voice kan det hinda att man
ofrivilligt kopplar bort Flute Voice.
Kontrollera om Flute Voice LED
indikator ér till eller frin innan Du
borjar spela.
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3 Kontroller och effekter for ljuden

Electone ir utrustad med tvd grundliggande typer av funktioner som kan anviindas for att
dndra itergivningen pi ljuden: kontroller och effekter.

Kontrollerna anvinds for att indra forutsittningar for juden som t ex anslagskiinslig-
heten, volymen, oktav (fotliige), vibrato, panorering och briljans. Dessa kontroller, och
dven val av vissa effekter, finner Du pa sidorna for ljudpremisser, som beskrivs nedan.

Effekter utgor en extremt mingsidig verktygsuppsittning gemom vilken Du kan paverka
ljuden. De inkluderar: Reverb, Sustain, Tremolo, Symphonic, Delay, Flanger och D.R.E,
(Dynamic Range Enhancer; endast EL-90). Instiillningar for effekter kontrolleras fran
Reverb, Sustain, Tremolo och Effect Set sidor.

Varje ljud har forsetts med en fabriksinstiilld effekt som limpar sig bra for det enskilda

. ljudet. Om Du si dnskar kan Du emellertid indra allt detta efter egen smak med hjilp av
de kontroller som beskrivs i detta kapitel.

Tabellen nedan visar vilka kontroller och effekter som finns for de tvd modellerna. Tillgdngliga
funktioner ar markerade med cirkel.

Touch .
Tone Effect Slide
Feet o . Touch
(Inital (Octave) TEehmigl Deiay Pan Brilliance | Volume | Vibrato Vibrato With Without Tune
‘ After) Symphonic/ DRE Flangér Tlmel Tlmel
! Celeste control | contro
- Upper/ |
Lower O O @) O O O o o) O - -
i
‘EL-90l Lead o O ) C O @) o) O C o O -
' Pedal @ @) O O @) o) O - - - -
Upper/ .
| Lower ® o @] O o] @) O O @] - -
lEL»?O Lead O O o - O O ®) ®) @] @) - O
Pedal - o O - G O C - - - -
*Endast Upper/Lower Keyboard Voice 1.
Sidor for ljudpremisser | |
For att valja sida for ljudpremisser och andra dess in- e
stéllningar: Vilj ett ljud pa panelen och tryck darefter &nnu en H.

gang péd samma knapp (eller tryck p4 den Data Control knapp

som motsvarar det valda ljudet).
Obs: Innehdllet i sidorna f8r ljudpremisser kan ha sma
LEAD VOICE BRILLIANGE VOLUME avvikelser for ofika fjudgrupper. Det férekommer ocksé
sma avvikelser i funktionerna for de tva olika modellerna,
EL-90 och EL-70. Dir skillnader forekommer visas bada
varianterna i instruktionsboken.
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Lead Voice premisser - sida 1 (EL-90)

INITINL

1 Touch Tone
Touch Tone funktionen ger Dig kontroll ver ljudets volym
och klangfarg via anslaget. Det finns tva olika typer av
anslag som giller denna funktion: Initial Touch och After
Touch.
Alla ljud ar forsedda med denna funktion, vilket gér det
mojligt att perfekt aterge dynamik och tonala férandringar
precis som med det verkliga instrumentet. Piano liter t ex
mycket Jjusare nar Du slar an tangenten hart, speciellt 1
sjalva anslagsdgonblicket - exakt som om Du spelar pa ett
akustiskt piano.

Obs: Dessa effekter forekommer i olika grad, beroende pa
vilken ljudgrupp Du valt.

Initial Touch

Bestimmer volym och klangfarg beroende p& hur hért
(snabbt) Du slar an tangenten. Ju hardare Du slar desto
hogre blir volymen och ljusare klangfargen.

After Touch

Bestammer volym och klangfirg beroende pa hur Du varie-
rar trycket pa tangenten efter att den slagits an. Ju hdrdare
Du trycker desto hogre blir volymen och ljusare klangfarg-

en.
Obs: After Touch har generellt ingen inverkan pa
avklingande ljud (sasom Piano, Harpsichord eller
Vibraphone) eller rytminstrument.

Bestammer oktavlaget for ljudet. PRESET ar original
(fabriks) instdllning; 4’ dr hogst och 16° lagst.

3 Effects

~ Bestimmer den effekttyp som paverkar ljudet. PRESET
viljer original (fabriks) instillning av effekt medan OFF
kopplar bort effekten. Detta dr i grunden en till/frén om-
koppling for effekter; instillningar och justeringar av effek-
ter gors fran andra sidor. (Se sid 35 - 47 for ytterligare
information om effekter.)
Bestimmer laget for ljudet i stereobilden. Sju olika panorer-
ingsldgen finns tillgéngliga. Pan effekten visas och fungerar
endast ndr andra effekter stir i OFF (i Effects parametern
ovan).
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5 Brilliance
Justering av ljudets klangférg. Hogre instillning gor ljudet
ljusare. (Denna kontroll ar densamma som pa panelen.)
Omféang: 0-6.

6 Volume

~ Finjustering av ljudets volym. (Grov instillning gors med
panelens respektive VOLUME kontroller.) Omfang: 0-24.

Upper/Lower Voice premisser - sida 1 (EL-90)

Obs: Pedal ljud har bara en sida for instdllningat.
(Vibrato och Touch Vibrato instdllningar som finns fSr
Upper och Lower ljuden finns inte tillgdngliga hir.)

- EL-70 -

Touch Tone

Bestimmer graden av kinslighet f6r Touch Tone funktionen.
(Funktionen ar densamma som for EL-90 men med bara en
variationskontroll.) Hogre instdllning ger storre kinslighet och
inverkan pa volym och klangfirg med hénsyn till styrkan i
Ditt anslag.

Obs: Delay och Flanger ar tiligingliga enbart pa
Upper/Lower Keyboard Voice | Ljudgrupperna.

Upper/Lower Voice premisser - sida 1 (EL-70)

Obs: Touch Tone ir inte tillgingligt for Pedal ljuden i
EL-70.

RIGHT
.. m

. |Leer
gem
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Lead Voice premisser - sida 2 (EL-90)

EP Ujolin 1

DELRY | DEPTH | _SPEED

FRESET é g ‘ é

lIHa3’5.5.5.

®© ©6 0 6 0 °
o

1 Vibrato

2 Preset/User

~ Viljer Preset, som ger original fabriksinstillningar av vibratot fér ljudet, eller User, di Du
kan gora Dina egna vibratoinstdllningar. (Obs: Delay, Depth och Speed instillningar visas
inte och kan inte stdllas forrdan USER lage valts.)

3 Delay

~ Bestammer hur lang tid det skall ta mellan att en tangent slagits an och vibratot intrader (se
diagram). Ju hogre instdllningsvirde, desto langre tid tar det for vibratots intréde.

4 Depth
Bestimmer intensiteten pa vibratoeffekten (se diagram). Ju hogre instdllningsvarde, desto
markantare blir vibratot.

S Speed
Bestimmer hastigheten pé vibratot (se diagram).

Vibrato kontroller

My R : : ----- veessonn

' Depth
Tangeat pd
6 Touch Vibrato
Till/fran omkopplare for Touch Vibrato funktionen.
Betriffande Touch Vibrato:
Genom Touch Vibrato ldgger Du sjélv till vibrato individuellt pa varje ton medan Du spelar,
Nar Du spelar pé en tangent f&r Du vibrato pa tonen genom att trycka ner hardare. Ju hirdare
Du trycker, desto markantare blir vibratot.
7 Slide (endast Lead Voice)
Slide ger en portamento (glidande) effekt mellan toner som spelas legato. Om Du t ex spelar
en ton och direfter spelar en ton till utan att helt slippa upp den férsta, kommer tonhdjden att
indras med en "glidning" upp eller ner till den andra tonen.

On/Knee/Off

Till/frin omkoppling for knakontroll av Slide effekten.

Slide Time (endast EL-90)

Bestimmer hastigheten av slide eller portamento effekten. Ju hogre varde som viljs, desto

langsammare blir hastigheten. Omféng 0 - 14.
Obs: Slide funktionen kan inte utnyttjas nir Pitch Bend
funktionen dr inkopplad (endast EL-90).
Slide funktionen ger effekt inom en oktavs omfang.
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§ Tune (endast EL-90, Lead Voice)

Bestimmer tonhGjden pd Lead Voice. Med denna kontroll kan Du snedstimma Lead Voice i
relation till 6vriga ljud i Electone, vilket ger "fetare” ljud. Ju hogre virde, desto hogre

tonhéjd. Omféng: 0 - 14 (max. 15,68 cent; 1 steg = 1,12 cent).

Upper/Lower Voxce premisser - sida 2 (EL-90 EL-70)

DELRY | DEPTH | SPEED

5 -
--

E
-
[
0
s
—
-
]

DELRY

’ .
(UL

DEPTH | SPEED

Ll

ity

LA ARARE)
(NRANRNNS

Reverb

Reverb ger en ekoliknande effekt till ljudet och dirigenom ett

intryck av att man spelar i ett stort rum eller konserthall. I

Effekten kan laggas likvardig och samtidig till alla ljud, eller

valjas individuellt for varje sektion i Electone, t 0 m in-
dividuellt for rytm, ackompanjemang och effekter.

Att justera reverb effekten och kalla fram Reverb sidorna:
Tryck pd en av REVERB knapparna, som sitter uppe till
vanster om Upper Keyboard ljudgrupperna.

REVERB

[

| | o | s [ [

00

Yo

I
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Reverb sidorna

Reverb sida 1
PAGE

FEVERE FRGEN-E-3-9) .. <T”ﬁ>

Fit ]
HALL
CHURCH

~ Bestimmer typen av reverb effekt: rum, sal eller kyrka.
Varje typ representerar olika akustiska miljoer dir Room ar
den minsta och Church den stérsta.

2 Length

~ Bestimmer den akustiska reflexionen for effekten av det
simulerade rummet. Hogre instdllning ger langre reflexion.
Omfang: 0 - 6.

3 Depth
Finjustering av djupet pa reverbeffekten eller nivin pé det
reflekterade ljudet. (Grovinstilining av djupet gérs med
REVERB kontrollen pé panelen.) Instillning pa 0 kopplar
bort reverb effekten. Omfang: 0 - 24.

Obs: Nar denna parameter cller panelens REVERB
kontroll stir i minimum, har instillningar som beskrivs pd
foljande sidor ingen effekt.

Reverb sida 2 (EL-90)

REUVERE PRGE: 1 -B-3- ‘IT

1 Upper och Lower ljudgrupper

~ Bestimmer méngden reverb for varje ljudgrupp.
Omféng: 0 - 24,

3 Lead
Bestimmer méngden reverb for Lead Voice gruppen, sdvil
som for Lead Delay och Flanger effekter. Omfang O - 24.
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Reverb sida 2 (EL-70)

i FAGE: 1 -H-3-9

LILEFR

2 |FLUTE] 1 2 [FLUTE
CR | (N | ECH N | R
OFF | oFF | ofFF | oFF | oOFF | oFF

Reverb sida 2 i EL-70 har till/frin omkoppling for de in-
dividuella sektionerna.

Reverb sida 3 (EL-90)

rnns::-ETEPTq

1 Pedal Voice grupper
Bestaimmer méngden reverb for Pedal Voice ljudgrupper.
Omfang 0 - 24,

2 Accompaniment
Bestimmer méngden reverb for Accompaniment (forklaras
pé sid 58). Omfang: 0 - 24.

3 Percussion
Bestaimmer mingden reverb pd rytminstrumentens ljud i
rytmmonstret. Omfang: 0 -24:

Reverb sida 3 (EL-70)

REVERB FREET 2 E Y
ACC. | PER.
mE |
OFF OFF OFF

Reverb sida 3 i EL-70 har till/fran omkoppling for de in-
dividuella sektionerna.
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Reverb sida 4 (EL-90)

UPPER|LOWER|PEDAL|UPPER|LOWER|PEDAL

o © © o

4 0LREN!

i Tremolo
Bestimmer mangden reverb pa ljudet f6r Tremolo/Chorus
effekten. Omfang: O - 24.

2 Symphonic
Bestimmer méngden reverb pé ljudet for Symphonic effek-
ten. Omféng: 0 - 24.

3 Delay
Bestammer méngden reverb pa ljudet for Delay effekten;
den ar individuellt justerbar fér Upper, Lower och Pedal
Voice grupperna. Omfang: 0 - 24,

4 Flanger
Bestimmer mingden reverb pa ljudet for Flanger effekten;
den ar individuellt justerbar fér Upper, Lower och Pedal
Voice grupperna. Omféng: 0 - 24.

Reverb sida 4 (EL-70)

EUVERB PAGE: 1-2-3-0

EN | (OB | LN
OFF OFF OFF OFF

Reverb sida 4 i EL-70 har till/frin omkoppling for de in-

dividuella sektionerna.
Obs: Det finns ingen Delay och Flanger effekt f5r Upper
2, Lower 2 och Pedal Voice grupper pa EL-70.
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Sustain

Sustain effekten, som kan viljas separat f6r Upper, Lower och |
Pedal grupper, gor att ljudet gradvis klingar ut efter att tan- ‘ I
genterna sldppts upp. For att ge maximal kontroll 4r ocksé

till/frn ldgen och lingden for sustain effekten individuell for

varje klaviatur.

For att 1dgga till sustain till ljuden och kalla fram Sustain
Length sidan: Tryck pd UPPER knappen i SUSTAIN sek-

tionen.
SUSTAIN Obs: Sustain kan inte liggas till Lead
Voices.

Obs: Om knakontrollreglaget ar nerfallt,
ger inkoppling av UPPER och LOWER
knapparna ingen effekt med mindre @n
att knikontrollen hélls tryckt 4t hoger.
(Se sid 123, Knikontroll, Sustain.)

Lampan vid knappen tinds for att indikera att sustain &r inkop-
plat. Tryck annu en gang pa knappen for att koppla bort
effekten.

Sustain Length sida
Obs: Dessa virden méste stillas tillrickligt hég for att
m“ LENGTH sustain effekten skall bli markbar.

-1l2

Upper, Lower, Pedal

Bestammer langden pa sustain effekten for varje klaviatur.

Textrutan visar den aktuella instillningen for sustainlingden.

Omfang: 0 - 12.
Obs: Tink pa att SUSTAIN knappamna ir till/fran
omkopplare. Om Du anvinder dem for att enbart
kontrollera vérdet pé sustainlingden, kan det hinda att Du
ofrivilligt kopplar bort effekten. Kom ihédg att kontrollera

om sustain knappens lampa ir till eller fran innan Du
borjar spela.
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Tremolo/Chorus

Tremolo aterger det fylliga, snurrande ljudet som normalt " ” '
erhilles med en roterande hogtalare. Precis som med en van- | ' ! ”
ligt roterande hogtalare kan Du véxla mellan ldngsam och

|

snabb hastighet. Och precis som med en motordriven hdgtalare

okar och minskar tremoloeffekten gradvis nar den slés till och frdn. Du kan ocksd justera
maxhastigheten s att det passar Din spelstil. Medan Du spelar kan Du koppla till och frin
Tremolo effekten antingen med knappen pé panelen eller med den viénstra fotkontakten (om

denna funktion valts).

Tremolo Operation

For Panel Voice (Voice Menu)

Koppla till Tremolo effekt
i varje ljudpremisser sida.

¥

For Upper/Lower Flute Voice

Koppla till Tremolo effekt
i Volume sidan for Flute
Voice.

b 4

Justera Tremolo install-
ning i Tremolo Control
eller Effect Set sida.

——
—
m—

———

————
———
e
-

valj Tremolo kontroll med
fotkontakt om sa& oénskas.

¥

Koppla in Tremolo med fot-
kontakt eller Tremolo knapp

e

Koppla till Tremolo effekten

Innan Du kan koppla in Tremolo effekten medan Du spelar,
maste Du forst destinera effekten till 6nskade Ljudgrupper.
Detta startar inte effekten i egentligen mening, utan stiller den
snarare 1 "fardigldge"”. Tremolo kan laggas separat till varje
}judgrupp; med andra ord, ett Upper Keyboard ljud kan ha
Tremolo effekt medan Lead Voice kan ha en annan effekt eller
ingen effekt alls.
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For att koppla in Tremolo effekt (for "fardiglage"):

For Lead, Upper. Lower och Pedal ljud
Tryck tvd ganger pa Onskad ljudviljare pa panelen, och vilj
sedan Tremolo.

UPPER KEYBOARD VOICE 1 BRILLIANCE VOLUME

[——1 [——] [——] —
BRASS sax0- |[[CHORUS
PHONE mc
oy _‘ ; =) .., ) ey =
o I. Soman VIBR&

L]

)11 lll l I

INITIFL IIFTEH

!
=

=
= z
-. -
z z
z =

Genom aft vilja TREMO. kan Tremolo
utnyttjas p4 Upper Keyboard Voice 1
(eller den ljudgrupp som valts).

For Flute Voice

Tryck pi U.FLUTE VOICE knappen och/eller L.FLUTE
VOICE knappen i DISPLAY SELECT sektionen, och vilj
sedan VOL sidan.

[o] [+ [<)
VOICE  EFFECT  ABC

o +] o
FOOT REGIST EXP
P

o'*""" o]
voke

] ]

U,Fl.UTE LFLUTE TREM.O

DISPLAY SELECT

UPPER FLUTE UOICES FAGE :HENU- FOOTRGE -ATTACK {I1% SAUE

OFF

_

Viljer man ON kan Tremolo utnyttjas
pd aktuell Flute Voice,
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Still in Tremolo effekten

Tremolo instédliningar som gors hdr ar totala; med andra ord,
de kommer att ha samma inverkan till alla ljud for vilka Tre-
molo har valts (stillts i "fardiglage”).

Det finns tva olika sétt att stilla eller justera Tremolo
effekten: 1) genom att vilja Tremolo Control sida (for bédde
panel/Voice Menu ljud och Flute Voice), eller 2) vilja den
forsta Effect Set sidan (fér panel/Voice Menu ljud).

For att koppla in Tremolo effekten och kalla fram Tremolo
Control sidan:

Tryck pa TREMOLO (FAST) knappen i DISPLAY SELECT
sektionen.

ka] o
UFLUO E LAUTE TREMOLO

DISPLAY SELE

Lampan for knappen tinds for att indikera att Tremolo ar
tillkopplat. Tryck annu en ging pa knappen for att koppla
Tremolo "frin" och istillet Chorus "till" (LED indikatorn
slocknar).

Tremolo Control sida

TREMOLO CONTROL

1 Tremolo Speed
Bestimmer hastigheten f6r Tremolo (snabbheten pi rotatio-
nen) effekten. Omféang: 0 - 100.

2 Chorus
Bestammer vilken effekt som skall gdlla nar Tremolo knap-
pen ar bortkopplad; en ldngsam chorus effekt (SLOW) eller
helt stillastdende (STOP). Anviand SLOW om Du onskar en
kontinuerligt roterande effekt.

For att justera Tremolo effekten utan att koppla in Tremo-
lo, tryck pd EFFECT SET knappen i DISPLAY SELECT
sektionen. Anvind Page knapparna om si behovs for att
vilja TRM.SYM.&D.R.E. sidan.
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Detta dr samma instillningar som vid Tremolo Control sidan ovan.

Kontroll av Tremolo effekten medan man spelar

S4 snart Tremolo effekten stillts och kopplats in, kan Du
kontrollera effekten frin panelen eller med fotkontakten medan
Du spelar.

Panel kontroll

Tryck helt enkelt pA TREMOLO (FAST) knappen 1 DISPLAY
SELECT sektionen for att koppla till och fran Tremolo effek-
ten medan Du spelar.

ke o] 23
UFLWUFE  LFLUTE TREMOLO
g

DISPLAY SELECT

Denna knapp fungerar precis som en "fast/slow” omkopplare
Pa ett separat kabinett med mekaniskt roterande hogtalare. Nar
Tremolo dr inkopplat dr rotationseffekten snabb; vid frinkop-
plat (Chorus) blir den langsam. Hastigheten dndras gradvis, si
att man far en effektfull simulering av acceleration och retar-
dation hos en roterande hogtalare.

Kontroll via fotkontakt

Du kan ocksd anvinda den vinstra fotkontakten for att pa
samma sitt kontrollera Tremolo effekten, under forutsattning
att fotkontaktens funktion har valts for detta. (Se kapitlet
Fotkontakter for detaljer.)
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Symphonic, Dynamic Range Enhancer (D.R.E),
Delay och Flanger

Precis som Tremolo ovan, kan Symphonic, Delay och Flanger
effekt véljas i tva steg fran tv3 olika grupper av textsidor:
sidor for ljudpremisser och Effect Set sidor. D.R.E. effekt
(endast EL-90) kontrolleras uteslutande frin Effect Set sida.

For att stilla dessa effekter:

1. Kalla fram en sida for ljudpremisser genom att trycka
tvad ginger pa onskad ljudviljare pd panelen.

LEAD VOICE BRILLIANCE VOLUME

FEESET
y-
Ly
ie"

2. Koppla in 6nskad effekt med hjiilp av Data Control
knapparna nedanfor EFCT i textrutan.

PRESET
OFF

Symphonic, Delay och Flanger kan véljas individuellt foér varje
Hudgrupp. Valj den effekt Du onskar for ljudet, eller koppla
bort alla effekter genom att stilla markoren pd OFF.
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3. Tryck pi EFFECT SET knappen i DISPLAY SELECT
sektionen och anvind PAGE knapparna for att vilja olika
sidor.

Effect Set

DISPLAY SELECT

Tremolo, Symphonic och D.R.E. sida PAGE

PRGE:
DELAY & FLAHGER

LERD

UFPER
LOHER
PEDAL

1 Tremolo/Chorus
(Se Tremolo kapitlet ovan.)

2 Symphonic
Bestimmer 6nskad typ av Symphonic effekt, SYMPHONIC
(SYMP.) eller CELESTE (CELE.). Symphonic ger ett
tillagg som gor att ett ljud later som en ensemble. En violin
t ex som spelas med Symphonic effekt later som flera
violiner som spelas tillsammans., SYMPHONIC ger en
effekt av en stor ensemble medan CELESTE later som ett
mindre antal som spelar tillsammans.

Obs: Symphonic och Celeste kan inte
utnyttjas samtidigt for olika udgrupper.

3 D.R.E. (endast EL-90)
Forkortningen star for Dynamic Range Enhancer (fritt
oversatt "Forhdjning av det dynamiska omfénget") och 6kar
klarheten och narvarokanslan for ljudet. Ju starkare man
spelar, desto briljantare blir ljudet, speciellt i det hogre
registret. D.R.E. effekten paverkar alla ljud lika och kan
bara stillas totalt for hela instrumentet (utom f6r rytmen). I
OFF lage ir D.R.E. effekten bortkopplad medan in-
stillningarna 1, 2 och 3 bestimmer intensiteten pi effekten.

45



Effect Set

Tremolo och Symphonic sida (EL-70)
EFFECT SET

Effect Set

Delay och Flanger sidor (EL-90)

EFFECT SET FRGE: TRH.5YH.£D.EE.
DEL R {5EF: ‘

(1 (5
Delay
Delay ar en distinkt ekoeffekt, dir originalljudet fir en studs-
ande repetering.
1 Speed

Bestammer tiden mellan slagen i ekot. Omfang: 0 - 100.
2 Feedback (F.B.)
Bestimmer antalet ekoslag. Omfang: 0 - 100.
3 Balance
Bestammer volymen pa ekoslagen i relation till originallju-
det. Hogre instillning ger starkare eko. Omféng: 0 - 100.

Flanger
Flanger ger en svepande, rotationsliknande modulationseffekt
pa ljudet.
4 Speed
Bestaimmer hastigheten p& modulationen. Omfang: 0 - 100.
5 Feedback (F.B.)
Kontrollerar briljansen och det metalliska ljudet hos effek-
ten. Omfing: 0 - 100.
¢ Depth
Bestimmer intensiteten pa effekten. Omfing: 0 -100.
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Effect Set

Delay och Flanger sida (EL-70)

FRGE: TRH.5YH.

DELRY & FLAHGER
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Obs: P32 EL-70 finns Delay och Flanger
endast tillgéngligt for Lead och
Upper/Lower Keyboard Voice 1 ljuden.



4 Rhythm, Accompaniment
och Percussion

Rytmfunktionerna i Electone anviinder verkliga trummor I]
och rytminstrument med "samplade", d v s digitalt
inspelade, ljud som automatiskt spelar upp olika
rytmmonster. Automatiska Accompaniment funktioner iterges tillsammans med rytmmon-
stret och ger passande och kompletta ackompanjemangsminster som passar i stil med det
valda rytmmonstret. Electone har dessutom en Keyboard Percussion funktion som gor att
Du kan spela trummor och andra rytminstrument frin nedre manual och baspedal.

Rhythm monster

Frén panelen kan man direkt vilja mellan tio olika stilar och rytmkategorier. Electone har
emellertid dnnu flera "gdmda" rytmménster. Totalt finns det tillgang till 66 rytmmonster som
kan viljas via textrutan.

Att vilja och spela ett rytmmaonster:

1. Vilj ett rytmmonster genom att trycka p3 en av rytm-
viiljarna i RHYTHM sektionen pd panelen.

HOCOMFARMT .
ka8 TYPE
| 2

TYPE I TYPE
3 4

Broad-|Baro-
way e

oul- |Coun-
trdl 1 try2

Fran denna textsida kan Du vilja flera rytmmonster. Generellt
kan man siga att dessa ytterligare monster ar variationer pa
den valda rytmkategorin.
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For att vilja ett rytmmonster frén en kategori i textrutan
trycker Du pé den Data Control knapp som motsvarar den
rytm Du vill spela, enligt samma princip som nér Du viljer
ljud. (Se Rytmmenyer pa sid 54 for uppgift om tillgéngliga
rytmer.)

March Irlareh March T lPolka |
1 Z 3 1 2

RCCOAE

ICoun- |Coun- |Broad-|Baro- I I
trdl [try2 lwasy [due ,

HH I

THJIPE T'-HEPE
 TYPE | TYPE
2 | 4

Al A

<>
NE
>
>

=
v

vl [ [¥

2. Starta rytmen. Det finns tre olika knappar att viilja
mellan for att starta rytmen.

e 0

f START

Denna knapp gor precis det texten siger; rytmen startar si
snart den trycks. Tryck dnnu en gang pa denna knapp for
att stoppa rytmen.

2 SYNCHRO START
Denna knapp stiller rytmen i "fardiglage"; rytmen kommer
att starta si snart Du sldr an en tangent pi nedre manual
eller baspedal. Tryck dnnu en géng pd denna knapp for att
stoppa rytmen.
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Obs: Den vinstra fotkontakten kan ocksa
anvandas for att stoppa och starta rytmen
mitt i en melodi. Rytmen maste
emellertid forst ha startas pa nigot av de
tre sitt som beskrivs till vanster. (Hur
man destinerar rytmkontroll till
fotkontakten, se sid 121.)

OM SYNCHRO START: Synchro Start
fungerar helt annorlunda om Auto Bass
Chord funktionen &r inkopplad och
Accompaniment Memory ir bortkopplat.
Sa snart en tangent spelas pi nedre
manualen startar rytmen, men den
stoppar omedelbart nir man slépper upp
tangenten igen. Lit Memory funktionen
vara inkopplad for att undvika aut detta
hinder. (Se Automatiskt Ackompan-
jemang, sid 55 for detaljer kring Auto
Bass Chord och Memory.)



Trycker man pa denna knapp spelas automatiskt en intro-
duktion (upp till atta takter) innan det verkliga rytmmonst-
ret startar. Tryck forst pA INTRO.ENDING knappen och
dérefter pd START eller SYNCHRO START. Medan
introduktionen spelas visar displayrutan nerrdkning fram tili
forsta takten av det normala ménstret. Om t ex inledningen
4r atta takter lang visas foljande:

BAR/BEAT

- ﬁ.'

TEMPD

Trycker man pa INTRO.ENDING knappen annu en gang
medan monstret spelas, erhalles automatiskt en avslutande
fras innan rytmen stoppar.

INRAKNING

Om man haller INTRO.ENDING knappen nertryckt och
trycker p& START knappen fir man en takts inrakning med
ett klick-ljud.

3. Still volymen. =
Tryck pA VOLUME kontrollen till héger om rytmvéljar- =
knapparna for att stilla dnskad volym pa rytmen. Kontrol- =0
len har sju lagen, frin MIN = 0 eller inget ljud till MAX =20

som ger full volym.
Obs: Nér Electone startas stills denna
Volume automatiskt pa 0.

Finjustering av volymen for rytmen kan ocksa gdras frén
"Sida for rytmpremisser” (se sid 52).

Anviands for att stilla hastigheten pa rytmen. Vrid medsols
for att 6ka tempot och motsols for att minska det.

2 TEMPO Display
De roda digitalsiffrorna visar det aktuella tempot. (Vardet
anges i slag per minut, precis som en vanlig metronome.)
Tempoomfanget stracker sig frdn 40 till 240 slag per minut.
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Nar rytmen bdorjar spela, dndras funktionen f&r visningen
till en takt/taktslags indikator.

(=]
BAR/BEAT

Siffran till vanster indikerar den aktuella takten och siffran
till héger indikerar taktslaget i varje takt.

Tempolampan ovanfor siffrorna blinkar ocksé pé forsta
slaget i varje takt.

Fill In monster

Fill In monstren dr utformade for att anvandas som tillfdlliga och aterkommande rytmiska
mellanspel for att ge krydda it ett i 6vrigt repeterande monster. Precis som de vanliga rytmmon-
stren har Fill In ménstren utformats for att perfekt matcha bas- och ackordmonster i den

automatiska ackompanjemangsfunktionen.

Att anvidnda Fill In monster:

1. Vilj och spela ett rytmmonster.

2. Medan Du spelar p3 Electone tillsammans med rytm-
monstret, trycker Du nir Du si énskar piA FILL IN knap-

pen.

[ = 1 =_ =

SYNCHROJ] START
START
) e e o]

For basta resultat, tryck pd FILL IN knappen precis pd forsta
slaget 1 takten.
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ANVAND FILL IN SOM
INLEDNING TILL EN MELODI: Fill
In mdnster kan ocksd anvindas som
introduktion; tryck helt enkelt p2 FILL
IN knappen innan rytmen startas med
START eller SYNCHRO START
knappen.

ATERGE DELAR AV FILL IN
MONSTRET: Du kan ocks starta et
Fill In mOnster mitt i en takt for att fa
variation p& bara de sista slagen i takten,
vilket ibland kan vara musikaliskt
motiverat. Eftersom Fill In funktionen ar
mycket kinslig i granserna mellan
takt/taktslag, maste Du varz noggrann
med att "spela” Fill In knappen just pa
(eller omedelbart fore) det taktslag Du
vill att Fill In m&nstret skall juda.



Sida for rytmpremisser

Auto Variation, Percussion och Accompaniment volym-
kontroller.
Att vilja sida for rytmpremisser:

Vilj ett rytmmonster med en rytmviljare pd panelen och tryck
annu en ging pd denna knapp (eller tryck en andra géng pa
den Data Control knapp som motsvarar den valda rytmen).
(Om rytmmeny redan visas behdver man bara trycka en gang

pa knappen.)

g
H

=
LATIN 1 LATIN 8 BEAT
USER 6 USER
B ) Coo e (=)

1 Auto Variation
Auto Variation funktionen ger automatiska rytmvariationer.
I ON-lage gor rytmmdonstret vanligtvis en diskret variation
var fjarde och attonde takt, fOr att gora rytmen mera intres-
sant och innehéllsrik.

Obs: Det forekommer rytmménster dar
Auto Variation inte har nigon inverkan.

Percussion kontroller

2 Balance

~ Bestimmer balansen mellan de tvd huvudsakliga ljudtyperna
i ett rytmmonster: trumljud och cymballjud. Hogre in-
stdlining framhédver cymballjud medan ldgre instilining
framhiver trumljud.

3 Volume

~ Finjustering av totalvolymen for rytmménster och Keyboard
Percussion.

4 Accompaniment Volume
(Denna kontroll dr densamma som beskrivs i Accompani-
ment kapitlet pa sid 59.)
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Punkimdrkta knappar

Rhythm sektionen har, liksom ljudgrupperna, punktmarkta knappar som ocksd kan innehalla
rytmmonster. Dessa punktmirkta knappar fungerar som "joker i leken"; vilka rytmmdnster som
helst frin rytmmenyer och User rytmer kan viljas via dessa knappar.

P4 motsvarande sitt som med ljudgruppernas punktmérkta
knappar, kan Du l4gga in tv3 eller tre olika monster fran
samma kategori som sedan kan viljas direkt pd panelen medan
Du spelar (en fran den vanliga rytmviljaren och de andra fran
punktmaérkta knappar).

Att vilja ett rytmmaonster for en punktmérkt knapp:

1. Tryck pi en av de punktmiirkta knapparna i den hogra
delen av Rhythm sektionen.

TANGO
USERS
5 eI e

=)

March lMarch |P01ka |F'01ka
2 73" [ 717 |72

un- |Broad-|Baro-
try2 lway | Yue

2. Viilj en av sidorna med PAGE knapparna och viilj ett
rytmdnster frin textrutan.

__________ 8-5-10-USER
4 )

Swind | TYPE | TYPE
e |1 | _2 |
TYFE | TYFE
2 | 4

P

Jazz |Di>¢ie- Dixie-
Ballad llandl lland2
Varje sida representerar samma kategori av rytmmonster som
den som valts via rytmviljare pd panelen. Overst 1 textrutan
anges den rytm som for tillféllet dr inkopplad.

Viilj User sidan nir Du vill anvidnda en rytm Du sjilv skapat

HOCOMFHHT .

USEI_-ZR | ussga | US4ER In B ‘TH‘1PE | wzps
USER | USER I USER | USERI C | p |TYPE | TYPE
3 I B T 2 | 3 4

53



Rytmmenyer

Foljande forteckning visar alla de 66 rytmer som finns till-
géngliga i Electone. Siffroma i forteckningen motsvarar de

sidnummer som anges 1 LCD textrutan.

MARCH
March | March | March | Polka | Polka
1 2 3 1 2
Coun- | Coun- | Broad- | Baro-
try 1 try 2 way que
2
WALTZ
Waltz Waltz Waltz | Waltz | Waltz
i 2 3 4 5
Jazz Jazz Jazz | Bolero
Wwaiz 1 | Waltz 2 [ Waltz 3
3
SWING
Swing | Swing | Swing | Swing | Swing | Swing
1 2 3 4 5 6
Jazz Dixie- | Dixie-
Ballag | land 1 | land 2
4
BOUNCE
Bounce | Bounce | Bounce
1 2 3
Reggae | Reggae
1 2
5
SLOW ROCK
Slow Slow Slow
Rock 1 | Rock 2 | Rock 3
6
TANGO
Tango | Tango | Tango
1 2 3
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7
LATIN 1
Cha- |Rhumba| Begui-
cha ne
Mambo | Salsa
8
LATIN 2
Samba | Samba | Samba
1 2 3
Bossa- | Bossa- | Bossa-
noval | nova2 | nova3
9
8 BEAT
8Beat | 8 Beat | 8 Beat | 8Beat | 8 Beat
1 2 3 4 5
Dance | Dance | Dance | Dance
Pop1 | Pop2 | Pop3 | Pop4
10
16 BEAT
16Beat | 16Beat | 16Beat | 16Beat | 16Beat
1 2 3 4 5
16Beat | 16Beat | 16Beat
Funk 1 | Funk2 | Funk 3
11
USER RHYTHM
USER | USER | USER { USER A
1 2 3 4
USER | USER | USER | USER o]
5 6 7 8
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Automatiskt ackompanjemang -
Auto Bass Chord

Auto Bass Chord (A.B.C.) funktionen anvands tillsammans med Rhythm sektionen i Electone
och ger automatiskt bas- och ackordsackompanjemang till det Du spelar. Det ger en helt ny
dimension till Din musik genom att Du fir tillgéng till effektfulla orkestrala arrangemang.
Beroende pa den funktion eller det lge Du viljer, kan Du spela alit frin en enda tangent till
kompletta ackord pd nedre manualen och Du kommer att hdra kompletta rytmiska ackompan-
jemang med basgingar och ackord.

A.B.C. ackompanjemangens monster har programmerats speciellt for att matcha stilen for det
rytmmonster Du valt, och dessutom, ackompanjemanget paverkas ocksi sd att det matchar Fill In
och Ending moénstren. Det finns fyra olika typer av ackompanjemang att vélja mellan for varje
rytmmonster, vilket ger ett exceptionellt brett utbud av stilar och variationer som ger krydda till
Dina musikaliska arrangemang.

Det finns tre olika Auto Bass Chord lagen - Single Finger, Fingered Chord och Custom
A.B.C. - och de kan viljas antingen fran sidan for rytmpremisser eller A.B.C./M.O.C. sidan.

Kalla fram sidan for rytmpremisser for att vilja A.B.C.
funktion:

Om textrutan visar rytmmeny, tryck innu en ging pd den
valda rytmviljaren. .
eller

Vid varje annan visning i textrutan, tryck tvd ginger pi en
Rhythm viljare.

Rhythm premisser sida

T Sw i 91

Sindle
Finder

FinYer 1

e | g iPEDAL
OO 6 o0
® 0 O
Auto Bass Chord

i Off

Auto Bass Chord funktionen dr bortkopplad.

2 Single Finger Lige
Single Finger laget erbjuder det allra enklaste sittet att spela genom att man med ett enda
finger eller maximalt tva eller tre fingrar erhaller kompletta ackord.

Se tabellen nedan, "Ackord som accepteras i Single Finger lige", for detaljer nir man

spelar ackord i detta lage.

3 Fingered Chord Eige
Fingered Chord ldget ger automatiskt bas och ackords ackompanjemang for de ackord som
spelas i nedre manualen. Det blir mojligt att utnyttja betydligt fler olika typer av ackord in
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med Single Finger lage. I Fingered Chord lige maste Du sjélv spela de toner som ackordet
bestdr utav och Auto Bass Chord funktionen ger Dig automatiskt passande basmoénster.
Se tabellen nedan, "Ackord som accepteras i Fingered Chord lige", for detaljer ndr man

spelar ackord i detta lage.

4 Custom A.B.C. lige

~ Custom A.B.C. liget 4r en variant av Fingered Chord lige. Det tilliter Dig att sjilv be-
stdimma vilken baston som skall spelas i ackompanjemanget genom att spela énskad ton pd
baspedalerna tillsammans med det ackord Du spelar i nedre manualen. P3 detta sitt far Du
storre kontroll dver vilka toner ackompanjemanget skall bestd av och avsevirt storre
musikalisk frihet, men kan fortfarande dra nytta av den kapacitet som det automatiska
ackompanjemanget i Auto Bass Chord ger.

Memory
Memory
Med Memory funktionen kan Du fa bas och ackords ackompanjemanget att fortsitta ljuda
dven sedan Du sldppt upp tangenterna. Memory kan viljas individuellt for nedre manual och
baspedal. Detta gor det mojligt att t ex lita basen ljuda tillsammans med rytmen medan
ackords ackompanjemanget gor paus. Memory funktionen kan anvandas oberoende av A.B.C.
funktionen men fungerar dock alltid endast om rytmen &r igang.

5 Lower
Om man viljer denna kommer ackordsackompanjemanget for nedre manualen att fortsitta
ljuda aven sedan tangenterna p4 nedre manualen sldppts upp.

6 Pedal
Om man viljer denna kommer basmonstret for baspedalen att fortsatta ljuda aven sedan

baspedalerna slappts upp.

Obs: Auto Bass Chord funktioner kan
ocksd viljas frin A.B.C./M.O.C. sidan.
Tryck pa A.B.C./M.O.C. knappen i
DISPLAY SELECT fGr au vilja denna
sida.

Ackord som accepteras i Single Finger Lige

(exempel med C)

I Single Finger lage kan man spela alla ackord i dur, moll,

septim och mollseptim.

Dur ackord: Tryck ner ackordets grundton (tonen som mot-
svarar ackordets namn).

:

Moll ackord: Tryck ner ackordets grundton tillsammans med
vilken svart tangent som helst till vanster om denna.

7 ackord: Tryck ner ackordets grundton tillsammans med
vilken vit tangent som helst till vinster om denna.

LU

Moll 7 ackord: Tryck ner ackordets grundton tillsammans
med vilken svart och vit tangent som helst till vinster om
denna. cm7

=S
]
—

O
~

:
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SPELA SINGLE FINGER ACKORD UTAN RYTM:

C|{DJE

Obs: Moll, 7 och moll 7 ackord med
svart tangent som grundton (som 1 ex B®
eller F* spelas pA samma satt som de
med vit grundton.

Obs: Med Single Finger kommer
ackordet att dterges i samma oktav,
oavscit var pd nedre manualen det

spelas.

Auto Bass Chord anvénds vanligtvis tillsammans rytmen for att ge komplett rytmiskt ackompan-
jemang. Man kan emellertid spela i Single Finger lage utan rytm och far di hela liggande ackord
utan rytmisk rorelse. Spela helt enkelt ackord i nedre manualen enligt Single Finger principen

utan att starta rytmen.

Ackord som accepteras i Fingered Chord lige (exempel med C)

c

cm7

Cmaj7

Cm maj7

n

Caug(+5)
_]
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Obs: Om Du glémmer att koppla bort
Single Finger eller Fingered Chord
kommer enstaka toner som spelas i nedre
manualen att dterges med baston.



Accompaniment kontroller

De Accompaniment funktioner som beskrivs i detta kapitel fungerar oberoende av A.B.C.
ackompanjemangsautomatiken. Tillsammans med rytmen ger A.B.C. rytmiska ackord och
basgingar, medan Accompaniment i detta kapitel ger brutna ackord och andra instrumentala
utsmyckningar.

Accompaniment kontroller innefattar instillning av Accompaniment typ och dess volym. Dessa
kontroller valjs frdn rytmmonster och rytm premisser sidor.

For att vilja Accompaniment kontroller i Rhythm monster
sida:

Tryck en ging pa nigon av RHYTHM knapparna.

NI

I

A M

ACCOMEAMT .

Maréch |Haréch lPoljl::a |Pol§a | TVFE T"f'zPE |
T"t'SPE | T'r;PE

———
-

oun- |[Coun- |Broad-|Baro- | |
tryl 1try2 lwa¥ | Yue ,

Accompaniment

1 Type 1- Type 4

- Dessa instiillningar ger olika typer av rytmiska och melodi-
ska ackompanjemang och blir generellt mer komplexa ju
hogre siffra som viljs.
Accompaniment funktionen kopplas bort genom att man
trycker pé den typ som for tilifillet 4r inkopplad. (Funk-
tionen ar bortkopplad nir ingen visas med omvind text.)
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Rhythm premisser sida

¥ Obs: Intro/Ending mdnster blir
RHYTHM S u l ng 1 i detsamma oavsett vilken Accompaniment

FERCUSSTION] ACC.

Type som viljs.

Sinyl
Single | ouER

Finder|Custom
hord |A,B.C.lf E2AL

2 Volume
Bestimmer volymen for Accompaniment. Accompaniment
kan ocksi kopplas bort genom att sdtta denna parameter i
minimumlége.

Obs: Nar Electone startas stills denna
Volume sutomatiskt pa 0.

Keyboard Percussion

For att spela Keyboard Percussion ljud: 1

- ema—
] —

I
1. Koppla in Keyboard Percussion funktionen genom att 1 " | <,' :I 3 ,“23

trycka pi en av eller bida LOWER och PEDAL knappar-
na i KEYBOARD PERCUSSION sektionen. Keyboard
Percussion kan anvindas samtidigt eller individuellt for
nedre manual och baspedaler enligt Din egen onskan.

KEYBOARD
PERCUSSION

2. Still volymen. Volymen for percussion ljuden stills
gemensamt med VOLUME Kkontrollen i Rhythm sektionen.
Still volymen pi onskad niva.

3. Koppla bort alla Lower och Pedal ljud genom att stiilla
respektive ljudgruppers volymkontroller pA MIN.

4. S13 an nigra tangenter pi nedre manual och baspedal.
De olika rytminstrumenten (sammanlagt 43 ir tillgingliga)
har programmerats till tangenterna enligt den foljande
tabellen.

Obs: I samband med rytmprogram-
meringsfunktionen fir man tillgang till
ytterligare rytminstrument pa Svre
manualen (se sid 102).
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Rytminstrumentens programmering pi nedre manualen

Rytminstrumentens programmering pi baspedalerna
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Melody On Chord

Melody On Chord (M.O.C.) funktionen lagger automatiskt till ackordstoner till den melodistam-
ma Du spelar p4 6vre manualen. Vilka toner som liggs till bestims av det ackord Du spelar i
nedre manualen - eller genom det ackord som automatiskt skapas via A.B.C. funktionen.
Melody On Chord har tre olika ldgen, vart och ett med olika typer av harmonitilldgg till den
melodi som spelas. De olika lagena viljes frin A.B.C./M.O.C. sidan.

Att vilja MLO.C. funktion:

Tryck pd A.B.C./M.O.C. knappen i DISPLAY SELECT
sektionen.

Auto Bass Chord/Melody On Chord sida

[AUTO BASS CHORD

MELODY ON CHORD

IiEm
Sindle ) qep oFF Y
FinYer - N
Finder [Custom —| B
Chord |n.sé.c.IPEU“L 2 | 3
(1) 0 O
(3] (4]

Melody On Chord

Off

Melody On Chord funktionen ar bortkopplad.

Mode 1

Producerar ett harmonitilligg av tva toner intill den melodi-
ton som spelas.

Mode 2

Producerar ett harmonitilldgg av tre toner intill den melodi-
ton som spelas.

Mode 3

Producerar ett harmonitilligg av tre toner nagot nedanfor
den meloditon som spelas.

Knee

Till/frén omkopplare f6r kndkontroll av Melody On Chord
funktionen. Vdlj Melody On Chord lige 1, 2 eller 3 och
stdll KNEE i ON lige. Melody On Chord effekten blir
aktiverad sd snart kndkontrollspaken trycks &t hoger.
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DISPLAY SELECT

Obs: Aven om Melody on Chord ir
inkopplat dterges ingen effekt om Upper
Keyboard ljudgrupperna stir pi 0.



5 Registration Memory

Registration Memory gor att Du kan lagra praktiskt taget alla instillningar Du gér pa
panelen och via LCD textrutan. De ger ett synnerligen bekvimt siitt att byta ljudinstill-
ningar och rytmer medan Du spelar, genom att helt enkelt trycka pa en enda knapp pa
Registration Memory panelen. Knapparna sitter bekvimt placerade mellan §vre och nedre

manual for att Litt kunna nis medan man spelar.

EL-90
B [ (g [=] [ O G ) o & [ B @ M E =]
EL-70 »

1 KN YRR E LY Gl [0 [ [ (=]

Praktiskt taget alla panelinstillningar och funktioner och instiillningar som finns att tillga
via textrutan, som t ex effekter och ackompanjemang, kan sparas i Registration Memory.

Foljande funktioner kan inte sparas:

Type 1 Reverb

Attack i Flute Voices

Registration Shift instillningar

Pitch/Transpose instdllningar

Voice Edit instidllningar (undantaget User ljud som destinerats till en punktmarkt knapp)
Voice Disk ljud

Rhythm Pattern Programmer mdnster (undantaget User rytmmonster som destinerats till en
punktmarkt knapp)

Rhythm Sequencers

MIDI instédllningar

Spara Registreringar

Nya registreringar som Du gor kan sparas till Registration Memory panelens knappar. Alla
registreringar i Registration Memory kan ocksa sparas till diskett for senare anvandning.

Att spara registreringar till Registration Memory:

1. Efter att Du gjort Din registrering, bestim vilken num-
rerad knapp Du vill anviinda for att spara den (1 - 16 i
EL-90, 1 - 8 i EL-70).

2. Medan Du hiller den réda M (Memory) knappen i
Registration Memory sektionen intryckt, trycker Du pi
den numrerade knapp till vilken Du vill spara Din regist-
rering.
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1)HAI M knappen intryckt... 2)...och tryck pa onskad numrerad knapp.

Nir registreringen lagras kommer den numrerade knappen att
blinka ett dgonblick.

Att vilja registreringar frian Registration Memory:

Tryck helt enkelt pd den numrerad knapp som motsvarar den
registrering Du Onskar.

Att lagra alla registreringar till diskett:

1. Siitt i en formaterad diskett i 6ppningen nedanfér Music
Disk Recorder (M.D.R.).

oy

Forsikra Dig om att disketten &r antingen ny, eller har data
Du kan radera. Om disketten ar alldeles ny och oformaterad
méste den formateras. Se instruktioner vid "Formatera en
diskett" i kapitlet om Music Disk Recorder (sid 70).
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2. Vilj ett melodi/kanal nummer pid M.D.R. med hjilp av
SONG SELECT knapparna.

RECORD PLAY

O
QPPER Lgoﬁiﬁ PE%AL QOPR’ROL ngER Lg?VER PEOQAL CONTROL SHIFT

SONG DEL.

T0
REPEAT —SONG COPY==

MUSIC DISK RECORDER

Det finns 40 melodier/kanaler, eller minnesplatser, tillgangliga
pé en enda diskett.

3. Hill RECORD knappen i M.D.R. nertryckt, och tryck
pi M (Memory) knappen i Registration Memory.

ORECORD 5 PLAY 5 3 °
A___PEDAL ONTR PPER LOWER _ PEDAL _CONTROL SHIFT

DDDDDDDD

FROM T0 $SONG DEL
~— SONG COPY—

- TEMPO « FORMAT

MUSIC DISK RECORDER
1)Medan RECORD knappen hills nertryckt...
B E M 0 BE & A 1 [0 & [ & 0 = [ [e]
2)...tryck pk M kmappen.

Denna operation sparar alla 16 registreringar (8 i EL-70) i
Registration Memory till en melodi/kanal. De dvriga 39 till-
gangliga melodierna/kanalerna pd disketten kan anvindas for
att spara ytterligare uppsdttningar med 16 (8) registreringar.

Registration Shift

Tack vare Registration Shift funktionen kan Du byta registrering utan att behdva lyfta hinderna
ifran klaviaturen. Med hjilp av den hogra fotkontakten pa volympedalen kan Du "hoppa" till
Onskad registrering eller forflytta Dig mellan Registration Memory panelens knappar i en
sekvens, antingen i nummerf6ljd eller i en speciell ordning Du sjdlv bestimt. Registration Shift
har tre ligen: Shift, Jump och User.



Att vilja funktion for Registration Shift: vie erlor afc
Tryck pd REGIST SHIFT knappen i DISPLAY SELECT
sektionen.

[=] (=] (=]
FCOT  REGIST EXP. :

Registration Shift sida

XREGIST SHIFT {FOOT SWITCH-RIGHT> % ﬁé‘ﬁg

g /] [ ]] [ §] [ V] al H N1 | 1] | V] na mi

al
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1 Off

Registration Shift funktionen bortkopplad.

2 Shift

Kopplar in Shift lage. I SHIFT lige kommer varje tryck-
ning av den hogra fotkontakten att ge en forflyttning till
nastfoljande Registration Memory, i nummerféljd. Efter att
den sista registreringen nétts, borjar den pa nytt med den
forsta knappen. De numrerade knapparna tinds upp allt
eftersom de valjs.

3 Jump

Kopplar in Jump lage. I JUMP lage kommer varje tryck-
ning av den hogra fotkontakten att ge en forflyttning till en
specificerad panelregistrering.

Att viilja registrering i Jump lage:
Efter att ha valt JUMP i Registration Shift sidan, vilj
onskat registreringsnummer for funktionen.

EGIST SHIFT (FOOT SWITCH-RIGHT>

oFF |sHIFTIRILAEN USER

REGIST= 1

Al 1a] 1al 2] [a] [a |

L— L L) e L — Anviind vilken som helst av

\_/ V V V v [V desfa kn?ppar for att vilja
registreringsnummer,

4 User

Kopplar in User ldge. I USER lige kommer varje tryckning
av den hogra fotkontakten att ge forflyttning i den ordning
Du sjdlv programmerat. For att stilla in User funktionen:
Valj forst USER i Registration Shift sidan och direfter
EDIT sidan.
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Det finns tvi sidor i User lige, Mode och Edit. Valj Edit f6r
att programmera 6nskad sekvens.

Mode sida
REGIST SHIFT <{FOOT SWITCH-RIGHT> FAGE: EDIT .,

OFF [sHIFT| JuMP E

REGIST SHIFT (FOOT SWITCH-RIGHT> FPREE:HODE- Obs: Markéren kan inte flyttas med
. 5 io

mindre &n att registreringsnummer har
programmerats.

Obs: Aven om textrutan bara visar ca 15
Registration Shift steg samtidigt, kan upp
till 80 steg memoreras; anvand
markorkontrollerna for att komma it de
steg som inte visas for tillfallet.

{
I
>
kd
|
[
-

)
ol

|
|
<]
o[t
<

POSITION Kkontroller

Dessa kontroller anvands for att flytta markdren (den lilla
pilen i textrutan) langs raden av registreringar i textrutan.
Inlagda registreringsnummer visas i fyrkanter, medan siffer-
raden ovanfor ar avsedda som végledning om vilken tryckning
av fotkontakten man befinner sig vid.

1 < < - Flyttar markoren till forsta position.
Z < - Flyttar markdren ett steg till vanster.
3 > - Flyttar markoren ett steg till hoger.
4 > > - Flyttar markoren till sista position.

DATA kontroller

Dessa anvands for att 1igga in och ta bort registreringsnummer

i raden av registreringar. Flytta markdren till 6nskad position

och ldgg in onskad data.

5 Set

~ Anvinds fér att programmera ett registreringsnummer till
ett blankt utrymme i registreringsraden, eller for att byta
nummer vid den aktuella markdrpositionen. For att pro-
grammera ett nummer, tryck pa onskad Registration Memo-
ry knapp (den valda knappen lyser), och tryck pd den Data
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Control knapp som motsvarar SET. Efter att SET anvints
for att programmera registreringar kan markoren flyttas
langs raden av nummer.

Insert (INS.)

Anvinds for att sitta in ytterligare ett registreringsnummer
vid aktuell markdrposition. Det nya registreringsnumret
sitts in vid markdérens lige och alla andra nummer till
hoger om detta flyttas ett steg for att ge plats at det nya
numret. FOr att genomfora operationen, flytta forst markor-
en till 6nskad position. Tryck darefter pd dénskad Registra-
tion Memory knapp (den valda knappen lyser), och tryck pé
den Data Control knapp som motsvarar INS.

Delete (DEL.)

Anvinds for att ta bort ett registreringsnummer vid aktuell
markorposition.

Clear

Anvinds for att radera alla aktuella Registration Shift
installningar. Efter att CLEAR valts visas foljande text:

GIST SHIFT (FUUT SWITCH-RIGHT) FRGE-HoOE (il
l 10

"-or I""'ll_ll"ﬂl'-'ﬂl_ll'—ll_l""l -
@- Data All Clear =

c Are ;t'ou [Sél.;re ‘;]
L Ok ] ,,_."F"'..j.,.,nsl.. ICLEFIRI

2l [a] AERA
v v vVl @

LR B L TR DR TR IR TR TR TR

4 Y

Vilj OK med nigon av dessa knappar Viilj Cancel med nigon av dessa knappar
for att radera alla data. for att avbryta operationen om Du dngrar Dig.

Kapaciteten hos Registration Shift funktionen &r 80 steg och
nagon programmering utdver detta kan inte goras. Foljande
meddelande visas for ett 6gonblick om man forséker gora
INS. nir det 80:e programmeringsliget fyllts:

Data Full...!!
3 1 _°°° | ::l ‘-llHllDELl |CLEHR

Om si 6nskas kan Du radera (DEL.) onddiga programpunkter
och gbra om operationen.

67



Aterstéillning av Registration Memory knapparna
(Power On Reset)

Alla aktuella registreringar kan raderas pé en enda ging med
hjilp av Power On Reset funktionen. Detta ersitter alla regist-
reringar Du lagrat med fabriksgjorda instdllningar. Gor sd hir:

1. SI4 av strommen.

2. Hall nere den Data Control knapp som ligger Eingst till
vinster i ¢vre raden, och sl ater pa strommen.

. IR VN VN e VN N
VEEEEEE

Tank Dig for innan Du gér denna operation, eftersom den
alltsa raderar alla Dina Registration Memory instdilningar.

POWER
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6 Music Disk Recorder

Music Disk Recorder (M.D.R.) iir en sofistikerad inspel-
ningsapparat inbyggd i Electone med vilken Du kan spela
in Dina framféranden. Den hanteras som en vanlig kassett-
bandspelare, men spelar in datainformation istillet '
for ljud. Music Disk Recorder spelar inte bara in de toner Du spelar; den kommer ocksi
ihdg de ljud och rytmer Du valt, de éindringar av kontroller Du gor pi panelen, sivil som
allt utnyttjande av volympedal, fotkontakter och kniikentroll. Allt blir inspelat precis som
vid Ditt framforande. Du kan dessutom spela in musiken i olika avsnitt och pa si siitt
bygga upp inspelningen avsnitt for avsnitt.

Hantering av disketter till Music Disk Recorder

M.D.R. spelar in allt Du utfor till en diskett. For att Du omedelbart skall kunna dra nytta av
M.D.R. bifogas en tom diskett med Din Electone.

Isittning av disketten:

Stick i den medf6ljande disketten, vind uppit, i

uttaget nW.

Obs: Sivil 2DD som 2HD dubbelsidiga 3,5 tums floppy
disketter kan anvindas med M.D.R.

Skydd TILL

Obs: Forsikra Dig om att skyddstappen stir i FRAN lige
(halet stutet) nr Du vill spela in pa disketten. I TILL lage
skyddas disketten frin ofrivillig radering av vardefull data.
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Tag ur disketten:

Disketten kan tas ur genom att man trycker pa
knappen nedanfor uttaget.

Formatera en diskett

Innan Du kan spela in pd Din tomma diskett, maste
den formateras.

Hur man formaterar:

1. Sitt i disketten, viind uppdt, i diskettenheten.

2. Tryck pd STOP knappen.

3. Hill SHIFT knappen nertryckt och tryck pi
FORMAT knappen.

I och med detta stills formateringsoperationen i
"stand-by" lage vilket indikeras med strecken i
textrutan pA M.D.R. och den blinkande LED in-
dikatorn 6ver FORMAT knappen.

4. Tryck énnu en ging pA FORMAT knappen
for att starta formateringen.

LEDn ovanfér FORMAT knappen lyser fast. Sif-
fran "160" visas i textrutan pA M.D.R. nir for-
materingen bdrjar och rdknar sedan nerat till
"001". Nér formateringen ar klar &terfir man
STOP lage.
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MUSIC DISK RECORDER ~ ~"TMFO* FORMAT

Obs: Om Du formaterar en diskett som redan innehaller
data, kommer alla dessa data att raderas. Tryck i detta lige
pi STOP knappen for att avbryta formatering av misstag.

OFIECOHD S S PLAY
UP%ER LOWER _PEDAL CONTROL UPPER LOWER PE%AL COP?TROL §H°FT
SONG FROM o] .
REPEAY —SONG COP’Y— SONG DeL
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RECORC ° 5 PLAY
UPPER LOWER PEDAL CONTROL UPPER LO‘VJVER PE?)AL CONTROL

0OoJoodony

FROM SONG DEL.
REPEAT ~—SONG COPV—

a) 2o s l_——_ITEHOR
(m [5 (=] (o]

MUSIC DISK RECORDER - TEMPO FORMAT
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Hur man spelar in

Att spela in med Music Disk Record dr lika 14tt som att anvanda en bandspelare. I detta kapitel
fir Du ldra Dig att spela in Ditt forsta framforande med Music Disk Recorder.

Att spela in en melodi:

1. Gor tnskade registreringar i Electone,
Programmera in alla de registreringar Du behdver
for musikstycket i Registration Memory, och tryck
dérefter fram den registrering Du forst vill anvinda
i Din melodi.

2. Siitt in en formaterad diskett i diskett-
enheten.

3. Anviind SONG SELECT (««,>») knapparna
for att vilja melodinummer for inspelningen.
Upp till 40 melodier kan lagras pé en diskett. Var-
je ging strommen slds pd blir melodinummer 01
automatiskt inkopplat.

4. Tryck p RECORD knappen.

RECORD lampan tinds och PLAY lamporna bor-
jar blinka, vilket indikerar att Music Disk Recorder
ar klar for inspelning.

5. Tryck pA PLAY knappen.

PLAY lampan lyser fast och smi streck vandrar
langs textrutan i M.D.R. frdn vinster till hdger,
vilket indikerar att inspelningen startas upp.
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RECORD
PPEH L DA L UPPER WER PEDAL CON?ROL

DDDDDDDD [m]

SONG DEL

REPEAT —S(NG COW-—

MUSIC DISK RECORDER ~ "™"°°* ORMAT

Obs: Om en diskett redan har melodier inspelade, anvind
SONG SELECT knapparna fOr att s5ka upp ett
melodinummer som innu inte inspelats.

R OWR PEDA

'DDDDDDDD

SONG DEL

_so“ccopy_.
O e Oy Mzcr
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MUSIC DISK RECORDER | TEMPO « FORMAT

ﬁECO RD PLAY

UPPER LOWR P%AL Cl N'TROL Fg R O R PEDAL CONTROL
(- mimim L] @
COPY:

FRoM 70
REPEAT —sone SONG DEL.

- TEMPO + FORMAT

MUSIC DISK RECORDER

Obs: I detta lage spelas registreringar och andra
instillningar i Electone in - spela inte s& lange strecken
vandrar.



6. Birja spela si snart siffror visas i textrutan
pi M.D.R.

Nar inspelning av registreringar, etc enligt steg 5
ovan avslutats, kommer de vandrande strecken att
ersittas med en siffra vilket ar klartecken till att
Du kan borja spela. Siffran anger ocksé hur stor
minneskapacitet som finns kvar pa disketten.

Om Du gor ett misstag under inspelning:
Tryck p4d PLAY knappen medan inspelningen
fortfarande ér iging...

Detta stoppar inspelningen och tar Dig tillbaka till
startpunkten for melodin. Bokstiverna "rE" (for-
kortning for "retry” = nytt forsok) visas till van-
ster i textrutan piA M.D.R. och PLAY och CUS-
TOM PLAY lamporna blinkar, vilket indikerar att
Du spela in melodin pa nytt.

«..0ch tryck édnnu en ging pd PLAY for att dter
starta inspelningen,

Den nya inspelningen startar frin bdrjan av melo-
din och ersatter det som forst spelades in med det
nya som spelas in.

7. Nir Du ir klar med inspelningen, tryck pi
STOP knappen.

Nar man trycker pd STOP knappen, slocknar bade
RECORD och PLAY lampoma, och inspelningen

stoppas.

8. Tryck pa PLAY knappen for att lyssna pa
det Du nu spelat in.
Uppspelningen borjar efter ndgra sekunder.
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MUSIC DISK RECORDER TE“"° FORMAT

Obs: Den korta stund det tar fOr registreringar etc att
spelas in gor att det senare vid uppspelning uppstir en liten
paus innan sjalva uppspelningen startar,

RECORD ——

Q
lUPPER LOWER PEDAL CONTROL UPPEﬁ LOWEH PEDAL QONTRTL §Hlﬁ

SONG FROM 10 SONG DEL.
REPEAT —SONG COPY—

wo-, e
Diji STQP PLAY SONG SELECT REQO_QRQ Y

MUSIC DISK RECORDER - TEMRO » FORMAT

DDDDdﬁE%Tﬁ

SOMNG DEL

[:ﬁﬁ@

- TEMPO « FOAMAT

RE PEAY

&

MUSIC DISK RECORDER

Ohs: Nir den tiligangliga minneskapaciteten nar "008"
eller ligre blinkar siffroma for att varna Dig. Om detta
hinder, stoppa inspelningen innan textrutan nir "000".

Obs: For mer information kring uppspelning och
funktioner kring detta, se "Normal uppspelning” langre
fram.
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Huvuddragen for funktioner i M.D.R.

Aven om M.D.R. ir lika 14tt att skdta som en kassettbandspelare, dr den ldngt mer méngsidig.
Eftersom den spelar in alla instéllningar i Electone och dndringar av kontroller sivil som de
toner Du spelar som digital data, ger den Dig mycket strre flexibilitet och kontroll &n den mest
sofistikerade bandspelare. I grunden spelar M.D.R. individuellt in foljande tre typer av data:

1) Registrerings data (inklusive Bulk data)

Alla registreringar lagrade i Registration Memory’s numrerade knappar sdvil som den registrer-
ing som for tillfillet géller for panelen spelas in i borjan av en melodi, innan den verkliga
inspelningen sker av Ditt framforande. Bulk data sparas ocksa till melodin tillsammans med
Registrerings data. Bulk data inkluderar: Registration Shift instdllningar, Rhythm monster (User
monster), Rhythm Sequence data och User ljud.

2) Data kring det som spelas

M.D.R. spelar in det Du framfor péd tangenter och pedaler p& Electone, exakt som Du spelar. T
o m styrkan i anslaget och hur hart Du sedan trycker pa tangenterna medan Du spelar blir
inspelat. De olika typerna av data kring det som spelas - Upper, Lower, Pedal och Lead - blir
inspelat pa individuella "spar”, s Du kan &ndra vilken som helst av dem utan att de piverkar
varandra.

3) Control data

Alla dndringar Du gor p& Electone medan Du spelar blir inspelat i verklig tid. Detta inkluderar
registreringsandringar (med undantag for de som gors fran LCD textrutan), och utnyttjande av
expression- och volympedaler, fotkontakter och knikontroll.

Obs: Data som skapats med andra Electone’s ar inte kompatibla med EL-90/70.
Endast Rhythm Program ir kompatibelt mellan EL-90 och EL-70.

Separat inspelning av olika delar i en melodi

Du kan ocksi individuellt spela in de olika delarna i Ditt musikstycke; spela t ex forst in ackord
och bas (med Lower och Pedal delarna) och darefter melodin. Med denna funktion kan Du ocksé
spela in keyboard percussion och kontrolldata, som t ex registreringsandringar och forandringar
av expressionpedal, separat frin 6vriga delar i melodin.

Att spela in separata delar:

1. Gér Kklart Music Disk Recorder for inspel-
ning, som Du gjorde i kapitlet "Hur man spelar
in" ovan.

De forsta stegen for att spela in separata delar ar
desamma som for normal inspelning:

1) Memorera till Registration Memory alla de
instdllningar Du behdver och still in registreringen
som skall anvindas forst 1 musikstycket.

2) Satt i en formaterad diskett.

3) Valj det melodinummer Du vill spela in pa.

4) Tryck pA RECORD knappen.
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2.0m Du si onskar, kan Du vilja individuella -
delar for inspelning genom att trycka pa mot-
svarande RECORD knappar i den évre raden.
(I detta exempel, tryck LOWER, PEDAL och
CONTROL.)

UPPER - Avser data for det som framfores pa
ovre manualen.

LOWER - Avser data for det som framfores pa
nedre manualen,

PEDAL - Avser data for det som framfores pa
baspedalerna.

CONTROL - Avser kontrollfunktioner (t ex regist-
reringsbyten och utnyttjande av expression pedal
och fotkontakter).

LED lamporna over knappama indikerar vilka
delar som ar i inspelningslage.

I detta exempel sker ingen inspelning for ovre
manualen.

Om Du vill viilja Lead och/elier Keyboard Per-
cussion delar for inspelning:

HAll nere SHIFT knappen och tryck samtidigt pa
onskad knapp i Gvre raden. De tva knapparna, som
markerats i illustrationen till hdger, fungerar i
inspelningslage som viljare for Lead och Keyboard
Percussion.

LEAD - Avser data for det som framfdéres med
Lead voice.

K.PERC. - Avser data for det som framféres med
Keyboard Percussion. (Keyboard Percussion kan
spelas in och aterges oberoende av Rhythm monst-
ren.)

Genom att halla nere SHIFT knappen i inspel-
ningsldge kan Du vilja dessa "dolda" funktioner.
Lampoma &ver varje knapp dndras ocksa for att
indikera vilka delar som valts i samband med
SHIFT.
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MUSIC DISK RECORDER - TEMFO FORMAT

LED idver valda delar lyser.

Obs: Om Du vill spels in nigon eller alla av dessa fyra
delar (Upper, Lower, Pedal och Control) samtidigt ar detta
steg i praktiken onddigt. Trycker man pé RECORD stills
M.D.R. automatiskt i inspelning for alla fyra delarna.
Inspelning sker dock enbart for de delar Du verkligen
spelar. Senare (i steg 6 nedan) kan Du spela in for Upper
delen utan att den valis hir i steg 2.

[Dolda funktioner i MDR]

RECORD PLAY
o o -] o

F gif DDDDDj
. 5]

@

@[E]@J O]

Obs: Lead och Keyboard Percussion delar kan viljas for
uppspelining i Play elter Record funktion med knapparna i
PLAY sektionen (indikerade i iil. ovan).



-l

-l

-}

i}

u u

g !

st M a1 N ‘'l

"l

£ VI TR

Hl ‘i

‘i

3. Tryck pid PLAY knappen och bérja spela
efter att siffror visas i textrutan.

I detta exempel spelar Du p4 nedre manual och
baspedaler. Tryck pd STOP knappen for att stoppa
inspelningen ndr Du &r klar med Ditt framférande.

4. Niir Du nu spelat in de forsta delarna i Ditt
framfdorande, tryck RECORD for att stilla in
for inspelning av niista del.

5. Tryck finnu en ging pA RECORD knappen
och skifta de delar Du spelade in i steg 2 till
Play i PLAY sektionen.

6. Tryck CUSTOM PLAY knappen for att star-
ta inspelning av den nya delen eller delarna.
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RECORD = PLAY
) ) o o o
uPhER _ LoWen _peDa conTRoL uiPER LOWER  pBaL colmol SHIFY
SONG FROM
REPEAT Zonccom—\\ 1T 1 . SONG DEL.

pad e o
o] [&]

MUSIC DISK RECORDER - TEMPO « FORMAT

Obs: Eftersom melodinumret nu innehaller inspelad data
for Lower och Pedal delar (inspelade i steg 2), visas tvi
streck ("—7) tll vinster i textrutan pA M.D.R. och blinkar
med numret. Detta fOr att varna Dig att det finns inspelad
data pi detta nummer.

RECORD

DDDL—_]CI

FROM TO
FE PEAT = S0NG COPY =
nogﬁg sBe p&y SONG SELECT
MUSIC DISK RECORDER TEMPO »

Obs: PLAY knapparna i vre raden avser uppspelning
enligt motsvarande delar som giller for RECORD
knappama (beskrivet i steg 2 ovan).

Obs: Om Du vill gSra separat inspelning for Lead och
Keyboard Percussion delarna, eller om Du vill gdra ny
inspelning for ndgon individuell del ska dessa delar viljas
hir, innan Du gar vidare till nasta steg.

HECORD PLAY °
yngsn LQWER PEDAL CONTROL QPPER LO!gR PE%AL QQNTRO] SHIFT
FROM 10 SONG DEL.
HEPEAT —SONG COPY=—
O 51’o P PLAY
« TEMPO FORMAT
MUSIC DISK RECORDER M

Obs: Lingden for efterfSljande inspelade delar kan inte
Overskrida Iangden for tidigare inspelade delar.



Uppspelning av tidigare inspelade delar startar
direkt.

CUSTOM PLAY knappen anvinds hdr for att
spela in enbart de delar som valts for inspelning
och uppspelning enbart for de delar som valts for
detta. Eftersom registreringsdata redan spelats in
med de forsta delarna 1 melodin, startar inspel-
ningen direkt.

7. Medan Du lyssnar till de delar som spelas
upp, spelar Du melodin p& dvre manualen.
Nir det inspelade framforandet kommer fram till
slutet, stoppas uppspelningen automatiskt och

- STOP lage aterfis,

Spela in registreringar (och Bulk Data)

Du kan ocksd spela in enbart registreringar, utan att spela in nagot framforande. I denna
operation sparas ocksd Bulk Data, vilket inkluderar Registration Memory och Registration Shift
instdllningar, Rhythm monster (User rytmer) och Rhythm Sequence data samt User Voices.

Att spela in enbart registreringar:

1.1 Electone gor Du alla registreringar och alla

andra instillningar Du vill spela in.
Obs: Melodi/kanalnummer som redan innchilier inspelade
data markeras med tvéd streck till vinster om numret i
M.D.R. textrutan nir RECORD knappen trycks.

2. Vilj det melodi/kanalnummer till vilket Du
vill spela in registreringarna.
Om det tilltinkta numret redan innehdller data, vilj

ett annat nummer. oS s v cobmoy S ke o oo, s
oooooood) O
3. Hill RECORD Kknappen nertryckt och tryck £ o To oo
pa den roda M (Memory) knappen pi Registra- ‘Zj
o o]

tion Memory panelen.

N . QM PLAY
LN E

TEMPQ + FORMAT

PAO 19 P oy
MUSIC DISK RECORDER
1)Medan RECORD knappen hills nertryckt...

&) & B[ Gl o & & Bl [ [ [ (=]

2)...tryck p4 M knappen.
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Det finns ocksi en annan metod att spela in
registreringar med kontrollerna pA M.D.R.

1. Efter att ha gjort installningar och valt melodi/-
kanalnummer enligt steg 1 och 2 ovan, tryck pad
RECORD knappen.

2. Tryck pd PLAY knappen for att spela in regist-
reringamna och tryck pd STOP knappen s snart Du
ser de sm4 strecken vandra ldngs textrutan i
M.D.R.

De sma strecken som vandrar i textrutan indikerar

- att M.D.R. stills iordning f6r normal inspelning;

ndr STOP trycks avbryts denna operation. Strecken
kommer dé att blinka samtidigt, vilket indikerar att
enbart registreringar och andra data spelas in. Nar

inspelningen ar klar aterfds STOP lage automatiskt.

5 ORECOHDO é ° PLAY
%PP%R LOWER _ PEDAL CQD%RQL UPPER _LOWER PE%AL COtﬁHOL Slﬁﬁ‘

SONG

FROM 7O
REPEAT ~—=SONG COPY— SONG DEL.

Wy
o =} o
PAl TOR PLAY L} 14 RECOR]

MUSIC DISK RECORDER - TEMPO + FORMAT

RECORD PLAY

UP?’ER L%R P%AL CON? L UF% R a R PE%AL ONQI'ROL N?FT
SONG

FROW 10 N
REPEAT —SONG COPY— SONG DEL

o

[ [«] <
Pal SI0P PLAY SONG T Al RD [o STOMP Y
B [« (o)
55

MUSIC DISK RECORDER "TEMPQ « FORMAT

Aterkalla inspelade registreringar (och Bulk

Data)

De registreringar (och bulk data) som spelades in vid den ovan beskrivna operationen, kan
laddas tillbaka i Electone genom att man helt enkelt valjer onskat nummer och trycker pA PLAY
knappen. Nér operationen ar klar atergdr M.D.R. till STOP lage.

M.D.R. gor det ocksd mdjligt att anvanda fler dn
16 Registration Memory registreringar (8 i EL-70)
i ett framfGrande - utan att behdva forandra aktuel-
la panelinstdllningar. Detta blir bekvimt ndr man
vill framf6ra potpurrier eller flera melodier efter
varandra och behdver mycket mer an 16 registrer-
ingar.

For att gora detta:

1. Spela forst in de registreringar Du behdver
till flera melodi/kanalnummer i M.D.R. innan
Du borjar Ditt framforande. (Forsok om majligt
att spela in dem i den ordning Du tinker anvin-
da dem.)

2. Niir Du under Ditt framforande utnyttjat alla
16 (8 for EL-70) registreringar frin ett melodi/-
kanalnummer, vilj néista nummer och tryck pa
PLAY knappen pid M.D.R. Alla 16 (8) registrer-
ingarna i Registration Memory blir nu utbytta
med nya frin det valda melodi/kanalnumret.
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3. Genom att upprepa ovanstiende steg, kan Du

i praktiken utnyttja hur minga registreringar
som helst under ett framférande utan att beho-
va rira panelinstillningarna.

Byta ut registreringar

I M.D.R. ir det ocksd mdjligt att byta ut registreringar pa en inspelad melodi utan att behdva
spela om sjdlva framforandet. Tillvigagingssittet dr detsamma som for "Spela in registreringar

(och Bulk Data)" pé sid 76.

Normal uppspelning

Du kan spela upp Ditt inspelade framforande genom att helt enkelt trycka pd PLAY knappen.
Registreringar och andra data blir automatiskt aterkallade till Electone.

Att spela upp en melodi:

1. Vilj numret for den melodi Du vill spela upp
med hjilp av SONG SELECT knapparna.

Koppla in Lead och/eller Keyboard Percussion
delar for uppspelning genom att hélla nere SHIFT
knappen och samtidigt trycka pé aktuell knapp i
PLAY sektionen (enligt illustrationen till hoger).

2. Tryck pa PLAY knappen.

PLAY lampan tands och de smé strecken vandrar
langs textrutan, vilket indikerar att M.D.R. Overfor
registreringarna till Electone.
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RECOHD P.AY
O

Den _oen  pa colro uBen 1oen  ea coact et
(. OOTIU) (]

SONG FaOM SONG DEL

MUSIC DISK RECORDER * TEMPO FORMAT

RECORD PLAY

RECORD PLAY

UPPER LDW§R PEDAL CONTROI= !PPER LOng F‘gDAL GONTHQL $HIFT

FROM
REPEAT —SONG COP’V— SONG DEL.

o
0

Q [o] Q
PAUS $TOP PLAV 50N§ SELECT fg l) CY

MUSIC DISK RECORDER - TEMPO FORMAT

Obs: Tiden som dtgar for ait Aterstilla registreringarna ir
densamma som vid inspelning.
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3. Uppspelning av melodin startar efter att data e e
i Electone dterstiillts och den tid som forflyter |:] D D |:] D |:] ] |I:]|

visas i textrutan pﬁ M.D.R. SONG FROM SONG DEL.

REPEAT —=SONG COPV—

Uppspelningen stoppar automatiskt nir slutet av

melodin nds. Du kan emellertid stoppa nir Du vill ede  sB oy oweeor Siesar
genom att trycka pid STOP knappen. E-M O] > [« b 5@ ‘ﬁ

- TEMPO FORMAT

MUSIC DISK RECORDER
Forfluten tid

Obs: Sli aldrig av strommen eller tryck ut disketten i
samband med in- eller uppspelning.

Uppspelning av valda delar

Du kan ocksa spela upp valda delar av Ditt inspelade framfoérande, medan andra delar tillfalligt-
vis dr bortkopplade. Denna funktion dr speciellt anvandbar om Du vill spela en del av musiken,
som t ex melodin tillsammans med de tidigare inspelade ackompanjemangsdelarna.

Att vilja onskad del for uppspelning:

1. va)j numret for den melodi som skall spelas
upp.

2. Stiill de delar Du inte vill hora i FRAN ge-
nom att trycka pi motsvarande PLAY knapp.
LEDn for dessa delar skall vara skickt.

3. Viilj de delar Du vill héra genom att koppla
TILL dess LED.

4. Tryck pid PLAY knappen.

Forst tands LEDn for PLAY och registreringar och
andra data sinds. Uppspelningen startar med un-
dantag for de delar som kopplats bort vid steg 2.

5. Spela nu tillsammans med uppspelningen.
Nar slutet av det inspelade framférande nis, stop-
pas uppspelningen automatiskt och STOP lage
erhélles.
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Repeterad uppspelning

Med denna funktion kan Du fi repeterad uppspelning av antingen alla melodier pa disketten eller

bara en specificerad melodi.

Att repetera uppspelning for en eller fle-
ra melodier:

1. Viilj det melodinummer Du vill spela upp.
Om Du har for avsikt att spela upp alla melodierna
pa disketten, viljer Du hir den melodi Du vill
. spela upp forst. De Gvriga kommer sedan i tur och
ordning.

2. Hall SHIFT knappen nertryckt och tryck
samtidigt pA SONG REPEAT knappen.
LED indikatorerna 6ver SHIFT och SONG
REPEAT tands och "ALL" visas i textrutan pa
M.D.R.

3. Tryck pa PLAY knappen for att starta upp-
spelning av melodin eller melodierna.
Uppspelningen startar med den valda melodin och
kommer att repeteras oupphorligt. Tryck pd STOP
knappen fOr att stoppa uppspelningen.
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RECORD
UPPER WER _PEDA| NTROI. PPR LOWER P%AL CON?‘R L

D0 gogdo]

FROM SONG DEL.
REPEAT ==S0NG COPY—

PA 'roP Pay
o] (O] (o] g8
MUSIC DISK RECORDER TEMPO FORMAT

RECORD PLAY
Q O (o] (o] [=]
PPER LOW R__PEDAL _CONTROL UPPER _LOWER PEDAL CQNTRO

OO on]

SONG FROM SONG DEL.
REPEAT —SONG COPV— -

ALL
o ©

l.@@--@l

MUSIC DISK RECORDER “TEMPO.  FORMAY

RECOAD Pu\' 5
w 2__*l A [

DDDDDD

SONG FROM 10
REPERT = SONG COPY—

5 'y n u
o o o o]
PALSE STQP PLAY ouc SE\ gg RECORD

MUSIC DISK RECORDER CTEMPOs  FORMAT

RECORD PLAY

o o O ]
UF$EH LOWER _PEDAL_CONTROL UPOPER LO?IER PE?DAL CONTROL

SONG FROM TO SONG DEL.
REPEAT ~—SONG COPY—

(+] ] =]
l_uw $T0P, PLAY

SONG SELECT RECOR|
MUSIC DISK RECORDER

& b ol

- TEMPQ + FORMAT
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Ovriga funktioner

Custom Play

RECORD PLAY °
UPPEH LOWER _PEDAL CONTHOL UPPER LOWER PEDAL CONFHOL SHIET

ooooodd) O

Om Du vill spela upp en melodi utan att &nnu en
ging aterkalla registreringar och andra data, tryck
pd CUSTOM PLAY knappen. Tidsangivelsen visas
och uppspelningen startar omedelbart.

Pause

Tryck pd PAUSE knappen om Du vill gora ett
tilifalligt stopp i uppspelningen av melodin eller
melodierna. Tryck dnnu en gang pa PAUSE for att
ateruppta uppspelningen fran den punkt den stop-
pades.

Snabbspolning framét och bakait

I samband med uppspelning kan man snabbspola
enligt ungefar samma princip som med en kassett-
bandspelare. Tryck pa »» knappen for att komma
framit i melodin eller «« for att gi bakit till en
tidigare position. Hall knappen nertryckt tills 6n-
skad tidsangivelse visas. Nar knappen slapps erhal-
les paus lage. Tryck pa PLAY for att ateruppta
uppspelning vid den punkt Du forflyttat till.

Andra tempo

Du kan indra tempo pa musiken medan den spelas
upp av M.D.R. genom att hilla nere SHIFT knap-
pen och trycka pA TEMPO+ eller TEMPO- knap-
parna. (Temporatten pa panelen pd Electone kan
inte anvindas till att dndra tempo for Music Disk
Recorder.)

Varje tryckning fordndrar tempot ndgot lite. For-
andring av tempot péaverkar inte tonhdjden for
musiken.
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FROM T SONG DEL
HEPERT -SONG PLAY.

=]
Pa §F 2 Py somﬁg_LEcx sechro

FORMAT

MUSIC DISK RECORDER

Obs: Om Du trycker SHIFT och CUSTOM PLAY
samtidigt kommer alia data att laddas och spelas upp med
undantag for Rhythm Pattern Program och Rhythm
Sequence data.

RECORD Py PLAY
JZWEH LOWER F‘EDAL COMTHOL UPPER LOWER PEDR NYRO Slﬁﬂ

[DDDDDD

FROM
NG Friow . som: L

o
To POAY 1 2
B O] (] (O]

- TEMPO & FORMAT

J
qﬁy

MUSIC DISK RECORDER

HECOQD Puv

Len SOER LONER  PioaL comtRoL O
IDDDDDDDDHj

SoNG
REPEAT e comv— SONG DEL

Lo}
’AH§§ s TOP PLAV

MUSIC DISK RECORDER ’ . FORMAT

Obs: Snabbspolningen sker fem ganger snabbare in normal
uppspelningshastighet.

RECORD PLAV
UFFER LOWER _PEDAL CON?HOL UPPER l.OWER PEDAL CONTRQL

@DDDDDD

FROM T0 SONG DEL.
REPEAT —SONG COPY—

|
PA°§§E STOOP FJJV @

MUSIC DISK RECCRDER - TEMPO FORMAT
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Indikerar snabbare tempo

[_l ( Fn
€ L0

Indikerar originaltempo

0
- g
Indikerar Lingsammare tesmpo

—

For att &terfa originaltempo for melodin, hall
SHIFT knappen nertryckt och tryck bada TEMPO
knapparna samtidigt.

Song Copy

Med denna funktion kan Du kopiera data frin ett
melodinummer till ett annat.

For att utnyttja Song Copy funktionen:

1. Vilj med hjiilp av SONG SELECT knap-
parna det melodinummer som skall kopieras.

2. H3ll SHIFT knappen nertryckt och tryck pé
SONG COPY FROM knappen.

Det melodinummer som skall kopieras visas till
vanster i textrutan pd M.D.R.
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Obs: Forandringar av tempo indikeras av textrutan pi
M.D.R. i procent av originaltempo vid inspelningen (100).
Virden ligre zn 100 indikerar lingsammare tempo; vérden
hdgre dn 100 indikerar snabbare tempo.

RAEGORD PLAY
Q (=]

uPen ofier eBa coffmo, uPen 1ozn B calleo.
IDDDDDDDDI

SONG T0 N
REPEAT —SONG COPY— SONG DEL.

4108

MUSIC DISK RECORDER - TEMPO « FORMAT

Obs: Tempoindringar kommer att gélla Aven vid byten till
nytt melodinummer. Om Du @ndrat t2mpo f5r en melodi
miaste Du Aterstilla enligt beskrivningen ovan infGr nasta
melodi. Slis strémmen frin och till dterfas ocksd
originaltempo.

RECORO
LOWER _ PEDAL

SONG DEL.

o
padse _ stoe PLAY SON g SELECT. nj_;_p_g‘ OM PLAY

MUSIC DISK REGORDER - TEMPO + FORMAT

Obs: Om det valda numret saknar inspelad data, sSker och
viljer M.D.R. automatiskt nirmast nistfoljande nummer
som innehiller data.
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RECOHDO
;UPPER LOWER _ PEDAL CONTR

3. Hall SHIFT knappen nertryckt och tryck pa
SONG COPY TO knappen.
M.D.R. soker automatiskt ett tomt melodinummer

att kopiera till, och detta nummer visas till hoger i o s 58 = g S
textrutan. Om alla melodinummer innehéller in- | @ [ [O]
spelad data visas "FULL" i textrutan pA M.D.R. I MUSIC DISK RECORDER ~ ~'oM0+  FORMAT

detta fall maste Du radera en av melodierna med
hjdlp av Song Delete funktionen (se nedan).

4. Anviind SONG SELECT knapparna for att
viilja Onskat melodinummer att kopiera till.

GOr detta om Du vill vdlja annat melodinummer att
kopiera till dn det som visas. M.D.R. kommer att

" visa enbart de melodinummer som inte innehéller

data.

5. Tryck p4 RECORD knappen for att genom- uBen - Se e b uSe e s oo, O
fora kopieringen. ID DOOoOoOofod C” @
RECORD LEDn slutar blinka och lyser fast, vilket Repest I cor— SONG DE:
indikerar att kopieringen sker. Textrutan i M.D.R. |

visar "storleken” pa melodin med ett siffervarde [ﬁiL e s e st
och raknar ner efterhand som data kopieras. Nir ED m " @
textrutan visar "000" ar kopieringen klar. MUSIC DISK RECORDER )

Song Delete

Du kan radera en melodi pa disketten med denna
funktion.

Att anviinda Song Delete:

1. Anviind SONG SELECT knapparna for att
valja det melodinummer Du vill radera.

RECORD PLAY
o o [}

2. Hall SHIFT knappen nertryckt och tryck pa
SONG DEL. knappen.

Bokstiverna "dL" visas till vinster om det valda aLou

melodinumret i textrutan pA M.D.R. Om Du 6nsk- ndse o odv  —sovcimr  ebe il uar
ar kan Du nu fortfarande vilja ett annat melodi- l =1 @) [

e -TEMPO + FORI

nummer med hjdlp av SONG SELECT knapparna. MUSIC DISK RECORDER "
RECORD LEDn blinkar for att indikera att M.D.R. ir
klar att radera melodin.

3. Tryck p4 RECORD knappen for att genom-
fora raderingen.

RECORD LEDn slutar blinka och lyser fast, vilket
indikerar att raderingen sker. Nar raderingen ar
genomford erhélles STOP lage automatiskt.
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Kontroll av dterstiende minneskapacitet

I stopp-ldge kan Du kontrollera médngden aterstien-
de minneskapacitet for ytterligare inspelning. HAll
SHIFT knappen nertryckt och tryck samtidigt pd
PAUSE knappen (indikerat i illustrationen till hé-
ger som REM.MEM.) Maximal minneskapacitet ar
634 for 2DD disketter och 1264 for 2HD disketter.

Registration Menus och Voice Disks

. Med M.D.R. kan Du ocksa vilja registreringar och
ljud frin diskett. For ytterligare information kring
Registration Menus, se sid 10, och kring Voice
Disks, se sid 93.

Kopieringsskydd

En del disketter avsedda for Electone ar avsiktligen
skyddade fran att kopieras eller raderas. Om Du
forsoker ladda data frin sddan "kopieringsskyddad”
diskett till Electone, visas att "Protected Disk!"
(Pro#) meddelande i textrutan. Data kan inte sparas
till disketten.
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Meddelanden i MDR LED textruta

Textruta Forklaring av meddelandet

ni15& Det finns ingen diskett isatt. Gor detta.

£ n..;_ Den isatta disketten ar inte formaterad. Gor detta.

(se sid 70.)

Praot 1)Den isatta diskettens skyddstapp ar i TILL lage och
darfor kan inte Record, Song Copy eller Song Delete
funktioner genomféras. Stdll skyddstappen i FRAN.
(se sid 69.)

2)Detta meddelande kan visas om Du forsoker gora samma
sak med kopieringsskyddad diskett avsedd foér upp-
spelning.

FijLL 1) Diskettens minneskapacitet fullt utnyttjad sa Record

eller Song Copy kan inte genomféras. Satt i en ny
formaterad diskett.

2)Data finns redan inspelad pa alla melodinummer sa
Song Copy kan inte genomféras. Tryck pa STOP knappen
och radera nagon melodi Du kan tanka Dig undvara.

Inget melodinummer innehdller inspelad data och Song
Copy kan inte genomfoéras. Tryck pa STOP knappen.

Ett fel har uppstatt eftersom disketten tagits ur vid
in- eller uppspelning. Satt i disketten, tryck pa STOP
och goér om operationen.

Den isatta disketten kan inte spelas upp med M.D.R.
Tryck pa STOP och sdtt i en kompatibel diskett.

LQES Inspelning kan inte goéras eftersom foér mycket data
mottages samtidigt. Tryck pa STOP knappen.

hF%d Disketten ar obrukbar och kan inte formateras. Tryck
STOP och satt i en annan diskett.

Er’ﬁf Fel har uppstatt vid sandning eller mottagning av
data. Tryck pa STOP knappen.

oo

I samband med Voice Disk operation har en icke kompa-
tibel diskett satts i.
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7 Andra och spara egna ljud

Forutom den flexibla Flute Voices sektionen har Electone EL-90/70 en Voice Edit funktion
med vilken Du kan skapa Dina helt egna ljud. Voice Edit utnyttjar sofistikerade verktyg
for att skapa ljud si att Du skall kunna forma Dina egna ljud - allt frin autentiska
akustiska instrument till fantasiljud och elektroniska specialeffekter.

Vilj ett ljud och dndra ndgra av dess
parametrar

I detta relativt korta kapitel kommer vi att beskriva grunderna for att dndra ljud genom att ga
steg for steg genom ett specifikt exempel. Det finns ingen speciell ordning Du mdste folja for att
dndra ljud. Om Du emellertid i det foljande exemplet foljer den givna ordningen kommer det att
vara till stor hjilp for Dig att forstd principen nar Du sedan vill skapa Dina egna ljud.

Nir Du foljer anvisningarna i detta kapitel kommer Du att triffa pA manga termer och namn
pd parameterar som later obekanta. Du kan helt nonchalera dessa termer eftersom de forklaras
mera fullstindigt i "Grundema for ljudeditering” langre fram. For dgonblicket racker det med att
Du foljer anvisningamna och lyssnar pa ljudet efter hand som Du dndrar - Du kommer tveklost att
lira mer om de olika komponenterna genom att lyssna till vad de utrittar istallet for att forsdka
lasa Dig till det. Sa snart Du gitt igenom detta forsta exempel, vill vi emellertid rekommendera
Dig att lasa "Grunderna for ljudeditering” for att fordjupa Dina kunskaper kring principerna for
att andra Jjud.

1. Medan Du hiller VOICE EDIT knappen i DISPLAY
SELECT sektionen nertryckt, tryck pi den ljudviiljare som
motsvarar det ljud Du vill indra. I detta exempel, vilj
COSMIC frin UPPER VOICE 1 sektionen.

Obs: Endast ljud frin panelen och Voice

0 O [] . . .
o ME e Menu ljud kan &ndras med Voice Edit
ﬁ UPPER KEYBOARD VOICE 1 BRILLIANCE VOLUME kontrollerna. Flute Voices har sina
TGS |[ BAnes [ o SAxo cuoaus mé‘O — ﬁl — B separata kontroller och kan inte &ndras
NET NGA C=_Uﬂ =10 -
&1 wbsr . =iilie= hir.
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Q (o] Q
ofde  LAlE 2)...Aryck pa onskad ljudviljare

DISPLAY SELECT

1)Medan VOICE EDIT knappen
halls nertryckt,..
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Om Du trycker VOICE EDIT utan att vilja ett ljud, kommer
foljande text i textrutan uppmana Dig att fullfélja operationen:
(Select a Voice!! = Vilj ett Jjud!!)

UOICE EDIT

Select. a Uoicell

Efter att Du valt ett ljud - i detta exempel COSMIC 1 - visas
foljande i textrutan:

QICE EDIT [UPPER VDICE1]

FRGE: [IILI-5AVE- voreEbizE]  Algoritm och operatorer

DiL | D2R
23 1

RR
24

Operator

"

Till vanster i textrutan visas den algoritm som anvands for
detta ljud. En algoritm &r en slags "karta" som visar hur de
olika komponenter som skapar Jjudet forhaller sig till varand-
ra. Varje ljud har fem separata ljudkomponenter och de kallas
"operatorer”.

2 Borja éindra ljudet genom att koppla frin alla operato-
rer utom Operator 1.

Hur man kopplar frin varje operator:

Forst, anvind de Data Control knappar som befinner sig
Jjust nedanfor algoritm bilden (under ruta 1) for att vilja
operator...

ALG:8

Hakar indikerar vald operator

Dessa knappar viljer operator i tur och orduing

<>
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...0ch tryck pi en av Data Control knapparna lingst till
viinster for att koppla frin vald operator.

ALG:9
Omyviind text (svart ruta) indikerar att
operatorn ir tillkopplad; normal visning
indikerar att operatorn ir frinkopplad.
AU

Dean valda operatorn
kopplas till och frin
med dessa knappar.

Upprepa denna procedur for alla operatorerna utom for Opera-
tor 1. Spela efter hand som Du kopplar fran operatorerna for
att lyssna till hur ljudet forandras.

3. Justera envelope parametrarna for Operator 1.
Envelope parametrarna kontrollerar nivan pé ljudet och hur
denna niva forandras tidsmissigt. Prova att gora dessa and-
ringar i envelopen:

Justera AR (Attack Rate) parametern.
OICE EDIT [UPPER VOICE1]l FRGE: [Zuly-SRUE- UOICE DISK

OFEERTORE 1
DIR | DiL | D2R | RR
5 |.53 [ 1] 24

Spela och ligg maérke till hur Dina dndringar kan paverka
ingangsvolymen for ljudet. Du kan t ex fi ljudet att 1dngsamt
védxa i volym eller att det fir maximal volym direkt vid anslag-
et.
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Justera RR (Release Rate) parametern.

VOICE EDIT [UPPER UOICE1]  FHGE: [S00J-SAVE-VOICE DISK

AR
13

[
2V

vl Wl vl v vl v v

Spela en ton pa klaviaturen och slépp upp den. Ligg marke till

- hur ljudet avslutas niar Du sliapper tangenten. Genom att dndra

denna parameter kan Du fi Jjudet att ligga kvar efter att tan-
genten slappts.

4. Beh3ll Operator 1 tillkopplad, vilj och koppla till Ope-
rator 2, justera sedan nivin pi operatorn.

DiL | DZR
B3 %]

OICE EDIT CUPPER UDICEI] FAGE [3i"SAVE-UOICEDISK

Al A A
Vi WY

Tryck pé en av de higra Data Control knapparna for att vilja operator.

Tryck pa en av de viinstra Data Control knapparna for att koppla till operator.

Anvand Data Control knapparna nedanfor OL (Operator
Level) for att dndra utgangsnivan pd Operator 2. Ligg mirke
till att volymen for ljudet dndras inte, men daremot klangfarg-
en. Okar man utgingsnivan pd en operator i dvre raden blir
ljudet f6r den underliggande operatorn generellt Jjusare eller
mera metalliskt. Minskning av nivdn har motsatt effekt.

5. Koppla frin Operator 1 och 2, och koppla till Operator
3 och 4. Gor niagra dndringar pd dess parametrar som Du
gjorde med Operator 1 och 2 i steg #3 och #4 ovan.

I foljande steg #6, skall vi gdra dndringar i ljudet for AWM
operatorn. AWM operatorn dr en speciellt inspelad vigform

av ett verkligt instrumentljud, till skillnad fran det rent elektro-
niska ljud som géller for de andra operatorerna. Innan Du gér
dessa dndringar, prova att lyssna enbart till dess ljud med de
fyra andra operatorerna frankopplade. For att gora detta:
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6. Koppla frin alla operatorer utom AWM operatorn.
Anviind Data Control knapparna nedanfor algoritmen,
precis som Du gjorde i steg #3 ovan, for att vilja och
koppla frin operatorerna 1 till 4.

UOICE EDIT LUFPER VOICE1]  FPRGE: [LIL-5AVE- UOIGEDISK
AL
C—-0FF| RES.

.Q.
V)

AWM operatorn har sin egen textsida med en annan grupp
kontroller. Texten ovan visas si snart man viljer AWM opera-
torn.

<>

] [
]

L
v

7. Stiill utgangsnivian (OL) for AWM i sitt maximala viirde
och spela med ljudet.

oL_|C
127

~OFF| RES.
e | @

4“
A
<]

8. Justera C-OFF (Cutoff) och RES. (Resonance) in-
stillningarna och lyssna hur de paverkar ljudet.

C—OFF| RES
“izv| 12

<l

4
v
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9. Slutligen, koppla éter till alla andra operatorer och

justera varje operators nivd. Folj samma procedur for alla
aperatorer, precis som Du gjorde for Operator 2 i steg #5

ovan.

ALG:8

<||>

A
\

Denna évre rad operatorer

dndrar klangfirgen for

operatorerna under.

Denna nedre rad operatorer
genererar [judets olika grund-

klanger

Spara Ditt nya ljud

Obs: Om den nedre radens operatorer
kopplats frin eller stilits i minimum
nivd, hors inget ljud. Nigon piverkan
nir man justerar nivan i den Gvre raden
aterges inte heller. Se till att den nedre
radens operatorer ir tillkopplade och har
en limplig utgingsnivd innan Du andrar
parametrar i den Gvre radens operatorer.

Obs: Efter ant ha andrat ett ljud kan Du
12 tillbaka originalet genom att avbryta
Voice Edit och byta till annan funktion.
Vill Du emellertid behilla det nya ljudet
f6r framtida bruk miste det sparas. (Se
foljande kapitel.)

S snart Du skapat ett ljud Du ar ndjd med, vill Du naturligtvis behalla det for framtida bruk. S&
hdr gbr Du for att spara Ditt nya ljud:

1. Anviind PAGE knapparna for att villja SAVE sidan.

SHUE TO LISER

UDIEE

g
v

<ll|>

é.
v

A
v
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2. Tryck pi den Data Control knapp som motsvarar det
User nummer som Du vill spara till.

UODICE EDIT LUPPER UOICEL]  FAGE: EDIT LI UOICEDISK

SHUE TO LISER LOICE

758 [ N I /N AN [ AN I VA
vl v [~ v v

2
v

é :
vV

3. Foljande text visas som uppmanar Dig att bekriifta
operationen. (Sparar man ett nytt ljud raderas automatiskt
det ljud som tidigare sparats pi det valda numret.)

UQICE EDIT FRGE: EDIT L3 VOICEDISE

Save To USERLB
USIER l USZE R|=3Y Are You Sure ?

USER |—USER [ OK 1 [Cancell
| 9 |18 rirT i 1z 71 13 1 19 1

USER | USER

L8

USER | USER
15 | 1§

Textrutans meddelande: "Spara till USER10. Ar Du siker?"
Tryck pd vilken som helst av Data Control knapparna nedan-
for "OK" for att spara ljudet, eller vilken som helst nedanfor
"Cancel” for att avbryta operationen.

Niér ljudet sparats, visas féljande text for ett kort dgon-
blick:

DIT TUPPER WOICE1]  PHGE EBIT LLIF VOKCE DI

USER
Comeletedu..!! ‘USTERl [£]

i USER | USER
USSER|U?SR T1 1 12 1 1o 1 1 1 19 16

USER | USZER Save To USERIB®
i

Denna Save sida dr densamma som forekommer som sista sida
(USER) som Du far fram via punktmérkta knappars ljud-
menyer. S& snart ett ljud sparats kan det viljas fram via ljud-
menyn fran vilken punktmarkt knapp som helst.

92

Obs: Denna operation raderar
automatiskt varje ljud som tidigare
sparats till det valda User numret. Du
bor kontrollera User ljuden (se sid 23)
ionan Du sparar for att undvika att
radera ett ljud Du egentligen vill ha
kvar.
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Vilj ljud fran en Voice Disk (extra tillbehor)

Du kan ocksi ladda in ljud till de 16 User minnena fran ljuddisketter som finns som extra
tillbehor. For att gora detta:

1. Hill nere VOICE EDIT knappen i DISPLAY SELECT
sektionen och tryck samtidigt pa vilken ljudviiljare som

helst.
Obs: Se till att alla andra ljudgruppers
volym &r nerdragen (i MIN position).

2. Villj VOICE DISK sidan med PAGE knapparna.
~MOICE EDIT [UPPER VOICE1]  PRGE: EDIT- SAVE - IR

PAGE

Insert Uoice Disk!

3. Siitt i Voice Disk i uttaget nedanfér Music Disk Recor-
der.

4. Anviind vilken som helst av Data Control knapparna for
att vilja det ljud Du vill lagra in.

WOICE EDIT CUPPER VOICE1]  PRGE: EDIT-SRUE {LIl3EL

LoD FROM LUOICE DISE
J00: 000000000000

Voice number Voice name

Genom att trycka pa dessa knappar kan<mnan stegvis forflytta
sig genom ljudnumren; varje ljuds namn visas ocksd i textrut-
an. Vi hin¥isar till den lista som medféljer Voice Disk for
ljudens namn och nummer.

5. Spela pa klaviaturen for att lyssna pi det valda ljudet.

Prova och vilja andra ljud (som i steg #4 ovan) for att
hora hur dessa liter.
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6. Om Du vill spara det ljud Du tagit fram till ett User
Voice minne, vilj foregiende sida, SAVE med PAGE

7. Tryck pé den Data Control knapp som motsvarar det
User Voice nummer som Du vill spara till.

" 8. Tryck pi en av de fyra Data Control knapparna under
"OK" i textrutan for att spara ljudet, eller en av de fyra
knapparna under "Cancel" fir att avbryta operationen och
aterkomma till foregiende text.

Nér ljudet sparats visas ett "Completed” meddelande for ett
kort 6gonblick.

Grunderna for ljudeditering

I Electone EL-90/70 anvénds ett mycket avancerat tongenereringssystem som Yamaha utvecklat.
Detta har extrema mdjligheter att skapa massor av olika typer av ljud. For att vara mera exakt,
anvinder systemet individuella ljudkillor som kan "modulera” varandras frekvenser och dérfor
skapar komplexa ljud som inte dr mdjligt nar man blandar ljud pd vanligt sitt.

Operatorer

Tillsammans med den sofistikerade AWM ljudkillan som
utgdr grunden for de naturtrogna ljuden i Electone, arbetar
tongenereringssystemet med andra ljudkillor som kallas "FM
operatorer”. En FM operator ar en tongenerator som
producerar en mycket enkel typ av ljud: en ren sinusvég. En
sinusvég r i sig sjdlv inte speciellt intressant att lyssna till,
men nar en sinusvdg anvands for att modulera en annan
sinusvag, resulterar de tillsammans i en ny, komplex vigform.

A O\ _DoA
AN/ Y

Modulator
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Modulatorer, Birare och Algoritmer

Den 6vre operatorn, som sinder modulationssignalen kallas,
inte helt 6verraskande, fér modulator. Den undre operator,
som tar emot eller "bar" den modulerade sinusvagen och
skickar ut resultatet, kallas barare. Hur komplext eller briljant
ljudet blir beror p4 utgingsnivin pd modulatorn.

Det satt pa vilket de olika operatorerna ar "staplade” kallas for
en algoritm. Med fyra sinusvadgsoperatorer som finns att tillga,
staplade i olika kombinationer, kan de olika algoritmerna
skapa en mangd olika ljud.

" Exempel pi ljudalgoritmer

ALE. | o ALG.9 ALG.20
) yl| 2 1
3
[AuH 3] | Ti AAnl 3 I| TTRERE

AWM operatorer

Varje algoritm har ocksd en speciell AWM (Advanced Wave
Memory) operator. AWM operatorn alstrar inte sinusvag som
de 6vriga operatorerna, utan dr digitala inspelningar av verk-
liga musikinstrument, som piano, violin, gitarr, o s v. AWM
operatoremnas ljud ar blandat med ljudet frin Gvriga operatorer
i algoritmen for att skapa realistiska ljud.

UOICE EDIT [UPPER VDICE1] PRGE: [IILi-SAUE- UOICEDISK

C-OFF| RES,
?5? 127|_ 127

A
V

<]

2
v

<]
<
] I

Anvind dessa Data Control knappar under algorit-
men for att viilja AWM operator och fi fram dess

parametrar.
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1 Output Level
Bestimmer utgangsnivin pA AWM ljudet. Omféng: 0 -
127.

2 Cutoff
Bestimmer cutoff frekvensen. (Se diagram nedan.)
Omféng: -128 - +127.

3 Resonance
Bestimmer hur mycket den valda cutoff frekvensen skall
framhivas. (Se diagram nedan.) Omfang: -128 - +127.

Cutoff och Resonance

Cutoff Frekveas

Operatorer 1 - 4

Operatorerna 1 till 4 4r sinusvagsoperatorerna i algoritmen.
Nir en av dessa operatorer viljs, visas foljande parametrar:

GICE EDIT LUPPER UOICE1]  FAGE: [SiLi-5AVE- UOICE DISK

HFEFHTHF 1
AR | OiIR | DIL | D2R Eg

EEHE L
0 0 (6]

Sy

Q-E.’

e[ﬂ

1 Output Level
Bestammer utgingsnivan for den valda operatorn. Omfang:
0-127.

Envelope Parametrar

Genom att utnyttja modulatorerna och stilla dem pa olika
utgéngsnivaer kan Du skapa alla mojliga sorters ljud. Dessa
kommer emellertid att bli likformiga, sivida Du inte liter
utgadngsnivierna dndras 1 tidsperspektiv. Detta ar just vad
envelope dstadkommer. Det varierar utsignalen fran en opera-
tor i tid och kan dérigenom variera sivil klangfarg som
volym. Om utgéngen frdn en modulator dndras, dndras klang-
firgen. Om utgangen frin en bérare dndras, dndras volymen.

9%

Exempel pi ligpass filter funktion med positiv
Resonance instilining.
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2 Attack Rate (AR)
Bestimmer hur snabbt operatorn skall nd sin maximala niva
efter att en tangent tryckts ner. Ligre virden ger langsam-
mare attack. Omfang: O - 31.

3 Decay 1 Rate (DIR)
Bestdmmer hur 13ng tid det skall ta for operatorn att né sin
andra niva, som stillts med Decay 1 Level parametern.
Omfang: 0 - 31.

4 Decay 1 Level (D1L)
Bestammer instillning for operatorns andra niva. Nar den
stills till ett virde ligre dn 63, kommer den maximala

nivén att "avklinga” eller sjunka till denna punkt, med den

hastighet som bestims av DIR parametern. Omféng: 0 -
63.
Decay 2 Rate (D2R)
Bestimmer hur lang tid det skall ta for operatorn att na sin
tredje eller minimala nivad innan tangenten slipps upp.
Omfang: 0 - 31.
6 Release Rate (RR)
Bestammer hur ling tid det skall ta for nivan att ni O efter
att tangenten slippts upp. Omfang: 0 - 63.

273

Feedback

Feedback slinga -
operatorns utging siinds
tillbaka till dess inging.

Utgangssignalen fran en operator kan ocksd skickas tillbaka till
dess ingang, vilket gor att operatorn modulerar bade sig sjilv
och den underliggande operatorn. Detta kallas "feedback” och
ger komplexare évertoner till ljudet. Operatorer som utnyttjar
feedback indikeras med en aterkopplande slinga till hoger om
operatorn. Feedback kan inte direkt kontrolleras, men Du kan
paverka feedback effektens inflytande pé ljudet genom att
variera parametrarna for en operator som har feedback.

Allmén vigledning for editering av operatorer

Innan Du bérjar editera ett ljud, kontrollera alltid dess al-
goritm for att se vilka operatorer som fungerar som bérare och
vilka som dr modulatorer. Vilj sedan operatorer 1 tur och
ordning och variera dess parametrar. Output Level och En-
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velope parametrar fungerar olika beroende pa om de tillhor en
biarare eller en modulator. Foljande lista forklarar forhallandet
mellan operatorer och parametrar:

Att dndra den totala volymen:

Vilj en bérare och @ndra dess Output Level parameter.
Att dndra den totala klangfirgen:

Vilj en modulator och dndra dess Output Level parameter.
Att idindra tidsforloppet for volymen:

Vilj en bdrare och dndra dess Envelope parametrar.

Att dndra tidsforloppet for klangfirgen:

Vilj en modulator och dndra dess Envelope parametrar.

Nagra exempel pa ljudeditering

Foljande exempel illustrerar nigra specifika anvindningsomraden fér Voice Edit kontrollerna.
Gor de @ndringar som beskrivs i exemplen, och fortsitt sedan gima sjalv och experimentera med
andra ljud och egna andringar.

Ex.1: Markera attacken p32 BANJO ljudet
Detta ljud ar sammansatt i huvudsak av ett samplat AWM
ljud, dar de 6vriga operatorerna ger den speciella attacken
genom att simulera knappningen pa strangen.

Prova att andra ljudet pd attacken genom att 6ka Output
Level (OL) p& Operator 1.

Ex.2: Ligg till mer "bett" till JAZZ ORGAN 1 ljudet
(ORGAN YVoice Menu)
Operator 1 ger 8’ fot ljud, Operator 2 ger 4’ fot och Operator
3 ger 2-2/3’ fot ljudet.

Du kan gora ljudet varmare genom att minska Output Level
for Operator 2. Genom att 6ka Output Level for Operator 3
blir ljudet rdare och ger mera "bett" i orgelljudet.

Ex.3: Ligg en PICCOLO fl1gjt till GLOCKEN. ljudet
Detta exempel visar hur AWM operatorn kan anvindas for att
lagga ett annat instrumentljud till ett redan existerande ljud.
Glockenspiel ljudet erhélles med FM operatorerna.

I detta fall ett piccolo ljud speciellt programmerats till
AWM operatorn, men det hors inte eftersom utgangsnivan
stallts pd 0. Genom att 6ka Output Level for AWM operatorn,
laggs piccolo ljudet till glockenspiel ljudet.
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Lédmna Voice Edit funktionen

Du kan limna Voice Edit funktionen frin vilken sida som
helst. For att gora detta:

1. Tryck #n en ging pA VOICE EDIT knappen i
DISPLAY SELECT sektionen.

Foljande text visas som uppmanar Dig att bekrifta operation-
en

UOICE EDIT C[UPPER UDICE1l]  PRGE:

If Hot Saved,; the Data Will Be Lost ||
Are You Sure You MWant to Leave ?

oK 1 [Cancel]

Textrutans meddelande: "Om inte ljudet sparats, gar dess data
forlorad! Ar Du sdker pa att Du vill lamna?"

2. Vilj "OK" for att limna Voice Edit funktionen (om
ljudet sparats), eller "Cancel” for att avbryta operationen
och komma tillbaka till foregdende text (och mdojlighet att
spara).



8 Programmering av rytmmonster | T lﬂ
och rytmsekvenser T g--"-{]'

Electone inkluderar ocksd kraftfulla rytmprogrammeringsfunktioner: Rhythm Pattern
Programmer och Rhythm Sequence Programmer. Med Rhythm Pattern Programmer kan -
Du spela in Dina egna original rytmménster med de higkvalitativa rytminstrumentljuden i
Electone. Tack vare Rhythm Sequence Programmer kan Du koppla ihop sidvil egna som
fabriksgjorda monster till kompletta rytmarrangemang som kan spelas upp automatiskt
tillsammans med Ditt framforande.

Huvuddragen for rytmprogrammering

Foljande dr en kortfattad upprikning av de steg som méste gbras for att programmera egna
rytmmonster och rytmsekvenser. Sa snart Du gatt igenom den detaljerade beskrivningen pa
foljande sidor och ldrt hur funktionerna for rytmprogrammering hanteras, kan Du anvinda denna
upprikning som en minneslista.

1) Tryck pA RHYTHM PATTERN knappen for att komma
i programmeringsliige och vilja bland dess olika sidor.

2) Gor Beat, Quantize och Metronome instéillningar.

3) Vilj Edit sida for att spela in rytminstrumentljud och
skapa ett monster.

4) (Om si onskas) vilj Accompaniment sida for att
bestimma vilket ackompanjemangsmonster som skall ljuda
tillsammans med det nya rytmmonster Du skapat.

5) Spara Din nya rytm till ett minne.

6) Tryck pA RHYTHM SEQUENCE knappen for att
komma i programmeringslige och koppla ihop
rytmmonstren till ett komplett arrangemang.

7) Vilj Sequence knapp(-ar).

8) (Om si onskas) spara slutligen alltsammans till ett spar
pa disketten.
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Programmering av rytmmdonster

Rhythm Pattern Programmer anvinds tillsammans med Keyboard Percussion funktionen sa att
Du via tangenterna kommer &t alla de 75 olika rytminstrumenten som Du kan anvdnda for att
skapa Dina egna rytmmonster. Varje enskilt ménster har upp till 16 separata spér for olika
rytminstrument, och upp till 40 moénster - atta User nummer, var och ett med fem variationer -
kan memoreras.

Programmera rytmmoénstret

For att kalla fram Rhythm Pattern Programmer

funktionen och dess olika sidor:

1. Tryck och hill nere RHYTHM PATTERN knappen i
DISPLAY SELECT sektionen. Knappens LED tinds och

textrutan uppmanar Dig att vilja ett rytmmonster.
Obs: Nir man i detta lage trycker pd
e et ale RHYTHM PATTERN knappen stoppas
automatiskt rytmménster och
rytmsekvenser om de ir igdng.

& mde B Obs: Utnyttjande av upp- och
inspelningsfunktioner i Music Disk
Recorder kopplar automatiskt bort

S omumo Rhythm Programming/Rhythm Sequence

sﬁﬁ operationer.

=] o o
UFLUTE LAUTE TREMOLC
EAST

][]

DISPLAY SELECT

PATTERN

Select a Rhythm!|

Textrutan visar: "Vilj en rytm!!".

2. Medan RHYTHM PATTERN knappen hills nertryckt,
vilj ett fabriksgjort monster som kopieras till Rhythm
Pattern Programmer. Slipper man RHYTHM PATTERN
knappen utan att vilja en rytm, laddas ett blankt monster
i Programmer funktionen.

Genom att kopiera en fabriksgjord rytm kan Du anvinda detta
som utgingslige och goéra andringar i enlighet med det nya
monster Du Onskar. Du spar bdde tid och arbete genom att
viélja ett monster som liknar det Du Onskar. Tvé takter av det
valda moénster bli kopierat till Rhythm Pattern Programmer.
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Obs: Nar fabriksgjorda mdnster kopieras
till Rhythm Pattern Programmer, kan
volymer skilja sig nigot frin
originalménstret.

Laddar Du in ett blankt monster, fir Du mdjlighet att skapa
Ditt eget monster helt ifrdn grunden.

Rytmprogrammeringens rytminstrumentljud

- 6vre och nedre manualer

Rhythm Programmer har totalt 75 olika rytminstrumentljud
inlagda pé tangenterna pa ovre och nedre manualer sésom
visas i f6ljande illustration.

Obs: Rytminstrumentljud for nedre
manualen &r desamma som ¢ Keyboard
Percussion. Ljuden i 6vre manualen kan
bara anvindas i samband med

rytmprogrammering.
Ovre manualen
CYRICNCN %, KN
%'6 % Q‘o %, 0’@ i ¢ %%
!
%4‘& 4‘%0 4‘% 2 A % 2 0”69/ ro(o o‘%
%, %5 K 25 o’é », 7o %
T T 1T T 1T irr TP 17T 1T 17 177
S 8 N T T U T - W < W Y < S < T s S < Y < N s Y N %
% Q@@o%@’o%@ %’o %“a %’s oe"e ':49’ /%' /%o%o’é"é ’0‘,4 J’zd }%6 'b"o 0096 0?96 o,?% %‘9%0'91‘.40{’9 5
¢ % 'S O QO O C QY GO VY, g s, S, 3
9, °4, Jz’fo o G o G 4, B, D ’06 ’))6 -‘:), J'/,> & b 9. 7% {?a %, %
S Hg, T e D D DD Ve, Ve Y, Y B, %, Y, 4 G % % 28
QU B P R TR U A R R e o Y, R, Y Y S e, %
% %, %, O Ty o Ko T Sy G, © S o, 6 %
%y B % AR AA N S %
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Nedre manualen

3, (=)
2, 3, 4
& N 8, A
%, © s, 2. 2 %%,
$ ) %o %% %, % %, %
%, By, %, te % S, Co B Y o 8 % %, B %,
<, 6‘1‘ 6)6 4‘1‘ ('@4 46}’ A A a e'e 0, "@ 60 ‘9'60 o“a@ °<‘4. 094- %, 900 o 4, 0'0
%, o, () o, o % < : ¢ 4 S
“ %5 28, 4%// “, K e%, %, ‘%// % %% 7, % % O By
S Sa o1 o & Y 83 B2 B & & 'gé (A = = = = = /%

Step Write och Real Time Write operationer

Det finns tva olika metoder Du kan anvdnda ndr Du programmerar rytmmonster: Step Write och
Real Time Write. Med Step Write ligger Du in varje enskilt rytmljud som individuella
notvarden. Som metod kan det liknas vid att skriva ner noter pa ett papper; tonerna laggs till en i
taget, och dven om Du hor varje rytminstrument nar det spelas, kan Du inte hora det kompletta
monster Du hiller pa att skapa. Real Time Write, & andra sidan, kan liknas vid att spela in pd en
flerkanalig bandspelare; Du kan hora de nyligen inspelade delarna av ménstret samtidigt som Du
spelar in nya instrument till detta. Varje metod har sina férdelar och anvandningsomride. Step
Write dr bra ndr man vill ha hdg exakthet och for att 1agga in ljud av rytminstrument vars
indelning och rytmiska viarde ar givet pa forhand, som t ex en bastrumma som markerar samma
slag 1 varje takt. Real Time Write ar bast nar man vill finga "kinslan" i en rytm, eftersom Du
verkligen spelar monstret nar det skapas. Vilken metod Du anvinder beror dels pa vilken typ av
rytm Du tinker skapa och dels pa Ditt personliga tycke och smak. Du kan dven vixla mellan de
tvd metoderna nir Du gor iordning en rytm. Det kan t ex vara mycket bekvamt att programmera
grundmonstren i en rytm med Step Write och sedan anvdnda Real Time for markeringar och
utsmyckningar.

Att vilja Step Write eller Real Time operation

Step Write och Real Time kan viljas frdn antingen Beat/Quantize sidan eller Edit sidan. Vilket
lage som viljes beror pa spelliget for rytmmonstret. Om rytmen dr stoppad, viljes Step Write
automatiskt. Om rytmen ar igang, véljes Real Time Write. Tryck helt enkelt pd START knappen
i Rhythm sektionen pd panelen for att start och stoppa och darigenom vixla mellan de tvd
metoderna.
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Utnyttja Beat/Quantize sidan

Beat/Quantize sidan visas automatiskt si snart Rhythm Pattern Programmer kallas fram. Den
anvinds i bide Step Write och Real Time Write for att vilja grundliggande indelning for

monstret.

Beat/Quantize sida - Step Write

e o
- P | ||
3,4 -
PRy m
274 JJ | i | 53 | OFF oFF
) ) (3)

Bestammer taktarten for rytmmonstret. Tillgéngliga
taktarter ar 2/4, 3/4 och 4/4.

2 Quantize
Bestammer upplosningen pa Step Write funktionen. Step
Write innebdr att man avancerar "stegvis” ldngs regelbundet
faststillda punkter i en takt och med Quantize bestimmer
Du hur ménga punkter en takt skall utgora. Eftersom Du
bara kan ligga in slag p4 dessa punkter innebar det for Step
Write, att ju fler punkter Du har, desto storre spelrum har
Du {or programmeringen.

Quantize vardena visas i textrutan som notviarden och
representerar delar av en takt, d v s attondelsnoter betyder
att takten far itta punkter. Som utgingslige ar instdllningen
fjardedelsnoter.

3 Metronome
(Metronome anvands enbart i Real Time Write. Detta
forklaras langre fram.)

Beat/Quantize sida - Real Time Write

1 Metronome
Kopplar till eller frin klickljudet av en metronome, I ON
lage ljuder metronomen pé varje taktslag (t ex tre slag i
varje takt i 3/4-dels takt) for att ge vigledning nir monstret
programmeras. Metronomen kan kopplas till och frin
medan rytmen ljuder. Metronomen stills automatiskt i ON
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nir man valt ett blankt ménster och i OFF nar ett befintligt
monster kopierats.

Z Quantize
Denna funktion ar i grunden densamma som i Step Write
operation. I samband med Real Time Write kommer den
emellertid att "korrigera” indelningen for de slag Du
programmerar in enligt den valda Quantize uppldsningen.

Ta fram rytminstrument for ett rytmmonster

Obs: 1 Real Time Write kan Quantize
viirde endast indras nir rytmen &r

" Ljuden for rytminstrumenten himtas i savil Step Write som i Real Time Write frin Edit sidan. (I
Real Time Write kan ljuden ocksd himtas fran Beat/Quantize sidan.) Precis som for
Beat/Quantize sidan ovan, valjs Step Write versionen av Edit sidan ndr rytmen 4r stoppad, och

Real Time Write nir rytmen ar iging.

Editering med Step Write

Att himta [jud med Step Write:

1. Vilj Edit sidan med Page knapparna, anviind sedan
"steg fram™ och "steg bak" kontrollerna for att g& framit
eller bakit med rytmklockan for att vilja den punkt dir
Du vill ligga in ett rytmljud.

Edit sida - Step Write

Visar aktuellt
Quantize viirde. Takt Taktslag  Punkter

== FAGE: EERT 7CUANT -[I1)- RGE. - SAVE
PnTTERNfﬂ 1 . 1 . 12:BD HEAUY

CLEARIGHAN-
< | >

1 "Steg fram" och "steg bak" kontrollerna

~ Varje tryckning pd motsvarande Data Control knapp
resulterar i ett steg fram eller bak med rytmklockan. Hur
stort varje steg ar bestims av Quantize virdet, som valts i
Beat/Quantize sidan. '
Visar den aktuella position i monstret avseende takt,
taktslag och programpunkt. Punkt ar den minsta
uppdelningen av ett monster och en takt kan vara upp till
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24 punkter.
Obs: Under programmering kan Du gi
tillbaka till Beat/Quantize sidan och

2. Viilj det rytminstrument Du vill anviinda,
Det finns tva olika sétt att vdlja rytminstrument i Step Write
lage:

#ndra taktart och/eller Quantize varde.

Tryck ner den tangent i 6vre eller nedre
manual som motsvarar instrumentet. Namnet
for rytminstrumentet visas automatiskt
uppe till héger i textrutan ndr en tan-
gent trycks ner. Det valda instrumentet
blir automatiskt avdelat till ett till-
gédngligt ledigt rytmspar.

eller

Anvdnd Data Control knapparna ldngst till
vidnster under instrumentnumret for att
stegvis flytta mellan de 16 tillgidngliga
rytmsparen. Namnet for det aktuella inst-
rument som finns avdelat for det valda
sparet anges uppe till héger i textrutan.
(Eftersom man med denna metod endast kan
vdlja mellan redan avdelade instrument,
anvédnd Change funktionen som beskrivs
nedan, fér att byta till onskade instru-
ment).

nda
PRTTERNJBB 1 ® 1 * 12:B0 HEAUY

PAGE: BERT7RUANT -[J)]- ACGC, - SAVE

f Rytmspir
Viljer mellan de 16 rytmspéren och visar numret f6r det
rytminstrument som for tillfdllet finns avdelat for sparet.
2 Change
For att dndra instrument som avdelats till ett givet spar:
1) Vilj spir med Data Control knappen motsvarande
rytmspar.
2) Hall nere den Data Control knapp som motsvarar
Change och tryck ner den tangent pa ovre eller nedre
manual som motsvarar det onskade instrumentet.
3 Clear
Clear funktionen anvinds for att radera ett rytminstrument
frin monstret. Alla forekomster av instrumentet, oavsett
vilka spar det upptar, kommer att raderas frin monstret.
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Det finns tvi sitt att anvinda Clear:

1) H3ll nere den Data Control knapp som motsvarar Clear och tryck pa den tangent pa
klaviaturen som motsvarar det instrument Du vill radera. (Ett kort "pip" ljuder for att indikera
att instrumentet raderats.)

Du kan radera alla ljud pé alla inspelade spar i monstret genom att hélla Data Control knappen
motsvarande Clear nertryckt och samtidigt trycka pa den lagsta C-tangenten pa nedre manualen.
Var forsiktig sa att Du inte gor detta av misstag, eftersom alla rytminstrumentljud blir
omedelbart och odterkalleligen raderade.

2) Tryck och slipp den Data Control knapp som motsvarar Clear. Foljande text visas, som

uppmanar Dig att bekréfta operationen:

PRTTERN 3= FAGE: EEAT-CUANT - 4J ACC. - SAUE
Jad 1 » 1 . 12:BD HEAWY 268%

12:BD HERAUY Cl
No=12 CLEAR Are You Sure ?ear 3 |
o= [ OK ] [Cancel] - '
Fd -t '

< [ 1T -1 ° 8
A IR
—) _ =l
v2 N
VI v |

1)Vilj OK med nigon av dessa knappar for att radera
alla data. Ett “completed” meddelande visas for ett
kort Ggonblick i textrutan.

2)Villj Cancel med nigon av dessa knappar for att
avbryta operationen och itergd till normal Edit text.

3. Anviind Accent sektionen i Edit sidan for att kigga in

rytminstrumentljudet pd den valda punkten.

__ 'Obs: Du kan memorera upp till 16 olika
PRGE: BERT-QURNT -[1]}J- AGC. - SHUE rytminstrument till et enda rytmménster,

PATTERH 3%
m 1 & 1 & 12= BD HEHUI\J 28:‘: dir varje instrument upptar ett av de 16
THETRUNENT [ ACCERT - Ry o

- . Programmer har polyfonisk kapacitet att
CLEHRIEEHH i I 2 | 3 | 4 dterge itta av dessa ljud samtidigt.
H°= 1 2 B Instrument kan bara liggas in om det
{ | S 5 I E I ? I 8 finns lediga spar kvar. Om alla 16
spiren anvants kan inte fler instrument
. s horas eller memoreras.

1 Accent

~ Memorerar instrumentet och bestimmer dess nivi for
volym eller betoning. Tryck pa den Data Control knapp
som motsvarar den betoningsniva Du onskar; instrumentet
blir automatiskt inlagt pd vald Accent nivd pa aktuell
position i monstret (visas i rytmklockan). Val av Accent
niva flyttar automatisk fram rytmklockan ett steg i enlighet
med aktuellt Quantize upplosningsvirde.
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Editering med Real Time Write

Att himta ljud med Real Time Write:

1. Vilj Beat/Quantize sida eller Edit sida med Page
knapparna, och starta sedan rytmen genom att trycka pi
START knappen.

2. Medan rytmminstret ir iging, spela rytminstrumenten
fran vre och/eller nedre manual.

Lyssna till metronomens klickljud som vigledning medan Du
spelar. Monstret kommer att automatiskt repeteras (eller

. "loopa") efter varje tvatakters sekvens.

Varje rytminstrument memoreras och avdelas till ett separat
spir medan Du spelar. Allt som sker med ett enda ljud
tilldelas samma spér; t ex, om Du samtidigt alternerar och
spelar med ett hi hat ]jud och en virveltrumma, kommer alla
slag pd hi hat:en att spelas in pé ett och samma spar och frin

virveltrumman p3 ett annat.
Obs: Alla de begriinsningar i antal
instrument och inspelningsspr beskrivna
i Step Write géller dven for Real Time
Write. (S¢ "Obs" i Editering med Step
Write, punkt #3, sid 107.)

3. Niir Du ir lagt in de instrument Du 6nskar till

monstret, stoppa genom att {in en ging trycka pad START

knappen, eller genom att vidlja Accompaniment eller Save

sidorna.

Edit sida - Real Time Write

I PRGE: EERT7QUANT -L3114- RCC. - SA
PF'TTERNE! REAL TIME WRITE 29::’

Clear

Precis som i Step Write anvinds Clear funktionen for att
radera ett instrument frdn monstret. Tillvagagingssittet dr
emellertid nigot annorlunda. HAll nere den Data Control
knapp som motsvarar Clear och tryck samtidigt pd den tangent
pa klaviaturen som motsvarar det instrument Du vill radera.
Alla forekomster av instrumentet, oavsett vilka spar det
upptar, kommer att raderas fran mdnstret.

Du kan radera alla ljud pd alla inspelade spar i monstret
genom att hdlla Data Control knappen motsvarande Clear
nertryckt och samtidigt trycka pa den lagsta C-tangenten pa
nedre manualen. Var forsiktig s att Du inte gor detta av
misstag, eftersom alla rytminstrumentljud blir omedelbart och
odterkalleligen raderade.
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Spara rytmmonster

For att spara ett nyskapat monster till ett User monster
numimer:

1. Vilj Save sidan med Page knapparna.

FRGE: EERT-QUANT - EDIT - A6, ‘ELI
28%

SHUE T LIEER RHYTHM
USERIUSERIUSER'U%ER A | |FILL

USER'US_RIUSERIUSEI:ER C I 0 l

Om det aktuella rytmmonstret spelas, kommer det att stoppas
nir denna sida viljes.

2. Med hjilp av motsvarande Data Control knappar viljer
Du savil User nummer som variation till vilket Du vill
spara Ditt nyskapade rytmmdénster.

Kom ih3g att Du inte kan spara ett rytmmonster genom att
bara valja User nummer; Du méste ocksa vélja en variation -
A, B, C, D eller FILL (Fill In). Tillsammans med Fill In
monster kan upp till 40 olika rytmménster (8 User nummer x
S variationer) sparas.

PRAGE: BERT-RUANT - EDIT - A¢E. -ELIE

207
SHUE TO LISER REHYTH
USER| USER | USER| USER|.
'u_sEé'l USERlUSEEIUSI.ER c | o |
‘ ° T e o o

1 User nummer

2 Variationer

3 Fill In

4 Aterstiende minne
Indikerar méngden tillgingligt minne for att lagra
rytmmoénster. Detta anges i procent: 100% indikerar att
maximal méngd minne &r tillgingligt, och 0% indikerar att
det inte finns ndgon minneskapacitet kvar.

S& snart Du valt ett User nummer och variation, visas
foljande text som uppmanar Dig att bekrifta operationen.

Save To Userl-f
Are VOEPSU.FE ? FILL

[ OK 1 [Cancell |
[ 7 1 8 1 ° 1 %

USEE IUSER
USER | USIER

28%
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Vilj "OK" for att spara rytmmonstret, eller "Cancel” for att
avbryta operation och atergl till foregaende text.

Nir monstret sparats visas foljande text for ett kort dgonblick:
PATTERN FRAGE: EEAT-CUANT - EDIT - ACE.-ELII3

28%)
5 To Userl-A |
I BV omelated . 1) FILL
|

T 1 8 1 - 1 Y 1

USER | USER
USER| USER
S | &

Nar ett monster inte kan spara pa grund av otillracklig
minneskapacitet visas foljande text:

PRTTERN FAGE: EEAT-RUANT - EDIT - AGE. B3
immm B%
USER |USER| Save _To Userl-A

1 2 Data full !! FILL
USER |USERL____ ___ [Confirml [T
) B I T 1 8 1 ¥ 1 *~ 1

Tryck en Data Control knapp som motsvara "Confirm" for att
komma tillbaka till Save sidan.

Efterhand som Du skapar och sparar Dina rytmmdnster bdr
Du kontrollera miangden aterstiende minneskapacitet. Om ett
nygjort monster inte kan sparas pa grund av otillracklig
minneskapacitet, radera nigra av de mindre nédvandiga
rytminstrumenten med Clear funktionen och prova att spara

monstret igen.

Obs: Power On Reset funktionen (s¢ sid
68) kan anvindas for att radera alla User
rytmménster frin minnet.

Val av Accompaniment monster

Med denna funktion i Rhythm Pattern Programmer kan Du
vilja onskat Accompaniment monster till Ditt original
rytmmonster. Du kan vilja vilket Accompaniment monster
som helst som Du tycker passar Din rytm.

For att vidlja onskat Accompaniment monster for Din
nyskapade rytm:

1. Viilj Accompaniment (ACC.) sidan med Page
knapparna. PAGE
FAGE: EERT-QUANT - EDIT LL50- SAVE

28%
Obs: Om rytmen startas vid
March Ilflarch |l"|ar~ch |Polka |Po1ka | TYPE | TYPE | Accompaniment sidan, kommer ocks
1 2 ] 1 2 1 2

Accompaniment monstret att horas.

o e T g T — —— val i o r
Coun- |Coun- |Broad-|Baro- I | TYPE | TYFE iim’;ﬁ;;‘.?m”‘zﬁ‘n?f P
(tr3l ltr¥2 lway | 9ue 3 4 limnar sidan.
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2. Tryck pa den knapp i Rhythm sektionen pi panelen
som motsvarar onskad typ av rytm.

RHYTHM

3. Rytmmenyn for den rytm Du valde i steg #2 ovan visas i
textrutan. Vilj nskat rytmmonster frin menyn med hjilp
av Data Control knapparna.

|PRTTERN PAGE: EEAT-RUANT - EDIT LLIN SHUE
2@::!

wing lSwing ISwin'!I ISuinﬁ lSuinﬂ |3uing T‘r'PE I TYPE
1 2 ] 4 S B
T‘r‘PE I T"r'F'E

azz |Dixie-|Dixie- | ' I
Ballad l1and] lland2 i
4. Du kan ocks3 kalla fram sidan for rytmpremisser fran
detta ldge och stiilla volymen fér Accompaniment.

For att gora detta, tryck iin en ging pi samma Data
Control knapp som i steg #3 nidr Du valde rytm och justera
Accompaniment volymen med motsvarande Data Control
knappar.

Rhythm premisser sida

FRGE:BERT-QUANT - EDIT L1 SRUE
20%

BAL.| VOL.| VOL.

(=4
n
n|

Chord FI B.L.

Firder|Custo PEDFIL

L
v v

=

>
<]
<
<]

Limna Rhythm Pattern Programming funktionen

Du kan liimna Rhythm Pattern Programming funktionen
frin vilken som helst av dess sidor. For att gora detta:

1. Tryck pA RHYTHM PATTERN knappen i DISPLAY
SELECT sektionen énnu en ging. '
Om ett rytmmonster ar igdng kommer det att stoppas
automatiskt. F6ljande text kommer att visas som uppmanar
Dig att bekrifta operationen.
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FAGE: EERT-RUANT -[Z:111- RCe. - SAU

PATTERN 5 1. 1. 12:BD HEAUY 26

If Hot Saved: the Datsa hll 11 Be Lnst !
Are You Sure You Want to Leave ? | _

[ OK 1 [Cancell

2. Vilj "OK" for att limna Rhythm Pattern Programmer,
eller "Cancel" for att avbryta operationen.

Uppspelning av egna rytmmonster

Obs: Om Du lamnar Rhythm Pattern
Programmer utan att ha andrat nigot
mdnster, visas inte denna text.

De egna rytmmonster Du skapat i Rhythm Pattern Programmer kan véljas och spelas frin

panelens Rhythm kontroller. For att gora detta:

1. Tryck pi en av de punktmiirkta knapparna i Rhythm
sektionen.

===cc==

MARCN WALTZ SW!NG BOUNCE SLOW
USER H USEFI 3
P | e k g -_ e =) u» ]

FRGE: 1-2-3-%-5-6-1
[ OB PUSER!

“““““““““ RGN
% 3 2 “ T'-r'PE I TYPE

u§§R[U§§§]U§F§TE§EEI c | D

TVPElTVPE

3. Viilj énskat User rytmmoénster frin textrutan med hjilp
av Data Control knapparna.

T USER 2-B

L=ERE FHYTHM

PAGE: [-2-3-4-5-B-1
8-3-in053

TVPE | TYPE
1 |2
TYPE | TYPE

_ 3
N E LA
v vl v vl v

Kom ihég att vilja bdde User nummer och typ av variation (A,
B, C eller D).
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Programmering av rytmsekvenser

Med Rhythm Sequence Progrémmer kan Du koppla samman vilka som helst av Electone’s
existerande rytmer och de rytmmonster Du sjélv skapat, till kompletta rytmarrangemang. Du kan
spara fyra sddana arrangemang till Sequence knapparna pa panelen for att senare utnyttja dessa.

For att kalla fram Rhythm Sequence Programmer
- funktionen:

1. Tryck pA RHYHTM SEQUENCE knappen i DISPLAY
SELECT sektionen.

o] [+] ]
VOICE  EFFECT  ABC
o

RHYTHM

MARCH WALTZ SWING
USER 1 USER 2 USER 3
[—1

—— N

= T

BOUNCE L]
USER ¢

— = =

OO0

o o Lo Lo [ | |
) [ Jom |

e

DISPLAY SELECT

LED indikatorerna for de numrerade Sequence knapparna i
Rhythm sektionen pé panelen kommer att blinka och f6ljande
text uppmanar Dig att vdlja en Sequence knapp.

ISEQUENCE

Select a Seauence!l

Textrutans meddelande: "Valj en Sequence!”

2. Tryck pi en av Sequence knapparna for att kalla fram
Rhythm Sequence funktionen.

SEQUENCE [ - BarlMarchl

INTRO

Bfeal| seT | INs. | DEL. JcLERR
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Obs: Efter att ha valt en sckvens i detta
steg, kommer varje indring som gdrs i
denna sekvens att direkt och automatiskt
sparas. Detta betyder att om Du viljer en
redan programmerad sekvens kommer
varje dndring att bli permanent och
criginal sekvensen kan inte 4terkailas
(sdvida den inte lagrats pa diskett).



Vid denna funktion kan olika rytmmonster (sévil fabriksgjorda
Preset som egna User monster Du skapat med Rhythm Pattern
Programmer) laggas i en sekvens lings PAT. ("Pattern” =
monster) raden i mitten av textrutan. Inlagda monster anges i
rutor, medan siffrorna ovanfOr bara &r till for att ge en
végledning om positionen.

En kod med upp till tre tecken i varje ruta anger typ och
nummer for rytmmonstret. Fabriksgjorda ménster ur Electone
indikeras med ett tva-siffrigt tal (t ex [05] eller [16]). User
monster foregds av sdvil ett "U" som en bokstav efter som
representerar typen - A, B, C, D eller F (Fill In). Exempel pd
detta i bilden ovan ar [U3C] och [U8F]. Fabriksgjorda
monster kan ocksd foljas av en bokstav: "I" indikerar Intro,

- "F" indikerar Fill In och "E" indikerar Ending (t ex [011],
[20F] och [16E]).

Att programmera en rytmsekvens:

1. Viilj den typ av rytmmonster Du vill anviinda, Preset
eller User.

0.

1 5 10
ar. @m@m@ '

EQUENCE [ - BarlMarchl INTRD

WE1| geT | 1nsS. | DEL. |cLERR

A1 1AL A 2l 4] Al A
FMEFENEE BriErErEy

2. Vilj énskad rytm genom att trycka motsvarande
knapp(ar) i Rhythm sektionen, tryck sedan SET i textrutan
for att Ligga in detta monster. (Se "Tabell 6ver
rytménstrens nummer" nedan for att se vilka nummer
respektive rytmer tilldelats.)

RHYTHM

— = [—] ——) = =) —=] —
MARCH WALTZ SWING f| BOUNCENL SLOW

ROCK

@
(R, | S, | e S, | S S

= — = == = —1

(GER] || TANGO [| LaTING |] LATINZ |} 8BEAT |} 16-BI
4 UsERs I USERG |l USERZ I USERB
et | e | m S s | o .

1)Vilj rytm via rytmviljama...
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Obs: Om rytmen ar igdng kommer den
att stoppas nir Du kallar fram Rhythm
Sequence Programmer funktionen. Ocksd
anvandning av Music Disk Recorder
funktioner kommer att avbryta Rhythm
Scquences operationer.
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2)...och tryck sedan SET.

INS. | DEL. |cLEAR

2
v

O
v

4]
v

Nér man valt PRESET i steg #1 ovan, anvinds Rhythm
knapparna for att valja fabriksgjord rytm enligt texten i
knapparnas 6vre rad. Har man emellertid valt USER fungerar
knappama enligt de User nummer och bokstiver som finns
angivna i den nedre raden. Vilj User monster genom att
trycka en av de numrerade knapparna (1 - 8), och sedan en
bokstavsknapp (A, B, C, D) eller FILL (for User Fill In).

Tabell over rytmmonstrens nummer

Obs: Maximalt 120 mdnster kan liggas
in till en sekvens.

101 March 1 18 | Bolero 35 | Slow Rock 3 52| 8 Beat 3
02 March?2 19| Swing 1 36| Tango 1 53| 8Beat 4
03 ' March3 20 | Swing 2 37| Tango2 54| 8Beat 5
04 Polka 1 1 21 | Swing 3 38 | Tango 3 55 | Dance Pop 1
05 Polka2 22 | Swing 4 39 | Cha-cha 56 | Dance Pop 2
06 Country 1 23 | Swing5 40 | Rhumba 57 | Dance Pop 3
07 ' Country 2 24 | Swing 6 41 | Beguine 58 | Dance Pop 4
: 08 Broadway 25 | Jazz Ballad 42 | Mambo 59 16Beat 1
109 . Baroque 26 | Dixieland 1 43 | Salsa 60| 16Beat?2
10 \ Waltz 1 27 | Dixieland 2 44 ; Samba 1 61| 16 Beat3
11, Waltz2 28 | Bounce 1 45 | Samba 2 62 | 16 Beat4
12 i waltz3 29 | Bounce 2 46 | Samba 3 63 | 16 Beat5
13 | waltz4 30 | Bounce 3 47 | Bossanova 1 64 | 16 Beat Funk 1
14 ' Waltz5 31 Reggae 48 | Bossanova 2 65 | 16 Beat Funk 2
15 | Jazz Waltz 1 32 | Reggae 2 49 | Bossanova 3 66 | 16 Beat Funk 3
16 | Jazz Waltz 2 33 | Slow Rock 1 50 | 8 Beat 1
17 | Jazz Waltz 3 34 | Slow Rock2 51| 8Beat 2
Fill-in/ Intro./Ending User
01F | March 1 Fill-in U1A | Useri-A
01l | March 1 Intro. UIB | Useri1-B
01E | March 1 Ending U1C | Useri-C
UiD | Useri1-D
U1F | User 1-Fill-in
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3. Om Du vill Eigga in ett Fill In, Intro eller Ending
ménster, hill motsvarande rytmkontroll knapp pa panelen
(INTRO.ENDING eller FILL IN) nertryckt och tryck
samtidigt pd den Data Control knapp som motsvarar SET.

SYNCHROJ| START
START
e )

1)Medan INTRO.ENDING eller FILL

IN hdlls nere...
[ 1Bar] Marchi TNTRO
85| o | 1ns. | DEL. [cLEAR

T ZEE B Z D E e
v v [V Mmrimr

Obs: Varje existerande monsterdata som
foljer efter ett Endning mdnster blir
automatiskt raderat.

4. Anviind kontrollerna under POSITION for att flytta
markéoren Lings raden av ménster och vélj position for att
lagga in ménster. Anvind sedan knapparna under DATA
for att ligga in eller ta bort ménsternummer i

monsterraden.

Visar aktuell vald rytms
Minsterrad Aktuell takt namn och variation om sidan valts.
SEQUENCE [ 1BarlMarchl INTRO

Mo, 1

5 11
paT. L[ F [T R][TEDI{use) [T s wew] FRTI[UaF] (o JEaFifiEe] -
- ‘ :

Obs: Ett Intro eller Fill In mdnster inlagt
pé forsta positionen blir inte registrerat
som en takt, och den aktuella texten

7 < > I SET |IHS- IDEL. IELEFIR yisar "- Bar", aven om ett mOnster lagts
O 6 6 0 6 6 0 o0
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POSITION kontroller

1 I« = Flyttar markoren till forsta position.
2 < = Flyttar markdren en takt till vanster.
3 > = Flyttar markoren en takt till hoger.

Position kontroller kan anviandas i kombination med COARSE
knappen for att flytta markoren flera steg i taget.

DATA kontroller

4 Preset/User

~ Bestiimmer typ av rytm; Preset (fabriksgjord) eller User
(egen). (Se steg #1 ovan.)

5 Set
Den grundliggande funktionen for att ldgga in ett
monsternummer pa en tom plats i monsterraden, eller for
att byta ut ett monster vid markorens position. (Se steg #2
och #3 ovan.)

6 Insert
For att satta in ett monsternummer vid markdrens aktuella
position. Det nya monstret 1dggs in vid markorens position
och alla andra mdnster till hoger om denna flyttas for att ge
plats at det nya numret. Tillvigagangssittet ar detsamma
som for Set (se steg #2 och #3 ovan).

7 Delete
For att radera ett monsternummer vid markdrens aktuella
position.

8 Clear
For att radera hela raden av monster i den valda sekvensen.
Efter att ha tryckt Clear, visas f6ljande text:

SEQUENCE [ - Barl Marohi INTRO

5 15

nae |[MFA nun (MIIMI e T3I0TE gzﬁ

Data Rll Clear s -
Are You Sure 7
[ 0K [Cancel

DEL. |cLEAR

Vilj och tryck "OK" for att radera den valda sekvensen, eller
"Cancel" for att avbryta operationen och atergd till foregdende
text.

Du kan nér som helst spela upp sekvensen i samband med

editering genom att flytta markéren till den punkt Du vill
starta uppspelningen, och trycka p4 Rhythm START knappen.
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Lamna Rhythm Sequence funktionen

~ For att Jimna Rhythm Sequence Programmer:

Tryck annu en ging pA RHYTHM SEQUENCE knappen i
DISPLAY SELECT sektionen. (LED indikatorn for denna
knapp slocknar.)

Uppspelning av rytmsekvens

For att spela upp nigon av de rytmsekvenser Du skapat:
Tryck pd motsvarande Sequence knapp pa panelen och tryck
darefter pA START knappen i rytmen.

RHYTHM

(o=

{o ]
o5 [who | o o o ] i i

AT

RARAEA
j=

A__Mil

I

FILLIN

Nér ndgon av de fyra rytmsekvenserna spelas upp, kommer
den rytm som programmerats att indikeras genom att dess
LED tinds bland Rhythm knapparna.

Ndr en Preset rytm spelas tinds LEDn for aktuellt monster:

RHYTHM
=] [=—]

[}
MARCH [{ wALTz BOUNCE SLOW
ROCK
USER 1 USER 2 USER4 A
.; ) ey _4 i —SSAI et | e LS it | N [ SN
[——"]

_— =

@Q TanGo || T waning |§ s sear
3 4
users | userg ff user7 |f users
el | et e} U |

/
=
(
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Nir en User rytm spelas tinds tvd LED (User nummer och
typ):

HHYTHM

MARCH wmz Bouuce sa.ow
USER1 || USER2 UsER 4
-& —)} ~ et | ; e} oy ‘,J I—. ) ey _‘ )
—
@ TANGO umu 1 LATIN 2 s BEAT 16-EEAT 4
useR 5 | users || user7 || users —
Comey e el | g et | SO et | e Ot | M= | ere MIN

Uppspelning av alla rytmsekvenserna i foljd

Du kan ocksd automatiskt spela upp alla fyra sekvenserna, en
efter en. FOr att gora detta:

1. Tryck pa onskade Sequence knappar och se till att dess
LED ir tinda.

RHYTHM

WALTZ SWING BOUNCE SLOW
K
USER 2 USER k) USER 4
e | WSEET, | ST,

DC
=

G

[ & Tomms T { i ¥ | s [ e}

il

« I

Rytmsekvenserna startar frn ldgsta numret och spelar i tur
och ordning till hdgsta numret. (T ex, om viljer att koppla in
Seqencer knapparna i ordningsfoljden 4, 2 och 1, kommer
sekvensen att spelas upp i nummerordning: 1, 2 och sedan 4.)
Tack vare denna funktion kan Du skapa langa rytmsekvenser,
langre én de 120 takter som dr minnesgrinsen for en enstaka
sekvens.

Spara Rhythm Pattern och Rhythm Sequence till
disk

Sa snart Du skapat Dina egna rytmmonster och rytmsekvenser, bdr Du spara dem pa diskett.
Genom att géra s& fir Du dterigen fri tillgdng till minnena i Electone och kan skapa nya
rytmmonster och sekvenser. De User rytmmonster och sekvenser Du spara pé diskett kan nar
som helst ater laddas in i Electone.

Rhythm Pattern och Rhythm Sequence data ingér i de bulk
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data som sparas nir Du spelar in registreringar till diskett. Se
"Spela in registreringar”, sid 76, for detaljer.

Aterkalla Rhythm Pattern och Rhythm Sequence
data fran disk

De Rhythm Pattern och Rhythm Sequence data som sparats till diskett som del av bulk data, kan
direkt laddas tillbaka i Electone. Se kapitlet "Aterkalla inspelade registreringar”, sid 77, for
detaljer.

Obs: Nir Dina Rhythm Pattern skall
laddas tillbaka i Electone, se till att
rytmen stoppas om den &r iging.
Laddning kan inte genomfSras medan ett
rytmmonster  iging.
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9 Fotkontakter, knikontroll och Expression
pedaler

Tack vare dessa ben- och fotstyrda reglage kan Du utfora en rad olika effekter medan Du
spelar utan att behéva ta hiinderna frin klaviaturerna. Kontrollerbara funktioner
inkluderar registreringsbyten, Glide, Tremolo, Sustain, Melody On Chord, Lead Slide och
Pitch Bend (endast EL-90) siviil som en rad rytmfunktioner; tempoéndring (endast EL-90),
stopp, Ending och Fill In.

Obs: Den andra Expression pedal finns
endast for EL-90.

Fotkontaktskontroller

Electone har tva fotkontakter pa volympedalen som kan anvindas for att kontrollera en rad
funktioner. Den hogra fotkontakten anvands for Registration Shift funktioner (se sid 64). Den
vanstra fotkontakten kan stillas in for att kontrollera en av foljande funktioner: Glide, Tremolo,
rytmstopp, rytm Ending och rytm Fill In. Val av funktion gores vid Foot Switch sidorna.

Att vilja Foot Switch sidor:
Tryck pd FOOT SW. knappen i DISPLAY SELECT

sektionen.
FODT SWITCH-LEFT ﬁ [f] [&:]

o o o]
FOOT  REGIST €xp
fy o) |

OFF  [Siah
THM

GL I DE e o,;'ggf:‘uo ]
or D00
Alla funktioner for fotkontakten dr bortkopplade. B ST TERY

DISPLAY SELECT

Har kan Du vilja rytmfunktioner for fotkontakten. Textrutan
visar foljande:

FOOT SWITCH-LEFT

FHYTHM COHTREOL

STOF (34N |FILL
INGI 1IN

O 6 6
Man kan vilja mellan tre olika rytmkontroller. Nir man sedan
sldr till fotkontakten utféres motsvarande funktion:
1 Stop
~ Fungerar som till/frin kontakt for rytmen.
2 Ending

Kopplar in rytmen pa det avslutande Ending monstret,
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~ varefter rytmen stoppas.
& Fill In
Kopplar in rytmen pé Fill In monstret.

Glide
Viljer Glide funktion for fotkontakten. Nar fotkontakten
trycks sinks omedelbart valda ljud med en halvton. Nar man
valt Glide visar textrutan foljande:
(EL-90)
FODT SWITCH-LEFT
, OFF |RHY IUPPER UPPER
’ THM__ 1 I 2
TREM_|LOWER|LOKWER
j &-_UI 1 | 2
(1] (2]

(EL-70)
FOOT SHITCHLEFT ;

i | GUIDE ConNTROL |
. l"“MJPTERI“F’SE“IL-‘-““
BT

1 Ljudgrupper
Glide funktionen kan laggas till alla eller vilken som helst

av de ljudgrupper som finns angivna i textrutan: Upper 1

och 2, Lead, Lower 1 och 2. Vilj onskad ljudgrupp(-er).
2 Time

Bestimmer hastigheten for Glide funktionen, eller med

andra ord, hur lang tid det skall ta for tonen att iterfa

normal tonhdjd sedan fotkontakten sldppts. Ju hogre

instillning, desto ldngsammare glidning.

Tremolo

Viljer kontroll for Tremolo med fotkontakten. Genom att sld
till fotkontakten kopplas Tremolo effekten till eller fran
(Chorus), d v s samma funktion som TREMOLO (FAST)
knappen 1 DISPLAY SELECT sektionen.

FOOT SWITCH-LEFT

OFF |RHY
—)__THH
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Obs: Nir Glide funktionen ar aktiverad
dterges inte Vibrato.



Kndkontroll

KnZkontrollen som sitter pa undersidan av klavié.turdelen, kan anvindas for att koppla till och
frdn Melody On Chord funktionen, Lead Slide och Sustain effekt.

Sustain

Att vilja kndkontroll for Sustain:

Forsdkra Dig om att panelens Upper och/eller Lower Sustain
knappar ar inkopplade; i annat fall ger inte knikontrollen
nigon effekt.

" Att anvianda knikontrollen: -
Fill ner knikontrollen och tryck den &t hdger med knét nar Sl
Du vill ha Sustain effekt.

Nir knikontrollen fir i vertikal position: Sustain effekten
bortkopplad. (OFF)

Niir kniikontrollen kontinuerligt trycks it héger: Sustain
effekten blir inkopplad.

Nir knikontrollen dr uppfilld: Sustain effekten blir

kontinuerligt inkopplad si lange dess knapp pa panelen ar
inkopplad.

Melody On Chord

Att vilja knikontroll for Melody On Chord:

Tryck pd A.B.C./M.O.C. knappen i DISPLAY SELECT
sektionen for att vilja A.B.C./M.O.C. sidan. Still KNEE i
ON och vdlj en av MODE (gj OFF).

UTO BASS CHORD MELODY ON CHORD

hdle | nLER 1

i ndep (K |
Finger Eust.omlPEDnL 2 I 3 OFF

[Chord |A.E.C.

Still KNEE i ON.

Lead Slide

Att vilja knédkontroll for Lead Slide:

Kalla fram sidan f6r Lead premisser genom att trycka tva
génger pa en Lead Voice knapp (eller den Data Control knapp
som motsvarar ljudet i Lead Voice menyn). Vilj sedan KNEE
under SLIDE.
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EP Jiolin 1

DELAY | DPEFTH | SPEED

=l im H | ®
Still SLIDE i KNEE,
Expression pedaler

' Tryck pi EXP.PITCH/MIDI knappen i DISPLAY SELECT
sektionen for att vilja sida for Expression pedaler.

Expression Pedal sida (EL-90)

XPRESSION FAGE: [13.-FITCH-HIDI

|2ND EXPRESSION EXPRESSION
FITCH EEHD

1UPPER2 LERD

NARRGH| ON gN ON

L. —

(1] (2] ©

° |

Den andra Expression pedal (endast EL-90)

Pitch Bend kontroller

i Mode
Bestimmer omfinget for Pitch Bend kontrollen. NARROW
instillning ger ett litet omfing av tonh@jdsvariation medan
WIDE resulterar 1 ett stort omfang. (Denna kontroll géller
ocksd for Tempo nedan; dessa tva kan inte anvandas
oberoende av varandra.)

2 Pitch Bend

~ Viljer till vilken ljudgrupp Pitch Bend skall paverka. Pitch
Bend kan viljas individuellt eller samtidigt for Lead Voices
och Upper Voices 1 och 2.

Tempo

i Mode
Bestimmer omfanget for Tempo kontrollen. NARROW
instdllning ger ett litet omfing av tempovariation medan
WIDE resulterar i ett stort omfang. (Denna kontroll giller
ocksi for Pitch Bend ovan; dessa tva kan inte anvandas
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VOICE  EFFECT  ABC
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1
DISPLAY SELECT .

Obs: Pitch Bend funktion kan inte
anviandas om Lead Slide funktion vaits.



oberoende av varandra.)

2 Tempo
Till/frdn omkoppling f6r kontroll éver rytmtempot. I ON
lige 6kas tempot genom att Du trampar ner pedalen med
tirna; trampar Du bakit med hilen sinks det. Nir man
sldpper pedalen si att den fjadrar tillbaka i sin mittposition,
aterfas det valda originaltempot.

Expression pedal

4 Expression Depth
Denna textsida visar hur langt nertrampad volympedalen ér.

Expression Pedal sida (EL-70)

FXPESSI ON FITCH-AIGI
EXPRESSION
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10 Tonhojdskontroller

Det finns tvd tonhdjdsrelaterade kontroller i Electone: Transpose och Pitch. Med Transpose
kan Du byta tonart for instrumentet och Pitch gor att Du kan finstimma det. Tack vare
dessa funktioner blir det kitt att anpassa tonarten nir Du t ex ackompanjerar en vokalist
och Du kan finstiimma tonhgjden niir Du spelar tillsammans med andra instrument.
Tonhdjdskontrollerna finner Du péa Pitch sidan.

Att vilja Pitch sida: .

Tryck pd EXP.PITCH/MIDI knappen i DISPLAY -
SELECT sektionen, och vilj Pitch sida med PAGE knap- .
" parna. )

PITCH CONTROL FAGE: EXF. LT HIDI

2 o o
PAGE VOCE  EFFECT  aBm
Y

[e] o] o
FOOT REGIST EXP
o )

+8  |A=440.0Hz caite
& lf] =
L1 (2 P

1 Transpose DISPLAY SELECT -
" Bestimmer den totala tonhdjden for alla ljud och justeras i

halvtons steg. Omfang: -6 - +6 (en oktav).

Z Pitch -
Bestimmer finstimningen for alla ljud. .
Omféng: 438,8 - 444,5 Hz. -

Obs: Trycker man samtidigt pd de bada -
Data Control knapparna under respektive -
funktion, erhalles original (normal)

vardet direkt. "
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11 MIDI kontroller

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) dr ett slags kommunikationssystem for
elektroniska musikinstrument. Det finns inbyggt i praktiskt taget alla moderna digitala
musikinstrument och gor det mojligt for olika instrument att "tala" med varandra och
styra varandras funktioner. Ovre manualen pa Din Electone kan t ex anviindas for att
spela lJjuden frin en ansluten synthesizer. I en annan kombination kan en rytmapparat
programmeras att spela sina rytmmonster i perfekt synkronisering med det tempo som
stiillts in i Electone. For att utnyttja MIDI funktioner méiste Du naturligtvis ha en andra
MIDI apparat (t ex en synthesizer eller rytmapparat), och en uppsittning MIDI kablar.
Anslut MIDI kablarna si som visas i illustrationen nedan.

i
|
1

IN ouTt Synthesizer

EL-30 or
EL-70 ouT IN Rhythm
Machine

Alla MIDI funktioner kontrolleras frin MIDI sidan. Hir finner Du ocks3 en kontroll for
kontrasten i textrutan. Denna har dock ingenting med MIDI att gora.

Att vilja MIDI sida:

Tryck pA EXP.PITCH/MIDI knappen i DISPLAY
SELECT sektionen och vilj MIDI sida med PAGE knap-

PAGE Wi et afic
QESPLA

000

] L] (2]
FOQT  REGST ExP
P CHATD

PRGE: EXF.-FITCRTIN

COHTREAST
PERILOWER| LERD [SYNC.| EXP. "'%

o RITTHM

Q
VOICE RAM
@ ﬁ sﬁ
o o o
o e 0 6 6 UFLUTE  LFLUTE TREMOLO

CHY CHS EXT. EXT.

[N 7

DISPLAY SELECT

1 Output kanaler
Anvands for att stilla in kanalerna dver vilka MIDI infor-
mationen skall sindas. Ovre manualen kan stillas for att
sanda over kanal 1 eller 4, medan nedre manualen kan
sanda over 2 eller 5. Baspedalerna sinder alltid automatisk
over kanal 3. Mottagande MIDI kanal pd ansluten yttre
MIDI apparat méste overensstimma med det nummer som
viljs har.
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Obs: Nir Du anvinder en annan MIDI
apparat for att spela ljuden i Electone
maste sindande MIDI kanal (-er) pi den
yitre apparaten Gverensstimma med
mottagande kanal (-¢r) i Electone.
Mottagande MIDI kanaler i Electone &r
automatiskt stillda enligt foljande:

Upper - 1

Lower - 2

Pedal - 3

Z Internal/External kontroll

Bestimmer intern eller extern kontroll for Lead Voices. 1
Internal Iige spelas Lead Voices frin Electone och ljud frin
ett anslutet MIDI instrument kan spelas via MIDI kanal 1
(eller kanal 2 ndr To Lower funktionen ar inkopplad). I
External ldge kan Lead Voices endast spelas frin ett anslu-
tet MIDI instrument via kanal 4.

4 Sync
Bestimmer vilken killa som skall bestimma tidskontroll i
syfte att synkronisera rytm. I Internal lage bestimmer
Electone tidsstyming Gver en ansluten rytmapparat. I detta
lage kan Du ocksi starta och stoppa rytmen i den yttre
rytmapparaten med hjalp av Electone’s panelkontroller. 1
External lage blir det den yttre anslutna rytmapparaten som

bestimmer tidskontrollen.
Obs: Ljuden i ackompan-
jemangsmonstren kan inte kontrolleras
via MIDI.

5 Expression
Bestammer funktionen for volympedalen. Normalt star
denna kontroll i Auto. Stilld i INT. kan man emellertid
anvinda volympedalen i samband med uppspelning med
M.D.R. Stilld i EXT. kan en yttre (extern) Electone kont-
rollera volympedalens funktion.

& Contrast
Anvands for att justera den relativa skirpan pa texten i

LCD textrutan.
Obs: Electone har ocksi en LCD
ljuskontroll placerad p4 undersidan av
klaviaturdelen.
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12 Yttre anslutningar och kontroller

Till viinster pd undersidan av klaviaturdelen pd Electone finns en separat panel med olika
in- och utgdngar samt nigra andra funktioner, vilka forklaras nedan.

o(EL-90)e(A) (EL-70)
[ = ~ | i ‘
Qo0Q
O ®)

f RHYTHM IN L/R (viinster och hager)

~ Detta par av telejackar ar avsedda for anslutning av en yttre
rytmapparat. Ljudet frin den anslutna apparaten blandas
med ljudet frin Electone och aterges genom hogtalarsystem-
et. Volymen for den yttre rytmapparaten kan styras med
volympedalen pa Electone.

2 AUX.OUT L/R (viinster och hoger)
Dessa tvd uppsittningar av stereoutgdngar (en uppsattning
for RCA kontakter pa EL-70) anvands for anslutning till
yttre forstarkare/hogtalarsystem. Telejackarna (A) anvands
for anslutning till keyboardforstirkare och mixers; RCA
kontakterna (B) anvands for anslutning till stereoanldggning
eller bandspelare.

3 AUX.IN L/R (viinster och hoger)
Detta par av RCA kontakter ar avsedda for anslutning av en
yttre stereo ljudkilla som t ex ett kassettdick eller en hem-
stereo. Ljudet frin den anslutna apparaten blandas med
ljudet frén Electone och ljuder ur dess hogtalare. Justera
ljudnivan med volymkontroll(-er) pa den anslutna ap-
paraten.
For anslutning av mikrofon (endast EL-90).

3 MIC.VOL.
For justering av mikrofonens ingangssignal (endast EL-90).

§ HEADPHONES
For anslutning av stereohdrlurar. Nir hérlurarna anslutes
till detta uttag, kopplas ljudet frin hogtalarna i Electone
automatiskt bort och Du kan p4 si sitt spela utan att varken
stora eller storas.
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7 LCD BRIGHTNESS
For att justera ljusstyrkan i LCD textrutan. Anvind denna
kontroll i kombination med Contrast kontrollen i MIDI
sidan (se sid 128).
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Felsokning

Ligg mirke till att uppkomsten av nigot av foljande fenomen inte innebdr nigot mekaniskt fel i

Electone.

Problem

Tdnkbar orsak och 1losning

TOTAL HANTERING

Ndgra LED i DIS-
PLAY SELECT ly-
ser inte.

LED foér till/fran knappar [UPPER/LOWER FLUTE
VOICES, VOICE EDIT, RHYTHM PROGRAM och TREMOLO
(FAST) tands nar dessa funktioner ar inkopplade
LED fér évriga funktioner blinkar tillfalligt-
vis nar funktionen valjs (se sid 18).

Inget 1ljud fran
hégtalarna i
Electone.

Kabelkontakten fran hégtalarna ar inte ansluten
Se den separata instruktionen for monteringen.

Ibland hors ett
sprakande ljud.

Detta kan uppstd fran elektriska apparater som
slar till och fran (t ex ett kylskap). Prova
att ansluta Electone till ett vagguttag sa
langt som méjligt fran den tankbara stoérkallan.

Stérningar fran
radio, TV el dyl

Detta kan orsakas av narheten till en stark
radiosandare eller liknande.

Ljud fran Elec-
tone far saker
i1 narheten att
vibrera.

Det &r bl a den kraftiga basen i Electone som
kan skapa resonanseffekter i narliggande fére-
mal och t ex glasrutor. Flytta foremalet eller
sank volymen i Electone.

Panelen pa Elec-
fungerar inte
normalt och me-
morerad data har
andrats.

Detta ar mycket sallsynt. Det kan dock orsakas
av askvader eller andra elektriska fenomen. Om
det intraffar, goér Power On Reset operationen
for att aterstdlla Electone (se sid 68.)

LIUD/RYTMER

Nar man valjer
en punktmarkt
knapp foér ljud
eller rytm over-
ensstammer inte
den o6versta ru-
briken i LCD med
l1jud eller rytm.

Det 4&r den aktuella programmerade rytmen eller
ljudet som anges 6verst i textrutan och denna
ligger kvar tills annan rytm eller 1ljud valjs
(se sid 23).

Nar £f6r manga
tangenter trycks
ner ljuder inte
alla toner.

Total polyfonisk kapacitet (samtidigt ljudande
for évre och nedre manual) ar 14 toner for EL-
90 och 11 for EL-70. Polyfonisk kapacitet £for
Upper och Lower Flute ljud a&r 12 for bada och

6 vardera for Upper och Lower Attack 1ljud(EL-90
och EL-70).
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Nar man spelar
Pedal 1ljud pa
nedre manualen
(via To Lower
funktionen) ger
inte Lower Sus-
tain nagon sus-
tain effekt.

Aven om Pedal 1ljudet spelas fran nedre manualen
dr det fortfarande ett Pedal ljud:; koppla in
sustain effekten med Pedal Sustain knappen

(se sid 39).

Ljudvolymen £or
svag.

Kontrollera alla ljudgruppers volymer sa att de
dr stallda i lampliga nivder, Master Volume
ratten och volympedalen (se sid 8). Kontrollera
aven Upper/Lower Balance kontrollen i text-
rutan (se sid 21).

Byte mellan 1jud
orsakar andring
av volymen aven
om volyminstal-
lningarna &ar
identiska.

Volymen fér vissa ljud kan tyckas lagre an for
andra. Justera ljudbalansen med volymkontrollen
vid den aktuella sidan fér ljudprenisser.

Nar man slar an
tangenter i ned-
re manual eller
baspedal hors
ocksa ljud av
rytminstrument.

Keyboard Percussion funktionen har kopplats in.
Se till att den ar bortkopplad nar den inte
anvands (se sid 59).

Det hérs bara en
ton nar tva el-
ler flera tan-
genter slas med
Lead eller Pedal
ljuad.

Av praktiska och speltekniska skal har Electone
konstruerats sa att Lead och Pedal bara kan
aterge en ton i taget. Om flera tangenter tryc-
ks ner samtidigt aterges den hégsta tonen.

Baspedalerna
ljuder inte aven
om volymen &r
uppdragen.

Single Finger eller Fingered Chord laget for
Auto Bass Chord ar inkopplad. Koppla bort detta
via textrutan (se sid 55).

Anslagskanslig-
heten fungerar
inte.

Justera Touch Tone instdllningen vid sidan fér
ljudpremisser.

Nar ett Intro./
Ending monster
spelas upp auto-
matiskt hérs
inget 1jud fran
tangenter som
spelas i nedre
manualen.

Eftersom ackorden fér ackompanjemanget i detta
fall bytes automatiskt har nedre manualen kon-
struerats att inte ljuda i samband med Intro./
Ending moénster.

Nar man valt en
punktmarkt knapp
for rytmen hoérs
ingen rytm.

Eftersom punktmarkta knappar kan innehdlla User
rytmménster, kommer inget ljud att héras om
inte nagot ménster sparats till den valda
punktmarkta knappen.
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I samband med
Rhythm Pattern
Programmer hors
inget rytmljud
aven om Du spe-
lar tangenten
for oénskat 1ljud.

Om rytmljud har spelats in i samtliga 16 rytm-
spar, kan inga ytterligare rytminstrument hdras
eller spelas in. Om sa ar nédvandigt, radera
nagot spar och spela det dnskade rytminstrumen-
tet.

EFFEKTER

Symphonic, Flang
er och Delay ef-
fekt hérs inte
aven om de ar
instdllda i
Effect Set.

Effekter maste foérst valjas i sidan fér 1ljud-
premisser (se sid 32).

Tremolo effekten
hérs inte aven
om TREMOLO (FAST)
knappen i DIS-
PLAY SELECT ar
inkopplad.

Tremolo maste forst vdljas i sidan for ljudpre-
misser (for panelljud) eller i Flute Voice
Volume sida (fér Flute Voice) (se sid 40).

Pan funktionen
fungerar inte.

Pan funktionen kan utnyttjas endast om alla
andra effekter vid sidan fér ljudpremisser ar
bortkopplade (se sid 32).

Reverb effekten
fungerar inte
aven om Reverb
parametrar okas.

Oka Reverb med Reverb kontrollen pa panelen el-
ler 6ka Reverb Depth i Reverb sida 1 (se sid
35).

ACKOMPANJEMANG OCH ANDRA FUNKTIONER

Aven om volymen
ar installd 1lju-
der inte Accom-
paniment.

Rytmen har inte startats. Accompaniment ménster
aterges inte utan att rytmen ar igang. Alterna-
tivt har Du inte valt Type i féregdaende sida.

Tonhéjden for
Single Finger
andras inte &ven
om man slar ner
andra tangenter
pa klaviaturen.

Single Finger aterges alltid i samma oktavldge
cavsett i vilken oktav man spelar pad klavia-
turen.

Ackordstilldagget
for Melody On
Chord aterges
inte.

Ovre manualen har registrerats med enbart Lead
stdmma. Oka volymen f£6r Upper 1ljud.

REGISTRATION MEMORY

Vissa funktioner
har inte memore-
rats i Registra-
tion Memory.

Transposition, Pitch och en rad andra funktio-
ner blir inte memorerade (se sid 62).
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VOICE EDITING

Nar man &ndrar
1jud hérs inte
det valda ljudet
aven om man spe-
lar pa tangenter

Den aktuella instdllningen gér att ljudet inte
hérs. Se till att volymen ar stalld i en lamp-
lig nivd och justera de olika parametrarna i
Voice Edit tills ljudet hérs.

MUSIC DISK RECORDER

Inspelning eller
uppspelning kan
inte utféras.

1)Problemen kan bero pa felaktig hantering av
M.D.R. Se "Meddelanden i MDR LED textrutan"
pa sid 85.

2)PLAY eller RECORD knappar fér olika avsnitt
kan vara bortkopplade.

De maximala 40
melodierna kan
inte spelas in.

Om nagra Song nummer innehdller stor mangd in-
spelad data kanske disketten inte har tillréac-
klig minneskapacitet f£6r att spela in pa alla
40 kanalerna.

Inspelningen
stoppas innan Du
spelat fardigt
eller Song Copy
kan ej goras.

Mangden inspelad data pa disketten ar redan
nara maximum. Byt antingen diskett eller radera
ett Song nummer (se sid 83).

Det gar inte att
spela in eller
upp en Lead
stamma till det
som redan spe-
lats in for o6vre
eller nedre ma-
nual.

1)Vid inspelning har Du gldémt foljande: tryck
RECORD knappen, hall sedan nere SHIFT och
tryck UPPER knappen (for att valja Lead).

2)Vid uppspelning har Du glémt koppla in UPPER
PLAY knappen.

Keyboard Percus-
sion blir inte
inspelat eller
annan rytm spe-
las upp.

vid inspelning har Du glomt féljande: tryck RE-
CORD knappen, hdll sedan nere SHIFT och tryck
PEDAL knappen (foér att vadlja Keyboard Percus-
sion). Det kan finnas andra orsaker sia kontrol-
lera beskrivningen om separat inspelning av
olika delar (se sid 73).

Rytmen startar
inte i bérjan av
inspelning eller
stoppar mitt i
framférandet.

M.D.R. ar konstruerad sa att rytm inte kan
startas omedelbart i borjan av inspelning. Van-
ta med att starta rytmen tills siffrorna foér
tillgdnglig minneskapacitet visas i textrutan.

Toner fran in-
spelningen
"fastnar" och
1juder kontinu-
erligt.

Vid uppspelning har Du tryckt ut disketten. An-
vand alltid Stop knappen for att stoppa upp-
spelning.
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SPECIELLA MEDDELANDEN

ELEKTROMAGNETISKA STORNINGAR (RFI):
Din Yamaha Electone produkt har typtestats och
funnits félja alla géllande regler. Om den emeller-
tid installeras i omedelbar narhet till andra elek-
troniska apparater, kan nagon form av stdrning
upptrada.

VIKTIGT: Denna produkt har testats och god-
kants av-oberoende provningsanstalter for att Du
skall kunna vara saker p3, att ratt installerad och
normalt anvand, har alla tinkbara risker eliminer-
ats. GOR INGA modifieringar i apparaten eller
uppdra 4t andra att gora det sivida inte det sker
p3 uppdrag av Yamaha och av auktoriserad
personal.

Produktens egenskaper och/eller sikerhet kan
forsamras. Gaéllande garantier kan komma att
paverkas och reklamationer som hanvisas till
dessa kan nekas.

ANDRING AV SPECIFIKATIONER: Informationen
i denna bruksanvisning skall tolkas som korrekt
vid tiden for tryckningen. Yamaha forbehaller sig
ritten att nar som helst &ndra eller modifiera
specifikationer utan skyldighet att uppdatera
existerande exemplar.

OBS: Servicekostnader som uppkommer p gr av
bristande kunskaper om hur en funktion eller
effekt fungerar (nir instrumentet fungerar enligt
konstruktionen), ticks inte av tillverkarens ga-
rantier. Var vanlig 13s denna bruksanvisning noga
innan service efterfrigas.

NAMNPLATENS PLACERING: illustrationenanger
platsen for typpladten p3d Din Yamaha Electone
produkt. P4 denna kan avlasas modellbeteckning,
serienummer, stromstyrka, etc. Du bor notera
modell, serienummer och datum for inkdpet i
utrymmet nedan och bevara denna bruksanvis-
ning for eventuella framtida behov.

Modell:
Serienummer:
Inképsdatum:

BETRAFFANDE STATISK ELEKTRICITET: En del
elektroniska produkter fran Yamaha har moduler
insatta i apparaten for diverse funktioner. In-
nehallet i en sidan modul kan férandras/skadas
av statisk elektricitet. Uppladdning av statisk
elektricitet &r mera trolig under kalla vinterma-
nader (eller i omraden med mycket torrt klimat)
nar den naturliga fuktigheten &r lag. For att
undvika tinkbara skador pa siddana moduler, ta
i ndgot metalliféremal innan Du hanterar modulen.
Om statisk elektricitet ar ett problem i Ditt om-
rdde kan Du behdva f& heltackningsmattor be-
handlade med medel som begrdansar uppkomsten
av statisk elektricitet. Kontakta Din lokala matt-
handlare for fackmassig radgivning.

Music Disk Recorder - Diskkompatibilitet och skotsel

Diskkompatibilitet

* Savil "double-sided double-density™ (2DD) som "double-sided high-density™ (2HD) 3,5" floppydisketter

kan anvdndas med M.D.R.
Skétsel | samband med floppydisk anvandning

« Oppna aldrig metalluckan. Smuts eller damm p4 den magnetiska ytan innanfér kan férorsaka datafel.
* Lamna aldrig disketten nara en hogtalare, TV eller annan apparat som alstrar starkt magnetfalt.

Undvik att bl6ta ner disketten.

»Temperatur: 4° till 53°C.
»Fuktighet: 8 till 90% relativ fuktighet.

Forvara aldrig disketter pa platser med direkt solljus eller ndra killor med hég temperatur.
Placera aldrig tunga foremal ovanp3 en diskett.

Se till att lagra disketten under foljande forutséttningar:

»Miljder dar disketten inte utsatts for damm, sand, rék, etc.
» Se till att applicera etiketten ritt. Klistra aldrig 6ver gammal etikett.
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