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SPECIAL MESSAGE SECTION

This product utilizes batteries or an external power supply (adapter).
DO NOT connect this product to any power supply or adapter other

than one described in the manual, on the name plate, or specifically
recommended by Yamaha.

This product should be used only with the components supplied or;
a cart, rack, or stand that is recommended by Yamaha. If a cart, etc.,
is used, please observe all safety markings and instructions that
accompany the accessory product.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE:

The information contained in this manual is believed to be correct at the
time of printing. However, Yamaha reserves the right to change or
modify any of the specifications without notice or obligation to update
existing units.

This product, either alone or in combination with an amplifier and
headphones or speaker/s, may be capable of producing sound levels
that could cause permanent hearing loss. DO NOT operate for long
periods of time at a high volume level or at a level that is uncomfortable.
If you experience any hearing loss or ringing in the ears, you should
consult an audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period before
damage occurs.

NOTICE:

Service charges incurred due to a lack of knowledge relating to how
a function or effect works (when the unit is operating as designed) are
not covered by the manufacturer’s warranty, and are therefore the
owners responsibility. Please study this manual carefully and consult
your dealer before requesting service.

ENVIRONMENTAL ISSUES:

Yamaha strives to produce products that are both user safe and
environmentally friendly. We sincerely believe that our products and the
production methods used to produce them, meet these goals. In
keeping with both the letter and the spirit of the law, we want you to be
aware of the following:

Battery Notice:

This product MAY contain a small non-rechargeable battery which

(if applicable) is soldered in place. The average life span of this type of
battery is approximately five years. When replacement becomes
necessary, contact a qualified service representative to perform the
replacement.

This product may also use “household” type batteries. Some of these
may be rechargeable. Make sure that the battery being charged is

a rechargeable type and that the charger is intended for the battery
being charged.

When installing batteries, do not mix batteries with new, or with
batteries of a different type. Batteries MUST be installed correctly.
Mismatches or incorrect installation may result in overheating and
battery case rupture.

Warning:

Do not attempt to disassemble, or incinerate any battery. Keep all
batteries away from children. Dispose of used batteries promptly and
as regulated by the laws in your area. Note: Check with any retailer of
household type batteries in your area for battery disposal information.

Disposal Notice:

Should this product become damaged beyond repair, or for some
reason its useful life is considered to be at an end, please observe all
local, state, and federal regulations that relate to the disposal of
products that contain lead, batteries, plastics, etc. If your dealer is
unable to assist you, please contact Yamaha directly.

NAME PLATE LOCATION:

The name plate is located on the bottom of the product. The model
number, serial number, power requirements, etc., are located on this
plate. You should record the model number, serial number, and the date
of purchase in the spaces provided below and retain this manual as

a permanent record of your purchase.

Model

Serial No.

Purchase Date

PLEASE KEEP THIS MANUAL

92-BP (bottom)
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1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by
the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/
or another product use only high quality shielded cables. Cable/s
supplied with this product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the
requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital
devices. Compliance with these requirements provides a reason-
able level of assurance that your use of this product in a residential
environment will not result in harmful interference with other elec-
tronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies
and, if not installed and used according to the instructions found in
the users manual, may cause interference harmful to the operation
of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does

FCC INFORMATION (U.S.A.)

not guarantee that interference will not occur in all installations. If
this product is found to be the source of interference, which can be
determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to elimi-
nate the problem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or
fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the
antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type of
product. If you can not locate the appropriate retailer, please contact
Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division, 6600
Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

OBSERVERA!
Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa lange som den ar
ansluten till vagguttaget, &ven om sjalva apparaten har stangts av.

ADVARSEL: Netspeaeendingen til dette apparat er IKKE afbrudt, saleeenge
netledningen siddr i en stikkontakt, som er t endt — ogsa selvom der or
slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita koko laitetta
verkosta.

(standby)

(class B)

Industries Alliance web site:
www.eiae.org

This product contains a high intensity lamp that contains
a small amount of mercury. Disposal of this material

may be regulated due to environmental considerations.
For disposal information in the United States, refer to the Electronic

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in accordance
with the following code:

BLUE : NEUTRAL

BROWN : LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not
correspond with the coloured makings identifying the terminals in your
plug proceed as follows:

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal

which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the termi-
nal which is marked with the letter L or coloured RED.

Making sure that neither core is connected to the earth terminal of the
three pin plug.

« This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd. (2 wires)

(mercury)
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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM DALSZYCH CZYNNOSCI

* Przechowuj niniejszg instrukcje w bezpiecznym miejscu do wykorzystania w przysztosci.

A OSTRZEZENIE

Zawsze przestrzegaj opisanych ponizej podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczerstwa, aby zapobiec powaznym zranieniom
lub nawet $mierci na skutek porazenia pragdem elektrycznym, zwarcia, urazéw, pozaru lub innych zagrozen. Zalecenia te odnoszg

sie miedzy innymi do nastepujgcych zagrozen:

Zasuacz/chznlk zasilajacy na prad zmienny

Zawsze stosuj napiecie odpowiednie do uzywanego instrumentu. Wymagane
napiecie jest podane na tabliczce znamionowej instrumentu.

o Stosuj tylko okreslony tacznik (PA-301, PA-300 lub odpowiednik zalecany przez
firme Yamaha). Uzycie nieprawidiowego tacznika moze spowodowac uszkodzenie
lub przegrzanie instrumentu.

o Okresowo sprawdzaj stan gniazdka elektrycznego oraz usuwaj bréd i kurz, ktory
moze si¢ w nim gromadzic.

* Nie umieszczaj tacznika zasilajgcego na prad zmienny w poblizu zrédet ciepta,
takich jak grzejniki lub kaloryfery. Unikaj nadmiernego zginania przewodu, gdyz
moze to doprowadzi¢ do jego uszkodzenia. Nie stawiaj na nim ciezkich
przedmiotéw ani nie uktadaj go w miejscu, w ktérym moze by¢ nadepniety,
pociagniety lub przejechany.

Zakaz otwierania

* Nie otwieraj instrumentu, nie demontuj jego czesci wewnetrznych i nie probuj ich
w zaden spos6b modyfikowaé. Instrument nie ma zadnych czesci, ktére moga
by¢ naprawiane przez uzytkownika. Jesli dziatanie instrumentu jest
nieprawidfowe, nalezy natychmiast przestac z niego korzystac i przekaza¢ go do
naprawy wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

/\ PRzZESTROGA

Ostrzezenie przed woda

e Chron instrument przed deszczem. Nie uzywaj go w poblizu wody oraz
w warunkach duzej wilgotnosci. Nie stawiaj na instrumencie naczyn
z ptynem, ktéry moze sie wylac i dostac¢ do jego wnetrza.

* Nigdy nie wktadaj ani nie wyjmuj wtyczki elektrycznej mokrymi rekami.

Ostrzezenie przed ogniem

* Nie stawiaj na instrumencie pfongcych przedmiotéw, takich jak Swiece.
Ptonacy przedmiot moze sie przewréci¢ i wywotac pozar.

Niepokojace objawy

o Jedli przewdd zasilajacy badz wtyczka wygladajg na uszkodzone, wystapi nagte
wyciszenie dzwieku, pojawi si¢ dziwny zapach lub zacznie wydobywac sie dym,
natychmiast wyfgcz urzadzenie, wyjmij przewod elektryczny z gniazdka i przekaz
instrument do naprawy wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

Zawsze przestrzegaj opisanych ponizej podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczeristwa, aby zapobiec zranieniu siebie
i innych os6b oraz uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te odnosza si¢ migdzy innymi do nastepujacych

zagrozen:

Zasilacz/tacznik zasilajacy na prad zmienny

* Podczas wyciggania wtyczki przewodu elektrycznego z gniazdka instrumentu lub
gniazdka Sciennego zawsze trzymaj za wtyczke, a nie za przewdd.

* QOdfaczaj tacznik zasilajacy, jesli instrument nie jest uzywany oraz podczas burzy.

* Nie podtaczaj instrumentu do gniazdka elektrycznego przez rozgateziacz. Takie
podtaczenie moze obnizy¢ jakos¢ dzwieku lub spowodowac przegrzanie
gniazdka.

Lokalizacja

e Chron instrument przed nadmiernym zapyleniem i wstrzasami, a takze wysokimi
i niskimi temperaturami (np. z powodu sforica, umieszczenia zbyt blisko grzejnika
lub pozostawienia w samochodzie). Pozwala to zapobiec odksztatceniom
obudowy lub uszkodzeniom wewnetrznych elementow.

* Nie uzywaj instrumentu w poblizu odbiornikéw telewizyjnych lub radiowych,
sprzetu stereo, telefonéw komdrkowych i innych urzadzen elektrycznych. Moze to
spowodowac generowanie zakiocen przez instrument lub inne urzadzenia.

* Nie pozostawiaj instrumentu w niestabilnej pozycji, gdyz moze sig przewrdcic lub
spasc.

* Przed przeniesieniem instrumentu odtacz wszystkie podfaczone do niego taczniki
i przewody.

 Konfigurujac urzadzenie, upewnij sie, ze Scienne gniazdko elektryczne, z ktérego
chcesz korzystag, jest tatwo dostepne. W przypadku jakichkolwiek probleméw lub
nieprawidfowego dziafania natychmiast wytacz zasilanie i wyjmij wtyczke
z gniazdka $ciennego. Nawet jesli zasilanie jest wytaczone, urzadzenie wcigz
pobiera prad o minimalnym natezeniu. Jesli nie bedzie ono uzywane przez
diuzszy czas, pamietaj 0 wyjeciu wtyczki przewodu zasilajacego ze $ciennego
gniazdka elektrycznego.

* Uzywaj tylko podstawek i stojakow przeznaczonych dla okreslonego modelu
instrumentu. Zamocuj instrument na stojaku lub podstawie za pomocg
dostarczonych $rub. W przeciwnym razie wewnetrzne elementy instrumentu
moga ulec uszkodzeniu. Instrument moze sie takze przewrécic.

@-10 1/2
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* Przed podfgczeniem instrumentu do innych komponentdw elektronicznych odtacz
je od zasilania. Przed wigczeniem lub wyfaczeniem zasilania wszystkich
komponentéw ustaw wszystkie poziomy gto$nosci na minimum. Upewnij sig, ze
poziomy gtosnosci wszystkich komponentéw zostaty ustawione na minimum,

a nastepnie stopniowo zwigkszaj gfosnos¢ w trakcie gry na instrumencie, aby
osiagna¢ zadany poziom odstuchu.

Konserwacja

* Do czyszczenia instrumentu uzywaj migkkiej, suchej szmatki. Nie stosuj
rozpuszczalnikéw, ptyndw czyszczacych ani chusteczek nasaczanych $rodkiem
chemicznym.

Obchodzenie sie z instrumentem

* Nigdy nie nalezy wktada¢ zadnych przedmiotéw papierowych, metalowych czy
innych w szczeliny obudowy instrumentu lub klawiatury. Je$li zdarzy sig to
przypadkowo, natychmiast wytacz instrument i wyjmij przewéd zasilajacy

z gniazdka. Nastepnie przekaz instrument do naprawy wykwalifikowanym
pracownikom serwisu firmy Yamaha.

Nie umieszczaj na instrumencie przedmiotéw wykonanych z winylu, plastiku lub
gumy, gdyz moga spowodowac przebarwienie obudowy lub klawiatury.

Nie opieraj si¢ o instrument i nie umieszczaj na nim ciezkich przedmiotéw.
Podczas naciskania przyciskéw, uzywania przetacznikéw i podtaczania
przewoddw nie uzywaj duzej sity.

Korzystanie przez diuzszy czas z instrumentu/urzgdzenia lub stuchawek, gdy
ustawiony jest wysoki lub meczacy poziom gtosnosci, moze doprowadzi¢ do
trwafego uszkodzenia stuchu. Jesli zauwazysz ostabienie stuchu lub dzwonienie
w uszach, jak najszybciej skontaktuj sie z lekarzem.

Zapisywanie danych

Zapisywanie danych i tworzenie kopii zapasowej

o Jedli wytgczysz zasilanie instrumentu, ustawienia ptyty czofowej i niektére rodzaje
danych nie zostang zapisane w pamieci. Zapisz dane, ktore chcesz zachowaé
w pamieci registracyjnej (str. 67).
Zapisane dane moga by¢ utracone na skutek uszkodzenia lub niewtasciwej obstugi.
Zapisz istotne dane w urzgdzeniu pamigciowym USB lub zewnetrznym, na
przyktad na komputerze. (str. 76, 87)

Tworzenie kopii zapasowej urzagdzenia pamigciowego USB lub

nosnika zewnetrznego

* Aby zapobiec utracie danych wskutek uszkodzenia nosnika, zaleca si¢
wykonywanie dwach kopii najwazniejszych danych na dwdch urzadzeniach
pamieciowych USB lub nosnikach zewnetrznych.

zniszczenie danych.

Firma Yamaha nie bierze odpowiedzialnosci za szkody spowodowane niewfasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami instrumentu oraz za utrate lub

Zawsze wytaczaj zasilanie, jesli instrument nie jest uzywany.

Nawet jesli wigcznik zasilania jest w potozeniu ,STANDBY”, prad o minimalnym natezeniu nadal ptynie do urzadzenia. Jesli instrument nie bedzie uzywany przez diugi czas,

pamietaj o odtgczeniu tacznika zasilajgcego na prad zmienny z gniazdka.

instrumentu.

llustracje i ekrany wyswietlacza LCD umieszczone w tej instrukcji obstugi majg charakter pogladowy i moga nieco odbiega¢ od rzeczywistych ekranéw

@® Znaki towarowe

* Rastrowa czcionka ekranowa wykorzystywana przez instrument zostata dostarczona przez firmg Ricoh Co., Ltd i stanowi jej wiasnos¢.
* Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft® Corporation.
* Nazwy firm i produktéw wymienione w tej instrukcji obstugi s znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich firm.

@10 2/2
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Firma Yamaha jest wtaScicielem praw autorskich lub ma licencj¢ na korzystanie z innych praw autorskich odnoszacych si¢ do programéw
komputerowych i zawartosci zastosowanej w niniejszym produkcie i dotaczonej do niego. Do wymienionych materiatéw chronionych
prawami autorskimi nalezy, bez ograniczen, cale oprogramowanie komputerowe, pliki styléw, pliki MIDI, dane WAVE, zapisy muzyczne

i nagrania dzwigkowe. Jakiekolwiek nieautoryzowane wykorzystywanie tych programéw i tej zawartosci do innych celéw niz osobiste jest
prawnie niedozwolone. Wszelkie naruszenie praw autorskich ma konsekwencje prawne. NIE WYTWARZAJ,

NIE ROZPOWSZECHNIAJ ANI NIE UZYWAJ NIELEGALNYCH KOPII.

Kopiowanie danych muzycznych dostgpnych na rynku, w tym m.in. danych MIDI i/lub danych audio, w innym celu niz do uzytku
osobistego jest surowo zabronione.

non.ﬂ

GM System Level 1

»GM System Level 17 jest dodatkiem do standardu MIDI, ktéry gwarantuje, ze wszelkie dane muzyczne
kompatybilne z GM begdg doktadnie odtwarzane przez dowolny generator dzwigku kompatybilny ze standardem
GM, bez wzgledu na producenta. Znakiem GM jest oznaczone wszelkie oprogramowanie oraz sprzgt obstugujacy

GM System Level.

XGlite

Zgodnie z sugestig zawartg w nazwie ,,XGlite” jest uproszczong wersjg formatu generowania dzwigku XG firmy
Yamaha. OczywiScie mozliwe jest odtworzenie kazdego utworu zapisanego w formacie XG za pomocg modutu
brzmieniowego XGlite. Nalezy pamigta¢ jednak o tym, ze niektére utwory moga brzmie¢ inaczej, w poréwnaniu
z ich oryginalnym zapisem, z powodu ograniczenia parametréw sterowania i efektow.

XF

Format Yamaha XF to format zapisywania danych MIDI bedacy rozszerzeniem standardu SMF (Standard MIDI
File), umozliwiajacy przechowywanie specjalnych informacji i majacy mozliwo$é dalszego rozszerzenia
w przysztosci. Podczas odtwarzania utwor6w XF zawierajacych dane tekstowe instrument moze wyswietlaé na
ekranie teksty utworéw.

STYLE FILE

Oryginalny format wprowadzony przez firme Yamaha, korzystajacy z wyjatkowego systemu konwersji danych
zapewniajagcego wysokiej jakoSci style automatycznego akompaniamentu na podstawie bogatej gamy
rozpoznawanych rodzajow akordéw.

usB

USB to skrét od Universal Serial Bus (uniwersalna magistrala szeregowa). Jest to port szeregowy, przeznaczony
do taczenia komputera z urzadzeniami peryferyjnymi. Jego zaleta jest mozliwosé podtaczania i odtgczania
urzadzen w czasie pracy komputera.
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Gratulujemy zakupu instrumentu PSR-S500 PortaTone firmy Yamaha!

Prosimy uwaznie przeczyta¢ Podrecznik uzytkownika przed rozpoczeciem
korzystania 7 instrumentu, aby méc w petni wykorzystaé jego mozliwosci.

Zaleca si¢ takze przechowywanie tego podrecznika w bezpiecznym
i dogodnym miejscu, rownieZ po jego przeczytaniu, i czeste korzystanie
z niego w celu lepszego zrozumienia jakiejs operacji czy funkcji.

Wyposazenie

Opakowanie z instrumentem zawiera nastepujace elementy. Prosimy o sprawdzenie ich kompletnosci.

e Pulpit pod nuty

e Plyta CD-ROM

¢ Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksigzka)

e Zasilacz sieciowy (Moze nie by¢ dotgczony, w zaleznosci od kraju.
Mozna to sprawdzi¢ u sprzedawcy firmy Yamaha).

PSR-S500 Podrecznik uzytkownika 7
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6 Funkcje specjalne PSR-S500 =
B Réznorodnos$¢ brzmien » str. 17
Brzmienie instrumentu uzyskiwane za pomocg klawiatury moze nasladowaé
dzwieki skrzypiec, fletu, harfy lub innego instrumentu z szerokiej gamy
dostepnych brzmien. Mozesz na przyktad zmieni¢ nastréj utworu napisanego
na fortepian, odtwarzajac go z brzmieniem skrzypiec. Poznaj catkowicie nowy %
Swiat muzycznej réznorodnosci.
/

B Zapisywanie ustawien ptyty czotowej w pamieci registracyjnej i ich
przywotywanie » str. 67

Ta wygodna funkcja pozwala na zapisanie do 64 ulotnych ustawien 8 bankéw x 8 programéw = 64
uzytkownika jako ,,registry”’. Moga one zosta¢ odtworzone natychmiastowo
w dowolnym momencie — jest to doskonate w czasie gry na zywo, przy AT D VAT | D [LAlZ

szybkiej zmianie dzwiekow i efektow dzwigkowych! TR S A S S S AR
NOEEaaan

REGISTRATION MEMORY.

/

H Style muzyczne » str.23
CA'IEGORY =

Potrzebujesz petnego akompaniamentu? Wyprébuj style muzyczne
automatycznego akompaniamentu. Muzyczne style akompaniamentowe sg I
ekwiwalentem kompletnego zespotu akompaniujacego i obejmuja style |"3:3““ e |
muzyczne od walca, przez o§miotaktowg ballade, az po sambe... i wiele innych.
Wybierz styl muzyczny pasujacy do charakteru muzyki, ktérg chcesz grac lub ![.[.3 CooloBeat |
eksperymentuj z nowymi stylami, aby poszerzy¢ swoje muzyczne horyzonty.

/
B Latwos¢ wykonania przy uzyciu funkcji wySwietlania zapisu

nutowego » str. 30
SCORE Oh, Susanna
W czasie odtwarzania utworu na wyswietlaczu pojawi si¢ odpowiedni zapis TR TR
nutowy granego utworu. Jest to wspaniaty sposéb nauki czytania nut. Jesli
utwor zawiera tekst 1 zapis akordow™, one réwniez pojawig si¢ na e
wySwietlaczu. .
* Jesli z funkcja wySwietlania zapisu nutowego odtwarzasz utwor, ktéry nie zawiera odpowiednich danych g%%
tekstowych ani akordéw, na wySwietlaczu nie pojawia si¢ ani stowa, ani akordy. brus lous for 4o sz, 1L rained s niskt the day

/
B Zapisywanie danych do pamieci flash USB lub do komputera » str.73i83
Te narzedzia organizacyjne pozwalaja przechowywac wtasne utwory lub
ustawienia uzytkownika (pamie¢ registracyjna) w pamieci flash USB lub na
komputerze, a nastepnie zatadowaé je do instrumentu w razie potrzeby.

/
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Spis tresci

Konfiguracja 10
Wymagania dotyczgce zasilania ..o 10
Podigczanie stuchawek

(gniazdo PHONES/OQUTPUT) w...viiieieie e 10
Podigczanie pedalu przelaczajgcego

(GNIAZAO SUSTAIN) . .1t
Podiaczanie do komputera (port USB) .
WIBCZaNIe ZaSHANIA ... . viiiici
Zmiana ustawien jezyka wyswietlacza
Regulacja kontrastu wySwietlacza.............cocccooviiiiiiiiii
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Odtwarzanie utworéw 16
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Wybierz | OdtWOrZ BIZMIENIE .......vv v 17
Réwnoczesne odtwarzanie dwdch brzmien — tryb Dual .

Gra z uzyciem réznych brzmien obiema rekami — LEFT .. "
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Odtwarzanie stylow 22
Wybieranie stylu podkiadu nytmiCZNEg0. .......oovvvvriiviiiirieiiieiiniin 22
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Korzystanie z muzycznej bazy danych 26

Korzystanie z utworéow 27
Wybieranie i odstuchiwanie UWOIU ........ooviviiiiriiioisie s 27
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Konfiguracja

Wykonaj ponizsze czynnosci,
PRZED wigczeniem zasilania.

Wymagania dotyczace zasilania

@ Upewnij sig, ze przetacznik [STANDBY/ON] jest
w potozeniu STANDBY (stan gotowosci).

& OSTRZEZENIE

* Korzystaj WYLACZNIE z zasilaczy sieciowych PA-300 lub PA-301
firmy Yamaha (lub z innych zasilaczy wyraznie zaleconych przez
firme Yamaha) w celu zasilania instrumentu z sieci pradu
zmiennego. Uzywanie innych zasilaczy moze spowodowac
nieodwracalne uszkodzenie zaréwno zasilacza, jak i instrumentu.

@ Do gniazda zasilania podtacz zasilacz sieciowy (PA-300,
PA-301 lub inny, zalecany przez firm¢ Yamaha).

© Wtacz zasilacz sieciowy do gniazdka elektrycznego.

/\ PrRzESTROGA

¢ Odlaczaj zasilacz sieciowy, kiedy instrument nie jest uzywany oraz
podczas burzy.

©

DC IN 16V

+2-

ot

3]

PA;EE)SOOEIUb —Pp» Gniazdko
elektryczne

1 O PSR-S500 Podrecznik uzytkownika

Wszystkie potgczenia opisane ponizej nalezy
ustanowi¢ PRZED witgczeniem zasilania.

Podtaczanie stuchawek
(gniazdo PHONES/OUTPUT)

o—L{/

PHONES /
OUTPUT

Glosniki instrumentu wytgczajg si¢ automatycznie, gdy do
tego gniazda zostaje wtozona wtyczka. Gniazdo
PHONES/OUTPUT moze dziata¢ réwniez jako wyjscie
zewnetrzne. Mozna polaczy¢ gniazdo PHONES/OUTPUT
ze wzmacniaczem instrumentu, systemem stereo,
mikserem, magnetofonem lub innym urzadzeniem audio
o liniowym poziomie w celu przekazania sygnatu
wychodzacego z instrumentu do tego urzadzenia.

ZB OSTRZEZENIE

* Nalezy unikac dfugotrwatego stuchania przez stuchawki, gdy poziom
gfosnosci jest wysoki. Moze to bowiem powodowac nie tylko
zmeczenie ucha, lecz rowniez uszkodzenie stuchu.

/\ przESTROGA

® Aby unikng¢ uszkodzenia gfosnikow, nalezy ustawic poziom gtosnosci
urzadzen zewnetrznych na minimum przed ich podfaczeniem.
Niestosowanie sig do tych ostrzezern moze spowodowac porazenie
pradem lub uszkodzenie sprzetu. Upewnij sig, ze poziomy gfosnosci
wszystkich urzadzen zostaly ustawione na minimum, a nastepnie
stopniowo zwigkszaj gfosnos¢ w trakcie gry na instrumencie, aby
osiggnac¢ zadany poziom odstuchu.

Podtaczanie pedatu przetagczajacego
(gniazdo SUSTAIN)

SUSTAIN

Funkcja Sustain umozliwia podtrzymywanie
wybrzmiewania dzwigk6w w czasie gry przez nacisnigcie
pedatu przetaczajacego. Podiacz pedat przetaczajacy
Yamaha FC4 lub FCS5 do tego gniazda i uzywaj go do
wilgczania i wyltaczania funkcji Sustain.

® Przed wigczeniem zasilania nalezy sie upewnic, czy wtyczka pedatu
przetaczajacego tkwi pewnie w gniezdzie SUSTAIN.

* Nie nalezy naciskac pedatu przefgczajgcego w trakcie wigczania zasilania.

Takie naciskanie powoduje zmiane polaryzacji pedatu przetaczajacego i jego

odwrotne dziatanie.



Konfiguracja

Podtaczanie do komputera (port USB)

=)

TO HOST

— &<+ USB

Potacz port USB instrumentu z portem USB komputera
w celu wymiany danych muzycznych oraz plikéw
utworéw (str. 85). W celu wymiany danych za pomocg
ztacza USB nalezy:
¢ Najpierw upewni¢ sie, ze przetgcznik POWER jest
w potozeniu OFF (wytaczony), a nastepnie kablem
USB potaczy¢ komputer z instrumentem.

Po podtaczeniu kabli wigczy¢ zasilanie instrumentu.

* Na komputerze zainstalowac¢ sterownik USB MIDI.
Instalacje sterownika USB MIDI opisano na str. 90.

Wiaczanie zasilania

Zredukuj poziom gtosnosci, przekrecajac pokretto
potencjometru [MASTER VOLUME] do konca w lewo
i nacisnij przetacznik [STANDBY/ON], aby wtaczyé
zasilanie. NaciSnij ponownie przetacznik
[STANDBY/ON], aby wytaczy¢ zasilanie instrumentu.

MASTER VOLUME

( ‘ M STANDBY/ .= ON
MIN MAX

Po wiaczeniu zasilania z pamieci flash tadowane sg do
instrumentu zapasowe kopie danych. Jesli w pamigci flash
nie ma zapasowych kopii danych, to po wiaczeniu
zasilania wszystkie ustawienia instrumentu przyjmuja
domy§lne ustawienia fabryczne.

/\ pPrzESTROGA

o Nawet jesli wyfacznik zasilania jest w potozeniu ,,STANDBY”, prad
o minimalnym natezeniu nadal pfynie do urzadzenia. Jesli instrument
nie bedzie uzywany przez dfugi czas, pamietaj o wylgczeniu zasilacza
z gniazdka sieciowego.

/\ pPrzESTROGA

¢ Nigdy nie prébuj wyfaczac zasilania, gdy na wyswietlaczu pokazywany
Jjest napis ,Writing.” (zapisywanie). Takie dziatanie moze spowodowac
uszkodzenie pamigci flash i utrate danych.

PSR-S500 Podrecznik uzytkownika 11



Konfiguracja

Zmiana ustawien jezyka wysSwietlacza

W tym instrumencie mozliwy jest wybdr angielskiego Iub
japonskiego jako jezyka wySwietlacza. Domyslnym
jezykiem wyswietlacza jest angielski, ale jesli przetgczysz
na japonski, teksty, nazwy plikéw i niektére komunikaty
bedg wysSwietlane po japonsku tam, gdzie to bedzie
mozliwe.

@ Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
@ Naciskaj przyciski grupy CATEGORY [2]i[¥],
az pojawi si¢ opcja ,.Language”.
Pod opcja ,,Language” pojawi si¢ aktualnie wybrany
jezyk wySwietlacza.

CATEGORY

o |2

FUNCTION

LANGUAGE
e Language 4 [#] I — Opcja
,Language”
Aktualnie
e wybrany jezyk

© Wybierz jezyk wySwietlacza.
Przycisk [+] oznacza wyboér angielskiego, a przycisk
[-] japonskiego.
Wybdr jezyka zostanie zapisany w wewnetrznej
pamieci flash i bedzie zachowany nawet po wytaczeniu
zasilania.

]

+/YES

(]

—/NO

]

@ Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrécié do ekranu
gtéwnego MAIN.

12 PSR-S500 Podrecznik uzytkownika

Regulacja kontrastu wyswietlacza
Aby uzyskaé najlepsza czytelno§é wyswietlacza LCD

CONSTRAST, wyreguluj kontrast za pomoca pokretta na
Scianie tylnej instrumentu.

e ©§)

CONTRAST



Konfiguracja

@ Pulpit pod nuty

W16z pulpit pod nuty
w szczeliny (tak jak
pokazano).

PSR-S500 Podrecznik uzytkownika
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n Elementy ptyty czotowej i ztgcza

L

100 00

¥ N & B g 8 X i

- >y
e 9 SONG STYLE TRANSPOSE
B STANDBY/.m. ON POP& SWiNG&
BEYEl  [SONG MODE METRONOME  TAP TEMPO TRACK MEMORY
(1) — 3 [Jusen  [Juraes e [Orse [Deuseon[Jwore | T ®
TEMPO
P Comer ([ commy CJURE* [usen —
MASTER VOLUME OTS LINK  AUTO FILL IN
INTRO MAIN VARIATION SYNC  SYNC  START/

1] STOP  START STOP

>

SONG CONTROL

B W a8 N B

STYLE CONTROL o - +
ENDING/rit. D
c D 1 n
(3] — |
- A=B n »/m @

< I = T8~ I - R - N R T

PITCH BEND

Tl rd

[

TI T IPT I

L

Ptyta czotowa

@ Przetacznik gotowosci/wytgcznik

[STANDBY/ON] ..., str. 16
@ Pokretlo gtosnosci

[MASTER VOLUME] ........ooooovoen.... str. 16, 40
© Przycisk [DEMO]...........cceveeveeeeeenne. str. 16

O Przycisk [SONG MODE] (tryb utworu) .. str. 27
© SONG (utwor)

Przyciski [PRESET], [USER], [USB]....... str. 27
Przycisk [SCORE] (zapis nutowy).......... str. 30
Przycisk [LYRICS] (tekst)............ccc.....ee str. 31
Przycisk [REC] (nagrywanie) ................. str. 33
@ STYLE (Styl).....ooeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeea str. 22
@ STYLE CONTROL
Przycisk [OTS LINK] .......cccccooeiiiiiiininns str. 58
Przycisk [AUTO FILL IN]...........cccccceenee str. 55
Przycisk [ACMP] (akompaniament) ...... str. 23
Przyciski INTRO [I]-[III].......ccoeeviiiennnns str. 55
Przyciski MAIN VARIATION [A]-[D]........ str. 55
Przyciski ENDING/rit. [I]-[lll]................. str. 55
Przycisk [SYNC STOP] ...........cccovvveeens str. 57
Przycisk [SYNC START].................... str. 23, 56
Przycisk [START/STOP].................... str. 22, 41
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© SONG CONTROL
Przycisk [€€] .......ccooooiiiiiiiiee, str. 28
Przycisk [PP] ..o, str. 28
PrzycCisk [A==B]........oovviiiiiiieieeeeeeeeene. str. 65
[Przycisk BR]....cccccemeeeeeeieiiiieeeeeeeeee, str. 28
Przycisk [D/H]......cccccoooiiiiiieeee. str. 28, 41
© PrzyciskiTRANSPOSE [+]i [] .............. str. 53
@ Przycisk [METRONOME]....................... str. 49
® Przycisk [TAPTEMPO]............ccoeuvneee.. str. 51
® PrzyciskiTEMPO [+] i [-]..ccccovevviieinennee. str. 49
® Przycisk [REGIST/TRACK].................... str. 66
® Przycisk [MEMORY] ......c..ccccoveevveveenennen. str. 67
® Przyciski REGIST BANK [+]i [-] .......... str. 67
® Przyciski
REGISTRATION MEMORY [1]-[8], ........ str. 67
® Wyswietlacz..........ccoooovveeeeeeeeeeen. str. 12, 42
® Przycisk [EXIT] ...cooooveeeeeeceeeeeeee str. 42




Elementy ptyty czotowej i ztgcza
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® Kotodanych............ccocevivniince str. 41 € Gniazdo SUSTAIN .........ooooveeeeen str. 10
@ Przyciski [+/YES] i [-/NO]...................... str. 41 € Gniazda USBTO HOST iTO DEVICE .... str. 80
@ Przyciski CATEGORY [2]i [¥]............. str. 41 € Pokretto CONTRAST ............cccocoevnnnene. str. 12
@ Przycisk [FUNCTION] .............c..c..c....... str. 70 €@ Gniazdo PHONES/OUTPUT .................. str. 10
@ Przycisk [MDB] ..o, str26 | €@ Gniazdo DCIN16V...........cc.coooevuneen.. str. 10
@ Przyciski FILE MENU
[MENU] i [EXECUTE].........cccceeennne... str. 74, 75
@ Przyciski
ONETOUCH SETTING [1]-[4] ............... str. 58

(260 ] [ o] =T str. 17
@ VOICE CONTROL

Przycisk [LEFT] ..o str. 19

Przycisk [DUAL] ........cccooieiiiiiieiee str. 18

Przycisk [HARMONY] .......cccccoiiiiiinns str. 44

Przycisk [TOUCH] ........ccccccciiiiiiiiiins str. 51

Przycisk [SUSTAIN]........ccccccoiiiiiiiins str. 47

Przycisk [DSP] .......cccooiiie str. 47
@ Przyciski UPPER OCTAVE [+]i [-]......... str. 54
@ Koto [PITCH BEND]........c.ccoeevvevreeennnnne. str. 48
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- Odtwarzanie u

/

W tym instrumencie jest utwér demonstracyjny. Zacznij od odtwarzania
utworu demonstracyjnego.

1 Nacisnij przycisk [STANDBY/ON], az zablokuje sie w pozycji ON.
Na wyswietlaczu LCD pojawi si¢ ekran gtéwny MAIN.

TRANSPOSE 0 | UPPER OCTAVE 0
TEMPO J=095 4/4 | MEASURE 001 |

MAIM 0 .
M STANDBY/_m ON Bl ive! Grand Piano

PURL " §3 Live! Strings Nazwa brzmienia

LEFT B Coolt GalaxyEP

Nazwa stylu

poptRock FunkPopRock B
ek — — Nazwa utworu

Manger Away

Nazwa muzycznej bazy danych

¢ AL AR AR M

Nacisnij przycisk [DEMO], aby rozpocza¢ odtwarzanie
utworu demonstracyjnego.

Na wyswietlaczu LCD pojawi si¢ ekran roboczy DEMO.

Podczas gry na instrumencie stopniowo przekrecaj pokretto potencjometru
[MASTER VOLUME], aby osiagna¢ zadany poziom odstuchu.

Po zakonczeniu odtwarzania utworu demonstracyjnego zostanie ono
wznowione.

MASTER VOLUME

'DEMO | Why choose
Yamaha

W Ovwer 100 years experience
B Respected & trusted the world ower
W Endorsed by the worlds faworite artists

B The largest musical instrument manufacturer

IYAMAHA per-S

MIN MAX

Nacisnij przycisk [»>/H], aby zatrzyma¢ odtwarzanie utworu
demon stracyjnego e Przycisk [DEMOQ]J nie dziafa, gdy
" funkcja wytgczania demonstracji

Operacja automatycznie przywraca ekran gléwny MAIN. fest wiaczona. (Zobacz str. 72).

>/n

A+—=B 1] >/I<\$

mi
i
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e, WYprobuj odtwarza
(* rozmaitych instru

N

Oproécz fortepianowych, organowych i innych ,,standardowych” brzmien
instrumentéw klawiszowych, instrument oferuje wiele innych realistycznych
brzmien - gitary, basu, sekcji smyczkéw, saksofonu, trgbki, bebnéw,
instrumentéw perkusyjnych, efektow dzwiekowych i szeroki wachlarz innych
muzycznych brzmien.

Wybierz i odtworz brzmienie

Przy tej operacji wybiera si¢ brzmienie gléwne i odtwarza si¢ je na klawiaturze.

Wybierz i nacisnij przycisk zadanej kategorii brzmien

w sekcji brzmien. UWAGA |

. .. .. . * Aby zmienic kategorie brzmier,
Wyswietli sie ekran wyboru brzmienia gtéwnego. nacisnij przycisk innej kategorii
Aktualnie wybrana nazwa kategorii, numer brzmienia i jego nazwa zostang
podswietlone.

Na potrzeby tego przyktadu wybierz kategorie ,,Flute&Clarinet”.

VCHCE SELECTIMAIN) —————— Ekran wyboru
brzmienia gtéwnego
MAIN VOICE

VOICE CATEGORY

(Jeano  [Jsmrines [_JTRumper [_JGuimar () ACCORDION samhone
(Jerano [JcHor [ saxorHone [ BAss (I

Flute&Clarinet

— Nazwa kategorii

l]l 6 Ocarina

FLUTE / PERC. / un Berping
Jorean  [Jerass ) craniver T browi wr ) sy 001 S o Flut T
weet! Flute — — Aktualnie wybrane
002 Sweet! Clarinet brzmienie
003 Sweet!PanFlute

Wybierz brzmienie, ktére chcesz odtwarzaé.

Popatrz na podswietlong nazwe brzmienia i obr6¢ pokretto. Dostepne
brzmienia beda kolejno wybierane i wySwietlane. Wybrane w tym
momencie brzmienie staje si¢ brzmieniem gléwnym.

Wybierz na przyktad brzmienie ,,010 Flute”.

YOUCE SELECTIMAIN

CATEGORY
E L Flute&Clarinet -' E

S | 008 Clarinet |
009 Oboe
010 Flute

3 Zagraj na klawiaturze.
i

Sprébuj wybraé i odtwarzaé inne brzmienia.
Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do ekranu gtéwnego MAIN.
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Wyproébuj odtwarzanie brzmien rozmaitych instrumentéw

Réwnoczesne odtwarzanie dwdch brzmien - tryb Dual

Pozwala wybra¢ drugie brzmienie, ktére mozna odtwarza¢ oprécz brzmienia gtéwnego.
To drugie brzmienie nazywane jest brzmieniem Dual (dodatkowym).

jﬁ Jednoczesnie stycha¢ dwa brzmienia.

1 Nacis$nij przycisk [DUAL].
Przyciskiem [DUAL] mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ brzmienie dodatkowe.
Przycisk [DUAL] $wieci sig¢, kiedy brzmienie dodatkowe jest wigczone.
Gdy zagrasz co$ na klawiaturze, aktualnie wybrane brzmienie dodatkowe
bedzie wybrzmiewac réwnoczesnie z brzmieniem gtéwnym.

v Ay

DUAL

@ Przycisk [DUAL] sig $wieci

2 Nacisnij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde przycisk [DUAL].
Wyswietli si¢ ekran wyboru brzmienia dodatkowego.
Aktualnie wybrana nazwa kategorii, numer brzmienia i jego nazwa beda
podSwietlone.

VCICE SELECTIDUAL) Ekran wyboru brzmienia

DUAL CATEGORY dodatkowego
EI = = — Aktualnie wybrana kategoria

Nacisniji przytrzymaj
dtuzej niz sekunde

Ll
|I]26 Sol

| 001 Live! Strings } | Aktualnie wybrane brzmienie

1.002_ Live! Orchestra | dodatkowe

Wybierz i nacisnij przycisk zagdanej kategorii brzmien
w sekcji brzmien.
Na potrzeby tego przyktadu wybierz kategori¢ ,,PERCUSSION/DRUM”. @1

Aby zmienic kategorig brzmier,
nacisnij przycisk innej kategorii.
VOICE

[Jrano  [Jsmrines [_JTRumpeT [_JGuitaR  [C_J ACCORDION
(Jerano [JcHor [ saxorHone [ Bass (I
[Joraan  [Jerass [ Gianier Q‘ bRoni kT [ SYNTH
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Wyproébuj odtwarzanie brzmien rozmaitych instrumentéw

Wybierz brzmienie, ktére chcesz odtwarzac.

Popatrz na pod§wietlong nazwe brzmienia i obré¢ pokretto. Dostepne
brzmienia beda kolejno wybierane i wySwietlane. Wybrane w tym
momencie brzmienie staje si¢ brzmieniem dodatkowym.

Wybierz na przyktad brzmienie ,,003 Marimba”.

o, [ 000“ uul_ vIDra I

L. .. 002 JazzVibes

) (003 Marimba ]
Jo° 0: :% | 004  Xylophone |

5 Zagraj na klawiaturze.

i

Sprobuj wybrad i odtwarzac inne brzmienia dodatkowe.

Nacis$nij przycisk [EXIT], aby powrdcié do ekranu gtéwnego MAIN.

Gra z uzyciem réznych brzmien obiema rekami — LEFT

W trybie Left mozna gra¢ w r6znych brzmieniach na lewej i prawej stronie klawiatury, rozdzielonej przez punkt
podziatu. Brzmienie gtéwne (Main) i dodatkowe (Dual) mozna odtwarza¢ na prawo od punktu podziatu,
brzmienie na lewo od tego punktu nazywane jest brzmieniem Left. Umiejscowienie punktu podziatu moze by¢
zmieniane wedtug potrzeb (str. 59).

i -
Y 0

Brzmienie partii Left Brzmienie gtéwne (Main) oraz
brzmienie dodatkowe (Dual)

1 Nacisnij przycisk [LEFT].
Przyciskiem [LEFT] mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ brzmienie partii Left.
Aktualnie wybrane brzmienie partii Left moze by¢ odtwarzane na lewo od
punktu podziatu.

»A g

LEFT

% Przycisk [LEFT] sie $wieci
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Wyproébuj odtwarzanie brzmien rozmaitych instrumentéw

2 Nacisnij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde przycisk [LEFT].
Wyswietli si¢ ekran wyboru brzmienia LEFT.

Aktualnie wybrana nazwa kategorii, numer brzmienia i jego nazwa beda
podswietlone.

Ekran wyboru brzmienia Left
LEFT CATEGORY
E' [

- +—— Aktualnie wybrana kategoria

|m? Clavi |
018 WahClavi

[001 Cool GalaxyEP ——])

Nacisnij i przytrzymaj |002 Gooll SuitcaseEP |
dtuzej niz sekunde 003 PolarisEP

—— Aktualnie wybrane brzmienie partii Left

Wybierz i nacisnij przycisk zadanej kategorii brzmien UWAGAL o
. - ® Aby zmienic kategorie brzmien,
w Seijl brzmien (VOICE). nacisnij przycisk innej kategorii.

Na potrzeby tego przyktadu wybierz kategorie ,,GUITAR”.

VOICE

[Jrano  [Jstrines ] tRumper ([ ) GUmAR  [_] ACCORDION
[Jerano [JcHor  [_] saxoprone [_( 5 e
[orean  [Jerass [ Glianiner bR wir [ SYNTH

Wybierz brzmienie, ktére chcesz odtwarzac.

Popatrz na podswietlong nazwe brzmienia i obr6¢ pokretto. Dostepne
brzmienia bgdg kolejno wybierane i wyswietlane. Wybrane w tym
momencie brzmienie staje si¢ brzmieniem Left.

Wybierz na przyktad brzmienie ,,041 FolkGuitar”.

6 Sy o) USY  Funkluitar
» .. 040 Vodoolead I
° | 041 FolkGuitar |

% | 042 Overdrive |

5 Zagraj na klawiaturze.

) %

i

Wyprébuj odtwarzanie wybranego brzmienia Left.

Nacis$nij przycisk [EXIT], aby powr6cié do ekranu gtéwnego MAIN.
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Wyproébuj odtwarzanie brzmien rozmaitych instrumentéw

Odtwarzanie brzmien zestawoéw perkusyjnych

Zestawy perkusyjne to zbiory brzmien bebnéw i instrumentéw perkusyjnych. Gdy wybierasz brzmienie
skrzypiec lub inne brzmienie standardowe — np. jako brzmienie gtéwne — wszystkie klawisze instrumentu
odtwarzajg brzmienie tych samych skrzypiec, tylko o r6znej wysokosSci dzwicku. Jednakze w przypadku
wybrania zestawu perkusyjnego kazdy klawisz odtwarza brzmienie innego bgbna lub instrumentu perkusyjnego.

1 Nacisnij przycisk [PERC./DRUM KIT].
Pojawi si¢ kategoria ,,PERC./DRUM KIT”.

YOICE SELECTIMAIN)

CATEGORY
VOICE :

(Jeano  [Jsmines [_JTRumper [_JGuimaR ] ACCORDION Ell_m —r— m‘LEI
(CJerano [_JoHom [ saxopHone ] Bass [ Jrao

FLUTE / PERC. /
(Jorean  [Jsrass CLARINET brom it [ sYnTH 001 Vibraphone
002  .Jazz¥Vibes
003 Marimba

| 026 SFXKitl

Obracaj pokretto, aby wybraé zestaw perkusyjny,
ktéry chcesz odtwarzac¢ (013-027).

Numery brzmien 001-012 sg numerami brzmien perkusyjnych.

ull Liuicimer
012 Timpani I
(013 StandardKit )
I 014  StandardKit2 I
Wykaz zestawdéw perkusyjnych
Numer Nazwa zestawu Numer Nazwa zestawu Numer Nazwa zestawu
brzmienia perkusyjnego brzmienia perkusyjnego brzmienia perkusyjnego
013 Standard Kit 1 018 Rock Kit 023 Cuban Kit
014 Standard Kit 2 019 Electronic Kit 024 Pop Latin Kit
015 Jazz Kit 020 Analog Kit 025 Arabic Kit
016 Brush Kit 021 Dance Kit 026 SFX Kit 1
017 Room Kit 022 Symphony Kit 027 SFX Kit 2
3 Naci$nij kazdy klawisz i ciesz sie zestawem perkusyjnym. « Szczeqly w wykazie zestanow
perkusyjnych znajdujgcym sie
Najlepiej zaczg¢ od zestawu perkusyjnego 013 z zestawu standardowego na str. 104.
Standard Kit 1.
Przyktad: 013 Standard Kit 1
N N
8 g « > ?}\ Q @
& @ R & S
<R %\%Q (\Q} \@ A\\C\}" O\sz \0\0 \er o 0*6\ Oié\o \;\\(‘ N & N O \?;\/ v 600& . @\g' \Q,Q .
R g RS SO S SO &oo FE oSS «{9% S & © & SRS
N Ofbx\oQ "o‘\?"b X XK 0\\,@00@0 oo«\ii& Qcﬂ\ 0\),\.\\9}\
RS Lo S & NN RL @R P VIR @RI D RNV O VL SR
o I IS S e s RN G SO
o o LT o B g %Q'b P \oo O ¢ 0‘\@ é\o-t@d Q & R 0@& O{S S & & &
& vﬁb@ L& & e N
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“\u pr. zewo

Y Odtwarzanle

Ten instrument zawiera funkcje automatycznego akompaniamentu, ktéra
odtwarza odpowiednie ,,Style” (partie rytmiczng + bas + akompaniament
akordowy), gdy grasz akordy lewej reki.

Do wyboru masz 150 réznych styléw muzycznych, obejmujacych szeroki
zakres gatunkow muzycznych i typéw metrum (petny wykaz stylow
muzycznych znajdziesz na str. 107). W tym miejscu opisano, jak uzywacé
funkcji automatycznego akompaniamentu.

Wybieranie stylu podktadu rytmicznego

Wigkszos¢ stylow ma parti¢ rytmiczng. Masz duzy wybdr odmian rytmicznych — rock, blues, samba i wiele,
wiele innych. Rozpocznijmy od stuchania tylko podstawowego rytmu. Partia rytmiczna jest odtwarzana tylko za
pomocy instrumentéw perkusyjnych.

Wybierz i nacisnij przycisk zadanej kategorii stylow

w sekcji stylow. UWAGA |
s . . * Aby zmienic kategorie stylu,
Wyswietli si¢ ekran wyboru stylu. nacisnij przycisk innej kategorii
. . .. . .. styléw.
Nazwa aktualnie wybranej kategorii, numer i nazwa brzmienia zostang
podswietlone.
STYLE SELECT ————————— Ekran wyboru stylu

CATEGORY
STYLE
POP & SWING & Ballad
LATIN ENTERTAINER .
ROCK D JAZZ D D Pop&Rock —— Aktualnie wybrana
l]lﬁ RockShuffle

kategoria
( A0 [Jrss [ saLLroom [_] woRLD K
MOVIE & l]l 7 Unplugged
[CJoance  [Joountay [ 5w * [Juser 001 FunkPopRock | Aktualnie wybrany styl

1002 AcousticRock |

Wybierz styl, w ktérym chcesz graé.

Popatrz na pod$wietlong nazwe brzmienia i obr6¢ pokretto.
Dostepne style beda kolejno wybierane i wySwietlane.
Zobacz wykaz styléw na str. 107.

STYLE SELECT

CATEGORY
] ‘--' B]

|um FunkPopRock _ |
002 AcousticRock

003 Cool8Beat

1004 60'sRockl |

3 Nacis$nij przycisk [START/STOP].
Rozpocznie si¢ odtwarzanie partii rytmicznej stylu.
Aby zatrzyma¢ odtwarzanie, nacisnij ponownie przycisk [START/STOP].

SYNC SYNC START/
STOP START STOP

>/n

N

mi
i
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Odtwarzanie stylow

Granie z towarzyszeniem stylu

Na poprzedniej stronie znajduja si¢ informacje, jak wybiera¢ rytm stylu.
Teraz dowiesz si¢, jak do partii rytmicznej dodawac parti¢ basu i akordéw, aby uzyskaé petny, bogaty
akompaniament towarzyszacy grze.

Wybierz i nacisnij przycisk zagdanej kategorii stylow
w sekcji stylow.

Nacis$nij przycisk [EXIT], aby powrécié do ekranu gtéwnego MAIN.

Wiacz automatyczny akompaniament.
Nacisnij przycisk [ACMP].
Nacisnij ten przycisk drugi raz, aby wytaczy¢ automatyczny

akompaniament.
Yo
% Przycisk [ACMP] sie
Swieci.
[TWAGA i
@ Po wlgczeniu automatycznego akompaniamentu... * Umiejscowienie punktu podziahu
L. . . L. moze byc zmieniane wedfug
Cze$¢ klawiatury na lewo od punktu podziatu (54: F#2) staje sie obszarem potrzeb; zobacz str. 59.
wyzwalania automatycznego akompaniamentu i stuzy do wybierania akordéw
sterujacych.

Punkt podziatu (54: F#2)

L ikl

| Obszar N

wyzwalania
automatycznego

Wiacz funkcje startu synchronicznego.
Nacisnij przycisk [SYNC START], aby wiaczy¢ te funkcje.

A
» =4
SYNC SYNC START/
STOP START STOP

Po wiaczeniu startu synchronicznego odtwarzanie partii basowej
i akordowej rozpoczyna si¢ w momencie naci$nigcia klawisza na lewo od

punktu podziatu. Aby anulowaé albo wytaczy¢ funkcje Sync Start, naci$nij
przycisk drugi raz.

>/n

L]
i

Miga, gdy funkcja Sync Start jest wtgczona.
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Odtwarzanie stylow

4 W lewej czesci klawiatury zagraj akord, aby uruchomié
odtwarzanie stylu.

W dalszym ciggu mozesz ,,gra¢” akordami, nawet jesli nie znasz zadnych.
Nawet pojedyncze nuty instrument potrafi zinterpretowaé jako akord.

Na lewo od punktu podziatu sprébuj nacisng¢ jeden, dwa albo trzy klawisze
réwnoczesnie.

Akord bedzie si¢ zmienia¢ w zaleznosci od tego, jakie nuty bedziesz
wybieraé¢ w lewej czgsci klawiatury.

Punkt podziatu

v

HHH@[WWWW

5 Lewa reka wybieraj akordy sterujgce, a prawg rekg
graj melodie.

Punkt podziatu

y oA v > T
LObszmvszwaaniaJ W

automatycznego
akompaniamentu

Gdy skonczysz, nacisnij przycisk [START/STOP],
aby zatrzymaé¢ odtwarzanie stylu.

SYNC SYNC START/
STOP START STOP

>/l

0

W celu urozmaicenia brzmienia stylu mozesz wtacza¢ rézne odmiany
akompaniamentow.
Zobacz ,,Odmiany akompaniamentowe” na str. 55.

mi
i
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Odtwarzanie stylow

Odtwarzanie akordéw automatycznego akompaniamentu

Akordy sterujace mozna wybiera¢ na dwa sposoby:
® Funkcja Easy Chords
® Standardowe akordy
Instrument automatycznie rozpoznaje rézne rodzaje akordow.
Cz¢$¢ klawiatury na lewo od punktu podziatu (domysInie: 54/F#2) staje si¢ obszarem wyzwalania
automatycznego akompaniamentu. Akordy sterujace nalezy wybieraé w tej czesci klawiatury.

Punkt podziatu (domyslnie: 54/F#2)

D 1GYB D
Dzwigki toniczne 4‘
i odpowiadaiqce CIDIE[F|GIAIBIC|DIE|F
im klawisze L Obszar wyzwalania —
automatycznego

akompaniamentu

BFunkcja Easy ChordS eeecccccee BStandardowe akordy eeeececcee
Ta metoda umozliwia tatwe wybieranie akordow Ta metoda umozliwia wybieranie akordéw
sterujgcych w obszarze wyzwalania automatycznego sterujagcych za pomocg normalnego palcowania
akompaniamentu przy uzyciu jednego, dwéch lub w obszarze wyzwalania automatycznego

trzech palcow. akompaniamentu.

@ Wybieranie standardowych akordéw [Przykiad dla toniki ,,C”]
(9)

¢ Aby zagra¢ akord durowy c Caado Cs [
Nacisnij klawisz toniki akordu. II

(+5)

(@)
.

2 [@

(2]
=
H
2]
=
5
2]
=
I
(9]

|
(®
.
.
D
—
(@
D
@
.
e
.
.
.
— |

Nacis$nij klawisz toniki akordu

H ¢ Aby zagra¢ akord molowy

i najblizszy czarny klawisz po

Ng

jego lewej stronie.

* Aby zagra¢ akord septymowy *
Nacis$nij klawisz toniki akordu Cm Cm addg Cms Cm7
oo i najblizszy biaty klawisz po jego || F F F
; (¢

o=

—— -
.
.
LJ—
P
.
D
e |
D
(o)
|
.

j stronie.

¢ Aby zagra¢ akord molowy
H septymowy F

@

ol
o
3
3
o
3
=
g
o
3
Se

Nacisnij klawisz toniki akordu .

[0

-
3
3

oraz najblizszy biaty i czarny cte Cmb® Cam Caim?
klawisz po jego lewej stronie
(trzy klawisze jednoczesnie). F F F F F F
cr cy? cy® c?
'EF .F. EF ...FF olele EF
c(7%11) C(713) F C(_}#s) C(;S)
C7au C7sus4 Csus2

.
* Nuty umieszczone w nawiasach (@ ) sg opcjonalne; akordy
zostang rozpoznane bez nich.

® Funkcje Multi Fingering i Full Keyboard
Funkcje te umozliwiaja wybdr umiejscowienia na klawiaturze sekcji akompaniamentu do grania akordéw. (Zobacz ,,Funkcja

palcowania akordéw (Chord Fingering)” w Tabeli ustawien funkcji na str. 71).
Funkcja Multi Fingering: Jak wyjasniono powyzej, klawisze na lewo od punktu podziatu (domyslnie: 54, F§2) staj sie
obszarem wyzwalania automatycznego akompaniamentu. Ta metoda umozliwia granie akordéw akompaniamentu
w wyznaczonym miejscu klawiatury i jest ustawiona jako domysSlna dla instrumentu.
Funkcja Full Keyboard: Funkcja ta umozliwia granie akordéw akompaniamentu na dowolnej cz¢Sci klawiatury.
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JSJ
(% Chcesz gra¢ utwér w ulubionym stylu, ale nie wiesz, jak dobraé¢
najodpowiedniejsze brzmienie i styl akompaniamentu — po prostu
wybierz odpowiedni styl muzyczny z muzycznej bazy danych.
Ustawienia ptyty czotowej zostang automatycznie dopasowane
w celu uzyskania idealnego potgczenia brzmien i stylu muzycznego!

1 Nacisnij przycisk [MDB].
Wyswietli si¢ ekran wyboru muzycznej bazy danych.
Nazwa aktualnie wybranej kategorii, numer i nazwa muzycznej bazy
danych zostang pod$wietlone.

CATEGORY
MDB : .
(N B - orra—— =)
|499 Toro Times Yeh! |
500 White And Pale
001 Manger Away
| 002 Moel First |

2 Wybierz zagdang muzyczng baze danych, ktéra odpowiada
stylowi muzycznemu lub rodzajowi muzyki, ktéry chcesz graé.
Nacis$nij przycisk kategorii [4], [ ¥] podczas zmieniania kategorii
muzycznej bazy danych.
Korzystajac z wykazu muzycznej bazy danych ze str. 108 tego podrecznika,
wybierz baz¢ danych za pomoca pokretta. Wybierz taka, ktéra pasuje do
stylu utworu, ktéry zamierzasz grac.
Wybierz na przyktad ,,090 Alex’s Band” z kategorii Swing.

. \ CATEGORY
<7 Q G sis BB
089 With Me Fly

El 090 Alex's Band

% | 091 Blue Lady Flower |

3 Lewa reka graj akordy, a prawg melodie.

Po nacisnigciu klawisza na lewo od punktu podziatu rozpocznie si¢
odtwarzanie swingowego stylu akompaniamentu (str. 23). Zobacz str. 25,
aby znalez¢ wigcej informacji na temat wybierania akordéw.

) .A Punkt podziatu :\ ‘/7

M

W/ AW

Mozesz sprawdzi¢ przypisane w danym momencie brzmienie i styl,
naciskajac przycisk [EXIT], aby wrécié do ekranu gtéwnego MAIN.

CATEGORY

4 Nacisnij przycisk [p>/H], aby zatrzyma¢ odtwarzanie.
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., \‘i przewo
N K

« Korzystanie z

-

W tym instrumencie termin ,,utwoér” odnosi sie do danych
sktadajacych sie na fragment muzyczny.
W tym rozdziale dowiesz sie, jak wybiera¢ i odtwarzaé utwory.

oJ
= (Tekst)
’Vv\ T \kl |-A i‘iT
, LAl
Stuchaj Patrz Nagrywaj

Wybieranie i odstuchiwanie utworu

Wybierz i nacisnij jeden z przyciskéw kategorii utworéw,
odpowiadajacy rodzajowi utworéw, ktérych chcesz stuchacé. [TWAGA'||

. . . L. . ® Gdy instrument jest w trybie
[PRESET] : Tu dostgpnych jest pig¢ wstepnie zdefiniowanych utworéw. utworu, $wieci sig przycisk [SONG
. MODE]. Gdy witgczony jest tryb

[USER] :Zawiera nagrane utwory oraz utwory zatadowane stylu, przycisk sie nie swieci.

z komputera. —
[USB] : Zawiera utwory umieszczone w pamigci USB, gdy | )

urzadzenie pamigci flash USB jest podtaczone do gniazda

DEVICE.

Pojawi sig lista utworéw do wyboru.
Numer i nazwa wybranego utworu bedg wyrdéznione.

SONG SONG SELECT ——— Ekran wyboru
CATEGORY utworu
PRESET H H
[j B s D
USER
| 004 Waltz0p.18(Chopin) |
005 PianoGConcertoNo.?1 Aktualni b
" " ualnie wybrany
D usB 001 Anniel aurie —— Ltwor
1002 OhSusanna 1
Wybierz utwoér.
Za pomocy pokretta wybierz utwor, ktérego cheesz stuchac.
SONG SELECT
CATEGORY
F - T .- 2]

|l]l]l AnnieLaurie |
002 OhSusanna

003 LittleBrownJug

| 004 Waltz0p.18{Chopin} |
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Korzystanie z utworow

Utwory zapisane fabrycznie
1 Annie Laurie (Traditional)
2 Oh, Susanna (Sunny Skylar, S. Foster)
PRESET 3 Little Brown Jug (Traditional)
4 Waltz Op. 18 (F. Chopin)
5 Piano Concerto No. 21 2nd Mov. (W.A. Mozart)

USER Utwory uzytkownika (nagrane samodzielnie) lub utwory przestane
z komputera (str. 85-87)

USB Utwory z pamieci flash USB podtaczonej do instrumentu (str. 74)

Stuchaj utworu.

Nacisnij przycisk [»/H], aby rozpocza¢ odtwarzanie wybranego utworu.

W kazdej chwili mozesz zatrzymaé odtwarzanie, naciskajgc ponownie * Czas trwania | aranzacja
niektorych wstepnie

przycisk [>/H]. zdefiniowanych utworéw zostaly
zmodyfikowane, przez co utwory
nie odpowiadaja doktadnie
oryginatom.

L]
i

>/ ﬂ Rozpoczecie
odtwarzania
A=B T >/ .C\$

Pauza oraz szybkie przewijanie do przodu i do tytu

Analogicznie jak magnetofon kasetowy lub odtwarzacz ptyt kompaktowych instrument ma przyciski
umozliwiajgce szybkie przewijanie zapisu do przodu (przycisk [P»]) i do tytu (przycisk [ ««]) oraz
przycisk [ Il] umozliwiajacy wstrzymanie odtwarzania.

® Po wyznaczeniu punktéw A i B
= = funkcji Repeat przyciski
[ ] v »/ | przewijania beda dziatac tylko
\ \ w wyznaczonym przedziale.
\ A=B n\ »/m

SONG CONTROL

/// <« >>
/

FF
Nacisénij przycisk
przewijania do przodu,
aby szybko przeskoczy¢
do pdzniejszego punktu
utworu.

REW

Nacisénij przycisk
przewijania do tytu, aby
szybko wréci¢ do
wczesniejszego punktu
utworu.

PAUSE
Nacisénij przycisk
[PAUSE], aby

wstrzymaé
odtwarzanie.
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Korzystanie z utworéw

Rodzaje utworéw

W instrumencie mogg by¢ wykorzystywane cztery nizej wymienione rodzaje utworéw.

@® Wstepnie zdefiniowane utwory (pi¢¢ utworéw znajdujgcych

si¢ w pamigci instrumentu) Numery utworéw 001-005.
® Utwory uzytkownika (nagrania wtasnych wykonan)........eeceseeeeneeee. Numery utworow 001-005.
@® Utwory tadowane (dane utworéw tadowane z komputera) ...eeeeesesnss Utwory uzytkownikaod

numeru 006 wzwyz.
@ Utwory USB (dane utworu znajdujace si¢ w pamigci flash USB)...... Utwory od numeru 001 wzwyz.

Ponizszy diagram pokazuje podstawowy schemat przebiegu proceséw wewnetrznych, dotyczacych uzywania
wstepnie zapisanych utworéw, utworéw uzytkownika oraz utworéw fadowanych i USB — od przechowywania
po odtwarzanie.

s Ay
W W Komputer Pamie¢ flash USB
Twoja gra Utwor N oo Utwor N o/
) Podtacz do ztgcza Podtacz do ztgcza USBTO
Nagrywaj USBTO HOST i przeslij DEVICE i zapisz/zataduj
(str. 32) (str. 85) (str. 80)
= === == = = =4
Miejsce przechowywania 1 1
utworéow. I 1
r Wstepnie h Gtwory uzytkownlk; Utwory uzytkownika 1 Ut USB !
zdefiniowane (00-005) (zatadowane) (006-) 1 Wga&; 1
utwory (001-005) . (001-) I
1 1
Pie¢ utworow 1 1
zapisanych fabrycznie utwor ) o> utwér ) o> utwor 3 o7 I
w pamieci instrumentu. 1
1 1
o NG 1 1
Konwersja SMF L 1
1 1
Zapisz/Zataduj 1 1
1 1

( Odtwarzaj )

AN

® Do przechowywania utwordw uzytkownika i plikdw utworéw tadowanych przesytanych
z komputera stuza przeznaczone do tego obszary pamieci wewnetrznej. Utworéw
uzytkownika nie mozna przesytac bezposrednio do obszaru pamigci wewnetrznej
przeznaczonego na pliki utwordéw fadowanych i odwrotnie.
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Korzystanie z utworow

Wyswietlanie zapisu nutowego utworu

Instrument moze wyswietla¢ zapis nutowy utworéw.

Zapis nutowy jest wySwietlany dla wstgpnie zapisanych utworéw. Zapis mozna takze wyswietla¢ w przypadku
utworéw zatadowanych z komputera, a takze utworéw odtwarzanych z pamigci flash USB.

Utwory uzytkownika jako takie nie umozliwiaja wySwietlania zapisu nutowego, ale mozna je przekonwertowac
na format SMF (Standard MIDI File) i zapisa¢ w pamieci flash USB, z ktérej moga by¢ odtwarzane wraz

z wySwietlaniem zapisu. (Zobacz ,,Konwersja utworu uzytkownika na format SMF i zapisywanie” na str. 77).

Wybierz utwoér.
Wykonaj kroki 1 i1 2 procedury opisanej na str. 27.

Nacisnij przycisk [SCORE], a pojawi sie jednogtosowy zapis
nutowy.

Istnieja dwa rodzaje zapisu nutowego: jednogtosowy i dwugtosowy.
Sa one wybierane na przemian, po kazdym nacisnigciu przycisku [SCORE].

[ UWAGA ||

* W jednogtosowym zapisie beda
widoczne akordy i tekst, jesli utwdr
zawiera o nich dane.

® Gdy utwdr ma wigcej tekstu, moze

Zapis on by¢ wyswietlany w dwdch
Znaczni wierszach przypadajacych na takt
TEHPD J=108 TRARSPOSE [1] HEASURE 006 o Niektére teksty i akordy moga byé
tre € F skrocone, jesli utwor zawiera wiele
tekstu.
SCORE e ;
D = — e Zapis QUtOWV ® Male, trudne do odczytania nuty
' . P , L. melodii stajg sie bardziej czytelne, gdy uzyje
banio on me knee. And I'm goin’ to Lou’siana. mw S/@ fUnkC/i kWantyZaCji (Stﬁ 72)
¢ F Akord
S
£y 7 e
true love for to see. It rained all nisht the das —— Tekst
Ileft. the

UWAGA |
* W zapisie dwugfosowym nie jest
= pokazywany tekst.

P R ——— 4
r

Nacis$nij przycisk [»>/H].

3

Rozpocznie si¢ odtwarzanie utworu. Tréjkatny kursor bedzie przesuwac si¢
u gbry zapisu nutowego, wskazujac aktualne polozenie.

SCORE Ch, Susanna
TEHPO J=108 TRARSPOSE O HEASURE 006
—] —]
i —] »/. Gre G F
ST — ——
L " — —— s s |
161 = T e e e e e |
+5 [ = S
A<=B 1]

bando on md knee:  And I'm 90in” to Lou’sianas: md

./.“D

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do ekranu gtéwnego

MAIN.
EXIT DQ
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Korzystanie z utworéw

Wyswietlanie tekstu

Jesli utwdr zawiera dane tekstowe, mogg si¢ one pojawiaé na wySwietlaczu.

Tekst nie bedzie wySwietlany w przypadku utworu, ktéry nie zawiera danych tekstowych, nawet jesli przycisk
[LYRICS] jest nacisnigty.

Wybierz utwor.

Wykonaj kroki 1 i 2 procedury opisanej na str. 27. [UWAGA |
Sprébuj wybraé wstepnie zapisany utwor 001-002. * Utwory pobrane z Internetu lub

dostepne w sprzedazy, w tym pliki
w formacie XF (str. 6), sa
kompatybilne z funkcjami
wyswietlania tekstu, jesli sg to pliki

T = w standardowym formacie plikéw
Nacis$nij przycisk [LYRICS]. MIDI zawierajacych dane
. . .. . tekstowe. W niektdrych plikach
Na ekranie pojawi si¢ tytut, autor tekstu i kompozytor utworu. wyswietlenie tekstu moze byc
niemozliwe.
LYRICS
TEWPOD J=108 TRARSPOSE [1] HEASURE 001

Oh, Susanna

Music by Stephen Foster pokazujg sie znieksztatcone znaki,
sprobuj zmienic jezyk (str. 12).

| Q I LYRICS Words by  Sunny Skylar o Jesli w wyswietlanym tekscie

Ok, Suzanha
R} EZBBE Yamaha Corroration

T
Tytut utworu, autor tekstu, kompozytor

3 Nacisnij przycisk [»>/H].
Utwor bedzie odtwarzany, a na ekranie bedzie wySwietlany tekst i akordy.
Stowa beda wyrdzniane, aby wskaza¢ aktualne potozenie w utworze.

LYRICS
TEWPO J=108 TRANSPOSE O HEASURE 003

Oh, Susanna

GB-F
INTRODUCTION

>/n

F
A—B I »/.b Oh, I came from Alah:::a/

with my banjo on my knee,
© F
And I'm goin' to Lou’siana,

L]
i

| — Tekst i akordy

B Wstepnie zdefiniowane utwory, w ktérych mozna wyswietlaé tekst

Numer utworu Nazwa utworu
001 Annie Laurie
002 Oh, Susanna
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o \u przewo

((co)

Nagrywanie wiasnh:
S

Mozna nagraé do pieciu wiasnych wykonan i zapisac je jako utwory ’
uzytkownika od 001 do 005.

Te utwory mozna odtwarzaé¢ w taki sam sposéb jak wstepnie
zapisane utwory. Gdy wykonania zostaty zapisane jako utwory
uzytkownika, moga by¢ przekonwertowane na pliki formatu SMF
(Standard MID File), zapisane w pamieci flash USB (str. 77) oraz
uzywane wraz z wyswietlaniem zapisu nutowego. Oznacza to,

ze w chwili natchnienia mozna skomponowaé¢ wspaniatg melodie
i zapisa€ jg zarowno w postaci nagrania, jak i zapisu nutowego.

H Dane, ktére mozna nagraé

Dane mozna nagrywaé¢ maksymalnie na 9 §ladach: 8 §ladach melodycznych [UWAGA |
. 4 . . o Jesli nagrywasz tylko Slady
i 1 §ladzie stylu akompaniamentowego. melodyczne, w pamieci

instrumentu mozna nagrac

Kazdy Slad mozna nagrywa¢ oddzielnie. maksymalnie 10 000 nut

Z . o . . o Jesli nagrywasz tylko slad
@ Slady melodyczne [1]-[8] ....Nagrywanie partii melodycznej lub innych akompanamentus w parmisci
partii, takich jak partia basowa. mozna nagra¢ maksymalnie 5400

zZmian akordowych.

Utwory uzytkownika jako takie nie
umozliwiaja wyswietlania zapisu
nutowego, ale mozna je
przekonwertowac na format SMF
. (Standard MIDI File) i zapisac
| MetOdy nagrywania w pamigci flash USB (str. 77),

. S bk. . N h . . . z ktdérej moga byc odtwarzane

ZYDKIC NAZrywanle .....ccee.e atyc miastowe rozpoczg¢cie nagrywania po wraz z wyswietlaniem zapisu.

nacisnigciu przycisku [REC] (zobacz str. 33). * Nawet jesli zmienisz brzmienie
. . . . . podczas nagrywania, rodzaj DSP
@ Multinagrywanie .........ceeueee Nagrywanie rozpoczyna si¢ po podaniu numeru | nie zmieni sie - bedzie taki jak

utworu lub partii (zobacz str. 34). wezesniej.

® Slad [ACMP] stylu
akompaniamentowego....... Nagrywa partie rytmiczng i akordow3g.

Konfiguracja sladow

Na og6t dane utworu sktadajg si¢ z 16 Sladéw. Na tym instrumencie mozna nagrywaé wykonania krok po kroku,
na kazdym ze §ladéw od 1 do 8. Na przyktad mozna wybraé nagrywanie brzmienia gtéwnego na §ladzie 1,
brzmienia Dual na §ladzie 2 itd. (Gdy jest wybrany tryb szybkiego nagrywania, odtwarzane partie

i odpowiadajace im §lady sg ustawiane automatycznie).

B Nagrywanie sladu
Gdy wybrane jest nagrywanie wielu §ladéw, mozna okresli¢ nagrywany $lad
[1]-[8] i §lad akompaniamentu.

W tym instrumencie nie mozna nagrywaé¢ danych na §ladach [9]-[16]. Jednak
w przypadku utworéw tadowanych z komputera, jesli utwor ma slady [9]-[16],
mozna je odtwarzaé lub wycisza¢ wedtug potrzeby (zobacz str. 66).
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Nagrywanie wiasnego wykonania

: T Partie
Partie melodii i inne akordowe
lybierz $lad
(Slady) i rozpocznij
nagrywanie
1 2 3 4 5 6 7 8 ACMP
REGISTRATION MEMORY
Slad Slad Slad Slad Slad Slad Slad Slad Slad
1 2 3 4 5 6 7 8 ACMP
N J
'
Partia Partia Partia Inne partie Styl
brzmienia brzmienia brzmienia
gtébwnego  Dual Left

L ]
Przykfad: Ustawienia partii w multinagrywaniu

Procedura szybkiego nagrywania

Mozesz tatwo rozpoczaé nagrywanie swojego wykonania, po prostu naciskajac przycisk [REC]. W takim
przypadku numer $ladu i numer partii §ladoéw sg ustawiane automatycznie.

* Mozesz recznie wybrac numer

1 Nacisnij przycisk [REC].

Numer nagrywanego utworu uzytkownika bedzie wybrany automatycznie, nagrywanego utworu uzytkownika,
Z . s . . . Jjesli wybierzesz go przed
a slady [1]-[3] beda ustawione na tryb gotowosci. Partie wykonania sg nacisnigciem przycisku [REC].

nastgpujace:

Jesli akompaniament jest ustawiony na ON przed naciSnigciem przycisku
[REC], §lad akompaniamentu bedzie takze automatycznie ustawiony

w trybie gotowosci.

TRAMSFPOSE 0 UPPER OCTAVE O
TEMFO  J=095 4/4 | MERSURE 001 |

MAIH . .
@ Livel Grand Piano

PUAL %% Livel Strings

| |
% LEFT B Cooll GalaxyER

PonRock FunkPopRock
USER

Manger Away

Slad 1 Partia brzmienia gtéwnego
Slad 2 Partia brzmienia Dual
Slad 3 Partia brzmienia Left

Slad ACMP Partia akompaniamentu

Pamigtaj o wiaczeniu brzmienia Dual lub brzmienia Left podczas ich
nagrywania.
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Nagrywanie wtashego wykonania

Nagrywanie rozpocznie sie po pierwszym nacisnieciu

klawisza.
Numer aktualnego taktu
TRANSFOSE 0 UFPER OCTAVE | O m
\ TEMPD  J=095 4/4 | MEASURE DOV |
HMAIN . .
/ @ Live! Grand Piano
f PUAL 2% Livel Strings
\_/ Rozpoczecie LEFT B Cooll GalaxyEP
nagrywania — —

usen

3 Zatrzymaj nagrywanie, naciskajgc przycisk [»>/H] lub [REC].
Numery §ladéw zawierajacych nagrywane dane sa wskazywane
w prostokatnych ramkach.

>/l

T PN REC ‘
=y O

>/n

A+=B 1] >/l€\$
Procedura nagrywania wieloSladowego

Mozesz ustawi¢ numer nagrywanego utworu uzytkownika oraz oddzielnie partie Sladow.

mi
ll

1 Nacisnij przycisk [USER] na ekranie gitownym MAIN i za
pomoca pokretta wybierz numer utworu uzytkownika
(001-005), pod ktérym chcesz nagraé utwor.

SONG CATEGORY ]
[ Jrreser E‘-“-‘ Q

(] user |004 User Song 4 |
005 User Song 5
001 User Song 1

| ) Z5B |uuz User Song 2 |

003 User Song 3
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Nagrywanie wiasnego wykonania

Wybierz nagrywang partie dla kazdego sladu (Part Assign). A\ przesTROGA

® Wybieranie partii dla sladu melodycznego (Slady 1-8) ooy Kty
Trzymajac naciSnigty przycisk [REC], naciskaj jeden z przyciskow Sladow ;x’:;; ';’::‘Zi’;’gﬁgn‘:ag;ez
[1]-[8], az na przycisku §ladu pojawi si¢ zadana partia. Po kazdym nowe dane.

naci$nigciu przycisku partia zmienia si¢ po kolei (np. MAIN, DUAL,

LEFT) na ekranie gtéwnym MAIN. [UWAGA |

® Gdy Slad ACMP jest ustawiony na
REC ON, akompaniament bedzie
automatycznie ustawiony na ON.

o Jesli nacisniesz przycisk [REC],
gdy akompaniament jest wigczony,

l I + Slad ACMP bedzie automatycznie
y ustawiony na REC ON.

o Ustawienie ACMP ON/OFF nie

-(s REGISTRATION MEMORY awient )
Zmienia sig podczas nagrywania.

* Przypisanej partii nie mozna

przypisac do innego Sladu.
PART ASSIGN ® Réwnoczesnie mozna nagrywac
maksymalnie trzy Slady
melodyczne.

Nacisénij i przytrzymaj

Slad 1 jest partig gtéwna MAIN.

€ Wybieranie partii Sladu akompaniamentu

o Jesli chcesz anulowac tryb

Trzymajgac nacisSnigty przycisk [REC], naciSnij przycisk [ACMP]. Na gotowosci do nagrywania $ladu,
. - . . s . .. . . isnii ré Snji isk
ekranie podswietlony zostanie wskaznik REC i instrument przejdzie do [REC] 1 preycisk Siadl, ktory ma

trybu gotowosci do nagrywania. byc anulowany.

ACMP PART ASSIGN

= -+
\
1 z 3 5 7
i ey SREEREER

ACMP jest w trybie gotowosci do nagrywania.
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Nagrywanie wtashego wykonania

3

Nagrywanie rozpocznie sie po pierwszym nacisnieciu
klawisza.

Nagrywanie mozna réwniez rozpocza¢, naciskajac przycisk [p>/H].
Nacis$nij przycisk [EXIT], a na ekranie gtéwnym MAIN pojawi si¢
numer taktu.

Po rozpoczgciu nagrywania na wyswietlaczu pojawia si¢ automatycznie
ekran gléwny Main.

Numer aktualnego taktu

TRANSFOSE () | UFPER OCTAVE | 0

TEMFO  J=095  4/4 | MEASURE 007
TR " T
/ @ Live! Grand Piano
- PUAL ™ 5% Live! Strings

4

Rozpoczecie LEFT BE3 Cooll GalaxyEP

nagrywania

USER

Zatrzymaj nagrywanie, naciskajac przycisk [»/H] lub [REC].

>/l lub

Cad
Ty Ny

Mozesz tez nacisna¢ jeden z przyciskéw ENDING/rit. [I]-[I1I] podczas
nagrywania Sladu akompaniametowego, a zostanie odtworzone
odpowiednie zakonczenie i nagrywanie zatrzyma si¢. Po zatrzymaniu
nagrywania nastgpi skok na poczatek utworu (do taktu 001), a na ekranie
wyswietlone zostang w ramkach numery zapisanych §ladéw.

B Nagrywanie na innych $ladach.

Aby nagra¢ dane na innych §ladach, powtérz czynnosci wymienione w krokach 2-4.
Mozesz odstucha¢ wcze$niej nagrane §lady, naciskajac podczas nagrywania
odpowiednie przyciski [1]-[8]. Numery wcze$niej nagranych Sladéw sg
pokazywane w ramkach.

Podczas nagrywania nowych §ladéw Slady nagrane wczesniej mozna réwniez
wyciszy¢ (wyciszone §lady nie pojawig si¢ na ekranie) (str. 66).

B Powtarzanie nagrywania
Po prostu wybierz §lad, ktéry chcesz ponownie zapisac i nagraj go w zwykty sposéb.
Nagrane na nowo dane zastgpig poprzednie.

36

Po zakonnczeniu nagrywania:

& Odtworz utwoér uzytkownika
Operacje wykonuje si¢ tak samo, jak w przypadku wstepnie
zdefiniowanych utworéw (zobacz str. 27).
4 Nacisnij przycisk [USER].
2 Na ckranie zostanie wyrézniony numer i nazwa aktualnie wybranego
utworu — za pomocg pokretla wybierz utwér uzytkownika
(od 001 do 005), ktéry cheesz odtwarzac.
3 Nacisnij przycisk [»/H].

& Zapisz utwoér uzytkownika w pamieci flash USB (zobacz str. 76)
@ Dokonaj konwersji danych utworu na format SMF,
a nastepnie zapisz go w pamieci flash USB (zobacz str. 77)

PSR-S500 Podrecznik uzytkownika

[ UWAGA |

® Gdy pamiec utworu jest
zapefniona, na ekranie pojawia sie
odpowiedni komunikat
i nagrywanie zatrzymuje sie.
W takim przypadku nalezy usungc¢
niepotrzebne dane utwordw,
uzywajac funkcji usuwania
utwordw lub sladdw, a nastepnie
mozna ponownie rozpoczac
nagrywanie (zobacz str. 37).

® Nacisnij przycisk [REGIST/TRACK]
kilka razy, az na ekranie pojawi sie
element ,TR 1-8”.



Nagrywanie wiasnego wykonania

@ Nienagrane dane

Nizej wymienione dane sg zapisywane przed rozpoczgciem utworu. Nawet jesli

zmienisz dane podczas nagrywania, nie zostang one nagrane.
Rodzaj efektu pogtosowego, rodzaj efektu Chorus (chér), rodzaj DSP, poziom
sygnatu efektu DSP, poziom sygnatu Dry (nieprzetworzonego), numer stylu,
gtosnosé stylu, metrum

Funkcja Song Clear — kasowanie utworéw uzytkownika

Ta funkcja stuzy do kasowania catego utworu uzytkownika
(zawartosci wszystkich Sladow).

o Jesli chcesz skasowac jeden
wybrany Slad, zapoznaj sie
Z operacjg kasowania sladdw na

1 Na ekranie gtéwnym MAIN wybierz utwoér uzytkownika s
(od 001 do 005), ktéry chcesz skasowaé.

2 Nacisnij przycisk [REGIST/TRACK] kilka razy, az na ekranie
pojawi sie element ,TR 1-8”.

3 Nacisnij i przytrzymaj diuzej niz sekunde przycisk
REGISTRATION MEMORY [1], caty czas trzymajac nacisniety
przycisk REGISTRATION MEMORY [8].

Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zadaniem potwierdzenia operacji.

1 2 3 4 5 6 7 8

A |\ |
: ';7 REGISTRATION MEMORY %

Nacisnij
i przytrzymaj

Przytrzymaj dtuzej niz sekunde

4 Nacis$nij przycisk [+/YES].

Na ekranie pojawi si¢ ponownie komunikat z zagdaniem potwierdzenia

.. ® Aby skorzystac z funkcji Song
operacji. Clear; nacisnij przycisk [+/YES].

Mozesz anulowaé operacje kasowania, naciskajac przycisk [-/NOJ. A ;Zi’;gf[_sﬂflg

5 Nacisnij ponownie przycisk [+/YES], aby skasowa¢ utwor.

W czasie kasowania na ekranie na krétko pojawi si¢ informacja o postepie
wykonywania operaciji.
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Nagrywanie wiasnego wykonania

Funkcja Track Clear — kasowanie okreslonego Sladu w utworze

uzytkownika

Funkcja stuzy do kasowania zawartoSci wybranego Sladu w utworze uzytkownika.

1 Na ekranie gtéwnym MAIN wybierz utwér uzytkownika
(od 001 do 005), ktérego sSlad chcesz skasowaé.

2 Nacisnij klika razy przycisk [REGIST/TRACK], az pojawi sie
element, ktéry chcesz skasowaé.

Kolejno zmieniaja si¢ elementy z ,,REGIST.” na ,,TR 1-8”i,, ACMP. TR”.
Wybierz zadany §lad: ,,TR 1-8” lub ,, ACMP. TR”.

REGIST/
TRACK

4

3 Nacisnij i przytrzymaj diuzej niz sekunde przycisk
REGISTRATION MEMORY (od [1] do [8]) $ladu, kt6ry chcesz
skasowacd.

Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zadaniem potwierdzenia operacji.

1
-% REGISTRATION MEMORY

Przytrzymaj dtuzej niz sekunde.

2 3 4 5 6 7 8

4 Naci$nij przycisk [+/YES].
Na ekranie pojawi si¢ ponownie komunikat z zagdaniem potwierdzenia

.. ® Aby skorzystac z funkcji Track

operacji. Clear, nacisnij przycisk [+/YES].

Mozesz anulowaé operacje kasowania, naciskajac przycisk [-/NOJ. o f’;ﬂggﬁ;;ﬁjﬁgﬁ?ﬁ%‘]

5 Nacis$nij ponownie przycisk [+/YES], aby skasowaé utwor.

W czasie kasowania danych $ladu na ekranie na krétko pojawi si¢
informacja o postgpie wykonywania operacji.
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@ Kopia zapasowa i inicjowanie

Kopia zapasowa

Nastepujace dane sg automatycznie zapisywane w postaci kopii zapasowej w pamigci wewnetrznej i pozostaja
W niej nawet po wytaczeniu zasilania. Do przywracania domyslnych ustawien i danych stuzy operacja inicjowania.

@ Parametry kopii zapasowej

* USER Song

* Style file

* Registration memory

e Auto Fill In On/Off

* Parametry na ekranie funkcji:
Tuning, Split point, Touch sensitivity, Style volume, Song volume, Metronome volume,
Demo cancel, Language, Master EQ type, Chord fingering

Inicjowanie

Ta funkcja kasuje wszystkie dane kopii zapasowych w pamigci wewngtrznej instrumentu i przywraca ustawienia
i dane domyslne.
Dostepne sa nastepujace procedury inicjujace.

B Kasowanie kopii zapasowej (funkcja Backup Clear)eee e

o W tej operacji nie mozna zmienic

Aby wyczysci¢ dane zachowane w kopii zapasowej pamigci wewngetrzne;j, ustawien jezyka instrumentu.
. . . . . a L. Do zmiany jezyka stuzg ustawienia
wlacz zasilanie, naciskajac przetacznik [STANDBY/ON] i jednoczesSnie Function.

przytrzymujac najwyzszy bialy klawisz klawiatury. Dane zachowane
w kopii zapasowej zostang skasowane, a wartosci domyslne przywrdcone.

L STANDBY/ = ON

£/

B Kasowanie pamIQCI (MEMORY Clear) eecceccccccece

Aby wyczysci¢ dane utworéw lub stylow, ktére zostaty przestane /\ PRZESTROGA
et : Ty et : . ® Po uruchomieniu funkcji Clear
z .kompute?a do pamigci \yewr}gtrznej , przytrzymaj Jednqczesm‘e najwyzszy ckasowane zostang révnies
bialy klawisz oraz trzy najwyzsze czarne klawisze klawiatury i wigcz dane utworéw zakupionych.
. . . . . Trzeba pamietac o zapisaniu
zasilanie, naciskajac przetacznik [STANDBY/ON]. waznych danych na
komputerze.

M STANDBY/ .= ON

o)
i Wi
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@ Operacje podstawowe i wyswietlacz LCD

Operacje podstawowe

Ogodlna obstuga PSR-S500 to trzy proste operacje.

1 Uzycie przyciskéw kategorii do wyboru kategorii.
2 Uzycie pokretta do wyboru elementu lub wartosci.

3 Uruchomienie/Zatrzymanie utworu lub stylu.

Wyswietlacz
(str. 42, 43)

Kategoria Kategoria

Kategoria
utworu stylu

brzmienia

@YAMAHA

sonG.

ome
S—_— B oo | Dt O Do Dovsms
@ 5| O Be | Qe O -

® Regulacja poziomu gtosnosci

Regulacja poziomu gos$nosci '/_\
MASTER VOLUME

dzwigku wydobywajacego sige Obracaj Obracaj zgodnie
PRI w kierunku z ruchem
z gtosnikéw 1nstrum§ntu lub przeciwnym do ekaromek
stuchawek stereofonicznych ruchu wskazowek zegara, aby
. zegara, aby zwiekszy¢
podiaczonych do gniazda Imniejszye  Mn wax poz?omy
[PHONES]. poziom gto$nosci. glosnosci.
. J

/
1 Uzycie przyciskow kategorii do wyboru kategorii.

SONG

[ preser )

) ven L cecccccscscscsssrcscscssrrrstsonne .Kategonautworu

= Wybierz kategori¢ utworu, ktéry chcesz odtwarzaé

STYLE

rore  [COSuNes [Juarn [Jentertaner
[Jeawso [Jrss [ saLLRoomM [ worLo e . Kategoria Stylu
Comee [ coumy CJHOYEE [ usen Wybierz kategorie stylu, ktory chcesz odtwarzaé

VOICE

[ranvo  [Jsmines [Jrumper [ Jeumar  [C_] ACCORDION

[Jerano [JeHor [ saxorrone [ Bass CJeao e . Kategoria brzmienia
Corean [emss [ SIS, [0 5ERS [ oo Wybierz kategori¢ brzmienia, ktére chcesz

* JeSli chcesz zmienié kategorig, nacisnij przycisk innej kategorii lub uzyj przyciskow Category [2]1,[¥].
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Operacje podstawowe i wyswietlacz LCD

() Przyciski Category [:], [;] Przyktad: ekran wyboru brzmienia

Kategori¢ mozna zmieni¢ po CATEGORY CATEGORY
wybraniu kategorii utworu, stylu lub Poprzednia kategoria Nastepna
brzmienia. kategoria

Naciskanie tych przyciskow
umozliwia przejscie przez kolejne

kategorie. [ VOICESELECTIMAIN) |

CATEGORY
T
E = Flute&Clarinet - E

|[I[IB Clarinet |
009 Oboe

010 Flute

I 011 PanFlute

.

4 I
2 Uzycie pokretta do wyboru elementu lub wartosci.

Gdy wybierasz kategori¢ utworu, stylu lub brzmienia, nazwa kategorii i element pojawiaja si¢ na ekranie.
Element mozna zmieni¢ za pomocg pokretta lub przyciskow [+/YES], [-/NO].

YOICE SELECTIMAIN)

CATEGORY
_ T
Bl

Aktualnie wybrana nazwa kategorii ‘

| 009 Oct.Piano2 |

010 CPBD J
[ 001 Live! Grand Piano ] \L Aktualnie wybrany element ‘

002 Bright Piano
003 Live! WarmGrand

@ Pokretto @ Przyciski [+/YES], [-/NO]

Obracaj pokretfo w kierunku ~ Zmnieiszanie  Zwigkszanie Naci$nij na krétko przycisk +/YES  Naciénijraz,
zgodnym z ruchem wskazéwek / \ [+/YES], aby zwigkszy¢ warto§¢é |:| ;‘\i’/’i’ekszyé_
zegara, aby zwigkszy¢ wartoS¢ 2R o 1 lub przycisk [-/NO], aby

wybranego elementu lub

w kierunku przeciwnym, aby ja
zmniejszy¢. Ciagte obracanie
pokretta zmienia warto$¢

w sposéb ciagly.

zmniejszy¢ warto$¢ o 1. Nacisnij L

. . . —/NO  Nacisnijraz,
i przytrzymaj dowolny przycisk, |:I aby
aby w sposéb ciagly zwigkszad zmniejszyC.
lub zmniejszaé wartos¢.

W przypadku wigkszosci procedur opisanych w tym podreczniku do wybierania wartosci zaleca si¢ stosowanie
pokretta, bo jest to najtatwiejsza i najbardziej intuicyjna metoda wyboru. Pamigtaj jednak, ze wigkszosé
elementéw i wartosci, ktére mozna wybieraé za pomoca pokretta, mozna réwniez wybieraé za pomocg
przyciskow [+/YES] i [-/NO].

.

-

3 Uruchomienie/Zatrzymanie utworu lub stylu.

START/
TP Po wybraniu kategorii utworu lub stylu nacisnij przycisk
>/m [START/STOP], aby rozpocza¢ odtwarzanie wybranego utworu
lub stylu (rytmu).
>/m

- J
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Operacje podstawowe i wyswietlacz LCD

® Nazwy ekranéw

Wyswietlacz podaje w zrozumiatej postaci wazne informacje dotyczace wszystkich operacji.
Nazwa aktualnie wyswietlanego ekranu pojawia si¢ u géry wyswietlacza.

U géry wyswietlacza pojawia si¢ napis ,, MAIN”.

@ Ekran gtéwny MAIN

TRANSPOSE 0 UPFER OCTAUE O |EBEGTST.
TEMPO J=005 4/4 | MEASURE 001 |

UG
DAL 4% Live!Strings

F= Cool! GalaxyEP

PortRock FunkPopRock

sk -—

Manzer Away

LEFT

RERIET PLAYPART

e 48 g Y g

- i
BAK: 1 GBI

COHHECT

Przywotywanie ekranu gtéwnego Main.
Podstawowe operacje wykonuje si¢ z ekranu gléwnego
MAIN instrumentu.
EXIT D Do ekranu gtéwnego MAIN mozna wréci¢ z dowolnego
% innego ekranu, naciskajac przycisk [EXIT], znajdujacy si¢
w dolnym prawym rogu wy$wietlacza.

@ Ekran FUNCTION (funkciji) (str. 70)

Ekran FUNCTION zapewnia dostgp do 49 funkcji narzedziowych. Ekran FUNCTION pojawia si¢ po
naci$nigciu przycisku [FUNCTION].

Na ekranie FUNCTION mozna uzywac przyciskéw grupy CATEGORY [4]i [¥] (str. 41) do wybierania

49 réznych elementow funkcji.

Naciskaj przycisk lub przyciski grupy CATEGORY az do pojawienia si¢ zadanej funkcji. Mozesz uzy¢ pokretta
lub przyciskéw [+/YES] lub [-/NO] do uzyskania odpowiedniej, wymaganej wartosci.

FUNCTION
OVERALL
] - .
\Q{ Element funkcji ]
| 440.0Hz - |
e o
\k Wartosé
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Operacje podstawowe i wyswietlacz LCD

Elementy ekranu gtéwnego MAIN

Na ekranie gtéwnym MAIN wyswietlane sg wszystkie aktualne ustawienia dla: utworu, stylu
akompaniamentowego i brzmienia.
Wyswietlane sg na nim réwniez wskazniki pokazujace status réznych funkcji (wiaczona lub wytaczona).

e M
Transpozycja Numer taktu OKTAWA Pamiec¢ registracyjna/
(str. 53) (str. 36) (str. 54) Slad utworu
Pokazuje aktualnie wybrany element:
REGIST, TR 1-8,

TR 9-16 lub ACMP (str. 66)

TRAMSFOSE ‘0 UFFER OCTAVE 0

: BEGIST. 3

LD

Tempo LTEMPO  J=095% 4/4 | MEASURE 001 | AzE Funkcja A-B Repeat
(str. 49, 51) - - Pojawia sie, gdy jest wtaczona
MRIH E LIVE! Grﬂnd P|an0 funkcja powtarzania podczas
odtwarzania utworu (str. 65)
AL 44 Live! Strings )
LEFT

A Cool! GalaxyEP
PoriRock FunkPopRock
USER User Song 1

Manger Away

Status USB
(str. 74)

Ekran akordéw Status banku pamieci Status $ladu
(str. 25) registracyjnej utworu

(str. 67) (str. 66)

MAIH ? LiVE! Gr‘and PiﬂnD Brzmienie gtéwne (str. 17)

AL

i% Livel Strings Brzmienie Dual (str. 18)
LEFT E Cool! GalaxyEP Brzmienie partii Left (str. 19)
PopiRock FunkPopRock Styl (str. 22)
USER User Song 1 Utwor (str. 27)
Manzer Away Muzyczna baza danych (str. 26)
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%4 Gra z wykorzystaniem efektéw

Dodawanie harmonii

Ta funkcja dodaje dzwigki harmoniczne, a takze efekty tremolo lub echa do brzmienia gtéwnego.

' Nacisnij przycisk [HARMONY],
aby wigczy¢ funkcje harmonii.
Przycisk [HARMONY] zapala si¢, gdy funkcja
Harmony jest wiaczona.
Nacisnij przycisk [HARMONY] ponownie,
aby wytaczy¢ funkcje Harmony.

» Ay

HARMONY

* Gdy nacisniesz przycisk [HARMONY], aby wigczyc te funkcje, zostanie
automatycznie wybrany odpowiedni dla aktualnie wybranego brzmienia
gtdwnego rodzaj harmonii.

2 Nacisnij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde
przycisk [HARMONY].
Na ekranie pojawi si¢ aktualnie wybrany rodzaj

harmonii.
HARMONY
Przytrzymaj dtuzej
niz sekunde
HARMONY

5= T ——

Aktualnie wybrany
| rodzaj harmonii.

3 Za pomoc3 pokretta wybierz rodzaj
harmonii.
Zobacz ,,Wykaz rodzajow efektow” na str. 110,
zawierajacy zestawienie wszystkich dostepnych
rodzajéw harmonii.
Po wiaczeniu funkcji Harmony sprébuj zagra¢ na
klawiaturze. Kazdy rodzaj harmonii dziata inaczej
i inaczej brzmi — wigcej szczegdtéw znajduje sie
ponizej w czgsci ,,Brzmienie r6znych rodzajow
harmonii” oraz w ,,Wykazie rodzajow efektow”.

o Nuty harmoniczne mozna dodawac tylko do brzmienia gtéwnego, a do
brzmienia Dual i Left — nie.

* Po wigczeniu automatycznego akompaniamentu (Swieci sie przycisk
ACMP ON) klawisze znajdujgce sige na lewo od punktu podziatu
klawiatury nie generujg nut harmonii.

® Funkcja Harmony wytacza sie automatycznie, gdy funkcja palcowania
Chord Fingering jest ustawiona na Full Keyboard.

@ Brzmienie réznych rodzajéw harmonii
e Rodzaje harmonii o numerach od 01 do 05

"

Po wiaczeniu automatycznego akompaniamentu w lewej
czesci klawiatury graj akordy sterujace, a prawa reka naciskaj
klawisze w czesci prawej (str. 23).

e Rodzaje harmonii o numerach od 06 do 12 (tryl)

QUIL

Przytrzymaj wcisnigte dwa

e Rodzaje harmonii o numerach od 13 do 19 (tremolo)

hulliadiadbinlid

\/

Przytrzymuj wcisniete klawisze.

e Rodzaje harmonii o numerach od 20 do 26 (echo)

kil A

Przytrzymuj wcisniete klawisze.

Poziom glto$nosci odtwarzania nut harmonii mozna
regulowaé w ustawieniach Function (str. 72).
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Gra z wykorzystaniem efektow

Zmiana rodzaju efektu pogtosowego (Reverb)

Pogtos wzbogaca dzwigk brzmien o efekt, ktéry daje gra w warunkach sali koncertowe;j.
Po wybraniu stylu lub utworu do brzmienia zasadniczego automatycznie dobierany jest najodpowiedniejszy
efekt poglosowy. Aby wybra¢ inny efekt pogtosowy, zastosuj ponizszg procedure.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION],
aby wywota¢ ekran FUNCTION.

FUNCTION

R

VOLUME
E L= Style Yolume -J E

| |

2 Naciskaj kilkakrotnie przyciski grupy
CATEGORY [4]i [¥], az wyswietli sie
zadany rodzaj efektu pogtosowego.

Na ekranie pojawi si¢ aktualnie wybrany rodzaj
efektu pogtosowego.

CATEGORY
A

Rodzaj efektu pogtosowego

EFFECT
([ thorus owe )
g ‘--‘ B

O1(HALL1})

3 Za pomoca pokretta wybierz rodzaj
efektu pogtosowego.
Mozesz sprawdzié, jak brzmi wybrany rodzaj
efektu pogtosowego, grajac na klawiaturze.

FUNCTION

EFFECT
(Lo Lovel )
EI"-’EI

03(HALL3)

Wybrany rodzaj efektu pogtosowego

»Wykaz rodzajow efektéw” znajdziesz
na str. 110. Zawiera on zestawienie wszystkich
dostepnych rodzajow efektu poglosowego.

@ Regulacja glebokosci efektu poglosowego
Glebokosé efektu pogtosowego stosowanego do
brzmien Main, Dual i Left mozna okreSlaé
niezaleznie dla kazdego z nich (zobacz str. 71).
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Gra z wykorzystaniem efektow

Zmiana rodzaju efektu Chorus

Efekt Chorus pogtebia brzmienie, wywotujac wrazenie, jakby wiele tych samych brzmien grato unisono.
Po wybraniu stylu lub utworu do brzmienia gtéwnego automatycznie dobierany jest najodpowiedniejszy efekt
Chorus. Aby wybra¢ inny rodzaj efektu Chorus, zastosuj si¢ do wskazéwek podanych ponizej.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby
wywotaé¢ ekran FUNCTION (funkciji).

FUNCTION
W
2 Naciskaj kilkakrotnie przyciski grupy
CATEGORY [4]i [¥], az wyswietli sie
zadany rodzaj efektu Chorus.

Na ekranie pojawi si¢ aktualnie wybrany rodzaj
efektu Chorus.

CATEGORY

Rodzaj efektu Chorus

|
FUNCTION |

L 2

EFFECT
£ e —— -

01{CHORUS 1)
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3 Za pomoca pokretta wybierz rodzaj
efektu Chorus.
Mozesz sprawdzi¢, jak brzmi wybrany rodzaj
efektu Chorus, grajac na klawiaturze.

] T —— <)

18(FLANGER 3}

Wybrany rodzaj efektu Chorus

Zobacz ,,Wykaz rodzajow efektow” na str. 111,
zawierajacy zestawienie wszystkich dostepnych
rodzajéw efektu Chorus.

@ Regulacja glebokosci efektu Chorus

Glebokosé efektu Chorus stosowanego do brzmien
Main, Dual i Left mozna okreSla¢ niezaleznie dla
kazdego z nich (zobacz str. 71).



Gra z wykorzystaniem efektow

Efekt Panel Sustain

Ta funkcja dodaje efekt Sustain (przedtuzenia) do brzmien instrumentu. Wykorzystuj ja, aby dodaé efekt Sustain bez
wzgledu na dziafanie pedatu przetaczajacego. Funkcja Sustain nie oddziatuje na brzmienie partii Left (lewej reki).

Nacisnij przycisk [SUSTAIN], aby wiaczyé
funkcje Sustain.

Przycisk [SUSTAIN] Swieci si¢, gdy

funkcja Sustain jest wiaczona.

» Ay

SUSTAIN

0

Dodawanie efektu DSP

UWAGA |
* Dla niektorych brzmier efekt Sustain nie jest oczywisty lub styszalny, nawet
gdy wigczona jest funkcja Panel Sustain.

Az 178 efektéw DSP mozna dodaé do brzmien Main, Dual i Left. Mozna uzyskac caty wachlarz efektéw, od
pogtosu do zaki6cen lub innego rodzaju przetworzen, ktére wzbogacaja dzwigk lub catkowicie go zmieniajg.

UWAGA |
* DSP to skrot od Digital Signal Processor (cyfrowe przetwarzanie dZzwiekow).
DSP wykorzystuje mikroprocesor do zmieniania brzmier na rézne sposoby.

1 Nacisnij przycisk [DSP], aby wigczyé
funkcje DSP.
Przycisk [DSP] swieci si¢, gdy funkcja DSP jest
wiaczona.
Nacis$nij przycisk [DSP] ponownie, aby wytaczy¢
funkcje DSP.

v Ay

DSP

Przycisk [DSP] $wieci sie, gdy
funkcja DSP jest wtgczona.
| UWAGA |

® Gdy funkcja DSP jest wigczona, najlepszy dla aktualnego brzmienia
rodzaj DSP jest wybierany automatycznie.

o Wigczanie i wylgczanie efektu DSP powoduje zmiane poziomu gtosnosci
aktualnie wykorzystywanego brzmienia. Nie jest to niewfasciwe dziatanie.
Wielkosc zmiany jest zalezna od wybranego brzmienia.

* Rodzaj efektu DSP jest ustawieniem ogdlnym — tylko jeden rodzaj moze
byc wybrany. W zwigzku z tym w przypadku odtwarzania nowo
zatadowanego utworu lub stylu, aktualnie wykorzystywane brzmienia
moga brzmiec inaczej, niz oczekiwano. Jest to normalne, poniewaz utwor
lub styl ma wiasny rodzaj efektu DSP, ktory zastepuje efekt wybrany
przed zatadowaniem. Podobne zjawisko zachodzi, gdy korzysta sie
z przyciskow [PP], [ 44] lub z funkcji A-B w czasie odtwarzania utworu.

2 Nacisnij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde
przycisk [DSP].
Na ekranie pojawi si¢ aktualnie wybrany rodzaj
efektu DSP.

Rodzaj efektu DSP

DSP —me_

EFFECT

(E Bl= DSP Type =3

Przytrzymaj dtuzej
niz sekunde

003(HALL3)

3 Za pomoca pokretta wybierz rodzaj
efektu DSP.
»Wykaz rodzajow efektow” znajdziesz na
str. 111. Zawiera on zestawienie wszystkich
dostepnych rodzajow efektu DSP.

FUNCTICN

EFFECT

)= DSP Type = 3)

Aktualnie wybrany rodzaj efektu DSP
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Gra z wykorzystaniem efektow

Pitch Bend (dostrajanie)

Koto Pitch Bend mozna wykorzystywaé do kreowania ptynnych zmian wysokoSci dzwigk6w odtwarzanych za
pomocy klawiatury. Przekreé koto w gére, aby podwyzszy¢ stréj lub w dot, aby go obnizy¢. Jezeli uzyjesz tej
funkcji do takiego gitarowego brzmienia jak ,,042 Overdriven” (str. 17), umozliwi to kreowanie realistycznych
efektow gitarowych, uzyskiwanych w rzeczywistosci za pomoca techniki podciggania strun.

Mozna zmienié¢ wielko$¢ efektu pitch bend produkowanego przez koto w sposdb opisany na str. 71.

PITCH BEND

=]

Ce b

=

UWAGA |
o Efekt Pitch Bend nie ma zastosowania dla brzmienia Left (lewej reki), gdy
wigczony jest akompaniament.
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%4 Korzystanie z r6znych funkgcii

Gra z wykorzystaniem metronomu

Instrument ten wyposazony jest w metronom o regulowanym tempie i metrum. Zagraj i ustaw najwygodniejsze
dla siebie tempo.

BWiacz metronom ececececcccccce BUstawianie tempa metronomuee e

Nacisnij przycisk [METRONOME], 1 Nacis$nij przycisk TEMPO [+]/[-], aby
aby wiaczy¢ metronom. rozpoczgé¢ ustawianie tempa i uzyj
Aby zatrzymaé metronom, naci$nij ponownie przyciskow do zwigkszania lub
przycisk [METRONOME]. zmniejszania tempa.

METRONOME ——TEMPO

I_—l% =1 [C= %}

Tempo Metrum Numer miary w takcie

m— )= 096

TRAMSPOSE.-. | UPPER-OCTAYE 0 |ERERTST.
TErPD | J=011) 474 | vERsURE 1 | ‘

MAIN . .
@ Live! Grand Piano

CUAL

e .
44 Live! Strings Wartos¢ tempa
LEFT B Cooll GalaxyEP

LILS L unkPopRock

@ za pomoca pokretta wyznacz wartosé

[anger Away
5 M‘T§ - tempa w zakresie od 11 do 280.

o 5 55 2 8 a4 g g | GOWMEGT

° B
s °
°
000
°o
o
°
> o
°
°

Nacis$nij przycisk [EXIT], aby powrdéci¢ do
ekranu gtéwnego MAIN.

UWAGA |
e Tempo moze byc zmieniane albo przez wielokrotne naciskanie
przyciskow TEMPO [+]/[-], albo przez ich nacisnigcie i przytrzymanie.
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Korzystanie z r6znych funkcji

BZmiana metrum eceececccccccccce 4 Za pomocag pokretta okresl
diugos$é miary.
Wybierz zadang dtugos¢ kazdej miary: 2,4, 8,
lub 16 (pdinuta, éwierénuta, 6semka lub
fo s . . szesnastka). Na uzytek tego przykiadu wybierz 8.

, Nacisnij i przytrzym_aj_pr_z.ymsk Teraz miara powinna by¢ ustawiona na 3/8.

[METRONOME] dtuzej niz sekunde. P y

Wyswietlane jest aktualnie wybrane metrum.

Na uzytek tego przyktadu dobrane zostanie metrum
o wartoSci 3/8.

FUNCTION

METRONOME METRONCME
( |
[B]= Tive Sisnature - Denominator BB
Przytrzymaj dituzej

niz sekunde
FUNCTION a/8
METI_?.ONOME
LE J
Bh e Siznature -Numorator— AB) Naciénij przycisk METRONOME],

aby potwierdzi¢ ustawienia.

/4

Liczba miar w takcie ~ Warto$¢ nuty (warto$¢ nuty
lub diugos¢ jednej miary) HBRegulacja poziomu gtosnosci

metronomu

2 Za pomoc3g pokretta wyznacz liczbe miar
w takcie.
W kazdym takcie za pierwszym razem bedzie
styszalny gong, a w pozostatych jego miarach —
kliknigcie. Mozna tez ustawi¢ metrum na ,,00” |:|
i w takim przypadku nie bedzie emitowany
sygnal gongu, a wszystkie miary taktu beda %
zaznaczone kliknigciami. Mozna ustawic¢ warto$¢
do 60. Na uzytek tego przyktadu wybierz wartos¢

, Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

3 2 Naciskaj jednoczes$nie przyciski grupy
— CATEGORY [2]i [¥], az wyswietli sie
* W czasie odtwarzania utworu lub stylu warto$¢ miary nie moze sig poziom gtosnosci metronomu.

zZmieniac, poniewaz miara jest zsynchronizowana z wybranym utworem
lub stylem. CATEGORY
3 Nacis$nij jednokrotnie przycisk grupy A 4 o~
CATEGORY [4 ], aby wywotaé¢ wyswietlanie
mianownika metrum. k}
CATEGORY
FUNCTION
METRONGME
v t‘ |
Xi £ - a—- ||
FUNCTION
METRONGME
B I.__l B Gto$no$¢ metronomu

3 Za pomoca pokretta ustaw poziom

3/4 ~ s =
gtosnosci metronomu.
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Korzystanie z r6znych funkcji

Korzystanie z recznego okreslania tempa (Tap Start)

Tempo mozna rowniez ustawi¢ w inny sposob, stukajac po prostu przycisk [TAP TEMPO] w wymaganym
tempie — cztery razy w przypadku metrum czterodzielnego i trzy razy w przypadku metrum tr§jdzielnego.
Podczas odtwarzania stylu lub utworu mozna zmienié tempo, naciskajac przycisk tylko dwa razy.

TAP TEMPO

////Snj

Reakcja na dynamike (funkcja Touch Response)

BWiaczanie/wytaczanie funkcjiTouch
Respons€ eeeecccccccccccccce

Funkcje Touch Response klawiatury mozna wigczad
przez naciSnigcie przycisku [TOUCH].

Gdy funkcja Touch Response jest wigczona, mozna
sterowaé gtosnoscig dzwiekow, uderzajac

w klawiature z r6zng sitq.

Gdy funkcja Touch Response jest wiaczona, Swieci
si¢ przycisk [TOUCH].

Aby wylaczy¢ funkcje Touch Response, nalezy
ponownie nacisngé przycisk [TOUCH].

Gdy funkcja Touch Response jest wytaczona,
dzwigki maja t¢ samag gtosnosc, niezaleznie od tego,
czy uderza si¢ w klawisze mocno czy lekko.

»Ag

TOUCH

% Gdy funkcja Touch

Response jest wtaczona,
Swieci sie przycisk
[TOUCH].

B Ustawianie wartosciTouch

Response SenSItIVIty eeececccee
Stopien czutosci klawiatury w funkcji Touch
Response moze by¢ regulowany trzystopniowo (1-3).
Im wyzszy numer, tym wiekszy poziom zmian
zaleznych od sity uderzenia w klawisze — klawiatura
staje si¢ bardziej czufa.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION],
aby wywotaé¢ ekran FUNCTION.

FUNCTION

R

2 Naciskaj jednoczesnie przyciski grupy
CATEGORY [4]i [¥], az wyswietli sie
poziom czutosci klawiatury
(Touch Sensitivity).

Wyswietli si¢ nazwa aktualnie wybranej czutoSci.

CATEGORY

s E\%

Czuto$¢ klawiatury

o Funcron |
OVERALL
E‘--’ Q

3 Za pomoca pokretta wybierz stopien
czutosci klawiatury (wartosci od 1 do 3).
Im wyzsza wartosé, tym wieksza
(tatwiejsza do uzyskania) reakcja na
dynamike uderzenia, czyli czuto$é
klawiatury.

UWAGA |
* DomyslIne ustawienie to 2.
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Korzystanie z r6znych funkcji

Ustawienia EQ (korektora charakterystyki czestotliwosciowej)

Dostepne jest 5 wstepnie zaprogramowanych ustawien korektora charakterystyki czestotliwosciowej. Wartosci 1
i 2 s najlepsze, gdy stuchasz muzyki za pomoca wewnetrznych gtosnikéw instrumentu, warto$¢ 3 powinna by¢
stosowana, gdy korzystasz ze stuchawek, a wartosci 4 i 5 sg idealne, gdy uzywasz zewngtrznych gtoSnikéw lub
gdy podtaczasz mikser zewnetrzny.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].
Na ekranie pojawi si¢ aktualnie wybrana funkcja.

FUNCTION

s

VOLUME
B L Style Yolume < E

I |

2 Naciskaj jednoczesnie przyciski grupy
CATEGORY [4]i [¥], az wyswietli sie
zadany rodzaj Master EQType.

CATEGORY

:

EFFECT
EI = Master EQ Type - EI

L 2

1{Speaker 1)

Aktualnie wybrany rodzaj EQ zostanie wyswietlony.

3 Za pomoca pokretta wybierz ustawienie
EQ dajace najlepszy dzwiek.
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Korzystanie z r6znych funkcji

Funkcje dostrajania

@ Duze zmiany wysokosci dzwiekéw
(funkcjaTranspose)

Ogdlny strdj instrumentu mozna przesunaé w gore lub

w dot maksymalnie o jedng oktawe co pdt tonu.

1 Nacisnij jeden z przyciskéw
TRANSPOSE [+]/[-]-
Wyswietla si¢ wartos¢ wskazujaca wielkos¢
transpozycji powyzej lub ponizej normalnej
wartosci.

TRANSPOSE

I—II+I%

TRANSPOSE

01

Wartos$¢ aktualna

2 Za pomoca pokretta dobierz odpowiednia
wartos¢é parametru w zakresie
od -12 do +12.

o B
° o
°
6 o
o o
o °
o
0o o,
°
oo °
o,
® °
° o
o

UWAGA |
o To ustawienie nie wpfywa na brzmienia zestawdw perkusyjnych (Drum Kit).

Nacis$nij przycisk [EXIT], aby powrdcié do
ekranu gtéwnego MAIN.

Naciskanie przyciskow TRANSPOSE [+] i [-]
pozwala na wprowadzanie zmian krok po kroku.
Nacisnigcie i przytrzymanie ktérego$

z przyciskow TRANSPOSE [+]/[-] powoduje
ptynne i ciagte zmniejszenie lub zwigekszenie
wartosci parametru.

4 Mate zmiany wysokosci dzwiekéw
(funkcjaTuning)

Ogdlny stréj instrumentu mozna przesungé w gore

lub w d6t maksymalnie o pét tonu w krokach

co 0,2 Hz. DomySIne ustawienie to 440 Hz.

, Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

b

YOLUME
B svevoume 4B

| |

2 Naciskaj jednoczesnie przyciski grupy
CATEGORY [4]i [¥], az wySwietli sie
opcjaTuning (strojenie).

FUNCTION

OVERALL
[ - E'

440.0Hz

Tuning Zakres — od 415,3 do 466,2 Hz

3 Za pomoca pokretta dobierz odpowiednia
wartosé parametru z zakresu pomiedzy
415,3 a 466,2 Hz.

UWAGA |
* To ustawienie nie oddziatuje na brzmienia zestawu perkusyjnego (Drum Kit).
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Korzystanie z r6znych funkcji

Zmiana stroju instrumentu w oktawach

Mozna zmienia¢ aktualny strdj instrumentu w brzmieniach Main i Dual w oktawach.

' Nacisnij przycisk UPPER OCTAVE [+],
aby podnies¢ stréj o jednag oktawe.
Na ekranie wyswietlona zostanie nowa wartos¢.
Nacis$nij przycisk [EXIT], aby powrécié do
ekranu gtéwnego MAIN.

UPPER
OCTAVE

"

UPPER QCTAVE

1

@® W przypadku UPPER OCTAVE +1 »
O oktawe wyzej

ulbidhadissd hal

wommww |

UWAGA |
* Kiedy wybrany jest zestaw perkusyjny Drum Kit, kazde brzmienie
perkusyjne jest przesuniete, jesli chodzi o miejsce, ale nie o wysokosc¢

brzmienia.
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2 Nacisnij przycisk UPPER OCTAVE [-],
aby obnizy¢ stréj o jedng oktawe.
Na ekranie wyswietlona zostanie nowa wartoS¢ —
tym razem o oktawe nizsza.
Nacis$nij ponownie przycisk UPPER
OCTAVE [-], aby obnizy¢ strdj o jeszcze
jedna oktawe.
Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrécié¢ do
ekranu gtéwnego MAIN.

UPPER
OCTAVE

| = | +
UPPER OCTAVE

-1

® W przypadku UPPER OCTAVE -1

hunfadbailbadbinl
huuladhiall

:
H

-
e

O oktawe nizej
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“ Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

Podstawowe operacje na stylu akompaniamentowym opisane zostaty w tym podreczniku
na str. 22 zawierajacej Krotki przewodnik.

Umieszczono tu informacje na temat réznych sposobéw odtwarzania styléw, procedury
regulacji poziomu gtosnosci, odtwarzania stylu akordami itp.

Odmiany akompaniamentowe

Automatyczny akompaniament zbudowany jest z wielu odmian styléw (wzoréw) umozliwiajacych tworzenie
podktadéw muzycznych, ktére w stylistyce dopasowane sg do granego utworu.

AUTO FILL IN
—: | STYLE CONTROL
INTRO MAIN VARIATION ENDING/rit.
I Il 11l A B C D | ] 11l
L J) L J) L J)
Y Y Y
Fill-in Wstep Odmiana zasadnicza Zakonczenie
(przejscie)

® Wstep (odmiana akompaniamentowa INTRO)
Odmiana ta jest stosowana zazwyczaj na poczatku utworu. Po zakonczeniu odtwarzania
wstepu rozpoczyna si¢ odtwarzanie odmiany zasadniczej. Diugo$¢ wstepu (w taktach) zalezy
od wybranego stylu.

® Odmiana zasadnicza (MAIN VARIATION)
Stuzy ona do odtwarzania gtéwnej czgsci utworu. Odtwarza podstawowg sekwencje
akompaniamentowg stylu i powtarza go w petli az do naciSnigcia przycisku innej odmiany.
Istniejg cztery odmiany zasadnicze (A-D), a tonacja odtwarzanego stylu zmienia si¢ zaleznie
od akordéw granych lewa reka.

@ Zakonczenie (odmiana akompaniamentowa ENDING)
Stuzy jako zakonczenie utworu. Po odtworzeniu zakofnczenia automatyczny akompaniament
zatrzymuje si¢. Dtugo$¢ zakonczenia (w taktach) zalezy od wybranego stylu.

@ Wypetnienie (odmiana akompaniamentowa AUTO Fill-in)
Dodawane jest automatycznie, gdy aktualna odmiana ma by¢ zmieniona na nowo wybrang.
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Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

1 Wybierz zadany styl (zobacz str. 22). 5 Nacisnij jeden z przyciskéw MAIN
VARIATION [A]-[D].
2 Aby wylaczyé funkcje automatycznego Przycisk wybranej odmiany zasadniczej miga.
akompaniamentu, nalezy nacisnaé
przycisk [ACMP]. » A 4  MAIN VARIATION
Z AN B c D
A
‘ACMP‘
% Przycisk [ACMP] $wieci sie,
gdy funkcja
akompaniamentu jest
wigozona. 6 Nacis$nij jeden z przyciskéw INTRO [I]-[lll].

Wybrany przycisk Intro si¢ Swieci.

3 Aby wiaczyé¢ funkcje Auto Fill In, nalezy
nacisng¢ przycisk [AUTO FILL IN]. A
Poczatkowym ustawieniem domys$lnym funkcji INTRO
Auto Fill In jest ,,on” (wtaczona). I

A

1}
qYy N
AUTO FILL IN %
7 Zagraj akord w zakresie
akompaniamentu klawiatury i rozpocznij

4 Nacisnij przycisk [SYNC START], aby odmiane Intro.
wigczy¢ start synchroniczny.

Sprébuj zagraé akord C-dur. (zobacz
»Odtwarzanie akordéw automatycznego

L A ) akompaniamentu” na str. 25).

SYNC SYNC START/
STOP START STOP

Punkt podziatu

% |
Przycisk [SYNC START] $wieci L J

sie, gdy synchronizacja jest K Zakr.es t

wiaczona. akompaniamentu

automatycznego

a UWAGA |

() FunkC]a synCh ro Start o Styl Baroque Air w kategorii MOVIE & SHOW nie ma czesci rytmicznej, wiec
nie bedzie stychac rytmu w tym stylu. Styl ten nie ma réwniez odmiany Fill-In.

Gdy funkcja Synchro Start jest wigczona,
mozna uruchomic styl, naciskajac dowolny
klawisz z zakresu akompaniamentu klawiatury.

56 Psr-ss00 Podrecznik uzytkownika



Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

8 Nacisnij jeden z przyciskow MAIN
VARIATION [A]-[D].

MAIN VARIATION
A B c
Po zakonczeniu odtwarzania wstgpu rozpocznie
si¢ odtwarzanie odmiany gtéwnej A-D.

9 Nacis$nij jeden z przyciskow
ENDING/rit. [I]-[llI].

ENDuI\:G/rit.
Spowoduje to uruchomienie odtwarzania
zakonczenia.

Po odtworzeniu zakonczenia automatyczny
akompaniament zatrzymuje si¢.

Mozna uzyskac¢ efekt stopniowego spowolnienia
w zakonczeniu (ritardando), naciskajac jeden

z przyciskow ENDING/rit. [I]-[III] powtérnie
w czasie odtwarzania zakonczenia.

® Synchro Stop
(zatrzymanie synchroniczne)

Po wybraniu tej funkcji styl
akompaniamentowy jest odtwarzany tylko
wtedy, gdy wciSnigte sg klawisze akordu
sterujacego.

Po zwolnieniu klawiszy styl nie jest
odtwarzany. Aby wiaczy¢ funkcje, nacisnij
przycisk [SYNC STOP].

SYNC SYNC START/
STOP START STOP

i

A

>/n

i

\_

N

m@
Styl jest odtwarzany, gdy W

naciskasz klawisze

Po zwolnieniu klawiszy styl
nie jest odtwarzany
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Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

Funkcja One Touch Setting

Niekiedy wybranie najlepszego brzmienia do odtwarzania utworu lub stylu moze by¢ mylace. Funkcja One
Touch Setting wybiera automatycznie brzmienia idealnie dopasowane do wybranego stylu.

1 Wybierz zadany styl (zobacz str. 22).

2 Nacisnij jeden z przyciskéw ONE TOUCH
SETTING [1]-[4].

ONE TOUCH SETTING

=

3 Zagraj akord w zakresie akompaniamentu
klawiatury i uruchom styl.
Wybierz inny przycisk sposréd ONE TOUCH
SETTING [1]-[4] i postuchaj rezultatéw.

Punkt podziatu

bl

t Zakres J

automatycznego
akompaniamentu

Zmiana odmiany akompaniamentu i One Touch Setting (OTS LINK)

Przy zmianie odmiany giéwnej (MAIN VARIATION [A]-[D]) na inng, gdy wiaczona jest funkcja OTS LINK,
OTS 1-4 automatycznie zmienia numer, zaleznie od wybranego numeru. Informacje znajdujg si¢ ponize;.

Nacisnij przycisk [OTS LINK],
aby wiaczy¢ funkcje OTS.

OTS LINK

7

MAIN VARIATION

Zmiana
automatyczna

ONE TOUCH SETTING
1 2 3 4
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Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

Wyznaczanie punktu podziatu

DomySlnie punkt podziatu jest umieszczony na klawiszu 54 (klawisz F#2), ale mozna to zmieni¢, stosujac si¢ do

wskazéwek podanych ponizej.
T Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

s

YOLUME
EI L Style Volume - EI

| |

2 Uzyj przyciskow grupy CATEGORY
[4]i[¥] tyle razy, ile trzeba, aby
wyswietlit sie Split Point (punkt podziatu).

CATEGORY

]

FUNCTION

L 2

OVERALL
[ T -]

054(F#2)

3 Za pomoca pokretta ustaw punkt
podziatu na dowolnym klawiszu
w zakresie od 000 (C-2) do 127 (G8).

Punkt podziatu (54: F#2)

y

A A

Brzmienie  |———— Brzmienie gtéwne S
partii Left

(lewa strona

klawiatury)

® Zmiana punktu podziatu dotyczy réwniez punktu podziatu dla
akompaniamentu automatycznego.

* Brzmienie partii Left jest styszalne, gdy nacisniety zostanie klawisz bedacy
punktem podziatu.
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Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

Odtwarzanie stylu akordami bez partii rytmicznej

(Stop Accompaniment)

Po wiaczeniu automatycznego akompaniamentu (na ekranie wy$wietlana jest ikona ACMP ON) i wytaczeniu
funkcji startu synchronicznego mozna po lewej stronie klawiatury gra¢ akordy, gdy styl nie jest odtwarzany,
i nadal stysze¢ akordy akompaniamentu. Jest to funkcja ,,Stop Accompaniment” i kazdy akord rozpoznawany

przez instrument moze by¢ wykorzystywany (str. 25).

Aby wiaczyé funkcje automatycznego
akompaniamentu, nalezy wybraé styl,
a nastepnie nacisna¢ przycisk [ACMP].

» A g

e

I
/7

Zakres
__akompaniamentu
automatycznego

Wﬂ

Przycisk [ACMP] sie $wieci

Regulacja poziomu gtosnosci odtwarzania stylu

Jesli instrument jest w trybie utworu,
nacisnij jeden z przyciskéw kategorii stylu,
aby przejsé do trybu stylu (str. 22).

' Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

s

EFFECT
- T - )

| |
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2 Naciskaj przyciski grupy CATEGORY
[4]1i[¥], az wySwietli sie poziom
gtosnosci stylu.

CATEGORY

; E‘

VOLUME
EI = Style Volume -' EI

| |

3 Za pomoca pokretta okresl poziom
gtosnosci odtwarzania stylu w zakresie
od 000 do 127.



Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

Podstawowe informacje o akordach

Dwie nuty (lub wigcej) zagrane réwnoczesnie to akord.

Podstawowym rodzajem akordu jest triada, sktadajaca si¢ z trzech nut:

/)
toniki (pierwszy dzwigk), tercji (trzeci dzwigk) i kwinty (piaty dzwigk) /
danej skali muzycznej. Na przyktad triada C-dur sktada si¢ z dzwigkéw: @ =
C (tonika), E (trzeci dzwigk skali C-dur) i dzwigku G (piaty dzwiek Py, R<su\
skali C-dur). tercja [ tercja

tonika

W pokazanej wyzej triadzie C-dur najnizszy dzwigk jest tonika akordu (to jest pozycja toniczna akordu —
zastosowanie innego dzwigku jako dzwigku najnizszego umozliwia tworzenie przewrotow). Tonika jest
najwazniejszym dzwigkiem akordu, stanowigcym fundament i kotwice dla pozostatych dzwigkéw sktadowych
akordu.

Odstep (interwat) pomigdzy sasiednimi dzwigkami triady w potozeniu tonicznym to tercja mata lub wielka.

Tercja wielka — interwat czterech poéttonéw Tercja mata — interwat trzech poéttonéw
1 1
e o o

Najnizszy interwat w pofozeniu tonicznym (pomu;dzy tonikg i tercjg) okreSla typ akordu (moll czy dur),

a przesunigcie najwyzszego dzwu;ku o potton w gére lub w dot daje mozliwos¢é stworzenia kolejnych dwéch
akordow, jak pokazano nizej.

Akord durowy Akord molowy Akord zwigkszony Akord zmniejszony
/) Cwm /) Cm /) Caug /) Cdim
V4 I V4 I
P . A P )
[ (anY Pay [ (anY O [ (anY O [ (anY " hO
A\IV LS A\IV 1 II—,.X A1V [iPad A\IV 1 Il—,-" O
éJ\ o -©- Y éJ\ Y éJ\
Tercja mata Tercja wielka Tercja wielka  Tercja mata Tercja wielka Tercja wielka Tercja mata Tercja mata

Podstawowa charakterystyka brzmienia akordu pozostaje nienaruszona, nawet jeSli zmieniamy kolejnos¢
dzwigkow, aby utworzy¢ rézne przewroty. Kolejne akordy w progresji akordowej mozna ptynnie taczy¢,
np. poprzez wybieranie odpowiednich przewrotow.

Cm

/

Rodzaj akordu

@ Czytanie nazw akordéw

Nazwa akordu m6éwi o nim prawie wszystko (w odréznieniu od przewrotu).
Nazwa akordu informuje, jaka jest tonika akordu, czy jest to akord molowy,
durowy lub zmniejszony, czy wymaga stosowania zwigkszonej lub
zmniejszonej septymy i jakie alteracje lub rozszerzenia s3 stosowane —

5 Tonika
Wszystko to na p1erwszy rzut oka.

® Niektore rodzaje akordéw (przyktady standardowych rodzajéw akordéw rozpoznawanych przez instrument PSR-S500).

Durowy z kwartag czystg

zamiast tercji Septymowy Molowy septymowy Durowy z septyma wielka
2 Csus4 2 C7 2 Cm7 2 Cwmz
I/ I/ \ I/ f V4
. .1 b . .1
[ (anY r O [ (anY 4 - [ (anY 2 = [ (anY -
A\IV | O~ A\IV | A\IV4 I&‘ | A\IV |
Py, /Le.J\ PY) L ¢ >-J\ PY) L "¢ D—J\ | ¢ >-J\
Kwinta czysta Kwarta czysta Obnizona Akord durowy  Obnizona Akord molowy  Durowy Akord durowy
septyma septyma z septyma wielka
Septymowy molowy/ Septymowy, Molow_y_ septymowy,
durowy z obnizong kwinta z obnizong kwintg Septymowy,
5) +5) z kwarta czysta
Cmm7 (o] Cm7 7susd
Va) m /) v /) 7 V4|
72 171 . 7 : 17 .
/. S V.. O 7 b = /. P
[ {an O O—F [ (an W [{an "o
A\IV4 |‘,,, | A\SV.J D ANV b A\3VJ o
[y, L ¢ VJ\ Py L -©- Py, -©O- [y, L ©
Durowy z septymg Akord molowy Obnizona kwinta Septymowy Obnizona Akord molowy Obnizona Akord kwartowy
wielkg kwinta septymowy septyma
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Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

IRozpoznawane akordy standardowe eeeeeccccccccccccscccccscsccccce
Wszystkie akordy w tabeli sg akordami skali C-dur.

Nazwa akordu/[Skrét] o Agkow Akord (C) | Wyswietlacz
Durowy [M] 1-3-5 C (¢}

z dodana nona [(9)] 1-2-3-5 c® Caddo
Sekstowy [6] 1-(3)-5-6 Ce Cé
Sekstowy z nona [6(9)] 1-2-3-(5)-6 c¥ ce?
Durowy septymowy [M7] 1-3-(5)-7 Cwmz Cm7
Durowy septymowy z nong [M7(9)] 1-2-3-(5)-7 o cm79
Durowy septymowy z dodang undecyma 1-(2)-3-#4-5-7Iub (#11) cm7Et
zwiekszong [M7(#11)] 1-2-3-4#4-(5)-7 Cwm7

Durowy z obnizong kwintg [(>5)] 1-3-b5 CM) chs
Durowy septymowy z obnizong kwintg [M755] 1-3-b5-7 Cﬁﬁ?) cm7b5
Kwarta czysta [sus4] 1-4-5 Csus4 Csus4
Zwiekszony [aug] 1-3-45 Caug Caug
Durowy septymowy zwiekszony [M7aug] 1-3)-45-7 Cwm7aug CM7aug
Molowy [m] 1-b3-5 Cm Cm
Molowy z dodang nona [m(9)] 1-2-b3-5 C(r%) Cm add9
Molowy sekstowy [m6] 1-b3-5-6 Cme Cmé
Molowy septymowy z septymag matg [m7] 1-b3-(5)-b7 Cm7 Cm7
Molowy septymowy z nong [m7(9)] 1-2-b3-(5)-b7 Cr$197) Cm7°
{\r/’:%lav;/))i septymowy z dodang undecymag 1-(2)-b3-4-5-(7) Cm) Ccm711
Molowy z septyma wielkg [mMM7] 1-b3-(5)-7 Cmm7 CmmM7
Molowy z septyma wielka i nong [mMM7(9)] 1-2-b3-(5)-7 Crn) Cmm79
Molowy septymowy z obnizong kwintg [m7b5] | 1-b3-b5-b7 chd Cm7b5
Prlwlwol\lllo%)é]z septyma wielka i z obnizong kwintg 1-b3-b5-7 Cm(rsl;l“;)) CmM7"5
Zmniejszony [dim] 1-53-b5 Cdim Cdim
Septymowy zmniejszony [dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7 Cdim7
Septymowy [7] 1 B (3:',’)_ _(553 B t; albo C7 C7
Septymowy z nong matg [7(>9)] 1-b2-3-(5)-b7 clho cr"9
F??f%)r]nowy z dodang tercdecyma zmniejszong 1-3-5-b6-b7 C(7MS) c7°13
Septymowy z nong [7(9)] 1-2-3-(5)-b7 c¥ cr?
Septymowy z dodang undecyma wielka [7(#11)] 1 i} (22)_'33_'&4_'(2)'_ l’l’773|b° ot cr#tt
Septymowy z dodana tercdecyma [7(13)] 1-3-(5)-6-b7 cd c713
Septymowy z nona wielka [7(#9)] 1-42-3-(5)-b7 ch9 cr*e
Septymowy z kwintg zmniejszong [7(+5)] 1-3-b5-b7 Cns c7*s
Septymowy zwiekszony [7aug] 1-3-4#5-b7 C7aug C7aug
giﬂtsy‘{?owy z kwartg czystg (zamiast tercji) 1-4-(5)-b7 Csusa C7susd
Sekunda wielka [sus2] 1-2-5 Csus2 Csus?2
[TWAGA |

* Nuty w nawiasach mozna pomijac.

* Nacisniecie dwdch klawiszy tonicznych w sasiednich oktawach generuje
akompaniament oparty tylko na tonice.

* DwudZwiek z kwintg czysta (1 +5 ) generuje akompaniament oparty tylko na
tonice i kwincie, co ma zastosowanie zaréwno do akordéw durowych, jak
i molowych.

* Pokazane palcowanie odpowiada pozycji tonicznej, ale mozna stosowac inne
przewroty z nastepujacymi wyjatkami: m7, m755, 6, m6, sus4, aug, dim7,
7b5, 6(9), sus2.

® Przewrot akorddw 7sus4 i m7(11) daje akordy nierozpoznawalne w przypadku
pominigcia nut pokazanych w nawiasach.

¢ Tonacja automatycznego akompaniamentu czasami nie bedzie sie zmieniac,
jesli zagrasz kolejno powigzane ze sobg akordy (np. niektdre akordy molowe,
po ktdrych nastepuje akord molowy septymowy).

* DwudZwigk generuje akord, ktdrego tonika pochodzi z akordu zagranego
poprzednio.
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Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

Styl uzytkownika

Instrument ten zostal wyposazony w 11 wewnetrznych kategorii stylow, ale umozliwia takze importowanie
dodatkowych stylow (tylko takich, ktére majg rozszerzenie ,,.sty”), ktére nalezy pobra¢ z Internetu lub uzyskac
z innych Zrédet i samodzielnie zatadowac¢ do stylu uzytkownika (User Style), a nastepnie korzystaé z nich

w taki sam sposob, jak ze styléw wewnetrznych.

Wiecej szczeg6tow na temat tadowania plikéw stylu mozna znalez¢é w rozdziale ,f.adowanie plikow
uzytkownika i plikéw styléw” na str. 78.

STYLE

POR& Sy Juatn (] enTERTAINER
(Jeawap [_Jras (] eaLroom [ worLD
(Joance  [__Jcountry [ g",_'og",\',f& () user

Aby zatadowad plik stylu, nalezy najpierw przestac plik stylu z komputera do instrumentu lub podtaczy¢ pamigé
flash USB zawierajacg plik stylu do gniazda USB TO DEVICE. Zajrzyj do rozdziatu ,,Przesytanie danych
muzycznych do i z komputera” na str. 83, aby zapoznac si¢ ze szczeg6tami procesu przesytania.

Jesli korzystasz z urzadzenia pamieci flash USB, zapoznaj si¢ z rozdziatem , . adowanie plikéw uzytkownika

i plikow stylow” na str. 78.

Odtwarzanie stylow przy uzyciu catego zakresu klawiatury

W rozdziale ,,Granie z towarzyszeniem stylu” na str. 23 opisano dwie metody gry z uzyciem styléw (Multi, Full
Keyboard), w ktérych akordy byty generowane albo tylko po lewej stronie od punktu podziatu, albo na calej
klawiaturze. Po wprowadzeniu nizej opisanych ustawien generowanie akordéw dla akompaniamentu stylu jest
mozliwe na catej klawiaturze i pozwala nawet na bardziej dynamiczne wykonanie stylu. W tym trybie tylko
akordy grane w standardowy sposdb (str. 25) moga by¢ generowane.

1 Nacisnij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde 2 Za pomoc3a pokretta wybierz wartosé¢ 2
przycisk [ACMP]. »FullKeyboard”.

ACMP IO
o o o
5
o o0
o o
o
oo oy
o
0© o
o ° v
i )
o

OVERALL FUNCTION
Tmilch Sensitivits OVERALL
Bl= Ghord Fingeting =3 Towoh Sensttity

Przytrzymaj
dtuzej niz

L Chord Fingering -
1{Multi Finger)

2(FullKeyboard)
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% Ustawienia utworu

Poziom gtosnosci odtwarzania utworu

' Nacisnij przycisk [FUNCTION]. CATEGORY
FUNCTION 4 4
N RN

FUNCTION

VOLUME YOLUME
= Style Volume = = songvoume 4B

(T
2 Naciskaj przyciski grupy CATEGORY ‘
[:] i [;], az WYéWIthl SIQ zqdany pOZiom Poziom gto$nosci Moze by¢ ustawiony pomiedzy 000 a 127
glosnosci odtwarzania utworu odtwarzania utworu
(Song Volume).

3 Za pomoca pokretta okresl poziom
gtosnosci odtwarzania utworu w zakresie
od 000 do 127.

UWAGA |
® Wartosc¢ parametru mozna ustawic podczas wybierania utworu.

Zmiana ustawien tempa

W czasie odtwarzania utworu mozna dowolnie zmienia¢ tempo. Naciskaj przyciski TEMPO [+]/[-]. Pojawi si¢
odpowiedni ekran roboczy i za pomocg pokretta lub przyciskow TEMPO [+]/[-] mozna wybra¢ inne tempo
z zakresu od 011 do 280 miar ¢wierénutowych na minute.

TEMPO N \
—_ lub oo oo,
' - '% U — J= 096

Roéwnoczesne naciSnigcie przyciskéw TEMPO [+] i [-] przywrdci oryginalng warto$¢ tempa odtwarzania.
Nacis$nij przycisk [EXIT], aby powrécié do ekranu gtéwnego MAIN.

Naciskanie przyciskéw TEMPO [+]/[-] pozwala na wprowadzanie zmian krok po kroku. Naci$nigcie

i przytrzymanie ktoregos z tych przyciskow powoduje ptynne i ciggte zmniejszenie lub zwigkszenie wartosci
parametru.
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Ustawienia utworu

Funkcja A-B Repeat

Istnieje mozliwosé wybrania fragmentu utworu odtwarzanego w petli pomigdzy punktami ,,A”i,,B” —,,A” to

punkt poczatkowy, a ,,B” koncowy.

Funkcja powtarzania (A-B Repeat) jest niezwykle uzyteczna przy ¢wiczeniach, gdy jednoczesnie wySwietlane

sa nuty (str. 30).

;

)

—*—

A

' Uruchom odtwarzanie utworu (str. 27)
i nacisnij przycisk [A==B] w miejscu,

ktére ma byé poczatkiem petli (punkt ,,A’).

— ‘ v >/1
Az%.. 7
UPFER OCTAVE 0 [ERERTET.
MEASURE 003 | = Punkt ,A”

2 Nacis$nij przycisk [A==B] po raz drugi na
koncu fragmentu, ktéry chcesz
odtwarzaé w petli (punkt ,,B”).

= ‘ S| [r/m
)
A=B 1 >/l

UFFER OCTALE D
MEASURE 010

Punkt ,,B”

3 Wyznaczony w ten sposéb fragment A-B
utworu bedzie teraz odtwarzany w petli.
Odtwarzanie fragmentu A-B w petli mozna
wylaczy¢ w dowolnym momencie, naciskajac
przycisk [A==B].

® Punkt poczatkowy i koricowy mozna okreslic z doktadnoscia do
jednego taktu.

® Podczas odtwarzania na ekranie pokazywany jest numer
aktualnego taktu.

® Jesli chcesz ustawic punkt poczatkowy , A" na samym poczatku utworu,
nacisnij przycisk [A <==B] przed rozpoczeciem odtwarzania utworu.
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Ustawienia utworu

Wyciszanie partii utworu

Kazdy $lad utworu odtwarza inng jego cze¢$¢ — melodig, perkusje, akompaniament itp.

Mozna wyciszy¢ poszczegdlne Slady i zagraé wyciszong parti¢ samodzielnie albo tylko wyciszy¢ te §lady,
ktérych nie cheesz stuchaé.

Uzyj przycisku [REGIST/TRACK], aby wybraé §lad TR 1-8, TR 9-16 lub ACMP.TR i skorzystaj z przyciskow
REGISTRATION MEMORY [1]-[8], aby wyciszy¢ lub ponownie wiaczyé odpowiednie Slady ([1]-[8], [9]-[16]
lub ACMP). Gdy Sciezka zostanie wyciszona, zniknie ramka wok6t numeru Sladu na wyswietlaczu.

Zobacz str. 32, aby znalez¢ wigcej informacji na temat konfiguracji Sladéw utworu.

TRACK

Iy

REGIST/ / 1 2 3 4 5 6 7 8

REGISTRATION MEMORY

Brak numeru $ladu... Brak danych.

Numer $ladu bez ramki... Slad zawiera dane, ale jest wyciszony.

Numer $ladu z ramka... Slad zawiera dane i nie jest wyciszony.

' Naciskaj przycisk [REGIST/TRACK], az 2 Nacis$nij odpowiednie przyciski

na wyswietlaczu pojawi sie zagdany Slad
i wtedy go wybierz.

Nastepujace elementy pojawiaja si¢ na
wySwietlaczu, gdy naciskasz przycisk
[REGIST/TRACK].

»REGIST” — ;TR 1-8” — , ;TR 9-16” lub
~ACMP.TR”

T I
REGIST.

TR1-8

\

TR9-16
(ACMP. TR)

REGISTRATION MEMORY [1]-[8], aby
ustawic¢ wyciszenie wybranego sladu.
Aby anulowaé wyciszenie, naci$nij ponownie
odpowiedni przycisk REGISTRATION
MEMORY [1]-[8].

[
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Wyswietlacz Ustawienia
TR 1-8 Okresl, ktore slady sposrdd 1-8 majag by¢

wyciszone, naciskajac przyciski [1]-[8].

TR 9-16 Okresl, ktére slady sposrod 9-16 majg by¢
wyciszone, naciskajgc przyciski [1]-[8].
Okresl, czy slad ACMP ma by¢ wyciszony,

ACMRTR naciskajac przycisk [1].

1 2 3 4 5 6 7 8
MEMORY
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% Zapamietywanie ulubionych ustawien ptyty czotowe;

Instrument ma funkcje Registration Memory (pamieé¢ registracyjna) przeznaczong do
przechowywania ulubionych ustawien, ktére moga by¢ w tatwy sposéb przywotane
w dowolnym momencie. W pamieci mozna zapisa¢ 64 zestawy danych

(8 bankow po 8 zestawow).

Przechowywaé mozna maksymalnie 64 zestawy danych (8 bankéw po 8 zestawow).

8 bankow &

P

Pamie¢ 1 Pamie¢ 2 Pamie¢ 3 Pamie¢ 4 Pamie¢ 5 Pamie¢ 6 Pamie¢ 7 Pamie¢ 8

REGISTRATION MEMORY

Zapisywanie w pamieci registracyjnej

] Wprowadz zadane ustawienia ptyty
czoftowej — wybierz brzmienie, styl
akompaniamentu itd.

2 Naciskaj przyciski REGIST BANK [+]/[-],
az na wyswietlaczu pojawi sie zagdany
numer banku.

Mozna réwniez uzy¢ pokretta na ekranie
Bank Select.

-+

)

REGIST BANK

Numer banku

UWAGA |
® Podczas odtwarzania utworu zapisywanie danych w pamieci
registracyjnej nie jest mozliwe.

3 Aby zapisa¢ aktualne ustawienia ptyty

czotowej, nalezy jednoczes$nie nacisnaé
i przytrzymacé przycisk [MEMORY]

i nacisna¢ jeden z przyciskéw
REGISTRATION MEMORY [1]-[8].
Przycisk odpowiadajacy zapisanej komdrce
pamieci sig Swieci.

MEMORY

+ ceee

LY
y GISTRATION MEMORY

® Mozna réwniez zapisac ustawienia ptyty czotowej, zapamigtane
w pamieci registracyjnej, jako plik uzytkownika w pamieci flash USB
(zobacz str. 76).

/\ PrzESTROGA

* Jesli wybierzesz numer komérki zawierajacej juz dane, zostang one
skasowane i zastgpione aktualnymi ustawieniami plyty czotowej.

A PRZESTROGA
* Podczas zapisywania danych w pamieci registracyjnej nie wylaczaj
zasilania, bo uszkodzisz dane lub je stracisz.

PSR-S500 Podrecznik uzytkownika  6O7



Zapamietywanie ulubionych ustawien ptyty czotowej

Przywotywanie ustawien z pamieci registracyjnej

Nalezy si¢ upewnié, ze na wyswietlaczu pojawit si¢ komunikat ,,REGIST” (naciskaj przycisk
[REGIST/TRACK], az si¢ ukaze).

REGIST/
TRACK

0

' Nacis$nij przycisk REGIST BANK [+]/[-]
i wybierz zgdany bank. @ Ustawienia, ktére moga by¢é zapisywane
Do wyboru numeru banku mozna réwniez uzy¢é W pamigci registracyjnej
pokretia. * Ustawienia stylu*®

Numer stylu, status automatycznego

akompaniamentu (wtaczony czy wytaczony), punkt

— + . . : .
podziatu, ustawienia stylu (Main A/B), poziom
gtosnosci odtwarzania stylu, tempo, tryb
palcowania akordow, transpozycja oktawowa

L\ * Ustawienia brzmien
Ustawienia brzmienia gtéwnego (numer, gto§noS¢,

transpozycja oktawowa, panorama, poziom efektu
pogtosowego, poziom gtosnosci efektu Chorus),
ustawienia brzmienia Dual (status ON/OFF, numer,
gtosnosé, transpozycja oktawowa, panorama,
poziom efektu pogtosowego, poziom gtosnosci
efektu Chorus), parametry brzmienia Left (Left
Voice) (status ON/OFF, numer, gto§nos¢,

Numer banku transpozycja oktawowa, panorama, poziom efektu
pogtosowego, poziom gtosnosci efektu Chorus)

e Ustawienia efektow

2 W grupie REGISTRATION MEMORY Rodzaj efektu pogtosowego, rodzaj efektu Chorus,
nacisnij przycisk [1]-[8] zawierajacy status funkcji Panel Sustain (ON/OFF)
ustawienia, ktére chcesz przywotac. o s e
Ustawienia ptyty czotowej zmienig sie Status, rodzaj harmonii, poziom gto§no$ci harmonii
OdpF)WIed!‘lI(.). o . ) * Inne ustawienia
Na zielono Swieci si¢ przycisk odnoszgcy si¢ do Transpozycja, zakres dostrajania przy uzyciu kota
pamiegci, w ktérej przechowywane sg dane, a na Pitch Bend, transpozycja oktawowa

czerwono — aktualnie wiaczony przycisk. . . L -
4 y przy * Ustawienia stylu sa niedostepne dla pamieci registracyjnej,

jesli aktywne sg funkcje zwigzane z utworami.
1 2 3 4 5 6 7 8

I

_% REGISTRATION MEMORY
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Zapamietywanie ulubionych ustawien ptyty czotowej

Czyszczenie pamieci registracyjnej — usuwanie wskazanej pamieci
registracyjnej

Nalezy pamigtac, ze grupy danych w instrumencie nie mogg by¢ usuniete lub wyczyszczone w jednej operacji.

' Naciskaj przycisk [REGIST/TRACK], 3 Nacisnij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde
az pojawi sie opcja ,,REGIST.. przycisk REGISTRATION MEMORY
Kolejno zmieniajg si¢ elementy z ,,REGIST.” na przypisany do pamieci, ktérej zawartosé
LTR 1-8”1,, ACMP.TR”. chcesz skasowac.

Ten krok nie jest konieczny, jesli instrument jest Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zagdaniem
w trybie stylu. potwierdzenia operacji.
— 1 2 3 4 5 6 7 8
TRACK |\
D _% REGISTRATION MEMORY
@ Przytrzymaj dtuzej
niz sekunde

‘D Naciskaj przycisk [REGIST/BANK], az 4 Nacisnij przycisk [+/YES].
pojawi sie zgdany numer banku. Na ekranie pojawi si¢ ponownie komunikat
Przycisk pamigci registracyjnej Swieci si¢ na z zgdaniem potwierdzenia operacji.
zielono, jesli dane registracyjne s3 zapisane Mozesz anulowac czynnosé usuwania, naciskajgc
w pamieci. przycisk [-/NO].

_ + 5 Nacisnij ponownie przycisk [+YES],
» aby skasowa¢ pamiec¢ registracyjna.
| W czasie kasowania danych na ekranie na krétko
% pojawi si¢ informacja o postepie wykonywania
L operacji.
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% Funkcje

Menu ,,Funkcje” umozliwia dostep zaréwno do ogdlnych, jak i szczegoétowych ustawien
instrumentu, takich jak strojenie, zmiana punktu podziatu klawiatury i ustawienia brzmien

i efektow.

Wybor i ustawienia funkciji
W sumie jest 49 parametréw funkcji.

1 Odszukaj funkcje, ktéra chcesz zmienic,
na wykazie zaczynajgcym sie na str. 71.

2 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

s

VOLUME
B suevome BB

i |

3 Wybierz funkcje. Naciskaj jednoczes$nie
przyciski grupy CATEGORY [4]i [¥],
az na wyswietlaczu pojawi sie ekran
nazw funkciji.
Przyjrzyj si¢ wykazowi parametrow
zaczynajgcemu si¢ na str. 71.
Nazwa poprzedniego elementu z listy pojawi si¢
na gorze po lewej stronie aktualnie wybranego
elementu, a nazwa nastepnego elementu na liscie
znajdzie si¢ na gorze po prawej stronie.

CATEGORY
A
Grupa funkciji Poprzedni element ~ Nastepny element
t EFFECT
T_. Dry Level Chorus Iun:
il E L Reverb Type - E

C_ ooy )

Aktualnie wybrany element

Parametr
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4 Korzystaj z pokretta albo z przyciskow
[+/YES] i [-/NO], aby ustawia¢ parametry.
Przyciski [+/YES] i [-/NO] mozna
wykorzystywaé do wprowadzania wartosci typu
»wiaczony” lub ,,wytaczony”: [+/YES] = ON,
[-/NO] = OFF.

W niektorych przypadkach naci$nigcie przycisku
[+/YES] powoduje uruchomienie wybrane;j
funkcji, a naci$nigcie przycisku [-/NO] jej
anulowanie.

Naci$nij przyciski [+/YES] i [-/NO] jednoczesnie,
aby przywrdci¢ ustawienia domyslne (oprécz
ustawien poczatkowych MIDI).

+/YES
e Wzrost wartosci o 1.
¢ ON (wtaczony)
Roéwnoczesne * Wykonaj
nacisniecie przywotuje
warto$¢ domysina. —/NO

¢ Redukcja wartosci o 1.
* OFF (wytaczony)
e Anuluj



Funkcje

B Wykaz ustawien funkcji

. Wskazania ‘o i
Grupa Element funkcji wyswietlacza Zakres wartosci Opis
VOLUME Poziom gto$nosci | Style Volume 000-127 Stuzy do okreslania poziomu gto$nosci odtwarzania stylu
odtwarzania stylu muzycznego.
Poziom gto$nosci Song Volume 000-127 Stuzy do okreslania poziomu gto$nos$ci odtwarzania utworu.
odtwarzania utworu
OVERALL Strojenie Tuning 415,3-466,2 Stuzy do dostrajania instrumentu w krokach co 0,2 Hz.
Zakres funkcji Pitch | Pitch Bend Range | 01-12 Stuzy do okreslania maksymalnej gtebokosci dostrajania za
Bend pomocag kota Pitch Bend.
Punkt podziatu Split Point 000-127 (C-2-G8) Stuzy do wybierania najwyzszego klawisza dla brzmienia Split
(Split Point) i wyznaczania punktu podziatu — tzn. do wybierania klawisza
oddzielajgcego brzmienie gtéwne od brzmienia Split. Ten punkt
podziatu jest rbwnoczesnie punktem podziatu klawiatury na cze$¢
przeznaczong do wybierania akorddw sterujacych (lewa reka) oraz
cze$¢ przeznaczong do gry melodycznej (prawa reka).
Czutos$¢ klawiatury | Touch Sensitivity | 1 (miekka), Stuzy do okreslania czutosci klawiatury.
2 ($rednia),
3 (twarda)
Funkcjapalcowania | Chord Fingering | 1 (Multi Finger), Ta funkcja okresla tryb generowania akordéw. W trybie Multi
akordéw (Chord 2 (FullKeyboard) Finger (wielopalcowy) generowane sg zaréwno normalne, jak
Fingering) i uproszczone akordy, grane po lewej stronie punktu podziatu.
W trybie Full Keyboard (cata klawiatura) generowane beda
normalne akordy grane w dowolnym miejscu klawiatury, a zagrane
nuty beda réwniez styszalne.
MAIN VOICE Poziom gto$nosci | Main Volume 000-127 Stuzy do okreslania poziomu gto$nosci odtwarzania brzmienia
gtéwnego.
Oktawa Main Octave -2-+42 Stuzy do okreslania transpozycji oktawowej brzmienia gtéwnego.
Pan Main Pan 000 (z lewej) - Stuzy do okreslania miejsca w panoramie stereofonicznej,
64 ($rodek) — w ktérym bedzie sig pojawia¢ brzmienie gtéwne. Po wybraniu
127 (z prawej) wartosci ,,0” brzmienie gtéwne bedzie sie pojawiac tylko w lewym
kanale stereofonicznym, a po wybraniu wartosci ,,127” tylko
w kanale prawym.
Poziom efektu Main Reverb 000-127 Stuzy do okreslania poziomu sygnatu brzmienia gtéwnego
pogtosowego Level kierowanego do efektu pogtosowego.
Poziom efektu Main Chorus 000-127 Stuzy do okreslania poziomu sygnatu brzmienia gtéwnego
Chorus Level kierowanego do efektu Chorus.
Poziom efektu DSP | Main DSP Level | 000-127 Stuzy do okreslania poziomu sygnatu brzmienia gtéwnego
kierowanego do efektu DSP.
Poziom DSP dla Main Dry Level 000-127 Stuzy do okreslania poziomu sygnatu nieprzetworzonego
sygnatu brzmienia gtéwnego (bez efektu pogtosowego, efektu Chorus czy
nieprzetworzonego DSP).
DUALVOICE | Poziom gtosnosci | Dual Volume 000-127 Stuzy do okreslania poziomu gto$nosci odtwarzania brzmienia
dodatkowego.
Oktawa Dual Octave 2-+42 Stuzy do okreslania transpozycji oktawowej brzmienia
dodatkowego.
Pan Dual Pan 000 (z lewej) - Stuzy do okreslania miejsca w panoramie stereofonicznej,
64 ($rodek) — w ktorym bedzie sie pojawiac¢ brzmienie Dual. Po wybraniu
127 (z prawej) wartosci ,,0” brzmienie bedzie sie pojawia¢ tylko w lewym kanale
stereofonicznym, a po wybraniu wartosci ,,127” tylko w kanale
prawym.
Poziom efektu Dual Reverb Level | 000-127 Stuzy do okres$lania poziomu sygnatu brzmienia Dual kierowanego
pogtosowego do efektu pogtosowego.
Poziom efektu Dual Chorus Level | 000-127 Stuzy do okreslania poziomu sygnatu brzmienia Dual kierowanego
Chorus do efektu Chorus.
Poziom efektu DSP | Dual DSP Level 000-127 Stuzy do okreslania poziomu sygnatu brzmienia Dual kierowanego
do efektu DSP.
Poziom DSP dla Dual Dry Level 000-127 Stuzy do okreslania poziomu sygnatu nieprzetworzonego
sygnatu brzmienia Dual (bez efektu pogtosowego, efektu Chorus czy DSP).
nieprzetworzonego
LEFT VOICE Poziom gtos$nosci | Left Volume 000-127 Stuzy do okreslania poziomu gto$nosci odtwarzania brzmienia Left.
Oktawa Left Octave 2-+2 Stuzy do okreslania transpozycji oktawowej brzmienia Left.
Pan Left Pan 000 (z lewej) — Stuzy do okreslania miejsca w panoramie stereofonicznej,
64 ($rodek) — w ktorym bedzie sie pojawia¢ brzmienie partii Left. Po wybraniu

127 (z prawej)

wartosci ,,0” brzmienie bedzie sie pojawia¢ tylko w lewym kanale
stereofonicznym, a po wybraniu wartosci ,,127” tylko w kanale
prawym.

Poziom efektu Left Reverb Level | 000-127 Stuzy do okreslania poziomu sygnatu brzmienia Left kierowanego

pogtosowego do efektu pogtosowego.

Poziom efektu Left Chorus Level | 000-127 Stuzy do okreslania poziomu sygnatu brzmienia Left kierowanego

Chorus do efektu Chorus.

Poziom efektu DSP | Left DSP Level 000-127 Stuzy do okreslania poziomu sygnatu brzmienia Left kierowanego
do efektu DSP.

Poziom DSP dla Left Dry Level 000-127 Stuzy do okreslania poziomu sygnatu nieprzetworzonego

sygnatu
nieprzetworzonego

brzmienia Left (bez pogtosu, efektu Chorus czy DSP).
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Funkcje

. Wskazania — .
Grupa Element funkcji wyswietlacza Zakres wartosci Opis
EFFECT Rodzaj efektu Reverb Type 01-26 Stuzy do wybierania rodzaju stosowanego efektu
pogtosowego pogtosowego oraz do wytaczania efektu (wartosc¢ ,,26”)
(zobacz wykaz na str. 110).

Rodzaj efektu Chorus Type 1-31 Stuzy do wybierania rodzaju stosowanego efektu Chorus oraz

Chorus do wytaczania efektu (wartos¢ ,31”) (zobacz wykaz na str. 111).

Rodzaj efektu DSP | DSP Type 001-179 Stuzy do wybierania rodzaju stosowanego efektu DSP oraz do
wytaczania efektu (wartosc ,,179”) (zobacz wykaz na str. 111).

Rodzaj korekcji Master EQ Type 1 (gtosnik 1), Stuzy do wyboru korekcji charakterystyki czestotliwosciowej,

Master EQ 2 (gtosnik 2), optymalnie dopasowanej do wykorzystywanego wyjscia audio

3 (stuchawki), (gtosniki wewnetrzne, zewnetrzne, stuchawki) w réznych
4 (Line Out 1), warunkach odstuchu.
5 (Line Out 2)
HARMONY Rodzaj harmonii Harmony Type 01-26 Stuzy do wybierania rodzaju harmonii (zobacz wykaz na
str. 110).
Poziom gto$nosci | Harmony 000-127 Stuzy do okreslania poziomu gto$nosci dzwiekéw harmonii.
harmonii Volume
PC MODE Tryb PC PC Mode PC1/PC2/OFF Stuzy do optymalizacji ustawiern MIDI podczas wspotpracy
instrumentu z komputerem (str. 84).
MIDI Local ON/OFF Local ON/OFF Stuzy do okreslania, czy klawiatura bedzie sterowac
wewnetrznym modutem brzmieniowym instrumentu (ON),
czy tez nie (OFF) (str. 83).

Parametr External | External Clock ON/OFF Stuzy do okreslania, czy praca instrumentu bedzie

Clock ON/OFF synchronizowana zegarem wewnetrznym (OFF) czy
zewnetrznym (ON) (str. 83).

Keyboard Out Keyboard Out ON/OFF Stuzy do okreslania, czy dane o grze na klawiaturze instrumentu
beda przesytane przy uzyciu gniazda MIDI OUT (ON), czy tez
nie (OFF).

Style Out Style Out ON/OFF Stuzy do okreslania, czy podczas odtwarzania dane stylu beda
przesytane gniazdem USB TO HOST (ON), czy tez nie (OFF).

Song Out Song Out ON/OFF Stuzy do okreslania, czy podczas odtwarzania dane utworu bedg
przesytane ztgczem USB TO HOST (ON), czy tez nie (OFF).

Ustawienia Initial Setup YES/NO Funkcja ta umozliwia szybkie przestanie danych ustawien ptyty

poczatkowe czotowej do komputera lub sekwencera. Naci$nij przycisk
[+/YES], aby wysta¢ dane lub przycisk [-/NQ], aby anulowac¢
operacje.

METRONOME | Licznik metrum Time Signature 00-60 Stuzy do okreslania wartosci licznika metrum.
Numerator
Mianownik metrum | Time Signature 2,4,8,16 Stuzy do okreslania wartosci mianownika metrum (dtugosci
Denominator kazdej miary).
Poziom gto$nosci | Metronome 000-127 Stuzy do okreslania poziomu gto$nosci odtwarzania dzwigkow
Volume metronomu.
SCORE Quantize Quantize 1 (1/4 - éwiercnuta), Zaleznie od danych utworu zapis nutowy moze by¢ bardziej

(wyrénanie) 2 (triola ¢wierénutowa), | czytelny, jesli zostanie okreslony czas trwania nut. W ten sposéb

3 (1/8 — 6semka), mozna okresli¢ minimalny czas trwania poszczegdélnych nut

4 (triola 6semkowa), w utworze. Na przyktad jesli w utworze wystepujg zaréwno

5 (1/16 — szesnastka), | 6semki, jak i ¢wier¢nuty, nalezy ten parametr ustawic¢ na

6 (triola szesnastkowa ), | ,06semke”. Nuty i pauzy krotsze od ustawionej wartosci nie beda

7(1/32 - pokazywane w zapisie.

trzydziestodwojka),

8 (triola

trzydziestodwojkowa),

Partia prawej reki Right-Part GuideTrack 1-16 Stuzy do wybierania numeru $ladu dla prawej reki podczas

(Slad wiodacy) korzystania z funkcji Lesson. Parametr odnosi sie wytacznie do
plikéw SMF format 0 przesytanych z pamieci flash USB.

Partia lewej reki Left-Part GuideTrack 1-16 Stuzy do wybierania $ladu wiodacego dla lewej reki podczas

(Slad wiodacy) korzystania z funkcji Lesson. Parametr odnosi sie wytacznie do
plikbw SMF format 0 przesytanych z pamieci flash USB.
UTILITY Wytaczanie funkcji | Demo Cancel ON/OFF Stuzy do wiaczania (ON) i wytgczania (OFF) tej funkcji. Gdy ma

Demo wartos¢ ON, utworéw demonstracyjnych nie bedzie mozna

odtwarza¢ nawet po nacisnieciu przycisku [DEMO].
LANGUAGE Jezyk Language English/Japanese Stuzy do okreslania jezyka wys$wietlacza, nazw utworow, tekstow
(angielski/japonski) i niektorych komunikatow. Wszystkie inne komunikaty i nazwy
wyswietlane sg po angielsku. Gdy ustawiony jest jezyk japoniski,
nazwy plikow sg wyswietlane przy uzyciu japonskich znakow.
Wyswietlanie tekstéw utworéw zasadniczo odbywa sie w jezyku
okreslonym w danych utworu, chociaz gdy nie ma tego rodzaju
ustawien, obowigzuje jezyk ustawiony tutaj.

* Kazdemu z tych ustawiert mozna w tatwy sposéb przywréci¢ warto$¢ domysina, naciskajac rownoczesnie przyciski [+/YES] i [-/NO]. (Wyjatkiem jest funkcja
Initial Send, ktéra jest operacja, a nie ustawieniem).
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1 Korzystanie z pamieci flash USB

Pamieg¢ flash USB to nosnik pamieci do przechowywania danych.

Gdy urzadzenie pamieci flash USB wiozone jest w ztgcze USBTO DEVICE, utwory
uzytkownika utworzone na instrumencie oraz zarejestrowane ustawienia mozna
zapisywac w urzadzeniu albo je z niego tadowaé. Pamieé¢ flash USB moze by¢ takze
uzywana do przesytania plikow pobieranych z Internetu do instrumentu. Ponadto mozliwe
jest korzystanie w tych funkcjach z utworéw uzytkownika zapisanych w pamieci flash USB
w formacie MIDI.

W tej czesci oméwimy procedury konfigurowania i formatowania urzadzen pamieci flash
USB, a takze zapisywania i tadowania danych z wykorzystaniem tych urzadzen.

Jesli nie dysponujesz urzgdzeniem pamieci flash USB, nalezy ja zakupi¢ (jedng lub
wigcej, jesli potrzeba).

Instrument moze nie obstugiwaé wszystkich dostepnych na rynku urzadzen
pamig¢ciowych USB. Firma Yamaha nie gwarantuje, ze zakupione przez uzytkownika
urzadzenia pamigciowe USB bedg zgodne z instrumentem.

Przed nabyciem urzadzenia pamieciowego USB nalezy skonsultowacé si¢ ze sprzedawca
sprzgtu lub autoryzowanym dystrybutorem firmy Yamaha (lista znajduje si¢ na koncu
Podrecznika uzytkownika).

Pamie¢ flash USB

Przed uzyciem urzadzenia USB przeczytaj czgs¢ ,Srodki ostroznosci podczas uzywania ztacza USB TO
DEVICE” na str. 82. Wigcej informacji na temat urzadzen USB zgodnych z instrumentem mozna znalez¢
w czesci ,,Podtaczanie do urzadzenia pamigci USB” na str. 80.

® Ochrona danych (przetacznik zabezpieczania przed zapisem)

Niektore urzadzenia pamieci flash USB sg wyposazone w przefgcznik zabezpieczania przed zapisem.

Aby zapobiec przypadkowemu usuni¢ciu waznych danych zapisanych w pamigci flash USB, przesun
przefacznik zabezpieczania przed zapisem w pozycje ,,ochrona”. Podczas zapisywania danych upewnij sig,
ze przetacznik chronigcy przed zapisem jest w potozeniu umozliwiajgcym zapis.
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Korzystanie z pamieci flash USB

Korzystanie z pamieci flash USB

1 Podiacz pamie¢ flash USB do zigcza USB 2 Sprawdz, czy na ekranie gitownym MAIN
TO DEVICE, ostroznie wktadajac ja we pokazany jest komunikat ,,CONNECT”
wilasciwym potozeniu. (Nie préobuj (podtacz).
wkiadaé na site, jesli nie pasuje).

TRAHNSPOSE 0

i UPPER OCTAUE 0

TEMPOD J=095 4/4 i MERSURE 001
= e :
Bl ive! Grand Piano
DUAL . .
TO HOST TO DEVICE &4 Livel Strings

LEFT

= Cooll GalaxyEP
Portlock  FunkPopRock

[(noE]) Manger Away

€ N
— | — CONNECT

£

i ii.) 1% £F 85 34 3 D

Mozna przejsé do ekranu FILE CONTROL
(zarzadzanie plikami), z ktérego uzyskuje sie
dostep do operacji dotyczacych pamigci flash
USB, naciskajac przycisk [MENU] na tym

ekranie.
* Aby mozna bylo odtwarzaé utwory skopiowane do pamigci flash (Nie nac iskaj tego przyc isku teraz. ale po
USB z komputera lub innego urzadzenia, powinny by¢ one zapisane . . . ) . . ’
w katalogu gtéwnym pamieci flash USB lub podfolderze pierwszego pojawieniu Sie¢ polecema opisanego
lub drugiego poziomu. Utwory zapisane w tych folderach moga by¢ d 1 . ;.
odtwarzane jako dane utworu USB (str. 28). Utworéw zapisanych W da SZC_] CZQSCI) .
w folderach trzeciego poziomu, utworzonych w folderze drugiego
poziomu, nie mozna wybracé, a instrument nie moze ich odtworzyé. Menu Strona
Format 75
Pamigé flash USB (katalog gtéwny) (formatowanie)
- Save (zapisywanie) 76
Plik
SMF Save 77
(zapisywanie SMF)
| | Folder Load (fadowanie) 78
utworu — Moze by¢ Delete (usuwanie) 79
wybrany/
odtworzony.
Folder
: utworu Od czasu do czasu na ekranie wySwietlacza moga
katalog gtéwny — e, . .
pojawiac si¢ komunikaty (okna dialogowe z
Folder | 't\)‘;% moze informacjami lub prosba o potwierdzenie), ktGre
utworu . ., . . .
! wybrany/ maja ufatwic prace z instrumentem. Wiecej
H odtworzony. 5 0 . 5 . .
; informacji o kazdym z komunikatéw mozna
' znalez¢ w czgscei ,,Komunikaty” na str. 96.

[ UWAGA ||

* Instrument nie generuje Zadnego dZzwieku, gdy na wyswietlaczu pojawia
sie komunikat FILE CONTROL. W tym stanie sg aktywne tylko te
przyciski, ktdre sg zwigzane z operacjami na plikach.

| UWAGA ||
e Ekran FILE CONTROL nie jest wyswietlany w nastepujacych
przypadkach:
® Podczas odtwarzania stylu lub utworu.
* Gdy dane sg fadowane z pamieci flash USB.
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Korzystanie z pamieci flash USB

Formatowanie pamieci flash USB

Nowe urzadzenie pamigci flash USB musi by¢ sformatowane, zanim zostanie uzyte.

A PRZESTROGA

o Jesli formatowana pamiec flash USB juz zawiera dane, zostang one
skasowane. Trzeba pamietac, aby nie skasowa¢ waznych danych
podczas formatowania.

1 Po podfaczeniu pamieci flash USB, ktéra
ma by¢ sformatowana, do ztagcza USBTO
DEVICE nalezy sprawdzié, czy na ekranie
gtéwnym MAIN wyswietlony jest
komunikat ,,CONNECT”.

2 Nacisnij przycisk [MENU] w menu
FILE MENU.

— FILE MENU —
MENU EXECUTE

l__l%:l

3 Naciskaj przyciski grupy CATEGORY
[2]1i [¥], aby wybraé element Format.

Na wySwietlaczu pojawi si¢ prosba
o potwierdzenie.

CATEGORY

|: |
A
CATEGORY

2 T -

Format OK 7 [EXECUTE]

L 2

4 Nacisnij przycisk [EXECUTE],
a na wyswietlaczu pojawi sie prosba
o potwierdzenie.
Mozesz w tym miejscu nacisngé przycisk [-/NO],
aby anulowac operacje.

5 Nacis$nij ponownie przycisk [EXECUTE]
lub przycisk [+/YES], aby rozpoczaé¢
operacje formatowania.

A PRZESTROGA

* Po pojawieniu sie komunikatu o trwajgcym formatowaniu operacji
tej nie mozna anulowac. Nie wolno wyfaczaé zasilania ani
wyjmowac urzadzenia pamieci flash USB podczas tej operacji.

6 Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
wskazujacy, ze operacja zostata
zakonczona.

Nacis$nij przycisk [EXIT], aby powrdécié do
ekranu gtéwnego MAIN.

o Jesli urzadzenie pamieci flash USB jest chronione przed zapisem, na
ekranie pojawi sie odpowiedni komunikat, a przeprowadzenie operacji
nie bedzie moZliwe.
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Korzystanie z pamieci flash USB

Zapisywanie danych

W tej operacji zapisywane sg trzy typy danych w jednym pliku uzytkownika—utwor uzytkownika, plik stylu
i dane pamigci registracyjnej. Gdy zapisuje si¢ plik uzytkownika, plik stylu i pamieé registracyjna s3 zapisywane

automatycznie.

1 Upewnij sie, ze odpowiednio
sformatowane urzgdzenie pamieci flash
USB zostato poprawnie podtaczone do
ztacza USBTO DEVICE instrumentu i ze
na ekranie gtéwnym MAIN pojawit sie
komunikat ,,CONNECT” (podiacz).

2 Nacisnij przycisk [MENU] w menu FILE.

3 Naciskaj przyciski grupy CATEGORY [4]
i [¥], aby zlokalizowac¢ element User File
Save (zapis pliku uzytkownika).
Automatycznie zostanie utworzona domysSlna
nazwa pliku.

CATEGORY CATEGORY

4 2 B ueriesa. B0

Y

@ Zastepowanie istniejacego pliku

Jesli cheesz zastapic plik juz istniejacy

w urzadzeniu pamieci flash USB, uzyj pokretta
lub przyciskéw [+/YES] i [-/NO], aby wybraé
plik, a nastepnie przejdz do kroku 6.

| UWAGA |

® Jesli pamiec flash USB jest chroniona przed zapisem, na ekranie pojawi
sie odpowiedni komunikat, a przeprowadzenie operacji nie bedzie
mozliwe.

e Jesli w urzagdzeniu pamieci USB nie ma wystarczajgco duzo wolnego
miejsca na zapisanie danych, na wyswietlaczu pojawi sie odpowiedni
komunikat, a zapisanie danych nie bedzie mozliwe. Skasuj niepotrzebne
pliki z urzadzenia pamieci flash USB, aby udostepnic wigcej pamigci (str.
79) lub uzyj innego urzgdzenia USB.

® Sprawd? na liscie ,Komunikaty” na str. 96, jakie moga byc bfedy, ktdre
uniemozliwiajg przeprowadzenie operacji.

4 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Pod pierwszym znakiem nazwy pliku
pojawi sie kursor.

5 Zmien nazwe pliku wedle wymagan.
* Przycisk [1] przesuwa kursor na lewo,
a przycisk [2] na prawo.
* Uzyj pokretla, aby wybraé znak w aktualnym
potozeniu kursora.
e Przycisk [8] usuwa znak w miejscu kursora.

76 PsR-S500 Podrecznik uzytkownika

REGISTRATION MEMORY

Kursor Kursor na Usun znak Zaznacz
na lewo prawo znaki

FILE CONTROL

CATEGORY

EI e User File Save -l EI

Kursor

Please Enter Mane

6 Nacisnij przycisk [EXECUTE].

Na wyswietlaczu pojawi sie prosba
o potwierdzenie.

W tym punkcie mozna anulowac operacje
zapisywania, naciskajac przycisk [-/NO].

7 Nacis$nij ponownie przycisk [EXECUTE]

lub przycisk [+/YES], aby rozpoczaé¢
operacje zapisywania.

Utwor uzytkownika zostanie zapisany w folderze
USER FILE (plik uzytkownika) w urzadzeniu
pamigci flash USB.

/\ PRZESTROGA
* Po pojawieniu sie komunikatu o trwajgcym zapisywaniu operacji
nie mozna anulowac. Nie wolno wyfaczac zasilania ani wyjmowac
urzadzenia pamigci flash USB podczas tej operaciji.

8 Nacis$nij przycisk [EXIT], aby powrdéci¢ do

ekranu gtéwnego MAIN.

® Jesli podana nazwa jest nazwa juz istniejgcego pliku, na wyswietlaczu
pojawi sie prosba o potwierdzenie. Nacisnij przycisk [EXECUTE] lub
[+/YES], jesli plik ma byc zastapiony, lub przycisk [-/NOJ, aby anulowac.

* Czas wymagany do przeprowadzenia operacji zapisywania zalezy od
uzywanego urzadzenia pamieci flash USB.



Korzystanie z pamieci flash USB

Konwersja utworu uzytkownika na format SMF i zapisywanie

Ta operacja polega na konwersji utworu uzytkownika (utwory o numerach 001-005) na format 0 SMF

1 zapisaniu pliku w pamigci flash USB.

@ SMF (Standard MIDI File)

Format SMF (Standard MIDI File) jest jednym

z najpopularniejszych i powszechnie stosowanych
formatéw sekwencyjnych uzywanych do
przechowywania danych sekwencyjnych. Istniejg
dwie odmiany tego standardu: Format 0 i 1. Duza
liczba urzadzen MIDI jest zgodna z formatem 0,

a wiekszosé dostepnych w handlu danych MIDI ma
taki wtasnie format.

] Upewnij sie, ze wtasciwie sformatowane
urzadzenie pamieci flash USB zostato
poprawnie podigczone do ztagcza USBTO
DEVICE instrumentu i Zze na ekranie
gtéwnym MAIN wyswietlony jest
komunikat ,,CONNECT” (podiacz).

2 Nacisnij przycisk [MENU] w menu
FILE MENU.

3 Naciskaj przyciski grupy CATEGORY
[4]i[¥], aby wybraé element SMF Save
(zapis SMF).

Zostanie wyrdzniony napis SOURCE FILE —
nazwa utworu uzytkownika.

CATEGORY CATEGORY

2 | | EC—r—-
; "~ SMF Save
SOURCE FILE

DESTINATION FILE
( SONGOD1 ]

Nazwa Zrodtowego utworu uzytkownika.

4 Za pomoca pokretta wybierz zgdany
utwor uzytkownika.
Mozesz nacisng¢ jednoczesnie przyciski [+/YES]
i [-/NO]J, aby wybraé pierwszy utwor
uzytkownika.

5 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Zostanie wyr6zniony napis DESTINATION

SONG (utwor docelowy) i pojawi si¢ domySlna
nazwa pliku utworu po konwersji.

@ Zastepowanie istniejacego pliku

Jesli cheesz zastapic plik, ktory juz istnieje

w urzadzeniu pamigci flash USB, uzyj pokretta
Iub przyciskéw [+/YES] i [-/NO], aby wybra¢
plik, a nastepnie przejdz do kroku 7.

6 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Pod pierwszym znakiem nazwy pliku
pojawi sie kursor.

7 Zmien nazwe pliku wedle wymagan.
Zobacz ,,Zapisywanie danych” na str. 76,
aby dowiedzie¢ sig, jak wpisywac nazwe pliku.

CATEGORY
= w SMF Save - 2]
SOURCE FILE
[ User Song 1 ]
DESTINATION FILE
Fleaks Enter Hame.

Kursor Nazwa pliku, ktéry ma by¢ zapisany

& Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Na wyswietlaczu pojawi sie prosba
o potwierdzenie.
W tym punkcie mozna anulowaé operacje
zapisywania, naciskajac przycisk [-/NO].

9 Nacis$nij ponownie przycisk [EXECUTE]
lub przycisk [+/YES], a rozpocznie sie
operacja zapisywania.

Utwor uzytkownika zostanie zapisany w folderze
USER FILE (plik uzytkownika) w urzadzeniu
pamieci flash USB.

ZB PRZESTROGA

* Po pojawieniu sie komunikatu o trwajgcym zapisywaniu operacji
nie mozna anulowac. Nie wolno wyfaczac zasilania ani wyjmowac
urzgdzenia pamieci flash USB podczas tej operacji.

1 O Na wyswietlaczu pojawi sie¢ komunikat
wskazujacy, ze operacja zostata
zakonczona.

Nacis$nij przycisk [EXIT], aby powrdcié do
ekranu gtéwnego MAIN.

® Jesli podana nazwa jest nazwa juz istniejgcego pliku, na wyswietlaczu
pojawi sie prosba o potwierdzenie. Nacisnij przycisk [EXECUTE] lub [+/
YES], jesli plik ma by¢ zastapiony, lub przycisk [-/NO], aby anulowac.

* Czas wymagany do przeprowadzenia operacji zapisywania zalezy od
uzywanego urzadzenia pamieci flash USB.
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Korzystanie z pamieci flash USB

Ladowanie plikow uzytkownika i plikow stylow

Pliki uzytkownika i pliki stylow znajdujace si¢ w pamieci flash USB mozna zatadowac do instrumentu.

& PRZESTROGA
® Zapisz wazne dane w pamigci flash USB, zanim zatadujesz dane, ktére
Jje zastapia.

1 Po podiaczeniu urzadzenia pamieci flash
USB zawierajacego plik, ktéry ma byé
zatadowany, do ztagcza USBTO DEVICE
sprawdz, czy na ekranie gtéwnym MAIN
wyswietlony zostat komunikat ,, CONNECT".

2 Nacis$nij przycisk [MENU] w menu
FILE MENU.

3 Naciskaj przyciski grupy CATEGORY
[4]1i[¥], aby wybraé element Load.

CATEGORY

i

FILE CONTROL

L 2

CATEGORY
[ o E——

USR USERDD1
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4 Uzyj pokretta, aby wybraé plik
uzytkownika lub plik stylu, ktéry chcesz
zatadowac.

Jako pierwsze zostang wySwietlone pliki
uzytkownika w pamieci flash USB, a po nich
pliki stylow.

UWAGA |
® Pliki styldw muszg byc¢ umieszczone w katalogu gtdwnym. Pliki stylow
umieszczone w folderach nie bedg rozpoznane.

5 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Na wyswietlaczu pojawi sie prosba
o potwierdzenie.
W tym punkcie mozna anulowaé operacje
fadowania, naciskajac przycisk [-/NO].

6 Nacis$nij ponownie przycisk [EXECUTE]
lub przycisk [+/YES], aby rozpoczaé
operacje tadowania.

A PRZESTROGA

* Po pojawieniu sie komunikatu o trwajacym tadowaniu operacji nie
mozna anulowac. Nie wolno wyfaczac zasilania ani wyjmowac
urzgdzenia pamieci flash USB podczas tej operacji.

7 Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
wskazujacy, ze operacja zostata
zakonczona.

Nacis$nij przycisk [EXIT], aby powrdécié do
ekranu gtéwnego MAIN.



Korzystanie z pamieci flash USB

Usuwanie danych z pamieci flash USB

Ta procedura powoduje skasowanie wybranych plikéw uzytkownika i plikéw SMF z urzadzenia pamigci flash USB.

' Upewnij sie, ze urzagdzenie pamieci flash
USB zawierajace pliki, ktére chcesz
skasowag, zostato poprawnie podtgczone
do zfgcza USBTO DEVICE instrumentu
i ze na ekranie gitéwnym MAIN zostat
wyswietlony komunikat ,,CONNECT”
(podtacz).

2 Nacisnij przycisk [MENU] w menu FILE.

3 Naciskaj przyciski grupy CATEGORY
[4]i[¥], aby wybra¢ element Delete.

CATEGORY

]

FILE CONTROL

L 2

CATEGORY
[ Corrr—— )

USR USERDD1

4 Wybierz plik, ktory chcesz skasowag.
Mozesz nacisngé jednoczesnie przyciski
[+/YES] i [-/NO], aby wybra¢ pierwszy utwor
uzytkownika lub plik uzytkownika w pamigci
flash USB.

5 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Na wyswietlaczu pojawi sie prosba
o potwierdzenie.
W tym punkcie mozna anulowaé operacje
kasowania, naciskajac przycisk [-/NO].

6 Nacis$nij ponownie przycisk [EXECUTE]
lub przycisk [+/YES], aby rozpoczaé
operacje kasowania.

A PRZESTROGA

* Po pojawieniu sie komunikatu o trwajgcym kasowaniu operacji nie
mozna anulowac. Nie wolno wytgczac zasilania ani wyjmowac
urzgdzenia pamieci flash USB podczas tej operacji.

7 Na wyswietlaczu pojawi sie¢ komunikat
wskazujacy, ze operacja zostata
zakonczona.

Nacis$nij przycisk [EXIT], aby powrdécié do
ekranu gtéwnego MAIN.

UWAGA |
* Jesli pamiec flash USB jest chroniona przed zapisem, na ekranie pojawi sie
odpowiedni komunikat, a przeprowadzenie operacji nie bedzie mozliwe.

Odtwarzanie utworéw zapisanych w pamieci flash USB

' Upewnij sie, ze urzagdzenie pamieci flash
USB zawierajgce utwér, ktéry chcesz
odtworzyé, zostato poprawnie
podiaczone do ztgcza USBTO DEVICE
instrumentu i ze na ekranie gtéwnym
MAIN wyswietlony zostat komunikat
»CONNECT” (podtacz).

‘2 Nacisnij przycisk [USBL.
SONG

() PreseT
() user

] use
!

3 Za pomoca pokretta wybierz utwoér, ktéry
odtworzyé.

4 Nacisnij przycisk [»>/H].

>/n

./.“3

mi
i
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Ztacza

© 0O [

SUSTAIN TO HOST TO DEVICE

«<>USB

CONTRAST

PHONES / DC IN 16V
OUTPUT +29>-

O Zigcze USBTO HOST

To ztacze umozliwia bezposrednie potaczenie

z komputerem osobistym. Zobacz ,,Podtaczanie
komputera osobistego” na str. 82, aby uzyskac
wiecej informacji.

® Ziacze USBTO DEVICE

To ztacze umozliwia podtaczenie urzadzen
pamigciowych USB. Zobacz ,,Podtaczanie do
urzadzenia pamigci USB” ponizej.

Podtaczanie do urzadzenia pamieci USB

Po podtaczeniu do instrumentu urzadzenia pamigciowego USB mozna zapisywac utworzone dane na tym
urzadzeniu, a takze odczytywaé informacje, ktére juz sa na nim zapisane.

B Kompatybilne urzadzenia
pamiQCi USBecoeococososcoccecece

Do ztacza USB TO DEVICE mozna podtaczy¢
urzadzenie pamigciowe USB, takie jak stacja
dyskietek czy pamiec flash itp. Nie mozna podiaczac
urzagdzen USB innego rodzaju, takich jak klawiatura
komputerowa czy mysz.

Przed nabyciem urzadzenia pamigciowego USB
nalezy skonsultowac si¢ ze sprzedawca sprzg¢tu lub
autoryzowanym dystrybutorem firmy Yamaha (lista
znajduje si¢ na koncu Podrecznika uzytkownika).

ZB PRZESTROGA

* Unikaj czgstego wigczania i wytgczania zasilania urzgdzenia
pamigciowego USB lub zbyt czestego podtgczania i roztgczania
przewodu. Moze to prowadzi¢ do ,zawieszania sie” instrumentu. Gdy
instrument wykonuje operacje na danych (takie jak zapisywanie lub
kasowanie), NIE wolno odfgczac¢ przewodu USB, wyjmowac nosnika
ani wylgczac zasilania ktoregokolwiek z urzgdzen. Takie postepowanie
moze prowadzi¢ do uszkodzenia danych w jednym lub obu
urzadzeniach.
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BPodiaczanie do urzadzenia
pamigciowego USB eccececcece

O &

TO HOST

TO DEVICE

/\ przESTROGA

¢ Niektére urzadzenia pamieci USB moga wymagac wiecej pradu, niz
zapewnia instrument, powodujac uaktywnienie funkcji zabezpieczenia
przed przecigzeniem pragdowym i uniemozliwiajac uzycie urzadzenia.
Jesli to nastapi, w prawym dolnym rogu ekranu gftéwnego MAIN pojawi
sie napis ,,OverCurrent” (przecigzenie). Aby przywroci¢ normalne
dziafanie, nalezy usunac urzadzenie USB ze zfagcza USB TO DEVICE
i wylgczy¢ zasilanie instrumentu, a nastepnie ponownie je wigczyc.
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Tworzenie na komputerze kopii zapasowej
danych zapisanych w instrumencie

Dane zapisane w urzadzeniu pamigci flash USB
mozna skopiowa¢ na dysk twardy komputera,

a nastepnie je archiwizowac i organizowac

w dowolny sposéb. Wystarczy podiaczy¢ urzadzenie,
tak jak pokazano ponize;j.

Zapisywanie danych wewnetrznych w pamiegci flash USB.

Ztacze USBTO DEVICE

TO DEVICE

<> USB
¥
-]

Instrument
e

T

Odtacz urzadzenie pamieci flash USB od komputera
i podiacz je do instrumentu.

¥

Tworzenie kopii zapasowej danych na komputerze
i organizowanie plikéw/folderéw

Pamie¢ flash
usSB

Ztacze USB
Komputer

Pamie¢ flash
usB

Kopiowanie plikow z dysku twardego komputera
do pamieci flash USB, a nastepnie odtwarzanie
utworéw na instrumencie

Pliki z dysku twardego komputera mozna przesta¢ do
instrumentu, najpierw kopiujac je na urzadzenie
pamieci flash USB, a nastepnie podiaczajac/
wktadajac nosnik do instrumentu. Pliki uzytkownika,
pliki stylow i utwory MIDI mozna kopiowac na
urzadzenie pamigci flash USB z dysku twardego
komputera. Po skopiowaniu danych wystarczy
podiaczy¢ urzadzenie do ztacza USB TO DEVICE
instrumentu i mozna odtwarza¢ utwory MIDI lub
zatadowac plik uzytkownika lub plik stylu do
instrumentu.

Kopiowanie plikow z dysku twardego komputera
do urzadzenia pamieciowego USB

Ztacze USB
Komputer

Pamie¢ flash
usB

Odtacz urzadzenie pamigciowe USB od komputera,
a nastepnie podiacz je do instrumentu.

\ 4

Odczytywanie przez instrument danych
zapisanych w urzadzeniu pamigeciowym USB

Ztacze USB TO DEVICE

TO DEVICE

s USB
N
J
o

N e

Instrument

o T

Pamie¢ flash
UsB
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Podtagczanie komputera osobistego

Po podiaczeniu instrumentu do komputera uzyskujesz dostep do nastgpujacych funkcji.

@ Dane muzyczne moga by¢ przesylane pomigdzy komputerem a instrumentem (str. 83).

@ Pomigdzy instrumentem i komputerem moga by¢ przesylane pliki (str. 85).

Procedura podtaczania jest nastgpujaca:

1 Zainstaluj na komputerze sterownik
USB MIDI.
Sterownik USB MIDI znajduje si¢ na ptycie
CD-ROM.
Instalacje sterownika USB MIDI opisano na
str. 91-92.

2 Za pomocg sprzedawanego oddzielnie,
standardowego kabla USB potacz zigcze
USB komputera ze ztaczem USB
instrumentu.

Na ptycie CD-ROM znajduje si¢ réwniez aplikacja
Musicsoft Downloader, przeznaczona do przesylania
plikéw utworéw z komputera do pamieci flash
instrumentu. Instrukcje dotyczace instalacji aplikacji
Musicsoft Downloader oraz przesytania plikéw
znajdziesz na str. 85, 92.

Ztacze USBTO HOST

Komputer

Instrument

= B
QLR R A

n

T
Kabel USB
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B Srodki ostroznosci podczas

korzystania z USB
Podczas podfaczania instrumentu do komputera za
pomocg kabla USB przestrzegaj ponizszych zalecen.
Nieprzestrzeganie ich moze spowodowac
zawieszanie si¢ instrumentu oraz jego uszkodzenie
lub utrate danych.
Jesli instrument lub komputer zawiesi si¢, wylacz
zasilanie obydwu urzadzen, wiacz je i ponownie
uruchom komputer.

/\ PRzESTROGA

* Przy podfgczaniu kabla USB komputer nie moze znajdowac sie
w trybie wygaszenia/oczekiwania.

® Przed wiaczeniem zasilania instrumentu podtgcz kabel USB do
instrumentu i komputera.

* Przed wigczeniem lub wyfaczeniem zasilania oraz przed podtaczeniem
lub odfgczeniem wtyczki USB sprawdzaj ponizsze punkty.

* Zamknij wszystkie aplikacje.
* Upewnij sie, ze nie sg przesytane dane. (Dane s3 przesytane,
gdy grasz na klawiaturze lub odtwarzasz utwor).
* Odczekaj minimum 6 sekund, zanim po wifaczeniu lub wytgczeniu
zasilania podfaczysz lub odtgczysz kabel USB.
® Podfgcz instrument do komputera bezposrednio, uzywajac
pojedynczego kabla USB. Nie uzywaj koncentratoréw USB.

* Aplikacja Musicsoft Downloader moze nie mie¢ dostepu do instrumentu
w nastepujacych przypadkach:
® Podczas odtwarzania stylu.
® Podczas odtwarzania utworu.
® Podczas operacji zarzadzania plikami (gdy na wyswietlaczu pojawia sie
napis FILE CONTROL).
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Przesytanie danych muzycznych do i z komputera

Podtaczenie instrumentu do komputera umozliwia wykorzystywanie danych muzycznych na komputerze oraz
odtwarzanie danych muzycznych z komputera za pomocg brzmien instrumentu.

® Gdy instrument jest podtaczony do komputera,
przesylta i odbiera dane muzyczne.

Ztagcze USB Ztacze USB

Komputer

Instrument

Kabel USB .

)T

—
—

.UStaWienia MIDI.........O....................................

Ustawienia te odnosza si¢ do wysytania i odbierania danych muzycznych.

Funkcja lub

parametr Zakres wartosci Opis

Funkcja Local stuzy do okres$lania, czy nuty wybierane za pomocg klawiatury beda trafia¢ do wewnetrznego
Local ON/OFF modutu brzmieniowego instrumentu: wewnetrzny modut brzmieniowy odbiera dane z klawiatury, gdy funkcja
Local jest wtaczona (ON).

Te ustawienia decydujg o tym, czy instrument bedzie synchronizowany wlasnym zegarem wewnetrznym
External Clock ON/OFF (OFF), czy zegarowymi sygnatami synchronizacji z urzadzenia zewnetrznego.

Stuzy do okreslania, czy dane o grze na klawiaturze instrumentu bedg przesytane gniazdem MIDI OUT (ON),
Keyboard Out ON/OFF czy tez nie (OFF).

Stuzy do okreslania, czy podczas odtwarzania dane stylu bedg przesytane gniazdem MIDI OUT (ON), czy tez
Style Out ON/OFF nie (OFF).
Song Out ON/OFF Stuzy do okreslania, czy podczas odtwarzania dane utworu bedg przesytane gniazdem MIDI OUT (ON),

czy tez nie (OFF).

/\ PRZESTROGA 2 Naciskaj przyciski grupy CATEGORY
* Jesli instrument nie generuje dZzwiekow, to moze byc najbardziej i A A
e e [4]i [,z’], aby wybra_lc p?rametr, ktérego
wartos¢ chcesz zmienié.

/\ PRZESTROGA CATEGORY
e Jesli parametr ,,ExtClock” ma wartos¢ ON, lecz instrument nie odbiera
zegarowych sygnatéw synchronizacji MIDI, nie bedzie mozna S
uruchomi¢ metronomu ani odtwarzania stylu lub utworu. ; N
1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION 3 Za pomoca pokretta wybierz wartos¢ ON

:%} lub OFF.
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ITryb PCecoococcccccccccccccece

Wymiana danych pomig¢dzy komputerem

i instrumentem begdzie mozliwa po wprowadzeniu
odpowiednich ustawien parametréw MIDI. Parametr
,,PC Mode” umozliwia wprowadzenie wielu
ustawien MIDI w jednej operacji. Dostepne sg trzy
ustawienia: PC1, PC2 oraz OFF.

To ustawienie nie ma znaczenia w przypadku
przesytania plikow utworéw lub plikéw danych
zapasowych.

* Ustaw tryb PC na PC2, gdy korzystasz z programu Digital Music Notebook.

PC1 pC2* (wyfgng ony)
Local OFF OFF ON
External Clock ON OFF OFF
Song Out OFF OFF OFF
Style Out OFF OFF OFF
Keyboard Out OFF ON ON

Przesytanie ustawien

, Nacisnij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde
przycisk [DEMO], aby wyswietlié¢
parametr PC Mode.

% Przytrzymaj dtuzej niz
sekunde

FUNCTION

PC

E]*= PC Mode =13

OFF

2 Za pomoca pokretta wybierz wartosé
PC1, PC2 lub OFF

UWAGA |
® Po wybraniu wartosci PC2 nie mozna korzystac z funkcji Lesson i Demo,
funkcji odtwarzania utwordw i stylow muzycznych oraz nagrywania utwordw.

[ UWAGA |

e Ekran roboczy trybu PC mozna réwniez wywofac, naciskajac przycisk

[FUNCTION] i za pomoca przyciskéw grupy CATEGORY [&]i[¥],
wybierajac parametr PC Mode (str. 70).

Ta funkcja umozliwia wysytanie do komputera aktualnie stosowanych ustawien plyty czotowe;j.
Przed rozpoczeciem nagrywania wykonania na instrumencie w sekwencerowym programie komputerowym
dobrze jest wczeSniej wystaé i zapisaé tam aktualne ustawienia ptyty czotowe;.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
-

2 Naciskaj przyciski grupy CATEGORY

[4]i[¥], aby wybraé parametr
Initial Setup.

CATEGORY

i

L 2
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3 Nacisnij przycisk [+/YES], aby wystaé
dane lub przycisk [-/NO], aby anulowaé
operacje.

+/YES
—/NO

[ ]
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Przesytanie danych pomiedzy komputerem i instrumentem

Utwory MIDI i pliki stylow przechowywane na
komputerze mozna przesytac¢ do instrumentu.

W obie strony mozna réwniez przesyfaé pliki kopii
danych zapasowych.

Aby przesyla¢ utwory pomigdzy komputerem

i instrumentem nalezy zainstalowac aplikacje
Musicsoft Downloader i sterownik USB MIDI,
znajdujace si¢ na dotaczonej ptycie CD-ROM.
Szczegoétowe informacje o instalacji zawiera akapit
,Instrukcja instalacji ptyty CD-ROM” na str. 88.

@ Dane, jakie mozna przesyla¢ z komputera
* PojemnoS$¢ utworéw (maks.): tacznie 512
utworow
* Wielko$¢ danych: Pamigé wewnetrzna 811 Kb
e Format danych: SMF format O, SMF format 1,
plik stylu (rozszerzenie: .sty),
plik kopii zapasowej

UWAGA |

* Nawet jesli liczba przesytanych utwordw jest mniejsza niz 512, a wielkosc
danych przekracza 811 Kb, danych utwordéw nie mozna przesfac do
instrumentu.

B Za pomoca aplikacji Musicsoft
Downloader mozna eceececccccece

@ Przesytac z komputera do pamieci flash
instrumentu utwory MIDI pobrane z Internetu lub
opracowane za pomocg komputera.

=> Zobacz procedure opisang ponizej.

@ W obie strony mozna rowniez przesytaé pliki kopii
danych zapasowych.
=> Zobacz procedure opisang na str. 87.

Aplikacja Musicsoft Downloader wspétpracuje
z aplikacjg Internet Explorer w wersji 5.5 lub nowszej.

BUzywanie aplikacji Musicsoft
Downloader do przesytania
utworéw z komputera do pamieci
flash instrumentuecececcccccccee

UWAGA |
o Jesli odtwarzasz utwor lub styl, przerwij odtwarzanie.

1 Zainstaluj na komputerze aplikacje
Musicsoft Downloader i sterownik USB
MIDI, a nastepnie podtacz instrument do
komputera (str. 90).

2 Po wybraniu jezyka kliknij dwukrotnie
ikone aplikacji Musicsoft Downloader,
ktéra zostata utworzona na pulpicie.
Spowoduje to uruchomienie aplikacji
i wyswietlenie giéwnego okna.

UWAGA |
® Podczas dziatania aplikacji na instrumencie nie mozna wykonywac
Zadnych operacji.

3 Kliknij przycisk ,,Add File” (dodaj plik),
aby wyswietli¢ okno ,,Add File”.

4 Kliknij przycisk po prawej stronie pola
»Look in” (szukaj w) i wybierz folder
z pojawiajgcego sie menu rozwijanego.
Kliknij dwukrotnie folder ,SongData”.
Zaznacz plik, ktory chcesz przestacé
i kliknij przycisk ,,Open” (otworz).

O Kliknij plik utworu

Select a file. @

Look in: |é My busic j = EB-
Floven=: | R
Files of type: | SMF & XF File{* mid) | Cancel

@ Kiliknij ,Open”
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5 Kopia wybranego pliku MIDI pojawi sie
w polu ,List of files stored temporarily”
(lista plikéw przechowywanych
tymczasowo) u gory okna. W dolnej
czesci okna wyswietlany bedzie rowniez
nosnik pamieci, umozliwiajgc wybranie
miejsca docelowego przestania danych.
Kliknij ,,instrument”, a nastepnie ,,Flash
memory” (pamieé flash).

,Flash memory” odnosi si¢ do pamigci
wewngetrznej instrumentu.

sl Musicsoft Downloader: gl

Add File

List of files stored tempararily

File Name Song Mame Type Size
Q}]UUWSDng.M\D MIDI Sequence S1KB

- a

0: Available Space: 811 KB File Mame Song Name Type Size
Electronic

ical Instruments

o USE
“e# System Diive
g ty Computer

<A 3% Flappy [4)
&g Local Disk (C:)
&g Local Disk [D:)
&g Local Disk (E2)
£ O Diive (F)
&g Local Disk [G:)

| | Refresh Connection Check | Help |

@ Kliknij ,.Electronic Musical Instruments”
(elektroniczne instrumenty muzyczne),
a nastepnie ,,Flash Memory”.

6 Po zaznaczeniu pliku w oknie ,,List of files
stored temporarily” kliknij przycisk
[Move] (strzatka w doét), a na ekranie
pojawi sie komunikat z zgdaniem
potwierdzenia. Kliknij przycisk [OK],

a utwor zostanie przestany do pamieci
instrumentu.
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7 Zamknij okno, aby zakonczy¢ dziatanie
aplikacji Musicsoft Downloader.

UWAGA |
* Przed odtworzeniem utworu przestanego z komputera pamietaj, aby
zamknac aplikacje Musicsoft Downloader.

8 Nacisnij przycisk [USER], aby odtworzyé
utwor przechowywany w pamieci
instrumentu. Za pomoca pokretta wybierz
utwor, ktéry chcesz odtworzy¢ i nacisnij
przycisk [p>/H], aby uruchomié
odtwarzanie.

/\ PrzESTROGA

¢ Podczas przesytfania danych nie odtaczaj kabla USB. Moze to
spowodowac nie tylko uszkodzenie przesyfanych i zapisywanych
danych, lecz takze sprawic, ze pamiec flash stanie sie niestabilna i jej
zawartosc¢ zniknie.

/\ PRzESTROGA

* W wyniku uszkodzenia sprzetu lub niewfasciwej obstugi mozesz
straci¢ przechowywane dane. Dla bezpieczerstwa zaleca sie
przechowywanie na komputerze kopii wszystkich waznych danych.




Potaczenia

B Przesytanie plikow kopii
zapasowej z instrumentu do
komputera eeeccccecccccccccce

Aplikacja Musicsoft Downloader moze stuzy¢ do
przesytania plikéw kopii zapasowych (str. 39),
zawierajacych pigé utworéw uzytkownika

i przechowywanych w instrumencie do komputera.
Jesli w oknie aplikacji klikniesz pozycje ,,Electronic
Musical Instruments”, a nastgpnie ,,System Drive”,
w prawym dolnym rogu okna pojawi si¢ plik

o nazwie ,,PSR-S500.BUP”. To jest plik danych
zapasowych. Szczegbty dotyczace przesytania
plikéw kopii zapasowych za pomocg aplikacji
Musicsoft Downloader znajdziesz w pomocy online
zawartej w aplikacji.

UWAGA |
e Z instrumentu nie mozna przesytac danych wstepnie zdefiniowanych
utwordw.

/\ PRZESTROGA

* Dane kopii zapasowej, w tym pie¢ utwordéw uzytkownika, sg przesytane
i odbierane jako jeden plik. W rezultacie wszystkie dane kopii
zapasowej (w tym pie¢ utwordéw) sg zastepowane za kazdym razem,
gdy sie je przesyta lub odbiera. Nalezy o tym pamigta¢ podczas
przesytania danych.

_ZB PRZESTROGA

* Nie nalezy zmienia¢ nazwy pliku kopii zapasowej. Jesli to zrobisz,
po przestaniu do instrumentu plik nie zostanie rozpoznany.

@ Korzystanie z utworéw z zapisem nutowym
Aby do ¢wiczen mozna byto uzywaé utworéw

z zapisem nutowym (tylko SMF format 0)
przestanych z komputera, konieczne jest okreSlenie,
ktére kanaty MIDI maja by¢ wykorzystywane do
odtwarzania partii prawej i lewej reki.

‘1 Nacisnij przycisk [USER] i z pamigci
wewnetrznej wybierz utwor, dla ktérego cheesz
okresli¢ §lad wiodacy.

2 Naciénij przycisk [FUNCTION].

3 Za pomocy przyciskéw grupy CATEGORY
[4]i1[¥] wybierz parametr ,,R-Part” (partia
prawej reki) lub ,,.L-Part” (partia lewej reki).

€} Za pomocg pokretta wybierz numer kanatu, ktéry

cheesz odtwarzaé jako parti¢ prawej lub lewej reki.

Zaleca si¢ wybor kanatu 1 dla partii prawej reki
i kanatu 2 dla partii lewej reki.
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% Instrukcja instalacji ptyty CD-ROM

UWAGI SPECJALNE

o /\ Ten dysk CD jest zabezpieczony przed kopiowaniem. Firma Yamaha nie przedstawia zadnych o§wiadczen ani nie
daje zadnych gwarancji dotyczacych probleméw powstatych przy prébie kopiowania dysku CD lub oprogramowania
i nie bierze odpowiedzialnosci za efekt préby skopiowania tych danych.

e Wytgcznym wiascicielem praw autorskich do oprogramowania i niniejszej instrukcji jest firma Yamaha Corporation.

» Korzystanie z oprogramowania i tej instrukcji podlega umowie licencyjnej, ktoérej wszystkie warunki zaakceptowat
nabywca przez zerwanie pieczeci z opakowania oprogramowania. (Przed zainstalowaniem aplikacji nalezy uwaznie
przeczyta¢ Umowe Licencyjng na Oprogramowanie znajdujacg si¢ na kofcu niniejszej instrukcji).

» Kopiowanie oprogramowania lub powielanie niniejszej instrukcji w catosci lub w czgsci w dowolny sposdb jest
zabronione bez pisemnej zgody producenta.

 Firma Yamaha nie przedstawia zadnych o§wiadczen ani nie daje gwarancji dotyczacych korzystania z oprogramowania
i dokumentacji i nie bierze odpowiedzialnosci za efekty uzywania niniejszej instrukcji i oprogramowania.

e Ta ptyta to dysk CD. Nie nalezy prébowaé odtwarzaé¢ go w odtwarzaczu plyt audio CD. Mogloby to spowodowaé
uszkodzenie odtwarzacza.

 Informacje o przysztych aktualizacjach aplikacji i oprogramowania systemowego oraz innych zmianach specyfikacji
i funkcji zostang przedstawione osobno.

e Tlustracje przedstawiajace elementy wySwietlane na ekranie, umieszczone w niniejszej instrukcji, maja charakter
pogladowy i moga nieco odbiega¢ od rzeczywistego wygladu ekranu na komputerze uzytkownika.

Wazne uwagi o ptycie CD-ROM

@® Rodzaje danych
Ptyta CD-ROM zawiera aplikacje. Instrukcje instalacji oprogramowania znajdziesz na str. 90.

A PRZESTROGA

* Nie nalezy prébowac odtwarzac tej ptyty w odtwarzaczu plyt audio CD.
Wygenerowany hafas o wysokim poziomie gtosnosci moze uszkodzi¢
stuch, odtwarzacz plyt lub gtosniki.

@ System operacyjny (OS)
Aplikacje znajdujace si¢ na tej ptycie CD-ROM sg przeznaczone dla systemu operacyjnego Windows.
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Instrukcja instalacji ptyty CD-ROM

Zawartos¢ ptyty CD-ROM

Accessory CD-ROM
for Windows®

T ) @ ©YAMAHA @

Nazwa katalogu Aplikacja/Nazwa danych

Zawartosé

© wvspD_

Musicsoft Downloader

Niniejsza aplikacja moze by¢ uzywana do przesytania danych miedzy komputerem
i pamiecig instrumentu.

@ | DMN_FlashDemo Flash Demo

Aplikacja Digital Music Notebook to aplikacja edukacyjna, ktéra bawigc, uczy.
W petni funkcjonalne demo, prezentujace wszystkie funkcje aplikacji Digital Music
Notebook.

USB-MIDI Driver
(Windows 98/Me)

USB-MIDI Driver
(Windows 2000/XP)

USBdrv2k

Sterownik jest niezbedny do prawidtowej obstugi urzadzen MIDI, podtaczonych
przez port USB.

IUiywanie plyty CD-ROM cecccee

Przed otwarciem opakowania ptyty CD-ROM
nalezy przeczyta¢ Umowe Licencyjng ze str. 94.

1 Sprawdz parametry systemu, aby
upewnié sie, ze program bedzie dziatac.

‘2 Do napedu CD-ROM wiéz plyte
dotaczong do instrumentu.
Po ustawieniu jezyka na ekranie pojawi si¢ okno
startowe.

3 Zainstaluj na komputerze sterownik
USB MIDI.
Zobacz ,,Instalowanie sterownika USB MIDI” na
str. 90, aby uzyskac instrukcje instalacyjne
i konfiguracyjne.

4 Podtgcz instrument do komputera.
Procedure podtaczenia opisano na str. 82.

5 Zainstaluj oprogramowanie.

Musicsoft Downloader:
Zobacz str. 92.

6 Uruchom oprogramowanie.

Opis pozostatych funkcji znajdziesz w pomocy
online dostarczonej z oprogramowaniem.

Zobacz ,,Rozwigzywanie probleméw” na str. 93,
jesli napotkasz problemy podczas instalowania
sterownika.
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Wymagania systemowe

Aplikacja/Dane

System operacyjny

Procesor

Pamieé¢

Dysk twardy

Wyswietlacz

przynajmniej
128 MB wolnego

Digital Music Notebook
(Wymagania do
odtwarzania zawartosci
z dotgczonym wideo)

Professional, SP4 lub
nowszy

1 GHz lub wyzszy; procesor
Intel® Pentium®/Celeron®
(zalecana czestotliwo$é

1,4 GHz lub wigksza)

256 MB lub wiecej

Windows 98SE/Me/2000/ | 233 MHz lub wyzszy; 64 MB lub wiecej miejsca (zalecane 800 x 600
Musicsoft Downloader XP Home Edition/ procesor Intel® Pentium®/ | (zalecane 256 MB erna'mnie' HighColor
XP Professional Celeron® lub wigcej) 212yMIJ3 ! (16-bit)
wolnego
miejsca)
Sterownik USB dla )
Windows 98/Me Windows 98/Me 166 MHz lub wyzszy; 32 MB lub wigoe] | oo
procesor Intel® Pentium®/ | (zalecane 64 MB P Iy jmnie) —
Sterownik USB dla Windows 2000/XP Home | Celeron® lub wiecej) woinego miejsca
Windows 2000/XP Edition/XP Professional
400 MHz lub wyzszy;
Wind XP Professional | Procesor Intel® Pentium®/ | 128 MB lub wiecej
Digital Music Notebook Edlir;iofilwz(% a Iugoneos\;;ozr;,a Celeron® (zalecane 256 MB
Windows® XP Home (zalecana czgstotliwosc lub wiecej) przynajmniej 1024 x 768
Edition, SP1a lub nowszy | | GHz lub wigksza) 50 MB wolnego | HighColor
Windows 2000 miejsca (16-bit)

Instalacja oprogramowania

bl

usun programy’

@ Dezinstalacja (usuwanie oprogramowania)
Zainstalowane oprogramowanie mozna usung¢
w nastepujacy sposob:

W menu Windows Start wybierz: ,,Start”—
,Ustawienia” — ,,Panel sterowania” — ,,Dodaj lub
— Instalyj i odinstaluj”. Zaznacz
element, ktéry chcesz usung¢ i kliknij [Dodaj lub
Usun]. Postepuj zgodnie

z instrukcjami wySwietlanymi na ekranie.

UWAGA |
* Nazwy elementdw i przyciskow bedg zalezec od stosowanego systemu
operacyjnego.
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Komputer

Program
sekwen-

cerowy

Kabel USB

SN

¢ Instalacja w Windows 98/Me - str. 91.
¢ Instalacja w Windows 2000 - str. 91.
¢ Instalacja w Windows XP - str. 92.

Ml Instalowanie sterownika USB MIDI ¢ ¢ ¢

Aby zapewni¢ poprawng komunikacje za
posrednictwem ztgcza USB pomiedzy komputerem
i urzadzeniem MIDI, w komputerze nalezy
zainstalowac odpowiedni sterownik.
Sterownik USB MIDI umozliwia sekwencerowemu
programowi komputerowemu lub podobnym
aplikacjom wysytanie i odbieranie komunikatow
MIDI przez kabel USB.

Urzadzenie MIDI

]

|

Sprawdz w komputerze nazwe napedu CD

(np.D:, E:, Q:). Nazwa napedu jest wySwietlana obok
ikony CD-ROM w folderze ,,M4j komputer”.
Katalogiem gtéwnym napedu CD-ROM bedzie
odpowiednio D:\, E:\ lub Q:\.




Instrukcja instalaciji ptyty CD-ROM

Instalacja sterownika w Windows 98/Me

Instalacja sterownika w Windows 2000

1 Wigcz komputer.

‘2 Do napedu CD-ROM wiéz plyte dotaczona do
instrumentu. Okno startowe pojawi sie
automatycznie.

3 Najpierw upewnij sie, ze przetgcznik
[POWER] w instrumencie jest w pozyciji
OFF, nastepnie przy uzyciu kabla USB
potacz komputer z instrumentem.

Po wiaczeniu instrumentu na ekranie
komputera automatycznie pojawi sie¢ okno
»Kreator dodawania sprzetu”.

W przeciwnym razie zajrzyj do akapitu
»R0zwigzywanie problemow”

w czesci ,Instrukcja instalacji ptyty CD-ROM”
Podrecznika obstugi.

Uzytkownicy systemu Windows Me powinni zaznaczy¢
pole znajdujace si¢ po lewej stronie opcji
~Automatyczne wyszukiwanie najlepszego sterownika”
(zalecane) i klikna¢ przycisk [Dalej]. System
automatycznie rozpocznie wyszukiwanie i instalowanie
sterownika. Wykonaj czynnoSci wymienione

w punktach 4-8. Jesli system nie wykryje sterownika,
zaznacz opcj¢ ,,Wskaz miejsce potozenia sterownika
(Zaawansowane)”, wskaz katalog gléwny napedu
CD-ROM i kliknij przycisk [Dalej]. Przeprowadz
instalacj¢, wykonujac polecenia pojawiajace si¢ na
ekranie, az do punktu 8.

UWAGA |
o Jesli uzywasz systemu Windows Me, pomiri punkty 4-7.

4 Kiiknij przycisk [Dalej].
Otworzy si¢ okno umozliwiajace wybranie metody
wyszukiwania.

5 Zaznacz przycisk po lewej stronie opcji
»Wyszukaj najlepszy sterownik dla urzadzenia.
(Zalecane)”. Kliknij przycisk [Dalej].

Pojawi si¢ okno umozliwiajace wybdr miejsca instalacji
sterownika.

6 Zaznacz pole ,Wybierz miejsce”, kliknij
przycisk ,,Przegladaj”, a nastepnie wybierz
katalog gtéwny napedu CD-ROM i kontynuuj
instalacje. Litera napedu CD moze by¢ inna,
zaleznie od konfiguracji komputera.

7 Gdy system zlokalizuje sterownik na ptycie
CD-ROM i bedzie gotowy do rozpoczecia
instalacji, na ekranie komputera pojawi sie
stosowny komunikat. Upewnij sie, ze
wyswietlana jest nazwa ,YAMAHA USB MIDI
Driver” i kliknij przycisk [Dalej]. System
rozpocznie instalacje.

8 Po zakonczeniu instalacji na ekranie
komputera pojawi sie komunikat
potwierdzajgcy ukoniczenie instalacji. Kliknij
przycisk [Zakoncz].

Sterownik zostat zainstalowany.

UWAGA |
* Niektdre komputery potrzebujg okofo dziesieciu sekund na wyswietlenie
komunikatu o zainstalowaniu sterownika.

1 Wiacz komputer i zaloguj sie do systemu
Windows 2000 jako administrator.

2 Kliknij kolejno: [M6j komputer] = [Panel
sterowania] = [System] = [Sprzet] =
[Podpisywanie sterownikéw] = [Weryfikacja
sygnatury pliku], zaznacz pole po lewej
stronie opcji ,,Ignoruj — zainstaluj wszystkie
pliki niezaleznie od podpisu pliku” i kliknij
przycisk [OK].

3 Do napedu CD-ROM wt6z plyte dotgczong do
instrumentu. Okno startowe pojawi sie
automatycznie.

4 Najpierw upewnij sie, ze przetgcznik [POWER]
w instrumencie jest w pozycji OFF, nastepnie
przy uzyciu kabla USB potacz komputer
z instrumentem. Po podtaczeniu kabli wigcz
zasilanie urzadzenia MIDI. System
automatycznie otworzy okno ,,Znaleziono
nowy sprzet”.

W przeciwnym razie zajrzyj do akapitu
»Rozwigzywanie probleméw” w czesci ,,Instrukcja
instalacji ptyty CD-ROM” Podrecznika
uzytkownika. Kliknij przycisk [Dalej].

(W przypadku niektérych komputeréw moze
uptynac chwila, zanim pojawi si¢ okno Kreatora).

5 Zaznacz pole opcji ,,Wyszukaj najlepszy
sterownik dla urzadzenia (Zalecane)” i kliknij
przycisk [Dalej].

UWAGA |
* Jesli pojawi sie komunikat ,Oprogramowanie, ktdre chcesz zainstalowac,
nie posiada cyfrowego podpisu firmy Microsoft”, kliknij przycisk [OK].

6 Zaznacz pole ,Napedy CD-ROM?”, odznacz
wszystkie pozostate pola i kliknij
przycisk [Dalej].

o Jesli podczas wykrywania sterownikow system wyswietli monit
o wioZenie ptyty instalacyjnej systemu Windows, zaznacz katalog
,USBdrv2k_" (np., D:\USBdrv2k_) i kontynuuj instalacje.

7 Usun zaznaczenie opcji ,Instaluj pozostate
sterowniki” i kliknij przycisk [Dalej].

8 Po zakonczeniu instalacji pojawi sie
komunikat ,,Konczenie instalacji nowego
sprzetu”.

Kliknij przycisk [Zakoncz]. (W przypadku niektérych
komputer6w moze uptynaé chwila, zanim pojawi si¢
okno Kreatora).

9 Uruchom ponownie komputer.
Instalacja sterownika USB MIDI zostata zakonczona.
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Instalacja sterownika w Windows XP

' Wiacz komputer i zaloguj sie do systemu
Windows jako administrator.

2 Wybierz [Start] = [Panel sterowania]. Jesli
panel sterowania zostanie wyswietlony
w trybie ,,Wybierz kategorie”, w lewym
gornym rogu okna kliknij opcje ,,Przetacz
na widok klasyczny”. Wyswietlone zostang
wszystkie ikony panelu sterowania.

3 Kiiknij ikone ,,System” > [Sprzet] >
[Podpisywanie sterownikoéw] i zaznacz pole
obok opcji ,lgnoruj — zainstaluj
oprogramowanie, nie pytajagc mnie
o pozwolenie” i kliknij przycisk [OK].

4 Kliknij przycisk [OK], aby zamknaé okno
wiasciwosci systemu, a nastepnie kliknij
znak ,,X” w prawym gérnym rogu okna,
aby zamkna¢ panel sterowania.

5 Do napedu CD-ROM wiéz ptyte dotagczonag
do instrumentu. Okno startowe pojawi sie
automatycznie.

6 Najpierw upewnij sie, ze przetacznik
[POWER] w urzadzeniu MIDI jest w pozycji
OFF, nastepnie przy uzyciu kabla USB
potacz komputer z urzgdzeniem MIDI.

Po podtaczeniu kabli wigcz zasilanie
urzadzenia MIDI.

System automatycznie otworzy okno
»Znaleziono nowy sprzet”. W przeciwnym
razie zajrzyj do akapitu ,,Rozwigzywanie
problemoéw” w czesci , Instrukcja instalacji
ptyty CD-ROM” Podrecznika uzytkownika.
Jesli system wyswietli okno ,,Znaleziono
nowy sprzet” w prawym dolnym rogu
ekranu, poczekaj, az pojawi sie okno
Kreatora. (W przypadku niektérych
komputeréw moze uptyngé chwila, zanim
pojawi sie okno Kreatora).

Jesli w oknie Kreatora pojawi si¢ monit

o okreslenie, czy potaczyC si¢ z witryng
»Windows Update”, zaznacz opcje ,,Nie, nie tym
razem” i kliknij przycisk [Dalej].

7 Zaznacz pole obok opcji ,,Zainstaluj
oprogramowanie automatycznie
(Zalecane)” i kliknij przycisk [Dalej].

o Jesli podczas instalacji pojawi sie komunikat ,,... nie przeszedt testow
logo Windows na zgodnosc z systemem Windows XP”, kliknij przycisk
,Kontynuuj mimo wszystko”.

8 Po zakonczeniu instalacji pojawi sie
komunikat ,,Konczenie instalacji nowego
sprzetu’.

Kliknij przycisk [Zakoncz]. (W przypadku
niektérych komputeréw moze uptyna¢ chwila,
zanim pojawi si¢ okno Kreatora).
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9 Uruchom ponownie komputer.
Jesli system wyswietli okno ,,Znaleziono nowy
sprzet” w prawym dolnym rogu ekranu,
poczekaj, az pojawi si¢ okno Kreatora.
(W przypadku niektérych komputeréw moze
uptyna¢ chwila, zanim pojawi si¢ okno Kreatora).

Instalacja sterownika USB MIDI zostata
zakonczona.

Minstalacja aplikacji Musicsoft
Downloader oraz Digital
Music Notebookeeeosooesccccee

* Aby zainstalowac aplikacje Musicsoft Downloader w Srodowiskach
Windows 2000 i XR, nalezy sie zalogowac z uprawnieniami
administratora.

* Aby zainstalowac aplikacje Digital Music Notebook w Srodowiskach
Windows 2000 i XB, nalezy sig zalogowac z uprawnieniami
administratora.

WAZNE |
 Instalujac program Digital Music Notebook, upewnij sig, ze na
komputerze jest zainstalowany program Internet Explorer 6.0 (z SP1).

¢ Do zakupu pefnej wersji aplikacji Digital Music Notebook
wymagana jest karta kredytowa. W niektorych rejonach swiata
korzystanie z kart kredytowych moze by¢ niemozliwe, nalezy wigc
sprawdzic¢ w lokalnych przepisach prawa mozliwos¢ postugiwania
sie kartami pfatniczymi tego typu.

1 Do napedu CD-ROM komputera wiéz ptyte

dotgczong do instrumentu. Okno startowe

pojawi sie automatycznie, pokazujac

aplikacje.

e Jesli okno startowe nie pojawi sig automatycznie, kliknij dwukrotnie ikone
,Maj komputer”. Kliknij prawym przyciskiem ikone napedu CD i z menu
rozwijanego wybierz opcje ,,Otworz”. Kliknij dwukrotnie plik ,Start.exe”

i przejdz do punktu 2.

2 Kliknij [Musicsoft Downloader] lub [Digital
Music Notebook].

3 Kliknij przycisk [install] lub [Digital Music
Notebook Download], a nastepnie postepuj
zgodnie z wyswietlanymi na ekranie
instrukcjami, aby zainstalowac¢
oprogramowanie.

Instrukcj¢ obstugi programu Digital Music
Notebook znajdziesz w pliku pomocy: uruchom
aplikacje i kliknij menu ,,Help”.

Instrukcje obstugi aplikacji Musicsoft
Downloader znajdziesz w pliku pomocy:
uruchom aplikacje i kliknij menu ,,Help”.

* Najnowszg wersje aplikacji Musicsoft Downloader

mozna pobraé ze strony internetowe;j.

http://music.yamaha.com/download/

* Do przesytania plikéw pomiegdzy instrumentem i komputerem mozna
wykorzystywac tylko aplikacje Musicsoft Downloader. Nie mozna
stosowac zadnych innych aplikacji do przesytania plikow.
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B Rozwigzywanie problemoéw

Nie mozna zainstalowaé¢ sterownika.

e Czy kabel USB jest podiaczony prawidlowo?
Sprawdz potaczenie. Odtgcz kabel USB i podiacz
g0 ponownie.

* Czy w komputerze wigczona jest obstuga USB?
Gdy podtaczasz instrument do komputera po raz
pierwszy i na ekranie nie pojawia si¢ okno
,Dodawanie nowego sprz¢tu”, funkcje USB
komputera moga by¢ wytaczone. Wykonaj
ponizsze kroki.

T Kiiknij [Panel sterowania] = [System] >
[Menedzer urzadzen] (w Windows 98/Me) lub
[Panel sterowania]* = [System] = [Sprzet] >
[Menedzer urzadzen] (w Windows 2000/XP).
* Widok klasyczny tylko w Windows XP.

2 Upewnij sie, ze przy opcji ,,Kontroler
uniwersalnej magistrali szeregowej” lub
»Koncentrator USB” nie jest wyswietlany
symbol ,,!” lub ,,x”. Jesli tak jest, sterownik
USB jest wyfaczony.

e Czy system sygnalizuje nierozpoznane
urzadzenie?
Jesli instalacja sterownika nie powiodta sig,
instrument bedzie rozpoznawany jako ,,Nieznane
urzadzenie” i sterownika nie bedzie mozna
zainstalowac. Usun ,,Nieznane urzadzenie”,
wykorzystujac ponizsza procedure.

T Kiiknij [Panel sterowania] = [System] >
[Menedzer urzadzen] (w Windows 98/Me) lub
[Panel sterowania]* = [System] = [Sprzet] =
[Menedzer urzadzen] (w Windows 2000/XP).
* Widok klasyczny tylko w Windows XP.

2 W menu »Przeglad urzadzen wg typu” znajdz
»lnne urzadzenia”.

3 Jesli znajdziesz ,Inne urzadzenia”, kliknij
dwa razy, aby rozwinaé¢ drzewo i odszukaj
»Nieznane urzadzenie”. Jesli bedzie tylko
jedno, zaznacz je i kliknij przycisk [Usun].

A Odtacz kabel USB od instrumentu i podiacz
go ponownie.
5 Zainstaluj sterownik jeszcze raz.

¢ Uzytkownicy Windows 98/Me ... zobacz str. 91
¢ Uzytkownicy Windows 2000 ..... zobacz str. 91
¢ Uzytkownicy Windows XP.......... zobacz str. 92

Podczas sterowania instrumentem
z poziomu komputera poprzez tagcze USB
instrument nie dziata prawidtowo lub nie

stycha¢ dzwieku.

e Czy sterownik zostal zainstalowany? (str. 90)
* Czy kabel USB jest podiaczony prawidtowo?

* Czy poziom glosnosci odtwarzania
w instrumencie i programie komputerowym ma
odpowiednig wartos$¢?

* Czy w oprogramowaniu komputerowym
wybrano odpowiedni port?

e Czy uzywasz najnowszej wersji sterownika
USB? Najnowsza wersje sterownika mozna
pobrac z tej strony internetowej.

http://music.yamaha.com/download/

Odtwarzanie jest opéznione.

* Czy komputer spelnia wymagania systemowe?

e Czy uruchomiona jest inna aplikacja lub

sterownik urzadzenia?

Nie mozna przetgczyé komputera w tryb
czuwania ani wznowi¢ jego dziatania.

* Nie wlaczaj trybu czuwania, gdy uruchomiona

jest aplikacja MIDI.

Jesli uzywasz systemu Windows 2000, mozliwe, ze
nie mozna normalnie zawiesi¢/wznowié pracy
komputera w zaleznoSci od konkretnej konfiguracji
(Kontrolera USB Host itd.) Jesli tak, po prostu
odtacz kabel USB i podtacz go ponownie, co
umozliwi przywrécenie funkcji instrumentu.

Jak usuna¢ lub przeinstalowaé
sterownik?

[Windows Me/98]

1 Jesli instrument jest rozpoznawany
prawidiowo, kliknij dwukrotnie ikone
»System” w ,,Panelu sterowania”, aby
otworzyé¢ okno ,,System”.

2 Kliknij dwukrotnie karte ,Menedzer
urzadzen”, zaznacz pozycje ,YAMAHA USB
MIDI Driver” i usun ja.

3 Uzyj wiersza polecenia MS-DOS lub
Exploratora, aby usunaé nastepujace trzy pliki.
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Instrukcja instalacji ptyty CD-ROM

® Aby usunac te pliki za pomocg Eksploratora, z menu ,,Narzedzia
(Widok)” wybierz ,,Opcje folderéw” i zaznacz opcje ,,Pokaz wszystkie
pliki (i foldery)”.
o \WINDOWS\INF\OTHER\1039.INF
* \WINDOWS\SYSTEM\Xgusb.drv
© \WINDOWS\SYSTEM\Ymidusb.sys

4 Odtacz kabel USB.
5 Uruchom ponownie komputer.

6 Zainstaluj ponownie sterownik.

UWAGA
UMOWA LICENCYJNA NA OPROGRAMOWANIE

PROSIMY O UWAZNE PRZECZYTANIE NINIEJSZEJ UMOWY LICENCYJNEJ
NA OPROGRAMOWANIE (DALEJ ZWANEJ ,,UMOWA”) PRZED
PRZYSTAPIENIEM DO UZYWANIA TEGO OPROGRAMOWANIA.
OPROGRAMOWANIA WOLNO UZYWAC WYLACZNIE ZGODNIE

7 ZASADAMI I WARUNKAMI NINIEJSZEJ UMOWY. NINIEJSZA UMOWA
ZOSTAJE ZAWARTA MIEDZY TOBA (OSOBA FIZYCZNA LUB PRAWNA)
I FIRMA YAMAHA CORPORATION (DALEJ ZWANA ,, YAMAHA”).
OTWARCIE OPAKOWANIA OZNACZA ZGODE NA PRZESTRZEGANIE
WARUNKOW NINIEJSZEJ LICENCII. JESLI NIE ZGADZASZ SIE Z JEJ
WARUNKAMI, NIE INSTALUJ, NIE KOPIUJ ANI W ZADEN INNY SPOSOB
NIE UZYWAJ NINIEJSZEGO OPROGRAMOWANIA.

1. UDZIELENIE LICENCJI | PRAWO AUTORSKIE

Yamaha niniejszym udziela uzytkownikowi prawa do uzywania programu(-6w)

i danych (,, OPROGRAMOWANIE” ) dotaczonych do niniejszej Umowy. Termin

OPROGRAMOWANIE obejmuje wszelkie aktualizacje dotaczonego

oprogramowania i danych. OPROGRAMOWANIE jest wtasnoscia firmy Yamaha

i/lub licencjodawcy(-6w) firmy Yamaha i jest chronione stosownymi ustawami

o prawach autorskich oraz postanowieniami wszelkich obowigzujacych traktatéw.

Chociaz uzytkownik moze rosci¢ sobie prawo do wtasnosci danych utworzonych za

pomocg OPROGRAMOWANIA, to OPROGRAMOWANIE nadal bedzie podlega¢

ochronie prawa autorskiego.

¢ OPROGRAMOWANIA wolno uzywa¢ na jednym komputerze.

 Uzytkownik moze wykona¢ jedng kopi¢ OPROGRAMOWANIA w formacie
odczytywalnym komputerowo wytacznie na potrzeby kopii zapasowej, jesli
OPROGRAMOWANIE znajduje si¢ na no$niku, z ktérego mozna wykona¢ taka
kopig zapasowg. Na kopii zapasowej nalezy odtworzy¢ informacje firmy Yamaha
o prawie autorskim i wszelkie inne opisy dotyczace informacji zastrzezonych, ktére
znajdowaty si¢ na oryginale OPROGRAMOWANIA.

 Uzytkownik moze na state przekazaé stronie trzeciej wszelkie prawa do
OPROGRAMOWANIA, pod warunkiem ze nie zachowa zadnych kopii, a odbiorca
przeczyta niniejsza Umowe i wyrazi zgode na jej warunki.

2. OGRANICZENIA

Zabrania sig stosowania metod odtwarzania kodu Zrédtowego, dezasemblacji,
dekompilacji i wszelkich innych metod uzyskiwania kodu Zrédtowego
OPROGRAMOWANIA.
Zabrania si¢ powielania, modyfikowania, zmieniania, wynajmowania,
wydzierzawiania i rozpowszechniania OPROGRAMOWANIA w catosci lub
w czeSci i tworzenia dziet pochodnych na podstawie OPROGRAMOWANIA.
Zabrania sig elektronicznego przesytania OPROGRAMOWANIA migdzy
komputerami i udostgpniania OPROGRAMOWANIA w sieci, do ktérej sa
podtaczone inne komputery.
Zabrania si¢ uzywania OPROGRAMOWANIA do rozpowszechniania
nielegalnych danych lub danych naruszajacych porzadek publiczny.
Zabrania si¢ inicjowania ustug z wykorzystaniem OPROGRAMOWANIA bez
zgody firmy Yamaha Corporation.
Dane chronione prawem autorskim, w tym mig¢dzy innymi dane piosenek w formacie
MIDI uzyskane za pomocg OPROGRAMOWANIA, podlegaja nastgpujacym
ograniczeniom, do ktérych przestrzegania uzytkownik jest zobowiazany.
e Zabrania si¢ uzywania danych uzyskanych za pomocg OPROGRAMOWANIA do
jakichkolwiek celéw handlowych bez zgody wtasciciela praw autorskich.
* Zabrania si¢ powielania, przesylania, rozpowszechniania, odtwarzania
i publicznego wykonywania danych uzyskanych za pomocg
OPROGRAMOWANIA bez zgody wtasciciela praw autorskich.
* Zabrania si¢ usuwania szyfrowania danych otrzymanych za pomoca
OPROGRAMOWANIA i usuwania elektronicznego znaku wodnego bez zgody
wiasciciela praw autorskich.

3. ROZWIAZANIE UMOWY

Niniejsza Umowa wchodzi w zycie w dniu otrzymania przez uzytkownika
OPROGRAMOWANIA i pozostaje w mocy do jej wypowiedzenia. W przypadku
naruszenia jakichkolwiek praw autorskich lub postanowien niniejszej Umowy,
Umowa zostanie automatycznie i natychmiastowo rozwiazana, bez wypowiedzenia
jej ze strony firmy Yamaha. Po rozwigzaniu umowy nalezy natychmiast zniszczy¢
licencjonowane OPROGRAMOWANIE i towarzyszace mu pisemne dokumenty oraz
wszelkie ich kopie.
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4. OGRANICZONA GWARANCJA DOTYCZACA NOSNIKA

W odniesieniu do OPROGRAMOWANIA sprzedawanego na fizycznych nosnikach
firma Yamaha gwarantuje, ze no$nik, na ktérym OPROGRAMOWANIE zostato
zarejestrowane, bedzie wolny od wad materiatowych i jakosci wykonania

w warunkach normalnego uzytkowania przez okres czternastu (14) dni od daty
otrzymania podanej na dowodzie zakupu. Cata odpowiedzialnos¢ firmy Yamaha

i wylaczne zados¢uczynienie dla uzytkownika polega na wymianie wadliwego
nosnika, jesli zostanie on zwrécony do firmy Yamaha lub autoryzowanego
przedstawiciela handlowego firmy Yamaha w terminie czternastu dni, z kopia
dowodu zakupu. Firma Yamaha nie odpowiada za wymiang no$nikéw uszkodzonych
na skutek wypadku, niewtasciwego lub niezgodnego z przeznaczeniem uzywania.
W NAJPELNIEJSZYM DOPUSZCZALNYM PRAWNIE ZAKRESIE FIRMA
YAMAHA WYRAZNIE WYKLUCZA WSZELKIE DOMNIEMANE
GWARANCIJE DOTYCZACE FIZYCZNEGO NOSNIKA, W TYM
DOMNIEMANE GWARANCJE POKUPNOSCI I PRZYDATNOSCI DO
OKRESLONEGO CELU.

5. OGRANICZENIE GWARANCJI NA OPROGRAMOWANIE

Uzytkownik wyraznie potwierdza i wyraza zgode na to, iz bedzie uzywac
OPROGRAMOWANIA wyfacznie na wtasne ryzyko. OPROGRAMOWANIE

i zwigzana z nim dokumentacja zostato dostarczone ,,TAK JAK JEST” i bez
jakiejkolwiek gwarancji. NIEZALEZNIE OD WSZELKICH INNYCH
POSTANOWIEN NINIEJSZE] UMOWY FIRMA YAMAHA WYRAZNIE
WYKLUCZA WSZELKIE GWARANCIE W ODNIESIENIU DO
OPROGRAMOWANIA, WYRAZNE I DOMNIEMANE, W TYM MIEDZY
INNYMI DOMNIEMANE GWARANCIJE POKUPNOSCI, PRZYDATNOSCI DO
OKRESLONEGO CELU I NIENARUSZANIA PRAW STRON TRZECICH.

W SZCZEGOLNOSCI, ALE BEZ USZCZERBKU DLA POWYZSZEGO, FIRMA
YAMAHA NIE GWARANTUJE, ZE OPROGRAMOWANIE BEDZIE SPELNIAC
WYMAGANIA UZYTKOWNIKA, ZE DZIALANIE OPROGRAMOWANIA
BEDZIE NIEPRZERWANE I WOLNE OD BLEDOW ANI ZE WADY
OPROGRAMOWANIA ZOSTANA NAPRAWIONE.

6. OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI

CALE ZOBOWIAZANIE FIRMY YAMAHA NA PODSTAWIE NINIEJSZE]
UMOWY POLEGA NA ZEZWOLENIU NA UZYWANIE OPROGRAMOWANIA
ZGODNIE Z WARUNKAMI NINIEJSZE] UMOWY. FIRMA YAMAHA

W ZADNYM WYPADKU NIE BEDZIE PONOSIC ODPOWIEDZIALNOSCI
WOBEC UZYTKOWNIKA ANI WOBEC ZADNEJ INNEJ OSOBY ZA
JAKIEKOLWIEK SZKODY, W TYM MIEDZY INNYMI ZA SZKODY
BEZPOSREDNIE POSREDNIE PRZYPADKOWE LUB WTORNE, KOSZTY,
UTRACONE ZYSKI, UTRACONE DANE ANI INNE SZKODY WYNIKAJACE
Z UZYWANIA, NIEPRAWIDEOWEGO UZYWANIA LUB BRAKU
UMIEJETNOSCI UZYWANIA OPROGRAMOWANIA INNEGO DOSTAWCY,
NAWET JESLI FIRME YAMAHA LUB AUTORYZOWANEGO
PRZEDSTAWICIELA HANDLOWEGO POINFORMOWANO O MOZLIWOSCI
WYSTAPIENIA TAKICH SZKOD. W zadnym wypadku taczna odpowiedzialno§é
firmy Yamaha wobec uzytkownika za wszelkie szkody, straty i podstawy roszczen
(wynikajace z umowy, czynu niedozwolonego lub innej podstawy prawnej) nie
bedzie przekraczac kwoty zaptaconej za OPROGRAMOWANIE.

7. OPROGRAMOWANIE INNYCH DOSTAWCOW

Do OPROGRAMOWANIA moze by¢ dotgczone oprogramowanie i dane innych
dostawcéw (,,OPROGRAMOWANIE INNYCH DOSTAWCOW?). Jesli

w pisemnych materiatach i danych elektronicznych dotaczonych do oprogramowania
firma Yamaha okresli jakiekolwiek oprogramowanie i dane jako
OPROGRAMOWANIE INNEGO DOSTAWCY, uzytkownik potwierdza i wyraza
zgode na to, ze bedzie przestrzegaé postanowien kazdej Umowy dostarczonej

z OPROGRAMOWANIEM INNEGO DOSTAWCY, a strona dostarczajaca
OPROGRAMOWANIE INNEGO DOSTAWCY jest odpowiedzialna za gwarancje

i zobowigzania zwigzane z OPROGRAMOWANIEM INNEGO DOSTAWCY lub

z niego wynikajgce. Firma Yamaha w zaden sposéb nie ponosi odpowiedzialnosci za
OPROGRAMOWANIE INNYCH DOSTAWCOW i korzystanie z niego.

Firma Yamaha nie udziela zadnych wyraznych gwarancji dotyczgcych
OPROGRAMOWANIA INNYCH DOSTAWCOW. OPROCZ TEGO FIRMA
YAMAHA WYRAZNIE WYKLUCZA WSZELKIE GWARANCIE, W TYM
MIEDZY INNYMI DOMNIEMANE GWARANCIJE POKUPNOSCI

1 PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU W ODNIESIENIU DO
OPROGRAMOWANIA INNYCH DOSTAWCOW.

Firma Yamaha nie zapewnia zadnego serwisu ani konserwacji w odniesieniu do
OPROGRAMOWANIA INNYCH DOSTAWCOW.

Firma Yamaha nie ponosi odpowiedzialnoSci wobec uzytkownika ani wobec zadnej
innej osoby za jakiekolwiek szkody, w tym miedzy innymi za szkody bezposrednie,
posrednie, przypadkowe lub wtérne, koszty, utracone zyski, utracone dane ani inne
szkody wynikajgce z uzywania, nieprawidtowego uzywania lub braku umiejetnosci
uzywania OPROGRAMOWANIA INNEGO DOSTAWCY.

8. POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejsza Umowa jest interpretowana i podlega prawu Japonii, bez odnoszenia si¢ do
zasad kolizji przepiséw prawa. Wszelkie spory i postgpowania beda toczy¢ si¢ przed
japonskim sadem okregowym w Tokio. Jezeli z jakiejkolwiek przyczyny sad
wlasciwej jurysdykeji stwierdzi, ze jakakolwiek czg$¢ niniejszej Umowy jest
niewykonalna, pozostata czg$¢ niniejszej Umowy zachowa petng moc i skutecznos¢.

9. CALOSC UMOWY

Niniejsza Umowa stanowi cato$¢ Umowy migdzy stronami w odniesieniu do
uzywania OPROGRAMOWANIA i wszelkich dotaczonych do niego materiatow
pisemnych i zastgpuje wszystkie wezeSniejsze lub réwnoczesne porozumienia lub
umowy, pisemne i ustne, dotyczace przedmiotu niniejszej Umowy. Zadna poprawka
ani rewizja niniejszej Umowy nie bedzie wigzaca bez zachowania formy pisemne;j

i podpisu w petni upowaznionego przedstawiciela firmy Yamaha.




@ Rozwiazywanie probleméw

Problem

Mozliwa przyczyna i rozwigzanie

Gdy wtgcza sie lub wytacza instrument, stychaé
przez chwile trzaski.

Jest to normalne i wskazuje, ze instrument odbiera energie elektryczna.

Podczas korzystania z telefonu komoérkowego
pojawiaja sie zaktécenia.

Korzystanie z telefonu komoérkowego w poblizu instrumentu moze
powodowac zaktécenia. Aby tego uniknaé, wytgcz telefon komérkowy
lub uzywaj go w wiekszej odlegtosci od instrumentu.

Nie stycha¢ dzwieku, nawet podczas gry na
klawiaturze albo odtwarzania utworu lub stylu.

Sprawdz, czy nie podtgczono jakiego$ urzgdzenia do gniazda
[PHONES/OUTPUT] w $cianie tylnej. Gdy do gniazda sg podtaczone
stuchawki, nie stycha¢ dzwieku.

Sprawdz, czy jest wigczona opcja Local Control (zobacz str. 83).

Czy na wyswietlaczu jest widoczny komunikat FILE CONTROL?
Klawiatura instrumentu nie generuje zadnych dzwiekéw, gdy jest
wys$wietlany komunikat FILE CONTROL. Nacisnij przycisk [EXIT], aby
powréci¢ do ekranu gtéwnego MAIN.

Po nacisnieciu przycisku [START/STOP] styl lub
utwor nie jest odtwarzany.

Czy parametr External Clock (zegar zewnetrzny) ma warto$¢ ON? Upewnij
sie, ze ma wartos¢ OFF; zobacz External Clock w tabeli na str. 83.

Styl nie brzmi poprawnie.

Upewnij sie, ze poziom gtosnosci odtwarzania stylu (str. 71) ma
odpowiednig wartos¢.

Czy punkt podziatu jest ustawiony na odpowiednim do granych akordéw
klawiszu? Ustaw punkt podziatu na odpowiednim klawiszu (str. 59).

Czy Swieci sie przycisk [ACMP]? Jesli nie, nacisnij przycisk [ACMP],
tak aby sie zaswiecit.

Po wybraniu stylu BaroqueAir w kategorii
MOVIE & SHOW i naciénieciu przycisku

[START/STOP] partia rytmiczna nie jest odtwarzana.

Nie jest to niewtasciwe dziatanie. Styl BaroqueAir nie ma partii
rytmicznej, wiec jej nie stycha¢, gdy odtwarzany jest ten styl. Styl ten nie
ma réwniez odmiany Fill-In. Inne partie bedg odtwarzane wraz

z akordami akompaniamentu.

Wydaje sie, ze nie wszystkie brzmienia sg styszalne
lub dzwiek jest ucinany.

Polifonia instrumentu wynosi maksymalnie 32 nuty. Jesli rbwnocze$nie
odtwarzany jest utwor lub styl akompaniamentowy i wykorzystywane
jest brzmienie Dual albo Split, niektére dZzwieki akompaniamentu lub
utworu moga by¢ pomijane.

Pedat przetaczajacy (petnigcy funkcje pedatu
podtrzymania dzwieku) wydaje sie dziata¢
odwrotnie. Na przyktad nacisniecie pedatu
przetaczajacego ucina dzwigk, a zwolnienie
przedtuza.

Biegunowos$¢ pedatu przetagczajgcego jest odwrécona. Przed
wigczeniem zasilania nalezy sie upewnic, czy wtyczka pedatu
przetaczajacego tkwi pewnie w gniezdzie SUSTAIN.

Brzmienie zmienia sie z nuty na nute.

To normalne. Metoda generacji tondw AWM wykorzystuje wielokrotne
nagrania (sample) instrumentu w zakresie klawiatury; w ten sposéb
rzeczywisty dzwiek brzmienia moze by¢ nieco inny z nuty na nute.

Demo wyswietlane jest w jezyku japonskim,
a w komunikatach na wys$wietlaczu pojawiajg sie
japonskie znaki.

Upewnij sie, ze ustawienie Language (jezyk) w menu FUNCTION ma
wartos¢ English (angielski) (zobacz str. 12).

Wskaznik ACMP nie pojawia sie po nacisnieciu
przycisku [ACMP].

Zawsze najpierw naciskaj przycisk zadanej kategorii stylu, gdy chcesz
uzy¢ funkcji zwigzanej ze stylami.

Brak harmonii.

Efekty harmoniczne (01-26) funkcjonujg rozmaicie, zaleznie od ich
rodzaju. Harmonie rodzaju od 01-05 funkcjonujg przy wigczonym
automatycznym akompaniamencie — akordy grane sg w zakresie
akompaniamentu klawiatury, a linie melodyczne w zakresie prawej reki.
Harmonie rodzaju 06-26 beda dziata¢ bez wzgledu na to, czy
automatyczny akompaniament jest wigczony, czy tez nie. Dla rodzajow
06-12 nalezy grac¢ rownoczesnie dwie nuty.
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@ Komunikaty

Komunikat LCD

Komentarz

Access error!

Wskazuje btad w czytaniu lub zapisywaniu z/na nosniku lub pamieci flash.

All Memory Clearing...

Jest wyswietlany podczas kasowania wszystkich danych z pamieci flash.
Nie nalezy wytgczac zasilania podczas przesytania danych.

Are you sure?

Potwierdza, czy operacja Song Clear lub Track Clear ma zosta¢ wykonana,
czy tez nie.

Backup Clearing...

Wys$wietlany podczas czyszczenia danych kopii zapasowej w pamieci flash.

Cancel Wyswietlany, gdy anulowane zostanie przesytanie ustawien (Initial Send).
. Wyswietlany podczas wykonywania operacji Song Clear lub Track Clear na

Clearing... . )
utworach uzytkownika.
Wyswietlany, gdy na komputerze podtagczonym do instrumentu jest

Com Mode uruchomiona aplikacja Musicsoft Downloader. Nie jest wyswietlany podczas
gry na instrumencie.

Completed WskaZUJe.zakonczenle okreslonego zadania, takiego jak zapisywanie czy
przesytanie danych.

Copy File Wys$wietlany podczas kopiowania pliku w aplikacji Musicsoft Downloader.

Create Directory

Wys$wietlany podczas tworzenia folderu w aplikacji Musicsoft Downloader.

Data Error! Wyswietlany, gdy utwoér uzytkownika zawiera niedozwolone dane.
Delete File Wyswietlany podczas usuwania pliku w aplikacji Musicsoft Downloader.
Delete OK ? Potwierdza, czy operacja kasowania ma zosta¢ wykonana, czy tez nie.

Delete Directory

Wyswietlany podczas usuwania folderu w aplikacji Musicsoft Downloader.

Deleting... Wyswietlany, gdy jest wtaczona funkcja kasowania.
End WysSwietlany, gdy zakoriczone zostato przesytanie ustawien (Initial Send).
Error! Wyswietlany, gdy wystgpit btad podczas zapisywania.

File information area is not large enough.

Wskazuje, ze nie mozna wykonac¢ zapisu danych, poniewaz tgczna liczba
plikdw jest za duza.

File is not found.

Wskazuje, ze nie ma zadnego pliku.

File too large. Loading is impossilde.

Wskazuje, ze zatadowanie danych nie moze by¢ wykonane, poniewaz plik jest
za duzy.

Flash Clearing...

Wyswietlany podczas czyszczenia utworu lub przesytania danych stylu do
pamieci wewnetrznej flash.

Format OK ? [EXECUTE]

Potwierdza, czy formatowanie nos$nika ma zosta¢ wykonane, czy tez nie.

Formatting... Wyswietlany podczas formatowania.
Load OK ? Potwierdza, czy operacja tadowania ma zosta¢ wykonana, czy tez nie.
Loading... Wyswietlany podczas tadowania danych.

Media capacity is full.

Wyswietlany, gdy nie mozna zapisa¢ danych z powodu zapetnienia pamieci
nosnika.

Memory Full Wyswietlany po zapetnieniu si¢ pamieci wewnetrznej w czasie nagrywania utworu.
Move File Wyswietlany podczas przenoszenia pliku w aplikacji Musicsoft Downloader.
Now Writing...

(Don't turn off the power now, otherwise
the data may be damaged.)

Wyswietlany podczas zapisywania danych w pamieci. Nie nalezy wytgczaé
zasilania podczas zapisywania. Moze to spowodowac utrate danych.

Overwrite ? Potwierdza, czy operacja nadpisywania ma zosta¢ wykonana, czy tez nie.
. WysSwietlany podczas wykonywania zadan wymagajacych czasu, takich jak
Please Wait... . : .
wyswietlanie zapisu nutowego czy tekstu.
Rename File Wysywetlany podczas ponownego zapisywania nazwy pliku w aplikacji
Musicsoft Downloader.
Save OK ? Potwierdza, czy operacja zapisywania ma zosta¢ wykonana, czy tez nie.

Saved data is not found.

Wyswietlany, gdy dane do zapisania nie istnieja.
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Komunikaty

Komunikat LCD

Komentarz

Wys$wietlany podczas zapisywania danych w pamieci. Nie nalezy wytacza¢

Saving... zasilania podczas zapisywania. Moze to spowodowa¢ utrate danych.
Send OK? Potwierdza, czy operacja przesytania danych ma zosta¢ wykonana, czy tez nie.
Sending... Wyswietlany podczas przesytania danych.

Since the media is in use now, this
function is not available.

Wskazuje, ze funkcja zarzadzania plikami jest niedostepna, poniewaz nosnik
jest uzywany.

Sure ? [YES/NO]

Ponownie potwierdza, czy operacja ma by¢ wykonana.

The limit of the media has been reached.

Wskazuje, ze nie mozna zapisa¢ danych, poniewaz struktura folderéw/
katalogow stata sie zbyt skomplikowana.

The media is not formatted.

Wskazuje, ze wtozony nosnik nie zostat sformatowany.

The media is write-protected.

Wskazuje, ze na wtozonym nosniku nie mozna zapisywac, bo jest
zabezpieczony przed zapisem. Ustaw przetacznik chronigcy przed zapisem
w potozeniu umozliwiajgcym zapis przed uzyciem nosnika.

The song data is too large to be
converted to notation.

Wskazuje, ze nie mozna wyswietla¢ nut, poniewaz ilo$¢ danych utworu jest
zbyt duza.

There are too many files.

Wskazuje, ze nie mozna zapisa¢ danych, poniewaz tgczna liczba plikéw jest
za duza.

This function is not available now.

Wskazuje, ze wybrana funkcja nie jest dostepna, poniewaz instrument
wykonuje inne zadanie.

[nnn] file name

Wskazuje nazwe aktualnie przesytanego pliku. ,nnn” oznacza odbierany blok.

UWAGA |
* Nie wszystkie komunikaty umieszczono w tabeli: jedynie te,
wymagajg wyjasnienia.

ktore
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@ Wykaz brzmien

B Maksymalna polifonia instrumentu eeeecece e e

Instrument ma 32-nutowa polifoni¢. Oznacza to, ze
réwnoczesnie moze odtwarzac 32 dzwigki, bez wzgledu na
zrédto pochodzenia (utwor, styl, klawiatura). Automatyczny
akompaniament zajmuje pewna liczbg gloséw polifonii, wiec
gdy jest stosowany, polifonia klawiatury jest odpowiednio
redukowana. Ta sama zasada obowigzuje w przypadku brzmienia
Split i podczas odtwarzania utworéw. Jesli maksymalna
polifonia zostanie przekroczona, sposrod wybrzmiewajacych
dzwigkow ttumione sg te, ktore zostaty zagrane najwczeSniej
(priorytet ostatniej nuty).

[ UWAGA |

® Dla kazdego brzmienia z listy zamieszczono wartosc
komunikatu o zmianie brzmienia MIDI. Komunikaty te mozna
wykorzystywac do zdalnego wywotywania brzmieri za pomoca
innego urzadzenia MIDI podigczonego do instrumentu.

® Pomigdzy numerami brzmieri a wartosciami komunikatow
0 zmianie brzmienia istnieje zaleznosc¢ bezposrednia. Oznacza
to, Ze zawsze rdznig sie o 1. Nalezy o tym pamietac.

* Gdy wcisniety jest pedat podtrzymania dzwigku (pedat
przefaczajacy), wybrzmiewanie niektorych brzmieri moze
w ogdle nie zanikac lub zanikac bardzo dfugo.

@ Lista brzmien Komunikat MIDI
.. | Bank Select | komunikatu
Komunikat MiDI Brznr1llren|e MSB | LSB Program Nazwa brzmienia
Brzmienie | Bank Select | komunikatu 0-127) | (0-127)| Change#
nr MSB | Lsg | Program Nazwa brzmienia (0127) | (0127) | " (1-128)
(0127) | (0-127) Change# 23 0 113 20 ChapelOrgn1
(1-128) 24 0 114 20 ChapelOrgn2
HLID_ : 25 0 | 115 20 | ChapelOrgn3
1 0 113 1 Live! Grand Piano 26 0 112 20 PipeOrgan
2 0 112 2 Bright Piano 27 0 112 21 ReedOrgan
3 0 114 1 Live! WarmGrand Strings
4 0 112 7 Harpsichord 1 0 117 50 Live! Strings
5 0 113 7 GrandHarpsi 2 0 116 50 Live! Orchestra
6 0 112 4 HonkyTonk 3 0 122 50 Allegro Strings
7 0 112 3 Mlle.rand 4 0 114 49 Symphon.Str
8 0 | 113 4 Oct.Pianot 5 0 | 113 41 Sweet! Violin
9 0 114 4 Oct.Piano2 6 0 112 49 Strings
10 0 113 3 |CP8o 7 0 113 49 OrchStrings
E.Piano 8 0 112 52 AnalogStrs
1 0 114 5 Cool! GalaxyEP 9 0 112 50 ChamberStrs
2 0 118 5 Cool! SuitcaseEP 10 0 116 29 BowStrings
3 0 115 5 PolarisEP 11 0 113 50 SlowStrings
4 0 118 6 JazzChprus 12 0 112 45 TremoloStrs
5 0 113 6 HypeIrT'n?S 13 0 115 50 MarcatoStrs
6 0 119 5 Cool! E.Piano 14 0 112 51 SynStrings1
7 0 | 120 5 PhaseEP 15 0 | 112 46 PizzStrings
8 0 116 6 NewTines 16 0 112 42 Viola
9 0 | 112 5 FunkEP 17 0 | 112 43 Cello
10 0 112 6 DX Modern 18 0 112 44 Contrabass
11 0 116 5 VintageEP 19 0 112 47 Harp
12 0 114 6 VenusEP 20 0 113 47 Hackbrett
13 0 115 6 ModernEP 21 0 112 111 Fiddle
14 0 113 5 TremoloEP 22 0 112 106 Banjo
15 0 | 117 6 SuperDX 23 0 | 112 105 | Sitar
16 o | 117 5 StageEP 24 0 | 112 108 | Koto
17 0 | 112 8 Clavi 25 0 | 112 107 | Shamisen
18 0o | 113 8 WahClavi 26 0 | 112 41 SoloViolin
Organ 27 0 112 56 Orch.Hit
1 0 118 19 Cool! Organ Choir
2 0 117 17 Cool! JazzOrgan 1 0 112 55 AirChoir
3 0 117 19 Cool! RotorOrgan > 0 113 54 GothicVox
4 0 115 19 Cool! FullRocker 3 0 118 89 SweetHeaven
5 0 118 17 Stad|qurg 4 0 121 89 DreamHeaven
6 0 116 19 RotaryDrive 5 0 112 53 Choir
7 0 112 19 RockOrgan1 6 0 112 54 VoxHumana
8 0 113 18 DanceOrgan Brass
9 0 112 17 JazzOrgan1 1 0 117 63 Live! PopBrass
10 0 114 19 PurpleOrg 2 0 118 63 Hyper Brass
11 0 118 18 Elec.Organ 3 0 116 63 OctaveBrass
12 0 115 17 DrawbarOrg 4 0 112 61 Live! FrenchHorns
13 0 113 17 JazzOrgan2 5 0 115 67 BrassCombo
14 0 113 19 RockOrgan2 6 0 112 62 BrassSection
15 0 112 18 ClickOrgan 7 0 125 62 Sforzando
16 0 119 17 GospelOrg 8 0 121 62 BigBrass
17 0 115 18 MellowDraw 9 0 113 60 BallroomBrs
18 0 116 17 Brl'ghtDraW 10 0 120 62 BrightBrass
19 0 116 18 60'sOrgan 11 0 116 62 MellowBrass
20 0 120 17 JazzOrgan3 12 0 113 63 80'sBrass
21 0 114 17 Tibia 16+4 13 0 123 62 SoftBrass
22 0 114 18 Tibia Full
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Wykaz brzmien

I;(onlzusni:(at ‘ MIDL é(or}\(usni:(at ‘ MIDll(
— ank Select | komunikatu o ank Select | komunikatu
Brzm:’eme Program Nazwa brzmienia Brzmienle Program Nazwa brzmienia
MSB | LSB | (Cpances AL MSB | LSB | Changet
(0-127) | (0-127) (1-18) (0-127) | (0-127) (1-128)
14 0 114 62 FullHorns 16 0 116 30 RockGuitar
15 0 118 58 SmoothTromb 17 0 126 28 VintageStrum
16 0 115 62 HighBrass 18 0 117 31 PowerChord
17 0 113 64 OberBrass 19 0 117 28 60'sClean
18 0 122 62 TrumpetEns 20 0 119 27 SmoothLead
19 0 119 62 MellowHorns 21 0 115 30 VintageAmp
20 0 113 62 BigBandBrs 22 0 113 31 CrunchGtr
21 0 118 62 PopBrass 23 0 115 26 CampfireGtr
22 0 112 64 AnalogBrs 24 0 118 28 SolidGuitar
23 0 113 58 Trb.Section 25 0 123 28 VintageOpen
24 0 117 62 SmallBrass 26 0 115 29 VintageMute
25 0 114 64 SoftAnalog 27 0 114 30 LeadGuitar
26 0 115 63 FunkyAnalog 28 0 124 28 ChorusGtr
27 0 114 63 TechnoBrass 29 0 120 28 VintageTrem
28 0 112 63 SynthBrass 30 0 113 27 OctaveGir
Trumpet 31 0 114 28 DeepChorus
1 0 115 57 Sweet! Trumpet 32 0 113 28 TremoloGtr
2 0 117 58 Sweet! Trombone 33 0 114 31 HeavyStack
3 0 116 57 JazzTrumpet 34 0 122 28 WahGuitar
4 0 112 57 SoloTrumpet 35 0 112 31 Distortion
5 0 113 57 FlugelHorn 36 0 119 28 Elec.12Str
6 0 116 58 Trombone 37 0 113 30 FeedbackGtr
7 0 115 58 SoftTromb 38 0 112 29 MutedGuitar
8 0 112 58 SoloTromb 39 0 113 29 FunkGuitar
9 0 114 58 MellowTromb 40 0 116 31 VodoolLead
10 0 112 60 MutedTrump 41 0 112 26 FolkGuitar
11 0 113 59 BaritonHorn 42 0 112 30 Overdrive
12 0 114 59 BaritonHit Bass
13 0 112 59 Tuba 1 0 114 34 Cool! FingerBass
14 0 113 34 AlpBass 2 0 112 33 Aco.Bass
Saxophone 3 0 112 35 PickBass
1 0 117 67 Sweet! TenorSax 4 0 112 36 Cool! Fretless
2 0 114 66 Sweet! AltoSax 5 0 112 37 SlapBass
3 0 113 65 Sweet! SopranoSax 6 0 114 40 SubBass
4 0 118 67 GrowlSax 7 0 114 39 HardBass
5 0 112 68 BaritoneSax 8 0 112 39 ResoBass
6 0 112 65 SopranoSax 9 0 113 36 SuperFretles
7 0 112 67 TenorSax 10 0 113 37 FusionBass
8 0 112 66 AltoSax 11 0 114 33 Bass&Cymbal
9 0 113 67 WoodwindEns 12 0 112 40 AnalogBass
Flute&Clarinet 13 0 116 40 DrySynBass
1 0 114 74 Sweet! Flute 14 0 115 40 80'sSynBass
2 0 114 72 Sweet! Clarinet 15 0 113 39 HiQBass
3 0 113 76 Sweet! PanFlute 16 0 112 38 FunkBass
4 0 112 70 EnglishHorn 17 0 115 39 ClickBass
5 0 112 71 Bassoon 18 0 112 34 MellowFinger
6 0 115 74 Class.Flute Perc&Drum
7 0 112 73 Piccolo 1 0 112 12 Vibraphone
8 0 112 72 Clarinet 2 0 113 12 JazzVibes
9 0 112 69 Oboe 3 0 112 13 Marimba
10 0 112 74 Flute 4 0 112 14 Xylophone
11 0 113 74 PanFlute 5 0 112 115 SteelDrums
12 0 112 79 Whistle 6 0 112 9 Celesta
13 0 112 76 EthnicFlute 7 0 112 10 Glocken
14 0 112 78 Shakuhachi 8 0 112 11 MusicBox
15 0 112 75 Recorder 9 0 112 15 TubularBell
16 0 112 80 Ocarina 10 0 112 109 Kalimba
17 0 112 110 Bagpipe 11 0 112 16 Dulcimer
Guitar 12 0 112 48 Timpani
1 0 116 25 Dynamic Nylon 13 127 0 1 StandardKit1
2 0 117 26 Steel Guitar 14 127 0 2 StandardKit2
3 0 115 27 Cool! JazzGuitar 15 127 0 33 JazzKit
4 0 114 29 Cool! Elec.Gtr 16 127 0 41 BrushKit
5 0 114 26 Sweet! Mandolin 17 127 0 9 RoomKit
6 0 118 26 Dyno Steel 18 127 0 17 RockKit
7 0 117 29 Cool! Stratsphere 19 127 0 25 ElectroKit
8 0 125 28 Cool! VintageLead 20 127 0 26 AnalogKit
9 0 113 26 12Strings Guitar 21 127 0 28 DanceKit
10 0 115 31 Cool! PowerLead 22 127 0 49 SymphonyKit
11 0 116 26 Dynamic Steel 23 126 0 41 CubanKit
12 0 117 30 Cool! BluesGuitar 24 126 0 44 PopLatinKit
13 0 112 28 Cool! CleanGuitar 25 126 0 36 ArabicKit
14 0 115 25 Classic Guitar 26 126 0 1 SFXKit1
15 0 115 28 PedalSteel 27 126 0 2 SFXKit2
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Wykaz brzmien

A
Brzmienie | Bank Select %T:;a;tu Nazwa brzmienia
nr MSB | LSB Change#
(0-127) | (0-127) (1-18)
Accordion
1 0 112 22 Musette
2 0 117 22 Steirisch
3 0 113 22 TuttiAccrd
4 0 115 22 SmallAccrd
5 0 116 22 Accordion
6 0 112 24 TangoAccrd
7 0 113 24 Bandoneon
8 0 114 22 SoftAccrd
9 0 113 23 ModernHarp
10 0 114 23 BluesHarp
Pad
1 0 113 95 Insomnia
2 0 115 90 NeoWarmPad
3 0 113 100 CyberPad
4 0 112 96 Wave2001
5 0 112 100 Atmosphere
6 0 112 92 XenonPad
7 0 112 95 Equinox
8 0 112 89 Fantasia
9 0 112 93 DX Pad
10 0 113 89 Symbiont
11 0 114 89 Stargate
12 0 112 90 Area51
13 0 113 90 DarkMoon
14 0 115 95 lonosphere
15 0 115 89 GoldenAge
16 0 114 95 Solaris
17 0 117 89 Millennium
18 0 114 90 Dunes
Synth
1 0 122 82 Oxygen
2 0 123 82 Matrix
3 0 120 82 WireLead
4 0 113 81 HipLead
5 0 117 81 HopLead
6 0 116 82 FireWire
7 0 115 82 Analogon
8 0 114 82 Blaster
9 0 115 85 Skyline
10 0 112 81 SquarelLead
11 0 112 82 Saw.Lead
12 0 118 81 TinyLead
13 0 121 82 FunkyLead
14 0 114 85 Paraglide
15 0 112 85 Portatone
16 0 113 82 BigLead
17 0 117 82 Warp
18 0 119 82 Fargo
19 0 113 85 Adrenaline
20 0 112 99 Stardust
21 0 112 84 AerolLead
22 0 114 81 MiniLead
23 0 113 88 Impact
24 0 113 99 SunBell
25 0 112 88 UnderHeim
26 0 116 81 HiBias
27 0 115 81 Vinylead
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Wykaz brzmien

@® Wykaz brzmien XGlite/opcjonalnych brzmien XGlite*

)
Brznr::enle M:nB eL:; (I”T:;:ar;t ! Nazwa brzmienia
Change#
(0127) | (0127) | “(4.125)
XG
1 0 0 1 Grand Piano
2 0 1 1 Grand Piano KSP
3 0 40 1 Piano Strings
4 0 41 1 Dream
5 0 0 2 Bright Piano
6 0 1 2 Bright Piano KSP
7 0 0 3 Electric Grand Piano
8 0 1 3 Electric Grand Piano KSP
9 0 32 3 Detuned CP80
10 0 0 4 Honky-tonk Piano
11 0 1 4 Honky-tonk Piano KSP
12 0 0 5 Electric Piano 1
13 0 1 5 Electric Piano 1 KSP
14 0 32 5 Chorus Electric Piano 1
15 0 0 6 Electric Piano 2
16 0 1 6 Electric Piano 2 KSP
17 0 32 6 Chorus Electric Piano 2
18 0 41 6 DX + Analog Electric Piano
19 0 0 7 Harpsichord
20 0 1 7 Harpsichord KSP
21 0 35 7 Harpsichord 2
22 0 0 8 Clavi
23 0 1 8 Clavi KSP
24 0 0 9 Celesta
25 0 0 10 Glockenspiel
26 0 0 11 Music Box
27 0 64 11 Orgel
28 0 0 12 Vibraphone
29 0 1 12 Vibraphone KSP
30 0 0 13 Marimba
31 0 1 13 Marimba KSP
32 0 64 13 Sine Marimba
33 0 97 13 Balimba
34 0 98 13 Log Drums
35 0 0 14 Xylophone
36 0 0 15 Tubular Bells
37 0 96 15 Church Bells
38 0 97 15 Carillon
39 0 0 16 Dulcimer
40 0 35 16 Dulcimer 2
41 0 96 16 Cimbalom
42 0 97 16 Santur
43 0 0 17 Drawbar Organ
44 0 32 17 Detuned Drawbar Organ
45 0 33 17 60's Drawbar Organ 1
46 0 34 17 60's Drawbar Organ 2
47 0 35 17 70's Drawbar Organ 1
48 0 37 17 60's Drawbar Organ 3
49 0 40 17 16+2'2/3
50 0 64 17 Organ Bass
51 0 65 17 70's Drawbar Organ 2
52 0 66 17 Cheezy Organ
53 0 67 17 Drawbar Organ 2
54 0 0 18 Percussive Organ
55 0 24 18 70's Percussive Organ
56 0 32 18 Detuned Percussive Organ
57 0 33 18 Light Organ
58 0 37 18 Percussive Organ 2
59 0 0 19 Rock Organ
60 0 64 19 Rotary Organ
61 0 65 19 Slow Rotary
62 0 66 19 Fast Rotary
63 0 0 20 Church Organ
64 0 32 20 Church Organ 3
65 0 35 20 Church Organ 2
66 0 40 20 Notre Dame
67 0 64 20 Organ Flute
68 0 65 20 Tremolo Organ Flute

)
Brzm;eme ank Sefect %Tt;lgnrlar?: ! Nazwa brzmienia
MSB | LSB | Changet
(0127) | (0127) | "(1:128)
69 0 0 21 Reed Organ
70 0 40 21 Puff Organ
71 0 0 22 Accordion
72 0 0 23 Harmonica
73 0 32 23 Harmonica 2
74 0 0 24 Tango Accordion
75 0 64 24 Tango Accordion 2
76 0 0 25 Nylon Guitar
77 0 43 25 Velocity Guitar Harmonics
78 0 96 25 Ukulele
79 0 0 26 Steel Guitar
80 0 35 26 12-string Guitar
81 0 40 26 Nylon & Steel Guitar
82 0 41 26 Steel Guitar with Body Sound
83 0 96 26 Mandolin
84 0 0 27 Jazz Guitar
85 0 32 27 Jazz Amp
86 0 0 28 Clean Guitar
87 0 32 28 Chorus Guitar
88 0 0 29 Muted Guitar
89 0 40 29 Funk Guitar
90 0 41 29 Muted Steel Guitar
91 0 45 29 Jazz Man
92 0 0 30 Overdriven Guitar
93 0 43 30 Guitar Pinch
94 0 0 31 Distortion Guitar
95 0 40 31 Feedback Guitar
96 0 41 31 Feedback Guitar 2
97 0 0 32 Guitar Harmonics
98 0 65 32 Guitar Feedback
99 0 66 32 Guitar Harmonics 2
100 0 0 33 Acoustic Bass
101 0 40 33 Jazz Rhythm
102 0 45 33 Velocity Crossfade Upright Bass
103 0 0 34 Finger Bass
104 0 18 34 Finger Dark
105 0 40 34 Bass & Distorted Electric Guitar
106 0 43 34 Finger Slap Bass
107 0 45 34 Finger Bass 2
108 0 65 34 Modulated Bass
109 0 0 35 Pick Bass
110 0 28 35 Muted Pick Bass
111 0 0 36 Fretless Bass
112 0 32 36 Fretless Bass 2
113 0 33 36 Fretless Bass 3
114 0 34 36 Fretless Bass 4
115 0 0 37 Slap Bass 1
116 0 32 37 Punch Thumb Bass
117 0 0 38 Slap Bass 2
118 0 43 38 Velocity Switch Slap
119 0 0 39 Synth Bass 1
120 0 40 39 Techno Synth Bass
121 0 0 40 Synth Bass 2
122 0 6 40 Mellow Synth Bass
123 0 12 40 Sequenced Bass
124 0 18 40 Click Synth Bass
125 0 19 40 Synth Bass 2 Dark
*126 0 40 40 Modular Synth Bass
127 0 41 40 DX Bass
128 0 0 41 Violin
129 0 8 41 Slow Violin
130 0 0 42 Viola
131 0 0 43 Cello
132 0 0 44 Contrabass
133 0 0 45 Tremolo Strings
134 0 8 45 Slow Tremolo Strings
135 0 40 45 Suspense Strings
136 0 0 46 Pizzicato Strings
137 0 0 47 Orchestral Harp
138 0 40 47 Yang Chin
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Wykaz brzmien

S S| g S s |
Brzm:'eme M:nB eLcht %T:gnrlar?lt ! Nazwa brzmienia Brzm;eme M;nB eL:th %Tt;lgnrlar?: ! Nazwa brzmienia
Change# Change#
(0:127) | (0127) | “(1.13g) (0127) | (0127) | “(1.13g)
139 0 0 48 Timpani 209 0 66 81 Sine Lead
140 0 0 49 Strings 1 210 0 0 82 Sawtooth Lead
141 0 3 49 Stereo Strings 211 0 6 82 Sawtooth Lead 2
142 0 8 49 Slow Strings 212 0 8 82 Thick Sawtooth
143 0 35 49 60's Strings 213 0 18 82 Dynamic Sawtooth
144 0 40 49 Orchestra 214 0 19 82 Digital Sawtooth
145 0 41 49 Orchestra 2 215 0 20 82 Big Lead
146 0 42 49 Tremolo Orchestra 216 0 96 82 Sequenced Analog
147 0 45 49 Velocity Strings 217 0 0 83 Calliope Lead
148 0 0 50 Strings 2 218 0 65 83 Pure Lead
149 0 3 50 Stereo Slow Strings 219 0 0 84 Chiff Lead
150 0 8 50 Legato Strings 220 0 0 85 Charang Lead
151 0 40 50 Warm Strings 221 0 64 85 Distorted Lead
152 0 41 50 Kingdom 222 0 0 86 Voice Lead
153 0 0 51 Synth Strings 1 223 0 0 87 Fifths Lead
154 0 0 52 Synth Strings 2 224 0 35 87 Big Five
155 0 0 53 Choir Aahs 225 0 0 88 Bass & Lead
156 0 3 53 Stereo Choir 226 0 16 88 Big & Low
157 0 32 53 Mellow Choir 227 0 64 88 Fat & Perky
158 0 40 53 Choir Strings 228 0 65 88 Soft Whirl
159 0 0 54 Voice Oohs 229 0 0 89 New Age Pad
160 0 0 55 Synth Voice 230 0 64 89 Fantasy
161 0 40 55 Synth Voice 2 231 0 0 90 Warm Pad
162 0 41 55 Choral 232 0 0 91 Poly Synth Pad
163 0 64 55 Analog Voice 233 0 0 92 Choir Pad
164 0 0 56 Orchestra Hit 234 0 66 92 ltopia
165 0 35 56 Orchestra Hit 2 235 0 0 93 Bowed Pad
166 0 64 56 Impact 236 0 0 94 Metallic Pad
167 0 0 57 Trumpet 237 0 0 95 Halo Pad
168 0 32 57 Warm Trumpet 238 0 0 96 Sweep Pad
169 0 0 58 Trombone 239 0 0 97 Rain
170 0 18 58 Trombone 2 240 0 65 97 African Wind
171 0 0 59 Tuba 241 0 66 97 Carib
172 0 0 60 Muted Trumpet 242 0 0 98 Sound Track
173 0 0 61 French Horn 243 0 27 98 Prologue
174 0 6 61 French Horn Solo 244 0 0 99 Crystal
175 0 32 61 French Horn 2 245 0 12 99 Synth Drum Comp
176 0 37 61 Horn Orchestra 246 0 14 99 Popcorn
177 0 0 62 Brass Section 247 0 18 99 Tiny Bells
178 0 35 62 Trumpet & Trombone Section 248 0 35 99 Round Glockenspiel
179 0 0 63 Synth Brass 1 249 0 40 99 Glockenspiel Chimes
180 0 20 63 Resonant Synth Brass 250 0 41 99 Clear Bells
181 0 0 64 Synth Brass 2 251 0 42 99 Chorus Bells
182 0 18 64 Soft Brass 252 0 65 99 Soft Crystal
183 0 41 64 Choir Brass 253 0 70 99 Air Bells
184 0 0 65 Soprano Sax 254 0 71 99 Bell Harp
185 0 0 66 Alto Sax 255 0 72 99 Gamelimba
186 0 40 66 Sax Section 256 0 0 100 Atmosphere
187 0 0 67 Tenor Sax 257 0 18 100 Warm Atmosphere
188 0 40 67 Breathy Tenor Sax 258 0 19 100 Hollow Release
189 0 0 68 Baritone Sax 259 0 40 100 Nylon Electric Piano
190 0 0 69 Oboe 260 0 64 100 Nylon Harp
191 0 0 70 English Horn 261 0 65 100 Harp Vox
192 0 0 71 Bassoon 262 0 66 100 Atmosphere Pad
193 0 0 72 Clarinet 263 0 0 101 Brightness
194 0 0 73 Piccolo 264 0 0 102 Goblins
195 0 0 74 Flute 265 0 64 102 Goblins Synth
196 0 0 75 Recorder 266 0 65 102 Creeper
197 0 0 76 Pan Flute 267 0 67 102 Ritual
198 0 0 77 Blown Bottle 268 0 68 102 To Heaven
199 0 0 78 Shakuhachi 269 0 70 102 Night
200 0 0 79 Whistle 270 0 71 102 Glisten
201 0 0 80 Ocarina 271 0 96 102 Bell Choir
202 0 0 81 Square Lead 272 0 0 103 Echoes
203 0 6 81 Square Lead 2 273 0 0 104 Sci-Fi
204 0 8 81 LM Square 274 0 0 105 Sitar
205 0 18 81 Hollow 275 0 32 105 Detuned Sitar
206 0 19 81 Shroud 276 0 35 105 Sitar 2
207 0 64 81 Mellow 277 0 97 105 Tamboura
208 0 65 81 Solo Sine 278 0 0 106 Banjo
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Wykaz brzmien

) )
Brzm:'eme ank Select %T:gnrlar?lt ! Nazwa brzmienia Brzmienie Dank Select %Tt;lgnrlar?it ! Nazwa brzmienia
MSB | LSB | Changet nr MSB | LSB | Changet
(0127) | (0127) | "(1:128) (0127) | (0127) | "(1:128)

279 0 28 106 Muted Banjo 349 64 0 88 Starship

280 0 96 106 Rabab 350 64 0 89 Burst

281 0 97 106 Gopichant 351 64 0 90 Roller Coaster

282 0 98 106 Oud 352 64 0 91 Submarine

283 0 0 107 Shamisen 353 64 0 97 Laugh

284 0 0 108 Koto 354 64 0 98 Scream

285 0 96 108 Taisho-kin 355 64 0 99 Punch

286 0 97 108 Kanoon 356 64 0 100 Heartbeat

287 0 0 109 Kalimba 357 64 0 101 Footsteps

288 0 0 110 Bagpipe 358 64 0 113 Machine Gun

289 0 0 111 Fiddle 359 64 0 114 Laser Gun

290 0 0 112 Shanai 360 64 0 115 Explosion

291 0 0 113 Tinkle Bell 361 64 0 116 Firework

292 0 96 113 Bonang

203 0 97 113 Altair Brzmienia oznaczone gwiazdka (*) to opcjonalne brzmienia XGlite.

294 0 98 113 Gamelan Gongs

295 0 99 113 Stereo Gamelan Gongs

296 0 100 113 Rama Cymbal

297 0 0 114 Agogo

298 0 0 115 Steel Drums

299 0 97 115 Glass Percussion

300 0 98 115 Thai Bells

301 0 0 116 Woodblock

302 0 96 116 Castanets

303 0 0 117 Taiko Drum

304 0 96 117 Gran Cassa

305 0 0 118 Melodic Tom

306 0 64 118 Melodic Tom 2

307 0 65 118 Real Tom

308 0 66 118 Rock Tom

309 0 0 119 Synth Drum

310 0 64 119 Analog Tom

311 0 65 119 Electronic Percussion

312 0 0 120 Reverse Cymbal

313 0 0 121 Fret Noise

314 0 0 122 Breath Noise

315 0 0 123 Seashore

316 0 0 124 Bird Tweet

317 0 0 125 Telephone Ring

318 0 0 126 Helicopter

319 0 0 127 Applause

320 0 0 128 Gunshot

321 64 0 1 Cutting Noise

322 64 0 2 Cutting Noise 2

323 64 0 4 String Slap

324 64 0 17 Flute Key Click

325 64 0 33 Shower

326 64 0 34 Thunder

327 64 0 35 Wind

328 64 0 36 Stream

329 64 0 37 Bubble

330 64 0 38 Feed

331 64 0 49 Dog

332 64 0 50 Horse

333 64 0 51 Bird Tweet 2

334 64 0 56 Maou

335 64 0 65 Phone Call

336 64 0 66 Door Squeak

337 64 0 67 Door Slam

338 64 0 68 Scratch Cut

339 64 0 69 Scratch Split

340 64 0 70 Wind Chime

341 64 0 71 Telephone Ring 2

342 64 0 81 Car Engine Ignition

343 64 0 82 Car Tires Squeal

344 64 0 83 Car Passing

345 64 0 84 Car Crash

346 64 0 85 Siren

347 64 0 86 Train

348 64 0 87 Jet Plane
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@ Wykaz zestawéw perkusyjnych

” wskazuje, ze brzmienie perkusyjne jest takie samo, jak w zestawie standardowym ,Standard Kit 1”.

o Kazde brzmienie perkusyjne zajmuje jedng nute polifonii.

¢ Nuty i numery nut MIDI sg w rzeczywistosci o oktawe nizsze niz na klawiaturze. Na przyktad w zestawie ,,128:
Standard Kit 1” brzmienie ,,Seq Click H” (Nr nuty: 36/Nuta: C1) odpowiada (Nr nuty: 24/Nuta: CO0)
¢ Kolumna ,Key Off”: Brzmienia perkusyjne, przy ktérych w kolumnie ,Key Off” wstawiono symbol ,,0”, przestajg
wybrzmiewac¢ po zwolnieniu klawisza.

¢ Brzmienia perkusyjne, ktére w kolumnie ,,Alternate Assign” (*1...

wybrzmiewaé réwnoczesnie. (Podczas gry mozna je wykorzystywac zamiennie).
¢ *: zestaw opcjonalny XGlite.

4) maja taka samg wartos$¢, nie moga

Voice No. 13 14 17 18 19 20
MSB (0-127) / LSB (0-127) / PC (1-128) 127/000/001 127/000/002 127/000/009 127/000/017 127/000/025 127/000/026
N;:Xbol\al::e Note:’"[’p'lote Key | Alternate | gtangard it 1 Standard Kit 2 Room Kit Rock Kit Electronic Kit Analog Kit
25 [C# o] 13 [CE -1 3 Surdo Mute
26 |D 0 14 [D -1 3 Surdo Open
27 |[D%¥ o 15 |[D¥ -1 HiQ
28 |[E 0] 16 |[E Whip Slap
29 |F o| 17 [F -1 4 Scratch H
30 |F§# o[ 18 [F§ -1 4 Scratch L
31 |G 0 19 [G -1 Finger Snap
32 |GE 0 20 [G§ -1 Click Noise
33 [A of 21 |[A -1 Metronome Click
34 |AF 0 22 [A% -1 Metronome Bell
35 |B 0| 23 [B -1 Seq Click L
c1 36 |C 1] 24 |C 0 Seq Click H
37 |C# 1[ 25 [C% 0 Brush Tap
D1 38 |D 1] 26 |D 0| O Brush Swirl
39 [DE# 1] 27 |[DF 0 Brush Slap
E1 40 |[E 1| 28 |[E 0] O Brush Tap Swirl Reverse Cymbal Reverse Cymbal
F1 4 |F 1] 29 [F 0| O Snare Roll Snare Roll 2
42 [F§ 1] 30 [FE 0 Caanet HiQ2 HiQ2
G1 43 |G 1] 31 |G O Snare Soft Snare Soft 2 Snare Noisy Snare Snappy Electro | Snare Noisy 4
44 |GE 1] 32 [G§ 0O Sticks
A1 45 |A 1] 33 |A 0 Kick Soft Kick Tight 2 Kick 3 Kick Tight 2
46 |AF 1] 34 [AF 0O Open Rim Shot Open Rim Shot H Short
B1 47 |B 1] 35 |B 0 Kick Tight Kick Tight Short Kick 2 Kick Gate Kick Analog Short
c2 48 |C 2| 36 |[C 1 Kick Kick Short Kick Gate Kick Gate Heavy Kick Analog
49 |C%# 2] 37 [C¥ 1 Side Stick Side Stick Analog
D2 50 |D 2| 38 |D 1 Snare Snare Short Snare Snappy Snare Rock Snare Noisy 2 Snare Analog
51 [D¥ 2| 39 [DF 1 Hand Clap
E2 52 |E 2| 40 |[E 1 Snare Tight Snare Tight H Snare Tight Snappy | Snare Rock Rim Snare Noisy 3 Snare Analog 2
E2 53 |F 2| 41 |F 1 Floor Tom L Tom Room 1 Tom Rock 1 Tom Electro 1 Tom Analog 1
54 |F§ 2] 42 [F§ 1 1 Hi-Hat Closed Hi-Hat Closed Analog
G2 55 |G 2| 43 [G 1 Floor Tom H Tom Room 2 Tom Rock 2 Tom Electro 2 Tom Analog 2
56 |GE 2[ 44 [GF 1 1 Hi-Hat Pedal Hi-Hat Closed Analog 2
A2 57 |A 2| 45 [A 1 Low Tom Tom Room 3 Tom Rock 3 Tom Electro 3 Tom Analog 3
58 |AF 2] 46 [AF 1 1 Hi-Hat Open Hi-Hat Open Analog
B2 59 |[B 2| 47 |B 1 Mid Tom L Tom Room 4 Tom Rock 4 Tom Electro 4 Tom Analog 4
c3 60 |C 3] 48 [C 2 Mid Tom H Tom Room 5 Tom Rock 5 Tom Electro 5 Tom Analog 5
61 |C# 3] 49 [CE 2 Crash Cymbal 1 Crash Analog
D3 62 |D 3] 50 [D 2 High Tom Tom Room 6 Tom Rock 6 Tom Electro 6 Tom Analog 6
63 [D# 3| 51 |[DF 2 Ride Cymbal 1
E3 64 |[E 3| 52 |[E 2 Chinese Cymbal
F3 65 |F 3| 53 |F 2 Ride Cymbal Cup
66 |F§ 3] 54 [F§ 2 Tambourine
G3 67 |G 3| 55 |G 2 Splash Cymbal
68 |G¥ 3] 56 [GE 2 Cowbell Cowbell Analog
A3 69 |A 3] 57 [A 2 Crash Cymbal 2
70 |AF 3] 58 [AF 2 Vibraslap
B3 71 |B_ 3] 59 |B 2 Ride Cymbal 2
72 |C 4] 60 [C 3 Bongo H
73 |C# 4] 61 [CE 3 Bongo L
74 |D 4] 62 [D 3 Conga H Mute Conga Analog H
75 |D# 4] 63 [DF 3 Conga H Open Conga Analog M
76 |E 4| 64 |E 3 Conga L Conga Analog L
77 |F 4| 65 |F 3 Timbale H
78 |F§ 4] 66 [FE 3 Timbale L
79 |G 4] 67 [G 3 Agogo H
80 |G¥ 4] 68 [GE 3 Agogo L
81 [A 4] 69 [A 3 Cabasa
82 |AF 4] 70 [A8 3 Maracas Maracas 2
83 |B 41 71 |B 3] O Samba While H
84 |C 5[ 72 |C 4] O Samba While L
85 |C# 5[ 738 [CE 4 Guiro Short
D5 86 [D 5[ 74 [D 4| O Guiro Long
87 |D# 5[ 75 [D¥ 4 Claves Claves 2
ES 88 |[E_ 5| 76 |[E 4 Wood Block H
F5 89 |F 5| 77 |F 4 Wood Block L
90 |F# 5[ 78 [F§ 4 Cuica Mute Scratch H 2 Scratch H 2
G5 91 [G 5] 79 |G 4 Cuica Open Scratch L 2 Scratch L 3
92 |G# 5[ 80 [GF 4 2 Triangle Mute
A5 93 |A 5[ 81 [A 4 2 Triangle Open
94 |AF 5[ 82 [AF 4 Shaker
B5 95 |B_ 5| 83 |B__ 4 Jingle Bells
Cé 9% [C 6] 84 [C 5 Bell Tree
97 [C# 6] 8 [CE 5
98 |[D 6| 8 |[D 5
99 [D%¥ 6| 87 |[DF 5
100 |E 6| 88 |[E 5
101 |F 6| 8 |F 5
102 [F§ 6] 90 [FE 5
103 |G 6] 91 |G 5
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Wykaz zestawow perkusyjnych

Voice No. 13 21 15 16 22
MSB (0-127) / LSB (0-127) / PC (1-128) 127/000/001 127/000/28 127/000/033 127/000/041 127/000/049
N;S{bozgfe Note#'#\leliote 'éef‘f’ A"ﬁ;‘:"’ Standard Kit 1 Dance Kit* Jazz Kit Brush Kit Symphony Kit
25 |C# 0 13 [C¥ -1 3 Surdo Mute Kick Dance 1
26 |D 0 14 [D -1 3 Surdo Open Kick Dance 2
27 |D# 0[ 15 [D¥ -1 HiQ
28 |[E 0] 16 |E Whip Slap
29 [F of 17 |F -1 4 Scratch H Scratch Dance 1
30 |F§ o[ 18 [F§ -1 4 Scratch L Scratch Dance 2
31 |G 0 19 [G -1 Finger Snap
32 [GE o] 20 [G¥ -1 Click Noise
33 |A of 21 [A -1 Metronome Click Dance Percussion 1
34 |AF 0 22 [AF -1 Metronome Bell Reverse Dance 1
35 |B 0f 23 [B -1 Seq Click L Dance Percussion 2
ci 36 |C 11 24 [C 0 Seq Click H Hi Q Dance 1
37 |C# 1[ 25 [C¥ 0 Brush Tap Snare Aanalog 3
D1 38 |D 1] 26 |D 0| O Brush Swirl Vinyl Noise
39 |D# 1] 27 [D¥ 0 Brush Slap Snare Analog 4
E1 40 |[E 1| 28 |[E 0] O Brush Tap Swirl Reverse Cymbal
= 4 [F 1] 29 [F 0| O Snare Roll Reverse Dance 2
42 [FE 1] 30 [FE 0 Caanet HiQ2
G1 43 |G 1] 31 [G 0 Snare Soft Snare Techno Snare Jazz H Brush Slap 2
44 |GE 1] 32 [GE 0O Sticks Snare Dance 1
Al 45 |A 1] 33 [A 0 Kick Soft Kick Techno Q Kick Soft 2
46 |AF 1] 34 [AF 0 Open Rim Shot Rim Gate
B1 47 [B__1] 35 [B__ 0 Kick Tight Kick Techno L Gran Cassa
c2 48 [C 2| 3 |[C 1 Kick Kick Techno Kick Jazz Kick Small Gran Cassa Mute
49 |C# 2] 37 [C¥ 1 Side Stick Side Stick Analog
D2 50 |[D 2| 38 |[D 1 Snare Snare Clap Snare Jazz L Brush Slap 3 Band Snare
51 |D# 2[ 39 [D¥ 1 Hand Clap Dance Clap
E2 52 |E 2| 40 [E 1 Snare Tight Snare Dry Snare Jazz M Brush Tap 2 Band Snare 2
E2 53 |F 2| 41 |F 1 Floor Tom L Tom Analog 1 Tom Jazz 1 Tom Brush 1 Tom Jazz 1
54 |F§ 2] 42 [F§ 1 1 Hi-Hat Closed Hi-Hat Closed Analog3
G2 55 |G 2| 43 [G 1 Floor Tom H Tom Analog 2 Tom Jazz 2 Tom Brush 2 Tom Jazz 2
56 |GE 2] 44 [GE 1 1 Hi-Hat Pedal Hi-Hat Closed Analog 4
A2 57 |A 2| 45 [A 1 Low Tom Tom Analog 3 Tom Jazz 3 Tom Brush 3 Tom Jazz 3
58 |AF 2] 46 [AF 1 1 Hi-Hat Open Hi-Hat Open Analog 2
B2 59 |B 2| 47 |B 1 Mid Tom L Tom Analog 4 Tom Jazz 4 Tom Brush 4 Tom Jazz 4
c3 60 |C 3] 48 [C 2 Mid Tom H Tom Analog 5 Tom Jazz 5 Tom Brush 5 Tom Jazz 5
61 |C# 3] 49 [CE 2 Crash Cymbal 1 Crash Analog Hand Cymbal
D3 62 |D 3] 50 [D 2 High Tom Tom Analog 6 Tom Jazz 6 Tom Brush 6 Tom Jazz 6
63 |D# 3] 51 [DF 2 Ride Cymbal 1 Hand Cymbal Short
E3 64 |[E 3| 52 |[E 2 Chinese Cymbal
F3 65 |F 3| 53 |F 2 Ride Cymbal Cup
66 |F§ 3] 54 [F§ 2 Tambourine Tambourine Analog
G3 67 |G 3| 55 |G 2 Splash Cymbal
68 |G¥ 3] 56 [GE 2 Cowbell Cowbell Analog
A3 69 |A 3] 57 [A 2 Crash Cymbal 2 Hand Cymbal 2
70 [AF 3] 58 [A} 2 Vibraslap Vibraslap Analog
B3 71 |B_ 3| 59 |B 2 Ride Cymbal 2 Ride Analog Hand Cymbal 2 Short
72 [C 4| 60 |C 3 Bongo H Bongo Analog H
73 [C%# 4] 61 |[CE 3 Bongo L Bongo Analog L
74 |[D 4| 62 |[D 3 Conga H Mute Conga Analog H
75 [D¥ 4] 63 |DE 3 Conga H Open Conga Analog M
76 |E 4] 64 |E 3 Conga L Conga Analog L
77 |F 4| 65 |F 3 Timbale H
78 |F§ 4] 66 [FE 3 Timbale L
79 [G 4| 67 |G 3 Agogo H
80 |G¥ 4] 68 [GE 3 Agogo L
81 [A 4] 69 |A 3 Cabasa
82 |AF 4] 70 [A8 3 Maracas Maracas 2
83 |B 4|1 71 [B 3] O Samba While H
84 |C 5[ 72 |C 41 O Samba While L
85 |C# 5[ 73 [C§ 4 Guiro Short
D5 86 [D 5[ 74 [D 4| O Guiro Long
87 |D# 5[ 75 [D¥ 4 Claves Claves 2
ES 88 |[E 5| 76 |[E 4 Wood Block H Dance Percussion 3
F5 89 |F 5[ 77 |F 4 Wood Block L Dance Percussion 4
90 |F§ 5[ 78 [F§ 4 Cuica Mute Dance Breath 1
G5 91 [G 5] 79 |G 4 Cuica Open Dance Breath 2
92 |G# 5[ 80 [GF 4 2 Triangle Mute
A5 93 |A 5[ 81 [A 4 2 Triangle Open
94 [AE 5] 82 [AF 4 Shaker
B5 95 |B_ 5| 83 |B__ 4 Jingle Bells
cé |[[96 [C__ 6] 84 [C_5 Bell Tree
97 |C# 6] 85 [CE 5
98 |D 6| 8 |[D 5
99 |D# 6] 87 [D¥ 5
100 |E 6| 88 |E 5
101 |F 6| 89 |F 5
102 [F§ 6] 90 [FE 5
103 |G 6] 91 |G 5
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Wykaz zestawow perkusyjnych

Voice No. 13 26 27 25 23 24
MSB (0-127) / LSB (0-127) / PC (1-128) 127/000/001 126/000/001 126/000/002 126/000/36 126/000/41 126/000/44
N;:Xm::t’e Note:’v"[’p'lote Key | Alternate | gtangard it 1 SFX Kit 1 SFX Kit 2 ArabicKit* CubanKit* PopLatinKit*
25 |C# 0 13 [C% -1 3 Surdo Mute
26 |D 0 14 [D -1 3 Surdo Open
27 |D# o[ 15 [D% -1 HiQ
28 |[E 0] 16 |[E Whip Slap
29 |F o| 17 [F -1 4 Scratch H
30 |F§# o[ 18 [F§ -1 4 Scratch L Hand Clap
31 |G 0 19 [G -1 Finger Snap
32 |GE 0 20 [G& -1 Click Noise
33 [A of 21 |[A -1 Metronome Click
34 |AF 0 22 [A% -1 Metronome Bell Conga H Tip Conga H Tip
35 |B 0f 23 [B -1 Seq Click L Conga H Heel Conga H Heel
ci 36 |C 1l 24 |C 0 Seq Click H Nakarazan Dom Conga H Open Conga H Open
37 |C# 1[ 25 [CE 0 Brush Tap Cabasa Conga H Mute Conga H Mute
D1 38 |D 11 26 [D 0| O Brush Swirl Nakarazan Edge Conga H Slap Open Conga H Slap Open
39 |D# 1] 27 [D¥ 0 Brush Slap Hager Dom Conga H Slap Conga H Slap
E1 40 |[E 1| 28 |[E 0] O Brush Tap Swirl Hager Edge Conga H Slap Mute | Conga H Slap Mute
F1 41 |F 1] 29 |F 0| O Snare Roll Bongo H Conga L Tip Conga L Tip
42 |F§ 1] 30 [F§ 0 Caanet Bongo L Conga L Heel Conga L Heel
G1 43 [G 1] 31 [G O Snare Soft Conga H Mute Conga L Open Conga L Open
44 |GE 1] 32 [G§ 0O Sticks Conga H Open Conga L Mute Conga L Mute
A1 45 |A 1] 33 |A 0 Kick Soft Conga L Conga L Slap Open Conga L Slap Open
46 |AF 1] 34 [AF 0O Open Rim Shot Zagrouda H Conga L Slap Conga L Slap
B1 47 |[B 1] 3 |[B 0 Kick Tight Zagrouda L Conga L Slide Conga L Slide
c2 48 |C 2| 36 |[C 1 Kick Cutting Noise Phone Call Kick Soft Bongo H Open 1 finger | Bongo H Open 1 finger
49 |C%# 2] 37 [C¥ 1 Side Stick Cutting Noise 2 Door Squeak Bongo H Open 3 finger | Bongo H Open 3 finger
D2 50 |D 2| 38 |D 1 Snare Door Slam Snare Soft Bongo H Rim Bongo H Rim
51 |D# 2[ 39 [D¥ 1 Hand Clap ring Slap Scratch Cut Arabic Hand Clap Bongo H Tip Bongo H Tip
E2 52 |E 2| 40 |[E 1 Snare Tight Scratch H 3 Snare Bongo H Heel Bongo H Heel
= 53 |F 2 41 |F 1 Floor Tom L Wind Chime Bongo H Slap Bongo H Slap
54 |F§ 2] 42 [F§ 1 1 Hi-Hat Closed Telephone Ring 2 Bongo L Open 1 finger [ Bongo L Open 1 finger
G2 55 |G 2| 43 [G 1 Floor Tom H Bongo L Open 3 finger | Bongo L Open 3 finger
56 |GE 2[ 44 [GF 1 1 Hi-Hat Pedal Bongo L Rim Bongo L Rim
A2 57 |A 2| 45 [A 1 Low Tom Bongo L Tip Bongo L Tip
58 |AF 2] 46 [AF 1 1 Hi-Hat Open Bongo L Heel Bongo L Heel
B2 59 |B 2| 47 |B 1 Mid Tom L Bongo L Slap Bongo L Slap
c3 60 |C 3] 48 [C 2 Mid Tom H Timbale L Open Timbale L Open
61 |C# 3] 49 [CE 2 Crash Cymbal 1
D3 62 |D 3] 50 [D 2 High Tom
63 |D# 3] 51 [DF 2 Ride Cymbal 1
E3 64 |E 3] 52 |E 2 Chinese Cymbal Flute Key Click Car Engine Ignition | Crash Cymbal 2
F3 65 |F 3| 53 [F 2 Ride Cymbal Cup Car Tires Squeal Duhulla Dom Paila L Paila L
66 |F§ 3] 54 [F§ 2 Tambourine Car Passing Timbale H Open Timbale H Open
G3 67 |G 3| 55 |G 2 Splash Cymbal Car Crash Duhulla Tak
68 |G¥ 3] 56 [GE 2 Cowbell Siren
A3 69 |A 3] 57 [A 2 Crash Cymbal 2 Train Duhulla Sak
70 |AF 3] 58 [AF 2 Vibraslap Jet Plane Claves
B3 71 |B_ 3] 59 |B 2 Ride Cymbal 2 arship Doff Dom Paila H Paila H
72 |C 4] 60 [C 3 Bongo H Bur Katem Dom Cowbell Top Cowbell Top
73 |C# 4] 61 [CE 3 Bongo L Roller Coaer Katem Tak
74 |D 4] 62 [D 3 Conga H Mute Submarine Katem Sak
75 |D# 4] 63 [D¥ 3 Conga H Open Katem Tak
76 |E 4| 64 |E 3 Conga L Doff Tak Guiro Short Guiro Short
77 |F 4| 65 |F 3 Timbale H Tabla Dom Guiro Long Guiro Long
78 |F§ 4] 66 [FE 3 Timbale L Tabla Tak1
79 |G 4] 67 [G 3 Agogo H Tabla Tik
80 |G¥ 4] 68 [GE 3 Agogo L Shower Laugh Tabla Tak2 Tambourine Tambourine
81 [A 4] 69 [A 3 Cabasa Thunder Scream Tabla Sak
82 |AF 4] 70 [A8 3 Maracas Wind Punch Tabla Roll of Edge
83 [B 4| 71 [B 3] O Samba While H ream Heartbeat Tabla Flam
84 |C 5[ 72 [C 4| O Samba While L Bubble Footeps Sagat 1 Maracas Maracas
85 |C# 5[ 78 [CE 4 Guiro Short Feed Tabel Dom Shaker Shaker
D5 86 [D 5[ 74 [D 4| O Guiro Long Sagat 3 Cabasa Cabasa
87 |D# 5[ 75 [D¥ 4 Claves Tabel Tak Cuica Mute
E5 88 |E 5| 76 |[E 4 Wood Block H Sagat 2 Cuica Open
F5 89 |F 5| 77 |F 4 Wood Block L Rik Dom
90 |F# 5[ 78 [F§ 4 Cuica Mute Rik Tak 2
G5 91 [G 5] 79 |G 4 Cuica Open Rik Finger 1
92 |G¥ 5[ 80 [GF 4 2 Triangle Mute Rik Tak 1
A5 93 |A 5[ 81 [A 4 2 Triangle Open Rik Finger 2 Triangle Mute
94 |AF 5[ 82 [AF 4 Shaker Rik Brass Tremolo Triangle Open
B5 9 |B_5| 83 |B__ 4 Jingle Bells Rik Sak
Cc6 9% [C 6] 84 [C 5 Bell Tree Dog Machine Gun Rik Tik Bell Tree
97 |C# 6] 85 [CE 5 Horse Laser Gun
98 |D 6| 8 |[D 5 Bird Tweet 2 Explosion
99 [D%# 6| 87 |[DF 5 Firework
100 |E 6| 88 |[E 5
101 |F 6| 8 |F 5
102 [F§ 6] 90 [FE 5
103 |G 6] 91 |G 5 Maou
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@ Wykaz styléw akompaniamentowych
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Nsl:;‘?s 1 Nazwa stylu Nsl:;rl'ﬁr Nazwa stylu Nsl:;,rllsr Nazwa stylu
Pop&Rock 13 Ragtime 15 OrganQuickstep

1 FunkPopRock 14 Charleston 16 9-8Waltz

2 AcousticRock R&B 17 TraditionalWaltz

3 Cool8Beat 1 BluesRock Movie&Show

4 60'sRock1 2 BluesBallad 1 70'sTVTheme

5 60'sRock2 3 Soul 2 Sci-fiMarch

6 VintageGtrPop 4 FranklySoul 3 WildWest

7 60'sGuitarPop 5 6-8Soul 4 SaturdayNight

8 70's8Beat 6 SoulBrothers 5 Showtune

9 90'sGuitarPop 7 OldiesR&R 6 Moonlight6-8

10 KoolShuffle 8 60'sRock&Roll 7 ClassicPianoBId

11 BubblegumPop 9 Rock&Roll 8 BaroqueAir

12 BritPopSwing 10 Twist 9 OrchestralBolero

13 JazzPop 11 GospelSisters 10 OrchestralMarch

14 HardRock 12 WorshipMed 11 ChristmasSwing

15 RootRock 13 DetroitPop 12 ChristmasWaltz

16 RockShuffle 14 ModernR&B Entertainer

17 Unplugged 15 ComboBoogie 1 DiscoFox
Ballad Country 2 DiscoHands

1 8BeatAdria 1 NewCountry 3 AlpBallad

2 OrganBallad 2 CountryHits 4 ScandSlowRock

3 PianoBallad 3 CountryBallad 5 ScandShuffle

4 8BeatBallad 4 CountryPop 6 70'sFrenchHit

5 EPBallad 5 CountryShuffle 7 SchlagerPop

6 6-8Modern 6 Country2-4 8 SchlagerBeat

7 Chillout 7 FingerPickin 9 SchlagerPolka

8 NewR&BBallad 8 Bluegrass 10 PolkaPop

9 16BeatBallad 9 Hoedown 11 Tijuana

10 PowerBallad 10 CountryWaltz 12 Carnival

11 EasyBallad Latin 13 PubPiano
Dance 1 BrazilianSamba World

1 Ibiza 2 FastBossa 1 IrishDance

2 TechnoParty 3 Beguine 2 SpanishPaso

3 DiscoHouse 4 Mambo 3 FrenchMusette

4 DiscoPhilly 5 Salsa 4 OrientalPop

5 70'sDisco 6 Calypso 5 Sirtaki

6 80'sDisco 7 Merengue 6 PopFlamenco

7 DreamDance 8 Bachata 7 Reel

8 House 9 CubanSon 8 Jig

9 FrenchHouse 10 Rumbalsland 9 Tarantella

10 Garage 11 RumbaFlamenca 10 OberPolka

11 ClassicHipHop 12 HappyReggae 11 OberWaltzer

12 NewHipHop 13 LatinDisco 12 GermanMarch

13 HipHopGroove Ballroom 13 USMarch

14 LatinDJ's 1 VienneseWaltz 14 6-8March

Swing&Jazz 2 EnglishWaltz

1 OrchBigBand 3 Slowfox

2 OrchestraSwing1 4 Foxtrot

3 OrchestraSwing2 5 Quickstep

4 BigBandFast 6 Tango

5 BigBandShuffle 7 Swingfox

6 MidnightSwing 8 Pasodoble

7 Jumpdive 9 Samba

8 OrganGroove 10 ChaChaCha

9 JazzClub 11 Rumba

10 Five-Four 12 Jive

11 JazzWaltzFast 13 OrganSwing

12 Dixieland 14 OrganSamba




@ Wykaz muzycznej bazy danych

Nr Nazwa MDB Nr Nazwa MDB Nr Nazwa MDB Nr Nazwa MDB
Christmas 62 | John B's Sloop 125 | I'm A Pola! 189 | Music Rock&Roll
1 Manger Away 63 Lane Of Pennies 126 | Land Wonderful! 190 | Rock & Roll Jail
2 Noel First 64 Lost Religion 127 | Lips Are Lucky 191 Shouting Twist
3 Rednosed Rudolph 65 Love Somebody 128 | Lonely Night 192 | Twist Play
4 Silent Christmas 66 Loves YouSheDoes 129 | Magic Puff R&B/Gospel
5 Wonderful Time 67 | Need Somebody 130 | Marina's Song 193 | Admire
Traditional 68 Nice Paradise 131 | Me Please 194 | Baby Groove
6 Abide This Hymn 69 | Not Usual 132 | Mend A Chino 195 | Dont Get Excited
7 Ave Maria NoMore 70 Raindrop Walk 133 | Motion Of Poetry 196 | It's Soul, Man!
8 Can Can Orpheus 71 Ride Ticket 134 | No Love Feeling 197 | Man Love Woman
9 Moulin Heart 72 Sally Mustang 135 | Pete Retite 198 | Road End
10 | Texas YellowRose 73 Sky Spirits 136 | Pillow Tears 199 | See You Again
Showtime 74 | Spin The Wheel 137 | Saw Her Standing 200 | Soul Thought
11 Dance Lord 75 Still Standing 138 | Star Of Movie 201 | The Rivers Side
12 | For Cabaret! 76 | Suzie Wake Up 139 | Teenie Bikini Classical
13 | Night Time 77 | Sweet Lord Song 140 | The Ghetto 202 | Classical Maria
14 NoBusiness Like! 78 | Thanks For Music 141 | Tomorrow Love Me 203 | Danube Blue
15 The Cat's Memory 79 This Is My Party 142 | Tonight, Hey 204 | Dream Of Love
16 | The Great Times 80 | Together n Happy 143 | Twisting Again 205 | Dreams Forgotten
World BigBand 144 | Walk Right To 206 | G String Air
17 Beautiful Sun 81 Big Band Patrol 145 | Woman's Pretty! 207 | Gladiators Entry
18 Close Your Face 82 Bugle Boy Boogie 146 | WordsAren't Easy 208 | In The Key Of F
19 | Goodbye Roma 83 L For Love 147 | You & You Alone 209 | March Radetzky
20 I Land In Sun 84 | Savoy Stompin’ 148 | You Sorry Now? 210 | Skaters Dance
21 La Cucarumba 85 | Tasty Honey Disco 211 | Sonata Moonlight
22 La Maison Viens 86 | Tramp Lady 149 | Babylon Rivers 212 | Third Etude
23 Latin Cuccuru 87 | Wail, Jump, Jive 150 | Born Alive Disco Dance Floor
24 Musette De Reine 88 | What Is Not Old? 151 | Brown Girl Ring 213 | Back Singer
25 PopulaireChanson 89 | With Me Fly 152 | Celebrate 214 | Catch 22
26 Ya Salama Swing 153 | Cool Daddy Disco 215 | First Sight
Screen Theme 90 | Alex's Band 154 | Day Difference 216 | Ibiza Adagio
27 | Ark Raider March 91 Blue Lady Flower 155 | Dee Eye S C Oh! 217 | It's So Horny
28 Be A Muppet! 92 Bye Blues, Bye 156 | Disco Hustle 218 | Janeiro Samba
29 Bills Barnacles 93 Charles On 157 | Fever At Night 219 | Kids
30 | Does It Better 94 | Coffee Cream 158 | Fire Relight 220 | Life Is High
31 Escape Great! 95 | Get Out Of Bed 159 | Good Feel 221 | London, Ready
32 Fighting Stars 96 Hopes High 160 | | Love That Boat 222 | Move Up
33 | Large Country 97 | Just Chickens! 161 | It's A Tragedy! 223 | Once More
34 Mind Read? 98 My Shadow And Me 162 | Keepin' Alive 224 | Rose Desert
35 Mi-Re-Do 99 Not Forgettable 163 | Navy Disco 225 | She Believes
36 | My Favorites! 100 | Not Misbehaving 164 | Never Give Up Country
37 | ParadiseConquest 101 | Out Of Your Kick 165 | Philadelphia 226 | Back On The Road
38 | SevenMagnificent 102 | Ragtime Tiger 166 | Swedish Queen 227 | Blue Bonanza
39 Some Day Prince 103 | Safari Swing 167 | Theme Of Love 228 | Boy Country
40 Starsky Cops 104 | Smiling Swing 168 | Train Of Love 229 | Country Road
41 Tie, Hat, Tails 105 | Tap Dancing Bo 169 | Why Am See A? 230 | Forever On Mind
42 Under Sea 106 | Two Foot Five 170 | Youre Everything 231 | Hi, Mary
Pop Classics 107 | Whole Thing Off Party Time 232 | I'm Lonesome
43 24 Hour Tulsa Jazz 171 | Aga Doo 233 | Lucille Left Me
44 | Afternoon Sun 108 | Not Decided 172 | Big Samba Bamboo 234 | Nuts
45 All On My Own 109 | Wild Cat Dixie 173 | Blankenesenolop 235 | Only Need You
46 | At Broadway 110 | Winners Easy 174 | Dancing Bird 236 | Road Of The King
47 Bend And Shape Oldies 175 | Drink Cider 237 | Special Orange
48 Boxing Song 111 | Baby Be Mine 176 | Hands Up Party 238 | Waltz Tennessee
49 Broken Heart 112 | Breathe Air 177 | Kreuzberg Ballroom
50 | Can HelpYourself 113 | Diana's Twist 178 | Louie My Brother 239 | ABand Ah!
51 Chance Take 114 | Doll's Alive! 179 | Mexican Trumpet 240 | All Goes
52 Complete Eclipse 115 | Don't Want Milk 180 | The Bucklehuck 241 | Balls Of Fire
53 Day Is Perfect 116 | Down Town Rock&Roll 242 | Band Strike
54 Dont Break Heart 117 | Final Waltz 181 All Shaken Up 243 | Besame
55 Easier To Say It 118 | Girl From Uptown 182 | Beethoven Rock 244 | Bird Is Yellow
56 Friends Help 119 | Golden Silence 183 | Blue Shoes 245 | Brazil
57 Girl Wants Bobby 120 | Guitar Apache 184 | Clock Rock 246 | Cherry And Apple
58 Girl, Brown Eyes 121 | Hard Breakup 185 | Don't Hurry Love 247 | Cope Cabana
59 | Heartache Beat 122 | Have | Got It? 186 | Great Fire Balls 248 | Crazy LittleLove
60 Holiday Summer 123 | He Kiss Crystal 187 | I'm A Wanderer 249 | Cumban El
61 I'm Your Venus 124 | Heaven Steps 188 | Let's Sue Peggy 250 | Cumparsita Tango
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Wykaz muzycznej bazy danych

Nr Nazwa MDB Nr Nazwa MDB Nr Nazwa MDB Nr Nazwa MDB
251 | Espana Viva 316 | Hard To SaySorry 378 | Double Eagle 442 | Waltz Emperor
252 | Eyes Of Green 317 | Hi, Greetings 379 | Polka Is Happy! 443 | Waltz Of Amore
253 | Face Dance Music 318 | I T'Aime 380 | Post Washington 444 | Waltz To Skate
254 | Free Best Things 319 | I'm Saving Love 381 | Rosa 445 | Whatever Will Be
255 | Green Mountain 320 | Know Me Now 382 | Stripes andStars Instrumentals
256 | Hear Music 321 | Leave Me Now 383 | Teddy Picnic 446 | Birds At Night
257 | Heaven Blue 322 | Live Without You 384 | Trombones Parade 447 | Black AndWhite
258 | He's Got To Go 323 | London Streets 385 | Vienna Forever 448 | Four Plus One
259 | High Moon 324 | Love's Glory All Time Hits 449 | Invites
260 | Holiday Home 325 | Make Love To You 386 | All Of My Loving 450 | Lonely Piper
261 | | Won't Be Cruel 326 | San Francisco 387 | At Heart Young 451 | Maple Ragtime
262 | Jealous Tango 327 | Up We Belong 388 | Away And Up 452 | Piece Of Funk
263 | Jeeps Creepers 328 | When We Touch 389 | Born Smiling 453 | Round The World
264 | Knife, Mack 329 | Wind On Candle 390 | Don't Be Bad 454 | String Holiday
265 | Lift Yourself Up 330 | You Inspire 391 | Game Makes Tears 455 | Yak This Sax
266 | Moon Waltz 331 | You'll Be Here 392 | Guitar Wheels Modern Pop
267 | Not On Sunday 332 | Your True Color 393 | Hard Day AtNight 456 | All Change
268 | Nothing But Love Sing-alongs 394 | Heaven, Too Much 457 | Always Rain OnMe
269 | Nuts Rhythm 333 | Brown Knees 395 | I Hold Your Hand 458 | Angle of Charlie
270 | Old House 334 | Danny's Boy 396 | Letters Of Love 459 | Flame Eternal
271 | Old St. Bernards 335 | Espana Viva 397 | Lover's A Dream 460 | Girl BelongsToMe
272 | On Your Street 336 | IronIs Old! 398 | Make Thru Night 461 | Go Love Way
273 | Partner Change 337 | My Clementine 399 | Mrs. Robin's Son 462 | I'm Torn
274 | Perfidious One 338 | My Dads ADustman 400 | My Shell Swing 463 | In The Family
275 | Portugal April 339 | My Man Is Old 401 | My Tears Go By 464 | It's Only Words
276 | Quando Samba 340 | Old Smokey 402 | Ones Are Young 465 | Life Groove
277 | Sandman 341 | Silver Lining 403 | Please Do Love 466 | Life's Walk
278 | Say Magnifique! 342 | Smile Irish Eyes 404 | Simple Heart 467 | Light For Love
279 | Spanish Dance 343 | Song For Susanna 405 | Tender Love 468 | Love Part Time
280 | Tango Blue 344 | Song Sideboard 406 | Throw Love Away 469 | Maroon Love
281 | Teddy Is A Bear 345 | Tipperary Way 407 | Troubled Water 470 | Only Need Love
282 | Tied Ribbon Schlager 408 | Two Times Yeh! 471 | Perhaps Emma
283 | Tiny Hotel 346 | Autobahnpolka 409 | Un-Till 472 | Rollercoaster
284 | Walk In Love 347 | Blind Passenger 410 | Walking Boots 473 | Sorry To Say
285 | When Smiling 348 | Capri Beat 411 | Wind Blowing 474 | Sure Of That?
286 | ZingHeart String 349 | Deep Love 412 | Woods Of Norway 475 | Swinging Sultan

Latin 350 | Glaube An Wunder 413 | Yellow Sub 476 | Tell Her All
287 | AMore 351 | Goodbye Amor Rock 477 | Thing Called Lve
288 | Bananaboat Comes 352 | | Have Sad Love 414 | Alabama's Home 478 | Time Riding
289 | Corazon un Tengo 353 | In Ewigkeit 415 | Born To Be Mild 479 | Took So Long
290 | Don't Worry! 354 | ltalian Guy 416 | Dave On The Road 480 | Why Marry Her?
291 | Eyes From Spain 355 | Mexican Fiesta 417 | Get Satisfied Latin Pop
292 | Flea From Spain 356 | Moscow City 418 | Jumping Rock 481 | Dance Morning
293 | Frenetic Beguine 357 | No Tears 419 | Keep Thinking Pop Ballads
294 | GuitarFor Volare 358 | Oh Maria 420 | Last Countdown 482 | Crazy MissingYou
295 | Guntanamea 359 | Paloma Pop 421 | Need To Be Free 483 | Dont Let The Sun
296 | Italian Mambo 360 | Spanish Island 422 | Tiger's Eye 484 | No Matter What
297 | Jamaica Goodbye 361 | The Little House 423 | Velvet Is Black 485 | One More Year?
298 | Luminous 362 | Where Is Love? 424 | Whatever YouRock 486 | World Heal
299 | Mambo Jamming 363 | Wonderful Blonde Waltz 487 | World We Are
300 | Mentiroso Es Family 425 | Ani Waltz Worship
301 | More Than 364 | Necessary Bear 426 | Charmaine Waltz 488 | God Is Mighty
302 | Nada Mas Que 365 | Noisy Old Car? 427 | Daisy's Bicycle Organist
303 | Phone Me Easy Listening 428 | Dutch Tulip 489 | Bamba Party
304 | Samba One Note 366 | Balloon Bossa 429 | Dutch Windmill 490 | Cat Groove
305 | Start TheBeguine 367 | Beyond Ocean 430 | FascinationWaltz 491 | El Ranchero
306 | TaxiIn Tijuana 368 | Farewell 431 Fledermaus 492 | Face Of A Child

Ballad 369 | MakeThrough Rain 432 | Is It True Love? 493 | Guide Me Home
307 | AHero 370 | Mother! 433 | Lover Waltz 494 | Hi Dolly
308 | At Once Ballad 371 | New World 434 | Raggy Three Four 495 | Samba Cavaquinho
309 | Back Forever 372 | Portugal InApril 435 | Remember? 496 | Side To Side
310 | Ballad For Woman 373 | Raindrop Head 436 | Samson's Girl 497 | Steam TrainSamba
311 | Beneath My Wings 374 | Something Silly! 437 | Snow Waltz 498 | Tico Samba
312 | Change My Love 375 | The Wind And Me 438 | Somewhere Love 499 | Two Times Yeh!
313 | Eyes Of Blue 376 | Town Durham 439 | Spring Voices 500 | White And Pale
314 | Fly Away One Day March & Polka 440 | The Little Pub
315 | Friends Are For 377 | Bogey March 441 | Waltz Cuckoo
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@ Wykaz rodzajéw efektow

® Rodzaje harmonii

No. Type Description
01 Duet . . .
02 TrliJ: Harmony types 01-05 are pitch-based and add one-, two- or three-note harmonies to the single-
03 Block note melody played in the right hand. These types sound when chords are played in the auto
0d Count accompaniment range of the keyboard. These Harmony types will also work when playing songs
ountry that contain chord data.
05 Octave
06 | Tiill 1/4 note J
3
07 | Trill 1/6 note 1))
08 | Trill 1/8 note D
3
09 | Trill 1/12 note ippl
10 | Tiill 1/16 note D
r—3—
11 Trill 1/24 note ﬁ
12 | Tiill 1/32 note A
13 . .
Tremolo 1/4 note J Types 6—26 are rhythm-based effects and add embellishments or delayed repeats in
83— | time with the auto accompaniment. These types sound whether the auto accompani-
14 B _ P yp pani
Tremolo 1/6 note J J ment is on or not; however, the actual speed of the effect depends on the Tempo setting
1 (page 64). The individual note values in each type let you synchronize the effect pre-
° Tremolo 1/8 note ﬁ cisely to the rhythm. Triplet settings are also available: 1/6 = quarter-note triplets, 1/12 =
3— i R i — g R ]
16 Tremolo 1/12 note Tjj eighth-note triplets, 1/24 = sixteenth-note triplets.
« The Trill effect Types (06—12) create two-note trills (alternating notes) when two notes
17 Tremolo 1/16 note ﬁ are held.
18 Tremolo 1/24 note % » The Tremolo effect Types (13—19) repeat all held notes (up to four).
» The Echo effect Types (20—26) create delayed repeats of each note played.
19 | Tremolo 1/32 note A ypes ( ) yearep Py
20 | Echo 1/4 note J
3
21 | Echo 1/6 note 1))
22 | Echo 1/8 note D
r—3—
23 Echo 1/12 note m
24 | Echo 1/16 note D
3
25 | Echo 1/24 note ==
26 | Echo 1/32 note A
® Rodzaje efektu pogtosowego
No. Type Description MSB LSB
1 HALL1 1 0
2 HALL2 1 16
3 HALL3 1 17
4 HALL4 Reverb simulating the acoustics of a hall. 1 18
5 HALL5 1 1
6 HALL M 1 6
7 HALL L 1 7
8 ROOMA1 2 16
9 ROOM2 2 17
10 ROOM3 2 18
11 ROOM4 2 19
12 ROOM5 . . . 2 0
3 ROOMG Reverb simulating the acoustics of a room 5 ]
14 ROOM7 2 2
15 ROOM S 2 5
16 ROOM M 2 6
17 ROOM L 2 7
18 STAGE1 3 16
19 STAGE2 . . 3 17
50 STAGE3 Reverb suitable for a solo instrument. 3 )
21 STAGE4 3 1
22 PLATE1 4 16
23 PLATE2 Reverb simulating a plate reverb unit 4 17
24 | PLATE3 gap : 4 0
25 GM PLATE 4 7
26 NO EFFECT No effect. 0 0
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Wykaz rodzajéw efektow

® Rodzaje efektu Chorus

No. Type Description MSB LSB
1 CHORUST 66 17
2 CHORUS2 66 8
3 CHORUS3 66 16
4 CHORUS4 66 1
5 CHORUS5 65 2
6 CHORUS6 65 0
7 CHORUS7 Conventional chorus program with rich, warm chorusing. 65 1
8 CHORUSS8 65 8
9 GM CHORUSHT 65 3
10 GM CHORUS2 65 4
11 GM CHORUS3 65 5
12 GM CHORUS4 65 6
13 FB CHORUS 65 7
1; gEtE§$E; A 3-phase LFO adds modulation and spaciousness to the sound. gg g
16 FLANGER1 67 8
17 FLANGER2 67 16
18 FLANGERS Creates a sound reminiscent of a jet airplane 67 17
19 FLANGER4 ’ 67 1
20 FLANGER5 67 0
21 GM FLANGER 67 7
gg 2¥ME:8H:8; Adds more stages to the modulation of Celeste. gg 106
24 PHASER1 72 0
25 PHASER2 72 8
26 EP PHASER1 Cyclically modulates the phase to add modulation to the sound. 72 17
27 EP PHASER2 72 18
28 EP PHASERS 72 16
29 ENS DETUNE Chorus effect without modulation, created by adding a slightly pitch-shifted sound. 87 0
30 ROTARY SP5 Simulates a rotary speaker. 66 18
31 NO EFFECT No effect. 0 0

® Rodzaje efektu DSP

No. Type Description MSB LSB
1 HALL1 1 0
2 HALL2 1 16
3 HALL3 1 17
4 HALL4 Reverb simulating the acoustics of a hall. 1 18
5 HALL5 1 1
6 HALL M 1 6
7 HALL L 1 7
8 ROOM!1 2 16
9 ROOM2 2 17
10 ROOM3 2 18
11 ROOM4 2 19
g Sggmg Reverb simulating the acoustics of a room. ; ?
14 ROOM?7 2 2
15 ROOM S 2 5
16 ROOM M 2 6
17 ROOM L 2 7
18 STAGE1 3 16
;8 g$ﬁggg Reverb suitable for a solo instrument. g 107
21 STAGE4 3 1
22 PLATE1 4 16
gi Etﬁ$§§ Reverb simulating a plate reverb unit. : 107
25 GM PLATE 4 7
26 CHORUSH 66 17
27 CHORUS2 66 8
28 CHORUS3 66 16
29 CHORUS4 66 1
30 CHORUS5 65 2
31 CHORUS6 65 0
32 CHORUS7 Conventional chorus program with rich, warm chorusing. 65 1
33 CHORUSS8 65 8
34 GM CHORUSHT 65 3
35 GM CHORUS2 65 4
36 GM CHORUS3 65 5
37 GM CHORUS4 65 6
38 FB CHORUS 65 7
28 8EIEE§$E; A 3-phase LFO adds modulation and spaciousness to the sound. gg (2)
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Wykaz rodzajow efektow

No. Type Description MSB LSB
41 SYMPHONIC1 ) 68 16
5 SYMPHONICS Adds more stages to the modulation of Celeste. 58 )
43 ENS DETUNE Chorus effect without modulation, created by adding a slightly pitch-shifted sound. 87 0
44 KARAOKE1 20 0
45 KARAOKE?2 Echo for karaoke. 20 1
46 KARAOKES 20 2
47 ER1 ) . ) 9 0
a8 ERD This effect isolates only the early reflection components of the reverb. 5 3
49 GATE REVERB Simulation of gated reverb. 10 0
50 REVERS GATE Simulation of gated reverb played back in reverse. 11 0
51 EQ DISCO chﬂjt;?(llzer effect that boosts both high and low frequencies, as is typical in most disco 76 16

Equalizer effect that cuts both high and low frequencies, to simulate the sound heard
52 EQTEL through a telephone receiver. 76 17
53 2BAND EQ A stereo EQ with adjustable LOW and HIGH. Ideal for drum Parts. 77 0
54 3BAND EQ A mono EQ with adjustable LOW, MID, and HIGH equalizing. 76 0
55 HM ENHANCE1 . . . 81 16
56 HM ENHANCE2 Adds new harmonics to the input signal to make the sound stand out. 81 0
57 ST 3BAND EQ An EQ which allows equalization of low, mid and high bands. 76 18
58 FLANGER1 67 8
59 FLANGER2 67 16
60 FLANGER3 - . 67 17
51 FLANGER4 Creates a sound reminiscent of a jet airplane. &7 ]
62 FLANGER5 67 0
63 GM FLANGER 67 7
64 DYN FLANGER Dynamically controlled flanger. 110 0
65 DELAY LCR1 . 5 16
66 DELAY LCR2 Produces three delayed sounds: L, R and C (center). 5 0
67 DELAY LR Produces two delayed sounds: L and R. Two feedback delays are provided. 6 0
68 ECHO Two delayed sounds (L and R), and independent feedback delays for L and R. 7 0
69 CROSS DELAY The feedback of the two delayed sounds is crossed. 8 0
70 DIST HEAVY Heavy distortion. 73 0
71 ST DIST Stereo distortion. 73 8
72 COMP+DIST1 Since a Compressor is included in the first stage, steady distortion can be produced 73 16
73 COMP+DIST2 regardless of changes in input level. 73 1
74 OVERDRIVE . . 74 0
75 OVERDRIVE2 Adds mild distortion to the sound. 7 9
76 ST OD Stereo Overdrive. 74 8
77 DIST HARD 75 16
78 DIST HARD2 Hard-edge distortion. 75 22
79 DIST HARD3 75 25
80 DIST SOFT 75 17
81 DIST SOFT2 Soft, warm distortion. 75 23
82 DIST SOFT3 75 26
83 ST DIST HARD Hard-edge stereo distortion. 75 18
84 ST DIST SOFT Soft, warm soft distortion. 75 19
85 V_DIST HARD ) ) . ) ) 98 0
86 V DIST SOFT Distortion which simulates vintage tube and fuzz sounds. 98 5
87 AMP SIM1 ) ) . 75 0
88 AMP SIMZ A simulation of a guitar amp. 75 3
89 ST AMP1 75 20
90 ST AMP2 75 21
91 ST AMP3 Stereo amp simulator. 75 8
92 ST AMP4 75 24
93 ST AMP5 75 27
94 DST+DELAY1 . . . . 95 16
95 DST+DELAY2 Distortion and Delay are connected in series. 95 0
96 OD+DELAY1 . . . 95 17
97 OD+DELAY2 Overdrive and Delay are connected in series. 95 ]
98 CMP+DST+DLY1 . . . . 96 16
% CMP+DST+DLY2 Compressor, Distortion and Delay are connected in series. % 0
100 CMP+OD+DLY1 . . . 96 17
101 CMP+OD<DLY2 Compressor, Overdrive and Delay are connected in series. 9% 3
102 V_DST H+DLY . . . . 98 1
103 V_DST S+DLY V Distortion and Delay are connected in series. % 3
104 MBAND COMP Multi-band compressor that allows you to adjust the compression effect for individual fre- 105 0

quency bands.

Holds down the output level when a specified input level is exceeded. A sense of attack
105 COMPRESSOR can also be added to the sound. 83 0
106 NOISE GATE Gates the input when the input signal falls below a specified level. 84 0
107 VCE CANCEL Attenuates the vocal part of a CD or other source. 85 0
108 AMBIENCE Blurs the stereo positioning of the sound to add spatial width. 88 0
109 TALKING MOD Adds a vowel sound to the input signal. 93 0
110 LO-FI Degrades the audio quality of the input signal. 94 0
111 DYN FILTER Dynamically controlled filter. 109 0
112 ISOLATOR Controls the level of a specified frequency band of the input signal. 115 0
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Wykaz rodzajéw efektow

No. Type Description MSB LSB
113 PHASER1 72 0
114 PHASER2 72 8
Hg EE EEQ?ES; Cyclically modulates the phase to add modulation to the sound. ;2 1;
117 EP PHASER3 72 16
118 DYN PHASER 111 0
119 PITCH CHG1 80 16
120 PITCH CHG2 Changes the pitch of the input signal. 80 0
121 PITCH CHG3 80 1
122 ROTARY SP1 69 16
123 ROTARY SP2 71 17
124 ROTARY SP3 71 18
125 ROTARY SP4 70 17
126 ROTARY SP5 66 18
127 ROTARY SP6 69 0
128 ROTARY SP7 71 22
129 ROTARY SP8 69 17
130 ROTARY SP9 Simulates a rotary speaker. 69 18
131 ROTARY SP10 71 23
132 ROTARY SP11 71 24
133 ROTARY SP12 70 20
134 ROTARY SP13 66 19
135 ROTARY SP14 69 19
136 ROTARY SP15 69 20
137 ROTARY SP16 71 25
138 2WAY ROT SP 86 0
139 DST+ROT SP Distortion and rotary speaker connected in series. 69 1
140 DST+2ROT SP Distortion and 2-way rotary speaker connected in series. 86 1
141 OD+ROT SP Overdrive and rotary speaker connected in series. 69 2
142 OD+2ROT SP Overdrive and 2-way rotary speaker connected in series. 86 2
143 AMP+ROT SP Amp simulator and rotary speaker connected in series. 69 3
144 AMP+2ROT SP Amp simulator and 2-way rotary speaker connected in series. 86 3
145 DUAL ROT SP1 Rotary speaker simulation with speed switching 99 0
146 DUAL ROT SP2 ) 99 1
147 AUTO PAN1 71 16
122 éLPJ-I;-\OU'?g’\FI’iN Several panning effects that automatically shift the sound position (left, right, front, back). ;1 201
150 AUTO PAN3 71 1
151 TREMOLO1 70 16
152 TREMOLO2 71 19
123 EEE’I\SICE)II\_A%sLO Rich Tremolo effect with both volume and pitch modulation. ;g 108
155 GT TREMOLOH1 71 20
156 GT TREMOLO2 70 19
157 VIBE VIBRATE Vibraphone effect. 119 0
122 £3¥8 wa:; Cyclically modulates the center frequency of a wah filter. ;g 106
12? ﬁ$ wa::ggg The output of an Auto Wah can be distorted by Distortion. ;g 117
122 ﬁ$ wa::gg; The output of an Auto Wah can be distorted by Overdrive. ;g 128
164 TOUCH WAH1 82 0
165 TOUCH WAH2 Changes the center frequency of a wah filter according to the input level. 82 8
166 TOUCH WAH3 82 20
12; $g wﬁniggg The output of an Touch Wah can be distorted by Distortion. gg 116
1?8 $g wﬁniggg The output of an Touch Wah can be distorted by Overdrive. gg 127
171 CLAVITC WAH . 82 18
172 | CLAVITC WAH2 Clavinet Touch Wah. 82 21
173 EP TC WAH 82 19
174 | EP TC WAH2 EP Touch Wah 82 22
1;2 w::gg&gg; Wah, Distortion and Delay are connected in series. g; 106
1;; w::gg:ggg Wah, Overdrive and Delay are connected in series. g; 117
179 NO EFFECT No effect. 0 0
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Schemat implementac;ji MIDI
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Schemat implementacji MIDI
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n Format danych MIDI

UWAGA:

1 Domyslnie (ustawienie fabryczne) instrument dziata jak
16-kanafowy, wielobrzmieniowy modut i dane wejsciowe nie
wpfywajg na brzmienia ani ustawienia pfyty czotowej. Podane nizej
komunikaty MIDI majg jednak wplyw na brzmienia, automatyczny
akompaniament i utwory.

® Kontroler MIDI Master Tuning
® Komunikaty systemowe MIDI typu Exclusive do zmiany rodzaju
efektu pogtosowego i efektu Chorus.

2 Komunikaty numerdw zmian tych elementéw nie moga byc
przesytane z samego instrumentu. Mozna je jednak przesytac
podczas gry akompaniamentu, utworu lub w czasie korzystania
z efektu harmonii.

3 Komunikaty systemowe Exclusive
<GM System ON> FOH, 7EH, 7FH, 09H, 01H, F7H
e Ten komunikat automatycznie przywraca wszystkie domysine
ustawienia instrumentu, poza ustawieniem MIDI Master Tuning
(stroju podstawowego).

<MIDI Master Volume> FOH, 7FH, 7FH, 04H, O1H, Il, mm, F7H
e Ten komunikat umozZliwia jednoczesng zmiane poziomu
gtosnosci we wszystkich kanatach (uniwersalny komunikat
systemowy).
o Wartosc ,,mm” okresla ogdiny poziom gtosnosci. (Wartosc ,,II”
jest ignorowana).

<MIDI Master Tuning> FOH, 43H, 1nH, 27H, 30H, 00H, 00H, mm, Il
cc, F7TH
e Ten komunikat zmienia jednoczesnie stréj we wszystkich
kanatach.
o Wartosci,,mm” i ,II” sg wykorzystywane przez kontroler MIDI
Master Tuning.
® Domysline wartosci,,mm” i ,II” to odpowiednio: 08H i OOH.
Wartosci ,n” i ,,cc” moga byc¢ dowolne.

<Rodzaj efektu pogltosowego> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H,
00H, mmH, lIH, F7TH
e mm: starszy bajt komunikatu
e |l: mfodszy bajt komunikatu
Zobacz ,Wykaz rodzajow efektow” (str. 110), aby poznac
szczegoty.

<Rodzaje efektu Chorus> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 20H,
mmH, IIH, F7H
* mm: starszy bajt komunikatu
e /I: miodszy bajt komunikatu
Zobacz ,Wykaz rodzajow efektow” (str. 111), aby poznac
szczegoty.

<Rodzaj efektu DSP> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 40H, mmH,
IIH, F7H
e mm: starszy bajt komunikatu
e /I: miodszy bajt komunikatu
Zobacz Wykaz rodzajow efektow” (str. 111), aby poznac
szczegoty.

4 Po uruchomieniu akompaniamentu transmitowany jest komunikat
FAH. W momencie zatrzymania akompaniamentu transmitowany
jest komunikat FCH. Gdy parametr ,,ExtClock” ma wartosc¢ ON,
obydwa komunikaty (FAH i FCH) sg rozpoznawane.

5 Przefgczanie funkcji Local
<Wartosc¢ ON parametru ,Local”> Bn, 7A, 7F
<Wartos¢ OFF parametru ,,Local”> Bn, 7A, 00
Wartosc ,,n” jest ignorowana.
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@ Dane techniczne

Klawiatura

® 61 klawiszy o standardowym rozmiarze (C1-C6) czutych
dynamicznie.

Wyswietlacz
e Wyswietlacz ciektokrystaliczny (pods$wietlany), 320 x 240 punktow

Wiaczanie
e STANDBY/ON
* MASTER VOLUME: MIN-MAX
* LCD CONTRAST

Elementy ptyty czotowej

e DEMO, SONG MODE

* SONG-PRESET, SONG-USER, SONG-USB, SONG-SCORE,
SONG-LYRICS, SONG-REC

e STYLE CATEGORY, VOICE CATEGORY

e TRANSPOSE [-] [+], METRONOME, TAP TEMPO, TEMPO [-] [+]

e OTS LINK, AUTO FILL IN, ACMP, INTRO [1]-[3], MAIN VARIATION
[A]-[D], ENDING/rit. [1]-[3] (REW) (FF), A-B REPEAT (SYNC STOP),
PAUSE (SYNC START), START/STOP

e REGIST/TRACK, MEMORY, REGIST BANK [-] [+], REGISTRATION
MEMORY [1]-[8], EXIT, CATEGORY [4] [¥], pokretio,

[+/YES] [-/NO]

e FUNCTION, MDB, FILE MENU, FILE MENU-EXECUTE,
ONE TOUCH SETTING [1]-[4], LEFT, DUAL, HARMONY,
TOUCH, SUSTAIN, DSP, UPPER OCTAVE [-] [+]

Elementy sterowania czasu rzeczywistego
e Kotfo Pitch Bend

Brzmienie
e 283 brzmienia + 361 brzmien XGlite + 15 zestawéw perkusyjnych
i efektowych
e Polifonia: 32
o LEFT
e DUAL

Styl
® 150 styléw zapisanych fabrycznie + 1 plik stylu uzytkownika
* Obstuga stylow: ACMP ON/OFF, SYNC STOP, SYNC START,
START/STOP, INTRO [1]-[3], MAIN VARIATION
[A]-[D], ENDINGrit. [1]-[3], AUTO FILL IN
e Palcowanie: Multi Finger, Full Keyboard
e Poziom gtosnosci odtwarzania stylu

Muzyczna baza danych
* 500

Zawartos¢ pamieci registracyjnej

® 8 bankéw x 8 pamieci
¢ Regist Clear

Funkcja
e VOLUME: Style Volume, Song Volume
e OVERALL: Tuning, Pitch Bend Range, Split Point, Touch
Sensitivity, Chord Fingering
e MAIN VOICE: Volume, Octave, Pan, Reverb Level,

Chorus Level, DSP Level, Dry Level
¢ DUAL VOICE: Volume, Octave, Pan, Reverb Level,
Chorus Level, DSP Level, Dry Level

e LEFT VOICE: Volume, Octave, Pan, Reverb Level,
Chorus Level, DSP Level, Dry Level
e EFFECT: Reverb Type, Chorus Type, DSP Type,
Master EQ Type
e HARMONY: Harmony Type, Harmony Volume
* PC: PC Mode
e MIDI: Local On/Off, External Clock, Keyboard Out, Style

Out, Song Out, Initial Setup

e METRONOME: Time Signature Numerator, Time Signature
Denominator, Metronome Volume

* SCORE: Quantize, Right-Part, Left-Part

o UTILITY: Demo Cancel

e LANGUAGE: Jezyk

Efekty

e Harmonia: 26 rodzajéw
e Efekt pogtosowy: 25 rodzajow

e Efekt Chorus: 30 rodzajow
e DSP: 178 rodzajéw
Utwory
¢ 5 wstepnie zdefiniowanych utworéw + 5 utwordéw uzytkownika +
pamie¢ USB

e Funkcje Song Clear, Track Clear
e Poziom gto$nosci odtwarzania utworu
e Sterowanie utworami: A-B REPEAT, PAUSE, REW, FF, START/STOP
Nagrywanie
e Utwory
Utwor uzytkownika: 5 utworow
Nagrywanie $ladéw: 1,2,3,4,5,6,7,8, STYLE
MIDI
e Local On/Off
e Initial Setup
e External Clock
e Keyboard Out
e Style Out
e Song Out
Gniazda zewnetrzne
* PHONES/OUTPUT, DC IN 16V, USB TO HOST,
USB TO DEVICE, SUSTAIN

Wzmacniacz
e 12W+12W
Gtosniki
e12cmx2+3cmx2
Pobér mocy
25w
Zasilanie
e Zasilacz: Zasilacz sieciowy Yamaha PA-301 lub PA-300
Wymiary (szerokos$¢ x glebokos$¢ x wysokos¢)
® 946 x 402 x 130 mm
Masa
*7,5kg
Wyposazenie
¢ Pulpit pod nuty
e Plyta CD-ROM

e Podrecznik uzytkownika
e Zasilacz sieciowy (moze nie by¢ dotaczony, w zaleznosci od kraju).

Wyposazenie opcjonalne

e Stuchawki: HPE-150
e Statyw instrumentu: L6
¢ Pedat przetagczajacy: FC4/FC5

* Specyfikacje i opisy w niniejszym podreczniku uzytkownika
maja jedynie charakter informacyjny. FirmaYamaha Corp.
zastrzega sobie prawo do zmiany i modyfikacji produktow
lub specyfikacji w dowolnym czasie bez wczesniejszego
powiadomienia. Poniewaz specyfikacje, wyposazenie lub
opcje moga sie rézni¢ w poszczegodlnych krajach, nalezy je
sprawdzi¢ u sprzedawcy firmy Yamaha.
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+/YES, -/NO, przycisK .......c.c...... 15,41
> /B, przycCisk .....ccooeveriinenne 14,28, 41
I, przycisk ..o 14,28
A==B, przycisk .....cccoceevvevenennn 14, 65
»» przycisk
<4, przycisk

2 i ¥ . przyciski kategorii ........... 15,41

A

ACMP, przycisK .....ccooveveerveneannen. 14,23
AKOId....oooniiiiiiiiiie 23,25, 61-62
AUTO FILL IN, przycisk ......cccccceuene 14
Auto Fill-in ..o 55

Bank ....oooiiiiie 67
Brzmienie ......c.cocoeieieieieiieniinienenee 17
Brzmienie Dual ........cccccceveniivininnne. 18
Brzmienie gtOWne ........cccecveevivincnene 17
Brzmienie partii Left ... 19

C

CONTRAST, pokreto .................. 12,15
Czuto$é kKlawiatury .......ccceeevveveeeenenennee 51
Czyszczenie pamieci flash ................. 39

D

Dane techniczne .........cccccevveviennenenne.
DCIN 16 V, gniazdo
Delete (menu File)..........ccceevvieeninnn.
DEMO, przycisk ....c.ccceevvverennenn
DSP, przycisk .....ccceeeeeeeeieiennn
DUAL, przycisk .......ccceecvevevennene

E

Efekt Chorus.......coccocevevveienicnicnicnncnne. 46
Efekt DSP ..o 47
Efekt Panel Sustain ........c.cccevevenennene 47
ENDING/rit. I-11, przyciski.......... 14, 55
EXECUTE (File Menu), przycisk.....15, 75
EXIT, przycisk ....ccccovoveveenvencennen. 14, 42
External ClocK........ccevveviciivincncncnne 83

F

FE oot
File Control
FILE MENU, EXECUTE,

PrZyCisk ..cccooeincininiincce 15,75
FILE MENU, MENU, przycisk .... 74-75
File Save (menu File) ..........cccoveennen. 76
Format (menu File) .........cccoeeiiennnn, 75
Format danych MIDI...........ccccoceeuene 116
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Fullkeyboard .......c..coccoevereeieicniinenne. 63
FUNCTION, ekran .......c.cccovveueeremnnnnee 42
FUNCTION, przycisk........ccccceuene. 15,70
Funkcja A-B Repeat.......ccccccoeenieueneee. 65
Funkcja One Touch Setting (OTS) ...... 58
Funkcja palcowania akordéw

(Chord Fingering) .......cc.cceeueenen. 25, 63
Funkcja Pitch Bend........ccccceoeneninn. 48
Funkcja powtarzania (A-B Repeat) .....65

G

GIOSNOSC...eeeeeeeeeeeeeeee e

Gto$noSé metronomu

H

Harmonizer (funkcja Harmony)........... 44
HARMONY, przycisk .......cccceue... 15,44

Inicjowanie.........oceeveeeeeeieicnicncncnnens 39
INTRO I-II, przyciski......ccceue.... 14, 55

Kasowanie (Slad w utworze)................ 38
Kasowanie (utwor uzytkownika) ......... 37
Kasowanie kopii zapasowej

(funkcja Backup Clear) .................... 39
Kategoria........coccoeerueuenee.
Keyboard Out....
Komputer ........ccceevveveeneennennee.
Komunikat (LCD)....cccocovvvieviieieennee. 96
Kontrast.......ccccooeeveiicniiiiicecne, 12
Kopia zapasowa ..........ccccceveiecnienenene. 39

L

LEFT, przycisk ......ccccocevvvveeeenennne 15,19
Load (menu File) ......cc.cccovvvvieeinnnnnn. 78

MAIN A-D, przyciski ....................
MAIN VARIATION (styl) ....
MAIN, eKran ........cccoevvveeeeevieeeeecieeneene

Manualne wyznaczanie tempa

(funkcja Tap Start) .....ccceceevveeerenene 51
MASTER VOLUME, pokretto
OSNOSCH . v 11, 14, 40

MDB, przycisk .....cccccovevvercnenennns 15, 26
MEMORY, przycisk ......c.ccocevuennene 14, 67
MENU (File Menu), przycisk .....15, 74-75
MELrONOM ..c.veneieiieiieieceeceee e 49
METRONOME, przycisk........ 14, 49-50
MEtrUM ..o 50
MIDI ..o 83
Multinagrywanie .........c.cceevereereneeenen. 34
Muzyczna baza danych ........c..ccceeueeee. 26

N

NaGIYWa] v 32

0]

Obszar wyzwalania automatycznego
akompaniamentu.........ccoceeererennenne

Octave (0Ktawa) .......ccceceevveevreeeennnennen.

Odmiana ......ccceeeeeevveeeeeciieeeeeeieee e

Oktawa brzmienia Left..
ONE TOUCH SETTING 1-4,

PIZYCISKi.eeeniieiieiiiieeiecieee 15, 58
OPCJC vt 117
OTS LINK, przycisK ......c.ccoceruenene 14, 58

P

Pamigc flash ... 29
Pamig¢ utworu (Song Memory) .......... 32
Panorama brzmienia Dual ................... 71
Panorama brzmienia gtéwnego ........... 71
Panorama brzmienia Left .................... 71
Part ASSIgn .....coceveeeeieienienieneneeeen 35
Partia lewej reki........ccocooevviiiii 87
Partia prawej reKi......coeevevveninininennen. 87
PAUSE ..o 28
PC o 84
Pedat przetaczajacy ........cccooeeeinnee 10
PHONES/OUTPUT, gniazdo........ 10, 15
PITCH BEND, koto .......ccccoeuenee. 15, 48
Plik kopii zapasowej (przesytanie)...... 87
Plik stylu..............

Plik uzytkownika
Plyta CD-ROM......cccceomvreiinienennes

Pokretto ..o
Poziom gto$nos$ci brzmienia

SIOWNEZO v 71
Poziom gtosnosci brzmienia Left ........ 71
Poziom gtoS$nosci harmonii ................. 72

Poziom gtosnosci odtwarzania
brzmienia dodatkowego................... 71
Poziom gtosnosci odtwarzania stylu ... 60
Poziom gtosnosci
odtwarzania utworu .............cccccee..... 64

Poziom sygnatu brzmienia
gtéwnego do efektu Chorus............. 71



Indeks

Poziom sygnatu brzmienia
gtéwnego do efektu DSP ................. 71

Poziom sygnatu brzmienia
gtéwnego do efektu pogtosowego ... 71

Poziom sygnatu brzmienia

gtéwnego do poziomu efektu DSP

dla sygnatu nieprzetworzonego ....... 71
Poziom sygnatu do efektu Chorus....... 71

Poziom sygnatu do efektu Chorus
brzmienia Left .......ccoeveviiiininincns 71

Poziom sygnatu do efektu DSP........... 71

Poziom sygnatu do efektu DSP
brzmienia Left .......ocoeoveiiicnincnine 71

Poziom sygnatu do efektu
POZIOSOWEZO ... 71

Poziom sygnatu do efektu
poglosowego brzmienia Left ........... 71

Poziom sygnatu do poziomu
efektu DSP dla sygnatu
NIEPIZEtWOIrZONEgo .....coveuvemvenvenenne. 71

Poziom sygnatu do poziomu
efektu DSP dla sygnatu
nieprzetworzonego brzmienia Left....71

PRESET, przycisk
Przesyltanie .......c.ccoceeveevriiiincnnn

Przesytanie ustawien ...........ccccoeevevnenes 84
Przygotowania....

Pulpit pod nULY ....cccovvveieiniiiiiiece

Punkt podziatu........ccceviiniinennnn.

Q

Quantize (WYyréWnanie) ..........ccceeeuene 72

R

REC, przycisk .....cccevvevienieniennen. 14, 33
REGIST BANK +, -, przyciski ..... 14, 67
REGIST/TRACK, przycisk.......c..c..c... 66
REGIST/TRACKREC, przycisk......... 14
REGISTRATION

MEMORY 1-8, przyciski .......... 14, 67
Reverb (pogtos)
REW Lo
Rodzaj efektu Chorus.........ccceevenneee 111
Rodzaj efektu DSP ........cccccevininnne. 111
Rodzaj efektu pogtosowego .............. 110
Rodzaj harmonii .......ccoecveveencnncne 44,110
Rodzaj Master EQ ......cccoeoveievienenennne 52
Rozwigzywanie probleméw

(Instrukcja instalacji) ........ccccceveennee 93

Rozwigzywanie probleméw
(INSrUMENt) .veeeveeeveeieeieeie e 95

S

Schemat implementacji MIDI............ 114
SCORE, przycisk
Stuchawki.......ccooeoiiiiiiiiiie.
SMF (Standard MIDI File) .................. 77
Song Clear
Song Memory
SONG MODE, przycisk ................ 14,27
S0Ng OUL ..o 83
SONG, przyciski kategorii............. 14,27
STANDBY/ON, przetacznik
gotowosci/wytacznik.........c....... 11,14
START/STOP, przycisk .......... 14,22, 41
Sterownik USB MIDI
Store (zapisywanie)......
SEYL e
Styl uzytkownika ........ceceeevevecvencncnnene
Style Out ..o
STYLE, przyciski kategorii ........... 14,22
SUSTAIN (pedat przetaczajacy) ......... 10
SUSTAIN, gniazdo..........ccceceeueeee. 10, 15
SUSTAIN, przycisk .......ccccccueueunee 15,47
SYNC START, przycisk.......... 14, 23, 56
SYNC STOP, przycisk .....cc.ccoc.... 14,57
Synchro Start
(Start synchroniczny) ..........ccccoeuee. 56
Szybkie nagrywanie
(Quick Recording)........ccceeeveeveruennenne 33
S
] T 32,66
T
TaKt oo
TAP TEMPO, przycisk..................
TeKStuenieiiiieieeeeree e
Tempo ....oooveiiiiiiiiiiiiicc
TEMPO +, -, przyciski....
TOUCH, przycisk .....cccceceveeveunneee
Track Clear ..........cccceoeveiiiciiiene.
TRANSPOSE +, -, przyciski ......... 14, 53
TransSpoOzZyCja ....cocevvereerereeeeneeeeneeniennes 53
Transpozycja oktawowa ..........c..c.c...... 71
Transpozycja oktawowa brzmienia
SIOWNEZO .o 71
TUNING .o, 53

U

UPPER OCTAVE +, -, przyciski.... 15, 54

USB TO DEVICE, ztacze ....... 15,74, 80
USB TO HOST, zfacze ........... 15, 80, 82
USB, przycisK...............
USER (Song), przycisk

Utwoér demonstracyjny
Utwor fadowany .........ccceveverenenennen.
Utwor USB ..o
Utwor uzytkownika ........ccoeeeenenne

UtwOr ZeWnetrzny .........cceeeveveerennenne

vV

VOICE, przyciski kategorii............ 15,17

w

Wstepnie zdefiniowany utwor

WYCISZENIE ..o
Wykaz brzmien..........ccceevveeeereerenennnnne
Wykaz muzycznej bazy danych ........ 108
Wykaz rodzajéw efektow .................. 110
Wykaz styléw

akompaniamentowych ................... 107
Wykaz zestawow perkusyjnych ........ 104
Wylaczanie funkcji Demo................... 72
Wyposazenie
Wyswietlacz

ZaKONCZENIC ..
Zakres funkcji Pitch Bend ....
ZaPiS NULIOWY .c.evvvenreierereeireeeneeneaenne
Zapisywanie SMF..........cccccoocvninnnnnn.
Zasilacz SIECIOWY ....ccveverveneeneenueneeneee

Zatrzymanie synchroniczne.................
Zawarto$¢ pamigci registracyjnej........ 67

Zawieszenie akompaniamentu
(STOP ACCOMPANIMENT) ........ 60

Zestaw perkusyjny (Drum Kit)............ 21
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For details of products, please contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor listed below.

Aby uzyskac szczegétowe informacje na temat produktéw, nalezy
skontaktowac si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub

z autoryzowanym dystrybutorem wymienionym ponize;j.

| NORTH AMERICA

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MIS 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
US.A.
Tel: 714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA

MEXICO
Yamaha de México S.A. de C.V.
Calz. Javier Rojo Gémez #1149,
Col. Guadalupe del Moral
C.P. 09300, México, D.F., México
Tel: 55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.

Rua Joaquim Floriano, 913 - 4" andar, Itaim Bibi, CEP

04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.
Sucursal de Argentina
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,
Buenos Aires, Argentina
Tel: 1-4371-7021
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizaciéon Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama, Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND
Danfay Ltd.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

GERMANY
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Switzerland
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 01-383 3990

AUSTRIA
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

CZECH REPUBLIC/SLOVAKIA/
HUNGARY/SLOVENIA
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Austria, CEE Department
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-602039025

POLAND
Yamaha Music Central Europe GmbH
Sp.z. 0.0. Oddzial w Polsce
ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland
Tel: 022-868-07-57

THE NETHERLANDS/
BELGIUM/LUXEMBOURG

Yamaha Music Central Europe GmbH,

Branch Benelux

Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040

FRANCE

Yamaha Musique France
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY

Yamaha Musica Italia S.P.A.
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL

Yamaha-Hazen Mausica, S.A.

Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain

Tel: 91-639-8888

GREECE

Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN

Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053

S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK

YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 6A

DK-2730 Herlev, Denmark

Tel: 44 92 49 00

FINLAND

F-Musiikki Oy

Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY

Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neringspark 1

N-1345 Osterés, Norway

Tel: 67 16 77 70

ICELAND

Skifan HF

Skeifan 17 P.O. Box 8120
IS-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

OTHER EUROPEAN COUNTRIES

Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

AFRICA

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

MIDDLE EAST

TURKEY/CYPRUS

Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES

Yamaha Music Gulf FZE
LB21-128 Jebel Ali Freezone
P.O.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: +971-4-881-5868

I ASIA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
25/F., United Plaza, 1468 Nanjing Road (West),
Jingan, Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/E., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot Sub-
roto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
Tong-Yang Securities Bldg. 16F 23-8 Yoido-dong,
Youngdungpo-ku, Seoul, Korea
Tel: 02-3770-0660

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-78030900
PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
#03-11 A-Z Building
140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
Tel: 747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.O.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
891/1 Siam Motors Building, 15-16 floor
Rama 1 road, Wangmai, Pathumwan
Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2626

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312
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