©YAMAHA

DIGITAL KEYBOARD

YPT-410




SPECIAL MESSAGE SECTION

This product utilizes batteries or an external power supply (adapter). DO
NOT connect this product to any power supply or adapter other than one
described in the manual, on the name plate, or specifically recom-
mended by Yamaha.

WARNING: Do not place this product in a position where anyone could
walk on, trip over ,or roll anything over power or connecting cords of any
kind. The use of an extension cord is not recommended! If you must use
an extension cord, the minimum wire size for a 25’ cord (or less ) is 18
AWG. NOTE: The smaller the AWG number ,the larger the current han-
dling capacity. For longer extension cords, consult a local electrician.

This product should be used only with the components supplied or; a
cart, rack, or stand that is recommended by Yamaha. If a cart, etc., is
used, please observe all safety markings and instructions that accom-
pany the accessory product.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE:

The information contained in this manual is believed to be correct at the
time of printing. However, Yamaha reserves the right to change or modify
any of the specifications without notice or obligation to update existing
units.

This product, either alone or in combination with an amplifier and head-
phones or speaker/s, may be capable of producing sound levels that
could cause permanent hearing loss. DO NOT operate for long periods
of time at a high volume level or at a level that is uncomfortable. If you
experience any hearing loss or ringing in the ears, you should consult an
audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period before
damage occurs.

Some Yamaha products may have benches and / or accessory mount-
ing fixtures that are either supplied with the product or as optional
accessories. Some of these items are designed to be dealer assembled
or installed. Please make sure that benches are stable and any optional
fixtures (where applicable) are well secured BEFORE using.

Benches supplied by Yamaha are designed for seating only. No other
uses are recommended.

NOTICE:

Service charges incurred due to a lack of knowledge relating to how a
function or effect works (when the unit is operating as designed) are not
covered by the manufacturer's warranty, and are therefore the owners
responsibility. Please study this manual carefully and consult your dealer
before requesting service.

ENVIRONMENTAL ISSUES:

Yamaha strives to produce products that are both user safe and environ-
mentally friendly. We sincerely believe that our products and the produc-
tion methods used to produce them, meet these goals. In keeping with
both the letter and the spirit of the law, we want you to be aware of the
following:

Battery Notice:

This product MAY contain a small non-rechargeable battery which (if
applicable) is soldered in place. The average life span of this type of bat-
tery is approximately five years. When replacement becomes necessary,
contact a qualified service representative to perform the replacement.

This product may also use “household” type batteries. Some of these
may be rechargeable. Make sure that the battery being charged is a
rechargeable type and that the charger is intended for the battery being
charged.

When installing batteries, do not mix batteries with new, or with batteries
of a different type. Batteries MUST be installed correctly. Mismatches or
incorrect installation may result in overheating and battery case rupture.

Warning:

Do not attempt to disassemble, or incinerate any battery. Keep all batter-
ies away from children. Dispose of used batteries promptly and as regu-
lated by the laws in your area. Note: Check with any retailer of
household type batteries in your area for battery disposal information.

Disposal Notice:

Should this product become damaged beyond repair, or for some reason
its useful life is considered to be at an end, please observe all local,
state, and federal regulations that relate to the disposal of products that
contain lead, batteries, plastics, etc. If your dealer is unable to assist
you, please contact Yamaha directly.

NAME PLATE LOCATION:

The name plate is located on the bottom of the product. The model num-
ber, serial number, power requirements, etc., are located on this plate.
You should record the model number, serial number, and the date of pur-
chase in the spaces provided below and retain this manual as a perma-
nent record of your purchase.

Model

Serial No.

Purchase Date

PLEASE KEEP THIS MANUAL

92-BP (bottom)
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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by
the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/
or another product use only high quality shielded cables. Cable/s
supplied with this product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the
requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital
devices. Compliance with these requirements provides a reason-
able level of assurance that your use of this product in a residential
environment will not result in harmful interference with other elec-
tronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies
and, if not installed and used according to the instructions found in
the users manual, may cause interference harmful to the operation
of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does

not guarantee that interference will not occur in all installations. If
this product is found to be the source of interference, which can be
determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to elimi-
nate the problem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or
fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the
antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type of
product. If you can not locate the appropriate retailer, please contact
Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division, 6600
Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

*This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

OBSERVERA!
Apparaten kopplas inte ur véaxelstromskallan (natet) sa lange som den
ar ansluten till vagguttaget, &ven om sjalva apparaten har stangts av.

ADVARSEL: Netspaeendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
sélaeenge netledningen siddr i en stikkontakt, som er t endt — ogsa
selvom der or slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita koko
laitetta verkosta.

(standby)

Entsorgung leerer Batterien (nur innerhalb Deutschlands)

Leisten Sie einen Beitrag zum Umweltschutz. Verbrauchte Batterien
oder Akkumulatoren durfen nicht in den Hausmdill. Sie kénnen bei
einer Sammelstelle fur Altbatterien bzw. Sondermill abgegeben wer-
den. Informieren Sie sich bei lhrer Kommune.

COMPLIANCE INFORMATION STATEMENT
(DECLARATION OF CONFORMITY PROCEDURE)

Responsible Party : Yamaha Corporation of America

Address : 6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif.
90620

Telephone : 714-522-9011
Type of Equipment : Digital Keyboard
Model Name : YPT-410

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.

Operation is subject to the following two conditions:

1) this device may not cause harmful interference, and

2) this device must accept any interference received including
interference that may cause undesired operation.

See user manual instructions if interference to radio reception is

suspected.

(battery)

* This applies only to products distributed by

YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.
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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM DALSZYCH CZYNNOSCI
* Przechowuj niniejszg instrukcje w bezpiecznym miejscu do wykorzystania w przysztosci.

& OSTRZEZENIE

Zawsze przestrzegaj opisanych ponizej podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec powaznym
zranieniom lub nawet $mierci na skutek porazenia pradem elektrycznym, zwarcia, urazéw, pozaru lub innych zagrozen.
Zalecenia te odnoszg sie miedzy innymi do nastepujacych zagrozen:

Zasilacz/tacznik zasilajacy na prad zmienny Ostrzezenie przed woda

* Zawsze stosuj napiecie odpowiednie do uzywanego instrumentu. e Chron instrument przed deszczem. Nie uzywaj go w poblizu wody oraz
Wymagane napiecie jest podane na tabliczce znamionowej instrumentu. w warunkach duzej wilgotnosci. Nie stawiaj na instrumencie naczyn
* Stosuj tylko okreslony tacznik (PA-3C Ilub odpowiednik zalecany przez firme zlpfynem, ktory moze sig wylaé'i dostac do jego wnetrza. Jezell jakgkolwiek
Yamaha). Uzycie nieprawidtowego fgcznika moze spowodowac uszkodzenie ciecz, np. woda, przedostanie si do wnetrza instrumentu, natychmiast go
lub przegrzanie instrumentu. wytacz i wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego z gniazdka. Nastepnie
przekaz instrument do sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu

* Okresowo sprawdzaj stan gniazdka elektrycznego oraz usuwaj bréd i kurz,

. Con ) iy firmy Yamaha.
ktéry moze sie w nim gromadzic.

* Nie umieszczaj tacznika zasilajgcego na prad zmienny w poblizu zrodet * Nigdy nie whiadaj ani nie wyjmuj wiyczki elektrycznej mokrymi rekarmi.
ciepfa, takich jak grzejniki lub kaloryfery. Unikaj nadmiernego zginania
przewodu, gdyz moze to doprowadzi¢ do jego uszkodzenia. Nie stawiaj na
nim cigzkich przedmiotéw ani nie ukladaj go w miejscu, w kidrym moze by¢ « Nie stawiaj na instrumencie ptonacych przedmiotow, takich jak $wiece.
nadepnigty, pociagniety lub przejechany. Pfonacy przedmiot moze si¢ przewréci¢ i wywotac pozar.

* Nie otwieraj instrumentu, nie demontuj jego cze$ci wewnetrznych i nie probuj
ich w zaden sposéb modyfikowaé. Instrument nie ma zadnych czesci, ktdére
moga by¢ naprawiane przez uzytkownika. Jesli dziatanie instrumentu jest
nieprawidtowe, nalezy natychmiast przestac z niego korzystac i przekazaé¢
go do naprawy wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

o Jesli przewdd zasilajgcy badz wtyczka wygladaja na uszkodzone, wystapi
nagfe wyciszenie dZzwieku, pojawi sie dziwny zapach lub zacznie wydobywaé
sie dym, natychmiast wytacz urzadzenie, wyjmij przewdd elektryczny z
gniazdka i przekaz instrument do naprawy wykwalifikowanym pracownikom
serwisu firmy Yamaha.

/\ PRzZESTROGA

Zawsze przestrzegaj opisanych ponizej podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec zranieniu
siebie i innych os6b oraz uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te odnosza si¢ migdzy innymi
do nastepujgcych zagrozen:

Zasilacz/tacznik zasilajacy na prad zmienny

* Podczas wyciggania wtyczki przewodu elektrycznego z gniazdka * Nie prébuj tadowa¢ baterii, ktére nie sg do tego przeznaczone.
instrumentu lub gniazdka Sciennego zawsze trzymaj za wtyczke, Jezeli bateria sig wyczerpie lub urzadzenie nie jest uzywane przez diugi
a nie za przewod. czas, wyjmij baterie z urzagdzenia, aby unikna¢ wycieku elektrolitéw.

o Qdtaczaj facznik zasilajgcy, jesli instrument nie jest uzywany oraz
podczas burzy.

Nie usuwaj baterii przez ich spalenie.

Trzymaj baterie poza zasiegiem dzieci.

Jezeli baterie przeciekaja, unikaj stykania sie z wyciekajgcym ptynem. Jezeli

* Nie podtaczaj instrumentu do gniazdka elektrycznego przez rozgateziacz. elektrolit dostanie sig do oczu, zetknie z ustami lub skorg, zmyj go
Takie podigczenie moze obnizyc jakos¢ dZwigku lub spowodowac natychmiast woda i skontaktuj sie z lekarzem. Elektrolity dziataja korozyjnie i
przegrzanie gniazdka. moga powodowag utrate wzroku lub oparzenia.
Bateria Lokalizacja
* Zawsze nalezy sprawdzac, czy baterie sa wlozone zgodnie z oznaczeniami + Chrori instrument przed nadmiernym zapyleniem i wstrzgsami, a takze
biegunow +/-. Niewykonanie tej czynnosci moze spowodowac przegrzanie, wysokimi i niskimi temperaturami (np. z powodu sforica, umieszczenia zbyt
pozar lub wyciek elektrolitu. blisko grzejnika lub pozostawienia w samochodzie). Pozwala to zapobiec
* Wszystkie baterie zawsze nalezy wymienia¢ jednoczesnie. Nowych baterii odksztatceniom obudowy lub uszkodzeniom wewnetrznych elementéw.
nie nalezy uzywac ze starymi. Nie wolno réwniez faczy¢ rodzajéw baterii, np. * Nie uzywaj instrumentu w poblizu odbiornikéw telewizyjnych lub radiowych,
baterii alkalicznych  bateriami manganowymi, baterii rznych producentow sprzetu stereo, telefonéw komdrkowych i innych urzadzen elektrycznych.
ani réznych rodzajow baterii tego samego producenta, poniewaz moze to Moze to spowodowaé generowanie zaktocen przez instrument lub inne
spowodowac przegrzanie, pozar lub wyciek elektrolitow. urzadzenia.
@-12 1/2
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* Nie pozostawiaj instrumentu w niestabilnej pozycji, gdyz moze si¢

przewrdci¢ lub spasc. Obchodzenie si¢ z instrumentem

* Przed przeniesieniem instrumentu odtacz wszystkie podtgczone do niego * Nie wkiadaj palcow ani rak do zadnych szczelin w instrumencie.
faczniki i przewody.
@ P y * Nigdy nie umieszczaj zadnych przedmiotéw papierowych, metalowych czy

innych w szczelinach panelu lub klawiatury. Jesli zdarzy sie to przypadkowo,
natychmiast wytacz instrument i wyjmij przewdd zasilajacy z gniazdka.
Nastepnie przekaz instrument do naprawy wykwalifikowanym pracownikom
serwisu firmy Yamaha.

* Konfigurujgc urzgdzenie upewnij sie, ze Scienne gniazdko elektryczne,
z ktérego chcesz korzystac, jest tatwo dostepne. W przypadku jakichkolwiek
problemdw lub nieprawidiowego dziafania natychmiast wytgcz zasilanie
i wyjmij wtyczke z gniazdka Sciennego. Nawet jesli zasilanie jest wytaczone,
urzadzenie wcigz pobiera pragd o minimalnym natezeniu. Jeéli nie bedzie ono
uzywane przez diuzszy czas, pamietaj o wyjeciu wtyczki przewodu
zasilajgcego ze Sciennego gniazdka elektrycznego.

* Nie umieszczaj na instrumencie przedmiotdw wykonanych z winylu, plastiku
lub gumy, gdyz moga spowodowaé przebarwienie obudowy lub klawiatury.

* Nie opieraj sie o instrument i nie umieszczaj na nim ciezkich przedmiotow.
Podczas naciskania przyciskdw, uzywania przetacznikéw i podtaczania
przewoddw nie uzywaj duzej sity.

* Uzywaj wytacznie stojaka przeznaczonego dla okre$lonego modelu
instrumentu. Zamocuj instrument na stojaku lub podstawie za pomocg
dostarczonych $rub. W przeciwnym razie wewnetrzne elementy instrumentu
moga ulec uszkodzeniu. Instrument moze sie takze przewrdcic. o Korzystanie przez diuzszy czas z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek,

gdy ustawiony jest wysoki lub meczacy poziom gtosnosci, moze
= doprowadzic do trwatego uszkodzenia stuchu. Jesli zauwazysz ostabienie
stuchu lub dzwonienie w uszach, jak najszybciej skontaktuj sie z lekarzem.

* Przed podtgczeniem instrumentu do innych komponentéw elektronicznych
odtacz j(_a od zasilania. I?rzed w’rqczeniem lub V\(ytqczenigm ggsilanig .
wszystkich komponentow ustaw wszystkie poziomy gtosnosci na minimum.

Upewnij sig, ze poziomy gfo$nosci wszystkich komponentéw zostaty Zapisywanie danych i tworzenie kopii zapasowej
ustawione na minimum, a nastepnie stopniowo zwigkszaj gfosnos¢ w trakcie

! , : . , Po wytaczeniu zasilania instrumentu ustawienia panelu i niektére inne typy
gry na instrumencie, aby osiggna¢ zgdany poziom odsfuchu.

danych zostang utracone. Zapisz dane w pamigci registracyjnej (str. 80).
Zapisane dane moga zosta¢ utracone na skutek uszkodzenia lub

Zapisz istotne dane w urzadzeniu zewnetrznym, na przyktad na komputerze.
* Do czyszczenia instrumentu uzywaj miekkiej, suchej szmatki. Nie stosuj P 2 ehzny przy P

tr. 91).
rozpuszczalnikow, ptynow czyszczacych oraz chusteczek nasgczanych (str.91)

srodkiem chemicznym. Tworzenie kopii zapasowej danych z noénika zewnetrznego

* Aby zapobiec utracie danych wskutek uszkodzenia nosnika, zaleca sie
wykonywanie kopii najwazniejszych danych na dwdch noénikach
zewnetrznych.

Firma Yamaha nie bierze odpowiedzialno$ci za szkody spowodowane niewfasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami instrumentu oraz za utrate lub
zniszczenie danych.

Zawsze wylaczaj zasilanie, jesli instrument nie jest uzywany.

Nawet jesli podczas korzystania z facznika zasilajgcego wigcznik zasilania jest w pofozeniu ,STANDBY”, prad o minimalnym natezeniu nadal ptynie do urzadzenia.
Jesli instrument nie bedzie uzywany przez dtugi czas, pamietaj o odfaczeniu tacznika zasilajgcego na prad zmienny z gniazdka.

Pamietaj, aby pozbywac sie zuzytych baterii zgodnie z obowigzujgcymi przepisami.

llustracje i zrzuty ekranowe zamieszczone w niniejszym Podreczniku uzytkownika stuzg jedynie celom instruktazowym i moga sie rézni¢ od tego,
co w rzeczywistosci wida¢ na instrumencie.

e Znaki towarowe
* Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft® Corporation zarejestrowanym w USA i innych krajach.
e Nazwy firm i produktéw wymienione w tej instrukcji sa znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich firm.

@)-12 2/2
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Informacja o prawach autorskich

Ponizej zamieszczono tytul, autoréw i informacje o prawach autorskich utworu zainstalowanego wstepnie na
tym instrumencie.

Tytut utworu: Against All Odds
Kompozytor: Collins 0007403
Wtasciciel praw autorskich: EMI MUSIC PUBLISHING LTD AND HIT & RUN MUSIC LTD

All Rights Reserved, Unauthorized copying, public performance and broadcasting are strictly prohibited.

Firma Yamaha jest wlascicielem praw autorskich lub ma licencj¢ na korzystanie z innych praw autorskich odnoszacych si¢ do programéw
komputerowych i zawarto$ci zastosowanej w niniejszym produkcie i dotaczonej do niego. Do wymienionych materialéw chronionych
prawami autorskimi nalezy, bez ograniczen, cate oprogramowanie komputerowe, pliki styléw, pliki MIDI, dane WAVE, zapisy muzyczne
i nagrania dzwigkowe. Jakiekolwiek nieautoryzowane wykorzystywanie tych programéw i tej zawartosci do innych celéw niz osobiste
jest niedozwolone w prawie. Wszelkie naruszenie praw autorskich ma konsekwencje prawne. NIE WYTWARZAJ,

NIE ROZPOWSZECHNIAJ ANI NIE UZYWAJ NIELEGALNYCH KOPIL.

Kopiowanie danych muzycznych dostepnych na rynku, w tym m.in. danych MIDI i/lub danych audio, w innym celu niz do uzytku
osobistego jest surowo zabronione.

Logo na plycie czotowej

GENERA GM System Level 1

E—— ,.GM System Level 1” jest dodatkiem do standardu MIDI, ktéry gwarantuje, ze wszelkie dane muzyczne
kompatybilne z GM beda doktadnie odtwarzane przez dowolny generator dzwigku kompatybilny ze
standardem GM, bez wzgledu na producenta. Znakiem GM jest oznaczone wszelkie oprogramowanie oraz
sprzet obstugujacy GM System Level.

E XGlite

XGlite Zgodnie z sugestig zawartg w nazwie ,,XGlite” jest uproszczong wersja formatu generowania dzwicku XG
firmy Yamaha. Oczywiscie mozliwe jest odtworzenie kazdego utworu zapisanego w formacie XG za
pomoca modutu brzmieniowego XGlite. Nalezy pamieta¢ jednak o tym, ze niektére utwory moga brzmieé
inaczej, w poréwnaniu z ich oryginalnym zapisem, z powodu ograniczenia parametrow sterowania
i efektow.

uon.ﬂ UsSB

USB to skrét od Universal Serial Bus (uniwersalna magistrala szeregowa). Jest to port szeregowy
przeznaczony do tgczenia komputera z urzadzeniami peryferyjnymi. Inng jego zaletg jest mozliwosé
podtaczania i odtaczania urzadzen w czasie pracy komputera.

- Stereo Sampled Piano
e

Dzigki wykorzystaniu zaawansowanego systemu generowania dzwicku AWM (Advanced Wave Memory)
firmy Yamaha instrument dysponuje specjalnym brzmieniem Portable Grand Piano, ktdére zostato
utworzone w technologii prébkowania stereo.

TS onse Touch Response
=

Wyjatkowo naturalna funkcja Touch Response (czutosé klawiatury) wraz z wygodnym wylacznikiem daje
maksymalng kontrolg nad wyrazistoScig wszystkich brzmien. Funkcja ta dziata w potaczeniu z funkcja filtra
dynamicznie regulujacego barwe tonéw brzmienia w odpowiedzi na sit¢ nacisku na klawisze — zupelnie jak
w prawdziwym instrumencie muzycznym.

STYLE STYLE FILE

F ILE Oryginalny format wprowadzony przez firm¢ Yamaha, korzystajacy z wyjatkowego systemu konwersji
danych dotyczacych wysokiej jakosci stylow automatycznego akompaniamentu, na podstawie bogatej
gamy rozpoznawanych typéw akordow.
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Dzigkujemy za zakup instrumentu
Yamaha YPT-410!

Warto uwaznie przeczytac ten Podrecznik uzytkownika przed uzyciem instrumentu,
aby w petni wykorzystac jego rozne funkcje.

Po przeczytaniu schowaj ten Podrecznik w bezpiecznym miejscu tak, aby mieé go pod rekq

i moc do niego czesto zaglgdaé, Zeby lepiej poznac lub zrozumieé dang operacje czy funkcje.

Dotgczone wyposazenie

Opakowanie z instrumentem YPT-410 zawiera nast¢pujace elementy (prosimy o sprawdzenie,

czy sg wszystkie):
* Podrecznik uzytkownika

e Pulpit pod nuty
* Ptyta CD-ROM

e Pulpit pod nuty

W16z pulpit pod nuty
L, w szczeliny (tak jak
pokazano).

YPT-410 Podrecznik uzytkownika
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Fae— Funkcje specjalne YPT-410 —

m Tworzenie nowych brzmien » Strona 18

Za pomoca tylko dwéch potencjometréw mozesz wprowadzaé
znieksztatcenie o zmiennym poziomie, modyfikowaé barwe oraz inne
elementy dzwieku, zmieniajac brzmienie tagodnie lub drastycznie. Tym
potencjometrom mozna przypisywac efekty, parametry filtra, obwiedni
i wiele innych. Nowe brzmienia mozna tworzy¢ w czasie rzeczywistym!

m Funkcja Arpeggio » Strona 14 -
Podobnie jak analogiczne funkcje dostgpne w niektérych syntezatorach
funkcja ta umozliwia automatyczne tworzenie efektu arpeggio po zagraniu

odpowiednich nut na klawiaturze (nuty akordu sg odtwarzane nie ]]]I["Tlm]ﬂ
réwnoczesSnie, lecz jedna po drugiej, w krétkich odstepach). W zaleznosci od —W—
typu i sposobu palcowania mozna tworzy¢ rozmaite arpeggia.

m Technologia Performance Assistant » strona23

Graj na klawiaturze wraz z odtwarzanym utworem, tworzgc za kazdym , R
razem doskonate brzmienie... nawet jeSli grasz niewtaSciwe nuty! Musisz I 1]
tylko gra¢ na klawiaturze — np. na przemian w czesci przeznaczonej do gry

lewa i prawa rekg — a bedziesz uzyskiwaé profesjonalne brzmienie tak dtugo,

jak dtugo bedziesz gra¢ w sposéb zsynchronizowany z muzyka.

m Rozmaitos¢ brzmien » strona 28

Brzmienie instrumentu uzyskiwane za pomocg klawiatury moze nasladowac
dzwigki skrzypiec, fletu, harfy lub innego instrumentu z szerokiej gamy
dostepnych brzmien. Mozesz na przyktad zmieni¢ nastrdj utworu napisanego
na fortepian, grajgc go brzmieniem skrzypiec. Poznaj catkowicie nowy §wiat
muzycznej réznorodnosci.

m Style muzyczne » strona3s

Potrzebujesz petnego akompaniamentu? Wyprébuj style muzyczne
automatycznego akompaniamentu. i
Muzyczne style akompaniamentowe sg ekwiwalentem kompletnego zespotu -
akompaniujgcego, obejmujac style muzyczne od walca, przez oSmiotaktowg | ___ L
ballade, az po styl eurotrance... i wiele innych. Wybierz styl muzyczny
pasujacy do charakteru muzyki, ktérg chcesz graé lub eksperymentuj

z nowymi stylami, aby poszerzy¢ swoje muzyczne horyzonty.
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Konfiguracja

Wykonaj ponizsze czynnosci ZANIM wigczysz zasilanie.

Wymagania odnosnie do zasilania

Chociaz instrument bedzie dziatat zasilany zaréwno przez zasilacz sieciowy (opcja), jak i baterie, firma Yamaha
zaleca stosowanie zasilacza sieciowego, kiedy tylko jest to mozliwe. Zasilacz sieciowy jest bardziej przyjazniejszy
dla srodowiska od baterii i nie wyczerpuje zasobéw naturalnych.

m Korzystanie z zasilacza
sieciowego

@ Upewnij si¢, ze przetacznik [STANDBY/ON]
znajduje si¢ w potozeniu STANDBY (nie jest
wcisniety).

/\ osTrzEZENIE

¢ Do zasilania instrumentu uzywaj WYLACZNIE zasilacza
sieciowego PA-3C firmy Yamaha (lub innego, zalecanego
przez firme Yamaha). UZzywanie innych zasilaczy moze
spowodowac nieodwracalne uszkodzenie zaréwno zasilacza,
jak i instrumentu.

@ Do gniazda zasilania podtacz zasilacz sieciowy
(PA-3C lub inny, zalecany przez firm¢ Yamaha).

© Wiacz zasilacz sieciowy do gniazdka elektrycznego.
/\ PRzESTROGA

e Odfaczaj zasilacz sieciowy, kiedy instrument nie jest uzywany
oraz podczas burzy.

DC IN 12V
¥

Q

3

Ziﬂ%ﬁggfg” —Jp Gniazdko elekiryczne

m Korzystanie z baterii

@ Otworz pokrywe schowka na baterie, ktory znajduje
sie w dnie instrumentu.

@ W16z szesé nowych baterii alkalicznych, zwracajac
uwage, aby bieguny pasowaty do oznaczen na
Sciance schowka.

© W16z na miejsce pokrywe schowka, zwracajac
uwage, aby dobrze si¢ zamknat.

e Podfgczenie zasilacza sieciowego automatycznie uruchamia ten typ
zasilania i odfagcza obwdd zasilania bateryjnego, nawet jesli baterie
znajdujg sie w pojemniku.

10 YPT-410 Podrecznik uzytkownika

Instrument do prawidtowego dziatania potrzebuje
szesciu baterii 1,5V, rozmiar ,,D”, R20P (LR20) lub ich
odpowiednikow. (Zaleca sie uzywanie baterii
alkalicznych). Gdy bateria bedzie za staba, by
instrument dziatat prawidtowo, wymien wszystkie
baterie, uwzgledniajac nizej wymienione zalecenia.
Jesli to konieczne, upewnij sie, ze wszystkie istotne
dane uzytkownika zostaly zapisane (zobacz str. 56),
poniewaz po wyjeciu baterii ustawienia uzytkownika
plyty czotowej zostang utracone.

A\ przESTROGA

e W tym instrumencie nalezy uzywac baterii manganowych lub
alkalicznych. Inne rodzaje baterii (w tym takze baterie tadowalne)
moga miec nagte spadki mocy, gdy obniza sig ich pojemnos¢, co
moze spowodowac utrate danych w pamieci flash.

Nalezy zwrdci¢ uwage, aby baterie byfy zainstalowane w dobrym
kierunku, z zachowaniem wiasciwej polaryzacji (tak jak pokazano).
Niewtasciwa instalacja baterii moze spowodowac przegrzanie,
pozar i/lub wyciek zracych chemikaliow.

Kiedy baterie sie zuzyja, nalezy je wymieni¢ na komplet szesciu
nowych baterii. NIGDY nie nalezy mieszac¢ nowych i starych
baterii. Nie wolno uzywac jednoczesnie réznych rodzajow baterii
(np. alkalicznych i manganowych).

Jesli instrument nie bedzie uzywany przez diuzszy czas, wyjmij
baterie z instrumentu, aby uchronic sie przed mozliwym
wyciekiem elektrolitu.

W czasie przesytania danych do pamiegci flash nalezy korzystac
z zasilacza sieciowego. Baterie (rowniez fadowalne) moga sie
szybko zuzywac w czasie takich operacji. Jesli baterie wyczerpia
sie w trakcie przesytania danych, zarowno dane przestane, jak

i aktualnie przesytane zostang utracone.




Konfiguracja

Wszelkich potaczen nalezy dokona¢ PRZED wiaczeniem zasilania.

Podtaczanie stuchawek
(gniazdo [PHONES/OUTPUT])

PHONES/
OUTPUT

©

Gtosniki instrumentu YPT-410 wytaczaja si¢
automatycznie, gdy do tego gniazda zostanie wiozona
wtyczka.

Gniazdo [PHONES/OUTPUT] moze dziataé réwniez
jako wyjscie zewnetrzne. Mozna potaczy¢ gniazdo
[PHONES/OUTPUT] ze wzmacniaczem instrumentu,
systemem stereo, mikserem, magnetofonem lub innym
urzadzeniem audio o liniowym poziomie w celu
przekazania sygnatu wychodzgcego z instrumentu do
tego urzadzenia.

I\ ostrzezENIE

e Nalezy unikac dfugotrwatego sfuchania przez stuchawki, gdy
poziom gfosnosci jest wysoki. Moze to bowiem powodowac nie
tylko zmeczenie ucha, lecz réwniez uszkodzenie stuchu.

A PRZESTROGA

e Aby uniknac¢ uszkodzenia gtosnikow, nalezy ustawic¢ poziom
gftosnosci urzadzen zewnetrznych na minimum przed ich
podfaczeniem. Niestosowanie sig do tych ostrzezen moze
spowodowac porazenie pragdem lub uszkodzenie sprzetu. Upewnij
sie, ze poziomy gtosnosci wszystkich urzadzen zostafy ustawione
na minimum, a nastepnie stopniowo zwigkszaj gflosnos¢ w trakcie
gry na instrumencie, aby osiaggnac¢ Zadany poziom odstuchu.

Podtaczanie pedatu przetaczajgcego
(gniazdo [SUSTAIN])

SUSTAIN

Funkcja Sustain umozliwia podtrzymywanie
wybrzmiewania dzwigkOw w czasie gry przez
nacisniecie pedatu przetaczajacego. Podtacz pedat
przetaczajacy Yamaha FC4 lub FCS5 do tego gniazda
1 uzywaj go do wigczania 1 wylgczania funkcji
SUSTAIN.

[ UWAGA |
» Przed wigczeniem zasilania nalezy sie upewnic, czy wtyczka pedafu
przefaczajgcego tkwi pewnie w gnieZdzie [SUSTAIN].
 Nie nalezy naciskac pedatu przetgczajgcego w trakcie wigczania
zasilania. Takie naciskanie spowoduje zmiane polaryzacji pedatu
przetgczajgcego i jego odwrotne dziatanie.

Podtaczanie do komputera (port USB)

UsB

Potacz port USB instrumentu z portem USB komputera
w celu wymiany danych muzycznych oraz plikéw
utwordéw (strona 86). W celu wymiany danych za
pomoca ztagcza USB nalezy:

* Po pierwsze, upewnic sie, ze przetagcznik
[STANDBY/ON] znajduje sie w potozeniu
STANDBY (nie jest wcisniety), a nastepnie kablem
USB potaczy¢ komputer z instrumentem.

Po podtaczeniu kabli wigczy¢ zasilanie
instrumentu.

* Na komputerze zainstalowac¢ sterownik USB MIDI.
Instalacje sterownika USB MIDI opisano na stronie 94.
[UWAGA i

* Upewnij sig, Ze zakupiony w sklepie muzycznym, komputerowym lub
elektrycznym kabel USB jest dobrej jakosci.

Wiaczanie zasilania

Zredukuj poziom gtosnosci, przekrecajac gatke
potencjometru [MASTER VOLUME] do konica w lewo
i naci$nij przycisk [STANDBY/ON], aby wtaczy¢
zasilanie. Naci$nij ponownie przycisk
[STANDBY/ON], aby wylaczy¢ zasilanie instrumentu.

MASTER VOLUME

‘
MIN MAX %

Po wlaczeniu zasilania z pamieci flash tadowane sa do
instrumentu zapasowe kopie danych. Jesli w pamigci
flash nie ma zapasowych kopii danych, to w momencie
wlaczenia zasilania wszystkie ustawienia instrumentu
przyjmuja domySlne ustawienia fabryczne.

/\ PrzESTROGA

e Nawet jesli wigcznik zasilania jest w pofozeniu ,,STANDBY”, prad
o minimalnym nateZeniu nadal pfynie do urzadzenia. Jesli
instrument nie bedzie uzywany przez dfugi czas, nalezy pamietac¢
o odfgczeniu zasilacza sieciowego z gniazdka i/lub wyjeciu baterii
z instrumentu.

/\ PRzESTROGA

¢ Nigdy nie probuj wytaczac zasilania, gdy na ekranie wyswietlany
jest napis ,,Writing!” (Zapisywanie!). Takie dziafanie moze
spowodowac uszkodzenie pamigci flash i utrate danych.
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@ Elementy ptyty czotowej i ztgcza

Ptyta czotowa

Wykaz kategorii Wykaz typow stylow
utworow muzycznych Ekran
(str. 41) (str. 112) (str. 59)
? | i
| —

£YAMAHA

g=—
P

=

SONG _© _ ABREPEAT 7

T T
CJ @ >/m C]]
B

ohe YR

OOrrL SNOF SN eNbmG/m adTOML
Ve D D00 o 9

=R 2B R B K MR B E SN ME R E E

) } }

|

® Przycisk [METRONOME ON/OFF]......str. 63
© Przycisk [STANDBY/ON]................... str. 11 © Przycisk [PORTABLE GRAND] ........ str. 31
@ Potenciometr [MASTER ® Koto (-ian.ych ................................... str. 58, 82

VOLUME] ..o str.11,24 @ Eﬂgggg ‘Eli!; - e 58 80
© Przycisk [TOUCH ON/OFF]................. 65 o avciok [SONG] Flre g
O Przycisk [HARMONY ON/OFF].......... str. 60 S '
@ Przycisk [DUAL ON/OFF].............. str.o9  © Przycisk [EASY SONG ARRANGER] ... str. 50
@ Przycisk [SPLIT ON/OFF] .............. str. 30 (20} Przyc!sk [STYLE] ..o str. 33
@ Przycisk [DEMO] ..o str. 40 g :zyz:z';i[xfr'ni'f] NP str. 28
© Przycisk [START] grupy LESSON...... str. 44 prz\‘:ciski [+] []y ....... str. 58, 82
© Przycisk [L/R] grupy LESSON.......... str. 44 @ Przycisk [ASSIGN] .........c.ccvevvrerene. str. 18
g Przycisk [ARPEGGIO ON/OFF]......... str. 14 @ potencjometry [A]i [B] .....ccoooovrrrrrro.. str. 21

Przycisk [PERFORMANCE

ASSISTANT ON/OFF] ..o a2z @ Lﬁ%gﬁf\gﬂﬁ (L)Eﬁ‘gy,:); _____________ otr. 48, 34
® Przycisk [FUNCTION] .........oooooooo... str. 82
® Przycisk [MUSIC DATABASE] ......... str. 49
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Elementy ptyty czotowej i ztgcza

Wykaz muzycznej bazy

Wykaz bankéw brzmien
danych (str. 106)

(str. 114)

——— /3

O

3 & |

|

MEMORY —T———1 _AEC__ RIGHT _LEFT

(IR LRGN, w5 e 5 e

K ——— ———— o
REGIST MEMORY

@ 1o roon- ¢

SONG MEMORY

YPT-410

i T NN SR )

1

@

Sciana tylna

1RENENEY

.UQSB SUSTAIN

o o

@ [A-B REPEATY/

Przycisk [SYNC STOP]................. str. 78, 71
@ [PAUSE]/

Przycisk [SYNC START]............... str. 40, 70
@ [REWY/

Przycisk [INTRO/ENDING/rit.] ..... str. 40, 71
@ [FFY/

Przycisk [MAIN/AUTO FILL]......... str. 40, 71
€ Przycisk [START/STOP]......... str. 33, 40, 58

€ Przycisk [TEMPO/TAP]...........c........... str. 27
€ REGIST MEMORY

[¢ ] (MEMORY/BANK),

Przyciski [1],[2]..........coeeeeeeeeeeee str. 80
€ Grupa SONG MEMORY

Przyciski [REC], [1]-[5], [A].......ceevn.. str. 52
€ Koto PITCHBEND ............c..cocnee...... str. 66
€ lkony zestawu perkusyjnego............. str. 32

Sciana tylna

€D POrtUSB ..., str. 11, 86
€@ Gniazdo [SUSTAIN].............cocuveneenene. str. 11
€@ Gniazdo [PHONES/OUTPUT] ............. str. 11
€@ Gniazdo [DCIN 12V]......c..ccovevrneeneee. str. 10
[UWAGA |

» Tylko cztery ponizsze przyciski Swieca sie po wybraniu (inne przyciski
nie swiecg sige nawet po wybraniu).

® przycisk [SONG]
® przycisk [EASY SONG ARRANGER]
@ przycisk [STYLE]
@ przycisk [VOICE]
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Tworzenie arpeggio

Funkcja Arpeggio stuzy do tworzenia arpeggio (akordow sekwencyjnych),
generowanych poprzez zagranie na klawiaturze wymaganych nut.

Na przykiad mozna zagra¢ nuty tréjdzwieku — tonike, tercje i kwinte —

a funkcja Arpeggio automatycznie wygeneruje rozmaite interesujgce frazy
arpeggio. Zmiana typu arpeggio oraz nut sterujgcych umozliwia tworzenie
wielu sekwencji i fraz, ktére mozna wykorzystywaé do tworzenia muzyki

i podczas wystepow.

1 Nacisnij przycisk [ARPEGGIO ON/OFF], aby wiaczy¢ funkcje.

DEMO pc_ £

( ) —

£ START L/R = = L

— — E =
ARPEGGIO j — ’I-,I,I-,l ,l L A

I— Ko

PERFORMANCE ASSI% AR

ARPEGGIO

Po jej wigczeniu na ekranie pojawi sie
ikona ,ARPEGGIO".

e Brzmienia a funkcja Arpeggio

Ten instrument umozliwia wybdr rozmaitych brzmien, ktére mozna ‘ o
odtwarzaé za pomocg klawiatury. Po wybraniu brzmienia o numerze od 129 ’ iozt:ﬁ;ztycohd%i;ixigﬁmgma
do 143 funkcja Arpeggio jest wigczana automatycznie, wiec odtwarzanie stronie 28.

fraz arpeggio mozna rozpocza¢ od razu. Po wybraniu innego brzmienia

funkcja Arpeggio jest automatycznie wytaczana.

Aby postugiwac si¢ brzmieniami o numerach od 129 do 143 bez
stosowania funkcji Arpeggio, po wybraniu jednego z tych brzmien nacisnij
przycisk [ARPEGGIO ON/OFF], zeby ja wylaczy¢.

e Wykaz brzmien, dla ktérych funkcja Arpeggio jest wigczana automatycznie.

bgumr?eel:ia Nazwa brzmienia br':lr:;:eel:i a Nazwa brzmienia
129 Synth Sequence 137 Piano Arpeggio
130 Sawtooth Lead Arpeggio 138 Ballad Electric Piano
131 Analog Sequence 139 Guitar Chord
132 Chord Sequence 140 Guitar Arpeggio
133 Sawtooth 141 Acid Synth
134 Square Pulse 142 Arabic Loop
135 Trance 143 Massive Percussion
136 Synth Echo
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Tworzenie arpeggio

Wybierz typ arpeggia.

Po wybraniu brzmienia z pamig¢ci dobierane jest automatycznie
najodpowiedniejsze arpeggio, ale w tatwy sposéb mozna wybra¢ inny
jego rodzaj.

DEMO pc_ 2
£ START L/R
ARPEGGIO
ON/OFF yd
PERFORNANCE ASSIS /
Naciséniji przytrzymaj i
diuzej niz sekunde. e
,’ "'-’ Aktualnie wybrany typ

arpeggio

Nacis$nij i przytrzymaj dtuzej niz sekundg przycisk [ARPEGGIO ON/OFF]
a na ekranie pojawi si¢ nazwa aktualnie stosowanego typu arpeggio.

Za pomocg kota danych wybierz odpowiedni typ arpeggia. Wykaz
dostepnych typow arpeggio zamieszczono na stronie 113.

Zagraj na klawiaturze.

WL

Brzmienie arpeggia bedzie si¢ zmieniaé w zaleznosci od iloSci nacisnietych

klawiszy oraz miejsca na klawiaturze, w ktérym bedziesz gra¢. W tym * Upewniaj sig, Ze podczas

. . . L. L. , wigczania i wylagczania funkcji
momencie mozna zapisa¢ ustawienia instrumentu, aby méc je wywotac Arpeggio nie jest nacisniety
p6zniej w dowolnej chwili i powtdrzy¢ te parti¢ (strona 80). Mozesz Zaden klawisz.

rowniez zapisac to, co grasz (strona 52).
Funkcja Arpeggio dziata tylko w trybach Main i Dual — nie mozna jej

stosowaé w trybie Split. Funkcja Arpeggio nie moze by¢ stosowana
réwnoczesnie z funkcja Harmony.

Gdy przestaniesz korzystac¢ z funkcji Arpeggio, nacisnij
przycisk [ARPEGGIO ON/OFF], aby jg wytaczy¢.

YPT-410 Podrecznik uzytkownika 15



Tworzenie arpeggio

Tworzenie petnego brzmienia

Aby tworzy¢ interesujace struktury dzwickowe i akompaniamenty, mozna odtwarzaé styl muzyczny i lewa
rekg wybieraé akordy sterujace, prawg reka odtwarzajac réwnoczesnie sekwencje arpeggio.

1 Wybierz brzmienie dla klawiatury (strona 28).
W tym przykltadzie uzyte zostang brzmienia koncertowego fortepianu akustycznego, wiec
nacisnij przycisk [PORTABLE GRAND]. Ta wygodna metoda umozliwia natychmiastowe
wybranie brzmienia poprzez naci$nigcie jednego przycisku.

FUNCTION

MUSIC DATABASE

§ VETRONOVE
ON/OFF 4
M PBLE
GRAND

=Y

2 Po wigczeniu funkceji Arpeggio wybierz typ arpeggia (punkty 1i2 na
poprzedniej stronie).
Na potrzeby tego przyktadu wybierz ,,02 DownOct1”.
W ten sposéb zakonczone zostaty przygotowania do zastosowania funkcji Arpeggio.

3 Wybierz styl muzyczny, ktéry chcesz stosowaé wraz z funkcjg Arpeggio.
Styl to sekwencje automatycznego akompaniamentu.
Nacisnij przycisk [STYLE] a na ekranie pojawi si¢ nazwa aktualnie wybranego stylu.
Za pomocy kota danych wybierz zadany styl akompaniamentowy. Na potrzeby tego przyktadu
uzyty zostanie ,,001 8BtModrn” (o$Smiotaktowy styl nowoczesny).

SONG
L]

EASY SONG ARRANGER

STYLE —_ /
—— N
VOICE k} i

£ SONG MELODY VOICE

UWAGA |
e Zobacz ,Odtwarzanie stylow akompaniamentowych” na stronie 33.
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Tworzenie arpeggio

4 Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF], aby wigczy¢ automatyczny
akompaniament.

%ﬁ

"\ —

ACMP NC

ON/OFF £ ~—/0oP
STYLE [Sacve on ]

ACMP ON

Na ekranie pojawi sig
ikona ,ACMP ON".

Po wigczeniu automatycznego akompaniamentu lewa czgS¢ klawiatury jest wykorzystywana
tylko do wybierania akordéw sterujacych.

UWAGA |
e Zobacz ,,Po wigczeniu automatycznego akompaniamentu...” na stronie 34.

5 Nacisnij przycisk [START/STOP].

Rozpocznie si¢ odtwarzanie partii rytmicznej wybranego stylu.

6 Zacznij gra¢.

O
O
E 3 [ Q =d

SGES
N

——~—
C Am F G7sus4
O /1 O
hall DN 1 Q RO
A / [ Q [ @ e
= 3 O O Q O
O O

8

Stuchaj uwaznie partii rytmicznej i na poczatku taktu graj nuty pokazane w zapisie nutowym.
Réwnoczesnie rozpocznie si¢ odtwarzanie petnego akompaniamentu oraz sekwencji arpeggio.
Tonacja akompaniamentu bedzie si¢ zmieniaé za kazdym razem, gdy w lewej czgSci
klawiatury zagrasz nowy akord. OczywiScie mozna réwniez zmieniaé palcowanie prawej reki
w celu uzyskania interesujgcych zmian.

Osoby, ktdre nie osiagnety jeszcze odpowiedniej biegtosci w postugiwaniu si¢ prawa reka,
moga postuzy¢ sie funkcja PAT (Performance Assistant Technology — technologia
wspomagania wykonawcy), opisang na stronie 23. Gdy ta funkcja jest wiaczona, nacisnigcie
dowolnego klawisza w prawej czgSci klawiatury zawsze bedzie generowaé poprawne
muzycznie nuty!

.A Punkt podziatu

v i

Za kazdym razem, gdy bedziesz odtwarzac styl akompaniamentowy, postugujac si¢ réwniez
prawg czescig klawiatury, pamigtaj, aby lewa reka naciskata tylko te klawisze, ktére znajduja
sie na lewo od punktu podziatu klawiatury, a prawa reka — tylko te znajdujace si¢ na prawo od
tego punktu (strona 30).
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Tworzenie wtasnego brzmienia

= -
/ Dwa potencjometry umieszczone w dolnej, lewej czesci ptyty czotowej

stuzg do modyfikowania odtwarzanego dzwieku w rozmaity muzyczny
sposob. Do tych dwéch potencjometréw mozna przypisywaé wedtug
potrzeb filtr, obwiednie i inne efekty. W tym rozdziale oméwiony zostanie
sposoéb przypisywania efektéw oraz podanych zostanie kilka wskazéwek,
jak sie nimi postugiwadé.

Przypisywanie efektéw do potencjometrow

Kazde nacisniecie przycisku [ASSIGN] wybiera kolejny z pieciu dostepnych efektéw: Il - - -A-
B - B - .. itd. Aktualnie wybrana kombinacja jest pokazywana na ekranie.

ASSIGN A B
HFILTER CUTOFF RESONANCE
REVERB CHORUS

HEFFECT
HEG ATTACK RELEASE
ESTYLE FILTER CUTOFF RESONANCE

HSTYLE TEMPO @EMPO

TOUCH

[ 1]
I T T
Numer/Efekt Potencjometr [A] Potencjometr [B]
H Fitter Filter Cutoff Filter Resonance
Effect Reverb Send Level Chorus Send Level
EG Attack Time Release Time
B style Filter Filter Cutoff Filter Resonance
Style Tempo Tempo —No Effect—

Efekty zostaty dobrane w pary wymienione w powyzszej tabeli.
Uktadu par nie mozna zmieni¢.

EB-E: tc efekty oddzialywajg tylko na brzmienia zasadnicze trybu Main i Dual. Nie oddziatywaja na brzmienia
w trybie Split. Style akompaniamentowe i utwory réwniez nie sg przetwarzane przez te efekty.
B-H. tc efekty oddzialywaja tylko na style.
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Czestotliwos$é

Tworzenie wiashego brzmienia

Filtr modyfikuje dzwigk w taki sposéb, ze przepuszcza tylko okreslone
czestotliwosci i/lub podbija czestotliwosci wokét czestotliwosci odcigcia.
Efekty uzyskiwane za pomoca filtra moga by¢ uzywane do tworzenia brzmien

o syntezatorowym charakterze.

* Filtr powoduje czasem wystepowanie znieksztatcen w zakresie niskich czestotliwosci.

Kilka wskazowek dotyczacych postugiwania si¢ filtrem znajduje si¢ na stronie 22.

Czestotliwos¢ odciecia

Rezonans filtra

Potencjometr [A] stuzy do modyfikowania czgstotliwosci odcigcia, a wigc

regulacji barwy tonéw.

Poziom

Czestotliwo$¢ odcigcia

Czestotliwosci w tym
zakresie przechodza
przez filtr

‘ L Czestotliwosé

Czestotliwosci w tym
zakresie sg ttumione.

Potencjometr [B] stuzy do modyfikowania wielkoSci rezonansu filtra.
Zwigkszanie rezonansu filtra powoduje podbijanie czestotliwoSci wokot
czestotliwosci odcigcia, wzmacniajac w ten sposéb skutki dziatania filtra.

Efekty przestrzenne

Poziom

Rezonans

Czestotliwos¢

Efekt pogltosowy (Reverb) symuluje akustyke sali koncertowej lub
pomieszczenia klubowego, natomiast efekt Chorus tworzy
,,multiinstrumentalne” brzmienie.

Poziom efektu
Reverb

Poziom efektu
Chorus

Potencjometr [A] stuzy do regulacji glgbokosci efektu pogtosowego,
a potencjometr [B] do okreSlania gtebokosci efektu Chorus.

YPT-410 Podrecznik uzytkownika
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Tworzenie wiashego brzmienia

EG (generator obwiedni)

Generator obwiedni stuzy do okreslania, w jaki sposéb poziom gtosnosci
bedzie si¢ zmieniaé z uptywem czasu. Mozna na przyktad skréci¢ czas
narastania poziomu gtosni (atak) brzmien perkusyjnych lub wydtuzy¢ ten czas
w przypadku postugiwania si¢ brzmieniem instrumentu smyczkowego. Albo
wydtuzy¢ lub skrécic czas wybrzmiewania dzwicku, aby go idealnie
dopasowaé do odgrywanego utworu.

Czas narastania (atak) Czas zanikania

Potencjometr [A] stuzy do regulacji czasu narastania (czasu, jaki uptynie od
nacisnigcia klawisza do osiggnigcia maksymalnego poziomu gtosnosci).
Potencjometr [B] stuzy do regulacji czasu zanikania (czasu, jaki uptynie od
zwolnienia klawisza do momentu, gdy poziom gtosnosSci dzwigku osiggnie
warto$¢ 0).

Poziom

Poziom
podtrzymania

! —>» Czas
'+ ATTACK -»« DECAY '«— RELEASE —
+ 4+
Moment naci$nigcia klawisza Moment zwolnienia klawisza

B Filtr stylu muzycznego

Czestotliwos¢ odciecia Rezonans filtra

Przy takim ustawieniu potencjometréw filtr przetwarza brzmienie odtwarzanego
stylu akompaniamentowego. Potencjometry [A] i [B] petnig takie same funkcje,
jak w przypadku opcji ,,Jll Filtr”, opisanej na poprzedniej stronie.

Tempo stylu

—Nieczynny-

Potencjometr [A] stuzy do regulacji tempa odtwarzania stylu
akompaniamentowego i sekwencji arpeggio. Przekrecanie gatki potencjometru
w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara zwigksza tempo
odtwarzania, a w kierunku przeciwnym je zmniejsza. Przy potozeniu
srodkowym gatki potencjometru stosowane jest tempo domysSine.
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Tworzenie wiashego brzmienia

Postugiwanie sie potencjometrami

Wybierz brzmienie, ktére chcesz odtwarza¢ za pomoca
klawiatury.

SONG
L]

EASY SONG ARRANGER

STYLE
12
VOICE o

£ SONG MELODY vome%

Po nacisnigciu przycisku [VOICE] na ekranie pojawi si¢ nazwa aktualnie
wybranego brzmienia. Za pomocg kota danych wybierz zadane brzmienie.
Na potrzeby tego przyktadu wybierz syntezatorowe brzmienie soléwkowe
,»97 SquarelLd”.

2 Nacisnij przycisk [ASSIGN] tyle razy, aby wybraé opcje
- Filtr’ (na ekranie pojawi sie symbol ,,1”).

ASSIGN A B
MFILTER CUTOFF RESONANCE
BAEFFECT REVERB CHORUS e
HEG | | ATTACK RELEASE
BSTYLE FILTER CUTOFF RESONANCE - -
T
HSTYLE TEMPO EMPO 'l-'"_'l 'l o - pojawi sie taki

symbol.

Teraz potencjometr [A] bedzie stuzyt do regulowania czgstotliwosci
odcigcia, a potencjometr [B] do modyfikowania rezonansu filtra.

3 Gatke potencjometru [B] przekre¢ maksymalnie w prawo,
wybierajgc maksymalne ustawienie.

Czestotliwo$s¢ Rezonans
odciecia filtra

Jesli poziom gtosnosci bedzie mieé¢ wartos¢ maksymalng, przekrecenie
gatki potencjometru do konca w prawo moze powodowac znieksztatcenia.
W takim przypadku zredukuj poziom gtosnoSci.
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Tworzenie wiashego brzmienia

4 Graj prawa reka, a lewa kre¢ gatkag potencjometru [Al].

Czestotliwosé
odciecia

Rezonans
filtra

HLLITIHLL

Jesli wybierzesz inne brzmienie, ustawienia potencjometréw zostang
zresetowane, a z pamieci wybrane zostang najlepsze ustawienia dla nowego
brzmienia. Podobnie po wybraniu opcji ,,J8 STYLE FILTER” ustawienia
potencjometréw zostang zresetowane, jeSli wybrany jest inny styl
akompaniamentowy. Wtasne dobrane juz ustawienia najlepiej zapisac

w pamieci registracyjnej (strona 80), tak aby mozna je byto wywotaé, gdy
beda potrzebne. Mozesz réwniez zapisaé partie, wykorzystujace ustawienia

wtasne (strona 52).

Ponizsza tabela podaje kilka interesujgcych sposobow postugiwania si¢
efektami, ktére mozna przypisywaé do potencjometrow.

ich uzyciu.

Zmiana opcji nie powoduje natychmiastowej zmiany brzmienia. Po wybraniu
innej opcji pracy potencjometréw brzmienie zmieni si¢ dopiero po pierwszym

e Kilka pomystéw na postugiwanie sie potencjometrami

Numer/Efekt

Wyprébuj to

FILTER

Wybierz syntetyczne brzmienie soléwkowe (bank SYNTH LEAD) lub brzmienie z banku PAD
(strona 106). Gatke potencjometru [B] przekre¢ do korica w prawo i kre¢ gatkg potencjometru [A],
aby uzyskac przestrzenne, ptywajgce brzmienie, typowe dla muzyki lat osiemdziesiatych
ubiegtego stulecia.

EFFECT

Wybierz brzmienie, ktére juz jest przetwarzane przez efekty Reverb i Chorus i gatki obu
potencjometrow przekreé do korica w lewo, aby postuchaé czystego brzmienia,
nieprzetwarzanego przez efekty. Nastepnie mozesz zmieni¢ potozenie gatek potencjometréw,
aby brzmienie stato sie mocniejsze i bogatsze.

HEec

Wybierz brzmienie fortepianowe i gatke potencjometru [B] przekre¢ do korica w prawo,

a potencjometru [A] ustaw mniej wiecej ,na godzinie trzeciej’. Uzyskasz majestatyczne, jakby
organowe brzmienie. Czas narastania bedzie stosunkowo dfugi, wiec nacisnij klawisze

i przytrzymaj je, aby dzwieki wybrzmiaty do korica. Idealne do wolnych kawatkéw.

B STYLE FILTER

Wybierz styl muzyczny ,31 EuroTrance”. Witgcz akompaniament i uruchom odtwarzanie

(strona 34). Gatke potencjometru [B] ustaw mniej wiecej ,na godzinie trzeciej”, a potencjometru
[A] ,na godzinie 6smej”. Ogdlne brzmienie stylu powinno by¢ troche sttumione z uwypuklong
partig perkusyjna, podkreslajaca mocny rytm.

STYLE TEMPO

Uruchom odtwarzanie stylu muzycznego lub arpeggia (strona 14) i uzywajgc potencjometru [A],
zmieniaj tempo odtwarzania.
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Instrument zostat wyposazony w funkcje PAT, umozliwiajgca granie

z towarzyszeniem utworu i uzyskiwanie brzmienia wielkiego pianisty
(chociaz moze bedziesz popetnia¢ wiele btedéw)! W rzeczywistosci
mozesz gra¢ dowolne nuty i ciggle brzmie¢ dobrze!

Wiec jesli nawet nie umiesz gra¢ na fortepianie ani czytaé zapisu
nutowego, mozesz czerpaé przyjemnos¢ z grania muzyki. Na nauke nigdy
nie jest za pézno!

Na stronie 25 znajduje si¢ wigecej informacji o funkcji PAT, ktéra pomoze graé.

Graj obiema rekami

1 Naci$nij przycisk [PERFORMANCE ASSISTANT ON/OFF].

Funkcja PAT zostanie wiaczona.
Na ekranie pojawi si¢ ikona ,,P.A.T.”.

DEMO rc /A
( ]
£ START L/R ‘
( ] ( ]
ARPEGGIO
ON/OFF yd P.A.T.

( J

PERFORMANCE ASSISTANT
ON/OFF

%ﬁl

lkona pojawi sie po wtgczeniu funkcji PAT.

Nacisnij przycisk [PERFORMANCE ASSISTANT
ON/OFF], aby wtaczy¢ lub wytaczyé funkcje.

2 Wybierz utwér.

Naci$nij przycisk [SONG], a na ekranie pojawi si¢ numer i nazwa utworu.
Za pomocyg kota danych lub innych elementéw plyty czolowej mozna
wybra¢ inny utwor.

Na potrzeby tego przyktadu sprébuj wybrac ,,010 AveMaria”.

SONG Nazwa utworu

[l:l%

EASY SONG ARRANGH

STYLE

]

VOICE %

£ SONG MELODY VOICE

Numer utworu Wyswietlany tutaj utwoér
bedzie odtwarzany.
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Prosty sposéb odtwarzania brzmien fortepianowych

e Co to jest utwor?
Oczywiscie typowe znaczenie tego stowa jest znane, ale w tym
instrumencie pojecie ,,utwoér” odnosi sie rowniez do danych, sktadajacych
si¢ na kawatek muzyki. Utworéw mozna stuchaé, uzywac ich podczas
lekcji i w zakresie rozmaitych funkcji (strona 39).

3 Nacisnij przycisk [START/STOP].

SONG S A-B REPEAT PAUSE REW FE START/STOP
= 1L g
IERIEBIENCDI L &Q

poziomu gto$nosci

MIN MAX

Rozpocznie si¢ odtwarzanie utworu.
Sekwencja zasadnicza bedzie odtwarzana w petli. Stuchaj czterech taktow,
starajac si¢ zapamigtac te¢ sekwencje. Teraz zagraj co$ od pigtego taktu.

4 Zagraj na klawiaturze.

i

Eefare
o

Za pomocg obu rak zagraj, wraz z akompaniamentem, parti¢ po lewe;j.
Mozesz nawet wcigz naciskaé te same klawisze: C,E,G,C,E,G,C,E.
Funkcja PAT na pewno sprawi, ze nuty beda si¢ pojawiac tak, jakby byty
odgrywane zgodnie z zapisem nutowym. Nie przestawaj grac, a funkcja
PAT bedzie ,,poprawia¢” twoje nuty.

Aby zatrzyma¢ odtwarzanie, nacisnij przycisk [START/STOP].
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Prosty sposéb odtwarzania brzmien fortepianowych

Nacisnij ponownie przycisk [PERFORMANCE ASSISTANT
ON/OFF], aby wytaczy¢ funkcje.

Petny zapis nutowy utworu Ave Maria znajduje si¢ na stronie 102.

Uzywaj funkciji PAT, aby graé jak zawodowiec!

Zanim zaczniesz, sprobuj wyczu¢ rytm utworu. Nastepnie, z rekami
utozonymi tak jak pokazuje rysunek, graj na przemian raz lewa, a raz
prawa reka (obojetnie ktére klawisze).

l A N o7 B Jeszcze lepsze efekty
I I I ‘ I - uzyskasz wtedy, gdy lewa

i Brzmi, jakby grane l reka bedzie gra¢ w sposéb
byty wiasciwe nuty! zgodny ze wskazaniami
W W E b ekranowego wskaznika
L akordow.

Jak to brzmi? Dzigki funkcji PAT uzyskasz zadowalajace efekty bez
wzgledu na to, gdzie bedziesz graé.

Nastepnie wyprébuj trzy metody gry pokazane nizej. Kazda metoda
gry daje inne efekty.

e Graj w ten sam sposéb obiema e Graj w ten sam sposéb obiema e Graj raz jedna, a raz druga
rekami - typ 1. rekami — typ 2. reka —typ 3.

LIl LRI )

W N N VA
Prawg reka graj trzy Prawg rekg graj po jednej nucie (np. Prawa reka graj trzy nuty
nuty réwnocze$nie. palec wskazujacy - palec $rodkowy réwnoczesnie.

- palec serdeczny).

Gdy nabierzesz wprawy, lewg rekg graj akordy, a prawa reka
melodi¢... lub wyprébuj inng kombinacje.

Korzystanie z funkcji PAT wymaga odtwarzania utworu zawierajacego dane akordowe lub wlaczenia
automatycznego akompaniamentu.

Jesli utwér zawiera wymagane dane, akordy sa pokazywane w prawej czeSci ekranu (strona 59).
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Prosty sposéb odtwarzania brzmien fortepianowych

1

3

Nastepnie sprébuj zagraé Chopin Nocturne.

Procedura jest taka sama jak opisana we fragmencie
dotyczacym odtwarzania utworu Ave Maria na
stronach 23-25. Wybierz ,,011 Nocturne”.

SONG

gy
- -
-
-

Postuchaj osmiu taktow, nastepnie zacznij gra¢ od
dziewiatego.

Nacis$nij klawisze pokazane na rysunku. Lewa rekg trzymaj wcisnigte
klawisze F, A1 C, a prawidtowe nuty beda wybrzmiewaé wraz z progresja
utworu. Gdy oswoisz si¢ z partig lewej reki, zajrzyj do akapitu ,,Prosty
sposob odtwarzania brzmien fortepianowych” na stronie 23 i sprobuj dodac
parti¢ prawej reki.

) A

v

o= IWIACITHN
Nacisnij ponownie przycisk [PERFORMANCE ASSISTANT

ON/OFF], aby wytaczy¢ funkcje.

Petny zapis nutowy nokturnu znajduje si¢ na stronie 104.
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Prosty sposéb odtwarzania brzmien fortepianowych

Zmiana tempa utworu

Jesli podczas postugiwania si¢ funkcjg PAT lub w innych sytuacjach tempo odtwarzania bedzie zbyt szybkie lub
zbyt wolne, mozesz je zmieni¢ wedtug potrzeb. Nacisnij przycisk [TEMPO/TAP]. Na ekranie pojawi si¢
odpowiedni ekran roboczy i za pomocg kota danych, przyciskéw [+] i [-] lub przyciskéw numerycznych od [0]
do [9] mozna wybrac¢ inne tempo z zakresu od 011 do 280 miar ¢wierénutowych na minute.

START/STOP TEMPO/TAP

CRIE =

Aktualna warto$¢ tempa

Réwnoczesne nacisnigcie przyciskow [—] i [+] przywrdci oryginalng warto$¢ tempa odtwarzania.

e Wskaznik miar
Strzatki na ekranie migaja zgodnie z tempem odtwarzania utworu lub stylu muzycznego.

>

BEAT

Pierwsza miara taktu Trzecia miara

Druga miara Czwarta miara
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.. Odtwarzanie brzmienia

rozmaitych instrumentow

Oproécz fortepianowych, organowych i innych ,,standardowych” brzmien
instrument ma wiele innych, takich jak gitara, bas, sekcja smyczkow,
saksofon, trgbka, bebny, instrumenty perkusyjne, efekty dzwigkowe...
szeroki wachlarz muzycznych brzmien.

Wybor i odtwarzanie brzmienia zasadniczego - tryb Main

Ponizsza procedura stuzy do wybierania zasadniczego brzmienia, odtwarzanego za pomocg klawiatury.

1 Nacis$nij przycisk [VOICE].

Na ekranie pojawi si¢ numer i nazwa brzmienia.

SONG

:] Nazwa brzmienia

EASY SONG ARRANGER

STYLE
Pojawia sig¢ po uruchomieniu trybu Voice.

"
VOICE U]

£ SONG MELODY vou% Numer brzmienia

Wybierz brzmienie, ktére chcesz odtwarzag.

Obserwujgc ekran, kre¢ kotem danych. Dostgpne brzmienia bedg kolejno

wybierane i wySwietlane. Wybrane w tym momencie brzmienie staje si¢ * Brzmienia mozna wybierac
o ’ réwniez za pomoca przyciskow

brzmieniem zasadniczym. CATEGORY [&]i[¥]po

Wybierz na przyktad brzmienie ,,092 Flute”. ;’;f(’;”a’?;é;’ przycisku [VOICE]

T "ua" e

o _

(]

]
/

™

Wybierz ,092 Flute”.

3 Zagraj na klawiaturze.

i

Sprébuj wybrac i odtwarza¢ inne brzmienia.
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Odtwarzanie brzmienia rozmaitych instrumentow

Réwnoczesne odtwarzanie dwoch brzmien - tryb Dual

Mozna wybraé drugie brzmienie, ktére bedzie odtwarzane réwnoczesSnie z wybranym wcze$niej brzmieniem

zasadniczym. To drugie brzmienie nazywane jest brzmieniem dodatkowym.

1 Naci$nij przycisk [DUAL ON/OFF].
Nacisnij przycisk [DUAL ON/OFF], aby wtaczy¢ lub wytgczy¢ brzmienie

dodatkowe ¢ Brzmieniem dodatkowym nie
B .. . . L. mozna sie postugiwac podczas
Po wiaczeniu brzmienia dodatkowego na ekranie pojawia si¢ ikona trybu lekaji (strona 43).

Dual. Gdy zagrasz co$ na klawiaturze, aktualnie wybrane brzmienie
dodatkowe bedzie wybrzmiewaé réwnoczeSnie z brzmieniem zasadniczym.

TOUCH
ON/OFF £

D:

HARMONY
ON/OFF /£

7
cC
ONOFE £ 'l-’l I_-,l,_-l
C .

Ikona brzmienia dodatkowego

2 Naci$nij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde przycisk [DUAL

ON/OFF].
Na ekranie pojawi si¢ na kilka sekund ikona ,,D.VOICE”, a nastgpnie
aktualnie wybrane brzmienie dodatkowe. * Ekran roboczy trybu Dual
mozna wywofac, naciskajgc
przycisk [FUNCTION]
TOUCH i nastgpnie za pomocg
&m’ o przyciskéw CATEGORY
= - [4 ]i[¥ ] wybierajac ,D.Voice”.
HARMONY
ON/OFF 2
ONOFF £ I

SPLI
ON/OFF

Pl

Naci$nij i przytrzymayj H
diuzej niz sekunde

Aktualnie wybrane
brzmienie dodatkowe

-
-
~

-

3 Wybierz zgdane brzmienie dodatkowe.

Obserwuj wyswietlane nazwy brzmienia dodatkowego i kreé kotem
danych, dopdki nie wybrana zostanie nazwa brzmienia, ktérym chcesz si¢
postuzy¢. Wybrane w tym momencie brzmienie staje si¢ brzmieniem
dodatkowym.

Na potrzeby tego przyktadu sprébuj wybra¢ brzmienie ,,109 Vibraphone”.

"
"I
i _
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Odtwarzanie brzmienia rozmaitych instrumentow

4 Zagraj na klawiaturze.

Sprobuj wybrac i odtworzy¢ inne brzmienia dodatkowe.

Odtwarzanie roznych brzmien lewg i prawa reka — tryb Split

W trybie Split mozna odtwarzaé rézne brzmienia, grajac na lewej i prawej stronie klawiatury rozdzielonej przez
punkt podziatu. Brzmienie zasadnicze i dodatkowe mozna odtwarza¢ na prawo od punktu podziatu, natomiast
brzmienie na lewo od tego punktu nazywane jest brzmieniem Split. Umiejscowienie punktu podziatu moze by¢

zmieniane wedtug potrzeb (strona 72).

Punkt podziatu ./5

T

1 Nacisénij przycisk [SPLIT ON/OFF].

Nacis$nij przycisk [SPLIT ON/OFF], aby wytaczy¢ lub wiaczy¢ podziat
klawiatury (i brzmienie Split).

Po wiaczeniu brzmienia Split na ekranie pojawia si¢ ikona trybu Split.
Aktualnie wybrane brzmienie Split bedzie mozna odtwarzac na lewo od
punktu podziatu.

TOUCH
ON/OFF /£

HARMONY

ON/OFF £

oﬂ%\lﬁp yd _ -
10 0
0 _01

SPLIT
ON/OFF /£

E%
2 Naci$nij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde przycisk [SPLIT
ON/OFF].

Na ekranie pojawi sie na kilka sekund ikona ,,S.VOICE”, a nastgpnie
aktualnie wybrane brzmienie Split.

SPLIT lkona Split

TOUCH

ON/OFF /£

HoRor £

DUAL
ON/OFF /£ I

SPLIT
ON/OFF /£ /

@k}

SPLIT

L
FUNCTION

11
/

1

Nacisnij i sprzytrzymaj
dtuzej niz sekunde

=
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e Brzmieniem Split nie mozna sie
postugiwac podczas lekcji
(strona 43).

e Ekran roboczy trybu Split
mozna wywoftac, naciskajgc
przycisk [FUNCTION]

i nastepnie za pomocg
przyciskow CATEGORY
[& ]i[¥ ] wybierajac ,,S.Voice”.

Aktualnie wybrane
brzmienie Split



Odtwarzanie brzmienia rozmaitych instrumentow

Wybierz zagdane brzmienie Split.

Obserwuj wyswietlane nazwy brzmienia Split i kre¢ kotem danych, dopdki
nie pojawi si¢ nazwa brzmienia, ktérym chcesz si¢ postuzy¢. Wybrane tutaj
brzmienie staje si¢ brzmieniem Split, odtwarzanym w czgSci klawiatury po
lewej stronie od punktu podziatu. Na potrzeby tego przyktadu sprébuj
wybra¢ brzmienie ,,033 Folk Guitar”.

SPLIT

4 Zagraj na klawiaturze.
, o Ry

i

Sprobuj wybracd i odtworzy¢ inne brzmienia Split.

Gra przy uzyciu brzmienia koncertowego fortepianu

Gdy chcesz po prostu graé na fortepianie, wystarczy nacisnaé jeden wygodny przycisk.

Nacisnij przycisk [PORTABLE GRAND].
Wybrane zostanie brzmienie ,,001 Grand Piano”. [ UWAGA |

* Po nacisnieciu przycisku
[PORTABLE GRAND]
wyfaczane sg wszystkie funkcje
z wyjgtkiem czutosci klawiatury
na dynamike gry. Wyfaczane sa
brzmienia dodatkowe i Split,

a wiec tylko brzmienie

FUNCTION

MUSIC DATABASE

METRONOME j } ,
ﬂ ON/OFF 4 fortepianowe bedzie mozna
:] odtwarzac na cafej szerokosci
PORTABLE klawiatury.
A PN

Y
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Zestawy perkusyjne

== Opisywany instrument udostepnia palete dzwiekéw perkusyjnych oraz
niezwyktych efektéw dzwiekowych, ktére moga zapewnié Swiethg zabawe.
Smiech, babelki, odgtosy odrzutowca, efekty grozy itp. Brzmienia te moga
by¢ dobrym sposobem na wywotanie odpowiedniego nastroju na imprezach.

Wybierz i wykorzystaj zestaw perkusyjny

Zestawy perkusyjne obejmujg bebny i instrumenty perkusyjne.
Po wybraniu zestawu (brzmienia 117-128) mozna wydobywa¢ z instrumentu rézne dzwieki perkusji.

1 Nacisnij przycisk [VOICE].

Wybierz zestaw perkusyjny.
Obracajac pokrettem, wybierz jeden z numeréw brzmien (od 117 do 128).

Przyktad: 117 Standard Kit 1

111
[ ]
& NN
e &L & e N & e ¥
& & & & S FTEF S Tl s S SO!
> & 9\"”0.\? > o’ & N RN B & & $ & & S & S & S
& F & T T ST T ST S e
| | 1 | | | | | | | | | | | 11 | | | |
Jﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂwﬂrwﬂ |l| mﬂﬂﬂlaﬂ H H Aﬂwﬂwﬂﬁuﬂmﬂwﬂﬂﬂﬂﬁﬂw ﬂwﬂm |i| H H
Y NS N 3 S
S S S S N «°‘°,\§V°<°“\ S P BN G S S TS S S N
O SR S {_@}' & 6?’@, & C‘(\ \/@t‘ & .\{\ S A S d@ (ﬁé\ SR S S ?90 0"'\‘3\\9@“\ O b‘z}'c"’ RO
S e TS T VNN L S E T S & @ O
. E
& S F & ¢ & &

* Po wybraniu brzmienia 117 wydrukowane nad klawiaturg ikony wskazg, jakie instrumenty odpowiadaja poszczegélnym klawiszom.
Wyprobuj kazdy klawisz.
, Iy

i

Ustyszysz bebenki bongo, konga, marakasy i mndstwo innych bebnéw
oraz brzmien perkusyjnych.

Szczegoétowe informacje dotyczace instrumentow i przypisania
klawiszy poszczegdlnym zestawom perkusyjnym zawiera Wykaz
zestawOw perkusyjnych na str. 110.

e Wykaz zestawow perkusyjnych

117 Standard Kit 1 121 Electronic Kit 125 Brush Kit
118 Standard Kit 2 122 Analog Kit 126 Symphony Kit
119 Room Kit 123 Dance Kit 127 SFX Kit 1
120 Rock Kit 124 Jazz Kit 128 SFX Kit 2

32 YPT-410 Podrecznik uzytkownika



&
%) ak ' t h

&, akompaniamentowyc

Instrument wyposazony jest w funkcje automatycznego akompaniamentu
(partia rytmiczna + bas + partia akordowa), odtwarzajgca wybrany styl
muzyczny ha podstawie akordow sterujgcych wybieranych w lewej czesci
klawiatury. Do wyboru masz 155 réznych styléw muzycznych,
obejmujgcych szeroki zakres gatunkéw muzycznych i typéw metrum (petny
wykaz styléw muzycznych znajdziesz na stronie 112).
W tym rozdziale dowiesz sie, jak postugiwa¢ sie funkcjami automatycznego
akompaniamentu.

Wybieranie stylu akompaniamentowego

Wiegkszos¢ stylow ma parti¢ rytmiczng. Do wyboru masz wiele odmian rytmicznych — rock, blues, eurotrance
i wiele, wiele innych. Zacznijmy od postuchania podstawowego rytmu. Partia rytmiczna jest odtwarzana tylko
za pomocg instrumentdw perkusyjnych.

1 Naci$nij przycisk [STYLE].

Na ekranie pojawi si¢ numer i nazwa stylu.

SONG

Nazwa stylu

EASY SONG ARRANGER

STYLE Po wyswietleniu numeru i nazwy
[: stylu wyswietlana jest taka ikona.
VOICE
£ SONG MELODY VOICE Numer stylu
: ! Wybierz styl. [UWAGA |
. £ 2 e Zewnetrzny plik stylu
Za pomocg kota danych wybierz styl, ktory chcesz odtwarzac. zatadowany jako styl 156 moze
Wykaz wszystkich dostepnych stylow akompaniamentowych znajdziesz na byc wybierany ,
. i wykorzystywany tak samo jak
stronie 112. style zaprogramowane

fabrycznie. Po przestaniu go

Z komputera do instrumentu taki
plik stylu musi by¢ zatadowany
Jjako styl 156. Wiecej informacji
na ten temat znajduje sie

w czesci ,Ladowanie plikéw
stylow muzycznych” na str. 74.

[TWAGA |
Nacisnij przycisk [START/STOP]. « Style 0 numerach 131 oraz
. . . .. . . 143-155 nie majg partii
Rozpocznie si¢ odtwarzanie partii rytmicznej stylu. rytmicznej, wigc jesli wybierzesz
Gdy zechcesz zatrzyma¢ odtwarzanie, naci$nij drugi raz przycisk Jeden z nich, partia rytmiczna
nie bedzie odtwarzana.
[START/STOP]. W przypadku tych stylow wigcz

najpierw automatyczny
akompaniament w sposob

= = e opisany na stronie 34, nacisnij
] M v [ > ] [A/B] | >/l X]3 przycisk [START/STOP],

SYNG SYNG INTRO/ AN/ START/STOP a odtwarzanie partii basowej
P START _ ENDING/rit.  AUTO FILL i akordowej rozpocznie sig po

nacisnigciu pierwszego
klawisza po lewej stronie od
punktu podziatu.
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Odtwarzanie styléw akompaniamentowych

Gra z wykorzystaniem stylu akompaniamentowego

Na poprzedniej stronie znajdujg si¢ informacje, jak wybieraé styl akompaniamentowy.
Teraz dowiesz si¢, jak do partii rytmicznej dodawaé parti¢ basu i akordoéw, aby uzyskac pelny, bogaty

akompaniament towarzyszacy twojej grze.

1 Nacisénij przycisk [STYLE] i wybierz zadany styl.

Wiacz akompaniament automatyczny.
Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF].
Nacis$nij ten przycisk drugi raz, aby wytaczy¢ akompaniament.

J BIEICD TN
>l
START/STOP [y L
ON/OFF' START ENDING/rlt AUTO FIL [ |y

STYLE

Po wtgczeniu automatycznego
ACMP ON akompaniamentu na ekranie

pojawia sig taka ikona.

e Po wigczeniu automatycznego akompaniamentu... * Polozenie punktu poaziafu

mozna zmienic w dowolny

Czesé klawiatury na lewo od punktu podziatu sposéb: zobacz strona 72.

(54: F#2) staje sie obszarem wyzwalania
automatycznego akompaniamentu i stuzy do
wybierania akordéw sterujacych.

Punkt podziatu (54: F#2)

'

1Ll albatbodl L

L Obszar wyzwalania J
automatycznego
akompaniamentu

Witacz funkcje startu synchronicznego.
Nacis$nij przycisk [SYNC START], aby wtaczy¢ te funkcje.

_] H L !;‘.’. A/B [>/l]

T ACMP_ , SYNC  SYNC TR / M IN/ START/STOP - -
ONOFF.L 2106 START ING/rit.  AUTO FILL [y}

STYLE o
»> »>>

N X~

"y <

Po wigczeniu startu
synchronicznego ten
wskaznik miga.

Po wiaczeniu startu synchronicznego odtwarzanie partii basowe}]

i akordowej rozpoczyna si¢ w momencie naci$nigcia klawisza na lewo od
punktu podziatu. NaciSnij przycisk drugi raz, aby wytaczy¢ funkcje startu
synchronicznego.
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Odtwarzanie styléw akompaniamentowych

4 W lewej czesci klawiatury zagraj akord, aby uruchomié
odtwarzanie stylu.

W dalszym ciggu mozesz ,,gra¢” akordami, jesli nawet nie znasz zadnych.
Nawet pojedyncze nuty instrument potrafi zinterpretowaé jako akord. Na
lewo od punktu podziatu sprébuj nacisna¢ jeden, dwa albo trzy klawisze
réwnoczesnie. Tonacja akompaniamentu bedzie si¢ zmienia¢ w zaleznoSci
od tego, jakie nuty bedziesz wybieraé w lewej czgsci klawiatury.

Wyprobuj to!

Zapisy nutowe kilku progresji akordowych znajdziesz na stronie 36.
Te przyktady pomoga ci wyczué, jakie rodzaje progresji akordowych
sg odpowiednie dla styldéw muzycznych.

Punkt podziatu

y A v

Ll bl
N

wyzwalania

Lewa reka wybieraj akordy sterujgce, a prawa reka graj
melodie.

Punkt podziatu

y oA v > o7

ﬂ@[ﬂ]ﬂ i

L Obszar J

wyzwalania

6 Gdy skoriczysz, naci$nij przycisk [START/STOP], aby
zatrzymac¢ automatyczny akompaniament.

24

ACMP SYNC SY] START/STO
ON/OFF.Z STOP START ENDING/rit. AUTO FILL

A I

STYLE

W celu urozmaicenia brzmienia stylu mozesz wtaczac ré6zne odmiany
akompaniamentowe. Zobacz ,,Odmiany akompaniamentowe” na stronie 70.
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Odtwarzanie styléw akompaniamentowych

Style dajg wiecej zabawy, jesli znasz akordy

Akordy, powstajace przez réwnoczesne naciSnigcie wielu klawiszy, sg podstawg harmonicznego
akompaniamentu. Ten rozdziat po§wigcony jest sekwencjom réznych akordéw, odtwarzanych jeden po
drugim czyli progresjom akordowym. Poniewaz kazdy akord ma wtasng unikalng barwe — nawet jesli sg to
tylko inne przewroty tego samego akordu — akordy, ktére wybierasz do zastosowania we wtasnych
progresjach akordowych maja ogromny wplyw na ogdlny charakter tworzonej muzyki.

Na stronie 34 przedstawione zostaty informacje, jak gra¢ barwne akompaniamenty za pomocg stylow
muzycznych. Progresje akordowe to istotny element tworzenia interesujacych akompaniamentéw, a nawet
niewielka wiedza o akordach powinna podnies¢ twoje akompaniamenty na wyzszy poziom.

Na tych stronach zaprezentowane zostang 3 fatwe w uzyciu progresje akordowe. Nie zapomnij ich
wyprébowaé za pomocg styléw akompaniamentowych instrumentu. Styl muzyczny reaguje na progresje
akordowg, efektywnie tworzgc kompletny utwor.

m Odtwarzanie progresji akordowych...........cccevviivinan..

Lewa reka zagraj ponizsze zapisy nutowe.
Zanim zaczniesz, wykonaj czynnosci opisane w punktach od 1 do 3 we fragmencie ,,Gra z wykorzystaniem stylu
akompaniamentowego” znajdujacym si¢ na stronie 34.

* Przedstawione tutaj zapisy nutowe nie sg standardowymi partyturami, lecz raczej uproszczonym zapisem
wskazujacym, ktére klawisze nalezy naciska¢, aby wygenerowac¢ progresje akordowa.

Punkt podziatu

) oA v

7

Graj na lewo od punktu podziatu.

Zalecany styl muzyczny 031 Euro Trance

—Muzyka taneczna z tatwymi akordami-—

Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.]. |
F C

.
O )
L]

00| | @
o0 | 2

N

Pay

8

RLILLJLLTLR L ILLIL I 1L LT L)L

To jest prosta, ale efektywna progresja akordowa. Gdy dojdziesz do konca zapisu nutowego, zacznij jeszcze
raz od poczatku. Gdy nadejdzie czas, aby zakonczy¢ odtwarzanie stylu, naci$nij przycisk
[INTRO/ENDINGrit.] a automatyczny akompaniament stworzy doskonate zakonczenie.

%
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Odtwarzanie styléw akompaniamentowych

Zalecany styl muzyczny 148 Piano Boogie

—Tréjakordowe boogie-woogie—

Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.]. |
C F C

e ) | | | |
VA V] I Q I ——— |
Py | 8 | O | O 1
8 8 8
-~
G F C
0 I I I ]
hdl DI A ) Pay I I I |
AN V] S I Q I ————+ |
bod I 8 I O I O 1
8 8
-~

Ta progresja zapewnia uzyskanie harmonicznie zmiennego akompaniamentu za pomoca tylko 3 akordow.
Gdy oswoisz si¢ z charakterem progresji pokazanej w zapisie nutowym, sprobuj zmieni¢ kolejnos¢ akordéw.

Zalecany styl muzyczny 091 Bossa Nova

—Bossa nova z jazzowymi akordami—

Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.]. |

Dm G7 Cwm7 Fm7
0 o T T ]
hl O £ ) — S I I Q |
7 — S o I Q |
Q 8 — S I S 1

S 8

Bm7b5 E7 Am A7

) DN PS4 o o Fro I

LLILLLIELIL L LALELIL LIl 111 1L I LM L L

Ta progresja zawiera jazzowe zmiany sekunda-kwinta (II-V). Sprébuj zagrac ja kilka razy. Aby zatrzymacd
odtwarzanie stylu, naci$nij przycisk [[INTRO/ENDING/rit.].
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Odtwarzanie stylow akompaniamentowych

Odtwarzanie akordow akompaniamentu automatycznego

Akordy sterujagce mozna wybiera¢ dwoma sposobami:
e Funkcja Easy Chords
e Standardowe akordy

Instrument automatycznie rozpoznaje rozmaite typy akordéw. Ta funkcja nosi nazwe Multi Fingering.
Nacis$nij przycisk [ACMP ON/OFF], aby wtaczy¢é automatyczny akompaniament (strona 34). Czg¢s¢ klawiatury

na lewo od punktu podziatu (domySlnie: 54/F#2) staje sie obszarem wyzwalania automatycznego
akompaniamentu. Akordy sterujace nalezy wybiera¢ w tej czeSci klawiatury.

Punkt podziatu (domysinie: 54/F§2)

CIDIE|F|G|A[B|CIDIE|F

L Obszar
wyzwalania

Dzwigki toniczne i odpowiadajace im klawisze

m Funkcja Easy Chords ......... m Standardowe akordy ..........
Ta metoda umozliwia tatwe wybieranie akordow Ta metoda umozliwia wybieranie akordow
sterujacych w obszarze wyzwalania automatycznego sterujacych za pomocg normalnego palcowania
akompaniamentu za pomoca jednego, dwdch lub w obszarze wyzwalania automatycznego
trzech palcow. akompaniamentu.
e Jak wybiera¢ standardowe akordy [Przyktad dla toniki ,,C”]
c e Aby zagraé akord durowy © ©
FF wv Nacis$nij klawisz toniki akordu. QFF’W EFF’W QFG'F’W QFG'F’W
Cm o Aby /za.graé _akord. n_10|owy © @10 o5
Nacisnij klawisz toniki akordu Cwm7 _ Cwy _ Cw/ _ _
inajblizszy czarny klawisz po jego
. lewej stronie. N - N
5
Cr * Aby zagraé akord septymowy Cm7 _ Csus4 _ Caug _ Cwraug
Nacisnij klawisz toniki akordu
i najblizszy biaty klawisz po jego ~
ol lewej stronie. oLk * '(g) of* oL oLk *
C C Cms C
Cm7 * Aby zagraé akord molowy I o | o | HE r
septymowy
Nacis$nij klawisz toniki akordu oraz . . ole| | |o . ole . 0
oo najblizsze bialy i czarny klawisz po c iy Cntd
jego lewej stronie (trzy klawisze il - = - G 7 -
jednoczesnie). FF FF W

(b5)
Cm7
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=
=
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e
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@
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Cr C

"

C(7Ml) ) C(7l3) ) C(7#9) ) C(735) )
osle| |o o o |a|e o |o
C7aug C7sus4

im0

=
=

* Nuty umieszczone w nawiasach (@ ) sga opcjonalne; akordy
zostang rozpoznane bez nich.
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W tym instrumencie termin ,,utwér” odnosi sie do danych sktadajacych sie
na kawatek muzyki. Mozesz po prostu bawi¢ sie, stuchajac 30 utworéw
wiasnych instrumentu lub wykorzystywac¢ je podczas postugiwania sie
wieloma funkcjami instrumentu — PAT, Lesson i wieloma innymi. Utwory
pogrupowano wedtug kategorii.

W tym rozdziale dowiesz sig, jak wybiera¢ i odtwarza¢ utwory, a takze
znajdziesz krotki opis 30 utworéw, w ktére wyposazono instrument.

Utwor
0 . Py

~

b

Stuchanie Lekcja Zapis

Wybér i odstuchiwanie utworu

1 Naci$nij przycisk [SONG].
Na ekranie pojawi si¢ numer i nazwa utworu.

Za pomocy kota danych mozesz wybra¢ inny utwor.

EASY SONG ARRANGF,

STYLE
VOICE
Na ekranie wy$wietlany jest numer
£ SONG MELODY VOICE i nazwa aktualnie wybranego utworu.

2 Wybierz utwér.

Wybierz utwér, zapoznawszy si¢ najpierw z wykazem utworéw zapisanych [TUWAGA |
fabrycznie ze strony 41. Za pomoca kota danych wybierz utwor, ktory * Istnieje rowniez mozliwosc

. odtwarzania utwordw wiasnych
chcesz odtwarzac. (utwory uzytkownika) lub

utworéw przestanych do
instrumentu z komputera

i odtwarzanych w analogiczny
Sposob jak utwory z pamieci
wewnetrznej instrumentu.

1
U

Wyswietlany tutaj utwor
moze by¢ odtwarzany.
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Utwory

001-030 Utwory zapisane fabrycznie w pamieci instrumentu (zobacz
na nastepnej stronie).

031-035 Utwory uzytkownika (utwory zapisywane samodzielnie)

036- Utwory przestane z komputera (strony 89-91)

Wystuchaj utworu.

Nacisnij przycisk [START/STOP], aby uruchomi¢ odtwarzanie utworu.
Aby zatrzymaé odtwarzanie, naci$nij ponownie przycisk [START/STOP].

START/STOP

FF
[A/B] [ >/m Q]{) ‘ Rozpoczecie odtwarzania!

e Uzycie przycisku [DEMO]

Nacisnij przycisk [DEMOY], aby odtworzy¢ kolejno utwory o numerach

od 001 do 008. Po odtworzeniu 6smego utworu rozpocznie si¢ ponownie
odtwarzanie utworu 001 (odtwarzanie w petli).

Po nacisnigciu przycisku [DEMO] mozna wybra¢ utwor za pomocg
przyciskow [-] 1 [+].

W kazdej chwili mozesz zatrzymaé odtwarzanie, naciskajac przycisk [DEMO].

Pauza oraz szybkie ,,przewijanie” do przodu i do tytu

Analogicznie jak magnetofon kasetowy lub odtwarzacz ptyt kompaktowych instrument ma przyciski
umozliwiajace szybkie ,,przewijanie” zapisu do przodu (przycisk [FF]) i do tytu (przycisk [REW]) oraz przycisk
[PAUSE] umozliwiajacy wstrzymanie odtwarzania i wznowienie go od tego samego miejsca.

SONG [ A-B REPEAT __PAUSE REW FF START/STOP TEMPO/TAP . .
= = * Po wyznaczeniu punktow A i B
[ H ] = ] [ 2': ] [ A/l BJ [ >/l ] [_ funkcji Repeat przyciski [REW]
\ i [FF] beda dziatac tylko
\\ w wyznaczonym przedziale.
PAUSE REW FF
Nacisnij przycisk Nacisnij przycisk Nacisnij przycisk [FF],
[PAUSE], aby [REW], aby szybko aby ,przewingc¢”
wstrzymac sprzewinaé” do tytu. szybko do przodu.

odtwarzanie.
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e Lista utworow

Utwory

Ta lista zawiera utwory, ktére efektywnie demonstrujg mozliwosci instrumentu jako aranzera utworéw, utwory
idealnie nadajace si¢ do wykorzystywania z funkcjg PAT i wiele innych. Kolumna ,,Sugerowane zastosowania”
zawiera pewne propozycje najefektywniejszego wykorzystania utworow.

Kategoria Nr Nazwa Sugerowane zastosowania
1 Groove It Utwory tej kategorii zaprogramowano w celu
. ) zaprezentowania rozbudowanych mozliwosci
Main Demo 2 Winter Serenade instrumentu. Wspaniale nadaja sie do stuchania
3 Synth Zone lub do wykorzystywania z funkcjg PAT.
V. CHORD Grand Piano Demo
5 Sweet! Tenor Sax Demo Te utwory wykorzystujg niektére z wielu
uzytecznych brzmien instrumentu. Do maksimum
Voice Demo 6 Cool! Rotor Organ Demo wykorzystujg cechy charakterystyczne kazdego
. brzmienia i moga stanowic inspiracje dla
7 Cool! Galaxy Electric Piano Demo wiasnych kompozycji.
8 Modern Harp & Sweet! Soprano Demo
S CORD Hallelujah Chorus Wykorzystaj te utwory do zapoznania sie
) ) z niektérymi zaawansowanymi funkcjami
Function Demo 10 Ave Maria instrumentu: utwor nr 9 — funkcji Easy Song
11 D Nocturne op.9-2 Arranger, a utwory 10 i 11 — funkcji PAT.
12 For Elise
Piano Solo 13 Maple Leaf Rag Te so_lowe utwory for_teplanow_e idealnie sie
nadajg do stosowania z funkcjg Lesson.
14 The Last Rose of Summer
15 Amazing Grace
16 (LD Die Lorelei L . . <
Zbior utwordw zespotu fortepianowego, ktére
Piano Ensemble 17 Piano Concerto No.21 2nd mov. rowniez Swietnie sie nadajg do stosowania
; z funkcjg Lesson.
18 Scarborough Fair
19 EEED Old Folks at Home
Ac Ballad
20 @D | \gainst All Odds: Collins 0007403)
3l CHORD Ep Ballad
3 CHORD Boogie Woogie
. Jesli chcesz poc¢wiczyé sekwencje
23 Rock Piano akompaniamentowe, te utwory do tego sie
24 Salsa nadajg. Ta umiejetnos¢ bedzie potrzebna, jesli
) ) kto$ zaprosi cie do gry w zespole. Te utwory
Piano Accompaniment 25 EIG Country Piano umozliwiajg éwiczenie partii
akompaniamentowych za pomoca jednej reki, co
26 Gospel R&B moze by¢ najtatwiejszym sposobem opanowania
27 CED Medium Swing tej waznej umiejetnosci.
28 Jazz Waltz
29 D Medium Bossa
30 SlowRock

: Styl zawiera dane akordéw.

Zapisy nutowe utworéw z pamigci wewnetrznej — oprocz utworéw od 1 do 11 i 20, chronionego prawem autorskim — znajdziesz
w katalogu Song Book na ptycie CD-ROM. Zapisy nutowe utworéw od 9 do 11 znajduja si¢ w tym podreczniku.

Niektére utwory klasyczne i/lub tradycyjne zostaty skrécone lub uproszczone w celu utatwienia nauki, w zwigzku z tym nie
muszg by¢ w petni zgodne z oryginatem.
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Utwory

Rodzaje utworéw

Nizej wymienione 3 rodzaje utworéw moga by¢ wykorzystywane w YPT-410.

e Utwory zapisane fabrycznie (30 utworéw znajdujacych sie

W pamieci iNStrumentu) ........ccevvcveeeminssesernsssese s Numery utworéw 001-030.
e Utwory uzytkownika (zapis wiasnej gry)........ccccceeemrrnssnnsnssssnnns Numery utworéw 031-035.
e Pliki utworéw zewnetrznych (dane utworéw

przestane z KOMpPUIEra®).......coocccmmmrrminiisssnmmmnsrinnssssssssss e esssssnes Numery utworéw 036-.

* Na ptycie CD-ROM ,,Accessory” umieszczono 70 utworéw MIDI. Zobacz str. 90, aby zapoznad si¢
z instrukcjami na temat przesytania utworéw do instrumentu.

Ponizszy diagram pokazuje podstawowy YPT-410 schemat przebiegu proceséw wewnetrznych dotyczacych
uzywania utworéw fabrycznie zapisanych, uzytkownika oraz plikow utworéw zewnetrznych — od
przechowywania po odtwarzanie.

Komputer
Twoi Plik utworu
Wwoja gra zewnetrznego
Zapis Przesytanie =~ _
(strona 52). (strona 90). 4 A

—==-------"' Pliki utworéw
~ . zewnetrznych mozna
! zapisywaé w pamieci
flash (036-134).

\

|
- |
|
|
|
|
!

|
YPT-410 Miejsca L

przechowywania utworéw

Utwory zapisane Utwory uzytkownika Pamigé flash [UWAGA | ' ,
fabrycznie (001-030) (031-035) (036-134) ° D‘_J PfZGCﬁOW)/W?"ja UTWOFQW
uzytkownika i plikow utworow

przesytanych z komputera stuzg

30 utworéw Przechowywane Zapis w wewnetrznej do t b
zapisanych fabrycznie w wewnetrznej pamieci flash. Aktualnie p rze;ngt;lzor;e UO egf) obszary
w pamigci instrumentu. pamigci flash. dostepne. pamigci fiash. Utworow

uzytkownika nie mozna
przesyta¢ bezposrednio do
obszaru przeznaczonego na
pliki utworéw zewnetrznych
i odwrotnie.

Odtwarzanie
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Wybor utworu dla funkcji Lesson

Yamaha Education Suite n

Dowolnie utwor, wybrany weditug wtasnych upodoban, moze stuzy¢ do
¢wiczenia partii lewej lub prawej reki albo obu ragk. Mozna réwniez
postugiwaé sie utworami (tylko SMF format 0) Sciggnietymi z Internetu

i zapisanymi w pamieci flash (strony 89-91). Podczas lekcji mozesz gra¢
tak wolno, jak chcesz — mozesz nawet graé¢ niewtasciwe nuty. Tempo
odtwarzania utworu zostanie automatycznie zredukowane do
odpowiedniej dla ciebie wartosci. Na nauke nigdy nie jest za pézno!

Przebieg lekcji:
Wybierz utwor z kategorii Piano Solo lub Piano Ensemble!

Wybierz utwor, Wybierz partie, ktor: . . "
ktglry chcesz ch}::esz C\F/)viczgé (pr:lwa Wéb;sgzgekcl‘? Rﬁiﬁzﬁ;mj
éwiczyC. reka, lewa reka, obie rece). ’ ’ ;
Metody ¢wiczenia:
e Lekcja1 ............... Ucz sie gra¢ wiasciwe nuty.
e Lekcja2 ............... Ucz sie gra¢ wiasciwe nuty w odpowiednim tempie.
e Lekcja3 ............... Ucz sie gra¢ wiasciwe nuty we witasciwym czasie podczas odtwarzania utworu.

Lekcja 1 — Waiting

W ramach tej lekcji sprébuj graé¢ wtasciwe nuty. Graj nuty pokazywane na ekranie. Odtwarzanie utworu jest
zatrzymywane do momentu, az zostanie zagrana wlasSciwa nuta.

Wybierz utwér do éwiczenia.

Nacisnij przycisk [SONG] i za pomocg kota danych wybierz utwor. Jak
widac z listy na stronie 42 istnieje kilka typéw utworéw. Na potrzeby tego
przyktadu sprébuj wybraé ,,012 ForElise”.

SONG

EASY SONG ARRANG% . := Lo
STYLE ‘ °o:© %o, CATEGORY SNG
— o 04
VOICE < % -

Z SONG MELODY VOICE
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Wybér utworu dla funkcji Lesson

Wybierz partie, ktérg chcesz éwiczyé.

Kazde nacisnigcie przycisku [L/R] w grupie LESSON wybiera kolejne
partie: prawa reka — lewa reka — obie rece — prawa reka ....

Na ekranie wySwietlana jest aktualnie wybrana partia.

DEMO PC Cwiczenie prawej reki

(

ZSTART IWE L/R

—I )

PERFORMANCE ASSISTAN
ON/OFF

( J

Ll

Cwiczenie lewej reki

Cwiczenie obu rak

3 Rozpocznij Lekcje 1.

W grupie LESSON nacisnij przycisk [START], aby wybra¢ Lekcje 1.
Kazde nacisnigcie tego przycisku wybiera kolejng lekcje: Lekcja 1 —
Lekcja2 - Lekcja3 — Funkcja Lesson wytaczona — Lekcja 1 .... Na
ekranie wySwietlana jest aktualnie wybrana lekcja, czyli tryb roboczy
funkcji Lesson.

(Lekcja 1)
DEMO pc /£
( ] (Lekcja 2)
£ START L/R
'GIO
“F yd Fod 4 pomr g § T
P T el A
( ] m (Lekcja 3)
PERFORMANCE ASSISTANT -3
ON/OFF l
T (Funkcja Lesson wytgczona)

Po wybraniu Lekcji 1 odtwarzanie utworu rozpocznie si¢ automatycznie. / Rozpocznij lekcje!
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Wybér utworu dla funkcji Lesson

Graj nuty pokazywane na ekranie. Gdy zagrasz wtasciwg nute, na ekranie
pojawi si¢ nastgpna. Odtwarzanie utworu jest zatrzymywane do momentu,
az zostanie zagrana wtaSciwa nuta.

E
T
. , MEASURE L_ILJ |
F—— 1 =
"5,
- pl e 0800 aan

Y
10 NN 00 0hL 00 o iy m
a

Partia lewej reki— Partia prawej reki
[ [ .

4 Zatrzymaj tryb lekcji (wytagcz funkcje Lesson).

Tryb lekcji mozna zatrzymaé w dowolnej chwili, naciskajac przycisk

[START/STOP].

Po przeé¢wiczeniu Lekcji 1 przejdz do Lekcji 2.

{b (W przypadku lekcji dla prawej reki)

W tym przypadku symbol - /” oznacza, ze
wybrana zostafa Lekcja 1 dla prawej reki.

m Spojrz, jak przebiegato ¢wiczenie ...............

Excellent
Very Good
Good

OK

najwyzsza.

Po wyswietleniu oceny lekcja rozpocznie si¢ od poczatku.

Po zakoriczeniu odtwarzania utworu lekcyjnego twoja gra zostanie
oceniona w czterostopniowej skali: OK, Good (dobrze), Very Good
(bardzo dobrze) lub Excellent (doskonale). ,Excellent!” to ocena

e Funkcje oceniania gry mozna
wylgczy¢ za pomocg parametru
,Grade” menu FUNCTION
(strona 84,).
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Wybér utworu dla funkcji Lesson

Lekcja 2 - Your Tempo

Ucz si¢ gra¢ wlasciwe nuty w odpowiednim tempie. Tempo odtwarzania utworu bedzie si¢ zmieniaé
w zaleznosci od tego, jak szybko bedziesz grac. Tempo odtwarzania zostanie zredukowane, gdy bedziesz
¢wiczy¢ we wlasnym tempie.

Wybierz utwér i partie, ktére chcesz éwiczy¢ (punkty 1i2 na
stronach 43, 44).

2 Rozpocznij Lekcje 2.
Kazde nacisnigcie przycisku [START] w grupie LESSON zmienia kolejno
tryb lekcji: Lekcja 1 — Lekcja2 — Lekcja3 — Funkcja Lesson wytaczona
- Lekcjal ...

DEMO pc_ /2
J

[

£ START L/R

| ] I.E.I.:l =l i.ll. e mew mwen
\GIO "o
S rF £
[ ] _ .
PERFORMANCE ASSISTANT [ | Witym przypadku symbol - & .
ON/OFF oznacza, ze wybrana zostata Lekcja
( ] 2 dla prawej reki.
Po wybraniu Lekcji 2 odtwarzanie utworu rozpocznie si¢ automatycznie. ) Rozpocznij lekcje!

Graj nuty pokazywane na ekranie. Sprobuj gra¢ nuty we wlasciwym
tempie. Jesli bedziesz gra¢ w dobrym tempie wtasciwe nuty, predkosé
odtwarzania utworu bedzie rosna¢, dopdki nie zaczniesz gra¢

w oryginalnym tempie utworu.

— Partia lewej reki— Partia prawej reki
S ll ‘ ' €

(W przypadku lekcji dla prawej reki)

3 Zatrzymaj tryb lekciji (wytgcz funkcje Lesson).
Tryb lekcji mozna zatrzymaé w dowolnej chwili, naciskajac przycisk
[START/STOP].

Po prze¢wiczeniu Lekcji 2 przejdz do Lekcji 3.
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Wybér utworu dla funkcji Lesson

Lekcja 3 — Minus One

Tutaj mozesz doskonali¢ technike.
Utwor bedzie odtwarzany w normalnym tempie, a ¢wiczona partia zostanie wyciszona. Stuchaj utworu i graj.

Wybierz utwér i partie, ktére chcesz ¢wiczy¢ (punkty 1i2 na
stronach 43, 44).

2 Rozpocznij Lekcje 3.

Kazde nacisnigcie przycisku [START] w grupie LESSON zmienia kolejno
tryb lekcji: Lekcja 1 — Lekcja2 — Lekcja 3 — Funkcja Lesson
wytaczona — Lekcja 1 ....

DEMO pc /2

[ ]

£ START L/R

N A B
G s
PERFORMANCE ASSISTANT ~ -I' [ W tym przypadku symbol - 3”
ON/OFF - oznacza, ze wybrana zostafa Lekcja
( ] 3 dla prawej reki.
Po wybraniu Lekcji 3 odtwarzanie utworu rozpocznie si¢ automatycznie. - / Rozpocznij lekcje!

Graj nuty pokazywane na ekranie.

— Partia lewej reki—li Partia prawej reki
A4

(W przypadku lekcji dla prawej reki)

3 Zatrzymaj tryb lekcji (wytacz funkcje Lesson).

Tryb lekcji mozna zatrzymaé w dowolnej chwili, naciskajac przycisk
[START/STOP].
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Wybér utworu dla funkcji Lesson

Praktyka prowadzi do perfekcji — funkcja Repeat & Learn

Korzystaj z tej funkcji, aby wznowié ¢wiczenia partii, ktérej nie udato ci si¢ zagra¢ poprawnie lub wielokrotnie

przec¢wiczy¢ fragment, ktéry uwazasz za trudny.

Podczas lekcji naciénij przycisk [ C ] (REPEAT & LEARN).

Pozycja utworu cofnie si¢ o 4 takty od miejsca, w ktérym przycisk zostat

e Za pomocg przyciskow

nacisnigty, a odtwarzanie rozpocznie si¢ po jednotaktowym przedtakcie. numerycznych [11-{9] mozna
Odtwarzanie bedzie kontynuowane do miejsca, w ktéorym naciSniesz Zmienic ilosc taktow

. . N . . odtwarzanych w petli w ramach
przycisk [ (D ] (REPEAT & LEARN), a nastepnie zapis zostanie cofnigty funkcji Repeat & Learn.

o 4 takty i kontynuowany po przedtakcie. Ten proces bedzie powtarzany
(odtwarzanie w petli), wigc jesli pomylisz si¢ i zechcesz ponownie
przeéwiczy¢ dany fragment, ponowne naciskanie przycisku [ (D ]
(REPEAT & LEARN) nie bedzie konieczne.

-B REPEAT __ PAUSE REW FF START/STOP

(5] (xe] [ >

>

SONG ©

-
[ 1]
«ll

)
)

© Skok 0 4 takty w tyt i kontynuowanie odtwarzania

Kierunek
odtwarzania
utworu Nacisénij natychmiast
Ups! SONG O
Btad! Q
-

48 YPT-410 Podrecznik uzytkownika



(-

-Korzystanie z muzycznej
bazy danych

Chcesz gra¢ utwér w ulubionym stylu, ale nie wiesz, jak dobraé¢
najodpowiedniejsze brzmienie i styl akompaniamentowy... Po prostu wybierz
odpowiedni styl muzyczny z muzycznej bazy danych. Ustawienia ptyty
czotowej zostang automatycznie dopasowane w celu uzyskania idealnego
potaczenia brzmien i stylu muzycznego!

1

Naci$nij przycisk [MUSIC DATABASE].

FUNCTION

MUSIC DATABASE

METRONOME
ON/OFF
L____ >

PORTABLE
GRAND

Na ekranie pojawi si¢ nazwa bazy danych.

Wybierz baze danych.

Postugujac si¢ wykazem z ptyty czolowej lub Muzyczng bazg danych ze
strony 114 tego podrecznika, za pomocg kota danych wybierz baz¢ danych.
Wybierz taka, ktora pasuje do charakteru utworu, ktéry zamierzasz grac.
Na potrzeby tego przyktadu wybierz ,,124 DayOfW&R”.

]
STYLE MUSIC DATABASE

Lewa reka graj akordy, a prawg melodie.

Po nacisnigciu klawisza na lewo od punktu podziatu rozpocznie si¢
odtwarzanie jazzowego stylu akompaniamentowego (strona 30). Zobacz
strona 38, aby znalez¢ wigcej informacji na temat wybierania akordow.

.A Punkt podziatu

>

i

Nacis$nij przycisk [START/STOP], aby zatrzyma¢ odtwarzanie.

[
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% Zmiana stylu muzycznego

Oprocz stylu przypisanego fabrycznie do utworu, mozna wybraé¢ inny

i odtwarza¢ utwor za pomoca funkcji Easy Song Arranger. Oznacza to, ze
utwor, ktéry jest balladg, mozna odtwarzaé jako np. bossa nove, hip-hop
itp. Zmiana stylu akompaniamentowego umozliwia tworzenie catkowicie
odmiennej aranzacji odtwarzanego utworu.

Dobranie innych brzmien spowoduje dodatkowg modyfikacje

charakteru utworu.

Odstuchiwanie dema funkcji Easy Song Arranger

Fabrycznie zapisany utwor ,,Hallelujah Chorus” pozwoli pozna¢ funkcje Easy Song Arranger. Odtworz go.

Nacisnij przycisk [SONG] i za pomoca kota danych wybierz
utwor ,,009 Hallelujah Chorus”. Nacisnij przycisk
[START/STOP], aby uruchomi¢ odtwarzanie.

SONG

EASY SONG ARRANG@

STYLE

VOICE

£ SONG MELODY VOICE

Podczas odtwarzania utworu zauwazysz zmiany stylu
akompaniamentowego, cho¢ utwor bedzie wcigz ten sam.
Pamietaj, ze w ramach funkcji Easy Song Arranger mozesz uzywaé
dowolnych utworéw pod warunkiem, ze zawierajg dane akordowe.

Funkcja Easy Song Arranger

1 Nacisnij przycisk [EASY SONG ARRANGER].

Na ekranie pojawi si¢ numer i nazwa utworu. Za pomoca kota danych
mozesz wybraé inny utwor.

SONG

EASY SONG ARRANGER
STYLE %

:] Tutaj wyswietlane sg numer i nazwa
VOICE aktualnie wybranego utworu.

£ SONG MELODY VOICE

Wybierz utwér.

Za pomocg kota danych wybierz utwér, ktory cheesz zmienia¢ w ramach
funkcji Easy Song Arranger.
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3

Postuchaj utworu.

Nacisnij przycisk [START/STOP], aby uruchomi¢ odtwarzanie utworu.
Stuchajgc utworu, przejdz do nastepnego punktu.

FF START/STOP

(we ] [ >m
0

Naci$nij przycisk [EASY SONG ARRANGER].

Rozpoczecie
odtwarzania!

p—

Na ekranie pojawi si¢ numer i nazwa stylu. Za pomocg kota danych mozesz

wybraé inny styl.

SONG
L]

EASY SONG ARRANGER

—
T

STYLE

Wybierz styl.

Pokre¢ kotem danych i postuchaj brzmienia utworu odtwarzanego za
pomocg réznych stylow muzycznych. Mimo wybierania réznych stylow
muzycznych to bedzie wcigz ten sam utwoér. Po wybraniu odpowiedniego
stylu przejdz do nastgpnego punktu, nie zatrzymujac odtwarzania utworu
(jesli utwor zostat zatrzymany, naci$nij ponownie przycisk [START/STOP].

Wybierz brzmienie, za pomoca ktérego chcesz odtwarzaé
linie melodyczng utworu.

Nacisnij przycisk [VOICE]. Na ekranie pojawi si¢ numer i nazwa aktualnie
stosowanego brzmienia. Za pomocg kota danych wybierz inne brzmienie.

SONG

EASY SONG ARRANGER

STYLE

1 00
i

VOICE

£ SONG MELODY VOI(%

Zmien brzmienie stosowane do odtwarzania partii
melodycznej utworu.

Nacis$nij i przytrzymaj dtuzej niz sekundg¢ przycisk [VOICE]. Po
pojawieniu si¢ na ekranie komunikatu ,,SONG MELODY VOICE”

-

brzmienie wybrane w punkcie 6 stanie si¢ brzmieniem partii melodycznej.

SONG

EASY SONG ARRANGER

STYLE
L]

VOICE

£ sONG MELODY VOK% Nacisnij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde.

YPT-410 Podrecznik uzytkownika

Zmiana stylu muzycznego

¢ Podczas odtwarzania utworéw
010, 011 oraz 020-030
w ramach funkcji Easy Song
Arranger slady melodyczne sg
wyciszane. Aby wigczyc slady
melodyczne, uzyj przyciskow
[3]-[5] grupy SONG MEMORY.

Tutaj wySwietlane sg numer i nazwa
aktualnie wybranego stylu.

[ UWAGA |

e Poniewaz funkcja Easy Song
Arranger korzysta z danych
utworu, modyfikowanie
progresji akordowej za pomocag
klawiatury nie jest mozliwe.
Przycisk [ACMP ON/OFF] nie
bedzie dziafac.

e Jesli metrum utworu i stylu beda
inne, zastosowane zostanie
metrum utworu.

Tutaj wyswietlane sg numer i nazwa
aktualnie wybranego brzmienia.
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Zapis wiasnej gry

W pamieci instrumentu mozna przechowywaé¢ maksymailnie 5 utworéw
wiasnych, zapisujac je jako utwory uzytkownika o numerach od 031 do
035. Zapisane utwory moga by¢ odtwarzane.

m Zapisywalne dane

Dane mozna zapisywa¢ maksymalnie na szeSciu §ladach: pigciu Sladach
melodycznych i §ladzie stylu akompaniamentowego.

Kazdy §lad mozna zapisywac oddzielnie.

[UWAGA |

» Jesli bedziesz rejestrowac tylko
Slady melodyczne, w pamigci
instrumentu bedzie mozna
zapisac maksymalnie 10 000
nut. Jesli bedziesz rejestrowac
tylko progresje akordowa,
w pamieci bedzie mozna
zapisac maksymalnie 5 000
zmian akordowych.

Konfiguracja sladow

W celu zapisania wtasnego utworu wybierz najpierw §lad (lub §lady), ktéry chcesz zapisywaé, uzywajac do tego
celu przycisku [A] i przyciskéw [1]-[5] z grupy SONG MEMORY. Od wybrania zapisywanego §ladu zalezy,
ktora partia bedzie p6zniej odtwarzana.

e Slady melodyczne [1]-[5]...cccererererererseerens Zapis partii melodycznych.
e Slad [A] stylu akompaniamentowego ...... Zapis partii akordowej.

« Slad [1] — bedzie odtwarzaé partie melodyczng

Melodia Akordy prawej reki (MELODY R).

Wybierz $lad

(Siady) « Slad [2] - bedzie odtwarza¢ partie melodyczng lewej
I rozpocznij reki (MELODY L).
REC  RIGHT  LEFT STYLE « Slady [3]-[5] — bedg odtwarza¢ pozostafe dane
Lo J)2)0)Le](5] (A
» Slad [A] - bedzie odtwarzaé partie stylu
| Slad | Slad | Slad | Slad | Slad | Slad (automatycznego akompaniamentu).
1 2 3 4 5 A
[ UWAGA |
¢ ¢ Y ¢ e Roznica pomiedzy sladami melodycznymi prawej

Melodyczny Melodyczny  Pozostate dane Styl
prawej reki lewej reki muzyczne
L J

Partie odtwarzane przez kazdy slad podczas
odtwarzania utworu uzytkownika.

i lewej reki (MELODY R i MELODY L)

Utwory sg potaczeniem melodii i automatycznego
akompaniamentu. Zazwyczaj termin ,melodia” odnosi sig¢
do partii odgrywanej reka prawa, lecz w tym instrumencie
partie melodyczne mozna odtwarzac¢ obiema rekami.
MELODY R to partia melodyczna odgrywana prawg reka,
a MELODY L — lewa.

Procedura zapisu

1 Nacisnij przycisk [SONG] i za pomoca kota danych wybierz
numer utworu uzytkownika (031-035), pod ktérym chcesz

zapisac utwor.

SONG

EASY SONG ARRANGH,

I:l%
STYLE

VOICE

£ SONG MELODY VOICE
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Za pomoca kofa danych wybierz
numer utworu — od 031 do 035.




Wybierz slad (Slady) do zapisu i potwierdz swéj wybér na
ekranie.

[0 Zapisz wspolnie slad melodyczny i Slad akompaniamentu
Nacisnij i przytrzymaj przycisk [REC] i réwnoczes$nie w grupie SONG
MEMORY nacisnij przycisk sladu melodycznego ([1]-[5]), na ktéry cheesz
zapisywac.

Nastepnie nacis$nij i przytrzymaj przycisk [REC] i réwnoczes$nie w grupie
SONG MEMORY naci$nij przycisk [A].

Symbole wybranych §ladéw zaczng migaé na ekranie.

RIGHT LEFT

U;DC]@@E]E]C]I

o
weasure i) |

=1

SONG MEMORY L5
>3>> a
T 4 i" N
Nacisnij o 4 v ?
i przytrzymaj

[0 Zapis Sladu melodycznego

Naci$nij i przytrzymaj przycisk [REC] i rownoczesnie w grupie SONG
MEMORY naci$nij przycisk Sladu melodycznego ([1]-[5]), na ktéry cheesz
zapisywac.

Symbol wybranego Sladu zacznie migaé na ekranie.

EC RIGHT _ LEFT

ﬁ@@@@@@
(F N

Aby anulowac wybdr, nacisnij ponownie przycisk danego $ladu.
Podczas zapisywania utworu akompaniament nie moze zosta¢
wylaczony ani wiaczony.

Zapis rozpocznie sie po pierwszym nacisnieciu klawisza.
Zapis mozna rowniez rozpoczaé naciskajac przycisk [START/STOP].
Podczas zapisu na ekranie pokazywany jest numer aktualnie
zapisywanego taktu.

1

3

ey
weasure L)

4

| ﬂ
w Zapis . g

rozpoczyna sie!

o ey

Biezgcy takt

4 Zatrzymaj zapis, naciskajac przycisk [START/STOP] lub [REC].

START/STOP REC

>/l lub

=2

Zapis wtasnej gry

/\ PRzESTROGA

e Jesli zapiszesz dane na
Sladzie, ktory juz je zawierat,
stare dane zostang
skasowane i utracone (zapis
wymienny).

[ UWAGA |

* Po wybraniu sladu [A] do zapisu
funkcja automatycznego
akompaniamentu zostanie
wigczona automatycznie.

* Podczas zapisywania utworu
akompaniament nie moze
zostac wylgczony ani wigczony.

e Jesli uzywasz brzmienia Split,
nuty odtwarzane na lewo od
punktu podziatu nie beda
zapisywane.

[ UWAGA |

e Jesli automatyczny
akompaniament jest wigczony,
a slad [A] nie byt jeszcze
zapisywany, to do zapisu Sladu
melodycznego (po jego
wybraniu) zostanie wigczony
automatycznie slad [A]. Jesli
chcesz zapisywac tylko slad
melodyczny, upewnij sie, ze
Slad [A] jest wytaczony.

[UWAGA |

e Jesli podczas zapisywania
danych pamiec instrumentu
zapefni sig, na ekranie pojawi
sie ostrzegawczy komunikat
i zapis zostanie zatrzymany
automatycznie. Aby usunac
niepotrzebne dane i zwolni¢
miejsce w pamigci, zastosuj
funkcje Song Clear lub Track
Clear (strona 55), a nastepnie
ponownie uruchom zapis.
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Zapis wtasnej gry

Jesli podczas zapisu Sladu akompaniamentowego naciSniesz przycisk
[INTRO/ENDINGrit.], odtworzone zostanie zakonczenie (odmiana
ENDING stylu) i zapis zatrzyma si¢. Po zatrzymaniu zapisu nastgpi skok
na poczatek utworu (do taktu 001), a na ekranie zaswiecg si¢ numery
zapisywanych §ladéw.

e Aby zapisa¢ na innych $ladach

Aby zapisa¢ dane na innych $ladach, powtérz czynno$ci wymienione

w punktach od 2-4.

Jesli za pomoca przyciskéw [1]-[5]1 [A] z grupy SONG MEMORY wybierzesz
do zapisu nowy, pusty $lad, bedzie mozna na nim zapisywaé z réwnoczesnym
odstuchem poprzednio zapisanych §ladéw (odtwarzane §lady pojawig si¢ na
ekranie). Podczas zapisu nowych §ladéw Slady zapisane poprzednio mozna
réwniez wyciszy¢ (wyciszone Slady nie pojawig si¢ na ekranie).

e Aby zapisa¢ ponownie na Sladzie
Po prostu wybierz ten §lad do zapisu.
Nowe dane zastgpig stare.

5 Po zakonczeniu zapisu...

O Aby odtworzy¢ utwor uzytkownika

Utwory uzytkownika odtwarza si¢ w taki sam sposéb jak pozostate utwory
(strona 39).

1 Nacisnij przycisk [SONG].

2 Na ekranie pojawig si¢ numer i nazwa aktualnie wybranego utworu
— za pomocg kota danych wybierz utwér uzytkownika (031-035),
ktéry cheesz odtwarzac.

3 Nacisnij przycisk [START/STOP], aby uruchomic¢ odtwarzanie.

e QOgraniczenia zapisu danych
¢ Nie mozna zapisywac brzmienia Split.
 Nizej wymienione dane sg zapisywane na poczatku Sladu. Dokonywane
podczas zapisu zmiany nie sg zapisywane.
reverb type, chorus type, time signature, style number, style volume, tempo
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Zapis wtasnej gry

Funkcja Song Clear — kasowanie utworéw uzytkownika

Funkcja ta stuzy do kasowania catego utworu (zawartosci wszystkich §ladéw).

e Jesli z utworu uzytkownika
chcesz skasowac zawartos¢

Nacis$nij przycisk [SONG] i wybierz utwér uzytkownika tylko okreslonego sladu, uzyj
(031-035), ktéry chcesz skasowag. funkeji Track Clear.

W grupie SONG MEMORY nacis$nij i przytrzymaj dtuzej niz
sekunde przycisk [1], caly czas trzymajgc nacisniety przycisk [A].

Na ekranie pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia operacji.

REC RIGHT  LEFT ST’

m,@@@@@@%

CLEAR

Z SONG MEMORY P g
Nacinii Nacisnij -t

i przytrzymaj diuzej ' przytizymaj
niz sekunde

3 Nacisnij przycisk [+].

Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zadaniem potwierdzenia operacji.
Operacje mozna anulowac, naciskajac przycisk [—].

» Aby uruchomic funkcje Song
Clear, nacisnij przycisk [+]. Aby
anulowac operacje, nacisnij

4 Nacisénij przycisk [+], aby skasowaé utwér. prycisk [-]
W czasie kasowania danych na ekranie na krétko pojawi si¢ informacja
o postepie wykonywania operacji.

Funkcja Track Clear - kasowanie sladu w utworze uzytkownika

Funkcja stuzy do kasowania zawarto$ci wybranego §ladu w utworze uzytkownika.

Nacisnij przycisk [SONG] i wybierz utwoér uzytkownika
(031-035), ktéry chcesz skasowac.

2 W grupie SONG MEMORY nacisnij przycisk $ladu ([1]-[5],
[A]), ktérego zawartosé chcesz skasowac.
Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zagdaniem potwierdzenia operacji.

REC RIGHT LEFT

STYLE .:".' ..== :""' .= :-.n. '..-'.
D BE D)
' \UONG MEMORY = o C

Nacisnij i przytrzymaj dfuzej niz sekunde.

3 Nacisnij przycisk [+].

Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zadaniem potwierdzenia operacji.
Operacje mozna anulowac, naciskajac przycisk [-].

e Aby uruchomic funkcje Track
Clear, nacisnij przycisk [+]. Aby
anulowac operacje, nacisnij

4 Nacisénij przycisk [+], aby skasowaé zawarto$é wybranego przyeisk [
Sladu.

W czasie kasowania danych $ladu na ekranie na krétko pojawi si¢

informacja o postgpie wykonywania operacji.
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n Kopia zapasowa i resetowanie instrumentu

Kopia zapasowa

Zawsze wykonywana jest kopia zapasowa wymienionych ponizej ustawien, ktére sg przechowywane w pamigci
nawet po wylaczeniu zasilania.
Aby zresetowac¢ ustawienia instrumentu, uzyj opisanej ponizej funkcji Initialize.

e Parametry kopii zapasowych

e Utwory uzytkownika

e Pliki styléw muzycznych

e Status (wlagczona lub wytaczona) funkcji Touch Response

e Zawartos¢ pamigci registracyjnej

e Wartosci parametréw menu FUNCTION: Tuning (Strojenie), Split Point (Punkt podziatu),
Touch Sensitivity (Czuto$é na uderzenie
w klawisze), Style Volume (Gto$nos¢ stylu), Song
Volume (Gto$nos¢ utworu), Metronome Volume
(Gtosnosé metronomu), Grade (Ocena), Demo
Cancel (Blokowanie utworu demonstracyjnego),
Master EQ type (Typ korekcji gléwnej), Arpeggio
Velocity (dynamika arpeggio)

Resetowanie

Funkcja ta stuzy do kasowania catej zawartoSci pamigci flash instrumentu i przywracania ustawien domyslnych.
Dostepne sg nastepujace procedury resetujace.

m Kasowanie kopii zapasowej (funkcja Backup Clear) ...

Aby wykasowac zawartos$¢ kopii zapasowej z wewngtrznej pamieci flash —
ustawienia ptyty czotowej, zawartoS¢ pamieci registracyjnej, utwory
uzytkownika, plik stylu numer 156 — wiacz zasilanie, naciskajac przetacznik
[STANDBY/ON], przytrzymujac jednoczesnie najwyzszy biaty klawisz
klawiatury. Dane zachowane w kopii zapasowej zostang skasowane, a wartosci
domysSlne przywrécone.

v | ‘H
w@ /- R

m Kasowanie pamieci flash (funkcja Flash Clear).....

[ —

Aby wyczysci¢ dane utworéw, ktdre zostaty przestane z komputera do pamieci A\ PRzESTROGA
wewnetrznej flash, naci$nij najwyzszy biaty klawisz oraz trzy najwyzsze czarne * Po uruchomieniu funkcji
: fia : : : : : Flash Clear skasowane
klawisze, przytrzymaj je i wlacz zasilanie, naciskajgc przetgcznik zostang réwnies dane
[STANDB Y/ON ] . utworow zakupionych. Nie
zapomnij zapisac¢
w komputerze tych danych,
I “» ktorych nie chcesz stracic.

A STANDBY /.= ON /

H\IHIHH

[7@ /-

L (—
[ —
[ —
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Operacje podstawowe i ekran LCD

Operacje podstawowe

Ogdlna procedura sterowania YPT-410 opiera si¢ na trzech prostych operacjach.

1 Nacis$nij przycisk, aby wybraé funkcje podstawows.

2 za pomoca kota danych wybierz element lub wartos¢é.

3 Uruchom funkcje.

(3 Uruchom funkcje. )

Ekran (strona 59)

( 2 Wybierz element lub wartos¢. ) (1 Wybierz funkcje podstawowq.)

& STANDBY /s ON

ToucH

onoFF_£ DEMO. pc_ £ FUNCTION

SONG

HARMONY

ON/OFF_£  £START L/R MUSIC DATABASE

MASTER VOLUME

DUAL ARPEGGIO VETRONONE
ON/OFF £

onvoFr £ ON/OFF £

SPLT PERFORMANCE ASSISTANT

FoRTIE
oNoE £ NG B R

MN

-
=100 1=

VOICE

£ SONG MELODY VOICE

7 8 9
C_ JC JC ]
- 0 +

NO L RESET — 1 ves

ART/STOP__ TEMPO/TAP

MEMORY

C e\ eI Crm ) (]

BANK

ACIP: SYNG SYNC TART/STOP
ON/OFF£ __ STOP START.

[+ 000 LG = ]GIEEA)

4

REGIST MEMORY

STYLE

e Regulacja poziomu gtosnosci
Regulacja poziomu gtosnosci dzwigku
wydobywajacego si¢ z gtoSnikéw instrumentu lub
stuchawek stereofonicznych podtaczonych do
gniazda [PHONES].

MASTER VOLUME

SONG MEMORY

Symbol ,,Nacisnij i przytrzymaj”

Symbol ,, 44~ pojawiajacy si¢ obok
niektérych przyciskow wskazuje, ze
naci$nigcie przycisku i przytrzymanie dtuzej
niz sekund¢ spowoduje uruchomienie innej

TOUCH
ON/OFF /2

Obracaj nim

aby zmniejszy¢
poziom gfo$nosci. MIN MAx

w kierunku Obracaj nim operacji lub funkcji. Daje to mozliwos§é
przeciwnym do ruchu zgodnlg z ruchem fatwego dostepu do wielu funkcji.
wskazowek zegara wskazowek zegara,

’ aby zwiekszy¢

Y

poziom gfosnosci.

C )
1 Nacisnij przycisk, aby wybrac¢ funkcje podstawowa.
SONG
( | —— Wybierz utwor, ktérego chcesz stuchaé lub ktdrego chcesz uzyé podczas
EASY SONG ARRANGER korzystania z funkcji Lesson.
( l
STYLE
( | Wybierz styl akompaniamentowy.
VOICE
( | ——— Wybierz brzmienie, ktére chcesz odtwarzaé za pomocag klawiatury.
# SONG MELODY VOICE
o J
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Operacje podstawowe i ekran LCD

C )
2 Za pomoca kota danych wybierz element lub wartosc.
Podczas wybierania funkcji podstawowej na ekranie pojawia si¢ odpowiedni wskaznik lub symbol.
Do wybrania zadanego elementu mozesz uzy¢ kota danych lub przyciskéw numerycznych [0]-[9].
W tej czesci ekranu wyswietlane sg
nazwa i numer aktualnie
wybranego utworu, brzmienia lub
stylu. Wyswietlana jest réwniez
nazwa i aktualna warto$c¢ innych
parametrow lub funkgii.
.Zmlanawartoscloooooooooooooooooooooooooooooooooooooooocc °
e Koto danych - e Przyciski CATEGORY [41i[¥]
Pokre¢ kotem danych w kierunku Zmniejszanie Zwigkszanie Podczas wybierania utworu, stylu lub
zgodnym z ruchem wskazéwek zegara, / \ brzmienia przyciski te stuzg do
aby zwickszy¢ wartoS¢ wybranego —— wykonywania skoku do pierwszego Skok do
elementu lub w kierunku przeciwnym, SO elementu poprzedniej lub nastepne;j @ pierwszego
aby ja zmniejszy¢. Ciggle krecenie darec kategorii. ﬁfsTee;r::j
kotem danych zmieni 0S¢
o7em Canych zmienia wartose Przyciski CATEGORY [41i [¥] sa b
W sposéb ciagty. . h . @ poprzedniej
uzyteczqe podcz.as wybierania . kategorii
L . 7 8 9 elementéw podzielonych na kategorie,
e Przyciski [+] i [-] [ ] 1 K ) jak w ponizszym przyktadzie.
Naci$nij na krétko przycisk [+], aby - 0 +
zwigkszy¢ warto$¢ o 1 lub przycisk [], [NO —J | — J -VE! Przyktad: Wybieranie brzmienia
aby zmniejszy¢ wartos¢ o 1. Naci$nij
i przytrzymaj dowolny przycisk, Nacisnij Nacisnij
aby w sposéb ciagly zwigkszaé lub raz, aby raz, aby
zmniejsza¢ warto$é. zmniejszyc. zwiekszyc.
e Przyciski numeryczne [0]-[9] Wybrane jest pierwsze
Przyciski numeryczne moga by¢ uzywane do bezposredniego brzmienie z danej kategorii.
wprowadzania warto$ci parametru, numeru utworu, stylu lub
brzmienia. - o ) o W przypadku postugiwania si¢ kategoriami wybér bedzie
Cyfre ,,0” na pozycji setek i dziesigtek mozna poming¢ tatwiejszy, jesli najpierw uzyjesz przyciskéw CATEGORY
(zobacz nizej). [41i[¥]1,aby wybra¢ kategori¢ zawierajaca zadany element,
a nastepnie odszuka¢ go za pomoca kota danych lub przyciskéw
Przykfad: Numer utworu ,,003” 1 2 3 [+] i [-]. Jest to szczegblnie wygodne, gdy musisz wybraé
mozna wprowadzié¢ trzema ( ] [ ) \ brzmienie z duzego zbioru.
sposobami. 4 5 6 %3
( J ( ] ( )
* [0] - [0] ~ [3] L 8 9 W przypadku wiekszosci procedur opisanych w tym
e [0] - [3] [ J - ) { " I podreczniku do wybierania wartosci zaleca sie stosowanie
(Po krétkiej chwili na ekranie = kota danych po prostu dlatego, ze jest to najtatwiejsza
pojawi sie liczba ,003”) m;li -%sa U—_,=YEH i najbardziej intuicyjna metoda wyboru. Pamietaj jednak, ze
3] wiekszo$¢ elementow i warto$ci, ktére mozna wybierac za
(Po krotkiej chwili na ekranie - h pomoca kota danych, mozna réwniez wybiera¢ za pomocg
owi i » Nacisnij przyciski S ) ’
pojawi sie liczba ,003”) numeryczne [0, [0, [3]. przyciskow [+] i [-].
- J
C ) )
3 Uruchom funkcije.
START/STOP To jest przycisk [START/STOP].
>/H Po nacisnieciu przyciskow [SONG] lub [STYLE] nacisnij przycisk
[START/STOP], aby rozpoczaé odtwarzanie wybranego utworu lub stylu
START/STOP (rytmu).
- j
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Operacje podstawowe i ekran LCD

Elementy ekranowe

Na ekranie wySwietlane sg wszystkie aktualnie stosowane ustawienia dla: utworu, stylu akompaniamentowego

i brzmienia.

Wyswietlane sg na nim réwniez wskazniki pokazujace status (wtaczona lub wytgczona) réznych funkcji.

e A\ e N
Zapis nutowy Numer miary i taktu
Podczas wykorzystywania funkcji BVA-weerereieenes Tutaj pokazywany jest numer miary
lekcji wyswietlane sg nuty melodii - — w takcie podczas postugiwania sie e
i akordéw utworu albo — w przypadku - = funkcjg Metronome. Jak réwniez numer __ MEASURE LIS 1
korzystania z funkcji stownika — nuty biezgcego taktu podczas odtwarzania
sktadowe akorddw wybieranych na utworu lub stylu i aktualnie stosowana
klawiaturze. W innych przypadkach - warto$¢ tempa odtwarzania utworu lub
wys$wietlane sg nuty grane na E stylu (zobacz strona 27).
klawiaturze.
BVa e Pole akordéw
W tym polu wyswietlana jest nazwa
aktualnie stosowanego akordu F
 Przypadki nut, ktére powinny pojawic sig powyzej lub sterujacego lub nazwa akordu
ponizej wyswietlanej pieciolinii sa wskazywane wybranego na klawiaturze.
w zapisie nutowym za pomocg symbolu ,8va’.
e W przypadku niektdrych akordow nie wszystkie nuty Ikony sladow
mogg by¢ pokazane w czesci ekranu przeznaczonej do Tutai swietl inf ie d Slads
tego celu. Jest to spowodowane matg iloscig miejsca utaj wyswietlane sg informacje dotyczace sladow utworu
na ekranie. (zobacz strona 52, 79).
@ ACMP
N
\
e A
Wskaznik ,,TOUCH” T —
Wskaznik wigczenia reakcji \ = =
klawiatury na dynamike gry TOUCH — . ST
(funkcja Touch Response) =
(zobacz strona 65). - - =10 ensure i) |
[ ARPEGGIO ] . B =
- . o= i F
Wskaznik ,,HARMONY —— [ »»>3>
Wskaznik wiaczenia funkcji Bua e A55 | 9BODO EID
Harmony (zobacz strona 60). HARMONY L A
LRI ]
Wskaznik ,,DUAL”
Wskaznik wtgczenia trybu Dual
(zobacz strona 29). DUAL
Wskaznik ,,SPLIT” P
» Wskaznik miar
Wskaznik wigczenia trybu Split L . - .
z0bacz strona 30). PLIT Migajace strzatki wskaznika pokazuja
( ) S tempo odtwarzania stylu lub utworu , >»>»>
Wskaznik ,,ARPEGGIO” (zobacz strona 27). SE
Wskaznik wiaczenia funkciji S . .
Arpeggio (zobacz strona 14). ARPEGGIO Wskazniki funkcji Knob Assign
Zr 5 Wskazniki umozliwiajg wizualne
Wskaznik ,,PAT. sprawdzanie, jakie parametry sg L
Wskaznik wigczenia funkcji PAT aktualnie przypisane do
(zobacz strona 23). potencjometrow [A] i [B] (zobacz KNOB
strona 18). ASSIGN
Wskaznik ,,ACMP ON” N~ <
Wskaznik wiaczenia
automatycznego ACMP ON
akompaniamentu (zobacz strona
34).
Wskaznik ,,SYNC STOP”
Wskaznik wiaczenia funkcji Sync
Stop (zobacz strona 71). SYNC STOP
\ J
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: Dodawanie efektow

Harmonizer (funkcja Harmony)

1 Nacisnij przycisk [HARMONY ON/OFF],

aby wiaczy¢ funkcje.
Nacisnij go ponownie, aby wytaczy¢ funkcje.

TOUCH
ON/OFF 2

[

HARMONY

HARMONY

Po wigczeniu harmonizera
na ekranie pojawia sie
odpowiednia ikona.

HARMONY
ON/OFF 4

DUAL
ON/OF

Ll

SPLIT
ON/OFF /£

1

Gdy naci$niesz przycisk [HARMONY ON/OFF],
aby wiaczy¢ te funkcje, zostanie automatycznie
wybrany odpowiedni dla aktualnie wybranego

brzmienia gféwnego (Main Voice) rodzaj harmonii.

Nacisnij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde
przycisk [HARMONY ON/OFF], aby
wyswietli¢ nazwe aktualnie stosowanego
typu harmonii.

Na ekranie pojawi si¢ na kilka sekund nazwa
~HarmType”, a nastepnie nazwa i numer typu
harmonii. Za pomoca kota danych wybierz inny
typ harmonii.

TOUCH ’
ON/OFF £

@ FUNCTION

HARMONY
ON/OFF £

C_oJd.

Przytrzymaj
diuzej niz
sekunde.

HARMONY

Aktualnie stosowany typ harmonii

Harmonizer wprowadza do zasadniczego brzmienia nuty harmoniczne.

3 za pomoca kota danych wybierz inny typ

harmonii.

Zobacz ,,Wykaz typéw efektow” na stronie 117,
zawierajacy zestawienie wszystkich dostepnych
typéw harmonii. Po wiaczeniu harmonizera
sprobuj zagra¢ na klawiaturze. Kazdy rodzaj
harmonii dziata inaczej i inaczej brzmi — wigcej
szczeg6téw znajduje si¢ w ponizszym akapicie
»Jak brzmig poszczegdlne rodzaje harmonii” oraz
w ,,Wykazie typéw efektow”.

[ UWAGA |

e Nuty harmonii mozna dodawac tylko do brzmienia zasadniczego,
a do brzmienia dodatkowego i Split — nie.

» Po wigczeniu automatycznego akompaniamentu (Swieci sig
przycisk [ACMP ON]), klawisze znajdujace sie na lewo od punktu
podziatu klawiatury nie generujg nut harmonii.

e Jak brzmia poszczegolne rodzaje harmonii

e Harmonie o numerach od 01-05

[ﬁ‘“} Y

Po wigczeniu automatycznego akompaniamentu
w lewej czes$ci klawiatury graj akordy sterujace a prawa
reka naciskaj klawisze w czeéci prawej (strona 34).

* Harmonie o numerach 06-12 (tryl)

Wlhiilidbisdlallooliad

Przytrzymaj wcidniete dwa klawisze. U

e Harmonie o numerach 13-19 (tremolo)

Lifbridbidbaalhudec il

Przytrzymuj wcisniete klawisze.\—/

e Harmonie o numerach 20-26 (echo)

Lilbidhidbaalhudc Al

\/

Przytrzymuj wcisniete klawisze.

Poziom gto$nosci odtwarzania nut harmonii
mozna regulowaé w menu Function (strona 69).
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Dodawanie efektow

Dodawanie pogtosu

Efekt pogltosowy symuluje akustyke pomieszczenia. Po wybraniu stylu lub utworu do brzmienia zasadniczego
automatycznie dobierany jest najodpowiedniejszy efekt pogtosowy. Aby wybra¢ inny efekt poglosowy, zastosuj

ponizszg procedure.

1. Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

7 Za pomocg przyciskow grupy CATEGORY
[4]i [¥] wybierz parametr ,,Reverb”.
Na ekranie pojawi si¢ na kilka sekund nazwa
parametru (,,Reverb”), a nastgpnie nazwa i numer
aktualnie wybranego efektu pogtosowego.

Aktualnie wybrany efekt pogtosowy

3 za pomoca kota danych wybierz inny typ
pogtosu.
Zagraj co$ na klawiaturze, aby sprawdzic, jak
brzmi wybrany rodzaj pogtosu.

[y}
/

Wybrany typ pogtosu

Zobacz ,,Wykaz typéw efektow” na stronie 117,
zawierajacy zestawienie wszystkich dostepnych
typéw efektu pogtosowego.

e Regulacja gtebokosci efektu
pogtosowego

Glegbokos¢ efektu pogtosowego stosowanego do

brzmien mozna okreSla¢ niezaleznie dla kazdego

z nich (zobacz str. 83).
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Dodawanie efektow

Dodawanie efektu modulowanego

Efekt modulowany poglebia brzmienie, wywotujac wrazenie, jakby wiele tych samych brzmien grato unisono.
Po wybraniu stylu lub utworu do stosowanego brzmienia automatycznie dobierany jest najodpowiedniejszy
efekt modulowany. Aby wybra¢ inny efekt modulowany, zastosuj ponizszg procedure.

1. Nacisnij przycisk [FUNCTION]. 3 za pomoca kota danych wybierz inny typ
efektu modulowanego.

Zagraj co$ na klawiaturze, aby sprawdzic, jak
% brzmi wybrany rodzaj efektu modulowanego.

FUNCTION

7 Za pomoca przyciskéw grupy CATEGORY
[4]i[¥] wybierz parametr ,,Chorus”.
Na ekranie pojawi si¢ na kilka sekund nazwa
parametru (,,Chorus”), a nastgpnie nazwa i numer
aktualnie wybranego typu efektu modulowanego.

0
[

Wybrany typ efektu modulowanego

Zobacz ,,Wykaz typéw efektow” na stronie 117,
aby znalez¢ wigcej informacji na temat
dostepnych rodzajéw efektow modulowanych.

e Regulacja gtebokosci efektu
modulowanego
Glebokos¢ efektu modulowanego stosowanego do
| brzmien mozna okreSla¢ niezaleznie dla kazdego
7/ z nich (zobacz strona 83).

Aktualnie stosowany typ efektu
modulowanego
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: Funkcje uzyteczne podczas gry

Metronom

Instrument ten wyposazony jest w metronom o regulowanym tempie i metrum.
Uzywaj go w celu dobierania takiego tempa, jakie jest dla ciebie najwygodniejsze.

m Uruchom metronom ..........

Wiacz metronom i uruchom go,
naciskajac przycisk [METRONOME
ON/OFF].

Aby zatrzyma¢ metronom, naci$nij ponownie ten
przycisk.

§ VETRONOvE
ON/OFF £

TOUCH

]
MEASURE

Numer miary w takcie

m Regulacja
tempa metronomu............

1. Nacisnij przycisk [TEMPO/TAP], aby
wybraé¢ wartosé tempa.

START/STOP
>/m |
START/STOP m

TEMPO/TAP

Aktualnie stosowana warto$¢
tempa

2 Zapomoca kota danych wyznacz warto$é
tempa w zakresie od 11 do 280.
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Funkcje uzyteczne podczas gry

Okreslanie ilosci miar w takcie oraz dtugosci kazdej miary

Na uzytek tego przyktadu dobrane zostanie metrum o wartosci 5/8.

1. Nacisnij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde
przycisk [METRONOME ON/OFF], aby za
pomoca parametru ,,TimesigN” okresli¢
ilos¢ miar w takcie.

METRONOME
ON/OFF 4

L

Przytrzymaj dtuzej niz
sekunde.

1711_
/

-

-~
-

llo$¢ miar w takcie

7 Za pomocy kota danych wyznacz ilo$é
miar w takcie.
Na pierwsza miare kazdego taktu odtwarzany jest
dzwigk kuranta, a poczatki pozostatych
sygnalizowane sg klikaniem. Jesli parametrowi
dobierzesz wartos¢ ,,0”, poczatki wszystkich miar
sygnalizowane beda klikaniem.

Zakres dostepnych wartosci od ,,0” do ,,60”.
W tym przyktadzie wybierz ,,5”.
[TWAGA |

* Metrum metronomu bedzie synchronizowane zgodnie
z odtwarzanym stylem lub utworem, wiec wartosci tych parametrow
nie mozna zmienia¢ podczas odtwarzania ktdregos z nich.

3 Za pomocy przyciskéw grupy CATEGORY
[4]1i[¥] wybierz parametr ,,TimesigD”.
Na ekranie pojawi si¢ aktualnie stosowana
dtugos$¢ miary.

TN
]
\

~

]

Dfugo$¢ jednej miary

4 Za pomoca kota danych okre$l
diugosé miary.
Wybierz zadang dtugos¢ kazdej miary: ,,2”, ,,4”,
8", lub ,,16” (pétnuta, Ewierénuta, 6semka lub
szesnastka). Na uzytek tego przyktadu wybierz
wartos¢ ,,8”.

Regulacja poziomu gtosnosci metronomu

1 Naciénij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

Y

2 Zapomoca przyciskéw grupy CATEGORY
[42]i[¥] wybierz parametr ,,MtrVol”.

"\ Glosnosé
metronomu
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3 za pomoca kota danych dobierz zadany
poziom gtosnosci metronomu.




Funkcje uzyteczne podczas gry

1

Manualne wyznaczanie tempa (funkcja Tap)

Istnieje mozliwos¢ manualnego okreslania wartoSci tempa odtwarzania. Po prostu nacisnij przycisk
[TEMPO/TAP] w zadanym tempie — cztery razy w przypadku metrum czterodzielnego, a trzy razy w przypadku
metrum tréjdzielnego — i wtedy rozpocznie si¢ odtwarzanie rytmu wybranego stylu w podanym tempie.

START/STOP

>/m T%%:///Q:v)

START/STOP

Czutos¢ klawiatury na site nacisku (funkcja Touch Response)

Po wiaczeniu funkcji czutos¢ klawiatury moze przyjmowaé jeden z trzech poziomow.

Nacis$nij przycisk [TOUCH ON/OFF], aby
wigczy¢ funkcje Touch Response
(czutosé klawiatury).

Po wiaczeniu funkcji na ekranie pojawia si¢
odpowiednia ikona (strona 59).

TOUCH
ON/OFF £

Ll

HARMO)
ON/OF
DUAL
SPLIT
ON/OFF /£ TOUCH

1

Ikona funkcji Touch Response

Nacisnij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde
przycisk [TOUCH ON/OFF], aby
wyswietli¢ ekran roboczy tej funkciji.

Na ekranie pojawi si¢ na kilka sekund nazwa
funkcji (,,TouchSns™), a nastgpnie nazwa i numer
aktualnie stosowanego poziomu czutosci.

onorE L ‘
Przytrzymaj diuzej |
niz sekunde. /

Czutoé¢ klawiatury

3 za pomoca kota danych okre$l stopien

czutosci klawiatury na dynamike gry
(wartosci od ,,1” do ,,3”). Im wyzsza
wartos¢, tym wieksza czutosé klawiatury
— dla wartosci ,,3” duze zmiany poziomu
gtosnosci bedzie mozna uzyska¢ juz
niewielkimi zmianami sity, z jakg bedziesz
uderzaé¢ w klawisze.

[ UWAGA |

| e Wartoscig domysina funkcji jest ,2”.
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Funkcje uzyteczne podczas gry

Funkcja Pitch Bend

Koto Pitch Bend mozna wykorzystywaé do kreowania ptynnych zmian wysokosSci dzwigk6w odtwarzanych za
pomocg klawiatury. Przekreé koto w gdre (w kierunku ,,0d siebie”) lub w dét, aby odstroi¢ dzwigk. Jezeli
uzyjesz tej funkcji do takiego gitarowego brzmienia jak ,,040 Overdriven”, umozliwi to kreowanie
realistycznych efektow gitarowych, uzyskiwanych w rzeczywistosci za pomocg techniki podciggania strun.

PITCH BEND|

7

~

Funkcje Transpose i Tuning

[0 Duze zmiany wysokosci dzwiekéw
(funkcja Transpose)

Brzmienie instrumentu mozna transponowaé

w krokach péttonowych, maksymalnie o jedng

oktawe w goére lub w dét.

‘1. Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

E%

7 Zapomocy przyciskéw grupy CATEGORY
[42]i[¥] wybierz parametr ,,Transpos”.

3 Za pomoca kota danych dobierz
odpowiednig wartos¢ parametru
w zakresie od ,,—12” do ,,+12”.
[ UWAGA ||

e Brzmieri zestawdw perkusyjnych nie mozna transponowac w ten
Sposob.
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[0 Mate zmiany wysokosci dzwiekéw
(funkcja Tuning)

Brzmienie instrumentu mozna odstroi¢ w gére lub

w do6t maksymalnie o 100 jednostek w krokach

co 1 (100 jednostek = 1 p6tton).

‘1. Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

E%

2 Zapomocag przyciskéw grupy CATEGORY
[4]i[¥] wybierz parametr ,,Tuning”.

3 za pomoca kota danych dobierz
odpowiednig wartos¢ parametru
z zakresu pomiedzy ,,—100” do ,,+100”.
[ UWAGA ||

e Brzmieri zestawow perkusyjnych nie mozna odstrajac w ten sposcob.




Funkcje uzyteczne podczas gry

Sterowanie poziomem gtosnosci arpeggia za pomocg dynamiki gry

‘1. Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

:ﬂw

2 Zapomoca przyciskéw grupy CATEGORY
[42]i [¥] wybierz parametr ,,ARP Velo”.
Po kilku sekundach parametr ,,ARP Velo” zniknie,
a na ekranie pojawi si¢ aktualnie stosowana
warto$¢ tego parametru.

Aktualnie stosowana
dynamika arpeggio

3 Za pomoca kota danych wybierz warto$é

»2 Thru”.

Gdy stosowana jest wartosc¢ ,,1 Original”,
poziomu gto$nosci odtwarzania arpeggio nie
mozna zmienia¢ za pomocg dynamiki gry (sily,
z jaka uderzasz w klawisze).
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Funkcje uzyteczne podczas gry

Funkcja One Touch Setting

Niekiedy dobranie najlepszego brzmienia do odtwarzania utworu lub stylu moze by¢ frustrujace. Funkcja One
Touch Setting automatycznie dobiera najbardziej odpowiednie brzmienie w momencie wybierania stylu lub
utworu. Po prostu wybierz brzmienie ,,000”, aby uaktywni¢ t¢ funkcje.

1. Wybierz brzmienie numer ,,000” (punkty 1
i 2 na stronie 28).

VOICE

£ SONG MELODY VOICE%

Za pomocg kofa danych wybierz brzmienie
numer ,,000”.

2 Wybierz dowolny utwér i uruchom jego
odtwarzanie (punkty 1-3 na stronie 39).

3 Zagraj cos na klawiaturze i zapamietaj
ustyszane brzmienie.

) N oD

i

Jesli w ktéryms miejscu tej procedury zatrzymasz
odtwarzanie, naci$nij przycisk [START/STOP],
aby je wznowic¢.
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4 Za pomoca kota danych zmieniaj utwory,
graj na klawiaturze i zwracaj uwage na
brzmienia.

Rt Rt 1

Odtwarzane brzmienie powinno by¢ inne niz to,
o ktérym mowa w punkcie 3. Po zmianie utworu
nacisnij przycisk [VOICE], aby sprawdzi¢ nazwe
aktualnie stosowanego brzmienia.



Funkcje uzyteczne podczas gry

Regulacja poziomu gtosnosci harmonii

‘1. Nacisnij przycisk [FUNCTION]. 3 za pomoca kota danych okre$l poziom
gtosnosci harmonii w zakresie
% od 000 do 127.

2 Zapomoca przyciskéw grupy CATEGORY
[4]i[¥] wybierz parametr ,,HarmVol”.

Dobieranie ustawien korektora charakterystyki

Pig¢ réznych ustawien korektora charakterystyki czestotliwoSciowej zapewnia najlepsze brzmienie w przypadku
korzystania z réznych opcji odstuchu — wewnetrznych gtosnikéw instrumentu, stuchawek lub gtosnikéw
zewnetrznych.

1 Naciénij przycisk [FUNCTION].
Na ekranie pojawi si¢ ostatnio wybrany parametr
menu FUNCTION.

FUNCTION

L |
@ 4
2 Zapomoca przyciskéw grupy CATEGORY =
[4]1i[¥] wybierz parametr ,,MasterEQ”. /
Po kilku sekundach parametr ,,MasterEQ” Aktualnie stosowane
zniknie, a na ekranie pojawi si¢ aktualnie ustawienia korektora.

stosowana wartos¢ tego parametru.

3 za pomoca kota danych wybierz zadang
wartos¢.
Dostepnych jest 5 wartosci: 1-5. Wartosci ,,17
i,,2” sa najlepsze, gdy stuchasz muzyki za
pomocg wewnetrznych gto$nikéw instrumentu,
warto$¢ ,,3” powinna by stosowana, gdy
korzystasz ze stuchawek, a wartosci ,,4” 1,,5” s
idealne, gdy uzywasz zewngtrznych gtosnikow.
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: Funkcje automatycznego akompaniamentu

Podstawowe operacje na stylu akompaniamentowym opisane zostaty w tym podreczniku
na stronie 33, zawierajacej ,,Krotki przewodnik”.

Oto kolejne metody odtwarzania stylu akompaniamentowego, procedura regulaciji
poziomu gtosnosci, odtwarzania stylu akordami i inne.

Odmiany akompaniamentowe

Style akompaniamentowe modelu YPT-410 sa zbudowane z odmian akompaniamentowych (sekcji),
umozliwiajacych urozmaicanie aranzacji w celu dopasowania jej do potrzeb utworu.

Wstep Odmiany zasadnicze Ai B

N
(7)) () (e

ACMP SYNC SYNC INTRO/ MAIN/ START/STOP
ON/OFF £ STOP START ENDING/rit. AUTO FILL

STYLE

1

2

Zakoriczenie / \ Wypetnienie (,,przejscie”)

o Wstep (odmiana akompaniamentowa INTRO)
Odmiana jest stosowana zazwyczaj na poczatku utworu. Po zakonczeniu odtwarzania wstgpu rozpoczyna si¢
odtwarzanie odmiany zasadniczej. Dtugos¢ wstepu (w taktach) zalezy od wybranego stylu.

e Odmiana zasadnicza (odmiana akompaniamentowa MAIN)

Odmiana stuzy do odtwarzania zasadniczej czesci stylu akompaniamentowego. Odtwarza podstawowa
sekwencj¢ akompaniamentowg stylu i powtarza go w petli, az do naci$nigcia przycisku innej odmiany.
Istniejg dwie odmiany zasadnicze — A i B — a tonacja odtwarzanego stylu zmienia si¢ zgodnie z akordami
sterujgcymi wybieranymi na klawiaturze na lewo od punktu podziatu.

e Wypetnienie (odmiana akompaniamentowa Fill-in)
Wypetnienie jest dodawane podczas przechodzenia od odmiany zasadniczej A do B lub odwrotnie.

e Zakonczenie (odmiana akompaniamentowa ENDING)
Stuzy jako zakonczenie utworu. Po odtworzeniu zakonczenia automatyczny akompaniament zatrzymuje sie.
Dtugosé zakonczenia (w taktach) zalezy od wybranego stylu.

Nacisnij przycisk [STYLE], a nastepnie 3 Nacisnij przycisk [SYNC START], aby
wybierz styl. wigczy¢ start synchroniczny.

Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF], aby = ur
wigczy¢é automatyczny akompaniament. OAN/gFF, e SSTAH%%T\.NG/,..
STYLE

, , , , Po wtagczeniu funkcji startu

N, BEAT s synchronicznego zaczng

— migac strzatki wskaznika miar.
om:%sxw\v Py
STYLE N

ACMP ON

Pojawia sig po wtgczeniu .
automatycznego e Funkcja Synchro Start

akompaniamentu. Po wiaczeniu startu synchronicznego odtwarzanie
stylu rozpocznie si¢ po zagraniu pierwszego akordu
w lewej czesci klawiatury. Aby wytaczy¢ funkcje
startu synchronicznego, naci$nij ponownie przycisk
[SYNC START].
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Funkcje automatycznego akompaniamentu

4] Nacisnij przycisk [MAIN/AUTO FILL].

[ H ] [ = L A/B >/l
ACMP SYNC SYN MAIN/ "ART/STOP
ON/OFF.Z STOP START ENDING/m AUTO FILL

STYLE

Wyswietlana bedzie nazwa wybranej odmiany —
MAIN A lub MAIN B.

5 Naciénij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

L]H][ ][%][ﬁ] >/

ACMP SYNC SYNC INTRO/ AIN/ START/STOP
ON/OFF.Z _ STOP START ENDING/rit D FILL
AN

<l

STYLE

Teraz mozesz zagra¢ wstep.

O Po zagraniu akordu lewa reka rozpocznie
sie odtwarzanie wstepu (odmiany INTRO)
wybranego stylu.

W tym przyktadzie zagraj akord C-dur (jak
pokazano na rysunku). Informacje o tym, jak
wybiera¢ akordy znajdziesz w akapicie
,,Odtwarzanie akordéw akompaniamentu
automatycznego” na stronie 38.

Punkt podziatu

‘
[ﬁf—?{wmmw

automatycznego
akompaniamentu

7 Nacisnij przycisk [MAIN/AUTO FILL].

L JLE ][ (3] [amdf »m

SYNC SYNC INTRO/ MAIN/ "ART/STOP
STOP START ENDING/rit.  AUTO FILL!

Po zakonczeniu odtwarzania wstepu rozpocznie
sie odtwarzanie odmiany zasadniczej A lub B.

8 Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

I E = ]

INTRO, IN/ START/STOP
ON/OFF £ STO START ENDING/m

STYLE

Spowoduje to uruchomienie odtwarzania
zakonczenia.

Po odtworzeniu zakonczenia automatyczny
akompaniament zatrzymuje si¢. Jesli podczas
odtwarzania zakonczenia odpowiadajacy mu
przycisk [INTRO/ENDING/rit.] zostanie
powtdrnie nacisniety, zakonczenie bedzie
odtwarzane coraz wolniej (ritardando).

e Funkcja Synchro Stop

Po wybraniu tej funkcji styl akompaniamentowy jest
odtwarzany tylko wtedy, gdy wcisniete sg klawisze
akordu sterujacego. Po zwolnieniu klawiszy styl nie
jest odtwarzany. Aby wiaczy¢ funkcje, nacisnij
przycisk [SYNC STOP].

"

=<

Ol

SYNC N
4 STOP

Bl
2

fisie

—
SYNC STOP
Pojawia si¢ po wtgczeniu
tej funkgii.

Styl jest odtwarzany,

gdy naciskasz

klawisze. Po zwolnieniu
klawiszy styl nie jest
odtwarzany.

Hj"l I
AN
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Funkcje automatycznego akompaniamentu

Regulacja poziomu gtosnosci odtwarzania stylu

Nacisnij przycisk [STYLE], aby wigczy¢ styl.

1 Naciénij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

E&}

Wyznaczanie punktu podziatu

2 Zapomoca przyciskéw grupy CATEGORY
[4]i[¥] wybierz parametr ,,StyleVol”.

CATEGORY

a pomoca kota danych okresl poziom

z kota d h okresl i
gtosnosci odtwarzania stylu w zakresie
od 000 do 127.

DomySlnie punkt podziatu jest umieszczony na klawiszu 54 (klawisz F#2), ale mozna to zmienié, postugujac sie

ponizszg procedury.

1. Nacisnij przycisk [STYLE].

2 Nacisénij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde
przycisk [ACMP ON/OFF], aby wyswietli¢
parametr ,,SplitPnt”.

NI EICDI TN

ACMP /NC SYNC INTRO/ MAIN/ START/STOP
ON/OFF ! “OP START ENDING/rit.  AUTO FILL
N

STYLE
Przytrzymaj dtuzej niz sekunde.

g
— oz
I

A4
AL st L

Punkt podziatu
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3 Za pomoca kota danych wyznacz warto$é
parametru w zakresie od 000 do 127.

Punkt podziatu (54: F#2)

L L L

L Brzmienie _ }———— Brzmienie

Split zasadnicze

[ UWAGA |

e Zmiana punktu podziafu powoduje automatyczng zmiane punktu
podziatu dla automatycznego akompaniamentu.

» Punktu podziatu nie mozna zmienic¢ podczas korzystania
z funkcji Lesson.

[ UWAGA |

e Ekran roboczy edytora punktu podziatu mozna réwniez wywofac,
naciskajac przycisk [FUNCTION] i za pomoca przyciskow CATEGORY
[4 ]i [¥ ] wybierajac parametr ,SplitPnt” (strona 82).




Funkcje automatycznego akompaniamentu

Odtwarzanie stylu akordami bez partii rytmicznej

Po wiaczeniu akompaniamentu (na ekranie wyswietlana jest ikona ,,ACMP ON”) i wylaczeniu funkcji startu
synchronicznego za pomocg akordéw sterujacych mozna odtwarzac¢ styl muzyczny réwniez wtedy, gdy styl nie

jest odtwarzany. To jest funkcja ,,Stop Accompaniment” i kazdy akord rozpoznawany przez instrument moze
by¢ wykorzystywany (strona 38).

Nacisnij przycisk [STYLE], a nastepnie
nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF],
aby wigczy¢é akompaniament.

ON/OFFMM

NC RO/ MAIN/ START/STOP
TART ENDING/rit.  AUTO FILL

STYLE

ACMP ON

ACMP ON

Pojawia sie po wtgczeniu automatycznego
akompaniamentu.

|
v

Obszar
wyzwalania

automatycznego
akompaniamentu
V(T !
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Funkcje automatycznego akompaniamentu

Ladowanie plikow stylow muzycznych

Instrument wyposazony zostat w 155 styléw muzycznych umieszczonych w pamigci wewngtrznej, ale istnieje
réwniez mozliwos$¢ tadowania do komérki pamigci o numerze 156 dowolnego innego stylu, znajdujacego si¢ na
ptycie CD-ROM, Sciggnigtego z Internetu lub pozyskanego w inny sposob, pod warunkiem, ze plik bedzie mie¢

rozszerzenie .sty.

Aby plik stylu mozna byto zaladowa¢ za pomoca odpowiedniej funkcji, musi by¢ najpierw przestany

z komputera do instrumentu. Procedure transferu plikow stylow z komputera do instrumentu opisano na
stronie 89 (,, Wymiana danych pomiedzy komputerem i instrumentem”).

Opisana ponizej procedura stuzy do umieszczania (fadowania) pliku stylu do komdrki pamigci o numerze 156.

1. Naciénij przycisk [FUNCTION].
Na ekranie pojawi si¢ ostatnio wybrany parametr
menu FUNCTION.

FUNCTION

E&}

2 Zapomoca przyciskéw grupy CATEGORY
[4]1i[¥] wybierz parametr ,,Sff Load”.

Po okoto dwdch sekundach na ekranie pojawi si¢
nazwa pliku, ktéry mozna zatadowag.

Jesli do instrumentu przestano kilka takich
plikéw, do ich wybierania stuzy koto danych lub
przyciski [+] i [-].
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3 Uruchom operacje tadowania pliku.
Gdy na ekranie wyswietlana bedzie nazwa pliku,
ktory chcesz zatadowac, nacisnij przycisk
numeryczny [0].

- 0 +

[ ] | v\l{[} J

4 Na ekranie pojawi si¢ komunikat
z zadaniem potwierdzenia operacji.
Nacisnij przycisk [+/YES],
aby zatadowac plik.

- 0 +

[NOI ][RESET][ lYES@




Funkcje automatycznego akompaniamentu

Podstawowe informacje o akordach

Réwnoczes$nie zagrane trzy nuty lub wigcej tworzg ,,akord”.

Podstawowym typem akordu jest triada, sktadajaca si¢ z trzech nut:
toniki, tercji (trzeci dzwigk) i kwinty (piaty dzwigk) danej skali
muzycznej. Na przyktad triada C-dur sktada si¢ z dzwiekow: C (tonika),
E (trzeci dzwigk skali C-dur) i dzwigku G (piaty dzwigk skali C-dur).

W pokazanej wyzej triadzie C-dur najnizszy diwi@k jest tonikg akordu
(to jest pozycja toniczna akordu — zastosowanie innego dzwigku jako

dzw1c;ku najnizszego umozliwia tworzenie przewrotow). Tonika jest najwazniejszym dzwigkiem akordu,
stanowigcym fundament i kotwice dla pozostatych dzwiekéw sktadowych akordu.
Odlegtos¢ (interwat) pomigdzy sgsiednimi dzwigkami triady w potozeniu tonicznym jest tercjg matg

/)
|J
p
[ (am p—
ANV A_
PY) - I -
Terci )
eraa Tonika fercia

lub wielka.

Tercja wielka —

| —

interwat czterech péttonéw  Tercja mata —

—

interwat trzech péftonéw

Najnizszy interwat w potozeniu tonicznym (pomigdzy tonika i tercjg) okresla typ akordu (moll czy dur),
a przesunigcie najwyzszego dzwieku o pétton w gore lub w dét daje mozliwosé stworzenia kolejnych
dwoéch akordéw, jak pokazano nizej.

Akord durowy

Akord molowy

/) Cm 2 Cm
7 J
/. 7
S Pay S Py
ANV L S ANV 1 bx
-©- 0y, SK
Tercja mata Tercja wielka Tercja wielka ~ Tercja mata

Akord zwiekszony
/) Caug
V4
[ (anY O
A1V 1 7S
Tercja wielka Tercja wielka

Akord zmniejszony

/) Cdim
IJ
l Il
[ (an) b
LV 1S
D) -©-
Tercja mata Tercja mata

Podstawowy charakter brzmienia akordu nie zmienia si¢, jesli nawet zmienimy kolejnosé dzwigkow
sktadowych, tworzac w ten sposéb przewroty akordowe. Kolejne akordy w progresji akordowej mozna np.
ptynnie faczy¢, wybierajac odpowiednie przewroty.

e (Czytanie nazw akordow

Nazwa akordu méwi o nim prawie wszystko (w odréznieniu od przewrotu).
Nazwa akordu informuje, jaka jest tonika akordu, czy jest to akord molowy,
durowy lub zmniejszony, czy wymaga stosowania zwigkszonej lub
zmniejszonej septymy i jakie alteracje lub rozszerzenia sg stosowane —
wszystko widaé na pierwszy rzut oka.

Cr

Tonika Typ akordu

e Niektore typy akordow (To tylko niektore ze ,,standardowych” typéw akordow rozpoznawanych przez YPT-410.)

Durowy z kwarta czysta
zamiast tercji

2 Csus4
I/
.1
[ (an Y r o
A\IV | O
Kwinta czysta Kwarta czysta
Septymowy
molowy/durowy
2 Cmm7
J
p . -
[ (an Y | =
A\IVJ b |
Py [ "¢ rJ\
Durowy z septymag Akord
wielkg molowy

Septymowy
2 C7
I/ )
.1 b
[ (an g =
A\IV |
PY) L ¢ >-J\
Septyma Akord durowy
Septymowy,
z obnizong kwintg
(b5)
2 C7
J |
. bhOo=
[ (an Y T b7
A\IVJ v
PY) L -
Obnizona kwinta Akord
septymowy

Molowy septymowy
2 Cm7
U/ !

.1

[ (anY 2 -

A\IV I;,- |
PY) L e rJ\

Septyma Akord molowy

Molowy septymowy
z obnizong kwintg
(5)

2 Cm7
J \
.. b -
[ (an Y2
&
o £ 78]

Obnizona kwinta  Akord molowy

septymowy

Durowy z septymg wielka

2 Cwz
I/
p
[ (anY =
A1V |
¢ »—J\
Durowy Akord durowy
z septyma wielkg
Septymowy
z kwartg czysta
2 C7sus4
1V |
7 Py
[ (an Y "XO T
A\IVJ O™
J /Lo
Obnizona septyma Akord
kwartowy
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Funkcje automatycznego akompaniamentu

.Rozpoznawaneakordy ® 0 0 0. 0. 0. 0. 0. 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 00000000000 OS DS 0o
Wszystkie akordy w tabeli sg akordami skali C-dur.

Nazwa akordu/[Skrét] Nur;f{;y dg:vv;f: ow Akord (C) Wyéiv;ike‘:lany

Durowy [M] 1-3-5 C C

z dodang nong [(9)] 1-2-3-5 c® C(9)
Sekstowy [6] 1-(3)-5-6 Ce C6
Sekstowy z nong [6(9)] 1-2-3-(5)-6 c® c6(9) *
Durowy septymowy [M7] 1 ?3) (552 ; ub Cwmr CcMm7
Durowy septymowy z nong [M7(9)] 1-2-3-(5)-7 e CM7(9) *
I[D'\;J;c()xﬁ )s]eptymowy z dodang undecyma zwiekszong 1 (22) 33 #24 (55) ; lub C%D CM7(#11) *
Durowy z obnizona kwinta [(b5)] 1-3-b5 c®? chs*
Durowy septymowy z obnizong kwintg [M7}55] 1-3-b5-7 cﬁﬁ) CM7b5 *
Kwarta czysta [sus4] 1-4-5 Csus4 Csus4
Zwigkszony [aug] 1-3-45 Caug Caug
Durowy septymowy zwigkszony [M7aug] 1-(3)-45-7 Cm7aug CM7aug *
Molowy [m] 1-b3-5 Cm Cm
Molowy z dodang nong [m(9)] 1-2-53-5 c Cm(9)
Molowy sekstowy [m6] 1-b3-5-6 Cme Cmé
Molowy septymowy z septyma matg [m7] 1-b3-(5)-b7 Cm7 Cm7
Molowy septymowy z nong [m7(9)] 1-2-b3-(5)-b7 c Cm7(9)
Molowy septymowy z dodang undecyma [m7(11)] 1-()-b3-4-5-(b7) C(,}]lf Cm7(11) *
Molowy z septymg wielkg [mMM7] 1-b3-(5)-7 Cmm7 CmM7
Molowy z septyma wielkg i nong [mM7(9)] 1-2-b3-(5)-7 cmd CmM7(9) *
Molowy septymowy z obnizong kwintg [m7b5] 1-b3-b5-b7 cﬁﬁ? Cm7>b5
Molowy z septyma wielkg i z obnizong kwintg [mM755] 1-b3-b5-7 cm(ﬁﬁ) CmM7b5 *
Zmniejszony [dim] 1-b3-b5 Cdim Cdim
Septymowy zmniejszony [dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7 Cdim7
Septymowy [7] 1 ?3) (55) t; lub C7 c7
Septymowy z nong mata [7(>9)] 1-b2-3-(5)-b7 c%? C7(-9)
Septymowy z dodang tercdecyma zmniejszona [7(b13)] 1-3-5-b6-57 b c7(>13)
Septymowy z nong [7(9)] 1-2-83-(5)-b7 c® C7(9)
Septymowy z dodang undecyma wielkg [7(#11)] 1 (22) 33 #24 (55) t; lub ch C7(#11)
Septymowy z dodang tercdecyma [7(13)] 1-3-(5)-6-b7 c4d C7(13)
Septymowy z nong wielkg [7(#9)] 1-42-3-(5)-b7 %9 C7(%9)
Septymowy z kwintg zmniejszong [7(b5)] 1-3-b5-57 Cs C7-5*
Septymowy zwigkszony [7aug] 1-3-45-b7 Craug C7aug
Septymowy z kwartg czystg (zamiast tercji) [7sus4] 1-4-(5)-b7 Cr7sus4 C7sus4
Sekunda wielka [sus2] 1-2-5 Csus2 Cc*

* Te akordy nie sg pokazywane w ramach funkcji Dictionary.
[UWAGA | [ UWAGA ||
* Nuty w nawiasach mozna pomijac. * Przewrdt akordow 7sus4 i m7(11) daje akordy nierozpoznawalne

e Nacisnigcie dwdch klawiszy tonicznych w sgsiednich oktawach w przypadku pominigcia nut pokazanych w nawiasach.

generuje akompaniament oparty tylko na tonice. e Tonacja akompaniamentu czasami nie bedzie sie zmieniac, jesli
bedziesz grac kolejno powigzane ze sobg akordy (np. niektdre akordy

Di ‘wiek z kwi 1 je ak 1 Ik
» DwudZwigk z kwintg czysta (1+5) generuje akompaniament oparty tylko molowe, po ktdrych nastepuje akord molowy septymowy).

na tonice i kwincie, co ma zastosowanie zaréwno do akordéw
durowych, jak i molowych. » DwudZwigk generuje akord, ktdrego tonika pochodzi z akordu

« Wymienione palcowanie akordéw odpowiada pozycji zasadniczej zagranego poprzednio.

(prymy), ale mozna stosowac inne przewroty, z nastepujacymi
wyjatkami: m7, m7k5, 6, m6, sus4, aug, dim7, 7b5, 6(9), sus2.
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Funkcje automatycznego akompaniamentu

Wyszukiwanie akordéw za pomocg stownika (funkcja Dictionary)

Funkcja Dictionary jest po prostu wbudowanym ,,Stownikiem akordéw”, ktéry pokazuje nuty akordéw.
Sprawdza si¢ doskonale, gdy znasz nazwe pewnego akordu i checesz si¢ szybko dowiedzied, jak go zagraé.

1. W grupie LESSON nacis$nij i przytrzymaj
dtuzej niz sekunde przycisk [START].

£ START L/R

Coll ]
Przytrzymaj dtuzej niz sekunde.

2 Jako przyktad naucz sie, jak zagraé akord
GM7 (G-dur z septyma wielkg). Nacisnij
klawisz ,,G” w czesci klawiatury
oznaczonej ,,ROOT” (tonika). (Dzwigk nie
zabrzmi). Wybrana tonika pojawi si¢ na
ekranie.

rooT> C G

TOUCH

8 v AT AS!
U TR A0 0 0L e
an

3 Nacisnij klawisz ,,M7” (durowy
septymowy) w sekcji klawiatury
oznaczonej napisem ,,CHORD TYPE” (typ
akordu). (Dzwiek nie zabrzmi). Dzwigki,
ktére nalezy zagra¢ w przypadku danego
akordu (tonika i rodzaju akordu), beda
pokazane na ekranie, zarowno w zapisie
nutowym, jak i na rysunku klawiatury.

CHORD TYPErM M7

O

Nazwa akordu (tonika i typ)

Zapis nutowy akordu

TOUCH

W

B
ssssss

Bvasm e
L0000 O N i
(RO

Nuty sktadowe akordu (klawisze)

Aby wybra¢ mozliwe przewroty akordu, uzyj
przyciskow [+] 1 [-].

UWAGA |

e Akordy durowe: Proste akordy durowe sg zwykle wskazywane
jedynie nazwa toniki. Na przykfad ,C” to akord C-dur. Jednakze
w tym przypadku pamietaj o wybieraniu ,M” po nacisnieciu klawisza
toniki.

4] Sprébuj zagraé akord w czesci klawiatury
przeznaczonej do wybierania akordow
sterujacych (na lewo od punktu podziatu)
sprawdzajac, co sie pokazuje na ekranie.
Gdy akord zagrasz poprawnie, zabrzmi
dzwon oznajmiajgcy powodzenie,

a nazwa akordu na ekranie bedzie migac.
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: Parametry utworu

Poziom gtosnosci odtwarzania utworu

‘1. Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

E%

? Zapomocy przyciskéw grupy CATEGORY
[4]1i[¥] wybierz parametr ,,.SongVol”.

Poziom gfosnoéci
odtwarzania utworu

Funkcja A-B Repeat

Istnieje mozliwo$¢ wybrania fragmentu utworu —
,»A” to punkt poczatkowy, a ,,B” punkt koncowy —

odtwarzanego w petli pomigdzy punktami ,,A” i,,B”.

I

—*—

A B

1. Uruchom odtwarzanie utworu (strona 39)
i w miejscu, ktére ma by¢é poczatkiem
petli, nacisnij przycisk [A-B REPEAT]
(punkt ,,A”).

SONG o) A-BREPEAT  PAUSE

[

L{]]]
«ll

(-

]
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3 za pomoca kota danych okre$l poziom
gtosnosci odtwarzania utworu w zakresie
od 000 do 127.

[ UWAGA |

| e Wartosc¢ parametru mozna dobierac po wybraniu utworu.

2 Nacisnij przycisk [A-B REPEAT] po raz
drugi na koricu fragmentu, ktéry chcesz
odtwarzaé w petli (punkt ,,B”).

SONG ) A-BREPEAT  PAUSE

[ ][%&é%]

3 Wyznaczony w ten sposéb fragment A-B
utworu bedzie teraz odtwarzany w petili.
Odtwarzanie w petli mozna wylaczy¢, naciskajac
przycisk [A-B REPEAT].
| UWAGA ||

» Punkt poczatkowy i koricowy mozna okreslic z dokfadnoscia do
Jjednego taktu.

» Podczas odtwarzania na ekranie pokazywany jest numer
biezgcego taktu.

e Aby punkt ,A” umiesci¢ na samym poczatku utworu, przycisk
[A-B REPEAT] nacisnij przed uruchomieniem odtwarzania.



Parametry utworu

Wyciszanie partii utworu

Kazdy §lad utworu odtwarza inng jego parti¢ —

melodig, perkusje, akompaniament melodyczny itd. AEC _RIGHT _LEFT SIME

Mozesz wyciszaé poszczegdlne §lady i samodzielnie [ e ] 1 [ 2 ] [ 3 ] [ 4 ] [ 5 ] [ A

graé na klawiaturze wyciszong parti¢ lub po prostu 1 CLEAR £
2 . . p SONG MEMORY

wyciszaé te Slady, ktérych nie chcesz styszec.

Do wyciszania §ladow utworu stuza przyciski [1]-[5] Numer $ladu jest wyswietlany — zawartos¢ $ladu

i [A] grupy SONG MEMORY. Numer wyciszonego bedzie odtwarzana.

§ladu znika z ekranu. Zobacz str. 52, aby znalez¢
(1] ACMP

wiecej informacji na temat konfiguracji
sladéw utworu.

Brak numeru $ladu — $lad jest
wyciszony lub nie zawiera danych.

Zmiana brzmienia linii melodycznej utworu

Brzmienie linii melodycznej utworu mozna zmieni¢ wedtug wtasnego uznania.

[TWAGA ] 3 Nacisnij i przytrzymaj diuzej niz sekunde
* Brzmienia linii melodycznej nie mozna w ten sposéb zmieniac przycisk [VO|CE]
w przypadku utworow uzytkownika. Na ekranie na kilka sekund pojawi sie

komunikat ,,SONG MELODY VOICE”,
wskazujac, ze brzmienie wybrane

1 Wybierz utwor i uruchom odtwarzanie. w punkcie 2 zastqpifo brzmienie
oryginalne.
2 Za pomoca kota danych wybierz
odpowiednie brzmienie, ktére ma by¢ VOICE
styszane po nacisnieciu przycisku .
[VOICE]. Z SONG MELODY VOICE

Przytrzymaj diuzej niz
sekunde.
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% Zapamietywanie ulubionych ustawier plyty czotowej

Instrument ma funkcje Registration Memory (pamieé registracyjna), przeznaczona do
przechowywania ulubionych ustawien ptyty czotowej. W pamieci mozna zapisaé

16 zestawow danych (8 bankow po 2 zestawy).

Vel
8 bankow =

ZII

Komérka 1 Komérka 2

Przechowywaé¢ mozna
maksymalnie 16 zestawéw danych
(8 bankéw po 2 zestawy).

Zapis danych w pamieci registracyjnej

‘. Dobierz wedtug potrzeb ustawienia ptyty
czotowej — wybierz brzmienie, styl itd.

2 W grupie REGIST MEMORY naci$nij
przycisk [¢ ] (MEMORY BANK). Po
zwolnieniu przycisku na ekranie pojawi
sie numer banku.

MEMORY — T 1

BANK
REG! EMORY

[}
!

Numer banku

3 Za pomoca kota danych lub przyciskéw
numerycznych [1]-[8] wybierz numer

banku.

1 2 3

[ ] | ] [ )
4 5 6

[ ] [ T )
7 8 9

[ ] [ ] [ )
- 0 +

( ) ( ] | )

NO L RESET — 1 YES

[ UWAGA |

* Podczas odtwarzania utworu zapis danych w pamieci registracyjnej
nie jest moZliwy.
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4 W grupie REGIST MEMORY naci$nij
i przytrzymaj przycisk [e ]
(MEMORY/BANK) i wtedy nacisnij
przycisk [1] lub [2], aby zapisa¢ aktualne
ustawienia w pamieci.

MEMORY _I—l

BANK
REGIST MEI\.(;‘RV

[ UWAGA |

» Jesli wybierzesz numer komdrki zawierajacej juz dane, zostang one
skasowane i zastgpione biezgcymi ustawieniami plyty czofowej.

/\ PRZESTROGA
» Podczas zapisu danych w pamieci registracyjnej nie wytaczaj
zasilania, bo uszkodzisz dane lub je stracisz.



Zapamietywanie ulubionych ustawien ptyty czotowej

Przywotywanie ustawien z pamieci registracyjnej

1. W grupie REGIST MEMORY naci$nij
przycisk [e ] (MEMORY BANK).
Po zwolnieniu przycisku na ekranie
pojawi sie numer banku.

MEMORY — T 1
o \L1](2]
\—
BANK
REG! EMORY

[}
!

Numer banku

2 Za pomoca kota danych lub przyciskéw
[1]-[8] wybierz bank.

1 2 3
( ) ) )
4 5 6
( ) ] | )
7 8 9
( ) ) )
- 0 +

[ ] ( ] )

NO L RESET — 1 YES

3 W grupie REGIST MEMORY nacisnij
przycisk [1] lub [2] zawierajgcy
ustawienia, ktore chcesz przywotaé.
Numer wybranej komorki pamieci pojawi
si¢ na ekranie na kilka sekund.
Ustawienia ptyty czotowej zmienia sie
odpowiednio.

BANK —
REGIST MEI

[}
!

e Dane, ktére moga by¢ zapisywane w pamieci
registracyjnej

 Ustawienia akompaniamentu*
Numer, status automatycznego akompaniamentu
(wlaczony czy wylaczony), punkt podziatu,
parametry odmian zasadniczych,
poziom gtosnoSci odtwarzania stylu,
wartos$¢ tempa

» Ustawienia brzmien
Parametry brzmienia zasadniczego (numer,
poziom gtosnoSci, transpozycja oktawowa,
panorama, poziom sygnatu do efektu
pogtosowego i modulowanego, czas narastania,
czas zanikania, czestotliwoS¢ odcigcia),
parametry brzmienia dodatkowego
(status (wlaczone lub wytaczone), numer,
transpozycja oktawowa, panorama, poziom
sygnatu do efektu pogtosowego
1 modulowanego, czas narastania, czas zanikania,
czestotliwosé odcigcia i rezonans filtra),
parametry brzmienia Split (status (wtaczone lub
wylaczone), numer, poziom gtosnosci
odtwarzania, transpozycja oktawowa, panorama,
poziom sygnatu do efektu pogtosowego
i modulowanego)

* Ustawienia efektow

Typ pogtosu i typ efektu modulowanego
 Ustawienia arpeggio

Typ arpeggio, status (wlaczone lub wytaczone)
» Ustawienia harmonizera

Status, typ harmonii,

poziom glosnosci odtwarzania gtoséw harmonii
* Inne ustawienia

Transpozycja, gleboko$¢ odstrajania przy uzyciu

kota Pitch Bend, ustawienia funkcji Knob Assign

* Ustawienia akompaniamentu sg niedostepne dla pamieci
registracyjnej, jesli aktywne sa funkcje zwigzane z utworami.
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: Menu FUNCTION

Menu FUNCTION umozliwia dostep do szczegotowych ustawien instrumentu, zwigzanych
ze strojem, pozwala zmieni¢ punkt podziatu klawiatury i zmieniaé parametry brzmien
i efektow. Przyjrzyj sie wykazowi parametrow zaczynajgcemu sie na stronie obok. Menu

FUNCTION zawiera 54 parametry i funkcje.

Po odszukaniu funkcji, ktérg chcesz zmieni¢, wybierz po prostu parametr tej funkciji
(nazwa parametru znajduje sie w kolumnie po prawej stronie nazwy funkcji) i odpowiednio

zmien jego wartosé.

Wyszukiwanie i edycja parametrow menu FUNCTION

1 Na wykazie zaczynajgcym si¢ na
stronie 83, odszukaj funkcje, ktéra
chcesz zmienié.

2 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

3 0dszukaj parametr.
Za pomocy przyciskow grupy CATEGORY
[4]1[¥] wybierz odpowiedni parametr.

Parametr wybranej funkcji
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* Redukcja wartosci o 1
* OFF (Wytaczone)
¢ Anuluj * Wykonaj

4 Za pomocg kota danych, przyciskéw [+] i

[-] lub przyciskéw numerycznych dobierz
odpowiednig wartos¢ parametru.

Przyciski [+] i [-] mozna wykorzystywac do
wprowadzania wartosci typu ,,wiaczony” lub
»wylaczony”: [+] = ON, [-] = OFF.

W niektdrych przypadkach naci$nigcie przycisku
[+] powoduje uruchomienie wybranej operacji lub
funkcji, a naci$nigcie przycisku [-] jej anulowanie.

1 2 3
( ] ( ] { J
4 5 6
[ ] [ ] [ ]| Bezpoérednig
4 8 2 waroge
[—] [—] ;’ liczbowych
- 0 +
( JI( Ji J
1\7 L\ RESET | YES

* Wzrost wartosci o 1
* ON (Witaczone)

Réwnoczesne naciéniecie
przywotuje warto$¢ domysing

Nowa warto$¢ parametru menu FUNCTION jest
zapamigtywana od razu po jej wybraniu.

Aby wszystkim parametrom przywrocié
zaprogramowane fabrycznie ustawienia
domyslne, wykonaj procedure , Kasowanie kopii
zapasowej (funkcja Backup Clear)” opisang

w czescei ,,Resetowanie” na stronie 56.



Menu FUNCTION

e Wykaz parametréw menu FUNCTION

" Parametr Zakres .
D L ekranowy wartosci Opls
Poziom gtosnosci . S . S .
odtwarzania stylu 000-127 Parametr stuzy do okreslania poziomu gfo$nosci odtwarzania stylu muzycznego.
Poziom gtosnosci . - . P .
odtwarzania utworu 000-127 Parametr stuzy do okreslania poziomu gtosnosci odtwarzania utworu muzycznego.
Transpozycja péftonowa -12-12 Parametr stuzy do transponowania brzmienia instrumentu w krokach péttonowych.
Tuning —100-100 Parametr sfuzy do odstrajania instrumentu w krokach co 1 jednostka.
Funkcja Pitch Bend 01-12 Pgarametr stuzy do wyznaczania maksymalnej gteboko$ci odstrajania za pomoca kota
Pitch Bend.
Parametr stuzy do wybierania najwyzszego klawisza dla brzmienia Split i wyznaczania
000-127 punktu podziatu — inaczej méwiac, do wybierania klawisza oddzielajacego brzmienie
Punkt podziatu =1 (C-2-G8) zasadnicze od brzmienia Split. Ten punkt podziatu jest rownoczesnie punktem podziatu
klawiatury na cze$¢ przeznaczong do wybierania akordéw sterujgcych (lewa reka) oraz
cze$¢ przeznaczong do gry melodycznej (prawa reka).
1(Soft) ) ) . . -
A . ; Gdy funkcja Touch Response jest wigczona, parametr stuzy do okreslania czufo$ci
Czutosé Klawiatury 2(Medium), klawiatury na site, z jakg uderzasz w klawisze.
3(Hard)
Poziom gtosnos$ci brzmienia . ) . PR . - .
zasadniczego 000-127 Parametr sfuzy do wyznaczania poziomu gtosnosci odtwarzania brzmienia zasadniczego.
Trangpo_zyqa oktawowa " —2-+2 Parametr stuzy do wyznaczania transpozycji oktawowej brzmienia zasadniczego.
brzmienia zasadniczego
000 (left) - Parametr stuzy do okreslania miejsca w panoramie stereofonicznej, w ktérym bedzie sie
Panorama brzmienia 64 (center) — pojawia¢ brzmienie zasadnicze. Po wybraniu wartosci ,0” brzmienie zasadnicze bedzie sig
zasadniczego o 127 (right) pojawiac tylko w lewym kanale stereofonicznym, a po wybraniu wartosci ,,127” — tylko
9 w kanale prawym.
Poziom sygnatu do efektu 000-127 Parametr sfuzy do wyznaczania poziomu sygnafu brzmienia zasadniczego, kierowanego
pogfosowego do efektu pogfosowego.
Poziom sygnafu do efektu 000-127 Parametr stuzy do wyznaczania poziomu sygnafu brzmienia zasadniczego kierowanego
modulowanego do efektu modulowanego.
Czas narastania 000-127 Parametr stuzy do wyznaczania czasu narastania obwiedni brzmienia zasadniczego.
Czas zanikania 000-127 Parametr sfuzy do wyznaczania czasu zanikania obwiedni brzmienia zasadniczego.
Czestotliwosé odciecia 000-127 Parame_tr stuzy do wyznaczania czestotliwosci odcigcia filtra przetwarzajacego brzmienie
zasadnicze.
. . Parametr stuzy do wyznaczania rezonansu filtra (stopnia podbicia czestotliwosci wokét
Rezonans filtra 000-127 czestotliwosci odciecia) przetwarzajacego brzmienie zasadnicze.
Brzmienie dodatkowe 001-504 Parametr sfuzy do wybierania brzmienia dodatkowego.
Poziom gto$nosci brzmienia . ) . J . —
dodatkowego 000-127 Parametr stuzy do wyznaczania poziomu gtosno$ci odtwarzania brzmienia dodatkowego.
Transpozycja oktawowa —2-+2 Parametr stuzy do wyznaczania transpozycji oktawowej brzmienia dodatkowego.
000 (left) — Parametr stuzy do okreslania miejsca w panoramie stereofonicznej, w ktérym bedzie sie
Panorama brzmienia 64 (center) — pojawia¢ brzmienie dodatkowe. Po wybraniu wartosci ,0” brzmienie zasadnicze bedzie sie
dodatkowego 127 (right) pojawiac tylko w lewym kanale stereofonicznym, a po wybraniu wartosci ,127” — tylko
9 w kanale prawym.
Poziom sygnatu do efektu 000-127 Parametr stuzy do wyznaczania poziomu sygnatu brzmienia dodatkowego kierowanego
pogftosowego do efektu pogtosowego.
Poziom sygnatu do efektu 000-127 Parametr stuzy do wyznaczania poziomu sygnatu brzmienia dodatkowego kierowanego
modulowanego do efektu modulowanego.
Czas narastania 000-127 Parametr stuzy do wyznaczania czasu narastania obwiedni brzmienia dodatkowego.
Czas zanikania 000-127 Parametr sfuzy do wyznaczania czasu zanikania obwiedni brzmienia dodatkowego.
Crestotliwosé odciecia 000-127 Parametr sfuzy do wyznaczania czgstotliwosci odcigcia filtra przetwarzajgcego brzmienie
dodatkowe.
’ . Parametr stuzy do wyznaczania rezonansu filtra (stopnia podbicia czestotliwosci wokét
Rezonans filtra 000-127 czestotliwosci odciecia) przetwarzajgcego brzmienie dodatkowe.
Brzmienie Split 001-504 Parametr stuzy do wybierania brzmienia Split.
Poziom gfosnosci . ) . s . . .
odiwarzania brzmienia Split 000-127 Parametr stuzy do wyznaczania poziomu gtosnosci odtwarzania brzmienia Split.
Transpozycja oktawowa —2-+2 Parametr stuzy do wyznaczania transpozycji oktawowej brzmienia Split.
000 (left) - Parametr stuzy okreslania miejsca w panoramie stereofonicznej, w ktérym bedzie sie
Panorama brzmienia Split 64 (center) — pojawia¢ brzmienie Split. Po wybraniu wartosci ,0” brzmienie zasadnicze bedzie sie
P 127 (right) pojawiac tylko w lewym kanale stereofonicznym, a po wybraniu wartosci ,,127” — tylko
9 w kanale prawym.
Poziom sygnatu do efektu 000-127 Parametr stuzy do wyznaczania poziomu sygnatu brzmienia Split kierowanego do
pogfosowego procesora pogfosowego.
Poziom sygnatu do efektu = Pherus | 000-127 Parametr stuzy do wyznaczania poziomu sygnatu brzmienia Split kierowanego do efektu

modulowanego

modulowanego.
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T Parametr Zakres .
e L] ekranowy wartosci SEE
[~ T, ] Parametr stuzy do wybierania typu stosowanego pogtosu oraz do wytgczania efektu
Typ efektu pogfosowego e 01-0 (warto$¢ ,10”) (zobacz wykaz na stronie 117).
) Parametr stuzy do wybierania typu stosowanego efektu modulowanego oraz do
Typ efektu modulowanego 01-05 wytgczania efektu (wartos¢ ,05”) (zobacz wykaz na stronie 117).
Speakert,
Speaker2, Parametr stuzy do wybierania typu stosowanej korekcji charakterystyki
Typ korekcji Headphone, | czestotliwosciowej, optymalnej zaleznie od stosowanego wyjscia audio (gfosniki
Line Outt, wewnetrzne, zewnetrzne, stuchawki).
Line Out2
Typ harmonii 01-26 Parametr stuzy do wybierania stosowanego typu harmonii (zobacz wykaz na stronie 117).
Poziom gto$nosci harmonii 000-127 Parametr stuzy do wyznaczania poziomu gtosnosci dzwigkéw harmonii.
Typ arpeggio 01-50 Parametr stuzy do wybierania arpeggia (zobacz wykaz na stronie 14).
Dynamika arpeggio ; E'(I?r?rgul;’]al)’ Parametr stuzy do okreslania trybu odtwarzania arpeggio.
Ladowanie plikéw stylu SEE L 001-nnn Parametr stuzy do tadowania pliku stylu muzycznego przestanego do instrumentu
z komputera.
- PC1/PC2/O | Parametr stuzy do optymalizacji ustawiert MIDI podczas wspétpracy instrumentu
Tryb PC f
FF z komputerem (strona 88).
) PR Parametr sfuzy do okreslania, czy klawiatura bedzie sterowa¢ wewnetrznym modutem
Funkja Local I ON/OFF brzmieniowym instrumentu (ON), czy tez nie (OFF) (strona 87).
Parametr stuzy do okreslania, czy praca instrumentu bedzie synchronizowana
Zegar zewnetrzny ON/OFF zegarem wewnetrznym (OFF) czy zewnetrznym (ON) (strona 87).
Transmisja pracy Ll ol 110 1 ON/OFF Parametr stuzy do okreslania, czy dane o grze na klawiaturze instrumentu beda
klawiatury T transmitowane gniazdem MIDI OUT (ON) czy tez nie (OFF).
. Parametr stuzy do okreslania, czy podczas odtwarzania dane stylu beda
Transmisja danych stylu ON/GFF transmitowane gniazdem MIDI OUT (ON), czy tez nie (OFF).
. g 1 Parametr stuzy do okreslania, czy podczas odtwarzania dane utworu bedag
Transmisja danych utworu | Sondl ON/GFF transmitowane ztagczem USB (ON), czy tez nie (OFF).
Transmisja ustawien do Funkcja stuzy do przesyfania do komputera biezgcych ustawien ptyty czotowe;.
k YES/NO S . . - . .
omputera Nacisnij przycisk [+], aby wysta¢ dane lub przycisk [-], aby anulowa¢ operacje.
Licznik metrum 00-60 Parametr stuzy do wyznaczania wartosci licznika metrum.
Pétnuta,
. . s - | Cwierénuta, . ) P . e
Mianownik metrum Pimesidl | 5coika Parametr stuzy do wyznaczania warto$ci mianownika metrum (dfugosci kazdej miary).
Szesnastka
Glosnosé metronomu 000-127 Parametr stuzy do wyznaczania poziomu gto$nosci odtwarzania dzwigkéw
metronomu.
Slad . o . .
4 R . Parametr stuzy do wybierania $ladu wiodacego prawa reke w ramach funkcji Lesson.
Slad dia prawej rgki \;V_lg)gacy Parametr odnosi sie wytgcznie do plikéw SMF format 0, przesytanych z komputera.
Slad . o . .
S PR ) Parametr stuzy do wybierania $ladu wiodacego lewa reke w ramach funkcji Lesson.
Slad dia lewe; reki .o \4V_|$gacy Parametr odnosi sie wytacznie do plikéw SMF format 0, przesytanych z komputera.
Funkcja Grade ON/OFF Parametr stuzy do wtgczania (ON) i wytaczania (OFF) tej funkcii.
Parametr stuzy do wigczania (ON) i wytaczania (OFF) tej funkcji. Gdy parametr ma
Funkcja Demo ON/OFF warto$¢ ,ON”, utworéw demonstracyjnych nie bedzie mozna odtwarzaé nawet po

nacisnieciu przycisku [DEMO].

* Kazdemu z tych parametréw mozna w tatwy sposéb przywréci¢ wartos¢ domysing, naciskajac rownoczesnie przyciski [+] i [-]. (Wyjatkiem jest parametr
LInitSend”, ktdry jest operacja, a nie ustawieniem statym.)
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: Podtaczanie do komputera

Prawie wszystkie produkowane obecnie elektroniczne instrumenty muzyczne —

w szczegolnosci syntezatory, sekwencery i komputerowe urzagdzenia muzyczne -
korzystajg z systemu MIDI. MIDI jest Swiatowym standardem umozliwiajgcym wymiane
danych muzycznych pomiedzy takimi urzadzeniami. Naturalnie takze ten instrument
umozliwia wykorzystywanie systemu MIDI do zapisywania lub przesytania danych o pracy
klawiatury, utworéw, stylow i ustawien ptyty czotowe;.

Potencjat systemu MIDI jest ogromny — podczas wystepu na zywo lub gdy tworzysz
muzyke po prostu podtacz instrument do komputera i przesytaj dane MIDI. W tym rozdziale
poznasz podstawy systemu MIDI oraz funkcje MIDI obstugiwane przez ten instrument.

Czym jest MIDI

Bez watpienia okreslenia ,,instrument akustyczny”
oraz ,instrument cyfrowy” sa ci znajome.

W dzisiejszym Swiecie sg to dwie podstawowe
kategorie instrumentow. Przykfadami instrumentéw
akustycznych moga by¢ fortepian i gitara. To tatwo
zrozumie¢. Grajacy na fortepianie uderza klawisze
poruszajace mioteczkami, ktére uderzaja w struny

i tak powstaje dzwigk. W przypadku gitary dzwiek
powstaje przez bezposrednie szarpnigcie struny. Ale
skad si¢ biorg brzmienia instrumentéw cyfrowych?

e Generowanie dzwieku przez gitare akustyczng

Uderz w strune, a pudfo
rezonansowe wzmocni dzwigk.

e Generowanie dzwieku przez instrument cyfrowy

) )
\@ Modut brzmieniowy N 4
| ] (obwod —
Dzwigk probki : Dzwigk probki O
samplingowej clbiiig e samplingowej

A
”\IH"”"“"\"H 1
&\\% Grasz na klawiaturze. ‘\ﬂﬂ/},

Na podstawie informacji o sposobie gry przesytanych z klawiatury
modut brzmieniowy odtwarza przez gtosniki dzwigki sampli (brzmienie
instrumentéw akustycznych zapisane cyfrowo w module
brzmieniowym).

Jak wida¢ na powyzszym rysunku, zapisane

w pamigci modutu brzmieniowego prébki
samplingowe sa odtwarzane zgodnie z informacjami
nadchodzacymi z klawiatury. Jak to si¢ dzieje, ze
informacja z klawiatury staje si¢ podstawg dla
wygenerowania dzwigku?

Przyktad — na tym instrumencie zagrano ¢wierénute
C3, wykorzystujac do tego brzmienie fortepianu
akustycznego. W przeciwienstwie do instrumentu
akustycznego, ktéry wzmacnia drgania strun —
instrument elektroniczny generuje dzwigk na

podstawie informacji odebranych z klawiatury: ,,jakie
brzmienie”, ,,jaka nuta”, ,,jak gtosno”, ,.kiedy
nacisnigto klawisz” oraz ,.kiedy go zwolniono”.
Kazda z tych informacji zostaje zamieniona na
wartos$¢ liczbowg i wystana do modutu
brzmieniowego. Na podstawie tych informacji modut
brzmieniowy odtwarza w odpowiedni sposéb prébke
samplingowa.

Przyktad informacji z klawiatury

Numer brzmienia (jakie brzmienie) 1 (fortepian akustyczny)

Numer nuty (ktéry klawisz) 60 (C3)

Warto$¢ rytmiczna
wyrazona liczbg
(wierénuta)

Note on (kiedy nacisniety) i Note off
(kiedy zwolniony)

Dynamika (jak silnie) 120 (mocno)

To, co grasz na klawiaturze i wszelkie manipulacje na
ptycie czolowej sa przetwarzane w komunikaty MIDI.
Utwory, akompaniament (Style) i utwory
uzytkownika réwniez sg zbudowane

z komunikatéw MIDI.

MIDI (Musical Instrument Digital Interface —
cyfrowy interfejs instrumentu muzycznego)
umozliwia wymiang cyfrowych danych muzycznych
pomiedzy urzadzeniami rozmaitych producentow.
Standard MIDI jest stosowany na catym §wiecie

i zostat zaprojektowany w celu wymiany danych
muzycznych pomigdzy rozmaitymi elektronicznymi
instrumentami muzycznymi (lub komputerami).
Dzieki systemowi MIDI mozesz za pomocg jednego
instrumentu sterowaé catym zespotem
elektronicznych urzadzen muzycznych, podnoszac
kreatywnosé i potencjat twdrczy na coraz wyzszy
poziom.

Komunikaty MIDI dzielg si¢ na dwie grupy:
komunikaty kanatowe i systemowe.
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Podtgczanie do komputera

e Komunikaty kanatowe

Instrument ten potrafi obstugiwac réwnocze$nie
szesnascie kanatow MIDI — oznacza to, ze moze grac
réwnoczeSnie szesnastoma brzmieniami. Komunikaty
kanatowe stuzg do przekazywania takich danych,

jak np. informacje o nutach lub zmianie brzmienia,
na kazdym z szesnastu kanatow.

Nazwa o . .
komunikatu Przeznaczenie/Przenoszone informacje
. Komunikaty nutowe (zawierajg numer nuty
NOTE ON i . i L ) : 2
NOTE OFF i wartos¢ dynamiki, czyli poziomu gtosnosci

odtwarzania)

Komunikaty o zmianie brzmienia
(z komunikatem BANK SELECT wtgcznie, jesli
zachodzi potrzeba)

Program Change

Control Change Kontroler MIDI (poziom gfo$nosci, panorama itp.)

Podtaczenie komputera osobistego

e Komunikaty systemowe

Dane te sa wspélne dla catego systemu MIDI.

Do komunikatéw systemowych nalezg komunikaty
Exclusive, stuzace do przesytania parametrow
brzmien i ustawien charakterystycznych dla modelu
lub producenta oraz komendy sterujace (START,
STOP, CONTINUE) przeznaczone do sterowania
urzadzeniami MIDI.

Nazwa komunikatu Przeznaczenie/Przenoszone informacje

Komunikaty

systemowe Exclusive Parametry brzmien, efektéw itd.

Uruchamianie i zatrzymywanie odtwarzania,

Komendy sterujgce zapisu itd.

Po podtaczeniu instrumentu do komputera uzyskujesz dostgp do nastgpujacych funkcji.

e Transmisja i odbiér danych muzycznych (strona 87).

e Transmisja i odbior plikéw (strona 89).

Procedura podtaczania instrumentu do komputera jest
nastgpujaca:

1. zainstaluj na komputerze sterownik
USB-MIDI.
Sterownik znajduje si¢ na ptycie CD-ROM.
Procedure instalacji sterownika USB-MIDI
opisano na stronie 92.

7 Za pomocg sprzedawanego oddzielnie
standardowego kabla USB ztacze USB
komputera potgcz ze ztagczem USB
instrumentu.

Na ptycie CD-ROM znajduje si¢ rowniez program
Musicsoft Downloader, przeznaczony do przesytania
plikéw utworéw z komputera do pamieci flash
instrumentu. Instrukcje dotyczace instalacji programu
oraz transferu plikéw znajdziesz na stronie 90.

YPT-410
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m Srodki ostroznosci, ktére nalezy zachowaé
podczas korzystania ze ztgcza USB
Podtaczajac komputer do ztacza USB, nalezy
przestrzegac nastepujacych zasad. W przypadku
ich zlekcewazenia komputer moze zawiesi€ sig,
a dane mogg zosta¢ uszkodzone lub nawet
utracone. Jes§li komputer lub instrument zawiesi
si¢, nalezy ponownie uruchomic aplikacje lub
system operacyjny, albo wytaczy¢ i ponownie
wilaczy¢ zasilanie instrumentu.

/\ PRzESTROGA
e Uzywaj kabla USB (typ AB) o dtugosci przynajmniej 3 metrow.
¢ Przed podtaczeniem komputera do portu USB wytacz wszelkie

tryby oszczedzania energii komputera (takie jak zawieszenie,
uspienie lub oczekiwanie).

¢ Przed wigczeniem zasilania instrumentu podfacz komputer do
zlgcza USB.

¢ Przed wigczeniem/wyltgczeniem zasilania instrumentu lub
podiaczeniem/odigczeniem kabla USB fgczgcego instrument
z komputerem za pomoca ztacza USB wykonaj nastepujace czynnosci:

* Wytacz wszystkie aplikacje na komputerze.

e SprawdZ, czy jakiekolwiek dane nie sa w danej chwili
wysytane z instrumentu (dane sg wysytane, gdy np.
naciskasz klawisze lub odtwarzasz utwor).

¢ W czasie podigczania urzadzenia USB do instrumentu odczekaj
przynajmniej szes¢ sekund miedzy nastepujgcymi czynnosciami:
(1) przy wytaczaniu i ponownym wiaczaniu instrumentu lub (2),
zamiennie, przy podfaczaniu i odfgczaniu przewodu USB.

[ UWAGA |
* Program Musicsoft Downloader moze nie mie¢ dostepu do instrumentu
w nastepujgcych przypadkach:

* Podczas odtwarzania stylu.
e Podczas odtwarzania utworu.
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Transfer danych muzycznych do i z komputera

Podtaczenie instrumentu do komputera umozliwia wykorzystywanie w nim danych muzycznych oraz
odtwarzanie danych muzycznych z komputera za pomocg brzmien instrumentu.

e Gdy instrument jest podtagczony do komputera, transmituje i odbiera dane muzyczne.

mParametry MIDI ......cciiieiiiiiiiiiiiiiiitiitnecnceacnnes

Port USB

Port USB

YPT-410

Kabel USB .

)T

—
—

Parametry te odnoszg si¢ do transmisji i odbioru danych muzycznych.

Funkcja lub parametr vf::_'::;ii Opis

. Funkcja Local stuzy do okreslania, czy nuty wybierane za pomoca klawiatury beda trafia¢ do
Ff&g?*gﬁf'éﬁi{g?%'&) ON/OFF | wewnetrznego modutu brzmieniowego instrumentu: wewnetrzny modut brzmieniowy odbiera dane
” z klawiatury, gdy funkcja Local jest wigczona (ON).
Zegar zewnetrzny (parametr ON/OFF Ten parametr decyduje o tym, czy instrument bedzie synchronizowany wtasnym zegarem
,ExtClock” menu FUNCTION) wewnetrznym (OFF), czy zegarowymi sygnatami synchronizacji z urzadzenia zewnetrznego.
(ng?:mgjra E[)ad%uﬁl,?r\z::ﬂry ON/OFF Parametr stuzy do okreslania, czy dane o grze na klawiaturze instrumentu beda transmitowane
FUNCTION) gniazdem MIDI OUT (ON) czy tez nie (OFF).
Transmisja danych s”tylu Parametr stuzy do okreslania, czy podczas odtwarzania dane stylu beda transmitowane gniazdem
(parametr ,StyleOut” menu ON/OFF MIDI OUT (ON), czy tez nie (OFF)
FUNCTION) ’ '
Transmisja danych utworu ON/OFF Parametr stuzy do okreslania, czy podczas odtwarzania dane utworu beda transmitowane gniazdem

MIDI OUT (ON), czy tez nie (OFF).

/\ przESTROGA

/\ PRzESTROGA

1. Nacisnij przycisk [FUNCTION].

e Jesli nie mozna uzyskac zadnego dzwieku, prawdopodobna tego
przyczyna jest wytaczenie sterowania lokalnego.

e Jesli parametr ,,ExtClock” ma wartos¢ ,,0n”, lecz instrument nie
odbiera zegarowych sygnatéw synchronizacji MIDI, nie bedzie
mozna uruchomi¢ metronomu ani odtwarzania stylu lub utworu.

FUNCTION

E%

2 Zapomoca przyciskéw grupy CATEGORY
[4]1i[¥] wybierz parametr, ktérego
wartosé chcesz zmienicé.

NG

CATEGORY

®

3 Za pomoca kota danych wybierz warto$é
ON lub OFF.
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BTrybPC ..coiviiiviiennne... 1 Naciénij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde
przycisk [DEMO], aby wyswietli¢

Wymiana danych pomigdzy komputerem parametr ,,PC Mode”.

i instrumentem begdzie mozliwa po dokonaniu

odpowiednich ustawien parametréw MIDI. Parametr DEMO Fc_f

,,PC Mode” umozliwia dobranie wartosci kilku /% )

parametréw MIDI w jednej operacji. Parametr moze “—

przyjmowac jedng z trzech wartosci: ,,PC1”,,,PC2” .

oraz ,,OFF”.

Wartos§¢ parametru nie ma znaczenia w przypadku
przesytania plikéw utworéw lub plikéw danych

zapasowych. o=
* Korzystajgc z programu Digital Music Notebook, do
parametru ,PC Mode” dobierz wartos¢ ,PC2”.

PC1 pC2* OFF 2 Za pomocy kota danych wybierz warto$é
Local” OFF OFF ON ,PC1”,,,PC2” lub ,,OFF”.
L,ExtClock” ON OFF OFF
,SongOut’ OFF OFF OFF [ UWAGA |

* Po wybraniu wartosci ,PC2” nie mozna korzystac z funkcji Lesson

»StyleOut” OFF OFF OFF i Demo, funkcji odtwarzania utwordw i styléw muzycznych oraz zapisu
,KbdOut" OFF ON ON utworow.

[ UWAGA |

e Ekran roboczy trybu PC mozna rowniez wywoftac, naciskajac przycisk
[FUNCTION] i za pomoca przyciskow CATEGORY [& ]i[¥ ]
wybierajgc parametr ,PC Mode” (strona 82).

Zdalne sterowanie urzagdzeniami MIDI

Instrument mozna wykorzystywaé do zdalnego sterowania komputerowym programem Digital Music Notebook
na komputerze (przez potaczenie MIDI), kontrolujac z klawiatury funkcje odtwarzania, zatrzymywania
1 transportu.

m Klawisze zdalnego sterowania...

Aby wiaczy¢ funkcje zdalnego sterowania, weisnij
réwnocze$nie na klawiaturze dwa najnizsze klawisze
(C1 i C#1) i nacis$nij klawisz funkcji, ktérg chcesz
zastosowac (zobacz ponizej).

C#1
T /)/ vlelelely
C1

\
C6: Szybko do przodu

B5: Start
A5: Stop
G5: Szybko do tytu

F5: Skok na poczatek
utworu

E5: Wiaczenie i wytaczenie

metronomu

[ UWAGA |

e Zdalne sterowanie dziafa niezaleznie od aktualnie stosowanej wartosci
parametru ,PC Mode”.
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Transfer ustawien ptyty czotowej

Ta funkcja umozliwia wysytanie do komputera aktualnie stosowanych ustawien ptyty czotowej. Zanim
w sekwencerowym programie komputerowym rozpoczniesz zapis gry na instrumencie, najlepiej przeslij do
komputera i zapisz w nim aktualne ustawienia ptyty czotowe;j.

1. Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

E&}

7 Zapomocy przyciskéw grupy CATEGORY
[4]1i[¥] wybierz parametr ,InitSend”.

3 Nacisnij przycisk [+], aby wystaé dane lub
przycisk [-], aby anulowa¢ operacje.

- 0 +

[NOI ][RESET]I |YES%

Wymiana danych pomiedzy komputerem i instrumentem

Utwory MIDI, znajdujace si¢ na komputerze, jak
réwniez 70 utworéow MIDI i 5 plikéw stylow
muzycznych z ptyty CD-ROM mozna przesytac do
instrumentu. W obie strony mozna réwniez przesytac
pliki kopii danych zapasowych. Przestane do
instrumentu utworu i style mozna wykorzystywac

w ramach funkcji Lesson i innych.

W celu wymiany danych pomigdzy komputerem

i instrumentem nalezy zainstalowac program
Musicsoft Downloader i sterownik USB-MIDI
znajdujgce si¢ na dofaczonej ptycie CD-ROM.
Szczegdty instalacji znajdziesz w akapicie ,,Instrukcja
instalacyjna ptyty CD-ROM” na stronie 92.

e Co to jest SMF (Standard MIDI File)?

Format SMF (Standard MIDI File) jest jednym

z najpopularniejszych i szeroko stosowanych
formatéw sekwencyjnych uzywanych do
przechowywania danych sekwencyjnych. Istnieja
dwie odmiany tego standardu: Format 0 i 1. Duza
ilo$¢ urzadzen MIDI jest kompatybilna z formatem 0,
a wigkszosé dostepnych w handlu danych MIDI ma
taki wlasnie format.

e Jakie dane mozna przesylaé¢ z komputera do
instrumentu.

e Wielko$¢ utworu (maksymalna): 99 utworéw
z pamieci flash
(utwor 036-)
* Wielkos¢ danych: Pamigc flash 373 Kb
e Format danych: SMF format O,
format pliku (rozszerzenie: .sty),
Plik kopii zapasowe;j
(06PK61.BUP)

m Za pomocg programu Musicsoft
Downloader mozesz:..........

e Przesyla¢ z komputera do pamieci flash
instrumentu utwory MIDI $ciggnigte z Internetu
lub opracowane za pomocg komputera.

[l Zobacz procedure opisang na stronie 90.
Jako przyktad podano procedure transferu
z komputera do instrumentu utworéw
znajdujacych si¢ na ptycie CD-ROM.

YPT-410 Podrecznik uzytkownika 89




Podtgczanie do komputera

e W obie strony mozna réwniez przesytac pliki kopii
danych zapasowych.
[l Zobacz procedure opisang na stronie 91.

Program Musicsoft Downloader wspotpracuje
z aplikacja Internet Explorer 5.5 lub wyzsza.

m Stosowanie programu Musicsoft
Downloader do transferu
utworow z ptyty CD-ROM
do pamieci flash instrumentu...

UWAGA |
e Jesli odtwarzasz utwor lub styl, przerwij odtwarzanie.

1 Zainstaluj na komputerze program
Musicsoft Downloader i sterownik USB
MIDI, a nastepnie podtacz instrument do
komputera (strona 94).

2 Do napedu CD-ROM wiéz ptyte dotagczong
do instrumentu.
Okno startowe pojawi si¢ automatycznie.

3 Kiiknij dwa razy na ikonie programu
Musicsoft Downloader, ktéra pojawita sie
na Pulpicie.

Spowoduje to uruchomienie programu
i wyswietlenie gtéwnego okna.
[TWAGA |

e W czasie dzialania programu instrumentem nie mozna sig
posfugiwac.

4 Kliknij przycisk ,,Add File”,
aby wyswietli¢ okno ,,Add File”.

5 Kiiknij przycisk po prawej stronie pola
,Look in” i z menu rozwijanego wybierz
naped CD-ROM. Kliknij dwukrotnie folder
»SampleData”. Wybierz z okreslonego
folderu ,,SongData” plik, ktéry chcesz
wystagé, i kliknij przycisk ,,Open”.

90 YPT-410 Podrecznik uzytkownika
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@ Kiiknij dwukrotnie foldery © Kiiknij przycisk
,SampleData” i ,SongData”, ,Open”.
a nastepnie wybierz utwor.

6 Kopia wybranego pliku MIDI pojawi sie
w polu ,,List of files stored temporarily”
(Wykaz plikéw przechowywanych
tymczasowo) na gorze okna.
W dolnej cz¢Sci okna wySwietlany bedzie réwniez
element pamieci umozliwiajacy wybranie miejsca
docelowego dla transferu danych. Kliknij
,,Electronic Musical Instruments”, a nast¢pnie
»Flash Memory”.
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@ Kiiknij ,Electronic Musical Instruments”,
a nastepnie ,Flash Memory”.

7 Po zaznaczeniu pliku w oknie ,,List of files
stored temporarily” kliknij przycisk
[Move] (strzatka w dét), a na ekranie
pojawi sie okno z zadaniem
potwierdzenia. Kliknij przycisk [OK],

a utwor zostanie przestany do pamieci
instrumentu.
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8 zamknij okno, aby zakornczyé dziatanie
programu Musicsoft Downloader.

[ UWAGA |

e Zamknij program Musicsoft Downloader, aby odtworzyc¢
w instrumencie przestany utwor.

O Nacisnij przycisk [SONG], aby odtworzyé
utwor znajdujgcy sie w pamieci flash.
Za pomoca kota danych wybierz utwoér,
ktéry chcesz odtwarzaé i nacisnij
przycisk [START/STOP], aby uruchomié
odtwarzanie.
W ten sam sposdb mozna przesyta¢ do pamigci
flash instrumentu akompaniamentowe style
muzyczne (pliki o rozszerzeniu .sty). Pliki
przestanych stylow nalezy tadowac z pamieci
flash do komérki pamigci nr 156 i dopiero wtedy
odtwarza¢ (strona 74).

A\ przESTROGA

e Podczas transferu danych nie odfgczaj kabla USB. Moze to
spowodowac nie tylko uszkodzenie przesytanych i
zapisywanych danych, lecz takze sprawic, ze pamie¢ flash
stanie sie niestabilna i po wytgczeniu lub wigczeniu zasilania
jej zawartosc¢ catkowicie zniknie.

A\ przESTROGA

e W wyniku uszkodzenia sprzetu lub niewtasciwej obstugi
mozesz stracic¢ przechowywane dane. Dla bezpieczeristwa
zaleca sig przechowywanie w komputerze kopii wszystkich
waznych danych.

e W czasie przesytania danych zalecamy stosowanie zasilacza,
a nie baterii. Dane moga ulec uszkodzeniu, jesli podczas
przesytania zawioda baterie.

e Transfer utworéw dla funkcji Lesson

Aby do ¢wiczen mozna byto uzywaé utworéw (tylko
SMF format 0) przeniesionych z komputera,
konieczne jest okreslenie, ktére kanaty MIDI majg
by¢ wykorzystywane do odtwarzania partii prawej

i lewej reki.

1 Nacisnij przycisk [SONG] i z pamigci flash
wybierz utwér (036-), dla ktérego chcesz
okresli¢ slady wiodace.

2 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

3 Za pomocy przyciskéw grupy CATEGORY

[4]1 [¥] wybierz parametr ,,R-Part” lub
,,L-Part”.

4 Za pomocg kota danych dobierz numer
kanatu.

Zaleca si¢ wybor kanatu 1 dla partii prawej reki
i kanatu 2 dla partii lewej reki.

m Transfer pliku danych
zapasowych z instrumentu do
komputera

Program Musicsoft Downloader moze stuzy¢ do
transferu plikéw kopii zapasowych (strona 56),
zawierajacych 5 utworéw uzytkownika

i przechowywanych w instrumencie. Jesli w oknie
programu klikniesz ,,Electronic Musical Instruments”,
a nastepnie ,,System Drive”, w prawym, dolnym rogu
okna pojawi sie plik o nazwie ,,06PK61.BUP”. To jest
plik danych zapasowych. Szczegdty przestania pliku
za pomocg programu Musicsoft Downloader
znajdziesz w pliku pomocy online tego programu.

[ UWAGA |

e Z instrumentu nie mozna wystac¢ danych utwordw zapisanych
fabrycznie.

/\ PRzESTROGA

e Dane kopii zapasowej, w tym pie¢ utworéw uzytkownika, sa
przesytane i odbierane jako jeden plik. W rezultacie wszystkie
dane kopii zapasowej (w tym piec¢ utworéw) sg zastepowane za
kazdym razem, gdy sie je przesyta lub odbiera. Nalezy o tym
pamietac podczas przesytania danych.

/\ PRzESTROGA

¢ Nie nalezy zmieniac¢ nazwy pliku kopii zapasowej. Jesli to zrobisz,
po przestaniu do instrumentu plik nie zostanie rozpoznany.
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: Instrukcja instalacyjna ptyty CD-ROM

UWAGI SPECJALNE

e Wytgcznym wiascicielem praw autorskich do oprogramowania i tej instrukcji jest firma Yamaha Corporation.

» Korzystanie z oprogramowania i tej instrukcji podlega umowie licencyjnej, ktorej wszystkie warunki zaakceptowat
nabyweca przez zerwanie pieczeci z opakowania oprogramowania. (Przed zainstalowaniem aplikacji nalezy uwaznie
przeczytaé Umowe Licencyjng na Oprogramowanie znajdujgca si¢ na koncu niniejszej instrukcji).

» Kopiowanie oprogramowania lub powielanie niniejszej instrukcji w catoSci lub w czesci w dowolny sposéb jest
zabronione bez pisemnej zgody producenta.

¢ Firma Yamaha nie przedstawia zadnych o§wiadczen ani nie daje gwarancji dotyczgcych korzystania
z oprogramowania i dokumentacji i nie bierze odpowiedzialnosci za efekty uzywania niniejszej instrukcji
1 oprogramowania.

* Dysk zawiera oprogramowanie i nie jest przeznaczony do odtwarzania w urzadzeniach audio/wideo (takich jak
odtwarzacze ptyt CD lub DVD). Nie nalezy probowa¢ odtworzy¢ tego dysku w urzadzeniach innych niz komputer.

e Informacje o przysztych aktualizacjach aplikacji i oprogramowania systemowego oraz innych zmianach
specyfikacji i funkcji zostana przedstawione osobno.

e Tlustracje przedstawiajace elementy wySwietlane na ekranie, umieszczone w niniejszej instrukcji, maja charakter
pogladowy 1 moga nieco odbiega¢ od rzeczywistego wygladu ekranu na komputerze uzytkownika.

Wazne uwagi o ptycie CD-ROM

e Rodzaje danych
Plyta CD-ROM zawiera programy komputerowe. Instrukcje instalacyjng oprogramowania znajdziesz na
stronie 94.

/\ przESTROGA

¢ Nie probuj odtworzyc tego dysku w urzadzeniach innych niz
komputer. Wygenerowany hatas moze uszkodzic stuch,
odtwarzacz plyt lub gtosniki.

e System operacyjny
Programy komputerowe znajdujace si¢ na tej ptycie CD-ROM to wersje dla Windows.
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Zawartos¢ ptyty CD-ROM

L TRMAHA
CCES CE-ROM

Nazwa folderu Aplikacja/Nazwa danych Zawartos¢é

Aplikacja moze by¢ uzyta do pobierania utworéw MIDI z Internetu

O wmsD_ Musicsoft Downloader i przesytania ich z komputera do pamigci instrumentu.

Digital Music Notebook to potgczenie programu do nauki muzyki i ustugi
DMN_ Digital Music Notebook online, co utatwia nauke gry ullub|onych utworow. _Po zalnsta_low_an[u _

wspomnianego programu mozna zapoznac sie z jego funkcjami uzywajac
(2] utworu demonstracyjnego.

Demonstracja W petni funkcjonalna demonstracja, prezentujgca wszystkie funkcje

DMN_FlashDemo ﬁrggg‘gi Digital Music programu Digital Music Notebook.
Zawiera nuty dla 30 fabrycznie zapisanych w instrumencie utworéw oraz
© | SongBook Zbidr Utworéw 70 utworéw w formacie MIDI na dotgczonej ptycie CD-ROM. Wyjatkiem sa

utwory chronione prawem autorskim (1-11 i 20). Zapis nutowy dla utworéw
9-11 znajduje sie na poczatku tego podrecznika na str. 100.

Sterownik USB-MIDI
USBdrv2k :
o (Windows 2000/XP) Sterownik jest niezbedny do prawidtowej obstugi urzadzeri MIDI,
Sterownik USB-MIDI podfaczonych przez port USB.
(Windows Vista/XP x64)

USBdrvVista_

70 utworéw w formacie

MIDI Wspomniane style, utwory lub dane* moga by¢ przestane do instrumentu
SampleData | StyleData | 5 plikow stylow i odtworzone lub wykorzystane z r6znymi jego funkcjami.
* Instrument YPT-410 nie obstuguje plikéw z muzycznej bazy danych.

SongData

5 plikdw z muzycznej

MDB bazy danych

W celu przegladania zapiséw nutowych (pliki PDF) niezbedne jest zainstalowanie na komputerze programu Adobe Reader.
Program Adobe Reader mozna pobrac¢ z Internetu pod adresem: http://www.adobe.com/

m Uzywanie ptyty CD-ROM....... 4} Podtacz instrument do komputera.

Przed otwarciem plyty CD-ROM nalezy przeczytaé Procedure podigczenia opisano na stronie 86.

Umowe licencyjng ze strony 124. 5 Zainstaluj oprogramowanie.
Musicsoft Downloader:
‘1. Sprawdz parametry systemu, aby Zobacz str. 96.

upewnic¢ sie, ze program bedzie dziatac.

2 Do napedu CD-ROM wiéz ptyte dotaczong
do instrumentu. Opis pozostatych funkcji programu znajdziesz
Okno startowe pojawi si¢ automatycznie. w pliku pomocy online dostarczonym razem

z programem.

© Uruchom program.

3 Zainstaluj na komputerze sterownik
USB-MIDI.
Zobacz ,Instalacja sterownika USB-MIDI” na
stronie 94, aby uzyska¢ instrukcje instalacyjne
i konfiguracyjne.

Zobacz ,,Rozwigzywanie probleméw” na stronie 97,
jesli napotkasz problemy podczas instalowania
sterownika.
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Wymagania systemowe

Rozdzielc-
Aplikacja/Dane System operacyjny Procesor Pamiegé Dysk twardy z0s$¢
ekranu
Windows 2000XP Hore | 233 MHzublepsay, | e aeaa 128

. Edition/XP procesory z serii Inte 64 ub wiecej . 800 x 600

Dounioader | Professinalvista | Peniium®/Celeron® | (zalecane 256 | AR (RSS2 | HighColor
* Obstugiwane sg tylko (zalecane 500 MHz lub MB lub wiecej) MB wol (16-bitowy)

wersje 32-bitowe. wigcej) miej\évga;lego

Sterownik USB dla

Windows 2000/XP Home

166 MHz lub lepszy;
procesory z serii Intel®

32 MB lub wiecej
(zalecane 64 MB

Przynajmniej 3 MB

odtwarzania zawartosci
z dotgczonym wideo).

* Obstugiwane sa tylko
wersje 32-bitowe.

(zalecane 1,4 GHz lub
lepsze)

Windows 2000/XP Edition/XP Professional Pentium®/Celeron® lub wiecej) wolnego miejsca
800 MHz lub lepszy;
Sterownik USB dla Windows Vista/XP procesory z serii Intel® 512 MB lub Przynajmniej 3 MB
Windows Vista/XP (x64) | Professional x64 Edition | Pentium®/Celeron® lub lepszy wolnego miejsca
zgodne z Intel® 64
Windows XP
Home/Professional
I : 400 MHz lub lepszy; 128 MB lub
Program Digital Music Edition, Service Pack 12 | oocesory z sefii Intel® wiecej (zalecane
Notebook (SP1a) ,'/l\l/s,wdwersl\'/ ” Pentium®/Celeron® lub 256 MB Iub
wyzsze) Inaows Vista d imi i i . ..
* Obslugiwane s tylko zgodne nimi wigcej) Przynajmniej 150 | 1024 x 768
wersje 32-bitowe. MB wolnego HighColor
miejsca 16-bito
Program Digital Music | Windows 2000/XP Home | 1 GHz lub lepszy; ) (16-bitowy)
Notebook Edition/XP procesory z serii Intel® 256 MB lub
(Wymagania dotyczace | Professional/Vista Pentium®/Celeron® lepszy

Instalacja oprogramowania

m Instalacja sterownika USB-MIDI...

Aby zapewni¢ poprawng komunikacje za
posrednictwem ztacza USB pomigdzy komputerem

i urzagdzeniem MIDI (np. elektronicznym
instrumentem muzycznym), w komputerze nalezy
zainstalowa¢ odpowiedni sterownik.

Sterownik USB-MIDI umozliwia sekwencerowemu
programowi komputerowemu lub podobnym
aplikacjom transmisje i odbiér komunikatéw MIDI za
posrednictwem kabla USB.

e Deinstalacja (usuwanie oprogramowania)

Zainstalowane oprogramowanie mozna usungé

W nastepujacy sposob:

Na pasku zadan wybierz: ,,Start” — ,,Ustawienia” —
,»Panel sterowania” — ,,Dodaj lub usun programy”.
Zaznacz element, ktéry cheesz usunacé i kliknij pole
,Usun”. Postepuj zgodnie z instrukcjami
wySwietlanymi na ekranie.

[ UWAGA |

* Nazwy elementdw i przyciskow bedg zaleze¢ od stosowanego
systemu operacyjnego.

Komputer

Program
sekwence-

rowy
1 USB
[ sermm Jl—si m

¢ Instalacja w systemie Windows 2000 [ str. 95.
* Instalacja w systemie Windows XP [] str. 95.
¢ Instalacja w systemie Windows Vista [ str. 96.

Kabel

\ Urzgdzenie MIDI

Sprawdz w komputerze nazwe napedu CD (np. D:,
E:, Q:). Nazwa napedu jest wySwietlana obok ikony
CD-ROM w katalogu ,,M¢j komputer”. Katalogiem
gléwnym napgdu CD-ROM bedzie, odpowiednio,
D:\, E:\\lub Q:\.
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Instalacja sterownika w systemie
Windows 2000

Instalacja sterownika w systemie
Windows XP

1. Wiacz komputer i zaloguj si¢ do systemu
Windows 2000 jako administrator.

2 Kliknij kolejno: [Méj komputer] [J [Panel
sterowania] [J [System] [J [Sprzet] [
[Podpisywanie sterownikow] [
[Weryfikacja sygnatury pliku], zaznacz pole
po lewej stronie opcji ,,lgnoruj — zainstaluj
wszystkie pliki niezaleznie od podpisu
pliku” i kliknij przycisk [OK].

3 W16z do napedu CD-ROM ptyte dotagczonag
do instrumentu.

Okno startowe pojawi si¢ automatycznie.

4 Najpierw upewnij sie, ze przetacznik
[POWER] w instrumencie nie jest
nacisniety, nastepnie kablem USB potacz
komputer z instrumentem. Po podtaczeniu
kabli wiacz zasilanie instrumentu MIDI.
System automatycznie otworzy okno
»Znaleziono nowy sprzet”. Kliknij przycisk
[Dalej]. (W przypadku niektérych
komputeréw okno Kreatora pojawi sie
dopiero po chwili).

Jesli nie, zobacz akapit ,,Rozwigzywanie
probleméw” w dalszej czgsci tego podrecznika.

5 Usun zaznaczenie opcji ,,Instaluj pozostate
sterowniki” i kliknij przycisk [Dalej].

© Zaznacz pole ,,Napedy CD-ROM”, odznacz
wszystkie pozostate pola i kliknij
przycisk [Dalej].

[TWAGA'||

e Jesli podczas detekcji sterownikdw system upomni sie o wfozenie
piyty instalacyjnej systemu Windows, zaznacz katalog ,,USBdrv2k_”"
(np., D:\USBdrv2k_) i kontynuuj instalacje.

7 Odznacz opcje ,,Instaluj pozostate
sterowniki” i kliknij przycisk [Dalej].
[ UWAGA |

e Jesli pojawi sie komunikat ,Oprogramowanie, ktdre chcesz
zainstalowac, nie posiada cyfrowego podpisu firmy Microsoft”, kliknij
przycisk [OK].

8 Po zakonczeniu instalacji pojawi sie
komunikat ,,Konczenie instalacji nowego
sprzetu”.

Kliknij przycisk [Zakoncz]. (W przypadku
niektérych komputerow okno Kreatora pojawi si¢
dopiero po chwili).

O Zrestartuj komputer.

Instalacja sterownika USB-MIDI jest zakonczona.

1
2

e

8

Wiacz komputer i zaloguj sie do systemu
Windows XP jako administrator.

Kliknij [Start] O [Panel sterowania]. Jesli
panel sterowania zostanie wyswietlony
w trybie ,,Wybierz kategorie”, w lewym
gornym rogu okna kliknij opcje ,,Przetgcz
na widok klasyczny”.

Wyswietlone zostang wszystkie ikony panelu
sterowania.

Kliknij [System] [0 [Sprzet] U
[Podpisywanie sterownikéw] i zaznacz
pole obok opciji ,,ilgnoruj — zainstaluj
oprogramowanie, nie pytajgc mnie

o pozwolenie” i kliknij przycisk [OK].
Kliknij przycisk [OK], aby zamkng¢ okno
wiasciwosci systemu, a nastepnie kliknij
znak ,,X” w prawym gérnym rogu okna,
aby zamkna¢ panel sterowania.

Do napedu CD-ROM wi6z plyte dotgczong
do instrumentu.

Okno startowe pojawi si¢ automatycznie.
Najpierw upewnij sie, ze przetagcznik
[POWER] w instrumencie nie jest
nacisniety, nastepnie kablem USB potacz
komputer z instrumentem.

Po podiagczeniu kabli wtgcz zasilanie
instrumentu MIDI. System automatycznie
otworzy okno ,,Znaleziono nowy sprzet”.
Jesli nie, zobacz akapit ,,Rozwigzywanie
probleméw” w dalszej czgSci tego podrecznika. Jesli
system wyswietli okno ,,Znaleziono nowy sprzet”

w prawym dolnym rogu ekranu, poczekaj az pojawi
si¢ okno instalatora. (W niektérych komputerach
wySwietlenie tego okna moze chwile potrwac).

Jesli okno instalatora zazada okreslenia,

czy potaczyc¢ si¢ z witryna ,,Windows Update”,
zaznacz opcje ,,Nie, nie tym razem” i kliknij
przycisk [Dalej].

Zaznacz pole obok opcji ,,Zainstaluj
oprogramowanie automatycznie
(Zalecane)” i kliknij przycisk [Dalej].

[ UWAGA ||

e Jesli podczas instalacji pojawi sie komunikat ,,... nie przeszedt
testow logo Windows na zgodnosc z systemem Windows XP”,
kliknij przycisk ,,Kontynuuj mimo wszystko”.

Po zakonczeniu instalacji pojawi sie
komunikat ,,Konczenie instalacji nowego
sprzetu”.

Kliknij przycisk [Zakoncz]. (W niektérych
komputerach wySwietlenie tego okna moze chwilg
potrwac).

Zrestartuj komputer.

Jesli system wyswietli okno ,,Znaleziono nowy sprzet”
w prawym dolnym rogu ekranu, poczekaj az pojawi
si¢ okno instalatora. (W niektérych komputerach
wysSwietlenie tego okna moze chwilg potrwac).

Instalacja sterownika USB-MIDI jest zakonczona.
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1

[ UWAGA |

e Jesli uruchomiony jest system Windows XP Professional x64
Edition, opisywane okno Kreatora nie zostanie wyswietlone.
Nie trzeba ponownie uruchamia¢ komputera.

Jesli uzywany jest system Windows XP

Professional x64 Edition, modut obstugi

musi by¢ zainstalowany.
Po zainstalowaniu sterownikéw USB-MIDI dla
wszystkich podfaczonych za pomocg tacza USB
urzadzen, z menu Start wybierz opcje ,,M6j Komputer”.
Kliknij prawym przyciskiem ikon¢ napedu CD i z menu
rozwijanego wybierz opcje ,,Otworz”. Wybierz kolejno
,»USBdrvVista_", ,,.XPx64SupportModule™ i ,,setup.exe”
1 uruchom plik ,,setup.exe”. Nastepnie postepuj zgodnie
z instrukcjami wySwietlanymi na ekranie.

[ UWAGA |

¢ Po zainstalowaniu modufu obstugi, wykonanie tej czynnosci nie jest
konieczne, nawet jesli podfgczono nowe urzgdzenie USB lub
zaktualizowano sterownik USB-MIDI.

Instalacja sterownika w systemie
Windows Vista

1
2

3

Witacz komputer i zaloguj sie do systemu
Windows Vista jako administrator.

W16z do napedu CD-ROM plyte dotagczong do
instrumentu. Okno startowe pojawi sie
automatycznie.

Najpierw upewnij sie, ze przetagcznik [POWER]
w urzadzeniu MIDI jest w pozyciji OFF,
nastepnie przy uzyciu kabla USB potacz
komputer z urzadzeniem MIDI. Po podiaczeniu
kabli wigcz zasilanie urzadzenia MIDI.

W systemie automatycznie wyswietli sie¢ okno
»Znaleziono nowy sprzet”. Wybierz opcje
,Odszukaj i zainstaluj oprogramowanie
sterownika (zalecane)”.

Jedli taki komunikat sie nie pojawi, przejdz do
sekcji ,,Rozwiazywanie probleméw” w rozdziale
,Instrukcja instalacji ptyty CD-ROM”.

(W przypadku niektérych komputeréw
wspomniane okno pojawi si¢ dopiero po chwili).
[UWAGA ||

e Po wyswietleniu okna ,,Kontrola konta uzytkownika” kliknij przycisk
[Kontynuuyj].

4 Jesli wyswietlony zostanie monit

o wyszukiwanie sterownikow w trybie online,

kliknij przycisk ,,Nie wyszukuj w trybie online”.

5 Jesli wyswietlony zostanie monit o wiozenie

do napedu dysku, ktéry byt dotgczony do
oprogramowania, kliknij przycisk [Dalej].
System rozpocznie instalacje.

| UWAGA |
» Jesli wyswietlone zostanie okno ,Zabezpieczenia systemu
Windows”, po potwierdzeniu, ze autorem oprogramowania jest firma
Yamacha Corporation, kliknij przycisk [Instaluj].

6 Po zakonczeniu instalacji wyswietlony

zostanie komunikat ,,Oprogramowanie dla
tego urzadzenia zostato pomysinie
zainstalowane”. Kliknij przycisk [Zamknij].
(W przypadku niektérych komputeréw wspomniane
okno pojawi si¢ dopiero po chwili).

Instalacja sterownika USB MIDI zostata zakonczona.
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m Instalacja programu Musicsoft
Downloader oraz Digital
Music Notebook .............

e Aby zainstalowac program Musicsoft Downloader w srodowiskach
Windows 2000, XP lub Vista, nalezy sie zalogowac
z uprawnieniami administratora.

e Aby zainstalowac program Digital Music Notebook
w Srodowiskach Windows, XP i Vista, nalezy sie zalogowac
z uprawnieniami administratora.

« Instalujgc program Digital Music Notebook, upewnij sie, Ze na
komputerze jest zainstalowany program Internet Explorer 6.0 (z SP1).

e Do zakupu zawartosci programu Digital Music Notebook
wymagana jest karta kredytowa. W niektorych rejonach swiata
korzystanie z kart kredytowych moze by¢ niemozliwe, nalezy wiec
sprawdzi¢ w lokalnych przepisach prawa mozliwos¢ postugiwania
sie kartami pfatniczymi tego typu.

[ UWAGA ||

» Korzystanie z DMN (Digital Music Notebook) reguluje umowa licencyjna
(SIBELIUS SCORCH LICENSE AGREEMENT), ktéra kupujgcy w petni
akceptuje, uzywajgc tego programu. (Przed zainstalowaniem aplikacji
nalezy uwaznie przeczyta¢ Umowe Licencyjng na Oprogramowanie
znajdujgca sie na koricu niniejszego podrecznika).

‘. Do napedu CD-ROM wiéz plyte dotgczong do
instrumentu.
Okno startowe pojawi si¢ automatycznie, pokazujac
aplikacje programowe.
[UWAGA |

e Jesli okno startowe nie pojawi sie automatycznie, kliknij dwa razy na
ikonie ,Mdj komputer”, aby jg otworzyc. Kliknij prawym przyciskiem
ikone napedu CD i z menu rozwijalnego wybierz opcje ,Otworz”.
Kliknij dwa razy plik ,Start.exe” i przejdZ do punktu 2.

2 Kliknij [Musicsoft Downloader] lub [Digital
Music Notebook].

3 Aby zainstalowaé oprogramowanie,
kliknij przycisk [Instaluj] i postepuj
zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi
na ekranie.

Instrukcje obstugi programu Digital Music Notebook
znajdziesz w pliku pomocy: uruchom program i kliknij
menu ,,Help”.

Instrukcje obstugi programu Musicsoft Downloader
znajdziesz w pliku pomocy: uruchom program i kliknij
menu ,,Help”.

* Najnowszg wersje programu Musicsoft Downloader
mozna pobraé z nastepujacej witryny internetowe;j.

http://music.yamaha.com/download/

e Do wymiany plikow pomiedzy instrumentem i komputerem mozna
wykorzystywac tylko program Musicsoft Downloader. Nie mozna
stosowac zadnych innych programow do transferu plikow.
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m Rozwigzywanie problemoéw

Nie mozna zainstalowac¢ sterownika.

e Czy kabel USB jest podiaczony prawidlowo?
Sprawdz potaczenie. Odtacz kabel USB i podiacz
g0 ponownie.

e Czy w komputerze wigczona jest obstuga USB?
Przy pierwszym podtgczaniu instrumentu do
komputera na ekranie moze si¢ nie pojawi¢ okno
,Dodawanie nowego sprzetu”. Oznacza to, ze
funkcje USB komputera mogg by¢ wytaczone.
Wykonaj ponizsze kroki.

1 Wybierz [Panel sterowania]* 0 [System] [
[Sprzet] O [Menedzer urzadzen] (dla
Windows 2000/XP), lub kliknij [Panel
sterowania] 0 [Menedzer urzadzen] (dla
Windows Vista).

*Widok klasyczny tylko w Windows XP.

2 Upewnij sie, ze przy opcji ,,Kontroler
uniwersalnej magistrali szeregowej” lub
»Koncentrator USB” nie jest
wyswietlany symbol ,,!” lub ,,x”. Jesli tak
jest, sterownik USB jest wytaczony.

Czy system sygnalizuje nierozpoznane

urzadzenie?

Jesli instalacja sterownika nie powiodta sig,

instrument bedzie rozpoznawany jako ,,Nieznane

urzadzenie” i sterownika nie bedzie mozna
zainstalowac. Usun ,,Nieznane urzadzenie” za
pomoca ponizszej procedury.

1 Wwybierz [Panel sterowania]* 0 [System] [
[Sprzet] O [Menedzer urzadzen] (dla
Windows 2000/XP), lub kliknij [Panel
sterowania] 0 [Menedzer urzadzen] (dla
Windows Vista).

*Widok klasyczny tylko w Windows XP.

2 W menu ,,Przeglad urzadzen wg typu”
znajdz ,Inne urzadzenia”.

3 Jesli znajdziesz ,,Inne urzadzenia”, kliknij
dwa razy, aby rozwing¢ drzewko i odszukaj
»Nieznane urzadzenie”. Jesli bedzie tylko
jedno, zaznacz je i kliknij przycisk [Usun].

4 Odtacz kabel USB od instrumentu
i podtacz go ponownie.

5 Zainstaluj sterownik jeszcze raz.

¢ Uzytkownicy systemu Windows 2000 ....zobacz str. 95

¢ Uzytkownicy systemu Windows XP ........ zobacz str. 95
 Uzytkownicy systemu Windows Vista.....zobacz str. 96

Podczas prob sterowania instrumentem z
poziomu komputera poprzez tgcze USB
instrument nie dziata prawidtowo lub nic
nie stychacé.

e Czy sterownik zostal zainstalowany? (strona 94).
e Czy kabel USB jest podiaczony prawidtowo?
e Czy poziom glosnosci odtwarzania

w instrumencie i programie komputerowym ma
odpowiednig wartoS¢?

e Czy w programie komputerowym wybrano

odpowiedni port?

e Czy uzywasz najnowszej wersji sterownika

USB? Najnowsza wersje sterownika mozna
Sciagnaé z tej strony internetowej.
http://music.yamaha.com/download/

Odtwarzanie jest op6znione.

* Czy komputer spelnia wymagania systemu?
e Czy dziala inny program lub urzadzenie?

Nie mozna przetaczyé komputera w tryb
czuwania lub zlikwidowaé stanu
zawieszenia.

* Nie wlaczaj trybu czuwania, gdy dziala

aplikacja MIDI.

Jesli uzywasz systemu Windows 2000, moze nie
bedziesz w stanie wznowi¢ normalnego
funkcjonowania, zaleznie od Srodowiska

(np. kontroler hosta USB). Jesli tak, po prostu
odtacz kabel USB i podtacz go ponownie, co
umozliwi przywrécenie funkcji instrumentu.

| Jak usung¢ sterownik?

[Windows 2000/XP/Vista]

1 Wiacz komputer i zaloguj sie do systemu
Windows jako administrator.
Zamknij wszystkie otwarte okna i aplikacje.
2 Wi6z do napedu CD-ROM ptyte dotgczong
do instrumentu.

3 Z menu Start wybierz opcje ,,M6j komputer”.
4 Kliknij prawym przyciskiem ikone napedu
CD i z menu rozwijanego wybierz opcje

,Otworz”.

5 Wybierz kolejno foldery ,,USBdrvVista_” lub
,USBdrv2k_", ,uninstall”, plik ,,uninstall.exe.”
i uruchom plik ,,uninstall.exe”.
Aby odinstalowac sterownik, postepuj zgodnie
z instrukcjami wy$wietlanymi na ekranie.
[TWAGA'|

e Jesli uzywasz 64-bitowego systemu operacyjnego, kliknij plik
Luninstall_x64.exe.” w folderze ,USBdrvVista_”.

* Po wyswietleniu okna ,,Kontrola konta uzytkownika” kliknij
przycisk [Kontynuuj].
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6 Wyswietlony zostanie monit o ponowne
uruchomienie komputera w celu zakonczenia
procedury odinstalowywania sterownika.
Sterownik zostanie odinstalowany po ponownym
uruchomieniu komputera.

98 YPT-410 Podrecznik uzytkownika



@ Rozwiazywanie problemow

Problem

Mozliwa przyczyna i rozwigzanie

Gdy instrument wigcza sig lub wytgcza, stychac przez
chwile trzaski.

Jest to normalne i wskazuje, ze instrument odbiera energie elektryczna.

Podczas korzystania z telefonu komérkowego pojawiaja
sie zakidcenia.

Korzystanie z telefonu komérkowego w poblizu instrumentu moze powodowacé
zaktdécenia. Aby tego unikna¢, wytacz telefon komérkowy lub uzywaj go w wigkszej
odlegfosci od instrumentu.

Nie stychaé dZzwigku, nawet podczas gry na klawiaturze
albo odtwarzania utworu lub stylu.

Sprawdz, czy nie podtaczono czegos do gniazda [PHONES/OUTPUT] w Scianie
tylnej. Gdy do gniazda sg podfaczone stuchawki, nie stycha¢ dzwieku.

Sprawdz, czy jest wigczona opcja Local Control (zobacz str. 87).

Gra na klawiszach po prawej stronie klawiatury nie
wywotuje dzwieku.

Gdy jest uzywana funkcja stownika (Dictionary) (str. 77), klawisze po prawej stronie
sg uzywane jedynie do wprowadzania prym i rodzaju akordéw.

* Poziom gto$nosci jest za niski.

¢ Jakos$¢ dZzwigku jest niska.

* Partia rytmiczna nieoczekiwanie zatrzymuje sie lub nie gra.

* Nagrane dane utworu itp. nie sg poprawnie odtwarzane.

¢ Ekran LCD nagle gasnie, a wszystkie ustawienia ptyty
czofowej resetuja sie.

Baterie sg roztadowane. Wymien wszystkie sze$¢ baterii na nowe lub uzyj
opcjonalnego zasilacza sieciowego.

Po nacisnigciu przycisku [START/STOP] styl lub utwoér nie
jest odtwarzany.

Czy parametr External Clock (zegar zewnetrzny) ma warto$¢ ,ON”? Upewnij sig, ze
ma warto$é ,OFF”; zobacz External Clock w tabeli na stronie 87.

Styl nie brzmi poprawnie.

Upewnij sie, ze poziom gto$nosci odtwarzania stylu (strona 83) ma
odpowiednia warto$é.

Czy punkt podziafu jest ustawiony na odpowiednim do granych akordéw klawiszu?
Ustaw punkt podziatu na odpowiednim klawiszu (strona 72).

Czy wskaznik ,ACMP ON” jest widoczny na ekranie? Jesli nie jest widoczny, nacisnij
przycisk [ACMP ON/OFF], aby sie¢ pokazat.

Po wybraniu stylu o numerze 131 lub od 143 do 155 i
nacisnieciu przycisku [START/STOP] partia rytmiczna stylu
nie jest odtwarzana.

Nie jest to niewfasciwe dziatanie. Style o numerach: 131 i od 143 do 155 nie maja
partii rytmicznych. Odtwarzanie innych partii zostanie wtaczone, gdy zagrasz akord
w zakresie akompaniamentu klawiatury, jesli akompaniament automatyczny

jest wigczony.

Wydaje sig, ze nie wszystkie brzmienia sg styszalne lub
dzwiek jest ucinany.

Polifonia instrumentu wynosi maksymalnie 32 nuty. Jesli rownoczesnie odtwarzany
jest utwor lub styl akompaniamentowy i stosowany jest tryb Dual oraz brzmienie
Split, niektére dzwieki akompaniamentu lub utworu moga by¢ pomijane.

Po réwnoczesnym nacisnigciu wielu klawiszy lub podczas
odtwarzania arpeggio niektére dzwieki nie wybrzmiewaja.

Przekroczona zostata maksymalna, 32-nutowa polifonia instrumentu (maksymalna
liczba nut, ktére moga by¢ grane réwnoczesnie). Instrument zachowuije sie
normalnie dopdki nie jest zmuszony do odtwarzania wiecej niz 32 nut réwnoczesnie,
zaréwno w wyniku grania na klawiaturze, jak i przez odtwarzanie stylu muzycznego.

Pedat przetaczajacy (petnigcy funkcje pedatu
podtrzymania dzwieku) wydaje sie dziata¢ odwrotnie. Na
przykfad naci$niecie pedatu ucina dzwigk, a zwolnienie
przedtuza.

Biegunowo$c¢ pedatu przetgczajgcego jest odwrécona. Przed wigczeniem zasilania
nalezy sie upewnic¢, czy wtyczka pedatu jest dobrze wetknieta do gniazda [SUSTAIN].

Brzmienie zmienia sie z nuty na nute.

To normalne. Metoda generacji tonéw AWM wykorzystuje wielokrotne nagrania
(sample) instrumentu w zakresie klawiatury; w ten sposéb rzeczywisty dzwiek
brzmienia moze by¢ nieco inny z nuty na nute.

Podczas naciskania klawiszy odtwarzane sg
nieprawidtowe nuty.

Przypuszczalnie wiaczona jest funkcja Performance Assistant (technologia
wspomagania wykonawcy).
Nacisnij przycisk [PERFORMANCE ASSISTANT], aby ja wytaczy¢.

Wskaznik ,ACMP ON” nie pojawia sie na ekranie po
nacisnieciu przycisku [ACMP ON/OFF].

Czy Swieci sie przycisk [STYLE]? Zawsze najpierw naciskaj przycisk [STYLE], gdy
chcesz uzy¢ funkcji zwigzanej ze stylami.

Brak harmonii.

Efekty harmoniczne (01-26) funkcjonujg rozmaicie, zaleznie od ich typu. Harmonie
typu od 01-05 funkcjonuja przy wigczonym automatycznym akompaniamencie —
akordy grane sg w zakresie akompaniamentu klawiatury, a linie melodyczne

w zakresie prawej reki. Harmonie typu 06-26 beda dziata¢ bez wzgledu na to, czy
automatyczny akompaniament jest wtaczony czy tez nie. Dla typéw od 06-12 nalezy
graé réwnoczesnie dwie nuty.
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Zapisy nutowe

To demo stanowi przyktad mozliwoSci zmiany stylu akompaniamentowego w obrebie jednego utworu za

pomocy funkcji Easy Song Arranger.

song No. [ EEERREY:

Hallelujah Chorus

(Function Demo for Easy Song Arranger)

oy N[
Y # L - I - I - IH. Py N I [ N ]
Melody [—{y——€ ! ! = e e
.) T
<Clubdance> 1st time
Style | Main ‘ ‘ . [Main ‘
Progression' U v ‘ ! HZn J time !
<Hard Rock>
, |[Main ‘
I 1
D G/D D G/D D G/D D A7 D A D/A A

D } } Fill } Main }
H } } Fill } Main }
A D/A A D/A A D/A A D A/C# E7/B A A A/G
9/27
|

R =8 T S = [ S A 7 N S —r—

o ‘ ‘ \ ‘
<Disco Philly>
D } } Fill " Main }
<Rumba Flamenco>
ﬂ } } Fill " Main }
D/F# Bm7 E7sus4 E7 A D/A A D/A A D/A A D/A A
™~ ‘
4 ”ﬁ o o o9 r ) } =Y } o (7] V] 7]
& | —— | P
o T T I —— S —
n | | | Fill |
L| T T T 1
<Bluegrass>

ﬂ } Fill } Main } Fill }
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Zapisy nutowe

D D/C G/B Em7 A7sus4 A7 D G/D D G/D D
1:1/35 Py I ] o 0 4

e e B e —"7 3 o B J— o Y a 2 s — v a2 |
kil [ [ [ [ o | — [ |- [ A I I | [ /A | [ 1 |
iV [ [ T [ | T | [ —T1 I f—1 I — 1

o i~ ] = = =
ﬂ Main } } } }

<Tango> <Fun 4/4>

D Main } } Fill } Main }

21/39
04

|'| Fill y
L| T
<Dream Dance>
i Fill ’ Main } }
G/D D G/D D A7 D D
a2 (V@) ‘
) I 10 n |

IR I A - 0 M A U By 5T [ .
) — 7 7
] } Fill " Ending "
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Zapisy nutowe

Ten zapis nutowy zostat dotaczony w celu zaprezentowania mozliwosci modyfikowania wysokosci dzwigkow
przez funkcje PAT. Jesli parti¢ ,,Uzywaj tych nut” zagrasz uzywajac funkcji PAT, partia bedzie poprawiana

i odtwarzana w taki sposéb, aby ja dopasowaé do partii akompaniamentu.

Song No )61

(Function Demo for performance assistant technology)

Ave Maria
01 ‘ |
Melody =6&—=¢€ ! ;
D)
Turn ON
0 Ad . 2 T Type =CHORD
I’ el I J e A\
SRS = -
hd bt I
.) -
Play These .
Notes 7 D>—J I D) Ve o
= T £ =
L Brems i / - —
VA V)
P.AT.Chord | 1 . ‘ H
v ‘ L
Symbols v
0
= L - —
:j}
These Notes
Will Sound
e = = _
P — e — Y
6 | | =R |
Your Turn.
3 3
25135 125135
S A it / 7
Ld il o ®
o = i
q’b J '7}/“ J Repeatedly Play the Same Key.
- 2 e
“': } } /- 7
7 T T S >
31 31
] . -
f— c Dm7/C o+ . ’

i p M s y M
R e e e L S it
o - - y p -

B TP N e B B — 1)
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Zapisy nutowe
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e 8
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Zapisy nutowe

Ten zapis nutowy zostat dotaczony w celu zaprezentowania mozliwosci modyfikowania wysokosci dzwigkow
przez funkcje PAT. Jesli parti¢ ,,Uzywaj tych nut” zagrasz uzywajac funkcji PAT, partia bedzie poprawiana
i odtwarzana w taki sposéb, aby ja dopasowaé do partii akompaniamentu.

Song No. J =108 (Function Demo for performance assistant technology)

Nocturne op.9-2

1/5
ya)
Melody :%D % = | = 3 = =
( o 4 # 7 P )
Play These [y —3 ¢ b I - I - } - = |
Notes "% 1 1 1 & |
P.A.T. Chord n 3 I | | T
Symbols ” 4 ‘ ‘ ‘ v
These Left-hand |—ey—9 - ; = I = I = = |
Notes Will Sound =—"—* ! ! ! H
;/25\ H \6 i T 7\’ \. ‘\' T \a - _ T %l’ K—-\h ]
o = ‘ : = = r = B !
o T
o o You Can Even Play the Same Keys!
T I —-y o ‘ﬁ - o ‘ﬁ I I I \
an 1 1 — 1 1 1 / 1 1 7~ 1
| I 15 3 1 I 15 3 1 I I I ]
| . | | .
- F + BPm/F + F + Am/E + D7 4
T | /.x' /D_\b# b’ o f o \'
. —_ = 1 e 1 1 e = 1 - = i - = i |
=k 1 = ‘ = 1 H 1 = !
/—/\~m e
P S f L = M
ScEs : 1 1 = : : |
)" I I I I ]
75 # 1 # 1 ~ | 7 1 # 1
v I I I I ]
| | | | |
H— D7 —+ e + Gm + c7 + A7/CE 5
— /—\ /—\\
) . \' T -/v’\\' T '/\'—\f — s f — o ﬁ\' ]
), e 1 1 = 1 1 = 1 ‘ . 1 1 ET 1 1 |
L I T I I T I I 1 | T 1
\
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Zapisy nutowe

19/35

C7

C 7sus4

Bdim7

be

il

P
e

| T2

1.

rit.

42
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@ Wykaz brzmien

m Maksymalna polifonia instrumentu ........

Instrument ma 32-nutowa polifoni¢. Oznacza to, ze [UWAGA i
réwnoczes$nie moze odtwarzac 32 dzwigki, bez wzgledu na e Dla kazdego brzmienia wykazu zamieszczono wartosc
zrédto pochodzenia (utwor, styl, klawiatura). Automatyczny komunikatu o zmianie brzmienia MIDI. Komunikaty te
R kK | o P i L. K mozna wykorzystywac do zdalnego wywolywania brzmieri

akompaniament zajmuje pewng ilos¢ gtoséw polifonii, wigc gdy za pomoca innego urzadzenia MIDI podiaczonego do
jest stosowany, polifonia klawiatury jest odpowiednio Instrumentu.
redukowana. Ta sama zasada obowigzuje w przypadku brzmienia | * Pomiedzy numeram I‘Sﬁ;’/’z’; a v é‘;f:cl’;’zr’,’) Komunikatow
Split i podczas odtwarzania utworéw. Jesli maksymalna Oznacza to, ze zawsze réznig sig o 1. Nalezy o tym
polifonia zostanie przekroczona, sposréd wybrzmiewajacych pamigtac.

o LA . z . o » Gdy wcisniety jest pedat podtrzymania dZwigku (pedat
dzvyu;kow tlumlpr}e sg te, ktore zostaly zagrane najwczesniej przetaczajacy), wybrzmiewanie niekiorych brzmier moze
(priorytet ostatniej nuty). w ogdle nie zanikac lub zanikac bardzo dfugo.

e Wykaz brzmien

Komunikat Wartos¢ Komunikat Wartosé
Brzmnirenie MB ank Select k%T:;rI:s\‘ ! Nazwa brzmienia Erzmicnie Sank Select k%T:;rlell(:lt ! Nazwa brzmienia
SB | LSB | Change nr MSB | LSB | ‘Change
(0-127) | (0-127) (1-128) (0-127) | (0-127) (1-128)
PIANO STRINGS
001 000 112 001 Grand Piano 050 000 112 049 String Ensemble
002 000 112 002 Bright Piano 051 000 112 050 Chamber Strings
003 000 | 112 007 Harpsichord 052 000 | 113 050 Slow Strings
004 000 112 004 Honky-tonk Piano 053 000 112 045 Tremolo Strings
005 000 | 112 003 MIDI Grand Piano 054 000 | 112 051 Synth Strings
006 000 | 113 003 CP 80 055 000 | 112 046 Pizzicato Strings
E.PIANO 056 000 | 112 041 Violin
007 000 114 005 Cool! Galaxy Electric Piano 057 000 112 043 Cello
008 000 113 006 Hyper Tines 058 000 112 044 Contrabass
009 000 | 112 005 Funky Electric Piano 059 000 | 112 047 Harp
010 000 | 112 006 DX Modern Electric Piano 060 000 | 112 106 Banjo
011 000 114 006 Venus Electric Piano 061 000 112 056 Orchestra Hit
012 000 | 112 008 Clavi CHOIR
ORGAN 062 000 | 112 053 Choir
013 000 118 019 Cool! Organ 063 000 113 053 Vocal Ensemble
014 000 | 117 019 Cool! Rotor Organ 064 000 | 112 055 Air Choir
015 000 112 017 Jazz Organ 1 065 000 112 054 Vox Humana
016 000 113 017 Jazz Organ 2 SAXOPHONE
017 000 112 019 Rock Organ 066 000 117 067 Sweet! Tenor Sax
018 000 114 019 Purple Organ 067 000 113 065 Sweet! Soprano Sax
019 000 | 112 018 Click Organ 068 000 | 112 067 Tenor Sax
020 000 | 116 017 Bright Organ 069 000 | 112 066 Alto Sax
021 000 127 019 Theater Organ 070 000 112 065 Soprano Sax
022 000 121 020 16'+2' Organ 071 000 112 068 Baritone Sax
023 000 120 020 16'+4' Organ 072 000 114 067 Breathy Tenor Sax
024 000 113 020 Chapel Organ 073 000 112 072 Clarinet
025 000 | 112 020 Church Organ 074 000 | 112 069 Oboe
026 000 | 112 021 Reed Organ 075 000 | 112 070 English Horn
ACCORDION 076 000 112 071 Bassoon
027 000 112 022 Musette Accordion TRUMPET
028 000 113 022 Traditional Accordion 077 000 115 057 Sweet! Trumpet
029 000 113 024 Bandoneon 078 000 112 057 Trumpet
030 000 113 023 Modern Harp 079 000 112 058 Trombone
031 000 | 112 023 Harmonica 080 000 | 113 058 Trombone Section
GUITAR 081 000 | 112 060 Muted Trumpet
032 000 112 025 Classical Guitar 082 000 112 061 French Horn
033 000 | 112 026 Folk Guitar 083 000 | 112 059 Tuba
034 000 | 112 027 Jazz Guitar BRASS
035 000 | 117 028 60’s Clean Guitar 084 000 | 112 062 Brass Section
036 000 | 113 026 12Strings Guitar 085 000 | 113 062 Big Band Brass
037 000 112 028 Clean Guitar 086 000 113 063 80’s Brass
038 000 113 027 Octave Guitar 087 000 119 062 Mellow Horns
039 000 112 029 Muted Guitar 088 000 114 063 Techno Brass
040 000 112 030 Overdriven Guitar 089 000 112 063 Synth Brass
041 000 112 031 Distortion Guitar FLUTE
BASS 090 000 | 114 074 Sweet! Flute
042 000 | 112 034 Finger Bass 091 000 | 113 076 Sweet! Pan Flute
043 000 112 033 Acoustic Bass 092 000 112 074 Flute
044 000 | 112 035 Pick Bass 093 000 | 112 073 Piccolo
045 000 112 036 Fretless Bass 094 000 112 076 Pan Flute
046 000 112 037 Slap Bass 095 000 112 075 Recorder
047 000 | 112 039 Synth Bass 096 000 | 112 080 Ocarina
048 000 | 113 039 Hi-Q Bass SYNTH LEAD
049 000 | 113 040 Dance Bass 097 [ 000 | 112 [ 081 |Square Lead
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Wykaz brzmien

Komunikat Wartosé Komunikat Wartosé
Brzmnirenie Bank Select k%T:;rI:s\t ! Nazwa brzmienia Erzmicnie Sank Select k%T:;rlell(r?\t ! Nazwa brzmienia
MSB | LSB | Change nr MSB | LSB | Change
(0-127) | (0-127) (1-128) (0-127) | (0-127) (1-128)
098 000 112 082 Sawtooth Lead 159 000 001 006 Electric Piano 2 KSP
099 000 115 082 Analogon *160 000 032 006 Chorus Electric Piano 2
100 000 119 082 Fargo 161 000 041 006 DX + Analog Electric Piano
101 000 | 112 099 Star Dust 162 000 | 000 007 Harpsichord
102 000 | 112 086 Voice Lead 163 000 | 001 007 Harpsichord KSP
103 000 | 112 101 Brightness 164 000 | 035 007 Harpsichord 2
SYNTH PAD 165 000 | 000 008 Clavi
104 000 | 112 092 Xenon Pad 166 000 | 001 008 Clavi KSP
105 000 | 112 095 Equinox CHROMATIC
106 000 | 112 089 Fantasia 167 000 | 000 009 Celesta
107 000 113 090 Dark Moon 168 000 000 010 Glockenspiel
108 000 | 113 101 Bell Pad 169 000 | 000 011 Music Box
PERCUSSION 170 000 | 064 011 Orgel
109 000 112 012 Vibraphone 171 000 000 012 Vibraphone
110 000 | 112 013 Marimba 172 000 | 001 012 Vibraphone KSP
111 000 | 112 014 Xylophone 173 000 | 000 013 Marimba
112 000 | 112 115 Steel Drums 174 000 | 001 013 Marimba KSP
113 000 | 112 009 Celesta 175 000 | 064 013 Sine Marimba
114 000 112 011 Music Box 176 000 097 013 Balimba
115 000 112 015 Tubular Bells 177 000 098 013 Log Drums
116 000 | 112 048 Timpani 178 000 | 000 014 Xylophone
DRUM KITS 179 000 | 000 015 Tubular Bells
117 127 | 000 001 Standard Kit 1 180 000 | 096 015 Church Bells
118 127 | 000 002 Standard Kit 2 181 000 | 097 015 Carillon
119 127 | 000 009 Room Kit 182 000 | 000 016 Dulcimer
120 127 | 000 017 Rock Kit 183 000 | 035 016 Dulcimer 2
121 127 | 000 025 Electronic Kit 184 000 | 096 016 Cimbalom
122 127 | 000 026 Analog Kit 185 000 | 097 016 Santur
123 127 | 000 113 Dance Kit ORGAN
124 127 | 000 033 Jazz Kit 186 000 | 000 017 Drawbar Organ
125 127 000 041 Brush Kit 187 000 032 017 Detuned Drawbar Organ
126 127 000 049 Symphony Kit 188 000 033 017 60's Drawbar Organ 1
127 126 | 000 001 SFXKit 1 189 000 | 034 017 60’s Drawbar Organ 2
128 126 | 000 002 SFX Kit 2 190 000 | 035 017 70’s Drawbar Organ 1
ARPEGGIO 191 000 | 037 017 60’s Drawbar Organ 3
129 000 | 112 081 Synth Sequence 192 000 | 040 017 16+2'2/3
130 000 112 082 Sawtooth Lead Arpeggio 193 000 064 017 Organ Bass
131 000 115 082 Analog Sequence 194 000 065 017 70's Drawbar Organ 2
132 000 096 082 Chord Sequence 195 000 066 017 Cheezy Organ
133 000 | 006 082 Sawtooth 196 000 | 067 017 Drawbar Organ 2
134 000 | 000 081 Square Pulse 197 000 | 000 018 Percussive Organ
135 000 113 063 Trance 198 000 024 018 70’s Percussive Organ
136 000 114 063 Synth Echo 199 000 032 018 Detuned Percussive Organ
137 000 112 001 Piano Arpeggio 200 000 033 018 Light Organ
138 000 114 005 Ballad Electric Piano 201 000 037 018 Percussive Organ 2
139 000 | 117 028 Guitar Chord 202 000 | 000 019 Rock Organ
140 000 112 025 Guitar Arpeggio 203 000 064 019 Rotary Organ
141 000 | 113 039 Acid Synth 204 000 | 065 019 Slow Rotary
142 127 000 001 Arabic Loop 205 000 066 019 Fast Rotary
143 127 000 002 Massive Percussion 206 000 000 020 Church Organ
207 000 032 020 Church Organ 3
e Wykaz brzmien XGlite/opcjonalnych brzmien XGlite* 283 888 82(5, 8;8 ﬁ?,ﬁfgfr;gea” 2
Komunikat Wartosé 210 000 | 064 020 Organ Flute
Brzmienie | Bank Select | komunikatu . 211 000 | 065 020 Tremolo Organ Flute
| msB | Lse | degram Nazwa brzmienia 212 | 000 | 000 | 021 |Reed Organ
(0-127) | (0127) | (4.128) 213 | 000 | 040 021 |Puff Organ
PIANO 214 000 | 000 022 Accordion
144 000 000 001 Grand Piano 215 000 000 023 Harmonica
145 000 001 001 Grand Piano KSP 216 000 032 023 Harmonica 2
146 000 040 001 Piano Strings 217 000 000 024 Tango Accordion
147 000 041 001 Dream 218 000 064 024 Tango Accordion 2
148 000 000 002 Bright Piano GUITAR
149 000 | 001 002 Bright Piano KSP 219 000 | 000 025 Nylon Guitar
150 000 000 003 Electric Grand Piano 220 000 043 025 Velocity Guitar Harmonics
151 000 | 001 003 Electric Grand Piano KSP 221 000 | 096 025 Ukulele
152 000 | 032 003 Detuned CP80 222 000 | 000 026 Steel Guitar
153 000 000 004 Honky-tonk Piano 223 000 035 026 12-string Guitar
154 000 | 001 004 Honky-tonk Piano KSP 224 000 | 040 026 Nylon & Steel Guitar
155 000 000 005 Electric Piano 1 225 000 041 026 Steel Guitar with Body Sound
156 000 | 001 005 Electric Piano 1 KSP 226 000 | 096 026 Mandolin
157 000 032 005 Chorus Electric Piano 1 227 000 000 027 Jazz Guitar
158 000 | 000 006 Electric Piano 2 228 000 | 032 027 Jazz Amp
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Wykaz brzmien

Komunikat Wartosé Komunikat Wartosé
Brzmnlreme MB:;k Se:z:tB k%T:;rI:s\t ! Nazwa brzmienia Brzmn:enle MB:;k Sel::tB k%T:;rlell(r?\t ! Nazwa brzmienia
Change Change
(0-127) | (0-127) (1-128) (0-127) | (0-127) (1-128)
229 000 | 000 028 Clean Guitar 299 000 | 003 053 Stereo Choir
230 000 032 028 Chorus Guitar 300 000 032 053 Mellow Choir
231 000 | 000 029 Muted Guitar 301 000 | 040 053 Choir Strings
232 000 | 040 029 Funk Guitar 302 000 | 000 054 Voice Oohs
233 000 | 041 029 Muted Steel Guitar 303 000 | 000 055 Synth Voice
234 000 | 045 029 Jazz Man 304 000 | 040 055 Synth Voice 2
235 000 000 030 Overdriven Guitar 305 000 041 055 Choral
236 000 043 030 Guitar Pinch 306 000 064 055 Analog Voice
237 000 000 031 Distortion Guitar 307 000 000 056 Orchestra Hit
238 000 | 040 031 Feedback Guitar 308 000 | 035 056 Orchestra Hit 2
239 000 | 041 031 Feedback Guitar 2 309 000 | 064 056 Impact
240 000 | 000 032 Guitar Harmonics BRASS
241 000 065 032 Guitar Feedback 310 000 000 057 Trumpet
242 000 066 032 Guitar Harmonics 2 311 000 032 057 Warm Trumpet
BASS 312 000 | 000 058 Trombone
243 000 000 033 Acoustic Bass 313 000 018 058 Trombone 2
244 000 | 040 033 Jazz Rhythm 314 000 | 000 059 Tuba
245 000 | 045 033 Velocity Crossfade Upright Bass 315 000 | 000 060 Muted Trumpet
246 000 000 034 Finger Bass 316 000 000 061 French Horn
247 000 018 034 Finger Dark 317 000 006 061 French Horn Solo
248 000 040 034 Bass & Distorted Electric Guitar 318 000 032 061 French Horn 2
249 000 043 034 Finger Slap Bass 319 000 037 061 Horn Orchestra
250 000 | 045 034 Finger Bass 2 320 000 | 000 062 Brass Section
251 000 | 065 034 Modulated Bass 321 000 | 035 062 Trumpet & Trombone Section
252 000 | 000 035 Pick Bass 322 000 | 000 063 Synth Brass 1
253 000 028 035 Muted Pick Bass 323 000 020 063 Resonant Synth Brass
254 000 000 036 Fretless Bass 324 000 000 064 Synth Brass 2
255 000 032 036 Fretless Bass 2 325 000 018 064 Soft Brass
256 000 | 033 036 Fretless Bass 3 326 000 | 041 064 Choir Brass
257 000 | 034 036 Fretless Bass 4 REED
258 000 000 037 Slap Bass 1 327 000 000 065 Soprano Sax
259 000 | 032 037 Punch Thumb Bass 328 000 | 000 066 Alto Sax
260 000 | 000 038 Slap Bass 2 329 000 | 040 066 Sax Section
261 000 | 043 038 Velocity Switch Slap 330 000 | 000 067 Tenor Sax
262 000 | 000 039 Synth Bass 1 331 000 | 040 067 Breathy Tenor Sax
263 000 | 040 039 Techno Synth Bass 332 000 | 000 068 Baritone Sax
264 000 | 000 040 Synth Bass 2 333 000 | 000 069 Oboe
265 000 006 040 Mellow Synth Bass 334 000 000 070 English Horn
266 000 012 040 Sequenced Bass 335 000 000 071 Bassoon
267 000 | 018 040 Click Synth Bass 336 000 | 000 072 Clarinet
268 000 | 019 040 Synth Bass 2 Dark PIPE
269 000 | 040 040 Modular Synth Bass 337 000 | 000 073 Piccolo
270 000 | 041 040 DX Bass 338 000 | 000 074 Flute
STRINGS 339 000 | 000 075 Recorder
271 000 | 000 041 Violin 340 000 | 000 076 Pan Flute
272 000 | 008 041 Slow Violin 341 000 | 000 077 Blown Bottle
273 000 | 000 042 Viola 342 000 | 000 078 Shakuhachi
274 000 | 000 043 Cello 343 000 | 000 079 Whistle
275 000 000 044 Contrabass 344 000 000 080 Ocarina
276 000 | 000 045 Tremolo Strings SYNTH LEAD
277 000 008 045 Slow Tremolo Strings 345 000 000 081 Square Lead
278 000 040 045 Suspense Strings 346 000 006 081 Square Lead 2
279 000 | 000 046 Pizzicato Strings 347 000 | 008 081 LM Square
280 000 | 000 047 Orchestral Harp 348 000 | 018 081 Hollow
281 000 | 040 047 Yang Chin 349 000 | 019 081 Shroud
282 000 | 000 048 Timpani 350 000 | 064 081 Mellow
ENSEMBLE 351 000 | 065 081 Solo Sine
283 000 | 000 049 Strings 1 352 000 | 066 081 Sine Lead
284 000 | 003 049 Stereo Strings 353 000 | 000 082 Sawtooth Lead
285 000 | 008 049 Slow Strings 354 000 | 006 082 Sawtooth Lead 2
286 000 | 035 049 60’s Strings 355 000 | 008 082 Thick Sawtooth
287 000 040 049 Orchestra 356 000 018 082 Dynamic Sawtooth
288 000 | 041 049 Orchestra 2 357 000 | 019 082 Digital Sawtooth
289 000 042 049 Tremolo Orchestra 358 000 020 082 Big Lead
290 000 045 049 Velocity Strings 359 000 096 082 Sequenced Analog
291 000 | 000 050 Strings 2 360 000 | 000 083 Calliope Lead
292 000 003 050 Stereo Slow Strings 361 000 065 083 Pure Lead
293 000 | 008 050 Legato Strings 362 000 | 000 084 Chiff Lead
294 000 040 050 Warm Strings 363 000 000 085 Charang Lead
295 000 | 041 050 Kingdom 364 000 | 064 085 Distorted Lead
296 000 | 000 051 Synth Strings 1 365 000 | 000 086 Voice Lead
297 000 | 000 052 Synth Strings 2 366 000 | 000 087 Fifths Lead
298 000 | 000 053 Choir Aahs 367 000 | 035 087 Big Five
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Wykaz brzmien

Komunikat Wartosé Komunikat Wartosé
Brzmnirenie MB:;k Se:z:tB k%T:;rI:s\t ! Nazwa brzmienia Brzmnienie MB:;k Sel::tB k%T:;rlell(r?\t ! Nazwa brzmienia
Change Change
(0-127) | (0-127) (1-128) (0-127) | (0-127) (1-128)
368 000 000 088 Bass & Lead 437 000 098 113 Gamelan Gongs
369 000 016 088 Big & Low 438 000 099 113 Stereo Gamelan Gongs
370 000 | 064 088 Fat & Perky 439 000 | 100 113 Rama Cymbal
371 000 | 065 088 Soft Whirl 440 000 | 000 114 Agogo
SYNTH PAD 441 000 | 000 115 Steel Drums
372 000 | 000 089 New Age Pad 442 000 | 097 115 Glass Percussion
373 000 | 064 089 Fantasy 443 000 | 098 115 Thai Bells
374 000 | 000 090 Warm Pad 444 000 | 000 116 Woodblock
375 000 | 000 091 Poly Synth Pad 445 000 | 096 116 Castanets
376 000 | 000 092 Choir Pad 446 000 | 000 117 Taiko Drum
377 000 | 066 092 Itopia 447 000 | 096 117 Gran Cassa
378 000 | 000 093 Bowed Pad 448 000 | 000 118 Melodic Tom
379 000 | 000 094 Metallic Pad 449 000 | 064 118 Melodic Tom 2
380 000 | 000 095 Halo Pad 450 000 | 065 118 Real Tom
381 000 | 000 096 Sweep Pad 451 000 | 066 118 Rock Tom
SYNTH EFFECTS 452 000 | 000 119 Synth Drum
382 000 | 000 097 Rain 453 000 | 064 119 Analog Tom
383 000 | 065 097 African Wind 454 000 | 065 119 Electronic Percussion
384 000 066 097 Carib 455 000 000 120 Reverse Cymbal
385 000 | 000 098 Sound Track SOUND EFFECTS
386 000 027 098 Prologue 456 000 000 121 Fret Noise
387 000 | 000 099 Crystal 457 000 | 000 122 Breath Noise
388 000 | 012 099 Synth Drum Comp 458 000 | 000 123 Seashore
389 000 | 014 099 Popcorn 459 000 | 000 124 Bird Tweet
390 000 018 099 Tiny Bells 460 000 000 125 Telephone Ring
391 000 035 099 Round Glockenspiel 461 000 000 126 Helicopter
392 000 040 099 Glockenspiel Chimes 462 000 000 127 Applause
393 000 | 041 099 Clear Bells 463 000 | 000 128 Gunshot
394 000 | 042 099 Chorus Bells 464 064 | 000 001 Cutting Noise
395 000 | 065 099 Soft Crystal 465 064 | 000 002 Cutting Noise 2
396 000 | 070 099 Air Bells 466 064 | 000 004 String Slap
397 000 | 071 099 Bell Harp 467 064 | 000 017 Flute Key Click
398 000 | 072 099 Gamelimba 468 064 | 000 033 Shower
399 000 | 000 100 Atmosphere 469 064 | 000 034 Thunder
400 000 | 018 100 Warm Atmosphere 470 064 | 000 035 Wind
401 000 | 019 100 Hollow Release 471 064 | 000 036 Stream
402 000 040 100 Nylon Electric Piano 472 064 000 037 Bubble
403 000 | 064 100 Nylon Harp 473 064 | 000 038 Feed
404 000 | 065 100 Harp Vox 474 064 | 000 049 Dog
405 000 066 100 Atmosphere Pad 475 064 000 050 Horse
406 000 | 000 101 Brightness 476 064 | 000 051 Bird Tweet 2
407 000 | 000 102 Goblins 477 064 | 000 056 Maou
408 000 | 064 102 Goblins Synth 478 064 | 000 065 Phone Call
409 000 065 102 Creeper 479 064 000 066 Door Squeak
410 000 | 067 102 Ritual 480 064 | 000 067 Door Slam
411 000 | 068 102 To Heaven 481 064 | 000 068 Scratch Cut
412 000 | 070 102 Night 482 064 | 000 069 Scratch Split
413 000 | 071 102 Glisten 483 064 | 000 070 Wind Chime
414 000 096 102 Bell Choir 484 064 000 071 Telephone Ring 2
415 000 000 103 Echoes 485 064 000 081 Car Engine Ignition
416 000 | 000 104 Sci-Fi 486 064 | 000 082 Car Tires Squeal
WORLD 487 064 000 083 Car Passing
417 000 | 000 105 Sitar 488 064 | 000 084 Car Crash
418 000 | 032 105 Detuned Sitar 489 064 | 000 085 Siren
419 000 | 035 105 Sitar 2 490 064 | 000 086 Train
420 000 | 097 105 Tamboura 491 064 | 000 087 Jet Plane
421 000 | 000 106 Banjo 492 064 | 000 088 Starship
422 000 | 028 106 Muted Banjo 493 064 | 000 089 Burst
423 000 | 096 106 Rabab 494 064 | 000 090 Roller Coaster
424 000 | 097 106 Gopichant 495 064 | 000 091 Submarine
425 000 | 098 106 Oud 496 064 | 000 097 Laugh
426 000 | 000 107 Shamisen 497 064 | 000 098 Scream
427 000 | 000 108 Koto 498 064 | 000 099 Punch
428 000 | 096 108 Taisho-kin 499 064 | 000 100 Heartbeat
429 000 | 097 108 Kanoon 500 064 | 000 101 Footsteps
430 000 | 000 109 Kalimba 501 064 | 000 113 Machine Gun
431 000 000 110 Bagpipe 502 064 000 114 Laser Gun
432 000 | 000 111 Fiddle 503 064 | 000 115 Explosion
433 000 | 000 112 Shanai 504 064 | 000 116 Firework
PERCUSSIVE
434 000 000 113 Tinkle Bell Brzmienia oznaczone gwiazdka (*) to opcjonalne brzmienia XGlite.
435 000 096 113 Bonang
436 000 | 097 113 Altair
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@ Wykaz zestawow perkusyjnych

., ” wskazuje, ze brzmienie perkusyjne jest takie samo jak w zestawie standardowym ,Standard Kit 1”.

* Kazde brzmienie perkusyjne zajmuje jedna nute polifonii.

¢ Nuty i numery nut MIDI sg w rzeczywisto$ci o oktawe nizsze niz na klawiaturze. Na przyktad w zestawie ,117: Standard Kit 1” brzmienie ,Seq Click H” (Nr nuty:
36/Nuta: C1) odpowiada (Nr nuty: 24/Nuta: CO0).

¢ Kolumna ,Key Off”: Brzmienia perkusyjne, przy ktérych w kolumnie ,Key Off” wstawiono symbol ,0”, przestaja wybrzmiewa¢ po zwolnieniu klawisza.

* Brzmienia perkusyijne, ktére w kolumnie ,Alternate Assign” (*1 ... 4) majg takg samg wartos¢, nie moga wybrzmiewac réwnoczes$nie. (Podczas gry mozna sie

nimi postugiwa¢ zamiennie).

Voice No. 117 118 119 120 121 122
MSB (0-127) / LSB (0-127) / PC (1-128) 127/000/001 127/000/002 127/000/009 127/000/017 127/000/025 127/000/026
N;ieezbosg?e Notelell\lote KOP# Ag:gi”;}e Standard Kit 1 Standard Kit 2 Room Kit Rock Kit Electronic Kit Analog Kit
25 |C¥ 0] 13 [CE -1 3 Surdo Mute
26 |[D 0| 14 [D -1 3 Surdo Open
27 |[DE¥ 0] 15 [DF -1 Hi Q
28 |[E 0| 16 |[E -1 Whip Slap
29 |F 0| 17 |F -1 4 Scratch H
30 [F# o] 18 [FE -1 4 Scratch L
31 |G 0| 19 [G -1 Finger Snap
32 |GE 0] 20 [G¥ -1 Click Noise
33 |[A 0f 21 [A -1 Metronome Click
34 |AF 0] 22 [A%F -1 Metronome Bell
c1 35 |B 0| 23 |B -1 Seq Click L
36 |C 1| 24 |[C 0 Seq Click H
D1 37 [CE 1] 25 [CE 0O Brush Tap
38 [D 1| 26 |[D 0| O Brush Swirl
El 39 |D¥ 1| 27 |[D¥ 0 Brush Slap
F1 40 |[E 1| 28 [E 0 O Brush Tap Swirl Reverse Cymbal Reverse Cymbal
41 |F 1| 29 |F 0| O Snare Roll Snare Roll 2
Gl 42 |F§ 1] 30 [F8 0 Castanet HiQ2 HiQ2
43 |G 1] 31 |G O Snare Soft Snare Soft 2 Snare Noisy Snare Snappy Electro | Snare Noisy 4
Al 44 |GE 1] 32 [G§¥ 0O Sticks
45 A 1| 33 [A 0 Kick Soft Kick Tight 2 Kick 3 Kick Tight 2
B1 46 |A¥ 1| 34 |[AF O Open Rim Shot Open Rim Shot H Short
c2 47 |B 1| 35 [B 0 Kick Tight Kick Tight Short Kick 2 Kick Gate Kick Analog Short
48 [C 2| 36 |[C 1 Kick Kick Short Kick Gate Kick Gate Heavy Kick Analog
D2 49 |c# 2| 37 [c§ 1 Side Stick Side Stick Analog
50 |D 2| 38 |[D 1 Snare Snare Short Snare Snappy Snare Rock Snare Noisy 2 Snare Analog
E2 51 |D¥ 2| 39 |[D¥ 1 Hand Clap
F2 52 |E 2| 40 |E 1 Snare Tight Snare Tight H Snare Tight Snappy | Snare Rock Rim Snare Noisy 3 Snare Analog 2
53 |F 2] 41 |F 1 Floor Tom L Tom Room 1 Tom Rock 1 Tom Electro 1 Tom Analog 1
G2 54 [F# 2] 42 [FF 1 1 Hi-Hat Closed Hi-Hat Closed Analog
5 |G 2| 43 [G 1 Floor Tom H Tom Room 2 Tom Rock 2 Tom Electro 2 Tom Analog 2
A2 56 [GE 2] 44 [GE 1 1 Hi-Hat Pedal Hi-Hat Closed Analog 2
57 |A 2| 45 [A 1 Low Tom Tom Room 3 Tom Rock 3 Tom Electro 3 Tom Analog 3
B2 58 |AF 2| 46 |AF 1 1 Hi-Hat Open Hi-Hat Open Analog
c3 59 |B 2| 47 |B 1 Mid Tom L Tom Room 4 Tom Rock 4 Tom Electro 4 Tom Analog 4
60 |C 3| 48 |[C 2 Mid Tom H Tom Room 5 Tom Rock 5 Tom Electro 5 Tom Analog 5
D3 61 |C¥ 3| 49 [CE 2 Crash Cymbal 1 Crash Analog
62 |D 3| 50 [D 2 High Tom Tom Room 6 Tom Rock 6 Tom Electro 6 Tom Analog 6
E3 63 |DF 3| 51 |DF 2 Ride Cymbal 1
F3 64 |E 3] 52 |E 2 Chinese Cymbal
65 |F 3] 53 |F 2 Ride Cymbal Cup
G3 66 |F§ 3| 54 [FE 2 Tambourine
67 |G 3| 55 [G 2 Splash Cymbal
A3 68 |GE 3| 56 [GE 2 Cowbell Cowbell Analog
69 |A 3| 57 [A 2 Crash Cymbal 2
B3 70 |AF 3| 58 |[AF 2 Vibraslap
ca 71 |B 3] 59 |B 2 Ride Cymbal 2
C#4 72 |[C 4] 60 [C 3 Bongo H
73 [CE 4] 61 [CE 3 Bongo L
74 |D 4| 62 |D 3 Conga H Mute Conga Analog H
75 |[DE¥ 4] 63 |[DE 3 Conga H Open Conga Analog M
76 |E 4| 64 |E 3 Conga L Conga Analog L
77 |F 4| 65 |F 3 Timbale H
78 |[F# 4] 66 [FE 3 Timbale L
79 |G 4| 67 |G 3 Agogo H
80 [GF 4] 68 [GE 3 Agogo L
81 [A 4] 69 [A 3 Cabasa
82 |AE 4] 70 [A% 3 Maracas Maracas 2
83 [B 41 71 [B 3| O Samba Whistle H
84 |[C 5[ 72 [C 4] O Samba Whistle L
D5 85 |C¥ 5] 73 [CE 4 Guiro Short
86 |[D 5| 74 [D 4] O Guiro Long
ES 87 |DF 5| 75 |DF 4 Claves Claves 2
s 88 |[E 5| 76 |[E 4 Wood Block H
89 |F 5| 77 |F 4 Wood Block L
G5 90 |F¥ 5] 78 [F§ 4 Cuica Mute Scratch H 2 Scratch H 2
91 |G 5| 79 [G 4 Cuica Open Scratch L 2 Scratch L 3
A5 92 |GE 5] 80 [GF 4 2 Triangle Mute
93 |A 5| 81 [A 4 2 Triangle Open
BS o4 [AF_ 5[ 82 |AF 4 Shaker
[ |95 B 5] 83 |[B 4 Jingle Bells
96 [C 6] 84 [C 5 Bell Tree
97 [CE 6] 85 [CE 5
98 |D 6| 86 |D 5
99 [D¥ 6] 87 [DE 5
100 |E 6| 88 |E 5
101 |F 6| 89 |F 5
102 [F§ 6] 90 [F§ 5
103 |G 6| 91 |G 5
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Wykaz zestawow perkusyjnych

Voice No. 117 123 124 125 126 127 128
MSB (0-127) / LSB (0-127) / PC (1-128) 127/000/001 127/000/113 127/000/033 127/000/041 127/000/049 126/000/001 126/000/002
eypoard | MIDL__1Key | Atternate | standard Kit 1 Dance Kit JazzKit | BrushKit | SymphonyKit | SFXKitl SFXKit 2
25 [c# 0| 13 [C& -1 3 Surdo Mute
26 [D 0| 14 |D -1 3 Surdo Open
27 |D# 0| 15 [D# -1 Hi Q
28 |[E_0| 16 |E 1 Whip Slap
29 |F 0| 17 [F -1 4 Scratch H
30 [F# o 18 |F§ -1 4 Scratch L
31 |G 0] 19 [G -1 Finger Snap
32 [GE 0] 20 |G} -1 Click Noise
33 [A 0] 21 [A -1 Metronome Click
34 [AE 0] 22 |A% -1 Metronome Bell
35 |B 0| 23 [B -1 Seq Click L
c1 36 [C_1] 24 [C_ 0 Seq Click H
37 [c# 1| 25 |C8 O Brush Tap
D1 38 |D 1| 26 |D 0| O Brush Swirl
39 |D# 1] 27 [D¥ O Brush Slap
El 40 [E 1] 28 [E 0] O Brush Tap Swirl JReverse Cymbal
F1 41 |F 1| 29 [F 0| O Snare Roll
42 |F# 1| 30 [F§ 0O Castanet Hi Q2
G1 43 |G 1| 31 [G 0O Snare Soft Snare Techno Snare Jazz H Brush Slap 2
44 [GE 1| 32 |G¥ O Sticks
Al 45 |A 1] 33 [A 0 Kick Soft Kick Techno Q Kick Soft 2
46 [AE 1| 34 |A3 O Open Rim Shot fRim Gate
Bl 47 |B__1[ 35 |[B__ 0 Kick Tight Kick Techno L Gran Cassa
c2 48 [C 2| 36 |[C 1 Kick Kick Techno Kick Jazz Kick Small Gran Cassa Mute | Cutting Noise | Phone Call
49 |c# 2| 37 [ci 1 Side Stick Side Stick Analog Cutting Noise 2 | Door Squeak
D2 50 |[D 2| 3 |D 1 Snare Snare Clap Snare Jazz L Brush Slap 3 | Band Snare Door Slam
51 |[D# 2| 39 [D# 1 Hand Clap String Slap Scratch Cut
E2 52 |[E 2| 40 |[E 1 Snare Tight Snare Dry Snare JazzM | Brush Tap 2 |Band Share 2 Scratch H 3
F2 53 |F 2| 41 |[F 1 Floor Tom L Tom Analog 1 Tom Jazz 1 Tom Brush 1 [Tom Jazz 1 Wind Chime
54 |[F# 2| 42 |F§ 1 1 Hi-Hat Closed Hi-Hat Closed Analog3 Telephone Ring 2
G2 55 |G 2| 43 |G 1 Floor Tom H Tom Analog 2 Tom Jazz 2 Tom Brush 2 | Tom Jazz 2
56 |G# 2| 44 [G# 1 1 Hi-Hat Pedal Hi-Hat Closed Analog 4
A2 57 |[A 2| 45 [A 1 Low Tom Tom Analog 3 Tom Jazz 3 Tom Brush 3 [ Tom Jazz 3
58 [A# 2| 46 [A% 1 1 Hi-Hat Open Hi-Hat Open Analog 2
B2 59 |[B 2| 47 |[B 1 Mid Tom L Tom Analog 4 Tom Jazz 4 Tom Brush 4 [Tom Jazz 4
c3 60 [C 3| 48 |C 2 Mid Tom H Tom Analog 5 Tom Jazz 5 Tom Brush 5 | Tom Jazz 5
61 [Cc# 3| 49 [C& 2 Crash Cymbal 1 _JCrash Analog Hand Cymbal
D3 62 |D 3| 50 [D 2 High Tom Tom Analog 6 Tom Jazz 6 Tom Brush 6 | Tom Jazz 6
63 [D# 3| 51 |[D# 2 Ride Cymbal 1 Hand Cymbal Short
E3 64 |E 3| 52 [E 2 Chinese Cymbal Flute Key Click | Car Engine Ignition
F3 65 |F 3| 53 [F 2 Ride Cymbal Cup Car Tires Squeal
66 |[F# 3| 54 |[F§# 2 Tambourine Car Passing
G3 67 |G 3| 55 |G 2 Splash Cymbal Car Crash
68 |G# 3| 56 [G# 2 Cowbell Cowbell Analog Siren
A3 69 |[A 3| 57 |[A 2 Crash Cymbal 2 Hand Cymbal 2 Train
70 [A# 3| 58 [A% 2 Vibraslap Jet Plane
B3 71 |B 3/ 59 |[B 2 Ride Cymbal 2 Hand Cymbal 2 Short Starship
ca 72 _|C 4| 60 |C 3 Bongo H Burst
C#4 73 |[Cc8# 4] 61 [C%# 3 Bongo L Roller Coaster
74 |D 4] 62 |[D 3 Conga H Mute Conga Analog H Submarine
75 |D# 4| 63 |D# 3 Conga H Open _fConga Analog M
76 |[E 4| 64 |E 3 Conga L Conga Analog L
77 _|F 4| 65 |F 3 Timbale H
78 |F# 4| 66 [F§# 3 Timbale L
79 |G 4| 67 |G 3 Agogo H
80 [GE 4| 68 |G# 3 Agogo L Shower Laugh
81 [A 4] 69 |A 3 Cabasa Thunder Scream
82 |A# 4] 70 [A# 3 Maracas Maracas 2 Wind Punch
83 [B 4| 71 |[B 3| O Samba Whistle H Stream Heartbeat
84 |C 5| 72 |[C 4| O Samba Whistle L Bubble Footsteps
85 |C# 5[ 73 [C¥ 4 Guiro Short Feed
D5 86 |D 5[ 74 [D 4| O Guiro Long
87 |D# 5[ 75 [D¥ 4 Claves Claves 2
ES 88 [E 5| 76 [E 4 Wood Block H
5 89 [F 5| 77 [F 4 Wood Block L
90 [F# 5| 78 |F§ 4 Cuica Mute Scratch H 2
G5 91 [G 5/ 79 |G 4 Cuica Open Scratch L 3
92 |G# 5| 80 [G# 4 2 Triangle Mute
A5 93 [A 5] 81 [A 4 2 Triangle Open
94 A% 5[ 82 [AF 4 Shaker
B5 95 |B_ 5| 83 |B 4 Jingle Bells
C6 |[ 96 [C 6] 84 |[C 5 Bell Tree Dog Machine Gun
97 [C# 6| 85 [CE 5 Horse Laser Gun
98 |[D 6| 8 |D 5 Bird Tweet 2 Explosion
99 [D# 6| 87 |[D§ 5 Firework
100 |E 6| 8 |[E 5
101 |F 6| 8 |F 5
102 [F# 6| 90 |F# 5
103 |G 6] 91 |G 5 Maou
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@ Wykaz stylow akompaniamentowych

112 YPT-410 Podrecznik uzytkownika

Nsl:;,rl'ﬁ 4 Nazwa stylu N;:;Hﬁ I Nazwa stylu Nsttl;‘?ﬁ ] Nazwa stylu
8BEAT SWING&JIAZZ TRAD/WORLD
001 8BeatModern 057 BigBandFast 113 USMarch
002 Cool8Beat 058 BigBandMedium 114 6/8March
003 60'sGuitarPop 059 BigBandBallad 115 GermanMarch
004 8BeatAdria 060 BigBandShuffle 116 PolkaPop
005 60’s8Beat 061 JazzClub 117 OberPolka
006 BubblegumPop 062 Swingl 118 Tarantella
007 BritPopSwing 063 Swing2 119 Showtune
008 8Beat 064 OrchestraSwing 120 ChristmasSwing
009 OffBeat 065 Five/Four 121 ChristmasWaltz
010 60'sRock 066 JazzBallad 122 ScottishReel
011 HardRock 067 Dixieland 123 Hawaiian
012 RockShuffle 068 Ragtime 124 Indi Pop
013 8BeatRock 069 AfroCuban 125 Bhangra
16BEAT 070 Charleston 126 Garba
014 16Beat R&B 127 Goa Pop
015 PopShufflel 071 Soul 128 Bhajan
016 PopShuffle2 072 DetroitPopl WALTZ
017 GuitarPop 073 60’sRock&Roll 129 ItalianWaltz
018 16BeatUptempo 074 6/8Soul 130 MariachiWaltz
019 KoolShuffle 075 ModernR&B 131 GuitarSerenade
020 JazzRock 076 CrocoTwist 132 SwingWaltz
021 HipHopLight 077 Rock&Roll 133 JazzWaltz1l
BALLAD 078 DetroitPop2 134 JazzWaltz2
022 PianoBallad 079 BoogieWoogie 135 CountryWaltz
023 LoveSong 080 ComboBoogie 136 OberWaltzer
024 6/8ModernEP 081 6/8Blues 137 Musette
025 6/8SlowRock COUNTRY CHILDREN
026 6/80rchBallad 082 Country8Beat 138 Learning2/4
027 OrganBallad 083 CountryPop 139 Learning4/4
028 PopBallad 084 CountrySwing 140 Learning6/8
029 16BeatBalladl 085 CountryBallad 141 Fun 3/4
030 16BeatBallad2 086 Country2/4 142 Fun 4/4
DANCE 087 CowboyBoogie PIANIST
031 EuroTrance 088 CountryShuffle 143 Stride
032 Ibiza 089 Bluegrass 144 PianoBlues1
033 DreamDance LATIN 145 PianoBlues2
034 NewHipHop 090 BrazilianSamba 146 PianoRag
035 PopR&B 091 BossaNova 147 PianoRock&Roll
036 TrancePop 092 PopBossa 148 PianoBoogie
037 ChartPop 093 Tijuana 149 PianoJazzWaltz
038 HouseMusik 094 Discolatin 150 PianoJazzBId
039 SwingHouse 095 Mambo 151 Arpeggio
040 TechnoPolis 096 Salsa 152 Musical
041 Clubdance 097 Beguine 153 SlowRock
042 ClubLatin 098 GuitarRumba 154 8BtPianoBallad
043 Garagel 099 RumbaFlamenco 155 PianoSwing
044 Garage?2 100 Rumbalsland
045 TechnoParty 101 Reggae
046 UKPop BALLROOM
047 HipHopGroove 102 VienneseWaltz
048 HipShuffle 103 EnglishWaltz
049 HipHopPop 104 Slowfox
DISCO 105 Foxtrot
050 70'sDiscol 106 Quickstep
051 70’sDisco2 107 Tango
052 LatinDisco 108 Pasodoble
053 DiscoPhilly 109 Samba
054 SaturdayNight 110 ChaChaCha
055 DiscoChocolate 111 Rumba
056 DiscoHands 112 Jive




@ Wykaz typow arpeggio

a:'\lpuergggo Nazwa arpeggio
01 UpOctl
02 DownOctl
03 UpDnOct2
04 SynArpl
05 SynArp2
06 SyncEcho
07 PulsLine
08 Random
09 Down&Up
10 SuperArp
11 AcidLine
12 TekEcho
13 VelGruv
14 Trancel
15 Trance2
16 SynChord
17 PfArp
18 PfBallad
19 PfChd8th
20 PfShfl
21 PfRock
22 Clavi
23 ChordUp
24 ChdDance
25 Salsal
26 Salsa2
27 Reggae
28 Strum
29 GuitChd1l
30 GuitChd2
31 GuitChd3
32 GuitArp
33 FngrPckl
34 FngrPck2
35 Samba
36 SlapBs
37 AcidBs
38 TranceBs
39 LatinBs
40 FunkyBs
41 PercArp
42 Percl
43 Perc2
44 African
45 Tamb
46 R&B
47 Funk
48 HipHop
49 Latin
50 Arabic
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@ Muzyczna baza danych

Nr MDB Nazwa MDB Nr MDB Nazwa MDB Nr MDB Nazwa MDB
POP 065 Kids 129 New York
001 AlvFever 066 KillSoft 130 PanthrSw
002 BoySumer 067 Nine PM 131 PetiteCl
003 CoinLane 068 SingBack 132 RedRoses
004 Croco Rk 069 StrandD 133 SaintMch
005 DayPdise BALLAD 134 SatinDII
006 DwnTown 070 AdelineB 135 SF Heart
007 EasySday 071 ArgenCry 136 ShearJz
008 GoMyWay 072 BeautBdy 137 SplnkyBr
009 HighTide 073 Bl Bayou 138 SunnySde
010 HoldDown 074 CatMemry 139 TstHoney
011 HowDeep! 075 CavaSolo 140 Tunisia
012 HurryLuv 076 E Weiss 141 TwoFoot5
013 | breath 077 ElizSere 142 USPatrol
014 I'm Torn 078 ElvGhett 143 WhatsNew
015 Imagine 079 Feeling 144 Wild Cat
016 Infatuat 080 Fly Away 145 WondrLnd
017 ISurvive 081 Fnl Date EASY LISTENING
018 JustCall 082 GreenSlv 146 Arriva
019 JustWay 083 GtCncert 147 BlackFst
020 LeadPack 084 HrdToSay 148 ByeBlues
021 LoveFeel 085 IBThere 149 CaliBlue
022 LoveMeT 086 LonlyPan 150 CiaoCpri
023 LveMeDo 087 MBoxDnce 151 Close2U
024 Mi Shell 088 Mn Rivr 152 DAmorStr
025 My Baby 089 My Song 153 DolanesM
026 NikitTrp 090 NorwWood 154 ElCondor
027 NoMatter 091 OnMyMnd 155 Entrtain
028 ProudGtr 092 OverRbow 156 Frippers
029 RainOnMe 093 Red Lady 157 LovelLove
030 SailngSx 094 ReleseMe 158 LuckySax
031 SeeAgain 095 SavingLv 159 LuvStory
032 Sept.Pop 096 Shore Cl 160 MyPrince
033 SultanSw 097 SierraMd 161 OSoleMio
034 Sure 098 SilverMn 162 PupetStr
035 SweetLrd 099 SmokyEye 163 Raindrop
036 ThnkMsic 100 SndOfSil 164 RedMouln
037 TitanicH 101 SumerPlc 165 R'ticGtr
038 UNeedLv 102 ThIWater 166 Schiwago
039 UptnGirl 103 WhereLov 167 ShadowGt
040 WantToBe 104 WhisprSx 168 SingRain
041 WatchGrl 105 WomanLov 169 Smallwid
042 WhatALoo R &B 170 SpkSoft
043 WhitePle 106 AmazingG 171 SpnishEy
044 WhleAgn 107 BoogiePf 172 StrangeN
045 Woman 108 Clock Rk 173 TieRibbn
046 YelowSub 109 CU later 174 TimeGoes
047 YesterPf 110 GreenDor 175 WhteXmas
ROCK 111 HappyDay 176 WishStar
048 DavAgain 112 JohnnyB 177 WondrwId
049 JumpRock 113 MercySax LATIN
050 OyComCha 114 OldHouse 178 Bambala
051 PickUpPc 115 RisingSn 179 BeHappy!
052 RdRiverR 116 S Preems 180 Copalola
053 SatsfyGt 117 ShookUp 181 DayNight
054 Sheriff 118 SuperStv 182 Ipanema
055 SmokeWtr 119 TeddyBer 183 JamboMbo
056 TwistAgn 120 Yeh Orgn 184 MarinaAc
057 VenusPop SWING & JAZZ 185 MuchoTrp
DANCE 121 Alex Rag 186 SmoothLt
058 2 of Us 122 Blue Set 187 SunOfLif
059 B Leave 123 ChooChoo 188 Sunshine
060 Back St 124 DayOfW&R 189 Tico Org
061 Crockett 125 HighMoon 190 TrbWave
062 DialEmma 126 InMood COUNTRY
063 DsrtRose 127 MistySax 191 ABitMore
064 FunkyTwn 128 MoonlLit 192 BlownWnd
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Muzyczng bazg danych

Nr MDB Nazwa MDB
193 Bonanza
194 BoxerFlt
195 CntryRds
196 GreenGrs
197 Jambala
198 LondonSt
199 LooseEL
200 TopWorld
201 YiwRose

DISCO & PARTY
202 AlhHwaii
203 Babylon
204 Barbados
205 DnceBird
206 FestaMex
207 HandsPty
208 LuvTheme
209 ModrnTlk
210 NxtAlice
211 PalomaFI|
212 PubPiano
213 Tijuana
214 Why MCA?
BALLROOM

215 BrazilBr
216 CherryTp
217 DanubeWv
218 MantoStr
219 SandmnFx
220 SpainTwn
221 SundyNvr
222 TangoAc
223 TeadTwo
224 TulipWtz
225 YesSirQk

TRADITIONAL
226 AlpenTri
227 AnchorAw
228 Balalaik
229 BlkSheep
230 CampRace
231 Ceilidh
232 Cielito
233 CielPari
234 Cl Polka
235 Comrades
236 DAmorCI
237 FrogSong
238 Funiculi
239 GrndClok
240 HappyPlk
241 Herzlin
242 HornPipe
243 JacknJil
244 JinglBel
245 Kufstein
246 MexiHat
247 MickMrch
248 RkABaby
249 RIBarrel
250 Showbiz
251 SnowWtz
252 StarMrch
253 WashPost
254 WdCuttrs
255 XmasWalz
256 YankDood
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Wykaz utworow znajdujacych sie na
m dotgczonej ptycie CD-ROM

Nazwa pliku Nazwa utworu Kompozytor
001Nutcr.mid Danse des Mirlitons from “The Nutcracker” P.I. Tchaikovsky
0020rphe.mid “Orphée aux Enfers” Ouverture J. Offenbach
003Slavo.mid Slavonic Dances op.72-2 A. Dvorak
004Prima.mid La Primavera (from Le Quattro Stagioni) A. Vivaldi
005Medit.mid Méditation (Thais) J. Massenet
006Guill.mid Guillaume Tell G. Rossini
007Fruhl.mid Frihlingslied F. Mendelssohn
008Ungar.mid Ungarische Téanze Nr.5 J. Brahms
009Fruhl.mid Frihlingsstimmen J. Strauss I
010Dolly.mid Dolly’s Dreaming and Awakening T.Oesten
011Cande.mid La Candeur J.F.Burgmiller
012Arabe.mid Arabesque J.F.Burgmiller
013Pasto.mid Pastorale J.F.Burgmuller
014Petit.mid Petite Réunion J.F.Burgmiller
015Innoc.mid Innocence J.F.Burgmiller
016Progr.mid Progres J.F.Burgmuller
017Taren.mid Tarentelle J.F.Burgmiller
018Cheva.mid La Chevaleresque J.F.Burgmiller
019Etude.mid Etude op.10-3 “Chanson de I'adieu” F.Chopin
020Marci.mid Marcia alla Turca L.v. Beethoven
021Turki.mid Turkish March W.A. Mozart
022Valse.mid Valse op.64-1 “Petit Chien” F.Chopin
023Menue.mid Menuett L. Boccherini
024Momen.mid Moments Musicaux 0p.94-3 F. Schubert
025Enter.mid The Entertainer S. Joplin
026Prelu.mid Prelude (Wohltemperierte Klavier 1-1) J.S. Bach
027Violl.mid La Viollette L.Streabbog
028Angel.mid Angels Serenade Traditional
029Saraf.mid Krasnyj Sarafan Traditional
030Ameri.mid America the Beautiful S.A. Ward
031Brown.mid Little Brown Jug Traditional
032Lomon.mid Loch Lomond Traditional
033Bonni.mid My Bonnie Traditional
034Londo.mid Londonderry Air Traditional
035Banjo.mid Ring de Banjo S.C. Foster
036Vogle.mid Wenn ich ein Voglein war ? Traditional
037Lorel.mid Die Lorelei F. Silcher
038Funic.mid Funiculi Funicula L. Denza
039Turke.mid Turkey in the Straw Traditional
040Campt.mid Camptown Races S.C. Foster
041Jingl.mid Jingle Bells J.S. Pierpont
042Muss.mid Muss i denn F. Silcher
043Liebe.mid Liebestraume Nr.3 F. Liszt
044Jesu.mid Jesu, Joy Of Man'’s Desiring J.S. Bach
045Joy.mid Ode to Joy L.v. Beethoven
046Pearl.mid Pearl Fisher G. Bizet
047Gavot.mid Gavotte F.J. Gossec
048Seren.mid Serenade/Haydn F.J. Haydn
049Menue.mid Menuett BWV. Anh.114 J.S. Bach
050Canon.mid Canon in D J. Pachelbel
051Vogel.mid Der Vogelfanger Bin Ich Ja “Die Zauberflote” W.A Mozart
052Piano.mid Piano Sonate No.14 op.27-2 “Mondschein” L.v. Beethoven
053Surpr.mid The “Surprise” Symphony No.94 F.J. Haydn
054WildR.mid To a Wild Rose E.A. MacDowell
055Chans.mid Chanson du Toreador G. Bizet
056Babbi.mid O Mio Babbino Caro G. Puccini
057RowRo.mid Row Row Row Your Boat (DUET) Traditional
058Smoky.mid On Top of Old Smoky (DUET) Traditional
059WeWis.mid We Wish You A Merry Christmas (DUET) Traditional
060ImMai.mid Im Mai (DUET) Traditional
061Chris.mid O Christmas Tree (DUET) Traditional
062MaryH.mid Mary Had a Little Lamb (DUET) Traditional
063TenLi.mid Ten Little Indians (DUET) Septimus Winner
064PopGo.mid Pop Goes The Weasel (DUET) Traditional
065Twink.mid Twinkle Twinkle Little Star (DUET) Traditional
066Close.mid Close Your Hands, Open Your Hands (DUET) J.J. Rousseau
067Cucko.mid The Cuckoo (DUET) Traditional
068Augus.mid O du lieber Augustin (DUET) Traditional
069Londo.mid London Bridge (DUET) Traditional
070Three.mid Three Blind Mice (DUET) Traditional

Funkcja Easy Song Arranger moze by¢ stosowana tylko do utworéw zawierajgcych dane akordowe.
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@ Wykaz typow efektow

e Rodzaje harmoni

Nr Rodzaj harmonii Opis
01 Duet Harmonie typu 01-05 sg jedno-, dwu- lub trzynutowymi harmoniami, dodawanymi do
02 i jednonutowej linii melodycznej odtwarzanej prawa reka. Dziatajg rowniez w przypadku
ro odtwarzania akordow sterujacych na lewo od punktu podziatu. Te typy harmonii beda dziafaé
03 Block réowniez wtedy, gdy odtwarzany utwdr zawiera dane akordowe.
04 Country
05 Octave
06 Trill 1/4 note J Typy 6-26 sg harmoniami opartymi na rytmie, dodajacymi ozdobniki lub op6znione
powtdrzenia w tempie akompaniamentu. Te rodzaje harmonii dziafajg zaréwno przy
il 1/ —3— | wigczonym, jak i przy wytaczonym akompaniamencie; jednakze aktualna szybko$¢
07 Trill 1/6 note J J J | efektu zawsze zalezy od wartosci tempa (strona 27). Indywidualne wartosci
- rytmiczne w kazdym typie pozwalajg precyzyjnie synchronizowac efekt z rytmem.
08 Trill 1/8 note ﬁ Dostepne sa réwniez triole: 1/6 = triola ¢wierénutowa, 1/12 = triola 6semkowa, 1/24
——1= triola szesnastkowa.
09 Trill 1/12 note * Harmonie typu 06-12 tworzg dwunutowe tryle (nuty alternatywne) po naci$nigciu
dwdch klawiszy.
10 Trill 1/16 note ﬁ * Harmonie typu 13-19 powtarzajg wszystkie zagrane nuty (maksymalnie cztery).
—s—, | * Harmonie typu 20-26 generujg opdznione powtdrzenia kazdego zagranego
11 Trill 1/24 note ﬁﬁ dzwieku.
12 | Till 1/32 note i
13 Tremolo 1/4 note J
—3—
14 Tremolo 1/6 note J J
15 Tremolo 1/8 note j?
3
16 Tremolo 1/12 note ﬁ
17 Tremolo 1/16 note ﬁ
3
18 Tremolo 1/24 note %%
19 Tremolo 1/32 note ﬁ
20 Echo 1/4 note J
3
21 Echo 1/6 note T T
22 Echo 1/8 note ﬁ
=3
23 Echo 1/12 note JJT
24 | Echo 1/16 note D
3
25 Echo 1/24 note Tﬁ
26 Echo 1/32 note ﬁ
e Rodzaje pogtosu
Nr Rodzaj pogtosu Opis
01-03 Hall 1-3 Pogtos sali koncertowej.
04-05 Room 1-2 Pogtos matej sali.
06-07 Stage 1-2 Pogtos dla instrumentéw solowych.
08-09 Plate 1-2 Symulacja pogfosu stalowej ptyty.
10 Off Bez efektu.
o Rodzaje efektéw modulowanych typu Chorus
Nr Rodzaj efektu Chorus Opis
01-02 Chorus 1-2 Konwencjonalny efekt modulowany: bogaty i ciepty.
03-04 Flanger 1-2 Wyrazna trzyfazowa modulacja o lekko metalicznym zabarwieniu.
05 Off Bez efektu.
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Schemat implementacji MIDI
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Schemat implementacji MIDI
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n Format danych MIDI

UWAGA:

1

Domyslnie (ustawienie fabryczne) instrument dziafa jak
16-kanafowy, wielobrzmieniowy modut i dane wejsciowe nie
wplywaja na brzmienia ani ustawienia ptyty czofowej. Podane
nizej komunikaty MIDI majg jednak wpfyw na brzmienia,
automatyczny akompaniament i utwory.

e Kontroler MIDI Master Tuning

e Komunikaty systemowe MIDI typu Exclusive do zmiany typu

pogtosu i efektu modulowanego.

Komunikaty numeréw zmian tych elementdw nie moga by¢
przesytane z samego instrumentu. Mozna je jednak przesytac
podczas gry akompaniamentu, utworu lub w czasie korzystania
Z harmonizera.

Komunikaty systemowe Exclusive
<GM System ON> FOH, 7EH, 7FH, 09H, 01H, F7H
e Ten komunikat automatycznie przywraca wszystkie
domysine ustawienia instrumentu, poza ustawieniem MIDI
Master Tuning (stroju podstawowego).

<MIDI Master Volume> FOH, 7FH, 7FH, 04H, 01H, Il, mm, F7H
e Ten komunikat umozliwia jednoczesng zmiane poziomu
gfosnosci we wszystkich kanafach (uniwersalny komunikat
systemowy).
e Wartosc ,mm” okresla ogdiny poziom gfosnosci. (Wartos¢
LI jest ignorowana).

m Mapa efektow

<MIDI Master Tuning> FOH, 43H, 1nH, 27H, 30H, 00H, O0OH,
mm, Il, cc, F7H
e Ten komunikat zmienia jednoczesnie stroj we wszystkich
kanafach.
e Wartosci ,mm”i I’ sg wykorzystywane przez kontroler MIDI
Master Tuning.
e Domysine wartosci ,,mm” i ,II” to odpowiednio: 08H i O0OH.
Wartosci ,n” i ,cc” moga byc¢ dowolne.

<Typ pogtosu> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 00H, mmH, IIH,
F7H

e mm: starszy bajt komunikatu

e |I: mtodszy bajt komunikatu

Szczegotowe informacje zawiera mapa efektow (strona 120).

<Typ efektu modulowanego> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, O1H,
20H, mmH, IIH, F7H

e mm: starszy bajt komunikatu

e |I: mtodszy bajt komunikatu

Szczegotowe informacje zawiera mapa efektow (strona 120).

Po uruchomieniu akompaniamentu transmitowany jest
komunikat FAH. W momencie zatrzymania akompaniamentu
transmitowany jest komunikat FCH. Gdy parametr ,,ExtClock”
ma wartosc ,,ON”, obydwa komunikaty (FAH i FCH) sa
rozpoznawane.

Przetgczanie funkcji Local

<Wartosc ,On” parametru ,Local’> Bn, 7A, 7F
<Wartosc ,,Off” parametru ,,Local”> Bn, 7A, 00
Wartosc ,n” jest ignorowana.

* Gdy odebrana warto$¢ mfodszego bajtu komunikatu przeznaczonego do wywotywania efektu nie odpowiada zadnemu typowi
efektu, automatycznie wywotywany jest typ efektu o wartosci najbardziej zblizone;.
* Liczby w nawiasach przed nazwami typu efektu odpowiadajg numerom wys$wietlanym na ekranie.

e Pogtos
Wartos¢ Wartos¢ bajtu mfodszego (LSB)
bajtu
starszego 00 01 02 08 16 17 18 19 20
(MSB)
000 Bez efektu.
001 (01)Hall1 (02)Hall2 (03)Hall3
002 Room (04)Room1 (05)Room2
003 Stage (06)Stage1 | (07)Stage2
004 Plate (08)Plate1 | (09)Plate2
005...127 | Bez efektu.

e Efekt modulowany

Wartos¢ Warto$¢ bajtu mfodszego (LSB)
bajtu
starszego 00 01 02 08 16 17 18 19 20
(MSB)
000...063 | Bez efektu.
064 Thru
065 Chorus (02)Chorus2
066 Celeste (01)Chorust
067 Flanger (03)Flanger1 (04)Flanger2
068...127 | Bez efektu.
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@ Dane techniczne

Klawiatura
* 61 klawiszy o standardowym rozmiarze (C1-C6) czutych
dynamicznie.

Ekran
e LCD (podswietlany)

Witaczanie
* STANDBY/ON
* MASTER VOLUME: MIN-MAX

Elementy ptyty czotowej
* SONG, VOICE, STYLE, EASY SONG ARRANGER,

PERFORMANCE ASSISTANT ON/OFF, ARPEGGIO ON/
OFF, LESSON L/R, LESSON START, METRONOME ON/
OFF, PORTABLE GRAND, DEMO, FUNCTION, MUSIC
DATABASE, TOUCH ON/OFF, HARMONY ON/OFF,
DUAL ON/OFF, SPLIT ON/OFF, TEMPO/TAP, [0]-[9], [+],
[-], CATEGORY, Dial, ASSIGN, CD(ACMP ON/OFF), A-B
REPEAT (SYNC STOP), PAUSE (SYNC START), START/
STOP, REW (INTRO/ENDING/rit.), FF (MAIN/AUTO
FILL), REGIST MEMORY ([e ] (MEMORY/BANK), [1], [2]),
SONG MEMORY (REC, [1]-[5], [A))

Elementy sterowania w czasie rzeczywistym
» Koto Pitch Bend
* Potencjometry [A] i [B]

A: czestotliwo$¢ odciecia, typ pogfosu, czas narastania,
czestotliwo$¢ odciecia dla akompaniamentu, tempo
odtwarzania stylu

B: rezonans filtra, typ efektu modulowanego, czas
zanikania, rezonans filtra dla akompaniamentu

Brzmienia
* 116 brzmien + 12 zestawow perkusyjnych i efektowych +
361 brzmien XGlite + 15 efektow arpeggio
* Polifonia: 32
* Tryb Dual
* Tryb Split
Style
* 155 stylow zapisanych fabrycznie + 1 plik stylu uzytkownika
e Sterowanie stylem: ACMP ON/OFF, SYNC STOP,
SYNC START, START/STOP,
INTRO/ENDING/rit., MAIN/AUTO FILL
* Palcowanie: Multi Finger
* Poziom gtosnosci stylu
Muzyczna baza danych
* 256
Funkcje edukacyjne
* Funkcja Dictionary
* Lekcje 1-3, funkcja Repeat & Learn
Pamigé¢ registracyjna
* 8 bankéw x 2 rodzaje
Menu Function
* VOLUME:
* OVERALL:

Style Volume, Song Volume

Tuning, Transpose, Split Point, Touch

Sensitivity, Pitch Bend Range

* MAIN VOICE: Volume, Octave, Pan, Reverb Level,
Chorus Level, Attack Time, Release Time,
Filter Cutoff, Filter Resonance

* DUAL VOICE: Voice, Volume, Octave, Pan, Reverb Level,
Chorus Level, Attack Time, Release Time,
Filter Cutoff, Filter Resonance

* SPLIT VOICE: Voice, Volume, Octave, Pan, Reverb Level,

Chorus Level, Attack Time, Release Time,

Filter Cutoff, Filter Resonance

* EFFECT: Reverb Type, Chorus Type, Master EQ Type
* HARMONY: Harmony Type, Harmony Volume

* ARPEGGIO: Arpeggio Type, Arpeggio Velocity

e SFF Load: Style File Load

* PC: PC Mode

e MIDI: Local On/Off, External Clock, Initial Send,

Keyboard Out, Style Out, Song Out
* METRONOME: Time Signature Numerator, Time Signature
Denominator, Metronome Volume
Lesson Track (R), Lesson Track (L)
Grade, Demo Cancel

* LESSON:
e UTILITY:

Efekty
* Pogtos: 9 rodzajéw
» Efekty modulowane: 4 rodzaje
* Harmonie: 26 rodzajow
* Arpeggia: 50 rodzajow
Utwory

* 30 utworéw zapisanych fabrycznie + 5 utworéw
uzytkownika + utwory na dotaczonej ptycie CD-ROM (70)

e funkcje Song Clear, Track Clear

e Poziom gto$nosci odtwarzania utworu

» Sterowanie utworami: (9, A-B REPEAT, PAUSE, REW,
FF, START/STOP

Technologia Performance Assistant (funkcja PAT)

Zapis
* Utwory
Utwor uzytkownika: 5 utworéw
Zapis Sladoéw: 1,2,3,4,5, STYLE
MIDI

e Local On/Off e Initial Sende External Clock
» Keyboard Out e Style Oute Song Out
Gniazda zewnetrzne
* PHONES/OUTPUT, DC IN 12V, USB, SUSTAIN
Wzmacniacz
*25W+25W
Gtosniki
*12cmx2+3cmx2
Pobo6r mocy
*10W
Zasilanie
e Zasilacz: Yamaha PA-3C lub jego odpowiednik
* Baterie: 6 typu,D”, R20P (LR20) lub odpowiedniki
Wymiary (szerokos$¢ x gieboko$¢ x wysokos¢)
* 952 x 388 x 146 mm (37-1/2" x 15-1/4" x 5-3/4")
Masa
¢ 7,0 kg (bez baterii)
Dotaczane akcesoria
e Pulpit pod nuty
* Ptyta CD-ROM
* Podrecznik uzytkownika

Wyposazenie opcjonalne
* Zasilacz sieciowy pradu zmiennego:
PA-3C lub jego odpowiednik
* Pedat przetgczajgcy: FC4/FC5
e Statyw: L-2C/L-2L
* Stuchawki: HPE-150

* Specyfikacje i opisy w niniejszym podreczniku uzytkownika
maja jedynie charakter informacyjny. Firma Yamaha Corp.
zastrzega sobie prawo do zmiany i modyfikacji produktéw lub
specyfikacji w dowolnym czasie bez wczesniejszego
powiadomienia. Poniewaz specyfikacje, wyposazenie lub
opcje moga sie rézni¢ w poszczegolnych krajach, nalezy je
sprawdzi¢ u sprzedawcy firmy Yamaha.
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Elementy ptyty

czotowej i ztgcza

ACMP ON/OFF ......cccovviiiiiinnnnne

ARPEGGIO ON/OFF .................... 12, 14
ASSIGN .o, 12, 18
CATEGORY [A]i[F] v 12,58
DCIN 12V
DEMO ...,
Dial o,
DUAL ON/OFF .....cccccvvvvivienieenne 12,29
EASY SONG ARRANGER .......... 12,50
FE oo 13,40
FUNCTION ....cooviiiiieecceeeeieee 12, 82
HARMONY ON/OFF .................... 12, 60
INTRO/ENDINGrit. ...
KNOB A,B ....ccccecuee.
LESSON L/R ...........
LESSON START .........
MAIN/AUTO FILL .......ccoeeneene
MASTER VOLUME .....................
MEMORY/BANK, 1,2
METRONOME ON/OFF ............... 12, 63
MUSIC DATABASE ...........c......... 12, 49
PAUSE ..o 13,40
PERFORMANCE ASSISTANT

ON/OFF ..o
PHONES/OUTPUT
Koto PITCH BEND
PORTABLE GRAND .................... 12,31
REC, 1-5, A oo 13,52
REGIST MEMORY .......ccoeeenenns 13,80
(O REPEAT & LEARN ............... 12, 48
REW e, 13,40
10\ [ 12, 39
SONG MEMORY .....cccooevvvverienne 13,52
SPLIT ON/OFF .....cccooeviiiiiiiinainane 12,30
STANDBY/ON ....ccocoevveieieiieiienns 11-12
START/STOP
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Porzadek
alfabetyczny

Akompaniament automatyczny ............
.................................. 36, 38, 75-76

ATPEZZIO it 14
ALack ..o 20
AWM 6

Brzmienie .......ooooovniiiiiiie 28
Brzmienie dodatkowe ..o 29
Brzmienie linii melodycznej ................. 79
Brzmienie melodyczne

Brzmienie Split ...............

Brzmienie zasadnicze — tryb Main ....... 28

C

(@37} 41 K 19, 62
Czutosé Klawiatury ......c.ccceeevrvecrenrnnenes 65

D

Dane techniczne ........ccoeevvvvvrirennenne 121
DEMO ooiiiiicieece e 40
Dynamika arpeggio ........ccccceviviniiinnnne 67

E

Easy Song Arranger ...........ccocevereeenees 50
Ekran LCD ..o 59

F

Filtr (stylu) v 20
FIltra oo 19
Format danych MIDI .........ccccoovvvnns 120
Funkcja ..o 82-83
Funkcja A-B Repeat ......ccccoveevnenennne 78
Funkcja Demo .......coovveeiieiieniiiciiee 84
Funkcja Easy Chords ..o 38
Funkcja Local ......coooveiniinincinccee 87
Funkcja One Touch Setting .................. 68
Funkcja Pitch Bend ..o 83
Funkcja Synchro Start

(start synchroniczny) ........c.cceceeevreenne 34
H
Harmonizer (funkcja Harmony) ........... 60

K

Komputer ..o
Komunikat kanatowy .........ccccoevniinnnene
Komunikat systemowy ...
Kopia zapasowa ..............

L

LekCja cvvviiiiiiiiiccee 43
Licznik metrum .......ccocceveeeeviieeeeceinen. 64
Lista utworéw
L-Part ..ooovveceevieeiecceecee e

L

Ladowanie StylOw ........ccccoeiiiiiiiinns 74

M

Mapa efektow ......cccevviiiiiiiiiiniiiies
JLY (515003 1107 s H R
Metrum .......ccceeeevnnennnn.

Mianownik metrum

o)

Obszar wyzwalania automatycznego
akompaniamentu

Ocena .....cceevvviciieinnnn,

0dCIECIA ..o

P

Pamie€ flash ... 42
Pamig¢ registracyjna ..........ccoeeeeereruene. 80
Panorama brzmienia dodatkowego ...... 83
Panorama brzmienia Split .................... 83
Panorama brzmienia zasadniczego ...... 83
Pedat przefaczajacy ..., 11
PLK StYIU v 74
Plik uzytkownika .......cccocviiiiniininne, 91
Ptyta CD-ROM ..o 92

POglos ..o 61
Powtarzanie .........cccccevniiiiinininie, 43
Poziom gtos$nosci brzmienia

7asadniCZego .....cevvevennnns

Poziom gto$nosci harmonii
Poziom gtos$nosci odtwarzania

brzmienia dodatkowego ................... 83
Poziom gto$nosci odtwarzania
brzmienia Split ........ccoceovreriiiriiiinnne 83

Poziom gto$nosci odtwarzania stylu .... 72
Poziom gtosnosci

odtwarzania utworu ...........cceeeeeeenne 78
Poziom sygnatu do efektu

modulowanego .........ccceeiiiiiiiennne 83
Poziom sygnatu do efektu

POSIOSOWEZO .. 83
Pulpit pod nuty

Punkt podziatu



R

REIEASE ..vviviiiieiciise e 20
Resetowanie -
Reverb (poglos) ......cccccvvviviniiiniiiiiienns
Rezonans ...,
Rodzaj efektu Chorus ................
Rodzaj efektu modulowanego ...
Rodzaj harmonii ........ceeveeenee
Rodzaj poglosu .......ccocoeiiiciiniiiee
Rozwiazywanie probleméw

(INStAlACHA) ververereeeeierieere e 97
Rozwigzywanie probleméw

(INSTIUMENE) v 99
R-Part oo 91

S

Schemat implementacji MIDI ............ 118
Stownik akordow ........ccceviiiiininnne,
Stuchawki ....ccoovviiiiiiiicicc
SMF (Standard MIDI File)
Song Clear ......cooevievinniciiiciecie,
Song MEmOry .....cccevvenenirinininieeens
Standardowe akordy ..... .
Start synchroniczny ......
Sterownik USB MIDI ..
Stop synchroniczny ......
Syl e
SUSTAIN (pedat przetaczajacy) .......... 11
Synchro Start .......cceevvviiiiiininin 70

TaKE v 59
Technologia Performance Assistant ..... 23
TeMPO v 27
Tempo SEYIU ..o 20
Tonika akordu .......c.ccoceeeerierienieeieiienns 77
Track Clear .......ccoevviiniinininiiiciens 55
Transfer ... 89-91
Transfer uStawien .........ccccoceeererreenencns 89

Transmisja danych stylu ......... ... 87
Transmisja danych utworu ........ ...87
Transmisja pracy klawiatury ................ 87
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UWAGA
UMOWA LICENCYJNA NA OPROGRAMOWANIE

PROSIMY O UWAZNE PRZECZY TANIE NINIEJSZEJ UMOWY LICENCYJNEJ
NA OPROGRAMOWANIE (DALEJ ZWANEJ ,,UMOWA”) PRZED
PRZYSTAPIENIEM DO UZYWANIA TEGO OPROGRAMOWANIA.
OPROGRAMOWANIA WOLNO UZYWAC WYLACZNIE ZGODNIE

7 ZASADAMI I WARUNKAMI NINIEJSZEJ UMOWY. NINIEJSZA UMOWA
ZOSTAJE ZAWARTA MIEDZY TOBA (OSOBA FIZYCZNA LUB PRAWNA)
I FIRMA YAMAHA CORPORATION (DALEJ ZWANA ,,YAMAHA”).
OTWARCIE OPAKOWANIA OZNACZA ZGODE NA PRZESTRZEGANIE
WARUNKOW NINIEJSZEJ LICENCII. JESLI NIE ZGADZASZ SIE Z JEJ
WARUNKAMI, NIE INSTALUJ, NIE KOPIUJ ANI W ZADEN INNY SPOSOB
NIE UZYWAJ NINIEJSZEGO OPROGRAMOWANIA.

1. UDZIELENIE LICENCJI | PRAWO AUTORSKIE

Yamaha niniejszym udziela uzytkownikowi prawa do uzywania programu(-6w)

i danych (,, OPROGRAMOWANIE” ) dotgczonych do niniejszej Umowy. Termin

OPROGRAMOWANIE obejmuje wszelkie aktualizacje dotaczonego

oprogramowania i danych. OPROGRAMOWANIE jest wtasnoscia firmy Yamaha i/

lub licencjodawcy(-6w) firmy Yamaha i jest chronione stosownymi ustawami o

prawach autorskich oraz postanowieniami wszelkich obowigzujacych traktatéw.

Chociaz uzytkownik moze rosci¢ sobie prawo do wlasnosci danych utworzonych za

pomocg OPROGRAMOWANIA, to OPROGRAMOWANIE nadal bedzie podlega¢

ochronie prawa autorskiego.

¢ OPROGRAMOWANIA wolno uzywa¢ na jednym komputerze.

 Uzytkownik moze wykona¢ jedna kopi¢e OPROGRAMOWANIA w formacie
odczytywalnym komputerowo wylacznie na potrzeby kopii zapasowej, jesli
OPROGRAMOWANIE znajduje si¢ na nosniku, z ktérego mozna wykona¢ taka
kopi¢ zapasowq. Na kopii zapasowej nalezy odtworzy¢ informacje firmy Yamaha o
prawie autorskim i wszelkie inne opisy dotyczace informacji zastrzezonych, ktére
znajdowaty si¢ na oryginale OPROGRAMOWANIA.

» Uzytkownik moze na state przekaza¢ stronie trzeciej wszelkie prawa do
OPROGRAMOWANIA, pod warunkiem ze nie zachowa zadnych kopii, a odbiorca
przeczyta niniejsza Umowe i wyrazi zgodg na jej warunki.

2. OGRANICZENIA

e Zabrania si¢ stosowania metod odtwarzania kodu zrédtowego, dezasemblacji,

dekompilacji i wszelkich innych metod uzyskiwania kodu Zrédtowego

OPROGRAMOWANIA.

Zabrania si¢ powielania, modyfikowania, zmieniania, wynajmowania,

wydzierzawiania i rozpowszechniania OPROGRAMOWANIA w catosci lub w

czgscei i tworzenia dziet pochodnych na podstawie OPROGRAMOWANIA.

Zabrania sig¢ elektronicznego przesytania OPROGRAMOWANIA migdzy

komputerami i udostgpniania OPROGRAMOWANIA w sieci, do ktérej sa

podtaczone inne komputery.

Zabrania si¢ uzywania OPROGRAMOWANIA do rozpowszechniania

nielegalnych danych lub danych naruszajacych porzadek publiczny.

Zabrania sig inicjowania ustug z wykorzystaniem OPROGRAMOWANIA bez

zgody firmy Yamaha Corporation.

Dane chronione prawem autorskim, w tym migdzy innymi dane piosenek w formacie

MIDI, uzyskane za pomocg OPROGRAMOWANIA, podlegaja nastepujacym

ograniczeniom, do ktérych przestrzegania uzytkownik jest zobowigzany.

e Zabrania si¢ uzywania danych uzyskanych za pomoca OPROGRAMOWANIA do
jakichkolwiek celéw handlowych bez zgody wtasciciela praw autorskich.

* Zabrania si¢ powielania, przesylania, rozpowszechniania, odtwarzania i
publicznego wykonywania danych uzyskanych za pomocg OPROGRAMOWANIA
bez zgody whasciciela praw autorskich.

e Zabrania si¢ usuwania szyfrowania danych otrzymanych za pomoca
OPROGRAMOWANIA i usuwania elektronicznego znaku wodnego bez zgody
wtasciciela praw autorskich.

3. ROZWIAZANIE UMOWY

Niniejsza Umowa wchodzi w Zycie w dniu otrzymania przez uzytkownika
OPROGRAMOWANIA i pozostaje w mocy do jej wypowiedzenia. W przypadku
naruszenia jakichkolwiek praw autorskich lub postanowien niniejszej Umowy,
Umowa zostanie automatycznie i natychmiastowo rozwigzana, bez wypowiedzenia
jej ze strony firmy Yamaha. Po rozwigzaniu umowy nalezy natychmiast zniszczy¢
licencjonowane OPROGRAMOWANIE i towarzyszace mu pisemne dokumenty oraz
wszelkie ich kopie.

4. OGRANICZONA GWARANCJA DOTYCZACA NOSNIKA

W odniesieniu do OPROGRAMOWANIA sprzedawanego na fizycznych nosnikach
firma Yamaha gwarantuje, ze nosnik, na ktérym OPROGRAMOWANIE zostato
zarejestrowane, bedzie wolny od wad materiafowych i jakosci wykonania w
warunkach normalnego uzytkowania przez okres czternastu (14) dni od daty
otrzymania, podanej na dowodzie zakupu. Cata odpowiedzialno§¢ firmy Yamaha i
wylaczne zadoséuczynienie dla uzytkownika polega na wymianie wadliwego
nosnika, jesli zostanie on zwrécony do firmy Yamaha lub autoryzowanego
przedstawiciela handlowego firmy Yamaha w terminie czternastu dni, z kopia
dowodu zakupu. Firma Yamaha nie odpowiada za wymiang nosnikéw uszkodzonych
na skutek wypadku, niewtasciwego lub sprzecznego z przeznaczeniem uzywania. W
NAJPELNIEJISZYM DOPUSZCZALNYM PRAWNIE ZAKRESIE FIRMA
YAMAHA WYRAZNIE WYKLUCZA WSZELKIE DOMNIEMANE
GWARANCIJE DOTYCZACE FIZYCZNEGO NOSNIKA, W TYM
DOMNIEMANE GWARANCIE POKUPNOSCI I PRZYDATNOSCI DO
OKRESLONEGO CELU.

5. OGRANICZENIE GWARANCJI NA OPROGRAMOWANIE
Uzytkownik wyraznie potwierdza i wyraza zgode na to, iz bedzie uzywaé
OPROGRAMOWANIA wytacznie na wiasne ryzyko. OPROGRAMOWANIE i
zwigzana z nim dokumentacja zostato dostarczone ,,TAK JAK JEST” i bez
jakiejkolwiek gwarancji. NIEZALEZNIE OD WSZELKICH INNYCH
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POSTANOWIEN NINIEJSZE] UMOWY FIRMA YAMAHA WYRAZNIE
WYKLUCZA WSZELKIE GWARANCJE W ODNIESIENIU DO
OPROGRAMOWANIA, WYRAZNE I DOMNIEMANE, W TYM MIEDZY
INNYMI DOMNIEMANE GWARANCIJE POKUPNOSCI, PRZYDATNOSCI DO
OKRESLONEGQ CELU I NIENARUSZANIA PRAW STRON TRZECICH. W
SZCZEGOLNOSCI, ALE BEZ USZCZERBKU DLA POWYZSZEGO, FIRMA
YAMAHA NIE GWARANTUJE, ZE OPROGRAMOWANIE BEDZIE SPELNIAC
WYMAGANIA UZYTKOWNIKA, ZE DZIALANIE OPROGRAMOWANIA
BEDZIE NIEPRZERWANE I WOLNE OD BLEDOW ANI ZE WADY
OPROGRAMOWANIA ZOSTANA NAPRAWIONE.

6. OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI

CALE ZOBOWIAZANIE FIRMY YAMAHA NA PODSTAWIE NINIEJSZEJ
UMOWY POLEGA NA ZEZWOLENIU NA UZYWANIE OPROGRAMOWANIA
ZGODNIE Z WARUNKAMI NINIEJSZEJ UMOWY. FIRMA YAMAHA W
ZADNYM WYPADKU NIE BEDZIE PONOSIC ODPOWIEDZIALNOSCI
WOBEC UZYTKOWNIKA ANI WOBEC ZADNEJ INNEJ OSOBY ZA
JAKIEKOLWIEK SZKODY, W TYM MIEDZY INNYMI ZA SZKODY
BEZPOSREDNIE, POSREDNIE, PRZYPADKOWE LUB WTORNE, KOSZTY,
UTRACONE ZYSKI, UTRACONE DANE ANI INNE SZKODY WYNIKAJACE Z
UZYWANIA, NIEPRAWIDLOWEGO UZYWANIA LUB BRAKU
UMIEJETNOSCI UZYWANIA OPROGRAMOWANIA INNEGO DOSTAWCY,
NAWET JESLI FIRME YAMAHA LUB AUTORYZOWANEGO
PRZEDSTAWICIELA HANDLOWEGO POINFORMOWANO O MOZLIWOSCI
WYSTAPIENIA TAKICH SZKOD. W zadnym wypadku taczna odpowiedzialnosé
firmy Yamaha wobec uzytkownika za wszelkie szkody, straty i podstawy roszczen
(wynikajace z umowy, czynu niedozwolonego lub innej podstawy prawnej) nie
bedzie przekraczac kwoty zaptaconej za OPROGRAMOWANIE.

7. OPROGRAMOWANIE INNYCH DOSTAWCOW

Do OPROGRAMOWANIA moze by¢ dotaczone oprogramowanie i dane innych
dostawcéw (,,OPROGRAMOWANIE INNYCH DOSTAWCOW™). Jesli w
pisemnych materiatach i danych elektronicznych dotaczonych do Oprogramowania
firma Yamaha okresli jakiekolwiek oprogramowanie i dane jako
OPROGRAMOWANIE INNEGO DOSTAWCY, uzytkownik potwierdza i wyraza
zgode na to, ze bedzie przestrzegaé postanowien kazdej Umowy dostarczonej z
OPROGRAMOWANIEM INNEGO DOSTAWCY, a strona dostarczajaca
OPROGRAMOWANIE INNEGO DOSTAWCY jest odpowiedzialna za gwarancje i
zobowigzania zwigzane z OPROGRAMOWANIEM INNEGO DOSTAWCY lub z
niego wynikajgce. Firma Yamaha w zaden sposdb nie ponosi odpowiedzialnosci za
OPROGRAMOWANIE INNYCH DOSTAWCOW i korzystanie z niego.

* Firma Yamaha nie udziela zadnych wyraznych gwarancji dotyczacych
OPROGRAMOWANIA INNYCH DOSTAWCOW. OPROCZ TEGO FIRMA
YAMAHA WYRAZNIE WYKLUCZA WSZELKIE GWARANCIE, W TYM
MIEDZY INNYMI DOMNIEMANE GWARANCJE POKUPNOSCI I
PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU W ODNIESIENIU DO
OPROGRAMOWANIA INNYCH DOSTAWCOW.

Firma Yamaha nie zapewnia zadnego serwisu ani konserwacji w odniesieniu do
OPROGRAMOWANIA INNYCH DOSTAWCOW.

Firma Yamaha nie ponosi odpowiedzialno$ci wobec uzytkownika ani wobec zadnej
innej osoby za jakiekolwiek szkody, w tym migdzy innymi za szkody bezposrednie,
posrednie, przypadkowe lub wtérne, koszty, utracone zyski, utracone dane ani inne
szkody wynikajace z uzywania, nieprawidlowego uzywania lub braku umiejetnosSci
uzywania OPROGRAMOWANIA INNEGO DOSTAWCY.

8. POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejsza Umowa jest interpretowana i podlega prawu Japonii, bez odnoszenia si¢ do
zasad kolizji przepiséw prawa. Wszelkie spory i postepowania beda toczy¢ sie przed
japonskim sadem okrggowym w Tokio. Jezeli z jakiejkolwiek przyczyny sad
wilasciwej jurysdykeji stwierdzi, ze jakakolwiek czg§¢ niniejszej Umowy jest
niewykonalna, pozostata cz¢s¢ niniejszej Umowy zachowa petng moc i skuteczno$é.
9. CALOSC uMowy

Niniejsza Umowa stanowi catos¢ Umowy migdzy stronami w odniesieniu do
uzywania OPROGRAMOWANIA i wszelkich dotgczonych do niego materiatéw
pisemnych i zastepuje wszystkie wezesniejsze lub réwnoczesne porozumienia lub
umowy, pisemne i ustne, dotyczace przedmiotu niniejszej Umowy. Zadna poprawka
ani rewizja niniejszej Umowy nie bedzie wigzaca bez zachowania formy pisemne;j i
podpisu w petni upowaznionego przedstawiciela firmy Yamaha.



SIBELIUS SCORCH LICENSE AGREEMENT

By installing and/or using this Product you (an individua or legal entity) agree with the Licensor to be bound by the terms of this License which
will govern your use of the Product. If you do not accept these terms, do not install or use this Product.
The Product is copyright © 1987-2007 Sibelius Software, adivision of Avid Technology, Inc, and its licensors.

1. Definitions

In this License the following words and expressions have the
following meanings:

“License”: this agreement between you and the Licensor and, if
permitted by the context, the conditional license granted to you in this
agreement.

“Licensor”: Avid Technology, Inc., of Avid Technology Park, One
Park West, Tewksbury, MA 01876 USA, through its division Sibelius
Software, of 20-23 City North, Fonthill Road, London N4 3HF, UK
“Product”: the Software and the Documentation.

“Software”: the Sibelius Scorch web browser plug-in, Opus, Helsinki,
Inkpen2 and Reprise font families, any other programs or files
supplied by the Licensor which are included in or with the Sibelius
Scorch installer, and the Sibelius Scorch installer.

“Documentation”: any documentation in any form relating to the
Software supplied to you with the Software or by the Licensor.

2. License

2.1 The Licensor grantsto you a non-exclusive non-transferable
license to use this Software in accordance with the
Documentation on any number of computers. Title to the
Product is not transferred to you. Ownership of the Product
remains vested in the Licensor and its licensors, subject to the
rights granted to you under this License. All other rights are
reserved.

2.2 You may make one printout for your own use of any part of the
Documentation provided in electronic form. You shall not make
or permit any third party to make any further copies of any part
of the Product whether in eye or machine-readable form.

2.3 Youshal not, and shall not cause or permit any third party to,
(2) trandate, enhance, modify, alter or adapt the Product or any

part of it for any purpose (including without limitation for
the purpose of error correction);

(2) create derivative works based on the Product, or cause the
whole or any part of the Product to be combined with or
incorporated into any other program, file or product, for any
purpose; or

(3) usethe Software to create filesin any format (other than
temporary files created and required by your computer’s
operating system or web browser), including without
limitation screen capture files, files generated from the
Software’s playback, graphics files and print files, for any
purpose, except for creating MIDI files (if permitted by the
Software) for private non-commercial use.

2.4 You shal not, and shall not cause or permit any third party to,
decompile, decode, disassemble or reverse engineer the
Software in whole or in part for any purpose.

2.5 Youshal not, and shall not cause any third party to, translate,
convert, decode or reverse engineer any file capable of being
read by any copy or version of the Software or any data
transmitted to or from any copy or version of the Software, in
whole or in part for any purpose.

2.6 TheProduct or any part of it must not be used to infringe any
right of copyright or right of privacy, publicity or personality or
any other right whatsoever of any other person or entity.

3. Copyright

3.1 You acknowledge that copyright in the Product as awhole and
in the components of the Product as between you and the
Licensor belongsto the Licensor or itslicensors and is protected
by copyright laws, national and international, and all other
applicable laws.

4. Disclaimer of Liability

4.1 Inconsideration of the fact that the Product is licensed
hereunder free of charge, (a) the Licensor disclaims any and all
warranties with respect to the Product, whether expressed or
implied, including without limitation any warranties that the
Product isfree from defects, will perform in accordance with the
Documentation, is merchantable, or isfit for any particular
purpose, and (b) the Licensor shall not have or incur any liability
to you for any loss, cost, expense or claim (including without
limitation any liability for loss or corruption of data and loss of
profits, revenue or goodwill and any type of special, indirect or
consequential loss) that may arise out of or in connection with
your installation and use of the Product.

5. Termination

5.1 ThisLicense shall terminate automatically upon your
destruction of the Product. In addition, the Licensor may elect to
terminate this License in the event of a material breach by you
of any condition of this License or of any of your
representations, warranties, covenants or obligations hereunder.
Upon notification of such termination by the Licensor, you will
immediately delete the Software from your computer and
destroy the Documentation.

6. Miscellaneous

6.1 Nofalureto exercise and no delay in exercising on the part of
the Licensor of any right, power or privilege arising hereunder
shall operate as awaiver thereof, nor shal any single or partial
exercise of any right, power or privilege preclude any other or
further exercise thereof or the exercise of any other right, power
or privilege. Therights and remedies of the Licensor in
connection herewith are not exclusive of any rights or remedies
provided by law.

6.2 You may not distribute, loan, lease, sub-license, rent or
otherwise transfer the Product to any third party.

6.3 You agree to the use of your persona datain accordance with
the Licensor’s privacy policy (available from the Licensor or on
www.si belius.com), which may change from time to time.

6.4 ThisLicenseisintended by the parties hereto to be afinal
expression of their agreement with respect to the subject matter
hereof and a complete and exclusive statement of the terms of
such agreement. This License supercedes any and all prior
understandings, whether written or oral, between you and the
Licensor relating to the subject matter hereof.

6.5 (Thissectiononly appliesif you are resident in the European
Union:) This License shall be construed and governed by the
laws of England, and both parties agree to submit to the
exclusive jurisdiction of the English courts.

6.6 (Thissectiononly appliesif you are not resident in the European
Union:) This License shall be construed and enforced in
accordance with and governed by the laws of the State of
California. Any suit, action or proceeding arising out of or in
any way related or connected to this License shall be brought
and maintained only in the United States District Court for the
Northern District of California, sitting in the City of San
Francisco. Each party irrevocably submits to the jurisdiction of
such federal court over any such suit, action or proceeding. Each
party knowingly, voluntarily and irrevocably waivestrial by jury
in any suit, action or proceeding (including any counterclaim),
whether at law or in equity, arising out of or in any way related
or connected to this License or the subject matter hereof.

(License v5.0 (DMN), 30 July 2007)
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For details of products, please contact your nearest Yamaha Aby uzyskaé szczeg6towe informacje na temat produktéw, nalezy
representative or the authorized distributor listed below. skontaktowac si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub
z autoryzowanym dystrybutorem wymienionym ponize;j.

| NORTH AMERICA | THENETHERLANDS | ASIA |
CANADA BEL GIUM/LUXEMBOURG THE PEOPL E’SREPUBL IC OF CHINA
Yamaha Canada Music Ltd. gmﬂaé\g‘ds'gxcen"al Europe GmbH, Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
135 Milner A h i 25/F. i Pl 1468 Nanjing R Wi
e L Conodla Scarborough, Ontario, Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands Jis,{géang,'};‘,?ghgf 2, 1468 Nanjing Road (Wes?).
Tel: 416-298-1311 Tel: 0347-358 040 Tel: 021-6247-2211
U.SA. FsA’\;ﬁEM ueF HONG KONG
Yamaha Corporation of America amaha Musique France Tom LeeMusic Co., Ltd.
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620, BP.7O'77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France 11/F, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
U.SA. Tel: 01-64-61-4000 Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 714-522-9011 ITALY Tel: 2737-7688
Y@maha_MusicaltaliaS_,.RA. ) INDONESIA
[ CENTRAL & SOUTHAMERICA |  Yideliaia8s 20020 Lainate (Milano), ltaly PT. Yamaha Music  ndonesia (Distributor)
- 02- PT. Nusanti
MEXICO SPAIN/PORTUGAL Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Yamaha de Meéxico SA. deC.V. Yamaha Msica | bérica. SA. Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Gaz Javier Rojo Gomez #1149, Ctra. de la Corunakm. 17, 200, 28230 Tel: 21-520-2577
CP 09300, México, D F, México L asRozas (Madrid), Spain KOREA
fiyae e ol: 91-630-8888 i
Tel: 55-5804-0600 T Yamaha Music Korea Ltd.
BRAZIL GREECE 8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
il i Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Yamaha Musical do Brasil Ltda. o Philippos Nakas SA. TtweMusc House Tel:%80-004»0022
. 147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4' andar, Itaim Bibi, Tel: 01-228 2160
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL -0l MALAYSIA
Tel: 011-3704-1377 SWEDEN Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
ARGENTINA Yamaha Scandinavia AB Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Yamaha Music L atin America. SA J.A. Wettergrens Gata 1, Box 30053 Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
amang fusIc = aln AMErea, SA. S-400 43 Goteborg, Sweden Tel: 3-78030900
Sucursal deArgentina Tel- 031 89 34 00 '
Viamonte 1145 Piso2-B 1053, - PHILIPPINES _
BuenosAires, Argentina DENMARK Yupangco Music Corporation
Tel: 1-4371-7021 Ys Copenhagen Liaison Office &33(2{] \|3/| gjyaM Av(_elnu%h P|O BOX 885 MCPO,
PANAMA AND OTHER LATIN Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark Ta: 8:II.§-755T anifa, Fnifippines
AMERICAN COUNTRIES/ Tel: 44924900 '
CARIBBEAN COUNTRIES FINLAND SINGAPORE
Yamaha Music Latin America, SA. F-Musiikki Oy Yamaha MusicAsia Pte., Ltd.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella, Kluuvikatu 6, PO. Box 260, #03-11A-Z Building
Calle 47 y Aquilino de la Guardia, SF-00101 Helsinki, Finland 140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
Ciudad de Panama, Panama Tel: 09 618511 Tel: 747-4374
Norsk filial av Yamaha ScandinaviaAB YamahaKHSMusicCo, Ltd.
| EUROPE | Grini Nearingspark 1, N-1345 @sterés, Norway 3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Tel: 6716 77 70 Taiwan 104, R.O.C.
THE UNITED KINGDOM Tel: 02-2511-8688
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, ITan . .
MK7 8BL, England & Skeifan 17 PO. Box 8120, 1S-128 Reykjavik, Ice- Siam Music Yamaha Co,, Ltd.
. - land 891/1 Siam Motors Building, 15-16 floor
Tel: 01908-366700 an ]
Te: 525 5000 Rama 1 road, Wangmai, Pathumwan
IRELAND Bangkok 10330, Thailand
Danfay Ltd. _ _ RUSSIA _ Tel: 02-215-2626
S o1 psesgyn road, Bun Laoghare, Co. DUblin é?f’?lihﬁ”s“i‘nirgﬁ?&a)zw Kuznetskii OTHER ASIAN COUNTRIES
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