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Naslaggids

Hoe deze handleiding te gebruiken

De naslaggids voor de S90 XS/S70 XS in PDF-indeling beschikt over speciale functies die alleen
aanwezig zijn in elektronische bestanden, zoals de functies voor koppelingen en zoeken, waarmee u
rechtstreeks naar een betreffende pagina kunt gaan door op een specifieke term te klikken.

Voorbeeld: Sectie
Naslaginformatie, modus

. . L R ) Performance
De inhoudslijst aan de rechterkant van elke pagina is gelijk aan een inhoudsopgave.

Als u op het gewenste item in de lijst klikt, kunt u direct naar de overeenkomende pagina gaan.
De lijst in de sectie 'Naslaginformatie' fungeert als functiestructuur voor dit instrument, zodat u de
gewenste parameters gemakkelijk kunt vinden. .
Als u een onbekende parameter aantreft op de display van het instrument, kunt u de overeenkomende Ml

parameter zoeken in de lijst en hierop vervolgens klikken om de pagina op te roepen die dezelfde SEQ Play
parameter gedetailleerd beschrijft. Master
Pemote

File

Audic Rec/Play
Uti fity

Voice
Performance

Deze in de viewersoftware geintegreerde functie is heel handig als u de betekenis zoekt van termen die
u niet kent.

Als u Adobe Reader gebruikt om deze handleiding te lezen, voert u een specifiek woord in het zoekvak Huidige
in en drukt u op <Enter> op het toetsenbord van uw computer, om de betreffende sectie van de modus
handleiding weer te geven.

OPMERKING Download indien nodig de meest recente versie van de Adobe Reader van de volgende website: Huidige
http://www.adobe.com/nl/products/reader/ displays

Common Edit

Weergave Vorige pagina/Volgende pagina Displays

Als u Adobe Reader gebruikt, kunt u via de knoppen op de werkbalk naar de weergave van de vorige

pagina of de volgende pagina gaan.

Deze functie is handig als u wilt terugkeren naar de vorige pagina als u rechtstreeks via een koppeling Controller
naar een andere pagina bent gegaan. Filter / EG
OPMERKING Als de knoppen voor de weergave Vorige pagina of Volgende pagina niet op de werkbalk worden

weergegeven, houdt u de <Alt>-toets ingedrukt en drukt u op de <€>/<->> -toetsen om naar de
vorige of volgende pagina te gaan.

OPMERKING Zie de gebruikershandleiding van de software voor meer informatie over deze functies en andere
functies.




Basisstructuur

De zeven functionele blokken

Het S90 XS/S70 XS-systeem bestaat uit zeven functionele hoofdblokken: Toongenerator, A/D-invoer, Sequencer,
Arpeggio, Regelaar, Effect en Audio Record/Playback.

S90 XS/S70 XS
—> MIDI-berichtenb:
erichtenbaan Sequencerblok Effectblok
Audiosignaalbaan (paglna 12) (pagma 14)
16-tracks MIDI-sequencer Systeemeffect
(alleen afspelen) Insertion-effect x 3
Element-EQ
Part-EQ .
¢ Master Effect Audio Record/
Master EQ Playback-blok
Regelblok Toongeneratorblok (pagina 12)
(pagina 13) (pagina 3)
Keyboard AWM2-toongenerator
Regelaars 16 parts
Voices, performances en
multi's
Arpeggioblok AlI()-:wizer;;ok
(pagina 7) pag
Arpeggio afspelen x 4 MIC Input
\ T
- MIDI-uitvoer MIDI-ingang A/D-ingang — Audio-uitgang —
USB, MIDI USB, MIDI MIC INPUT OUTPUT,

ASSIGNABLE OUTPUT

AWM2 (Advanced Wave Memory 2)

Dit instrument beschikt over een AWM2-toongeneratorblok. AWM2 (Advanced Wave Memory 2) is een
synthesizersysteem dat is gebaseerd op gesamplede golfvormen (geluidsmateriaal). Het wordt gebruikt in veel
Yamaha-synthesizers. Voor een ongeévenaard realistisch geluid gebruikt elke AWM2-voice meerdere samples
van de golfvorm van een echt instrument. Bovendien kan een groot aantal parameters (envelopegenerator-, filter-,
modulatie- en andere parameters) worden toegepast.
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Toongeneratorblok

Het toongeneratorblok is het gedeelte dat het daadwerkelijke geluid produceert als reactie op de MIDI-berichten

Basisstructuur

Functionele blokken

) ) ) ® Toongenerator
die worden ontvangen van het sequencerblok, het regelaarblok, het arpeggioblok en van het externe MIDI-instrument .
via de MIDI IN-aansluiting of de USB-aansluiting. De MIDI-berichten worden toegewezen aan zestien onafhankelijke A/D-|ng.ang
kanalen. Deze synthesizer kan zestien aparte parts tegelijk afspelen via de zestien MIDI-kanalen. Deze beperking Arpegglo
van zestien kanalen kan echter worden opgeheven door het gebruik van aparte MIDI-poorten, die elk zestien kanalen Sequencer
ondersteunen. Het toongeneratorblok van dit instrument kan MIDI-berichten verwerken via Poort 1. De structuur van Audio Record/Play
het toongeneratorblok verschilt afhankelijk van de modus. Regelaar
. . Effect
Toongeneratorblok in de modus Voice T T
Voice
Er kan slechts één MIDI-kanaal in de modus Voice worden herkend omdat er in deze modus slechts één Performance
part beschikbaar is. Naar deze status wordt verwezen als 'unitimbrale' toongenerator. Een voice wordt .
op het keyboard afgespeeld via één part. -
Als u het MIDI-ontvangstkanaal wilt instellen op unitimbrale werking (modi Voice en Performance), SEQ Play
gebruikt u de parameter Basic Reveive Ch (pagina 137) in de display Utility Midi. In de modus Voice Master
herkent het instrument alleen data via MIDI-poort 1. Remote
OPMERKING Als u songdata wilt afspelen op een externe MIDI-sequencer of een computer die bestaat uit File
meerdere MIDI-kanalen, moet u de modus Multi gebruiken (pagina 6). Audio Rec/Play
Een programma dat de sonische elementen bevat voor het genereren van het geluid van een specifiek .
Appendix

muziekinstrument, wordt een 'voice' genoemd. Intern bestaan twee typen voices: normale voices en
drumvoices. De normale voices bestaan hoofdzakelijk uit melodische geluiden van muziekinstrumenten,
die over het keyboardbereik kunnen worden afgespeeld.

Elke voice bestaat uit maximaal acht elementen (normale voice) of maximaal 73 toetsen (drumvoice).

Een element of drumtoets vormt de basiseenheid en kleinste eenheid van een voice. Dit betekent dat
slechts één element of toets het geluid van het muziekinstrument kan produceren. Daarnaast kan een
normale voice verschillende typen geluiden op zeer realistische wijze weergeven via een combinatie van
meerdere elementen. Elke voice wordt gemaakt door het bewerken van de unieke parameters van elk
element en elke toets (Element Edit-parameters/Key Edit-parameters) en de algemene parameters van alle
elementen en toetsen (Common Edit-parameters). Voor Element Edit en Key Edit, kunt u de parameters
alleen in de S90 XS/S70 XS Editor bewerken.

OPMERKING Zie pagina 34 voor instructies voor het bewerken van een normale voice. Zie pagina 58 voor
instructies voor het bewerken van een drumvoice.

Normale voices en drumvoices

Normale voices

Dit is een voice die normaal op het keyboard wordt
afgespeeld, waarbij de standaardtoonhoogte is te
horen voor elke toets. Elke normale voice kan
maximaal acht elementen hebben. Afhankelijk van
de instellingen in de modus Voice Edit klinken deze
elementen tegelijk of worden de verschillende
elementen afgespeeld op basis van de instellingen
voor het nootbereik, het aanslagsnelheidsbereik en
de XA (Expanded Articulation).

In de afbeelding ziet u een voorbeeld van een normale voice. Omdat de zes elementen in het voorbeeld zijn
verdeeld over het nootbereik van het keyboard en het aanslagsnelheidsbereik, klikt een ander element
afhankelijk van de noot die u speelt en met welke kracht. Inde nootdistributie klinken element 1 en 2 in

het lagere bereik van het keyboard, klinken element 3 en 4 in het middenbereik en klinken element 5 en 6 in
het hogere bereik. In de aanslagsnelheidsdistributie klinken element 1, 3 en 5 als het keyboard zacht wordt
bespeeld, terwijl elementen 2, 4 en 6 klinken als het keyboard krachtig wordt bespeeld. In een praktisch
voorbeeld van dit gebruik zou een pianovoice kunnen worden samengesteld uit zes verschillende samples.
Element 1, 3 en 5 vertegenwoordigen daarin het geluid van de piano als deze zacht wordt bespeeld in de
verschillende nootbereiken, terwijl element 2, 4 en 6 de krachtig gespeelde geluiden vertegenwoordigen
voor elk afzonderlijk nootbereik. De S90 XS/S70 XS is eigenlijk nog flexibeler, omdat hierop maximaal acht
afzonderlijke elementen zijn toegestaan.

Element 2 Element 4 Element 6
Aanslag-

snelheid

Element 1 Element 3 Element 5

S Joxs LS 70.x’< Naslaggids




Drumvoice

De drumvoices bestaan hoofdzakelijk uit percussie- en drumgeluiden, die worden toegewezen aan
afzonderlijke noten op het keyboard. Een verzameling van toegewezen percussie-/drumgolven of normale
voices wordt een drumkit genoemd.

In tegenstelling tot elementen, staat een drumtoets gelijk aan de overeenkomende noot, wat betekent dat u
het bereik ervan niet kunt wijzigen. Drum- of percussiegeluiden worden toegewezen aan de verschillende
drumtoetsen. U kunt verschillende typen drumvoices maken door het drum- of percussiegeluid te wijzigen
dat is toegewezen aan de toetsen en de parameters als toonhoogte en EG bewerken.

Individuele
drumgeluiden (voor Co C1 C6

elke toets anders)

Toets Toets Toets Toets
1 5 10 18

Expanded Articulation (XA)

Expanded Articulation (XA) is een speciaal ontworpen toongeneratiesysteem waarmee u over meer
flexibiliteit en groter akoestisch realisme beschikt bij performances.

Met deze functie, die is overgenomen van de MOTIF XS-synthesizer, kunt u realistische geluiden en
natuurlijke speltechnieken, zoals legato en staccato, doelmatig nabootsen. Hiermee beschikt u over
unieke modi voor willekeurige en afwisselende geluidswijzigingen terwijl u speelt.

Realistisch legatospel

Op conventionele synthesizers wordt een legato-effect bereikt doordat de volume-envelope van een
eerdere noot wordt voortgezet voor de volgende noot, in monomodus. Dit resulteert echter in een
onnatuurlijk geluid dat verschilt van het geluid van een daadwerkelijk akoestisch instrument. Net als de
MOTIF XS-serie, kan de S90 XS/S70 XS het legato-effect nauwkeuriger weergeven doordat specifieke
elementen kunnen klinken bij het afspelen van legato, terwijl andere elementen normaal kunnen worden
afgespeeld (met de XA Control-parameters ingesteld op 'normal’ en 'legato’).

Toets 73

Authentiek nootreleasegeluid

Conventionele synthesizers zijn niet goed in het weergeven van het geluid dat wordt geproduceerd als
de noot van het akoestische instrument wordt losgelaten. De zijn S90 XS/S70 XS geeft het geluid dat
wordt geproduceerd als de noot van het akoestische instrument wordt losgelaten natuurgetrouw weer,
doordat de XA Control-parameter van een bepaald instrument kan worden ingesteld op 'key off sound".

Subtiele geluidsvariaties voor elke noot die wordt gespeeld

Conventionele synthesizers proberen dit effect te reproduceren door de toonhoogte en/of het filter op
willekeurige wijze te wijzigen. Dit resulteert echter in een elektronisch effect dat sterk verschilt van de
werkelijke geluidswijzigingen op een akoestisch instrument. De S90 XS/S70 XS geeft deze subtiele
geluidsvariaties veel nauwkeurige weer via de instellingen van de XA-besturingsparameters 'wave
cycle' en 'wave random'.

Overschakelen tussen verschillende geluiden om het natuurlijke spel op een
akoestisch instrument te reproduceren

Akoestische instrumenten hebben eigen, unieke eigenschappen of zelfs specifieke unieke geluiden die
alleen op bepaalde tijden tijdens het spel hoorbaar zijn. Voorbeelden zijn de tongslag van een fluit of
het spelen van zeer hoge boventonen op een akoestische gitaar. Conventionele synthesizers (van voor
de MOTIF XS-serie) konden dergelijke geluiden reproduceren door deze te activeren via een grote
aanslaggevoeligheid. De S90 XS/S70 XS daarentegen reproduceert deze speciale geluiden doordat

u kunt overschakelen tussen de geluiden terwijl u speelt, met de ASSIGNABLE FUNCTION-knoppen
en de instellingen van de XA-besturingsparameters 'AF 1 on', 'AF 2 on' en ‘all AF off'. Hiermee beschikt
u over een niveau aan natuurlijke en expressieve controle dat voorheen niet mogelijk was.
OPMERKING U kunt de knop ASSIGNABLE FUNCTION [1]/[2] ook in- of uitschakelen door het

besturingswijzigingsnummer te verzenden dat is ingesteld als 'A Func 1/2 Ctrl No." (pagina 139) in
de display Utility Controller vanaf een extern apparaat.

Nieuwe geluiden en nieuwe manieren van spelen

De zeer veelzijdige functies die hierboven zijn beschreven kunnen niet alleen doelmatig worden
toegepast op akoestische geluiden, maar ook op synthesizer- en elektronische voices. De functie
XA biedt daarmee een enorm potentieel voor het produceren van authentieke geluiden, expressief
spel en het ontdekken van nieuwe spelstijlen.

Basisstructuur
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Elementen en drumtoetsen

Elementen en drumtoetsen zijn de kleinste 'bouwstenen’ op deze synthesizer waaruit een voice bestaat.
Sterker nog: er kan slechts een element of drumtoets worden gebruikt om een voice te maken. Deze kleine
geluidseenheden kunnen worden opgebouwd, versterkt en verwerkt met een groot aantal traditionele
synthesizerparameters zoals Oscillator, Pitch Filter, Amplitude en LFO (hieronder toegelicht).

BELANGRIJK

Voor Element Edit en Key Edit kunt u de parameters alleen in de S90 XS/S70 XS Editor bewerken, die moet
worden geinstalleerd op de computer die is aangesloten op de S90 XS/S70 XS.

osC LFO
(Oscillator) Lagefrequentie-
oscillator
Golfvorm
(AWM2)
PITCH FILTER AMP
Regelt de Verandert de Regelt het uitgangsniveau

(amplitude) van de
geluidsuitgang vanaf de
FILTER-eenheid. Vervolgens
worden de signalen volgens

» dit niveau verzonden naar het »
effectblok.

toonkwaliteit van de
geluidsuitgang van de
PITCH-eenheid.

toonhoogte (pitch)
van het geluid.

-

Pitch EG Filter EG Amplitude EG
(Pitch-envelope- (Filterenvelop- (Amplitude-
generator) generator) envelopegenerator)

Oscillator

Deze eenheid verzendt golven die de basistoonhoogte bepalen. Vanuit het instelvenster voor Oscillator
in de S90 XS/S70 XS Editor kunt u een golfvorm toewijzen (de elementaire 'bouwsteen’ van geluid) aan
elk element van een normale voice of aan elke toets van een drumvoice. Bij een normale voice kunt u
het nootbereik instellen voor het element (het bereik van noten op het keyboard waarop het element
klinkt), evenals de aanslagsnelheid (het bereik van nootaanslagsnelheden waarin het element klinkt).
Daarnaast kunt u de met XA verwante parameters in deze eenheid instellen.

Elke golfvorm bestaat uit de sample(s) die zijn gemaakt via het opnemen van het daadwerkelijke geluid
van het instrument en worden toegewezen aan de set(s) op het keyboard en voor de
aanslaggevoeligheid.

Zie pagina 46 en 60 voor informatie over de parameters voor de oscillator.

Pitch

Deze eenheid regelt de toonhoogte (golf) van de geluidsuitgang vanaf de oscillator. In het geval van
een normale voice kunt u aparte elementen ontstemmen, toonhoogteschaalverdeling toepassen enz.
U kunt ook het variéren van de toonhoogte in een bepaald tijdsbestek regelen door de PEG (Pitch
Envelope Generator) in te stellen. Parameters in verband met de toonhoogte kunnen worden ingesteld
in de S90 XS/S70 XS Editor.

Zie pagina 47, 48 en 61 voor gedetailleerde informatie.

Filter

Deze eenheid wijzigt de toon van de geluidsuitgang vanaf Pitch door de uitvoer van een specifiek
frequentiegedeelte van het geluid af te snijden. U kunt ook het variéren van de afsnijfrequentie van het
filter in een bepaald tijdsbestek regelen door de FEG (Filter Envelope Generator) in te stellen.
Parameters in verband met filters kunnen worden ingesteld in de S90 XS/S70 XS Editor.

Zie pagina 50, 51, 53 en 61 voor gedetailleerde informatie.

Amplitude

Deze eenheid regelt het uitgangsniveau (amplitude) van de geluidsuitgang vanaf het filterblok.
Vervolgens worden de signalen volgens dit niveau verzonden naar het effectblok. U kunt ook het
variéren van het volume in een bepaald tijdsbestek regelen door de AEG (Amplitude Envelope
Generator) in te stellen. Parameters in verband met Amplitude kunnen worden ingesteld in de S90 XS/
S70 XS Editor.

Zie pagina 53, 55, 62 en 62 voor gedetailleerde informatie.
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LFO (Low Frequency Oscillator)

Zoals zijn naam al aangeeft, genereert de LFO een laagfrequente golf.
Deze golven kunnen worden gebruikt om de toonhoogte, het filter of de amplitude van elk element te [
variéren voor het produceren van effecten zoals vibrato, wah en tremolo. De LFO kan voor elk element
afzonderlijk of voor alle elementen tegelijk worden ingesteld. Parameters in verband met LFO kunnen

worden ingesteld in de S90 XS/S70 XS Editor.

Zie pagina 40 en 56 voor gedetailleerde informatie.

Geheugenstructuur van voice

Normale voice

Presetbank 1 -8 1024 normale voices (128 voices per bank)

Basisstructuur

Functionele blokken
Toongenerator
A/D-ingang
Arpeggio
Sequencer

Audio Record/Play
Regelaar

Effect

Intern geheugen

GM-bank 128 voices Referentie
Gebruikersbank 1 -4 512 voices (128 voices per bank) Voice
. Performance
Drumvoice .
) Multi
Presetdrumbank 64 voices
GM-drumbank 1 voice SEQ Play
Gebruikersdrumbank 32 voices Master
Remote
File
Toongeneratorblok in de modus Performance Audio Rec/Play
Utility
Partstructuur in de modus Performance .
Appendix

In deze modus ontvangt het toongeneratorblok MIDI-data via één kanaal. Naar deze status wordt
verwezen als 'unitimbrale' toongenerator. In deze modus kunt u een performance spelen (waarin
meerdere voices (parts) worden gecombineerd in een layer of in andere configuraties) met het
keyboard. Houd er rekening mee dat songdata op een externe sequencer die bestaat uit meerdere
MIDI-kanalen, niet goed worden afgespeeld in deze modus. Als u een externe MIDI-sequencer of een
computer gebruikt om het instrument te bespelen, moet u de modus Multi gebruiken.

Performance

Een programma waarin meerdere voices of parts worden gecombineerd in een layer of in andere
configuraties, wordt een 'performance’ genoemd. Elke performance kan maximaal vier verschillende parts
(voices) bevatten. U maakt elke performance door het bewerken van parameters die uniek zijn voor elke
part en parameters die gemeenschappelijk zijn voor alle parts in de modus Performance (pagina 69).

Geheugenstructuur van performance

Er worden vier gebruikersbanken geleverd. Elke bank bevat 128 performances. Derhalve worden in
totaal 512 gebruikersperformances geleverd.

Toongeneratorblok in de modus Multi

Partstructuur in de modus Multi

In de modus Multi kunt u 16 parts gebruiken en aan elke part verschillende voices toewijzen

voor het afspelen. Aangezien u verschillende MIDI-kanalen kunt instellen voor elke part van het
toongeneratorblok, kunt u een externe MIDI-sequencer of computer gebruiken om de geluiden af te
spelen. De sequencedata van elke track spelen de overeenkomstige parts (de parts met dezelfde
MIDI-kanaaltoewijzing) in het toongeneratorblok af. Een MIDI-toongenerator die data via meerdere
MIDI-kanalen tegelijk ontvangt en meerdere instrumentparts afspeelt, wordt 'multitimbrale’
toongenerator genoemd.

Als u het toongeneratorblok wilt bespelen in de modus Multi, moet u de poort van de externe sequencer
instellen op 1 en vervolgens het MIDI-ontvangstkanaal van elke part instellen als 'Receive Ch'

(pagina 101) in de display Voice van Multi Part Edit.
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Basisstructuur

Een programma waarin meerdere voices worden toegewezen aan parts voor multitimbraal bespelen in Toongenerator
de modi van Multi, wordt een 'multi' genoemd. Elke multi kan bestaan uit maximaal 16 parts. ® A/D-ingang
® Arpeggio
Geheugenstructuur van multi Sequencer
Audio Record/Play
Er worden 128 multi's geleverd in de gebruikersbank. Regelaar
Effect
Maximale polyfonie Intern geheugen
Maximale polyfonie verwijst naar het hoogste aantal noten dat tegelijk kan worden geproduceerd door
de interne toongenerator van het instrument. .
Referentie

De maximale polyfonie van de synthesizer is 128. Als het interne toongeneratorblok meer noten
ontvangt, worden eerder gespeelde noten afgekapt. Dit is met name merkbaar bij voices die niet over Voice
decay beschikken.

De maximale polyfonie geldt voor het aantal voice-elementen dat wordt gebruikt en niet voor het aantal ellemanes
voices. Als normale voices met maximaal acht elementen worden gebruikt, is het maximale aantal Multi
gelijktijdige noten mogelijk minder dan 128. SEQ Play
Master
Remote
File
Audio Rec/Play
A/D-invoerblok Utility
Dit blok verwerkt de audiosignaalingang van de MIC INPUT-aansluiting. Audiosignalen via de MIC INPUT-aansluiting
kunnen worden verzonden aan het Insertion-effect, systeemeffect, Master Effect en de Master EQ op het effectblok. Appendix
De parameters in verband met A/D-invoer kunnen in de volgende display worden ingesteld. . _
Modus Display Pagina’s . _
Voice Display Voice A/D Out en Voice A/D FX in de modus Utility Pagina 140 en 141
Performance Display A/D Out en A/D FX in Performance Common Edit Pagina 78 en 79 I _
Multi Display A/D Out en A/D FX in Multi Common Edit Pagina 98 en 99

Arpeggioblok

Met deze functie kunt u automatisch muzikale en ritmische frases triggeren met de huidige voice. Hiervoor slaat u
gewoon een of meer noten aan op het keyboard. De arpeggiosequence verandert ook in overeenstemming met de
noten of akkoorden die u speelt, zodat u zowel bij het componeren als bij het bespelen een grote verscheidenheid aan
inspirerende muzikale frases en ideeén ter beschikking hebt. Zelfs in de modi Song en Pattern kunt u vier verschillende
arpeggiotypen tegelijk afspelen.

Arpeggiocategorie

De arpeggiotypen zijn verdeeld in de volgende 18 categorieén. De categorieén zijn onderverdeeld op basis van het
muziekinstrument.

Categorielijst

ApKb Acoustic Piano & Keyboard Lead Synth Lead

Organ Organ PdMe Synth Pad / Musical Effect
GtPI Guitar / Plucked CPrc Chromatic Percussion
GtMG Guitar for 'MegaVoice' DrPc Drum / Percussion

Bass Bass Seq Synth Seq

BaMG Bass for 'MegaVoice' Chord Chord Seq

Strng Strings Hybrd Hybrid Seq

Brass Brass Cntr Control

RdPp Reed / Pipe DrEnd Drum Ending

OPMERKING De categorieén met de naam 'GtMG' en 'BaMG' beschikken over arpeggiotypen die geschikt zijn
voor gebruik in combinatie met een Mega Voice.
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Mega voices en mega voice-arpeggio’s

Normale voices gebruiken aanslagomschakeling om de geluidskwaliteit en/of het niveau van een
voicewijziging overeen te laten komen met hoe sterk of zacht u speelt op het keyboard. Dit zorgt ervoor
dat de voices natuurlijk reageren. Mega Voices hebben echter een zeer complexe structuur met veel
verschillende layers, die niet handmatig bespeeld kunnen worden. Mega Voices zijn specifiek ontworpen
om te worden afgespeeld door Mega Voice-arpeggio’s, waarmee een zeer realistisch resultaat wordt
behaald. Gebruik Mega Voices altijd met Mega Voice-arpeggio’s (die u kunt vinden in de categorie 'GtMG'
en 'BaMG'). Raadpleeg de lijst met voicetypen van het arpeggiotype in de Data List (afzonderlijke PDF-
documentatie) voor informatie over de arpeggiotypen die voor elke Mega Voice geschikt zijn.

Subcategorie

De arpeggiocategorieén zijn verdeeld in de volgende subcategorieén. Omdat de subcategorieén zijn gebaseerd op het
muziekgenre, is het makkelijk om de subcategorie te vinden die bij de door u gewenste muziekstijl past.

Lijst met subcategorieén

Rock Rock Z.Pad Zone Velocity for Pad*
R&B R&B Filtr Filter

Elect Electronic Exprs Expression

Jazz Jazz Pan Pan

World World Mod Modulation

Genrl General Pbend Pitch Bend

Comb Combination Asign Assign 1/2

Zone Zone Velocity*

OPMERKING Arpeggiotypen uit de subcategorieén die zijn gemarkeerd met een sterretje (*) bevatten bepaalde
aanslagbereiken. Aan elk van deze bereiken is een andere frase toegewezen. Als een type uit deze
categorieén wordt geselecteerd in de modus Voice, is het aan te raden om de aanslagbegrenzing
van elk element in te stellen in het bereik dat hieronder wordt weergegeven.

Aanslagbereik van elk arpeggiotype

2Z_ %1 -90,91-127

4Z_*****:1-70,71-90,91 - 110, 111 -127

8Z_****:1-16, 17 - 32, 33 — 48, 49 - 64, 65 - 80, 81 - 96, 97 — 108, 109 - 127
PadL_*****:1-1,2-2,3-127

PadH_***** 1 -112, 113 - 120, 121 - 127

Naam van arpeggiotype

De naamgeving van arpeggiotypen geschiedt op basis van bepaalde regels en afkortingen. Als u de regels en afkortingen
onder de knie hebt, kunt u gemakkelijker door de typen bladeren en het gewenste arpeggiotype selecteren.

Arpeggiotype met '_ES' aan het einde van de naam (voorbeeld: HipHop1_ES)
Deze arpeggiotypen gebruiken dezelfde meersporenarchitectuur voor arpeggio als de MOTIF ES. Het
ES-type arpeggio heeft de volgende voordelen: Deze arpeggio’s kunnen complexe noten en akkoorden
vormen, zelfs als ze door slechts één noot worden geactiveerd. De arpeggio volgt kort op de noten die
op het keyboard worden gespeeld (in het gebied waaraan de arpeggio is toegewezen), zodat u over
een grote mate aan harmonische vrijheid beschikt en mogelijikheden voor het spelen van solo's met
deze arpeggio's . Zie pagina 11 voor details.

Arpeggiotype met '_XS' aan het einde van de naam (voorbeeld: Rock1_XS)
Deze arpeggio’s maken gebruik van een recent ontwikkelde technologie voor het herkennen van
akkoorden om te bepalen welke noten door de arpeggio moeten worden afgespeeld. Het XS-type
arpeggio heeft de volgende voordelen: De arpeggio’s reageren alleen op de gebieden op het
toetsenbord waaraan het XS-type arpeggio is toegewezen. Andere gebieden van het toetsenbord

zijn niet van invloed op akkoordherkenning. Dit maakt het bespelen van het volledige toetsenbord een
natuurlijke ervaring, inclusief door arpeggio gegenereerde bas- en achtergrondparts. Met de arpeggio
worden altijd harmonisch correcte parts gespeeld. Deze zijn vooral handig voor begeleidingsparts met
bas en akkoorden. Zie pagina 11 voor meer details.

Arpeggiotype met een normale naam (voorbeeld: UpOct1)

Naast de bovengenoemde typen zijn er drie afspeeltypen: de arpeggio’s die zijn gemaakt voor normale
voices en die alleen worden afgespeeld met de gespeelde noten en octaafnoten (pagina 11), de
arpeggio’s die zijn gemaakt voor gebruik in combinatie met drumvoices (pagina 11) en de arpeggio’s
die hoofdzakelijk niet-nootevents bevatten (pagina 12).
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De lijst met arpeggiotypen gebruiken Basisstructuur

Functionele blokken

De lijst met arpeggiotypen in de Data List (afzonderlijke PDF-documentatie) bevat de volgende kolommen. Toongenerator
A/D-ingang
???? ?‘????‘? o Ameggio
Category Category ARP Name Slgna!ure Length Orlglnal Accent Random VolceType sequencer
ApKb Rock 70sRockB 44 130 Acoustic Piano .
ApKb Rock 2 | 70sRockC 474 1 130 Audio RecorleIay
ApKb Rock 3 70sRockD 4/4 2 130
ApKb | Rock | 4 [ 70sRockE 4/4 4 130 Regelaar
ApKb Rock 5 70sRockF 4/4 2 130
ApKb | Rock | 6 | 70sRockG 474 [ 130 Effect
7 1

ApKb Rock 70sRockH 4/4 130

Intern geheugen

OPMERKING Houd er rekening mee dat deze lijst alleen voor illustratiedoeleinden is. Raadpleeg de Data List (afzonderlijke PDF-

documentatie) voor een compleet overzicht van de arpeggiotypen. Referentie
. Voice
© Main Category
. ) ) . Performance
Hiermee wordt een arpeggiocategorie aangeduid. N
ulti
© Sub Category S Aey
Hiermee wordt een arpeggiosubcategorie aangeduid. Master
Remote
© ARP No (Arpeggio Number) File
Geeft het nummer van het arpeggiotype aan. Audio Rec/Play
Utility
O ARP Name (Arpeggio Name)
Duidt de arpeggionaam aan. )
Appendix

@ Time Signature ||
Geeft de maatsoort van het arpeggiotype aan. .

O Length
Geeft de datalengte (aantal maten) van het arpeggiotype aan. Als de parameter* Loop wordt
ingesteld op 'off', wordt de arpeggio voor deze duur afgespeeld en vervolgens gestopt.

@ Original Tempo
Geeft de toepasselijke tempowaarde van het arpeggiotype aan. Houd er rekening mee dat dit
tempo niet automatisch wordt ingesteld bij het selecteren van het arpeggiotype.

O Accent
De cirkel duidt aan dat voor arpeggio wordt gebruikgemaakt van de functie Accent Phrase
(pagina 10).

© Random SFX

De cirkel duidt aan dat voor de arpeggio wordt gebruikgemaakt van de functie SFX (pagina 10).

@ Voice Type
Geeft het geschikte voicetype voor het arpeggiotype aan.
Als de parameter Voice With Arpeggio (pagina 104) wordt ingesteld op 'on' in de display Arp Edit
van de modus Multi Part Edit, wordt een voice van dit type automatisch geselecteerd.

*U kunt de 'Loop' instellen in de display Arp Edit (pagina 38) van de display Voice Edit, Arp Edit (pagina 84), van de
display Performance Part Edit en Arp Edit (pagina 104) van Multi Part Edit.
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Arpeggiogerelateerde instellingen

Er bestaan verschillende methoden voor het activeren en stoppen van het afspelen van arpeggio. Daarnaast kunt u
instellen of SFX-geluiden en speciale accentfrasen samen met de normale sequencedata worden geactiveerd. In deze
sectie worden arpeggiogerelateerde parameters beschreven die u kunt instellen in de modi Voice, Performance en Multi.

Afspelen van arpeggio in- of uitschakelen

De volgende handelingen zijn beschikbaar.

De arpeggio alleen afspelen als op de noot wordt
gedrukt:

'Hold'="off', 'Trigger Mode'='gate'

Doorgaan met arpeggio afspelen zelfs als de noot wordt | 'Hold'="'on’, 'Trigger Mode'="gate’
losgelaten:

Het afspelen van de arpeggio in- of uitschakelen als op
de noot wordt gedrukt:

‘Trigger Mode'="toggle' (De parameter Hold kan worden
ingesteld op 'on' of 'off'.)

OPMERKING U kunt de modi Hold en Trigger instellen in de display Arp Edit (pagina 36) van de display Voice
Edit, Arp Edit (pagina 84), van de display Performance Part Edit en Arp Edit (pagina 104) van Multi
Part Edit.

OPMERKING Bij ontvangst van het MIDI-sustainbericht (besturing #64) met 'Arp Sw' ingesteld op 'on' kunt u
hetzelfde resultaat verkrijgen als u 'Arp Hold" instelt op 'on'.

Accentfrase

Accentfrasen bestaan uit sequencedata die deel uitmaken van bepaalde arpeggiotypen en die alleen
klinken als u noten speelt met een aanslaggevoeligheid die hoger ligt (sterker is) dan de waarde die is
opgegeven voor de parameter Accent Velocity Treshold.

Als het moeilijk is om te spelen met de vereiste aanslaggevoeligheid voor het activeren van de
accentfrase, moet u de parameter Accent Velocity Threshold instellen op een lagere waarde.
OPMERKING U kunt 'Accnt Vel Th (Accent Velocity Threshold)' instellen in de display Arp Edit (pagina 36) van

de display Voice Edit, Arp Edit (pagina 84), van de display Performance Part Edit en Arp Edit
(pagina 104) van Multi Part Edit.

OPMERKING Raadpleeg de lijst met arpeggiotypen in de Data List (afzonderlijke PDF-documentatie) voor
informatie over de arpeggiotypen die gebruikmaken van deze functie.

Random SFX

Bepaalde arpeggiotypen beschikken over de functie Random SFX die speciale geluiden activeert
(zoals fretruis op een gitaar) als de noot wordt losgelaten. De volgende parameters die van invioed zijn
op Random SFX zijn beschikbaar.

Random SFX
SFX Vel Offset

Voor het in- of uitschakelen van Random SFX:

Voor het instellen van het volume van het SFX-geluid:

Voor het bepalen of het volume van het SFX-geluid wordt | SFX Key on Ctrl
bestuurd met aanslaggevoeligheid:

OPMERKING U kunt 'Random SFX', 'SFX Vel Offset' en 'SFX Key on Ctrl' instellen in de display Arp Edit
(pagina 36) van de display Voice Edit, Arp Edit (pagina 84), van de display Performance
Part Edit en Arp Edit (pagina 104) van Multi Part Edit.

OPMERKING Raadpleeg de lijst met arpeggiotypen in de Data List (afzonderlijke PDF-documentatie) voor
informatie over de arpeggiotypen die gebruikmaken van deze functie.
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Arpeggio-afspeeltypen

Voor het afspelen van arpeggio zijn er drie hoofdtypen, zoals hieronder wordt beschreven.

Arpeggio's voor normale voices

Arpeggiotypen (die behoren tot alle categorieén, behalve DrPC en Cntr) die zijn gemaakt voor het
gebruik van normale voices hebben de volgende drie afspeeltypen:

Alleen afspelen van gespeelde noten
De arpeggio wordt alleen met de gespeelde noot en de overeenkomstige octaafnoten afgespeeld.

Afspelen van een geprogrammeerde sequence op basis van de gespeelde
noten

Deze arpeggiotypen hebben verschillende sequences, elk voor een bepaald akkoordtype. Zelfs als u
slechts één toets indrukt, wordt de arpeggio afgespeeld volgens de geprogrammeerde sequence. Dit
betekent dat u mogelijk andere noten hoort dan de noten die u speelt. Als u op een andere noot drukt,
wordt de getransponseerde sequence geactiveerd, waarbij de gespeelde noot als grondtoon wordt
beschouwd. Als u noten toevoegt aan de noten die u al indrukt, wordt de sequence navenant gewijzigd.
Een arpeggiotype met dit afspeeltype heeft '_ES' aan het einde van de naam.

Afspelen van een geprogrammeerde sequence op basis van het gespeelde
akkoord

Deze arpeggiotypen voor gebruik met normale voices worden afgespeeld volgens het akkoordtype dat
wordt bepaald via het vaststellen van de noten die u speelt op het toetsenbord. Een arpeggiotype met
dit afspeeltype heeft '_XS' aan het einde van de naam.

OPMERKING Als de parameter Key Mode is ingesteld op 'sort' of 'sort+direct', wordt dezelfde sequence
afgespeeld, ongeacht de volgorde waarin u de noten speelt. Als de parameter Key Mode is
ingesteld op 'thru' of 'thru+direct’, wordt een andere sequence afgespeeld, afhankelijk van de
volgorde waarin u de noten speelt.

OPMERKING Aangezien deze typen zijn geprogrammeerd voor normale voices, is het resultaat bij het gebruik met
drumvoices mogelijk niet muzikaal verantwoord.

Arpeggio's voor drum-/percussievoices - categorie: DrPc, DrEnd

Deze arpeggiotypen zijn specifiek geprogrammeerd voor gebruik met drumvoices, waardoor u directe
toegang hebt tot verschillende ritmepatterns. Er zijn drie afspeeltypen beschikbaar.

Afspelen van een drumpattern
Als u een willekeurige noot speelt, triggert u hetzelfde ritmepattern.

Afspelen van een drumpattern, plus extra afgespeelde noten (toegewezen
druminstrumenten)

Als u een willekeurige noot speelt, triggert u hetzelfde ritmepattern. Door noten toe te voegen aan
de noot die al wordt gespeeld, kunt u extra geluiden (toegewezen druminstrumenten) produceren
voor het drumpattern.

Alleen afspelen van gespeelde noten (toegewezen druminstrumenten)

Als u een willekeurige noot speelt, triggert u een ritmepattern waarbij alleen de gespeelde noten worden
afgespeeld (toegewezen druminstrumenten). Door noten toe te voegen aan de noot die al wordt
gespeeld, kunt u extra geluiden (toegewezen druminstrumenten) produceren voor het drumpattern.
Let op: zelfs als u dezelfde noten speelt, varieert het getriggerde ritmepattern, afhankelijk van de
volgorde waarin de noten worden gespeeld. Hierdoor hebt u toegang tot verschillende ritmepatterns
met dezelfde instrumenten door gewoon de volgorde te wijzigen waarin u de noten speelt als de
parameter Key Mode is ingesteld op 'thru’ of 'thru+direct'.

OPMERKING De drie hierboven vermelde afspeeltypen worden niet onderscheiden door de categorie- of
typenaam. U moet de typen daadwerkelijk afspelen en naar het verschil luisteren.

OPMERKING Aangezien deze typen zijn geprogrammeerd voor drumvoices, is het resultaat bij het gebruik met
normale voices mogelijk niet muzikaal verantwoord.
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Arpeggio's met hoofdzakelijk niet-nootevents - categorie: Cntr

Deze arpeggiotypen zijn geprogrammeerd met hoofdzakelijk besturingswijzigings- en pitchbenddata.
Ze worden gebruikt om de toon of toonhoogte van het geluid te wijzigen, maar niet om specifieke noten
af te spelen. In feite bevatten sommige typen zelfs helemaal geen nootdata. Als u een type uit deze
categorie gebruikt, moet u de parameter Key Mode als volgt instellen op 'direct’, 'thru+direct’ of
‘'sort+direct'.

OPMERKING U kunt de modus 'Key' instellen in de display Arp Edit (pagina 36) van de display Voice Edit, Arp
Edit (pagina 84), van de display Performance Part Edit en Arp Edit (pagina 104) van Multi Part Edit.

Tips voor het afspelen van arpeggio

Hiermee beschikt u niet alleen over inspiratie en complete ritmische passages voor uw eigen spel, u
beschikt tevens over kwalitatief hoogwaardige MIDI-data die u kunt gebruiken voor het maken van songs
of kant-en-klare begeleidingspartijen die u kunt gebruiken bij live optredens. Zie 'Arpeggio’ in de
gedrukte gebruikershandleiding voor meer informatie.

Sequencerblok

Met dit blok kunt u het standaard-MIDI-bestand afspelen, inclusief de 16 parts in de modus Multi/Sequence Play.
De MIDI-berichten die worden afgespeeld in het sequencerblok worden verzonden naar het toongeneratorblok.

Audio Recording/Playback-blok

Met dit blok kunt u uw toetsenbordspel opnemen als audiodata op het externe USB-opslagapparaat of in het interne
flashgeheugen en kunt u de opgenomen audiodata afspelen.

Audio opnemen

De geluidsuitgang van het toongeneratorblok van dit instrument en de geluidsingang via de MIC INPUT-aansluiting
wordt verzonden naar het effectblok en vervolgens opgenomen als audiodata. De audiodata wordt opgenomen en
opgeslagen als WAVE-bestand (44,1 kHz/16-bits stereo).

Audio afspelen

U kunt de bestanden rechtstreeks afspelen die in het interne flashgeheugen of op het externe USB-opslagapparaat zijn
opgeslagen. Het afgespeelde geluid negeert het effectblok bij uitvoer.
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Regelblok

Dit blok bestaat uit het toetsenbord, de pitchbend- en modulatiewielen, de lintcontroller, knoppen schuifregelaars
enzovoort. Het toetsenbord zelf genereert geen geluiden maar genereert/verzendt noot aan/uit-, aanslag- en andere
informatie (MIDI-berichten) naar het toongeneratorblok van de synthesizer wanneer u noten speelt. Ook de regelaars
genereren/verzenden MIDI-berichten. Het toongeneratorblok van de synthesizer produceert het geluid op basis van de
MIDI-berichten die van het toetsenbord en de regelaars worden ontvangen.

Keyboard

Het keyboard verzendt de noot-aan-/noot-uit-berichten naar het toongeneratorblok (om deze te laten klinken). Het
toetsenbord wordt tevens gebruikt om het afspelen van arpeggio te starten. U kunt het nootbereik van het toetsenbord
wijzigen in octaven met de knoppen OCTAVE [+]/[-], de noten transponeren met knoppen TRANSPOSE [-]/[+] en
instellen (in de display General van de modus Utility) hoe de daadwerkelijke aanslaggevoeligheid wordt gegenereerd
op basis van de kracht waarmee u de noten speelt.

Pitchbendwiel
Gebruik het pitchbendwiel om de toonhoogte te verhogen (draai het wiel van u af) — 1 ]
. . " Toonhoogte
of te verlagen (draai het wiel naar u toe) terwijl u het toetsenbord bespeelt. verhogen
Beweeg het wiel omhoog of omlaag om de toonhoogte omhoog of omlaag |
te buigen. Dit wiel is zelfcentrerend en springt automatisch terug naar de G:D_
normale toonhoogte wanneer u het loslaat. Elke presetvoice heeft zijn eigen
standaardinstelling voor het pitchbendbereik. De instelling Pitch Bend Range Toonhloogte
verlagen

van elke voice kan worden gewijzigd in de display Play Mode (pagina 34) van de
modus Voice Edit. Vanuit deze display kunt u de functie Picht Bend tevens omkeren, zodat de toonhoogte wordt
verlaagd als u het wiel omhoog beweegt en wordt verhoogd als u het wiel omlaag beweegt. U kunt andere functies dan
Pitch Bend toewijzen aan het pitchbendwiel in de display Controller (pagina 39) van de modus Voice Edit.

Modulatiewiel

Hoewel het modulatiewiel met name wordt gebruikt om vibrato toe te voegen
aan het geluid, zijn voor veel presetvoices ook andere functies en effecten
toegewezen aan dit wiel. L
Naarmate u het wiel verder omhoog draait, wordt het toegepaste effect op CE
het geluid sterker. Controleer voordat u begint met spelen of het modulatiewiel is
ingesteld op de minimumwaarde, zodat het onbedoeld gebruiken van effecten Minimum
voor de huidige voice wordt voorkomen. U kunt diverse functies toewijzen aan het
modulatiewiel in de display Controller (pagina 39) van de modus Voice Edit.

Maximum

Toewijsbare functieknoppen

Volgens de instellingen van de XA-modus (Expanded Articulation Mode) (pagina 4), kunt u specifieke elementen
oproepen van de geselecteerde voice door op deze knoppen te drukken tijdens het keyboardspel. Toewijsbare functies
kunnen worden ingesteld in de S90 XS/S70 XS Editor. U kunt selecteren hoe de status aan/uit van deze knoppen moet
worden ongewisseld met de parameters Assignable Function 1 Mode en Assignable Function 2 Mode in de display
Controller (pagina 39) van de modus Voice Edit. Bovendien kunt u verschillende functies toewijzen aan deze knoppen
(anders dan de functies voor het oproepen van specifieke elementen).

Knop/schuif

Met deze vier knoppen kunt u diverse aspecten van de voice in realtime aanpassen, terwijl u speelt. Met de vier
schuifregelaars kunt u het volume van de voice-elementen, performanceparts en mixparts aanpassen.

DAW Remote

Druk op de knop [DAW REMOTE] om de modus Remote te activeren. Als u de modus Remote inschakelt, worden de
functies van de paneelknoppen gewijzigd, met uitzondering van de knoppen [MIC INPUT ON/OFF], OCTAVE [+]/[-],
TRANSPOSE [+]/[-] en [UTILITY], in functies die uitsluitend voor deze modus bedoeld zijn. Zie pagina 123 voor meer
informatie.
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Effectblok

Dit blok past effecten toe op de uitgang van het toongeneratorblok en het audio-ingangsblok, waarbij het geluid wordt
verwerkt en verbeterd. De effecten worden toegepast in de laatste bewerkingsfasen, zodat u het geluid naar wens kunt
aanpassen.

Effectstructuur

Systeemeffecten - reverb en chorus

Systeemeffecten worden toegepast op het totaalgeluid. Bij het gebruik van systeemeffecten wordt het
geluid van elke part verzonden in overeenstemming met het Effect Send-niveau voor elke part. Het
verwerkte geluid (dit wordt 'nat' genoemd) wordt naar de mixer teruggestuurd op basis van het
retourniveau en uitgevoerd nadat het is gemixt met het onverwerkte 'droge’ geluid.

Dit instrument beschikt over reverb en chorus als systeemeffecten.

Daarnaast kunt u het verzendniveau instellen van chorus naar reverb. Deze parameter wordt gebruikt
voor het toepassen van reverb op de signalen die worden uitgevoerd door de chorus. U kunt het
natuurlijke effect verkrijgen door de reverbdiepte toe te passen op het chorusgeluid met hetzelfde
niveau als dat van het droge geluid.

Insertion-effect

Insertion-effecten kunnen op elke part afzonderlijk worden toegepast. Ze worden hoofdzakelijk gebruikt
om een enkele part, voice, direct te verwerken. Elke voice beschikt over een set Insertion-effecten (A-
en B-eenheden). U kunt diverse effecten toewijzen aan A en B respectievelijk in de display Effect
Parameter (pagina 45) van de modus Voice Edit.

Dit instrument biedt acht sets Insertion-effecten (elke set heeft twee eenheden, A en B). Deze effecten
kunnen worden toegepast op maximaal acht parts die u kunt selecteren van Part 1 — 16 en A/D Input
Part in de modus Multi.

Dit blok past effecten toe op het uiteindelijke stereo uitgangssignaal van het totaalgeluid. Er zijn
meerdere effecttypen beschikbaar.

De Element-EQ wordt toegepast op elk element van de normale voice en elke toets van de drumvoice.
U kunt uit drie typen vormen kiezen: parametrische EQ van het type 2-band shelving, parametrische EQ
van het type 1-band en boost EQ. De parameters hiervoor kunnen alleen worden ingesteld in de S90
XS/S70 XS Editor.

Common-EQ/Part-EQ

De Part-EQ, of driebands parametrische EQ, wordt toegepast op elke voice of elke part van de multi. De
hoge band en de lage band zijn van het shelvingtype. De middenband is van het parametrische type.
De instellingen voor Common-EQ vormen de offset voor de instellingen voor de parameters van de Part-
EQ.

De Master-EQ wordt toegepast op het uiteindelijke totaalgeluid (na de toepassing van effecten) van het
instrument. In deze EQ worden alle vijf banden ingesteld op parametrisch, maar de hoge en lage band
kunnen ook worden ingesteld op shelving.
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Effectaansluitingen in elke modus

In de modus Voice

Voice

Element of toets
Element-EQ

o Element1 -8
Drumtoets CO — C6

Comr:non-EQE (2)

| Insertion A || Insertion B |o

/ Zendr}iveau

Chorus

Chorus naar
Reverb

.--- Retourniveau

Master Effect G

v

Master-EQ 0

v

In de modus Performance

Performance

Voice Part-EQ
Insertion A/B 0

9 Part1-4 Zendniveau

_.°;_> Chorus

9 Chorus
naar
Reverb
Retourniveau

Master Effect o

v

Master-EQ e

v

2]

Element-EQ toegepast op elk element (van een
normale voice) en elke toets (van een drumvoice)

Kan worden ingesteld in de sectie EQ (pagina 57 en 62) van Voice
Element Edit/Voice Key Edit in de S90 XS/S70 XS Editor.

Common-EQ toegepast op alle elementen en

drumtoetsen
Kan worden ingesteld in de display 3 Band EQ (pagina 44) van Voice Edit.

Selectie van het Insertion-effect, A of B, dat wordt
toegepast op elk element/elke toets

Kan worden ingesteld in de display Effect (pagina 44) van de Voice Edit
op de S90 XS/S70 XS Editor.

Parameters in verband met Insertion-effect A/B
Kunnen worden ingesteld in de display Effect Parameter (pagina 45)
voor 'Ins A" en 'Ins B' van Voice Edit.

Parameters in verband met reverb en chorus
Kunnen worden ingesteld in de display Effect Parameter (pagina 45)
voor 'Reverb' en 'Chorus' van Voice Edit.

Parameters in verband met Master Effect

Kunnen worden ingesteld in de display Voice Master FX (pagina 142)
van de modus Utility.

Parameters in verband met Master-EQ

Kunnen worden ingesteld in de display Voice Master EQ (pagina 143)
van de modus Ultility.

OPMERKING Voor wat betreft het audio-ingangssignaal van de MIC INPUT-

2]

aansluiting in de modus Voice: als de parameter 'Output
Select' (pagina 141) wordt ingesteld op een andere waarde
dan 'L&R', kan het signaal alleen worden toegepast op de
instellingen @ - @ (zoals hierboven toegelicht) en uitgevoerd.

Part-EQ toegepast op elke part

Kan worden ingesteld in de display 3 Band EQ (pagina 88) van
Performance Part Edit.

Selectie van de parts waarop het Insertion-effect
wordt toegepast

Kan worden ingesteld in de display Fx Send (pagina 89) van
Performance Edit.

Parameters in verband met reverb en chorus
Kunnen worden ingesteld in de display Effect Parameter (pagina 77)
voor 'Reverb' en 'Chorus' van Performance Common Edit en de display
Fx Send (pagina 89) van Performance Part Edit.

Parameters in verband met Master Effect

Kunnen worden ingesteld in de display Effect Parameter (pagina 77)
voor 'Master' van Performance Common Edit.

Parameters in verband met Master-EQ

Kunnen worden ingesteld in de display EQ (pagina 76) van Performance
Common Edit.

OPMERKING De effectinstellingen van @, @ en @ in de modus Voice

zijn beschikbaar voor maximaal acht parts waarvoor het
Insertion-effect is ingeschakeld.

OPMERKING De audiosignalen van de parts waarvoor de parameter

'‘Output Select' (pagina 78) is ingesteld op een andere
waarde dan 'L&R', kunnen alleen worden toegepast op
de instellingen © en O (zoals hierboven toegelicht) en
uitgevoerd.
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In de modus Multi

Multi
: Part-EQ
Voice Insertion A/B
I
L I
@ Part1-8

Zendniveau
:

Chorus
naar
Reverb

Retourniveau

\ 4
Master
Effect o
Master-EQ | @

v

OPMERKING

OPMERKING

© Part-EQ toegepast op elke part

Kan worden ingesteld in de display 3 Band EQ (pagina 108) van Multi
Part Edit.

© Selectie van de parts waarop het Insertion-effect

wordt toegepast

Kan worden ingesteld in de display Fx Send (pagina 109) van Multi Part
Edit op de S90 XS/S70 XS en in de display Effect van Multi Common Edit
in de S90 XS/S70 XS Editor.

© Parameters in verband met reverb en chorus

Kunnen worden ingesteld in de display Effect Parameter (pagina 97)
voor 'Reverb' en 'Chorus' van Multi Common Edit en de display Fx Send
(pagina 109) van Multi Part Edit.

O Parameters in verband met Master Effect

Kunnen worden ingesteld in de display Effect Parameter (pagina 96)
voor 'Master' van Multi Common Edit.

© Parameters in verband met Master-EQ

Kunnen worden ingesteld in de display Master EQ (pagina 97) van Multi
Common Edit.

De effectinstellingen van @, © en @ in de modus Voice,
zoals toegelicht op pagina 15 zijn beschikbaar voor
maximaal acht parts waarvoor het Insertion-effect is
ingeschakeld.

De audiosignalen van de parts waarvoor de parameter
'‘Output Select' (pagina 98) is ingesteld op een andere
waarde dan 'L&R', kunnen alleen worden toegepast op
de instellingen © en O (zoals hierboven toegelicht) en
uitgevoerd.

Effecttypen onderverdeeld in effectcategorieén

Dit instrument biedt zo’n breed en uitgebreid aanbod aan effecttypen, dat het moeilijk kan zijn om het gewenste

effecttype te vinden in de talrijke beschikbare effecten. Daarom zijn de effecttypen verdeeld in handige categorieén.

In deze sectie worden de effectcategorieén en hun typen beschreven.

De hieronder beschreven lijst met effecttypen bevat de volgende kolommen voor elke categorie: Rev (Reverb), Cho

(Chorus), Ins (Insertion) en Mas (Master Effect). Een vinkje in deze kolommen geeft aan dat het effecttype beschikbaar

is voor het desbetreffende blok. Effecttypen met een vinkje kunnen met de paneelregelaars worden geselecteerd.

Reverb

Ook wel ‘reverberation’ of nagalm genoemd. Dit refereert aan de geluidsenergie in een kamer of
afgesloten ruimte nadat het oorspronkelijke geluid is gestopt. Reverb is vergelijkbaar met echo, maar
verschilt hier toch ook van en vormt het indirecte, verstrooide geluid van reflecties via de muren en het
plafond, die het directe geluid vergezellen. De karakteristieken van dit indirecte geluid zijn athankelijk
van de grootte van de kamer of ruimte en de materialen en bekledingen in die ruimte.

Effecttype Rev Cho Ins Beschrijving

REV-X HALL v - - Reverb d\g de akoestiek van een concertzaal emuleert met de REV-X-
technologie.

R3 HALL v - - Reverp die de akoestiek van een concertzaal emuleert met het algoritme
afgeleid van de Yamaha ProR3.
Reverb die de akoestiek van een concertzaal emuleert, afgeleid van de

v v v !

SPX HALL Yamaha SPX1000.

REV-X ROOM v — — Reverb die de akoestiek van een kamer emuleert met REV-X-technologie.

R3 ROOM v - - Reverb die de akoestiek van een kamer emuleert met het algoritme afgeleid
van de Yamaha ProR3.

SPX ROOM v v v Reverb die de akoestiek van een kamer emuleert, afgeleid van de Yamaha
SPX1000.

R3 PLATE v - - Reverb die een metalen plaat emuleert met het algoritme afgeleid van de
Yamaha ProR3.

SPX STAGE v v v Reverb die geschikt is voor solo-instrumenten, afgeleid van de Yamaha
SPX1000.

SPACE SIMULATOR v - - Reverb Waarmee u de grootte van de ruimte kunt instellen door breedte,
hoogte en diepte op te geven.
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Delay
Een effect (of apparaat) dat een geluidssignaal vertraagt om ruimtelijke of ritmische effecten te genereren.
Effecttype Cho Ins Mas Beschrijving

CROSS DELAY v v — De feedback van de twee vertraagde geluiden wordt gekruist.

TEMPO CROSS v v - Kruislingse vertraging gesynchroniseerd met het tempo van song/patroon/
DELAY arpeggio.

;\FA%I\'/I\‘F(’)O DELAY v v — Monovertraging gesynchroniseerd met het tempo van song/patroon/arpeggio.
TEMPO DELAY v v — Stereovertraging gesynchroniseerd met het tempo van song/patroon/arpeggio.
STEREO

CONTROL DELAY — v — Vertraging met vertragingstijd regelbaar in realtime

DELAY LR v v — Produceert twee vertraagde geluiden: L en R.

DELAY LCR v v — Produceert drie vertraagde geluiden: L, R en C (midden).

DELAY LR (Stereo) v v v Produceert twee vertraagde geluiden in stereo: L en R.

Chorus

Afhankelijk van het specifieke chorustype en de parameters, kan dit een voice 'voller' laten klinken,
alsof verscheidene identieke instrumenten tegelijk hetzelfde spelen, of kan het een voice meer warmte

en diepte geven.

Effecttype Cho Ins Beschrijving

G CHORUS v v Een door choruseffect dat een rijkere en complexere modulatie voortbrengt dan normale
chorus.

2 MODULATOR v v Een choruseffect dat bestaat uit toonhoogte- en amplitudemodulatie.

SPX CHORUS v v Een effect dat een driefasige LFO gebruikt om modulatie en ruimtelijkheid aan het geluid
toe te voegen.

SYMPHONIC v v Een multifaseversie van SPX CHORUS-modulatie.

ENSEMBLE DETUNE v v Chorusgﬁeot zonder modu\atlg; yvordt geproduceerd door het toevoegen van een geluid
met kleine toonhoogteverschuiving.

Flanger
De flanger genereert een kolkend, metalig geluid.
Effecttype Cho Ins Beschrijving
VCM FLANGER v Een flanger met de VCM-technologie die een analoog geluid voortbrengt.
CLASSIC FLANGER v Conventioneel flangertype.
TEMPO FLANGER v Flanger met temposynchronisatie.
DYNAMIC FLANGER v Dynamisch bestuurde flanger.
Phaser
Moduleert de fase cyclisch om modulatie toe te voegen aan het geluid.
Effecttype Cho Ins Beschrijving
VCM PHASER MONO v Een monophaser met de VCM-technologie die een analoog geluid voortbrengt.
VCM PHASER STEREO v Een stereophaser met de VCM-technologie die een analoog geluid voortbrengt.
TEMPO PHASER v Phaser met temposynchronisatie.
DYNAMIC PHASER v Dynamisch bestuurde faseverschuiver.

Tremolo en Rotary

Het Rotary Speaker-effect simuleert het karakteristieke vibrato-effect van een draaiende luidspreker.

Effecttype Ins Beschrijving
AUTO PAN v Een effect dat het geluid golvend heen en weer beweegt tussen links en rechts en voor
en achter.
TREMOLO Een effect dat het volume cyclisch moduleert.
ROTARY SPEAKER Simulatie van een draaiende luidspreker.
Distortion

Dit effecttype kan hoofdzakelijk worden gebruikt voor gitaarpartijen, waarbij harde vervorming wordt

toegevoegd aan het geluid.

Effecttype Ins Mas Beschrijving
AMP SIMULATOR 1 v — Simulatie van een gitaarversterker.
AMP SIMULATOR 2 v — Simulatie van een gitaarversterker.
COMP DISTORTION | = |Venorming werden egenereerc ongescht de vanats van et ngangerieat
COMP DISTORTION DELAY v v Compressor, vervorming en vertraging in serie geschakeld.
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Compressor Basisstructuur

Een compressor is een effect dat gewoonlijk wordt gebruikt om de dynamiek (volumeverschillen) van Functionele blokken
een audiosignaal te begrenzen en te comprimeren. Als het met versterking wordt gebruikt om het totale Toongenerator
niveau op te krikken, produceert dit een krachtiger, consistenter hoogniveaugeluid. Compressie kan A/D-ingang
worden gebruikt om de sustain van een elektrische gitaar te vergroten, het volume van een zangpartij Arpeggio
te egaliseren of een drumkit of ritmepattern meer naar voren te halen in de mix. Sequencer

Effecttype Ins Mas Beschrijving Audio Record/Play
VCM COMPRESSOR 376 v v Een compressor met VCM-technology. Regelaar
CLASSIC COMPRESSOR v — Conventioneel compressortype. ® Effect
MULTI BAND COMP v v Driebandscompressor. Intern geheugen
Wah
Dit effect moduleert de helderheid van de toon cyclisch (afsnijfrequentie van een filter). Auto Wah moduleert Referentie
de toon via LFO, Touch Wah via volume (noot-aan-aanslagsnelheid) en Pedal Wah via pedaalbesturing. Voice

Effecttype Ins Beschrijving T T
VCM AUTO WAH v Moduleert de toon via de LFO. -
VCM TOUCH WAH v Moduleert de toon via het volume (noot-aan-aanslagsnelheid). Multi

Moduleert de toon via pedaalbesturing. Wijs voor het beste resultaat de parameter SEQ Play
VCM PEDAL WAH v Pedal Control van dit effecttype toe aan de voetregelaar in de display Controller Set Master
en gebruik vervolgens de voetregelaar om dit effect in realtime te besturen. Remote

Lo-Fi File
Dit effect vermindert met opzet de geluidskwaliteit van het ingangssignaal via meerdere methoden, Audio Rec/Play
zoals het verlagen van de samplefrequentie. Utility

Effecttype Ins Mas Beschrijving
LO-FI v v X::L?iz;iir_t de geluidskwaliteit van het ingangssignaal om een lo-fi geluid te Appendix
NOISY v — Voegt ruis toe aan het actuele geluid. . _
DIGITAL TURNTABLE v — Simuleert de ruisgeluiden van een analoge plaat. . _
T

Dit effect verandert de toonkarakteristieken radicaal met een filter en modulatie.

Effecttype Ins Mas Beschrijving

RING MODULATOR v v Een effect dat de toonhoogte wijzigt door amplitudemodulatie toe te passen
op de ingangsfrequentie.

DYNAMIC RING MODULATOR v — Dynamisch bestuurde ringmodulator

DYNAMIC FILTER v v Dynamisch bestuurd filter

AUTO SYNTH v — Zet het ingangssignaal om in een synthesizergeluid.

ISOLATOR v v Eege\t het niveau van een opgegeven frequentieband van het
ingangssignaal.

SLICE v v Segmenteert de AEG van het voicegeluid.

TECH MODULATION v — Voegt een uniek gevoel van modulatie toe, vergelijkbaar met ringmodulatie.

Vocoder

Het Vocoder-effect maakt deel uit van geen enkele categorie.

Effecttype Ins Beschrijving

Dit effect ontleent eigenschappen aan het microfoongeluid en past deze toe op de voice
die via het toetsenbord wordt bespeeld. Hiermee wordt een karakteristiek 'robotvoice'-

v
VOCODER effect bereikt dat wordt gegenereerd als u het toetsenbord bespeelt en tegelijkertijd in
de microfoon zingt of spreekt.
Misc
Deze categorie bevat effecttypen die niet zijn opgenomen in de overige categorieén.
Effecttype Cho Ins Beschrijving
VCM EQ 501 — v Analoge vijfbands parametrische EQ met VCM-technologie.
HARMONIC ENHANCER o v Voegt nieuwe harmonischen aan het ingangssignaal toe om het geluid uit te
laten springen.
TALKING MODULATOR — v Voegt een stemgeluid aan het ingangssignaal toe.
DAMPER RESONANCE o v S!mulgert de resonantie die zich voordoet als u het demperpedaal van de
piano indrukt.
PITCH CHANGE — v Verandert de toonhoogte van het ingangssignaal.
EARLY REFLECTION v v Dit effect isoleert alleen de ER-componenten (Early Reflection) van de reverb.
NOISE GATE+COMP+EQ - v Dit effect vormt een comb\‘natle van No@e Gate,l Compressor en driebands
EQ, voor optimale verwerking van de microfooninvoer, met name zang.
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VCM (Virtual Circuitry Modeling)

VCM is een technologie waarmee u elementniveaus kunt modelleren in analoge circuits (zoals
weerstanden en condensatoren). Effecttypen die gebruikmaken van de VCM-technologie produceren
de unieke en warme eigenschappen van analoge verwerkingsapparatuur.

Dit instrument beschikt over de volgende acht VCM-effecttypen.

VCM Compressor 376

Dit effect emuleert de eigenschappen van analoge compressors die veelvuldig worden gebruikt als
standaardeffect in opnamestudio's. Het produceert een dik, stevig geluid, dat geschikt is voor drum- en
basgeluid.

VCM Equalizer 501

Dit effect emuleert de eigenschappen van analoge equalizers uit de jaren '70. Het voegt drive to aan het
geluid door de vervorming van typische analoge circuits na te bootsen. Dit effect bestaat uit twee
shelvindfilters en drie parametrische filters.

VCM Flanger

Dit effect emuleert de eigenschappen van analoge flangers die in de jaren '70 werden gebruikt. Het
produceert een warm en kwalitatief hoogwaardig flangereffect.

VCM Phaser Mono, VCM Phaser Stereo

Deze effecten emuleren de eigenschappen van analoge phasers die in de jaren '70 werden gebruikt.
Ze produceren een warm en kwalitatief hoogwaardig phasereffect.

VCM Auto Wah, VCM Touch Wah, VCM Pedal Wah

Deze effecten emuleren de eigenschappen van analoge Wah die in de jaren '70 werd gebruikt. Ze
produceren een warm en kwalitatief hoogwaardig wah-wah-effect.

REV-X

REV-X is een door Yamaha ontwikkeld reverbalgoritme. Dit effect zorgt voor een dichte, rijkelijk
weergalmende geluidskwaliteit, met vloeiende verzwakking, spreiding en diepte, die samenwerken om
het oorspronkelijke geluid te verrijken.

Dit instrument beschikt over de volgende twee typen REV-X-effecten: REV-X Hall en REV-X Room.

Effectparameters

Elk effecttype heeft parameters die bepalen hoe het effect op het geluid wordt toegepast. Met deze parameters kunnen
verschillende geluiden worden geproduceerd op basis van één effecttype.
Zie verderop voor meer informatie over effectparameters.

Standaardinstellingen voor effectparameters

Het instrument wordt geleverd met standaardparameterinstellingen voor elk effecttype, die zijn
opgenomen in sjablonen en kunnen worden geselecteerd via de selectiedisplay Effect Type. Om het
gewenste effectgeluid te verkrijgen, selecteert u eerst een standaardinstelling (preset) dicht bij het
geluid dat u wilt bereiken. Vervolgens brengt u de nodige wijzigingen aan in de parameters.

Om het gewenste effectgeluid te verkrijgen, selecteert u eerst een standaardinstelling (preset) dicht bij
het geluid dat u wilt bereiken. Vervolgens brengt u de nodige wijzigingen aan in de parameters. Zie de
Data List (aparte PDF-documentatie) voor meer informatie over de standaardinstellingen van elk
effecttype.
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Effectparameters

Effectparameters die tezamen het effect vormen van het effecttype, worden hier in alfabetische

volgorde weergegeven.

OPMERKING De namen van de parameters die hieronder worden weergegeven, hebben hun volledige spelling,
hoewel de afgekorte spelling in de LCD ook wordt aangeduid. Dit verschil in de namen kan het
moeilijk maken om de gewenste parameter te vinden. In dat geval kunt u de parameters van het
effecttype dat u wilt bewerken controleren in de lijst met effectparameters in de Data List
(afzonderlijke PDF-documentatie).

OPMERKING Sommige van de onderstaande parameters kunnen voorkomen in verschillende effecttypen met

dezelfde naam, maar hebben in feite andere functies, afhankelijk van het specifieke effecttype. Voor

de desbetreffende parameters worden twee of drie beschrijvingen opgegeven. Het effecttype dat
met de uitleg overeenkomt, wordt beschreven aan het begin van de zin.

Parameternaam Beschrijvingen
AEG Phase Verschuift de fase van de AEG.
AM Depth Bepaalt de diepte van de amplitudemodulatie.
AM Inverse R Bepaalt de fase van de amplitudemodulatie voor het R-kanaal.
AM Speed Bepaalt de snelheid van de amplitudemodulatie.
AM Wave Selecteert het golftype voor het moduleren van de amplitude.
AMP Type Selecteert het type versterker dat u wilt simuleren.
Analog Feel Voegt de karakteristieken van een analoge flanger aan het geluid toe.
Attack Hiermee wordt de hoeveelheid tijd bepaald die verstrijkt tussen het spelen van een toets en het begin
van het compressoreffect.
Attack Offset \Ij;irrr?eetewvgtz;f:;hoeveelheid tijd bepaald die verstrijkt tussen het spelen van een toets en het begin
Attack Time Bepaalt de attacktijd van de envelopevolger.
Bit Assign Bepaalt de manier waarop de woordlengte wordt toegepast op het geluid.
Bottom ! Bepaalt de minimumwaarde van het wah-filter.
Click Density Bepaalde de frequentie waarmee het klikgeluid weerklinkt.
Click Level Bepaalt het klikniveau.
Color? Bepaalt de vaste-fasemodulatie.

Common Release

Dit is een parameter van ‘Multi Band Comp'. Deze parameter bepaalt de hoeveelheid tijd die verstrijkt
tussen het loslaten van een noot en het einde van het effect.

Compress

Bepaalt het minimale ingangsniveau voor het toepassen van het compressoreffect.

Control Type

Dit is een parameter van 'Control Delay'. Als deze parameter is ingesteld op ‘Normal', wordt het
vertragingseffect altijd op het geluid toegepast. Als deze parameter is ingesteld op 'Scratch’, wordt het
vertragingseffect niet toegepast wanneer zowel Delay Time als Delay Time Offset is ingesteld op '0".

Damper Control

Als de met halfdemper compatibele FC3-voetschakelaar wordt aangesloten op de SUSTAIN-aansluiting,
wordt de parameter Damper Control bestuurd met de FC3 over een bereik van 0 — 127, waardoor
gedeeltelijke dempereffecten mogelijk zijn, zoals op een echte vleugel.

Decay Bepaalt hoe het reverbgeluid wegsterft.

Delay Level C Bepaalt het niveau van het vertraagde geluid voor het middenkanaal.

Delay Mix Bepaalt het niveau aan wegstervend mixgeluid als meerdere effecten zijn toegepast.
Delay Offset Bepaalt de offsetwaarde van de vertragingsmodulatie.

Delay Time Bepaalt de vertraging van het geluid in nootwaarde of absolute tijd.

Delay Time C, L, R

Bepaalt de vertragingstijd voor elk kanaal: midden, links en rechts.

Delay Time L>R

Bepaalt de hoeveelheid tijd tussen het moment dat het geluid wordt ingevoerd via het L-kanaal en het
moment dat het geluid wordt uitgevoerd naar het R-kanaal.

Delay Time Ofst R

Bepaalt de vertragingstijd voor het R-kanaal als offset.

Delay Time R>L

Bepaalt de hoeveelheid tijd tussen het moment dat het geluid wordt ingevoerd via het R-kanaal en het
moment dat het geluid wordt uitgevoerd naar het L-kanaal.

Delay Transition Rate

Bepaalt de snelheid waarmee de vertragingstijd wordt gewijzigd van de huidige waarde in de
opgegeven nieuwe waarde.

Density Bepaalt de dichtheid van de nagalm of reflecties.
Als 'Space Simulator' is geselecteerd, wordt met deze parameter de diepte bepaald van de
gesimuleerde kamer.

Depth Als 'VCM Flanger' is geselecteerd, bepaalt deze parameter de amplitude van de LFO-golf die de

P cyclische verandering van de vertragingsmodulatie regelt.

Als 'Phaser Type' is geselecteerd, bepaalt deze parameter de amplitude van de LFO-golf die de
cyclische verandering van de fasemodulatie regelt.

Detune Bepaalt de mate van de toonhoogteontstemming.

Device Selecteert het apparaat voor het wijzigen van de manier waarop het geluid wordt vervormd.

Diffusion Bepaalt de spreiding van het geselecteerde effect.

Direction Bepaalt de richting van de modulatie die wordt geregeld door de envelopevolger.

Divide Freq High

Bepaalt de hoge frequentie voor het in drie banden verdelen van het complete geluid.

Divide Freq Low

Bepaalt de lage frequentie voor het in drie banden verdelen van het complete geluid.

Divide Min Level

Bepaalt het minimumniveau van de segmenten die worden geéxtraheerd via het Slice-effect.

Divide Type Bepaalt de manier waarop het geluid (de golf) wordt gesegmenteerd op basis van de nootlengte.
Als een van de effecten voor vervorming, ruis of slice is geselecteerd, bepaalt deze parameter de mate
Drive waarin het geluid wordt vervormd.
Als een van de diverse effecten is geselecteerd, bepaalt deze parameter de mate waarin de enhancer
wordt toegepast.
Drive Horn Bepaalt de diepte van de modulatie die wordt gegenereerd door het draaien van de hoorn.
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Parameternaam Beschrijvingen
Drive Rotor Bepaalt de diepte van de modulatie die wordt gegenereerd door het draaien van de rotor.
Dry Level Bepaalt het niveau aan droog geluid (waarop het effect niet wordt toegepast).

Dry LPF Cutoff Frequency

Bepaalt de afsnijfrequentie van het laagdoorlaatfilter dat op het droge geluid wordt toegepast.

Dry Mix Level

Bepaalt het niveau aan droog geluid (waarop het effect niet wordt toegepast).

Dry Send to Noise

Bepaalt het niveau van het droge signaal dat naar het ruiseffect wordt gezonden.

Dry/Wet Balance

Bepaalt de verhouding tussen het droge geluid en het effectgeluid.

Dyna Level Offset

Bepaalt de offsetwaarde die wordt toegevoegd aan de uitvoer van de envelopevolger.

Dyna Threshold Level

Bepaalt het minimumniveau waarop de envelopevolger begint.

Edge Stelt de curve in die bepaalt hoe het geluid wordt vervormd.

Emphasis Bepaalt de verandering van de karakteristieken bij hoge frequenties.

EQ Frequency Bepaalt de middenfrequentie voor elke EQ-band.

EQ Gain Bepaalt de niveauversterking van de EQ-middenfrequentie voor elke band.

EQ High Frequency Bepaalt de middenfrequentie van de hoge EQ-band die wordt verzwakt of versterkt.

EQ High Gain Bepaalt de mate van versterking of verzwakking die wordt gebruikt voor de hoge EQ-band.

EQ Low Frequency Bepaalt de middenfrequentie van de lage EQ-band die wordt verzwakt of versterkt.

EQ Low Gain Bepaalt de mate van versterking of verzwakking die wordt gebruikt voor de lage EQ-band.

EQ Mid Frequency Bepaalt de middenfrequentie van de middelste EQ-band die wordt verzwakt of versterkt.

EQ Mid Gain Bepaalt de mate van versterking of verzwakking die wordt gebruikt voor de middelste EQ-band.
EQ Mid Width Bepaalt de breedte van de middelste EQ-band.

EQ Width Bepaalt de breedte van de EQ-band.

ER/Rev Balance Bepaalt de niveaubalans van het Early Reflection- en reverbgeluid

F/R Depth Deze parameter voor 'Auto Pan' (beschikbaar wanneer PAN Direction is ingesteld op 'L turn' en 'R turn’)

bepaalt de diepte van de F/R-pan (vooraan/achteraan).

FB Hi Damp Ofst R

Bepaalt de mate van verzwakking bij hoge frequenties voor het R-kanaal als offset.

FB Level Ofst R

Bepaalt het feedbackniveau voor het R-kanaal als offset.

Feedback

Bepaalt het niveau van het geluidssignaal dat van het effectblok wordt uitgevoerd en naar zijn eigen
ingang wordt geretourneerd.

Feedback High Damp

Bepaalt hoe de hoge frequenties van het feedbackgeluid wegsterven.

Feedback Level

Als een van de effecten voor reverb of eerste reflectie is geselecteerd, bepaalt deze parameter het
feedbackniveau van de initigle vertraging.

Als een van de effecten voor vertraging, chorus, clanger, comp distortion delay of TEC is geselecteerd,
bepaalt deze parameter het feedbackniveau dat na vertraging wordt uitgevoerd en naar de ingang wordt
geretourneerd.

Als 'Tempo Phaser' of 'Dynamic Phaser' is geselecteerd, bepaalt deze parameter het feedbackniveau
dat vanaf de phaser wordt uitgevoerd en naar de ingang wordt geretourneerd.

Feedback Level 1, 2

Bepaalt het feedbackniveau van het vertraagde geluid in de eerste reeks en tweede reeks.

Feedback Time

Bepaalt de vertragingstijd van de feedback.

Feedback Time 1, 2, L, R

Bepaalt de vertragingstijd van feedback 1, 2, Len R.

Als 'Lo-Fi' is geselecteerd, wordt met deze parameter het type tooneigenschap geselecteerd.

Filter Type — - :
Als 'Dynamic Filter' is geselecteerd, wordt met deze parameter het type filter bepaald.
Fine 1, 2 Bepaalt nauwkeurig de toonhoogte voor de eerste reeks en tweede reeks.
Gate Time Bepaalt de gate-tijd van het gesegmenteerde stuk.
Height Bepaalt de hoogte van de gesimuleerde kamer.

Hi Resonance

Past de resonantie van de hoge frequenties aan.

Bepaalt de hoeveelheid tijd tussen het moment waarop u een noot speelt en het moment waarop de

High Attack compressor wordt toegepast op de hoge frequenties.
High Gain Bepaalt de uitgangsversterking voor de hoge frequenties.
High Level Bepaalt het niveau van de hoge frequenties.
High Mute Schakelt de Mute-status (dempen) van de hoge frequenties in of uit.
Als 'REV-X Hall' of 'REV-X Room' is geselecteerd, bepaalt deze parameter de verhouding van de hoge
High Ratio frequenties.

Als 'Multi Band Comp' is geselecteerd, bepaalt deze parameter de verhouding van de compressor voor
de hoge frequenties.

High Threshold

Bepaalt het minimale ingangsniveau voor het toepassen van het effect op de hoge frequenties.

Horn Speed Fast

Bepaalt de snelheid van de hoorn wanneer de langzaam/snel-schakelaar is ingesteld op ‘fast’ (snel).

Horn Speed Slow

Bepaalt de snelheid van de hoorn wanneer de langzaam/snel-schakelaar is ingesteld op ‘slow’
(langzaam).

Initial Delay

Bepaalt de hoeveelheid tijd die verstrijkt tussen het directe, oorspronkelijke geluid en de initiéle
reflecties.

Initial Delay 1, 2

Bepaalt de vertragingstijd tot de eerste reflectie voor de eerste reeks en tweede reeks.

Initial Delay Lch, Rch

Bepaalt de hoeveelheid tijd die verstrijkt tussen het directe, oorspronkelijke geluid en de initiéle reflecties
(echo’s) die hierop volgen voor het R- en L-kanaal.

Input Level Bepaalt het ingangsniveau van het signaal waarop de compressor wordt toegepast.

Input Mode Selecteert mono- of stereoconfiguratie voor het ingangsgeluid.

Input Select Selecteert een ingangskanaal.

L/R Depth Bepaalt de diepte van het L/R-paneffect.

L/R Diffusion Bepaalt de spreiding van het geluid.

La Bepaalt de extra tijdsvertraging die op het vertraagde geluid wordt toegepast. Deze waarde wordt

9 opgegeven met een nootlengte.

Als 'SPX Chorus', 'Symphonic', 'Classic Flanger' of 'Ring Modulator' is geselecteerd, bepaalt deze
parameter de diepte van de modulatie.

LFO Depth

Als ‘Tempo Phaser' is geselecteerd, wordt met deze parameter de frequentie van de fasemodulatie
bepaald.

LFO Phase Difference

Bepaalt het L/R-faseverschil van de gemoduleerde golf.

LFO Phase Reset

Bepaalt hoe de initiéle fase van de LFO wordt gereset.
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Parameternaam Beschrijvingen

Als een van de effecten van de choruseffecten, flangereffecten, tremolo en ringmodulator zijn
geselecteerd, bepaalt deze parameter de frequentie van de modulatie.
Als 'Tempo Phaser' of 'Tempo Flanger' is geselecteerd, wordt met deze parameter de modulatiesnelheid

LFO Speed .
bepaald via een noottype.
Als 'Auto Pan' is geselecteerd, wordt met deze parameter de frequentie van de automatische pan
bepaald.
Als een van de effecten van de flangereffecten en ringmodulator zijn geselecteerd, selecteert deze
parameter de golf van de modulatie.

LFO Wave Als 'Auto Pan' is geselecteerd, wordt met deze parameter de pancurve bepaald.
Als 'VCM Auto Wah' is geselecteerd, wordt met deze parameter de golf, sinus of het vierkant
geselecteerd.

Liveness Bepaalt de wegsterfkarakteristieken van Early Reflection.

Low Attack Bepaalt de hoeveelheid tijd tussen het moment wgarop u een noot speelt en het moment waarop de
compressor wordt toegepast op de lage frequenties.

Low Gain Bepaalt de uitgangsversterking voor de lage frequenties.

Low Level Bepaalt het uitgangsniveau voor de lage frequenties.

Low Mute Bepaalt of de lage frequentieband is in- of uitgeschakeld.
Als 'REV-X Hall' of 'REV-X Room' is geselecteerd, bepaalt deze parameter de verhouding van de lage

i frequenties.

Low Ratio - i
Als 'Multi Band Comp' is geselecteerd, bepaalt deze parameter de verhouding van de compressor voor
de lage frequenties.

Low Threshold Bepaalt het minimale ingangsniveau voor het toepassen van het effect op de lage frequenties.

LPF Resonance

Bepaalt de resonantie van het laagdoorlaatfilter voor het ingangsgeluid.

Als 'VCM Flanger' is geselecteerd, wordt met deze parameter de offsetwaarde van de
vertragingsmodulatie bepaald.

Manual Als 'VCM Phaser mono' of 'VCM Phaser stereo' is geselecteerd, wordt met deze parameter de
offsetwaarde van de fasemodulatie bepaald.

Meter Wijzigt de maat.

Mic L-R Angle Bepaalt de L/R-hoek van de microfoon.

Mid Attack Bepaalt de hoeveelheid tijd tussen heF moment waa‘rop u een noot speelt en het moment waarop de
compressor wordt toegepast op de middenfrequenties.

Mid Gain Bepaalt de uitgangsversterking voor de middenfrequenties.

Mid Level Bepaalt het uitgangsniveau voor de middenfrequenties.

Mid Mute Schakelt de Mute-status (dempen) van de middenfrequenties in of uit.

Mid Ratio Bepaalt de compressorverhouding voor de middenfrequenties.

Mid Threshold Bepaalt het minimale ingangsniveau voor het toepassen van het effect op de middenfrequenties.

Mix Bepaalt het volume van het effectgeluid.

Mix Level Bepaalt het effectmixniveau voor het droge geluid.

Mod Depth Bepaalt de diepte van de modulatie.

Mod Depth Ofst R

Bepaalt de diepte van de modulatie voor het R-kanaal als offset.

Mod Feedback

Bepaalt het niveau van de feedback naar de modulatie.

Mod Gain

Bepaalt de versterking van de modulatie.

Mod LPF Cutoff Frequency

Bepaalt de afsnijfrequentie van het laagdoorlaatfilter dat op het gemoduleerde geluid wordt toegepast.

Mod LPF Resonance

Bepaalt de resonantie van het laagdoorlaatfilter voor het gemoduleerde geluid.

Mod Mix Balance

Als 'Noisy' is geselecteerd, wordt met deze parameter het mixniveau van het gemoduleerde element
bepaald.

Als Tech Modulation' is geselecteerd, wordt met deze parameter het volume van het gemoduleerde
geluid bepaald.

Mod Speed Bepaalt de modulatiesnelheid.
Mod Wave Type Selecteert het golftype voor modulatie.
Mode Bepaalt het phasertype en in het bijzonder de vormfactor voor het phasereffect.

Modulation Phase

Bepaalt het L/R-faseverschil van de gemoduleerde golf.

Bepaalt hoe lang het duurt om het geluid van de huidige status te verplaatsen naar het geluid dat is

Move Speed opgegeven via de Vowel-parameter.

Noise Level Bepaalt het ruisniveau.

Noise LPF Cutoff Bepaalt de afsnijfrequentie van het laagdoorlaatfilter dat op de ruis wordt toegepast.
Frequency

Noise LPF Q Bepaalt de resonantie van het laagdoorlaatfilter dat op de ruis wordt toegepast.

Noise Mod Depth

Bepaalt de diepte van de ruismodulatie.

Noise Mod Speed

Bepaalt de snelheid van de ruismodulatie.

Noise Tone

Bepaalt de karakteristieken van de ruis.

On/Off Switch

Schakelt de isolator in of uit.

OSC Frequency Coarse

Hiermee wordt de frequentie bepaald waarmee de sinusgolfvorm de amplitude van de ingangsgolf
moduleert.

OSC Frequency Fine

Hiermee wordt nauwkeurig de frequentie bepaald waarmee de sinusgolfvorm de amplitude van de
ingangsgolf moduleert.

Output

Bepaalt het niveau van het droge signaal dat wordt uitgevoerd uit het effectblok.

Output Gain

Bepaalt de versterking van het droge signaal dat wordt uitgevoerd uit het effectblok.

Output Level

Bepaalt het niveau van het droge signaal dat wordt uitgevoerd uit het effectblok.

Output Level 1, 2

Bepaalt het niveau van het droge signaal dat wordt uitgevoerd van respectievelijk het eerste en
tweede blok.

Over Drive

Bepaalt de mate en het karakter van het vervormingseffect.

Pan1,2

Bepaalt de panregeling voor de eerste reeks en tweede reeks.

Pan AEG Min Level

Deze parameter van het Slice-effect bepaalt het minimumniveau voor de AEG die op het gepande geluid
wordt toegepast.
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Parameternaam

Beschrijvingen

Pan AEG Type

Deze parameter van het Slice-effect bepaalt het type van de AEG die op het gepande geluid wordt
toegepast.

Pan Depth Bepaalt de diepte van het paneffect.
Pan Direction Bepaalt de richting waarin de stereopanpositie van het geluid zich beweegt.
Pan Type Bepaalt het pantype.

Pedal Control

Als 'VCM Pedal Wah' is geselecteerd, wordt met deze parameter de afsnijfrequentie van het wah-filter
bepaald. Wijs deze parameter voor het beste resultaat toe aan de voetregelaar in de display Controller
Set en gebruik vervolgens de voetregelaar om deze parameter te besturen.

Pedal Response

Hiermee wordt bepaald hoe het geluid reageert op de wijziging van de damperregeling.

Phase Shift Offset

Bepaalt de offsetwaarde van de fasemodulatie.

Pitch 1, 2 Bepaalt de toonhoogte in halve tonen voor de eerste reeks en tweede reeks.
PM Depth Bepaalt de diepte van de toonhoogtemodulatie.

Pre Mod HPF Cutoff Bepaalt de afsnijfrequentie van het hoogdoorlaatfilter voér de modulatie.
Frequency

Pre-LPF Cutoff Frequency

Bepaalt de afsnijfrequentie van het laagdoorlaatfilter voér de modulatie.

Pre-LPF Resonance

Bepaalt de resonantie van het laagdoorlaatfilter voor het ingangsgeluid.

Presence Deze parameter van het gitaarversterkereffect bepaalt de hoge frequenties.
Ratio Bepaalt de verhouding van de compressor.
Release Hiermee wordt de hoeveelheid tijd bepaald die verstrijkt tussen het loslaten van een toets en het einde

van het compressoreffect.

Release Curve

Bepaalt de releasecurve van de envelopevolger.

Release Time

Bepaalt de releasetijd van de envelopevolger.

Resonance

Bepaalt de resonantie van het filter.

Resonance Offset

Bepaalt de resonantie als offset.

Reverb Delay

Bepaalt de vertragingstijd tussen de eerste reflecties en de nagalm.

Reverb Time

Bepaalt de reverbtijd.

Room Size

Bepaalt de grootte van de kamer waarin het instrument klinkt.

Rotor Speed Fast

Bepaalt de snelheid van de rotor wanneer de langzaam/snel-schakelaar is ingesteld op ‘fast’ (snel).

Rotor Speed Slow

Bepaalt de snelheid van de rotor wanneer de langzaam/snel-schakelaar is ingesteld op ‘slow’
(langzaam).

Rotor/Horn Balance

Bepaalt de volumebalans van hoorn en rotor.

Sampling Freq. Control

Regelt de samplefrequentie.

Sensitivity

Als 'Dynamic Flanger', 'Dynamic Phaser' of een TEC-effect is geselecteerd, bepaalt deze parameter de
gevoeligheid van de modulatie die wordt toegepast op de ingangswijziging.

Als een van de VCM Touch Wah-effecten worden geselecteerd, bepaalt deze parameter de gevoeligheid
van de wijziging in het wah-filter die wordt toegepast op de ingangswijziging.

Slow-Fast Time of Horn

Bepaalt hoe lang het duurt om de draaisnelheid van de hoorn te verhogen of te verlagen van de huidige
snelheid (langzaam of snel) naar een andere (snel of langzaam) wanneer de draaisnelheid wordt
geschakeld.

Slow-Fast Time of Rotor

Bepaalt hoe lang het duurt om de draaisnelheid van de rotor te verhogen of te verlagen van de huidige
snelheid (langzaam of snel) naar een andere (snel of langzaam) wanneer de draaisnelheid wordt
geschakeld.

Space Type Selecteert het type ruimtesimulatie.

Speaker Type Selecteert het type luidsprekersimulatie.
Als 'VCM Flanger' is geselecteerd, bepaalt deze parameter de frequentie van de LFO-golf die de
cyclische verandering van de vertragingsmodulatie regelt.

Speed Als een van de phasertypen is geselecteerd, bepaalt deze parameter de frequentie van de LFO-golf die

de cyclische verandering van de fasemodulatie regelt.

Als 'VCM Auto Wah' is geselecteerd, wordt met deze parameter de snelheid van de LFO bepaald.

Speed Control

Schakelt de draaisnelheid om.

Spread Bepaalt de spreiding van het geluid.

Stage Bepaalt het stapnummer van de faseverschuiver.

Threshold Bepaalt het minimale ingangsniveau voor het toepassen van het effect.

Top s Bepaalt de maximumwaarde van het wah-filter.
Als 'VCM Flanger' is geselecteerd, wordt met deze parameter het flangertype bepaald.

Type Als een van de wah-effecten is geselecteerd, wordt met deze parameter het type Auto Wah bepaald.
Als 'Early Reflection' is geselecteerd, wordt met deze parameter het type reflectiegeluid bepaald.

Vowel Selecteert een stemtype.

Wall Vary Bepaalt de mgurstatus van de gesimuleerde kamer. Hoe hoger de instellingen, hoe groter de verstrooiing
van de reflecties.

Width Bepaalt de breedte van de gesimuleerde kamer.

Word Length

Bepaalt de mate van ruigheid van het geluid.

*1: De Bottom-parameter is alleen beschikbaar wanneer de waarde kleiner is dan die van de Top-parameter.
*2: De Color-parameter heeft mogelijk geen effect. Dit is afhankelijk van de waarden van de Mode- en Stage-parameters.
*3: De Top-parameter is alleen beschikbaar wanneer de waarde groter is dan die van de Bottom-parameter.
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Intern geheugen

Tijdens het gebruik van dit instrument zult u vele verschillende soorten data maken, zoals voices, performances en
multi's. In deze sectie wordt beschreven hoe u de verschillende soorten data van elkaar kunt onderscheiden en hoe
u geheugenapparaten en -media gebruikt om ze op te slaan.

Intern geheugen van de S90 XS/S70 XS

Terugroepbuffer
Vergelijkingsbuffer
(DRAM)

Exclusief instellingen voor
Master en Utility

Presetdata (ROM)
* Voice
* Preset-arpeggio

* Demo
Bulkdump

Bewerkingsbuffer
(DRAM)

Interne datacommunicatie

- Datacommunicatie tussen deze
synthesizer en een extern apparaat

Computer of MIDI-instrument
* DAW-software
* S90 XS/S70 XS Editor

* S90 XS/S70 XS Remote Editor

Gebruikersgeheugen
(Flash-ROM)

Voice Edit

User Voice

Voice Element Edit
(Can be set only on the S90
X8/S70 XS Editor)

Mixing Voice Edit

USB-opslagapparaat/
intern flashgeheugen

= [ile extensions “.X2V”

-

(Can be set only on the S90

File extensions “. X2A”
(including all data in User Memory)

IH‘

XS/S70 XS Editor) £ =
Performance Edit g_ User Performance '
Multi Edit S User Multi =
Utility Edit Utility S
Master Edit User Master 2

Remote Template

Remote Template

Sequencer Chain

Sequencer Chain

Flash-ROM

Audio Record

= File extensions “.X2G”

File extensions “.wav

Audio Play

File extensions “.aif”

e
Sequencer Play e

— File extensions “.MID”

In de modus Audio Record/Play en de modus Sequence Play wordt dit type geheugen
rechtstreeks benaderd met de functies van deze modi.

ROM (Read Only Memory) is geheugen dat specifiek is ontworpen voor het uitlezen van data. Er

kunnen geen data naar dit geheugen worden geschreven. In tegenstelling tot conventioneel ROM kan
flash-ROM worden overschreven - om uw eigen data erin te bewaren. De inhoud van het flash-ROM

blijft behouden, zelfs wanneer het instrument wordt uitgeschakeld.

DRAM

RAM (Random Access Memory) is geheugen dat specifiek is ontworpen voor het schrijven en lezen van
data. Er zijn twee soorten RAM, afhankelijk van de toestand waarin de data worden opgeslagen. SRAM
(Static RAM) en DRAM (Dynamic RAM). Dit instrument beschikt alleen over DRAM. Omdat data in het
DRAM verloren gaan als de stroom wordt uitgeschakeld, moet u data uit het DRAM altijd opslaan op

een USB-opslagapparaat of in het interne flashgeheugen voordat u de stroom uitschakelt.
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Bewerkingsbuffer en gebruikersgeheugen

De bewerkingsbuffer is de geheugenlocatie voor data van het volgende type: voice, performance,
master en multi. Data die op deze locatie worden bewerkt, worden in het gebruikersgeheugen
opgeslagen.

Als u een andere voice, performance, master of multi selecteert, wordt de volledige inhoud van de
bewerkingsbuffer opnieuw beschreven met de data voor de door u geselecteerde voice, performance,
master of multi. Sla belangrijke data altijd op voordat u een andere voice enzovoort selecteert.

Bewerkingsbuffer en terugroepbuffer

Als u een andere voice, performance of multi selecteert zonder het item op te slaan dat u aan het
bewerken was, kunt u de oorspronkelijke bewerkingen terugroepen, omdat de inhoud van de
bewerkingsbuffer in het back-upgeheugen wordt opgeslagen.

OPMERKING Houd er rekening mee dat de terugroepbuffer niet beschikbaar is in de modus Master Edit.

Intern flashgeheugen

Naast de bovengenoemde typen geheugen, beschikt dit instrument ook over een intern flashgeheugen
dat u kunt gebruiken op dezelfde manier als een extern USB-opslagapparaat. Het interne
flashgeheugen kan worden gebruikt als bestemming van de bestanden die u in de modus File hebt
bewerkt en van audio dat die u hebt gemaakt in de modus Audio Record/Play (pagina 131). U kunt dit
geheugen ook gebruiken als bestemming voor databack-ups omdat de hierin opgeslagen data
behouden blijven, zelfs wanneer u het instrument uitschakelt.

OPMERKING De capaciteit van het interne flashgeheugen bedraagt 192 MB.

A LET OP

Het terugzetten van de fabrieksinstellingen leidt ertoe dat het interne flashgeheugen wordt geformatteerd. Sla
belangrijke data op een USB-opslagapparaat op voordat u de fabrieksinstellingen terugzet.
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Referentie

In deze sectie wordt gedetailleerd ingegaan op alle parameters en instellingen die beschikbaar zijn in de S90 XS/S70
XS en S90 XS/S70 XS Editor. In Element Edit, en voor sommige parameters in Common Edit, kunt u de parameters
alleen in de S90 XS/S70 XS Editor bewerken. Als de bewerkte instellingen worden gesynchroniseerd tussen de S90 XS/
S70 XS Editor en het S90 XS/S70 XS-instrument, heeft een bewerkte parameter in de S90 XS/S70 XS Editor invloed op
dezelfde parameter op het S90 XS/S70 XS-instrument en omgekeerd. Met andere woorden: elke bewerking die u
uitvoert in de software-editor of in de hardware is onmiddellijk van invloed in beide. Hiermee beschikt u over een
probleemloze en naadloze interface, waardoor het maken en bewerken van uw data veel gemakkelijker wordt. Zie de
gebruikershandleiding van de S90 XS/S70 XS Editor voor meer informatie over het synchroniseren van data tussen
hardware en software.

Over EDITOR-markeringen ( G=ax=1=1)

In de sectie Naslaginformatie worden de parameters die alleen beschikbaar zijn in de S90 XS/S70 XS Editor aangeduid
met EDITOR-markeringen.

De display Edit gebruiken
(3]
72 %°9
CIly, FreT =Flagkodel /d) m

|
Fan C
“oice Elm Pan on
dssian 1 Yalue +4
dssian 2 Yalue +4

Deze markeringen betekenen dat u hierboven (A) of hieronder (V) extra verborgen pagina’s kunt vinden. U kunt de volgende
of de vorige pagina weergeven door op de cursorknoppen [A]/[¥] te drukken en de cursor in de display te verplaatsen.
Hiermee wordt de naam van de Edit-display aangeduid die momenteel is geselecteerd voor uw bewerkingen.

Dit getal duidt het momenteel weergegeven paginanummer aan de geselecteerde Edit-display. De vermelding '2/4' duidt
bijvoorbeeld aan dat de momenteel geselecteerde Edit-display vier pagina’s heeft en dat de tweede pagina wordt
weergegeven.

Hiermee wordt de momenteel geselecteerde part aangeduid in de modus Performance/Multi. U kunt de part wijzigen met
de [PART SELECT]-knoppen in de modus Performance. U kunt de part selecteren door de knop [PART] ingedrukt te houden
(het lampje licht op) en vervolgens op de gewenste nummerknop te drukken in de modus Multi.

De momenteel bewerkbare parameters worden weergegeven. U kunt de parameter selecteren die u wilt bewerken met

de cursorknoppen [A]/[V]/[«]/[™] en de instellingen wijzigen met de draaiknop Data.

o0
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Modus Voice Basisstructuur

—. Voice

Performance
Voice Play Multi
De modus Voice wordt gebruikt voor het selecteren, afspelen en bewerken van een gewenste voice. De modus Voice SEQ Play
Play is het belangrijkste 'portaal’ voor het activeren van de modus Voice. Hier kunt u een voice selecteren en afspelen. Master
Bepaalde voice-instellingen kunnen ook in deze modus worden bewerkt. Remote
File
Procedure Druk op de knop [VOICE]. Audio Rec/Play
Utility
Eﬂi FRE 1:881 (&81] .
Full Concert Grand Play
BTE ETTE TR e | Normal Voice Edit
Edi
Display Voice Play Common Edit
Name
Een presetvoice selecteren /':'ay Mode
rpeggio
Deze synthesizer beschikt over voices in 16 banken: Preset 1 — 8, User 1 — 4, GM, Preset Drum, User Drum en GM pAQ:‘g Edit
Drum. De bank bestaat uit acht groepen (A tot en met H) en elke groep bevat 16 voices. Als u de gewenste voice wilt A P 15T
rp 1- e
selecteren, dient u eerst de bank, de groep en vervolgens het nummer te selecteren. P yp
Controller
LFO
BANK CATEGORY
BANK [DEC]/[INC]—knoppen ] DEC m SEARCH FAVORITE Fi"er/EG
- g 3 Band EQ
A B c D E F G H PANEL LOCK Effect
Knoppen [ATtotenmetl — [ [ ) T T T T T T ] Element Edit
PIANO KEYBOARD ORGAN GUITAR BASS STRINGS BRASS SAX/WwW
SYN LEAD PADS SYN COMP C.PERC DRUM/PC S.EFX M. EFX ETHNIC Osc
ROCK R&B ELECT JAZZ 'WORLD SP/LYR FX Tune
1 2 3 4 5 6 7 8 PART PEG
S S S S A TN A Filter Type
Nummerknoppen [1] tot FEG
en met [16] 9 10 1 12 13 14 15 16 MUTE SOLO Filter Scale
S I S Sl =l =l SRS Al S AP LovelPan
AEG
1 Druk op de knop [VOICE]. AMP Scale
Hiermee wordt de display Voice Play opgeroepen. (Het lampje van de knop [VOICE] licht op.) LFO
EQ
2 Gebruik de knoppen BANK [DEC]/[INC] om een voicebank te selecteren. Drum Voice Edit
In deze situatie klinkt tijdens het bespelen van het toetsenbord de voice die wordt aangeduid in de display. Common Edit
Name
3 Selecteer een groep. Play Mode
Druk op één van de knoppen [A] tot en met [H] om een voice te selecteren. Als u een Preset/User Drum-bank hebt Arpeggio
geselecteerd bij de vorige stap, dient u op een van de knoppen [A] tot en met [D] (Preset) of [A] tot en met [B] gi?tr:-;ggr
(User) te drukken om een groep te selecteren. Houd er rekening mee dat de GM Drum-bank slechts één drumvoice 3 Band EQ
bevat, wat betekent dat u geen groep kunt selecteren. Effect
. Key Edit
4 selecteer een voice. 0sC
Druk op één van de nummerknoppen [1] tot en met [16] om een voice te selecteren. Tune
opd ier (stap 2 — 4) kunt u elk te voi Filter Type
eze manier (stap 2 - unt u elke gewenste voice oproepen.
i (stap ) 9 proep AMP Level/Pan
OPMERKING: Bij het selecteren van een voice binnen dezelfde bank of groep is het niet noodzakelijk AEG
om de bank of groep opnieuw te selecteren. U kunt de knoppen [DEC] en [INC] of de
draaiknop Data gebruiken om het voicenummer te selecteren. Met deze handeling kunt EQ
u voices oproepen in volgende of eerdere groepen en banken. Job
Recall
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E E Supplementary Info.
Appendix

S PoXS /S 70X Naslaggids




De functie Category Search gebruiken

De voices zijn handig onderverdeeld in bepaalde categorieén, ongeacht in welke bank ze zijn opgeslagen.

De categorieén zijn onderverdeeld op basis van het algemene instrumenttype of de geluidseigenschappen.

Met de functie Category Search hebt u snelle toegang tot de gewenste geluiden.

1 bruk op de knop [CATEGORY SEARCH] in de modus Voice Play.
Het dialoogvenster Category Search verschijnt.

2 Draai de draaiknop Data om de hoofdcategorie te selecteren.

3 Verplaats de cursorpositie naar 'Sub' (subcategorie) met de
cursorknop [ V] en draai de draaiknop Data om de subcategorie
te selecteren.

4 pruk op de knop [ENTER] of de cursorknop [»>] om de
geselecteerde categorie daadwerkelijk op te roepen.
De voicelijst van de geselecteerde categorie wordt weergegeven.

5 Selecteer een voice met de cursorknoppen [A]/[VY], de knoppen
[DECY/[INC] of de draaiknop Data.
Als u een andere categorie wilt selecteren, drukt u op de cursorknop [ ] of
de knop[EXIT] en gaat u terug naar stap 2.

6 Druk op de knop [ENTER] om de voice daadwerkelijk op te
roepen.
Hiermee wordt het dialoogvenster Category Search gesloten.

Hoofdcategorie
|

D=k FRE 1 :GART (ARTT
¥oice Category Search

—
¥

Main
Sub 4ALLY  ——

Subcategorie

De momenteel geselecteerde
hoofdcategorie en subcategorie

Basisstructuur

—. Voice

Performance
Multi

SEQ Play
Master

Remote

File

Audio Rec/Play
Utility

Voice

Play

Normal Voice Edit

Common Edit

De meest gebruikte voices groeperen - Favorite Category

De Category Search heeft tevens een handige Favorite Category, waarmee u de meest gebruikte en favoriete voices
kunt samenvoegen en gemakkelijk kunt selecteren. Dit is een veel handiger manier om snel de gewenste voices te

selecteren uit de enorme hoeveelheid die beschikbaar is op het instrument.

Uw favoriete voices registreren in de Favorite Category

1 voer stap 1 tot en met 4 uit van 'De functie Category Search gebruiken' op pagina 28 om de

voicelijst op te roepen van de geselecteerde categorie.

| Name
IV | e e e A
| Piana_anaoan | Play Mode
IFEE ] BEE Plans Bock 26 Arpeggio
FEE1 B&7 Brisht Fiano S&
PRE1 B82 Eock Grand Piano Arp Edit
PEE] B1% Tacky
PRE1 813 Hause Piano Arp 1-5 Type
. I Controller
De voicelijst van de momenteel
geselecteerde categorie. LFO
Filter/EG
3 Band EQ
Effect
Element Edit
osc
Tune
PEG
Filter Type
FEG
Filter Scale
AMP Level/Pan
AEG
AMP Scale
LFO
EQ

2 Druk op de cursorknop [»] om de cursorpositie te verplaatsen naar de kolom met het

selectievakje Favorite.

3 Druk op de cursorknoppen [A]/[V], de knoppen [DECJ/[INC] of draai de draaiknop Data om de

favoriete voice te selecteren.

4 Druk op de knop [ENTER] om een vinkje te plaatsen in het
selectievakje Favorite.
Het vinkje wordt in het vak geplaatst en de geselecteerde voice wordt
geregistreerd in Favorite Category. Druk nogmaals op de knop [ENTER] om
het vinkje opnieuw te verwijderen uit het vak.
Als u meer voices wilt registreren, voert u de stap 3 tot en met 4 opnieuw uit.

OPMERKING De Favorite Category wordt direct automatisch opgeslagen nadat het
vakje is geselecteerd.

Kolom met selectievakje Favorite

o —
4 Piano  <moorn: =]
PRE1 BB& Piano Rock SE |
PEE1 B@7 Brisht Piano S5 O

FRE1 813 House Fiano E

5 Druk op de knop [VOICE] om terug te keren naar de display Voice Play als u het registreren van

voices in de Favorite Category hebt voltooid.

De geselecteerde voice in het dialoogvenster Category Search wordt weergegeven.

Als u de huidige voice wilt registreren in de Favorite Category of hieruit wilt verwijderen, houdt u de knop [SHIFT]

ingedrukt en drukt u op de knop [FAVORITE].

Drum Voice Edit
Common Edit

Name
Play Mode
Arpeggio
Controller
Filter/EG
3 Band EQ

Effect
Key Edit

0OSsC
Tune

Filter Type
AMP Level/Pan
AEG

EQ

Job
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Een voice uit de Favorite Category selecteren

1 bruk op de knop [FAVORITE] in de modus Voice Play.
De lijst met voices die zijn geregistreerd in de Favorite Category wordt weergegeven.

N

Selecteer een voice met de cursorknoppen [A]/[Y], de knoppen [DECJ/[INC]
of de draaiknop Data.

3 Druk op de knop [ENTER] om de voice daadwerkelijk op te roepen.

Knoppen en schuiven gebruiken

Hiermee kunt u een groot aantal parameters aanpassen voor de huidige voice, zoals effectdiepte, attack/release-
eigenschappen, de klankkleur en overige parameters. U kunt vijf functies toewijzen aan elke knop, die u één voor
één kunt kiezen via de bij elke knop behorende functieknoppen. Elke keer dat u op deze knop drukt, licht het lampje
respectievelijk en in oplopende volgorde op bij TONE | EG | EQ | EFFECT | MIC.

Functies die zijn toegewezen Huidige waarden

aanknop 1 -4 van de functies

N7, Tone
@© TONE CUTOFF RESONANCE ASSIGN 1 ASSIGN 2 CUTOFF FESD A51 R&2
CI O EG ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE L] L] L) L]
O EQ Low MID F MID HIGH [ 0 i )
CI (O EFFECT CHO PRESET  CHO RETURN  REV PRESET  REV RETURN [| =+ +U +U 0|1
O Mic VOLUME PAN CHO SEND REV SEND [
Niet-bewerkte waarde (eerder
Knob Function-knoppen opgeslagen)

Basisstructuur

—. Voice

Performance
Multi

SEQ Play
Master

Remote

File

Audio Rec/Play
Utility

Voice

Play

Normal Voice Edit

Common Edit

Name

Play Mode

Arpeggio

Arp Edit

Arp 1-5 Type

Controller

LFO

Filter/EG

3 Band EQ

Effect

Als het lampje TONE brandt:

Element Edit

Knop 1 CUTOFF Verhoogt of verlaagt de filterafsnijfrequentie om de helderheid van de klank aan te passen.

Knop 2 RESONANCE Verhoogt of verlaagt de resonantie die het signaal in het gebied van de afsnijfrequentie versterkt. Door de
boventonen in dit gebied te benadrukken, kunt u een onderscheidende 'scherpe' klank produceren die het
geluid helderder en harder maakt.

Knop 3 ASSIGN 1 Een groot aantal verschillende functies kan aan deze knoppen worden toegewezen. Als u wilt controleren
Knoo 4 ASSIGN 2 welke functies momenteel aan de knoppen zijn toegewezen, dient u de display Popup op te roepen door de

P knop te bedienen. In de display Controller van de modus Voice Common Edit kunt u de functies aan deze
knoppen toewijzen.

Als het lampje EG brandt:

Knop 1 ATTACK Verhoogt of verlaagt de EG-attacktijd van de huidige voice. Hoe kleiner de waarde, hoe sneller de attack.

Knop DECAY (Decay Time) Verhoogt of verlaagt AEG-decaytijd van de huidige voice, waarmee wordt geregeld hoe snel het volume
afneemt van het maximale attackniveau tot sustainniveau. Hoe kleiner de waarde, hoe sneller de decay.

Knop 3 SUSTAIN Verhoogt of verlaagt het EG-sustainniveau waarop het volume wordt vastgehouden terwijl de toets ingedrukt
blijft, na de initiéle attack en decay. Draai de knop tegen de klok in om het geluid scherper af te kappen na
de decay.

Knop 4 RELEASE Verhoogt of verlaagt de EG-releasetijd van het geluid, waarmee wordt bepaald hoe snel het volume afneemt

van het sustainniveau tot nul als een toets wordt losgelaten. Hoe lager de waarde, hoe sneller de release.

Als het lampje EQ brandt:

osC

Tune

PEG

Filter Type

FEG

Filter Scale

AMP Level/Pan

AEG

AMP Scale

LFO

EQ

Drum

Voice Edit

Common Edit

Knop 1 LOW (Low Gain) Verhoogt of verlaagt de EQ Low Gain om het geluid aan te passen. Name
Knop 2 MID F (Middle Frequency) Verhoogt of verlaagt de EQ Middle Frequency (middenfrequentie) waarvoor de band wordt aangepast via Play Mode
knop 3 (MID). Arpeggio
Knop 3 MID (Middle Gain) Verhoogt of verlaagt de EQ Middle Gain om de versterking van de middenfrequenties van het geluid aan te Controller
passen. Filter/EG
Knop 4 HIGH (High Gain) Verhoogt of verlaagt de EQ High Gain om het geluid aan te passen. 3 Band EQ
Als het lampje EFFECT brandt: Effect
Knop 1 CHO PRESET (Chorus Preset) Met deze knop schakelt u Chorus preset in/uit. Als u de presetwaarden wijzigt, kunt u een aantal belangrijke .
parameters tegelijkertijd instellen. Key Edit
Knop 2 CHO RETURN (Chorus Return) Hiermee wordt het chorusretourniveau aangepast. 0OSsC
Knop 3 REV PRESET (Reverb Preset) Met deze knop schakelt u Reverb Preset in/uit. Als u de presetwaarden wijzigt, kunt u een aantal belangrijke Tune
parameters tegelijkertijd instellen. -
- - Filter Type
Knop 4 REV RETURN (Reverb Return) Hiermee kunt u het u het reverb-reverbretourniveau aanpassen.
Als het lampje MIC brandt: AMP Level/Pan
Knop 1 VOLUME Past het volume aan van de signalen die binnenkomen via de aansluiting MIC INPUT op het achterpaneel. AEG
Knop 2 PAN Past de panregeling aan van de signalen die binnenkomen via de aansluiting MIC INPUT op het EQ
achterpaneel.
Job
Knop 3 CHO SEND (Chorus Send) Hiermee kunt u het choruszendniveau aanpassen. R M
ecal
Knop 4 REV SEND (Reverb Send) Hiermee kunt u het reverbzendniveauaanpassen.
Bulk
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Functies die zijn toegewezen aan schuiven

U kunt vier functies toewijzen aan elke schuif, die u één voor één kunt kiezen via de bij elke knop behorende knop Slider
Function. Elke keer dat u op deze knop drukt, licht het lampje respectievelijk en in oplopende volgorde op bij VOLUME
| PAN | CHO SEND | REV SEND.

Huidige waarde Functie van de schuif die u
N | _momenteel bedient
O VOLUME :
O Pan il Yalume iy
(O CHO SEND
O REV SEND ;i’ & % i:l
113
Knop Slider Function [ 119 1
P = .

Niet-bewerkte waarde
ZONE 1 ZONE 2 ZONE 3 ZONE 4 (eerder OpgeS|agen)

Schuif 1 is alleen beschikbaar in de modus Voice. Met de vier schuiven kunt u de parameters van de display Play Mode
in de modus Voice Edit aanpassen.

VOLUME Hiermee wordt het niveau van de voice aangepast.

PAN Hiermee wordt de stereopanpositie van de huidige voice aangepast.
CHO SEND (Chorus Send) Hiermee kunt u het choruszendniveau aanpassen.

REV SEND (Reverb Send) Hiermee kunt u het reverbzendniveau aanpassen.

OPMERKING: Als u alle lampjes hebt uitgeschakeld door enkele malen op de knop Slider Function te drukken in de modus Voice
Edit, kunt u elementniveau 1 — 4 aanpassen met schuif 1 — 4.

De Edit-indicator (=)

Als u de waarde van de parameter wijzigt in de modus Voice Play of Edit, wordt de Edit-indicator () weergegeven in de
rechterbovenhoek van de LCD-display. Dit is een korte herinnering dat de huidige voice is gewijzigd maar nog niet is
opgeslagen. Als u de huidige bewerkte status wilt opslaan, drukt u op de knop [STORE] om de bewerkte voice op te slaan.

De gemaakte voice opslaan

1 Druk op de knop [STORE] om de display Voice Store op te roepen.

[ “aoice Store ]
FRE1 &1

Initialized Voice

PRESS [EDIT] TO GOMPARE.

2 Selecteer de bestemming voor het opslaan van de voice.
Selecteer een voicebank en -nummer als bestemming met de draaiknop Data en de knoppen [DEC] en [INC].
U kunt de knoppen [A] - [H] of de knoppen [1] — [16] gebruiken om een voicenummer te selecteren.

OPMERKING Als de display wordt weergegeven, kunt u het oorspronkelijke geluid op de bestemming weergeven door op de
knop [EDIT] te drukken en de modus Compare op te roepen. Druk nogmaals op de knop [EDIT] om de modus
Compare te verlaten.

3 Druk op de knop [ENTER]. (Op de display wordt u gevraagd om dit te bevestigen.)
Als u het opslaan wilt annuleren, drukt u op de knop [EXIT].

4 Druk op de knop [ENTER] om de opslaghandeling uit te voeren.
Nadat de voice is opgeslagen, verschijnt het bericht 'Completed' en keert u terug naar de display Voice Play.

A LET OP

Als u de opslaghandeling uitvoert, worden de instellingen voor het bestemmingsgeheugen overschreven. Belangrijke data
moeten altijd worden opgeslagen in het interne flashgeheugen of op een USB-opslagapparaat dat is aangesloten op de USB TO
DEVICE-aansluiting. Zie pagina 127 voor gedetailleerde instructies over het opslaan.
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MIDI-zendkanalen voor het toetsenbord instellen

U kunt het MIDI-zendkanaal instellen waarmee via het toetsenbord-/controllerspel MIDI-data worden verzonden (naar
een externe sequencer, toongenerator of een ander apparaat).

1 Druk op de knop [PART]. R T S S S S
Het lampje van de knop [PART] licht op. '-'-‘-'-‘-'-'-— -
TE SOLO
2 Druk op één van de
nummerknoppen [1] — [16] om het

MIDI-zendkanaal te bepalen.

3 Druk na het instellen op de knop [PART] om terug te keren naar de oorspronkelijke status.
Het lampje van de knop [PART] wordt uitgeschakeld.

OPMERKING: Deze parameter is hetzelfde als Keyboard Transmit Channel (pagina 137) in de display MIDI van de modus Utility.
Als u hier een waarde instelt, wordt ook de waarde van die parameter automatisch gewijzigd.

Transponeer- of octaafinstelling van het I N

toetsenbord B -5

Gebruik de knoppen OCTAVE [-]/[+] en [TRANSPOSE][-]/[+] om de toonhoogte

van het toetsenbord te verhogen of te verlagen.

Met de knoppen OCTAVE [-]/[+] kan de toonhoogte van het toetsenbord omhoog of omlaag worden verschoven in
stappen van een octaaf, tot maximaal drie octaven. U kunt bijvoorbeeld de toonhoogte verlagen om extra basnoten te
verkrijgen of verhogen om hogere noten te verkrijgen voor solo’s. Met de regelaars OCTAVE [-]/[+] kunt u dit snel en
gemakkelijk doen. Het bereik loopt van -3 tot +3; 0 is de standaardtoonhoogte. Als u tegelijkertijd op de knoppen [-] en
[+] drukt, wordt de initiéle waarde (0) van de instelling hersteld. U kunt het huidige octaafbereik controleren via de
status van het LED-lampje van de knoppen OCTAVE [-]/[+]. Als de toonhoogte één octaaf hoger of lager is ingesteld,
brandt het overeenkomende lampje. Als de toonhoogte twee octaven hoger of lager is ingesteld, knippert het
overeenkomende lampje langzaam. Als de toonhoogte drie octaven hoger of lager is ingesteld, knippert het
overeenkomende lampje snel.

Met de knoppen TRANSPOSE [-]/[+] kunt u de toonhoogte van het toetsenbord in halve tonen verhogen of verlagen (tot
maximaal 11 halve tonen). Met deze functie kunt u op dezelfde positie spelen, zelfs als de toonhoogte door de
songdata of een andere instrumentbespeler wordt getransponeerd. Met de regelaars Transpose Up/Down kunt u dit
snel en gemakkelijk doen. Als u tegelijkertijd op de knoppen [-] en [+] drukt, wordt de initiéle waarde (0) van de
instelling hersteld. Als de toonhoogte een halve toon hoger of lager is ingesteld, brandt het overeenkomende lampje.

OPMERKING: Deze parameter is hetzelfde als Keyboard Octave en Keyboard Transpose (pagina 133) in de display MIDI van de
modus Utility. Als u hier een waarde instelt, wordt ook de waarde van die parameter automatisch gewijzigd.
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De arpeggiofunctie gebruiken

Met de arpeggiofunctie kunt u ritmepatronen, riffs en frasen triggeren met de huidige voice. Hiervoor slaat u gewoon
een of meer noten op het toetsenbord aan.

Arpeggiotypen

Dit instrument bevat 6779 arpeggiotypen (in 18 categorieén), waaronder synthesizer, piano, gitaar, basgitaar,
strijkinstrumenten, drums enzovoort.

COMMON PART SELECT
Arpeggio in- of uitschakelen " OH H
Druk op de knop [ARP ON/OFF] op het bedieni lomd
ruk op de knop op het bedieningspaneel om de weergave
van arpeggio in- of uit te schakelen. e D D E D
ON/OFF PART ARP

HOLD

Het drumpatroon (arpeggiotype) selecteren

—r

Druk op de knop [EDIT] in de modus Voice.

N

Selecteer 'Arpeggio' met de cursorknoppen en druk vervolgens op de knop [ENTER].

w

Selecteer 'Arp Select' en selecteer een van de typen van Arp 1 — 5 met de draaiknop Data.
Als u 'ARP SELECT" selecteert met de knop Arpeggio/Effect Function, kunt u Arp 1 tot en met 5 selecteren met
de functieknoppen.

=

Selecteer 'Arp 1 — 5 Type' en druk op de knop [ENTER].

(4]

Selecteer het gewenste patroon via het wijzigen van Main Category/Sub Category/Type met
de draaiknop Data.

(=]

Sla het arpeggiopatroon op door op de knop [STORE] te drukken.

Arpeggio 1 — 5 selecteren

Als u een van de vijf arpeggiotypen wilt wijzigen, gebruikt u de knop Arpeggio/Effect Function en de functieknoppen.

Knop Arpeggio/Effect Function

A
- ~@ ARP SELECT 1 2 3 4 5
O EFFECT ON/OFF INS CHO REV MFX MEQ

Functieknoppen
1 Druk op de knop [ARP ON/OFF] om de arpeggiofunctie in te schakelen.
2 Selecteer 'ARP SELECT' door op de knop Arpeggio/Effect Function te drukken.

3 Wijzig het arpeggiotype met de functieknoppen.
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De MIC INPUT-aansluiting gebruiken

Door een microfoon aan te sluiten op de MIC INPUT-aansluiting op het achterpaneel van het instrument, kunt

u meezingen met uw eigen spel. U kunt de effecten van dit instrument toepassen via de MIC INPUT-aansluiting,
waaronder het Vocoder-effect. In het onderstaande voorbeeld wordt ervan uitgegaan dat u wilt meezingen tijdens
het bespelen van het toetsenbord.

1 Sluit de microfoon aan op de MIC INPUT-aansluiting.
2 Druk op de knop [MIC ON/OFF] om Mic Input in te schakelen.

3 Gebruik de knop INPUT GAIN om het ingangsniveau van het signaal aan te passen.
Pas de ingangsversterking aan, zodat het PEAK-lampje kort oplicht als u op het luidste niveau speelt.

4 Selecteer 'MIC' door op de knop Knob Function te drukken en pas het volume aan door de knop
te gebruiken waaraan VOLUME is toegewezen.

D Draai naar wens de knoppen waaraan PAN, CHO SEND en REV SEND zijn toegewezen.

Het geluid verbeteren met effecten

U kunt ook verscheidene effecten op uw voice toepassen.

Druk op de knop [UTILITY] om de modus Utility in te schakelen.

Selecteer de 'voice' in de display Utility Select en druk op de knop [ENTER].
Selecteer 'A/D FX' en druk op de knop [ENTER].

Selecteer 'InsA' en druk op de knop [ENTER].

Ol & W N =

Verplaats de cursor naar de categorie Effect en selecteer de gewenste categorie met
de draaiknop Data, de knoppen [DEC] en [INC].

6 Verplaats de cursor naar Type en selecteer het gewenste effecttype met de draaiknop Data of de
knoppen [DEC] en [INC].

Overige functies

De display Simple oproepen

In de modus Voice Play kunt u het displayontwerp 'Simple' selecteren door de knop [SHIFT] ingedrukt te houden en op
de [<][>]-knoppen te drukken.. In de display Simple ziet u de voicenaam in een groot lettertype U kunt kiezen uit drie
tekensoorten.

PRE 1 : 881 (#AB1) E

Full Conceti

PRE 1 : BB1 (AB1) E

Full Concert

Piano <A POO:

PRE 1 : 881 (AGB1) a

Full Concer

Piano <A POO:

Pianao <A POO:

Simple-display 1 Simple-display 2 Simple-display 3

OPMERKING: Als u overschakelt naar de display Simple, wordt automatisch door de weergegeven voicenamen gebladerd. Druk op
de knop [EXIT] om het bladeren te stoppen. Druk op de knop [ENTER] om opnieuw door de voicenamen te bladeren.

Functie Panel Lock

Met de functie voor paneelvergrendeling kunt u de paneelhandelingen tijdelijk uitschakelen en ongewilde bediening
voorkomen tijdens live optredens. Als u op de knop [PANEL LOCK] drukt, licht het lampje hiervan op en worden alle
knoppen en schuiven vergrendeld, met uitzondering van mastervolume/Input Gain/pitchbendwiel/modulatiewiel/
voetschakelaar. Druk opnieuw op de knop [PANEL LOCK] om de paneelvergrendeling op te heffen.

OPMERKING: U kunt de knoppen waarop de functie voor paneelvergrendeling wordt toegepast instellen in de display Panel Lock
(pagina 145) van Utility. Als u de bestemming van de paneelvergrendeling instelt op een andere waarde dan 'All', licht
de knop [PANEL LOCK] op zolang deze is ingeschakeld.
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Normale voices bewerken

Een normale voice bestaat hoofdzakelijk uit melodische geluiden van muziekinstrumenten die via het toetsenbordbereik
kunnen worden afgespeeld en kan maximaal acht elementen bevatten. Er zijn twee typen Normal Voice Edit-displays:
de displays voor Common Edit om de gemeenschappelijke instellingen voor alle elementen te bewerken en de displays
voor Element Edit om de individuele elementen te bewerken.

In deze sectie gaan we in op de parameters voor normale voices.

Common Edit

Via deze parameters bewerkt u de algemene (of gemeenschappelijke) instellingen van elk van de vier elementen van
de geselecteerde normale voice.

[VOICE] - Selecteer Normal Voice > [EDIT] - Selecteer de gewenste display in

UEEL LS LI (e display Voice Edit Select > [ENTER] > Edit-display

Fl 5]
B, FRE 1:881 (481) [E] IR, common| Edit Seect E} IPENTE, common Hame E}
- . T . . I oo |
-ategory: Fiano <R Ano: I B IR [Fl=s Hode] [Ereessio) B I tlame  Hatural Grand o2

- 1 .I .
Natura| EI"EI'II:' SE B--Controller] [ LFO  J[Filter/EE--3 Main Ctary Fiano
-3 Band EQ)" Eftect Sub Ctara <& PHO

| _zns J cuo B Reu [ men | PRESS [ENTERL.
8]
Voice Edit Select-display Edit-display
(Normale voice) (voorbeeld: Name-display)
Name

Hiermee voert u de gewenste naam voor de voice in. Als u de cursor verplaatst naar 'Name' en op de knop [ENTER]
drukt, wordt het dialoogvenster Naming opgroepen, waarmee u de gewenste naam kunt invoeren. De voicenaam kan
uit maximaal 20 tekens bestaan. Raadpleeg de gebruikershandleiding van de S90 XS/S70 XS voor gedetailleerde
instructies voor het invoeren van tekens.

Main Ctgry (Main Category)

Sub Ctgry (Sub Category)

Hiermee worden de hoofd- en subcategorie van de voice bepaald.

U kunt 'categorie' beschouwen als trefwoord dat de eigenschappen van de voice aanduidt. Als u de juiste
instelling toewijst, wordt het makkelijker om de gewenste voice te vinden onder het grote aantal voices.

Er zijn 17 hoofdcategorieén die typen muziekinstrumenten vertegenwoordigen. Er zijn er zijn maximaal zes
subcategorieén voor elke hoofdcategorie, die meer gedetailleerde typen muziekinstrumenten vertegenwoordigen.
Instellingen: Raadpleeg de lijst met voicecategorieén op pagina 64.

2 Modus Play

Volume

Hiermee wordt het uitgangsniveau van de Voice bepaald. U stelt deze parameter in om de balans tussen de huidige
voice en andere voices te regelen. U kunt deze parameter rechtstreeks met de schuif wijzigen.

Instellingen: 0-127

Pan
Bepaalt de stereopanpositie van de voice. U kunt deze parameter rechtstreeks met de schuif wijzigen.
Instellingen: L63 (uiterst links) - C (midden) - R63 (uiterst rechts)

OPMERKING: Houd er rekening mee dat de parameter Voice Pan weinig of geen hoorbaar effect heeft als de panregeling voor een
specifiek element is ingesteld op de linkerpositie en de panregeling voor een ander element is ingesteld op de
rechterpositie.

Note Shift

Hiermee wordt de transponeerinstelling bepaald voor de hoeveelheid (in halve tonen) waarmee de toonhoogte wordt
verhoogd of verlaagd.

Instellingen: -24 — +0 - +24

Basisstructuur

—. Voice

Performance
Multi

SEQ Play
Master

Remote

File

Audio Rec/Play
Utility

Voice

Play

Normal Voice Edit

Common Edit

Name

Play Mode
Arpeggio
Arp Edit
Arp 1-5 Type
Controller
LFO
Filter/EG

3 Band EQ
Effect
Element Edit
osc

Tune

PEG

Filter Type
FEG

Filter Scale
AMP Level/Pan
AEG

AMP Scale
LFO

EQ

Drum Voice Edit
Common Edit

Name
Play Mode
Arpeggio
Controller
Filter/EG
3 Band EQ
Effect

Key Edit

0OSsC

Tune

Filter Type
AMP Level/Pan
AEG

EQ

Job

Recall
Bulk
Supplementary Info.

Appendix

S PoXS /S 70X Naslaggids




PB Range Upper (Pitch Bend Range Upper)

PB Range Lower (Pitch Bend Range Lower)

Hiermee bepaalt u het maximale pitchbendbereik in stappen van halve tonen.

Als u de Upper-parameter op +12 zou instellen, zou de maximale stijging van de toonhoogte één octaaf zijn wanneer
het pitchbendwiel omhoog wordt bewogen. Een Lower-instelling van -12 zou er daarentegen toe leiden dat de
toonhoogte maximaal één octaaf (12 halve tonen) wordt verlaagd wanneer het pitchbendwiel omlaag wordt bewogen.

Instellingen: -48 semi — +0 semi — +24 semi

Mono/Poly

Hiermee wordt bepaald of de voice monofoon (slechts een noot tegelijk) of polyfoon (meerdere noten die gelijktijdige
hoorbaar zijn) wordt afgespeeld.

Instellingen: mono, poly

mono Als deze parameter wordt ingesteld op ‘'mono’, wordt de voice monofoon (er wordt slechts één noot tegelijk afgespeeld) gespeeld.
Voor veel instrumentgeluiden (zoals bas en synth lead), leidt dit tot een natuurlijker en vioeiender legatospel dan wanneer de
parameter wordt ingesteld op 'poly".

Basisstructuur
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poly Als deze parameter wordt ingesteld op 'poly’, wordt de voice polyfoon gespeeld (er kunnen meerdere noten tegelijk worden
afgespeeld of er wordt een akkoord afgespeeld).

Play

Normal Voice Edit

Key Assign Mode

Dit is handig wanneer twee of meer 'exemplaren' van dezelfde noot vrijwel tegelijkertijd of zonder een bijoehorend
noot-uit-bericht worden ontvangen.

Instellingen: single, multi

Common Edit

Name

Play Mode

Arpeggio

Arp Edit

single Als deze parameter wordt ingesteld op 'single’ en het signaal voor het dubbel afspelen van dezelfde noot wordt verzonden naar de
interne toongenerator, wordt de eerste noot gestopt en wordt de volgende noot afgespeeld.

Arp 1-5 Type

Controller

multi Als deze parameter wordt ingesteld op 'multi' en het signaal voor het dubbel afspelen van dezelfde noot wordt verzonden naar de
interne toongenerator, worden alle noten gelijktijdig afgespeeld.

LFO

Porta Sw (Portamento Switch)
Hiermee wordt bepaald of portamento wordt toegepast op de huidige Voice.
Instellingen: off, on

Porta Time (Portamento Time)

Hiermee wordt de overgangstijd van de toonhoogte bepaald als portamento wordt toegepast. Het effect van deze
parameter verschilt op basis van de instellingen van 'Portamento Time Mode'. Hogere waarden resulteren in een
langere overgangstijd van de toonhoogte of een langzamere snelheid.

Instellingen: 0-127

Porta Mode (Portamento Mode)
Hiermee wordt bepaald hoe portamento wordt toegepast op uw toetsenspel.
Instellingen: fingered, fulltime

Filter/EG

3 Band EQ

Effect

Element Edit

osC

Tune

PEG

Filter Type

FEG

Filter Scale

AMP Level/Pan

AEG

AMP Scale

LFO

EQ

fingered Portamento wordt alleen toegepast als u legato speelt (de volgende noot speelt voordat u de voorgaande noot loslaat).

um Voice Edit

fulltime Portamento wordt op alle noten toegepast.

Common Edit

Porta Time Mode (Portamento Time Mode)
Hiermee wordt bepaald hoe de toonhoogte verandert in de tijd.

Instellingen: ratet, time1, rate2, time2

ratel De toonhoogte verandert met de opgegeven snelheid.

time1 De toonhoogte verandert in de opgegeven tijd.

rate2 De toonhoogte verandert met de opgegeven snelheid binnen een
octaaf.

time2 De toonhoogte verandert in de opgegeven tijd binnen een octaaf.

Porta Lgt Slope (Portamento Legato Slope)

Als Mono/Poly wordt ingesteld op 'mono’ kan het spelen van legato leiden tot een onnatuurlijke attack, afhankelijk van de
golfvorm die aan de geselecteerde voice is toegewezen. U kunt deze parameter gebruiken om de attack voor de voice
aan te passen en het probleem op te lossen. Normaal gesproken wordt de parameter ingesteld op een lage waarde voor
golfvormen met korte attacktijden; een hogere waarde is echter vereist voor golfvormen met langere attacktijden.
Instellingen: 0-7
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Micro Tune Bank (Micro Tuning Bank)
Hiermee wordt de bank voor toetsfijnstemming bepaald.
Instellingen: preset, user

preset Bevat de 13 presettypen voor toetsfijnstemming.

user Bevat de oorspronkelijke typen voor toetsfijnstemming die zijn gemaakt in de display Micro Tune (pagina 140) van de modus Utility.

Micro Tune No. (Micro Tuning Number)

Hiermee wordt het nummer voor toetsfijnstemming bepaald. De presetbank bevat 13 typen, waaronder de meest
algemene met 'gelijkzwevende temperatuur'. Raadpleeg de sectie Toetsfijnstemming' (pagina 64) in de Aanvullende
informatie.

Instellingen: Presetbank: 1 — 13 (Zie het Micro Tuning-overzicht op pagina 64)
Gebruikersbank: 1 -8

Micro Tune Root (Micro Tuning Root)
Hiermee wordt de grondtoon bepaald voor elke stemming. Voor bepaalde stemmingen is deze instelling mogelijk niet
vereist.

Instellingen: C-B

3 Arpeggio

Hiermee wordt bepaald of het item dat wordt bewerkt algemeen van toepassing is op de vijf arpeggio’s die zijn
toegewezen aan elke voice (‘Arp Edit'), of alleen van invloed is op de geselecteerde arpeggio (‘Arp 1 -5 Type').

Arp Sw (Arpeggio Switch)

Hiermee wordt bepaald of arpeggio is in- of uitgeschakeld. U kunt arpeggio ook in-/uitschakelen met de knop [ARP ON/
OFF] op het voorpaneel.

Instellingen: off, on

Arp Select (Arpeggio 1 — 5 Select)

Selecteer een instelling bij 'ARP1' — 'ARP5'. Het symbool van de achtste noot dat wordt weergegeven in de instellingen
duidt aan dat een van de typen arpeggio (niet 'off') is geselecteerd voor de arpeggio. Als de knop Arpeggio/Effect
Function wordt ingesteld op 'ARP SELECT', kunt u Arp 1 — Arp 5 selecteren met de functieknoppen.

Instellingen: Arp 1-Arp 5

Arp Edit (Arpeggio Edit)

Hiermee wordt bepaald of het item dat wordt bewerkt van toepassing is op de vijf arpeggio’s die zijn toegewezen aan
elke voice.

Arp Sw (Arpeggio Switch)

Hiermee wordt bepaald of arpeggio is in- of uitgeschakeld. Deze parameter is hetzelfde als 'Arp Select' in de display
Arp Select van Voice Edit.

Instellingen: off, on

Arp Hold (Arpeggio Hold)

Als deze parameter op 'on' wordt ingesteld, wordt de arpeggio automatisch herhaald, zelfs wanneer u uw vingers van
de toetsen haalt, en de herhaling wordt voortgezet totdat op de volgende toets wordt gedrukt.

Instellingen: sync-off (zie hieronder), off, on
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sync-off Als deze parameter op 'sync-off' wordt ingesteld, blijft het afspelen van de arpeggio geruisloos doorgaan, zelfs wanneer u de

toetsen loslaat. Zodra u op een toets drukt, wordt arpeggio afspelen weer ingeschakeld.

OPMERKING: Hetzelfde resultaat wordt bereikt bij het ontvangen van de besturingswijziging 'SUSTAIN' (besturingsnummer 64) als
'‘Arp Sw' is ingeschakeld.

Arp Tempo (Arpeggio Tempo)
Hiermee wordt het tempo van de arpeggio bepaald.

Instellingen: 5 - 300

OPMERKING: Als u het instrument gebruikt met een externe sequencer, DAW-software of een MIDI-apparaat en u het wilt
synchroniseren met dat apparaat, moet u de parameter MIDI Sync in de display Utility MIDI (pagina 137) instellen op
‘external' of ‘auto’. Als MIDI Sync wordt ingesteld op 'auto’ (alleen als deMIDI-klok voortdurend wordt verzonden) of
‘extern’, duidt de parameter Tempo hier 'extern' aan en kan deze niet worden gewijzigd.
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Velocity Rate

Hiermee wordt bepaald hoeveel de aanslagsnelheid van het arpeggio afspelen wordt gewijzigd ten opzichte van de
oorspronkelijke waarde. Een instelling van 100% betekent dat de oorspronkelijke meegeleverde Core Pages worden
gebruikt. Instellingen beneden de 100% verkorten de aanslagsnelheid van de arpeggionoten, terwijl instellingen boven
de 100% deze verlengen. Als de resulterende aanslagsnelheidswaarde kleiner is dan nul, wordt deze ingesteld op 1;
als de resulterende aanslagsnelheidswaarde groter is dan 127, wordt deze ingesteld op 127.

Instellingen: 0 -200%

Gate Time Rate

Hiermee wordt bepaald hoeveel de gatetijd (lengte) van de arpeggionoten wordt gewijzigd ten opzichte van

de oorspronkelijke waarde. Een instelling van 100% betekent dat de oorspronkelijke gatetijden worden gebruikt.
Instellingen beneden de 100% verkorten de gatetijden van de arpeggionoten, terwijl instellingen boven de 100%
de gatetijden verlengen. De gatetijd kan niet verder worden verlaagd dan het normale minimum van 1. Alle waarden
buiten dit bereik worden automatisch beperkt tot het minimum.

Instellingen: 0 - 200%

Unit Multiply

Past de afspeeltijd voor de arpeggio's aan het tempo aan. Met deze parameter kunt u een arpeggiotype maken

dat verschilt van het oorspronkelijke type. Als u bijvoorbeeld een waarde van 200% instelt, wordt de afspeeltijd
verdubbeld (de snelheid wordt gehalveerd). Maar als u een waarde van 50% instelt, wordt de afspeeltijd gehalveerd
en wordt de snelheid verdubbeld. De normale afspeeltijd is 100%.

Instellingen: 50%, 66%, 75%, 100%, 133%, 150%, 200%

Quantize Value

Hiermee wordt bepaald op welke tellen de nootdata in de song worden gelijkgetrokken of op welke tellen in de song
de swing wordt toegepast. Het getal rechts van elke waarde duidt de resolutie van de kwartnoten in clocks aan.
Instellingen: 60 (1/32-noot) 80 (1/16-noottriool), 120 (16e noot), 160 (1/8-noottriool), 240 (8e noot), 320 (1/4-noottriool), 480 (1/4-noot)

Quantize Strngth (Quantize Strength)

Hiermee wordt de 'sterkte' ingesteld waarmee nootevents naar de dichtstbijzijnde quantizeertellen worden getrokken.
Een instelling van 100% leidt tot een exacte timing die is ingesteld via de Quantize Value-parameter hierboven. Een
instelling van 0% leidt tot geen quantizering. Een instelling van 50% resulteert hierin dat nootevents naar het punt
halverwege 0% en 100% worden getrokken.

Instellingen: 0% - 100%

Swing

Vertraagt noten op evengenummerde tellen (backbeats) om een swinggevoel te produceren. Instellingen boven de 1%
verlengen de aanslagsnelheid van de arpeggionoten, terwijl instellingen beneden de 1% deze verkorten. Een instelling
van 0 leidt tot een exacte timing die is ingesteld via de Quantize Value-parameter hierboven, wat resulteert in geen
swing. Als u deze instelling verstandig toepast, kunt u swingritmen en een trioolgevoel produceren, zoals shuffle en
bounce.

Instellingen: -120 — +120

OPMERKING: Als de parameter Quantize Value wordt ingesteld op de trioolwaarde, wordt swing toegepast op de laatste noot van
elke triool.

Octave Range
Hiermee wordt het maximale arpeggiobereik in octaven opgegeven. Met positieve waarden wordt het octaafbereik voor

het afspelen van arpeggio verhoogd, terwijl een negatieve waarde deze verlaagt.
Instellingen: -3-+0-+3

Change Timing

Hiermee wordt de timing bepaald voor het omschakelen van het arpeggiotype wanneer u tijdens arpeggio afspelen een
ander type selecteert. Als het arpeggiotype wordt ingesteld op 'realtime’, wordt het arpeggiotype onmiddellijk
omgeschakeld. Als het arpeggiotype wordt ingesteld op 'measure’, wordt aan het begin van de volgende maat
omgeschakeld.

Instellingen: realtime, measure

Velocity Mode
Hiermee wordt de aanslagsnelheid van de arpeggionoten aangepast bij het ontvangen van het noot-aan-bericht.
Instellingen: original, thru
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original De arpeggio wordt afgespeeld met de vooraf ingestelde aanslagsnelheden die in de arpeggiosequencedata zijn opgenomen.

thru De arpeggio wordt afgespeeld in overeenstemming met de aanslagsnelheid van uw spel. Als u de noten bijvoorbeeld hard
aanslaat, neemt het afspeelvolume van de arpeggio toe.
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Key Mode
Hiermee wordt bepaald hoe de arpeggio wordt afgespeeld bij ontvangst van Noot-aan-berichten.
Instellingen: sort, thru, direct, sort+direct, thru+direct

sort Als u specifieke noten speelt (bijvoorbeeld de noten van een akkoord), wordt dezelfde sequence gespeeld, ongeacht de volgorde
waarin u de noten speelt.

thru Als u specifieke noten speelt (bijvoorbeeld de noten van het akkoord), varieert de resulterende sequence, afhankelijk van de
volgorde van de noten.

direct Nootevents van de arpeggiosequence worden niet gespeeld. Alleen de noten die u op het toetsenbord speelt, zijn hoorbaar.
Als de arpeggio afspeelt, worden deze events zoals pan en helderheid toegepast op het geluid van uw toongeneratorspel.
Gebruik deze instelling wanneer de arpeggiotypen niet-noot-data bevatten of wanneer Category Type 'Ctrl' is geselecteerd.

sort+direct De arpeggio wordt afgespeeld in overeenstemming met deze 'sort'-instelling en de ingedrukte noot weerklinkt ook.

thru+direct De arpeggio wordt afgespeeld in overeenstemming met deze 'thru'-instelling en de ingedrukte noot weerklinkt ook.

OPMERKING: Enkele arpeggiotypen die tot de 'Cntr'-categorie behoren, hebben mogelijk geen nootevents. Als een dergelijk
arpeggiotype wordt geselecteerd en als de modus Key is ingesteld op 'sort' of 'thru’, wordt geen geluid geproduceerd,
zelfs niet wanneer u op een noot op het toetsenbord drukt.

Note Limit Lo/Hi (Note Limit Low/High)

Hiermee worden de laagste en hoogste noten bepaald in het nootbereik van de arpeggio. Noten die binnen dit bereik
worden ontvangen, triggeren de arpeggio. Als u bijvoorbeeld een nootlimiet instelt van 'C5 — C4' kunt u de arpeggio
triggeren door noten te spelen in de bereiken C -2 tot C4 en C5 tot G8; noten die worden gespeeld tussen C4 en C5 zijn
niet van invloed op de arpeggio.

Instellingen: C -2 -G8

OPMERKING: U kunt de noot ook rechtstreeks vanaf het toetsenbord instellen door de knop [SHIFT] ingedrukt te houden en op de
gewenste toets te drukken.

Velocity Limit Lo/Hi (Velocity Limit Low/High)

Hiermee wordt de laagste en hoogste aanslagsnelheid bepaald die het arpeggio afspelen kunnen triggeren. Arpeggio
wordt alleen afgespeeld voor noten die binnen het bijoehorende opgegeven aanslagbereik worden ontvangen. Als u
bijvoorbeeld een aanslagbegrenzing van 93 — 34 instelt, kunt u de arpeggio vanuit twee verschillende aanslagbereiken
laten spelen: zacht (1 — 34) en hard (93 — 127).

Instellingen: 1-127

Octave Shift
Verschuift de toonhoogte van de arpeggio omhoog of omlaag in octaven.
Instellingen: -10 - +10

Loop

Als deze parameter wordt ingeschakeld, wordt de arpeggio herhaald terwijl de noten ingedrukt blijven. Als deze
parameter wordt uitgeschakeld, wordt de arpeggio slechts eenmalig afgespeeld, zelfs als de noten ingedrukt blijven.
Instellingen: off, on

Trigger Mode

Als deze parameter wordt ingesteld op 'gate’, wordt het afspelen van arpeggio gestart bij het indrukken van de noot;
het afspelen wordt gestopt als u de noot weer loslaat. Als deze parameter wordt ingesteld op 'toggle’, wordt het
afspelen van arpeggio gestart en gestopt via het indrukken van de noot; als u de noot weer loslaat, is dit niet van
invloed op het afspelen van de arpeggio. U wordt aangeraden deze parameter in te stellen op 'gate’.

Instellingen: gate, toggle

OPMERKING: De instelling 'toggle' van Trigger Mode krijgt voorrang boven de instellingen van Arp Hold in de display Arp Edit
(pagina 36). Met andere woorden: zelfs als de parameter Arp Hold is ingesteld op 'on' of 'sync-off', wordt met het
indrukken van de noot het afspelen van arpeggio gestart of gestopt als Trigger Mode is ingesteld op 'toggle'.

Accnt Vel Th (Accent Velocity Threshold)

Bepaalde arpeggiotypen beschikken over speciale sequencedata die '‘accentfrasen' worden genoemd en die alleen
worden afgespeeld als een aanslagsnelheid wordt ontvangen die hoger ligt dan een opgegeven waarde. Met deze
parameter wordt de minimale aanslagsnelheid bepaald die de accentfrase activeert.

Instellingen: off, 1- 127

Accnt Strt Qtz (Accent Start Quantize)

Hiermee wordt het beginpunt bepaald van de accentfrase als de aanslagsnelheid die wordt opgegeven in Accent
Velocity Threshold hierboven, wordt ontvangen. Als de parameter wordt ingesteld op 'off', start de accentfrase zodra de
aanslagsnelheid wordt ontvangen. Als de parameter wordt ingesteld op 'on', wordt de accentfrase gestart op de maat
die is ingesteld voor elk arpeggiotype nadat de aanslagsnelheid is ontvangen.

Instellingen: off, on
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Random SFX

Bepaalde arpeggiotypen beschikken over de functie Random SFX die speciale geluiden activeert (zoals fretruis
op een gitaar) als een noot-uit-bericht wordt ontvangen. Met deze parameter wordt bepaald of Random SFX is in-
of uitgeschakeld.

Instellingen: off, on

SFX Vel Offset (Random SFX Velocity Offset)

Hiermee wordt bepaald hoeveel de aanslagsnelheid van de Random SFX-noten wordt gewijzigd ten opzichte van
de oorspronkelijke waarde. Als de resulterende aanslagsnelheidswaarde kleiner is dan 1 wordt deze ingesteld op 1;
als de resulterende aanslagsnelheidswaarde groter is dan 127, wordt deze ingesteld op 127.

Instellingen: -64 — +0 - +63

SFX Key on Ctrl (Random SFX Key On Control)

Als deze parameter wordt ingesteld op 'off', wordt het speciale geluid van Random SFX afgespeeld met de vooraf
geprogrammeerde aanslagsnelheid. Als de parameter wordt ingesteld op 'on’, wordt het speciale geluid van Random
SFX afgepeeld met de aanslagsnelheid die wordt gegenereerd als de noot wordt aangeslagen.

Instellingen: off, on

Arp 1 -5 Type (Arpeggio 1 — 5 Type)

Hiermee worden de instellingen bepaald van de arpeggio die is geselecteerd in 'Arp Select'.

Main Ctgry (Main Category)
Sub Ctgry (Sub Category)
Hiermee worden de hoofd- en subcategorie van de arpeggio bepaald, met inbegrip van het gewenste arpeggiotype.

Instellingen: Raadpleeg de lijst met arpeggiocategorieén op pagina 7.

Type (Arpeggio Type)

Hiermee wordt het gewenste arpeggiotypenummer bepaald in de opgegeven categorie. Het nummer en de naam van

het geselecteerde arpeggiotype worden weergegeven in de tweede regel van de display. Raadpleeg de lijst met

arpeggiotypen in de Data List (afzonderlijke PDF-documentatie).

Instellingen: off, pre0001 - 6779, usr0001 — 0256

OPMERKING: Raadpleeg de lijst met arpeggiotypen in de Data List (afzonderlijke PDF-documentatie) op pagina 9 voor meer
informatie over het gebruik van deze lijst.

Vel Rate (Velocity Rate Offset)

Hiermee wordt bepaald hoeveel de aanslagsnelheid van de arpeggionoten wordt gewijzigd ten opzichte van de

oorspronkelijke waarde. Als de resulterende aanslagsnelheidswaarde kleiner is dan 1 wordt deze ingesteld op 1; als de

resulterende aanslagsnelheidswaarde groter is dan 127, wordt deze ingesteld op 127.

Instellingen: -100% — +0% — +100%

GTime Rate (Gate Time Rate Offset)

Hiermee wordt de gatetijd (lengte) van de arpeggionoten bepaald. De gatetijd kan niet verder worden verlaagd dan het
normale minimum van 1. Alle waarden buiten dit bereik worden automatisch beperkt tot het minimum.

Instellingen: -100% — +0% — +100%

4 Controller

Assign 1 Value

Assign 2 Value

Hiermee wordt bepaald hoeveel de waarde van de functies die is toegewezen aan de knoppen Assign 1/2 wordt
gewijzigd ten opzichte van de oorspronkelijke instellingen.

Instellingen: -64 — +0 - +63

OPMERKING: U kunt de functies die worden toegewezen aan de knoppen Assign 1/2 instellen in 'Ctrl Set 1 - 6 Src' van de display
Controller.

A. Func 1 Mode (Assignable Function 1 Mode)

A. Func 2 Mode (Assignable Function 2 Mode)

Hiermee wordt bepaald of de functies van de knoppen ASSIGNABLE FUNCTION [1] en [2] fungeren als vergrendeld of
als tijdelijk type. Als u de parameter instelt op 'latch' en op de knop drukt, wordt de lampstatus gewijzigd van aan in uit
en omgekeerd. Als de parameter wordt ingesteld op 'momentary’, schakelt u het lampje in door de knop in te drukken/
ingedrukt te houden; het lampje wordt uitgeschakeld als u de knop loslaat.

Instellingen: momentary, latch
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Ctrl Set 1 — 6 Src (Controller Set 1 — 6 Source)

Hiermee wordt bepaald welke paneelregelaar moet worden toegewezen aan en moet worden gebruikt voor de
geselecteerde set. U kunt ook meerdere functies toewijzen aan een regelaar.

Instellingen: PitchBend (Pitch Bend Wheel), ModWheel (Modulation Wheel), AfterTch (After Touch), FootCtrl1 (Foot Controller 1), FootSw

(Foot Switch), Ribbon (Ribbon Controller), Breath (Breath Controller), Assign 1, Assign 2, FootCtrl2 (Foot Controller 2), A.
Func 1 (Assignable Function 1), A. Func 2 (Assignable Function 2)

OPMERKING: U kunt het besturingsnummer selecteren in de display Controller van de modus Utility mode van de regelaars die met
deze parameter kunnen worden gewijzigd.

OPMERKING: U kunt bepalen in welke mate het pitchbendwiel van invioed is op de parameter Destination (hieronder) door Pitch
Bend Range Upper en Pitch Bend Range Lower in te stellen in de display Play Mode (pagina 35).

Ctrl Set 1 — 6 Dest (Controller Set 1 — 6 Destination)

Hiermee wordt bepaald welke parameter wordt bestuurd door de bronregelaar (hierboven). U kunt een parameter
selecteren voor elke regelaar uit de 101 beschikbare parameters, zoals volume, pitch en LFP depth.

Instellingen: Raadpleeg de lijst met regelaars in de Data List (een afzonderlijk PDF-document).

OPMERKING: Voor wat betreft 'Insertion Effect A Parameter 1 - 16', ‘Insertion Effect B Parameter 1 — 16' en 'Vocoder 1 - 32' die
worden beschreven in de lijst, worden de daadwerkelijke namen van de parameters van het geselecteerde effecttype
in de display weergegeven. Als "insA/B---(Prm 1.°16)" wordt weergegeven in plaats van een duidelijke naam, is er aan
de betreffende parameter geen functie toegewezen.

OPMERKING: Als ten minste een van de parameters van 'Controller Set 1 — 6 Element Sw' is ingesteld op 'off' en de parameters in
verband met Element zijn toegewezen aan een van de parameters van 'Ctrl Set 1 — 6 Dest', wordt een uitroepteken ('!")
weergegeven aan het begin van de waarde voor 'Ctrl Set 1 — 6 Src', 'Ctrl Set 1 -6 Dest' en 'Ctrl Set 1 — 6 Depth'.
Hiermee wordt aangeduid dat de functie die als bestemming is opgegeven niet op alle elementen wordt toegepast.

Ctrl Set 1 — 6 Depth (Controller Set 1 — 6 Depth)

Hiermee wordt bepaald in welke mate de bestemmingsparameter wordt beinvioed door de bronregelaar. Bij negatieve
waarden is de werking van de regelaar tegengesteld; maximale regelaarinstellingen leiden tot minimale
parameterwijzigingen.

Instellingen: -64 — +0 - +63

Controller Set 1 — 6 Element Sw (Controller Set 1 — 6 Element Switch)

Hiermee wordt bepaald of de geselecteerde regelaar al dan niet van invioed is op elk afzonderlijk element. Deze
parameter is uitgeschakeld wanneer de 'Ctrl Set 1 — 6 Dest' die hierboven wordt beschreven is ingesteld op een
parameter die niet is gerelateerd aan de voice-elementen. Als bepaalde knoppen zijn ingeschakeld, is de
geselecteerde regelaar van invlioed op de bijbehorende elementen.

5 LFO (Common LFO)

Hiermee wordt bepaald hoe de vibrato, tremolo en het wah-effect worden geproduceerd met de LFO (Low Frequency
Oscillator). De basisparameters voor LFO die van toepassing zijn op alle elementen van de voice, kunnen worden
ingesteld via de volgende displays.

Wave
Hiermee wordt de golf geselecteerd en wordt bepaald hoe de LFO-golfvorm het geluid moduleert.

Instellingen: triangle, triangle+, saw up, saw down, squ1/4 (Square 1/4), squ1/3 (Square 1/3), square, squ2/3 (Square 2/3), squ3/4
(Square 3/4), trapezoid, S/H1 (Sample en Hold 1), S/H2 (Sample en Hold 2), user

user U kunt uw eigen LFO-golf maken door deze instelling te selecteren. U kunt alleen LFO-golven maken in de S90 XS/S70 XS Editor.
Raadpleeg de sectie 'LFO-gebruikerssjablonen' (pagina 43) voor meer informatie.

Play Mode
Hiermee wordt bepaald of de LFO herhaaldelijk wordt afgespeeld (loop) of eenmalig (one shot).
Instellingen: loop, one shot

Speed

Hiermee wordt de snelheid bepaald van de LFO-golf. Hoe hoger de waarde, des te hoger de snelheid. Deze parameter
is uitgeschakeld als ‘Tempo Sync' is ingeschakeld.

Instellingen: 0-63
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Phase
Hiermee wordt het beginpunt van de fase bepaald als de LFO-golf wordt gereset.
Instellingen: 0°, 90°, 120°, 180°, 240°, 270°

Tijd
Tempo Sync
Hiermee wordt bepaald of de LFO-snelheid al dan niet wordt gesynchroniseerd Fase (o 90 1300 270
met de snelheid van de arpeggio. 120°  240°

Instellingen: off (niet gesynchroniseerd), on (gesynchroniseerd)

OPMERKING: Als deze parameter is ingesteld op 'on' en de parameter MIDI Sync in de display MIDI van de modus Utility is ingesteld
op 'auto’ (alleen als de MIDI-klok voortdurend wordt ontvangen) of 'external’, wordt de LFO-snelheid gesynchroniseerd
met de externe klok.

Tempo Speed
Deze parameter is alleen beschikbaar als Tempo Sync hierboven is ingeschakeld. Hiermee kunt u gedetailleerde
nootwaarden instellen die bepalen hoe de LFO synchroon pulseert met de arpeggio of sequencer.
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Instellingen: Normal Voice Edit
16th 8th/3 (achtstenoottriolen) 16th. (gepunteerde zestiende 8th .
noten) Common Edit
4th/3 (kwartnoottriolen) 8th. (gepunteerde achtste noten) 4th (kwartnoten) 2nd/3 (halve-noottriolen) Name
4th. (gepunteerde kwartnoten) 2nd (halve noten) whole/3 (hele-noottriolen) 2nd. (gepunteerde halve noten) Play Mode
4th x 4 (groepen van vier 4th x 5 (groepen van vijf kwartnoten; | 4th x 6 (groepen van zes 4th x 7 (groepen van zeven Arpeggio
kwartnoten; vier kwartnoten per tel) | vijf kwartnoten per tel) kwartnoten; zes kwartnoten per tel) | kwartnoten; zeven kwartnoten per -
tel) Arp Edit
4th x 8 (groepen van acht 4th x 16 (zestien kwartnoten per tel) |4th x 32 (32 kwartnoten per tel) 4th x 64 (64 kwartnoten per tel) Arp 1-5 Type
kwartnoten; acht kwartnoten per tel) Controll
ontroller
OPMERKING: De instelling van het noottype hierboven wordt gesynchroniseerd met het tempo voor het afspelen van de arpeggio. LFO
Filter/EG
Key on Reset 3 Band EQ
Hiermee wordt bepaald of de LFO al dan niet wordt gereset als er een noot-aan-bericht wordt ontvangen. De volgende Effect
drie instellingen zijn beschikbaar. Element Edit
Instellingen: off, each-on, 1st-on osc
off Tune
De LFO wordt vrij herhaald zonder toetssynchronisatie. Als op een toets wordt gedrukt, PEG
wordt de LFO-golf gestart, ongeacht de fase waarin de LFO zich op dat moment bevindt. ] Tiid
Filter Type
Toets Aan FEG
h Filter Scale
each-on
De LFO wordt gereset bij elke noot die u speelt en begint een golf bij de fase die wordt AMP Level/Pan
opgegeven door de Phase-parameter (hierboven). /. Tid AEG
\/ \/ AMP Scale
Tt;ets Aan Toets Aan LFO
(eerste noot) (tweede noot) EQ
1st-on Drum Voice Edit
De LFO wordt gereset bij elke noot die u speelt en begint een golfvorm bij de fase die Common Edit
wordt opgegeven door de Phase-parameter (hierboven). Als u een tweede noot speelt Tid Name
terwijl de eerste noot nog wordt afgespeeld (Noot uit is niet ontvangen), wordt de LFO \/ \ Play Mod
niet gereset op de opgegeven fase (geen synchronisatie) met de tweede noot en de ay 0 €
. Toets Aan Toets Aan Arpegglo
noten hierna. (eerste noot) (tweede noot) Controller
Filter/EG
3 Band EQ
OPMERKING: De beginfase wordt bepaald door de parameter 'Phase’, hoewel de beginfase als 0 wordt weergegeven in de Effect
afbeelding. Key Edit
osCc
Random Speed T
une
Hiermee wordt de mate bepaald waarin de LFO-snelheid willekeurig wordt gewijzigd. De instelling '0' resulteert in de Filter Type
oorspronkelijke snelheid. Hogere waarden resulteren in een hogere mate van snelheidswijziging. Deze parameter is AMP Level/Pan
uitgeschakeld als 'Tempo Sync' is ingeschakeld. AEG
Instellingen: 0-127 EQ
. Job
Delay Time
) . . ) Recall
Hiermee wordt de vertragingstijd bepaald tussen het moment waarop een noot-aan-bericht wordt ontvangen en het Bulk
u

moment waarop de LFO actief wordt. Een hogere waarde resulteert in een langere vertragingstijd.
Instellingen: 0- 127
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Fade in Time

Hiermee wordt bepaald na hoeveel tijd het LFO-effect gaat aanzwellen nadat de vertragingstijd is verstreken.

Een hogere waarde resulteert in een tragere fade-in. Als de parameter wordt ingesteld op '0', zwelt het LFO-effect
niet aan en wordt het maximale niveau direct bereikt nadat de vertragingstijd is verstreken.

Instellingen: 0- 127

Hold Time Fade-in Vasthouden

Hiermee wordt bepaald hoe lang de LFO op het maximale niveau I
AN A
\J V \} \/ \/ V \J Tid
Fade out Time

Hiermee wordt bepaald na hoeveel tijd het LFO-effect gaat wegsterven (nadat de vasthoudtijd is verstreken).
Een hogere waarde resulteert in een tragere fade-out.

Fade-out

wordt vastgehouden. Een hogere waarde resulteert in een langere
vasthoudtijd.

De instelling 'hold' resulteert in geen fade-out.

Instellingen: 0 ~ 126, hold

Instellingen: 0-127

LFO Set 1 — 3 Dest (LFO Set 1 — 3 Destination)
Hiermee wordt bepaald welke parameters moeten worden bestuurd (gemoduleerd) door de LFO-golf. U kunt drie
bestemmingen toewijzen en u kunt per bestemming verschillende parameters kiezen.

Instellingen: insA1 -insA16, insB1 - insB16, voco1 — voco32, A mod, P mod, F mod, reso, pan, LFOspd
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Effect Parameters (insA1 - insA16,
insB1 —insB16, voco 1 - voco 32)

Elke parameter van het geselecteerde effecttype wordt cyclisch gemoduleerd. Als een van de
parameters wordt geselecteerd, wordt de bijbehorende parameternaam van het geselecteerde
effecttype weergegeven in het onderste gedeelte van de display.

Controller

LFO

A mod (Amplitude Modulation Depth) Een tremolo-effect dat wordt geproduceerd doordat het volume cyclisch wordt gemoduleerd.

Filter/EG

P mod (Pitch Modulation Depth) Een vibrato-effect dat wordt geproduceerd doordat de toonhoogte cyclisch wordt gemoduleerd.

3 Band EQ

F mod (Filter Modulation Depth) Een wah-effect dat wordt geproduceerd doordat de klankhelderheid cyclisch wordt gemoduleerd.

Effect

reso (Resonance) Een speciaal wah-effect dat wordt geproduceerd doordat de resonantie cyclisch wordt

gemoduleerd.

Element Edit

pan Een effect dat wordt geproduceerd doordat de stereopanpositie cyclisch wordt gemoduleerd.

osC

LFOspd (Element LFO Speed) Als dit wordt geselecteerd, wordt de LFO-snelheid van het element cyclisch gemoduleerd door de

algemene LFO-snelheid.

Tune

OPMERKING: Als ten minste een van de parameters van 'LFO Set 1 — 6 Element Sw' is ingesteld op 'off' en de parameters in verband
met Element zijn toegewezen aan een van de parameters van 'Ctrl Set 1 — 3 Dest', wordt een uitroepteken ('!')
weergegeven aan het begin van de waarde 'Ctrl Set 1 — 3 Dest' en 'Ctrl Set 1 — 3 Depth'. Hiermee wordt aangeduid
dat de functie die als bestemming is opgegeven niet op alle elementen wordt toegepast.

LFO Set 1 — 3 Depth
Hiermee wordt de LFO-golfdiepte bepaald.
Instellingen: 0-127

LFO Set 1 — 3 Element Sw (LFO Set 1 — 3 Element Switch)

Hiermee wordt bepaald of elk element wordt beinvioed door de LFO in de S90 XS/S70 XS Editor. Als bepaalde knoppen
zijn ingeschakeld, is de LFO van invloed op de bijbehorende elementen.
Instellingen: on, off

LFO Set 1 — 3 Depth Offset

Hiermee worden de offsetwaarden bepaald van de parameter LFO Set 1 — 3 Depth (hierboven) voor de desbetreffende
elementen. Als de resulterende waarde van LFO Set 1 — 3 Depth kleiner is dan nul, wordt deze ingesteld op O; als de
resulterende waarde van LFO Set 1 — 3 Depth groter is dan 127, wordt deze ingesteld op 127.

Instellingen: 0- 127

LFO Phase Offset
Hiermee worden de offsetwaarden bepaald van de parameter Phase voor de
desbetreffende elementen in de S90 XS/S70 XS Editor.
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User LFO Cycle
Hiermee wordt het aantal stappen bepaald voor het maken van de golf in de S90 XS/S70 XS Editor.
Instellingen: 2,3,4,6,8, 12,16

User LFO Slope
Hiermee worden de hellingeigenschappen bepaald van de LFO-golf in de S90 XS/S70 XS Editor.
Instellingen: off, up, down, up&down

off Er wordt geen helling gemaakt.

up Er wordt een stijgende helling gemaak.

down Er wordt een dalende helling gemaak.

up&down Er wordt een stijgende en vervolgens dalende
helling gemaakt.

User LFO Template
U kunt een vooraf geprogrammeerde sjabloon selecteren voor de LFO-golf in de S90 XS/S70 XS Editor.

Basisstructuur
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Instellingen: Normal Voice Edit
allo Waarden van alle stappen worden ingesteld op 0. Common Edit
all -64 Waarden van alle stappen worden ingesteld op -64.
pp! g p Name
all +63 Waarden van alle stappen worden ingesteld op +63.
- - Play Mode
saw up Hiermee maakt u een zaagvormige golf omhoog.
saw down Hiermee maakt u een zaagvormige golf omlaag. Arpnglo
even step Waarden van alle oneven stappen worden ingesteld op +63 en waarden van alle even stappen worden ingesteld op -64. AI‘P Edit
odd step Waarden van alle even stappen worden ingesteld op +63 en waarden van alle oneven stappen op -64. Al‘p 1-5 Type
random Hiermee wordt een willekeurige basisgolf gemaakt. Telkens als u op de knop Willekeurig klikt, verschijnt er in willekeurige volgorde Controller
een andere LFO-golf op de display.
LFO
Filter/EG
User LFO Step Value 1 — 16 a
A . . 3 Band E
Hiermee wordt de waarde bepaald voor elke stap in de S90 XS/S70 XS Editor. Effect
ec
Instellingen: -64 — +0- +63 .
g Element Edit
0sC
. Tune
6 Filter/EG
PEG
U kunt de basisparameters instellen voor Filter/EG die van toepassing zijn op alle elementen van de voice. U kunt deze Filter Type
instellingen gebruiken om de geluidsovergang te regelen vanaf het moment dat er op een toets wordt gedrukt, tot het FEG
moment dat deze wordt losgelaten. Filter Scale
AMP Level/Pan
Cutoff AEG
Hiermee wordt de algemene offsetwaarde bepaald van filterafsnijfrequenties voor alle elementen (pagina 50). U kunt AMP Scale
deze parameter rechtstreeks met de knop wijzigen. LFO
EQ

Instellingen: -64 - +0 - +63

Resonance

Hiermee wordt de algemene offsetwaarde bepaald van filterresonantie/-breedte voor alle elementen (pagina 50). U kunt
deze parameter rechtstreeks met de knop wijzigen.
Instellingen: -64 — +0 - +63

FEG Attack/Decay/Release/Depth (FEG Attack Time/Decay Time/Release Time/Depth)

Bepaalt de FEG-parameters (Filter Envelope Generator) van de voice. Met de Filter EG kunt u de overgang in toonkleur
(afsnijfrequentie) bepalen van het begin tot het einde van het geluid. De instellingen die u hier vastlegt, worden gebruikt
als offset voor dezelfde parameters in de Filter EG (pagina 51) van Element Edit. 'FEG Sustain' is hier niet beschikbaar.
Instellingen: -64 - +0 - +63

AEG Attack/Decay/Sustain/Release (AEG Attack Time/Decay Time/Sustain Level/Release Time)

U kunt deze parameters gebruiken om de wijziging in volume te regelen vanaf het moment dat er een noot op het
toetsenbord wordt afgespeeld, tot het moment dat het geluid stopt. De instellingen die u hier vastlegt, worden gebruikt
als offset voor dezelfde parameters in de Amplitude EG (pagina 54) van Element Edit. U kunt de Amplitude EG-
parameters rechtstreeks met de knop wijzigen.

Instellingen: -64 — +0 - +63

Drum Voice Edit
Common Edit

Name
Play Mode
Arpeggio
Controller
Filter/EG
3 Band EQ
Effect

Key Edit

0OSsC

Tune

Filter Type
AMP Level/Pan
AEG

EQ

Job

Recall
Bulk
Supplementary Info.

Appendix

S PoXS /S 70X Naslaggids




7 3 Band EQ
Low Freq (Low Frequency) Mid Freq (Middle Frequency) High Freq (High Frequency)
Low Gain Mid Gain (Middle Gain) High Gain
Mid Q (Middle Q)

Dit is een parametrische equalizer met drie frequentiebanden (High, Mid en Low). U kunt het niveau van elke
frequentieband (High, Mid, Low) versterken of verzwakken om het geluid van de voice te wijzigen. Voor de Mid-band
kunt u de Q instellen. U kunt de parameters rechtstreeks via de knop wijzigen, met uitzondering van 'Low Freq', 'High
Freg' en 'Mid Q'".

Freq (Frequency)

Hiermee bepaalt u frequentie voor elke frequentieband. Stel de waarde in op de frequentie waarmee u het geluid wilt verzwakken of
versterken.

Instellingen: Low Freq: 50,1 Hz - 2,00 kHz, Mid Freq: 139,7 Hz - 10,1 kHz, High Freq: 503,8 Hz — 14,0 kHz

Gain

Bepaalt de niveauversterking van de frequentie (hierboven ingesteld) of de mate waarin de geselecteerde frequentieband wordt
verzwakt of versterkt. Des te hoger de waarde, hoe hoger de versterking. Hoe lager de waarde, des te lager de versterking.
Instellingen: -12.00dB - +0dB - +12.00dB

Q

Hiermee wordt de Q voor de middenband ingesteld. Hoe hoger de waarde, hoe kleiner de bandbreedte. Hoe lager de waarde, hoe

groter de bandbreedte.

Instellingen: 0.7 -10.3

OPMERKING: De instelling Q is alleen beschikbaar voor de middenband, met het parametrische type EQ. Met peaking (waarbij wordt
verwezen naar de 'piek') kunt een bepaalde frequentie verzwakken of versterken, waarmee u kunt regelen hoe groot of
klein de bandbreedte is. De EQ-vorm daarentegen van de hoge en lage band, is het type Shelving waarmee u het
signaal op hogere of lagere frequenties dan de opgegeven frequentie-instelling kunt verzwakken of versterken.

[OICE I, common Effect
Tope  MCMER 561 Ins Connect Tuee tins & - B

[®l-[Chorus [6]-[€[e]
[®l-[Feverbl—[0[0]

—IERY —[®]-[Chorus [8]-[€[]
] —
~|:|§|— Feverb|—[@f0]

—Ins B
PRESS [ENTERI.

Ins Connect Type (Insertion Connection Type)

Hiermee wordt de effectrouting bepaald voor Insertion-effect A en B. De instellingswijzigingen worden weergegeven in
het diagram op de display en bieden u een goed overzicht van de manier waarop het signaal wordt gerouteerd. Zie
pagina 15 voor meer informatie.

Instellingen: parallel, ins A -> B, ins B -> A, vocoder
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Filter Type
FEG

Filter Scale
AMP Level/Pan
AEG

AMP Scale
LFO

EQ

Drum Voice Edit

parallel Signalen verwerkt met het A- en B-blok van het Insertion-effect worden naar het Master Effect-, Master EQ-, Reverb- en Chorus-blok
verzonden. Common Edit
insA->B Signalen verwerkt met Insertion-effect A worden naar Insertion-effect B verzonden en signalen verwerkt met Insertion-effect B Name
worden naar het Master Effect-, Master EQ-, Reverb- en Chorus-blok verzonden. PI M
insB->A Signalen verwerkt met Insertion-effect B worden naar Insertion-effect A verzonden en signalen verwerkt met Insertion-effect A ay o_de
worden naar het Master Effect-, Master EQ-, Reverb- en Chorus-blok verzonden. Arpeggio
vocoder Insertion-effect A en B worden samengevoegd en gebruikt als vocoder. Signalen verwerkt met het Vocoder-blok worden naar het Controller
Master Effect-, Master EQ-, Reverb- en Chorus-blok verzonden. Filter/EG
3 Band EQ
Chorus Send Effect
Hiermee kunt u het choruszendniveau aanpassen. Hoe hoger de waarde, des te duidelijker de chorus is. U kunt deze Key Edit
parameter rechtstreeks met de schuif wijzigen. osc
Instellingen: 0- 127 Tune
Filter Type
Chorus Return
) L AMP Level/Pan
Bepaalt het retourniveau van het choruseffect. U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop wijzigen. AEG
Instellingen: 0- 127
g EQ
Chorus Pan Job
B . . Recall
epaalt de panpositie van het choruseffect-geluid.
Bulk

Instellingen: L63 (uiterst links) - C (midden) - R63 (uiterst rechts)
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Chorus To Reverb

Bepaalt het zendniveau van het signaal dat wordt verzonden van het chorus- naar het reverbeffect. Hoe hoger de
waarde, des te dieper de reverb is die wordt toegepast op het met chorus verwerkte signaal.

Instellingen: 0- 127

Reverb Send

Hiermee kunt u het reverbzendniveau aanpassen. Hoe hoger de waarde, des te duidelijker de reverb is. U kunt deze
parameter rechtstreeks met de schuif wijzigen.

Instellingen: 0-127

Reverb Return
Bepaalt het retourniveau van het reverbeffect. U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop wijzigen.
Instellingen: 0-127

Reverb Pan
Bepaalt de panpositie van het reverbeffectgeluid.
Instellingen: L63 (uiterst links) - C (midden) - R63 (uiterst rechts)

Element Out 1 -8

Bepaalt het Insertion-effect (A of B) dat wordt gebruikt voor de verwerking van elk individueel element in de S90 XS/S70
XS Editor. Met de 'thru'-instelling kunt u de Insertion-effecten voor het specifieke element negeren.

Instellingen: thru (door), ins A (Insertion A), ins B (Insertion B)

Ins A (Insertion-effect A)

Ins B (Insertion-effect B)

Vocoder

Chorus

Reverb

Als de cursor zich hier bevindt en u op de knop [ENTER] drukt, wordt de display Effect Parameter opgeroepen.

Effectparameters

Switch

Hiermee wordt bepaald of het Master Effect kan worden gebruikt. Via deze display kunt u de betreffende parameter niet
selecteren.

Category

Type

In de kolom Category kunt u een van de effectcategorieén selecteren. Elk van deze categorieén bevat verwante
effecttypen. In de kolom Type kunt u een van de effecttypen uit de geselecteerde categorie selecteren.
Instellingen: Zie pagina 16 voor meer informatie over de effectcategorieén en -typen.

OPMERKING: U hoeft de categorie niet in te stellen in de display voor de parameters Reverb of Vocoder, omdat deze effecten
respectievelijk over slechts één categorie beschikken.

Preset

Hiermee kunt u vooraf geprogrammeerde instellingen oproepen voor elk effecttype, die zijn ontworpen voor gebruik in
combinatie met specifieke toepassingen en situaties. U kunt de manier te wijzigen waarop het geluid wordt beinvioed
door de vooraf geprogrammeerde instellingen.

OPMERKING: Zie de Data List (afzonderlijke PDF-documentatie) voor een overzicht van de vooraf ingestelde effecten.

Effect Parameter 1 — 16

Voor fijnaanpassing van de effectparameters.

De effectparameter verschilt afhankelijk van het momenteel geselecteerde effecttype. Zie pagina 19 voor meer
informatie over de effectparameters. Zie de effecttypelijst in de Data List (aparte PDF-documentatie) voor een complete
lijst van de beschikbare effecttypen per effectblok.

OPMERKING: De Vocoder-parameters zijn 1 tot 32.
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Common Edit
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Element Edit

Als u wijzigingen wilt aanbrengen in de geluiden waaruit een voice bestaat en in de basisparameters waardoor het
geluid wordt gedefinieerd, zoals oscillator, pitch, filter, amplitude en EG (Envelope Generator), roept u de display
Element Edit op. Deze parameters kunnen alleen worden bewerkt in de S90 XS/S70 XS Editor en niet op het apparaat
zelf. Zie de gebruikershandleiding van de S90 XS/S70 XS Editor voor meer informatie over elk venster voor het instellen
van parameters.

OPMERKING: Met de S90 XS/S70 XS kunt u het elementniveau instellen, de elementschakelaar in- of uitschakelen en het solo-
element wijzigen.
Met de nummerknoppen [1] - [8] kunt u het element selecteren, terwijl u met de nummerknoppen [9] — [16] het element
kunt in- of uitschakelen en het solo-element kunt selecteren. Als u op de knop [MUTE] drukt (zodat het lampje [MUTE]
oplicht) kunt u het element in- of uitschakelen met de nummerknoppen [9] - [16]. Als u op de knop [SOLO] drukt
(zodat het lampje [SOLO] oplicht) kunt u het element Sole selecteren met de nummerknoppen [9] - [16].
In de modus Voice Edit kunt u de regelaars ook gebruiken voor het instellen van het elementniveau van de normale
voice als de knop Slider Function is ingesteld op 'REV SEND' en u verschillende malen op de knop Slider Function
drukt, zodat alle lampjes van de Slider Function worden uitgeschakeld.

OSC (Oscillator)

Element Switch 1 — 8

Hiermee wordt bepaald of het momenteel geselecteerde element is in- of uitgeschakeld. Als deze parameter is
uitgeschakeld, produceert het momenteel geselecteerde element geen geluid.

Instellingen: off (inactief), on (actief)

Wave Bank (Waveform Bank)

Category (Waveform Category)

Number (Waveform Number)

Name (Waveform Name)

Hiermee wordt de golfvorm bepaald die wordt toegewezen aan het element. Er zijn alleen presetbanken beschikbaar
voor de Waveform-bank. Raadpleeg de lijst met golfvormen in de Data List (afzonderlijke PDF-documentatie) voor meer
informatie over vooraf ingestelde golfvormen.

XA Control (Expanded Articulation Control)

Expanded Articulation (XA) is een speciale functie van de S90 XS/S70 XS waarmee u over meer flexibiliteit en groter
realisme beschikt bij performances. Met deze parameter wordt bepaald hoe de functie XA van het element werkt.
Probeer deze parameter in te stellen op basis van de vijf typen van de modus XA die hieronder worden beschreven.
U kunt het gewenste geluid bereiken op basis van de articulatie van een performance via het toewijzen van dezelfde
Elm Groep (elementgroep) aan de elementen die hetzelfde type hebben in de modus XA.

Instellingen: normal, legato, key off sound, wave cycle, wave random, all AF off, AF 1 on, AF 2 on

normal Als deze instelling is geselecteerd, is het element normaal hoorbaar als u op de noot drukt.

legato Als u deze instelling selecteert en de modus Mono is ingeschakeld, wordt een ander element (dan het element dat wordt gebruikt
als de regelaar XA is ingesteld op 'normal’) afgespeeld als u het toetsenbord bespeelt op legatowijze (waarbij u de volgende noot
in een regel met één noot of een melodie speelt voordat u de eerdere noot hebt losgelaten).

key off sound | Als deze instelling is geselecteerd, is het element telkens hoorbaar als u de noot loslaat.
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Common Edit

wave cycle Als u deze instelling selecteert voor meerdere elementen, zijn de elementen een voor een hoorbaar op basis van numerieke Name
volgorde, telkens als u een noot speelt. (Met andere woorden: als u de eerste noot speelt, is Element 1 hoorbaar; bij de tweede
noot is dit Element 2 enzovoort.) Play Mode
waverandom | Als deze instelling is geselecteerd voor meerdere elementen, is het element willekeurig hoorbaar als u op de noot drukt. Arpegglo
all AF off Als deze instelling is geselecteerd, is het element normaal hoorbaar als beide ASSIGNABLE FUNCTION-knoppen zijn C.ontroller
uitgeschakeld. Filter/EG
AF 1on Als deze instelling is geselecteerd, is het element hoorbaar als de knop ASSIGNABLE FUNCTION [1] is ingeschakeld. 3 Band EQ
AF 20on Als deze instelling is geselecteerd, is het element hoorbaar als de knop ASSIGNABLE FUNCTION [2] is ingeschakeld. Effect
Key Edit
0SsC
Elm Group (Element Group)
. ) ) L . Tune
Hiermee wordt de XA-besturingsgroep bepaald, zodat de elementen van dezelfde groep in volgorde of in willekeurige -
. Filter Type
volgorde worden opgeroepen. Wijs hetzelfde groepsnummer toe aan elementen met hetzelfde type XA-modus.
. L . - , . AMP Level/Pan
Deze instelling is niet beschikbaar als de parameters van de modus XA van alle elementen zijn ingesteld op 'normal’.
. AEG
Instellingen: 1-8
EQ
Job
Key on Delay
. . . Recall
Hiermee wordt de tijd (vertraging) bepaald tussen het moment waarop u op een noot op het toetsenbord drukt en het
Bulk

punt waarop het geluid daadwerkelijk wordt gespeeld. Hoe hoger de waarde, hoe langer de vertraging.
Instellingen: 0- 127
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Tempo Sync (Delay Tempo Sync)
Hiermee wordt bepaald of de parameter Key on Delay wordt gesynchroniseerd met de snelheid van de arpeggio.
Instellingen: off (niet gesynchroniseerd), on (gesynchroniseerd)

Tempo (Delay Tempo)
Hiermee wordt de timing bepaald van de Key on Delay wanneer Tempo Sync (Delay Tempo Sync) op ‘on' is ingesteld.
Instellingen:

16th

8th/3 (achtstenoottriolen)

16th. (gepunteerde zestiende
noten)

8th

4th/3 (kwartnoottriolen)

8th. (gepunteerde achtste noten)

4th (kwartnoten)

2nd/3 (halve-noottriolen)

4th. (gepunteerde kwartnoten)

2nd (halve noten)

whole/3 (hele-noottriolen)

2nd. (gepunteerde halve noten)

4th x 4 (groepen van vier
kwartnoten; vier kwartnoten per tel)

4th x 5 (groepen van vijf kwartnoten;
vijf kwartnoten per tel)

4th x 6 (groepen van zes
kwartnoten; zes kwartnoten per tel)

4th x 7 (groepen van zeven
kwartnoten; zeven kwartnoten per

tel)

4th x 8 (groepen van acht
kwartnoten; acht kwartnoten per tel)
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Vel Cross Fade (Velocity Cross Fade)

Hiermee wordt bepaald hoe het geluid van een element geleidelijk in volume afneemt in verhouding tot de afstand van
aanslagsnelheidswijzigingen buiten de instelling voor VelocityLimit. Bij de instelling 0 is geen geluid hoorbaar buiten het
bereik van de aanslagbegrenzing. Hoe hoger de waarde, des te geleidelijker de niveauvermindering. De praktische
toepassing van deze parameter is het maken van natuurlijk klinkende aanslag-crossfades, waarin verschillende
elementen (golfvormen) geleidelijk veranderen, afhankelijk van hoe hard of zacht u speelt.

Instellingen: 0-127

Velocity Limit

Hiermee worden de minimum- en maximumwaarden bepaald van het aanslagbereik waarbinnen elk element reageert.
Elk element klinkt alleen voor noten die binnen het bijoehorende opgegeven aanslagbereik worden gespeeld. Zo kunt u
bijvoorbeeld het ene element laten klinken als u zachtjes speelt en een ander wanneer u hard speelt. Als u eerst de
maximumwaarde opgeeft en daarna de minimumwaarde, bijvoorbeeld '93 tot 34', bedraagt het aanslagbereik '1 tot 34
en '93 tot 127"

Instellingen: 1-127

Note Limit

Hiermee worden de laagste en hoogste noten van het toetsenbordbereik bepaald voor elk element. Het geselecteerde
element is alleen hoorbaar wanneer u noten binnen dit bereik speelt. Als u eerst de hoogste noot opgeeft en daarna de
laagste noot, bijvoorbeeld 'C5 tot C4', bedraagt het nootbereik 'C-2 tot C4' en 'C5 tot G8'.

Instellingen: C -2 -G8

OPMERKING: U kunt de noot ook rechtstreeks vanaf het toetsenbord instellen door de knop [SHIFT] ingedrukt te houden en op de
gewenste toets te drukken.

Coarse (Coarse Tuning)
Hiermee wordt de toonhoogte van elk element bepaald in halve tonen.
Instellingen: -48semi - +0semi — +48semi

Fine (Fine Tuning)
Hiermee wordt de toonhoogte van elk element bepaald in cents.
Instellingen: -64cent — +0cent — +63cent

Vel Sens (Velocity Sensitivity)

Hiermee wordt bepaald hoe de toonhoogte van de drumtoets reageert op de aanslag. Bij positieve instellingen wordt
de toonhoogte hoger naarmate u harder op het toetsenbord speelt, bij negatieve instellingen gaat de toonhoogte
omlaag. Bij een instelling van '0" blijft de toonhoogte ongewijzigd.

Instellingen: -64 — +0 - +63

Play

Normal Voice Edit

Common Edit

Name

Play Mode

Arpeggio

Arp Edit

Arp 1-5 Type

Controller

LFO

Filter/EG

3 Band EQ

Effect

Element Edit

osC

Tune

PEG

Filter Type

FEG

Filter Scale

AMP Level/Pan

AEG

AMP Scale

LFO

EQ

um Voice Edit

Common Edit

Name
Play Mode
Arpeggio
Controller
Filter/EG
3 Band EQ

Effect

Key Edit

osC

Tune

Filter Type

AMP Level/Pan

AEG

EQ

Recall

Bulk

Supplementary Info.

Appendix

S PoXS /S 70X Naslaggids




Fine Scaling (Fine Scaling Sensitivity)

Hiermee wordt de mate bepaald waarin de noten (met name hun positie of octaafbereik) van invioed zijn op

de toonhoogte bij de fijnafstemming (hierboven ingesteld) van het geselecteerde element, waarbij C3 als de
basistoonhoogte wordt beschouwd. Bij een positieve instelling wordt de toonhoogte van lagere noten naar

beneden gewijzigd en die van hogere noten naar boven. Een negatieve instelling heeft het tegenovergestelde effect.

Instellingen: -64 - +0 - +63

Random

Hiermee kunt u de toonhoogte van het element op willekeurige wijze variéren telkens als een noot-aan-bericht wordt
ontvangen. Hoe hoger de waarde, des te groter de variatie in toonhoogte. Bij een waarde van '0' blijft de toonhoogte
ongewijzigd.

Instellingen: 0-127

Pitch Key Follow Center Key
Hiermee wordt het nummer van de belangrijkste noot bepaald voor Pitch Key Follow. Het hier ingestelde nootnummer
heeft dezelfde toonhoogte als normaal, ongeacht de instelling voor Pitch Key Follow.

Instellingen: C -2 -G8
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Pitch Key Follow (Pitch Key Follow Sensitivity) Pitch Key Follow en Center Key Name
Hiermee wordt de gevoeligheid bepaald van het Key Follow-effect Als Pitch Key Follow is ingesteld op 100% Play Mode
(het toonhoogte-interval van aangrenzende noten), waarbij wordt Groot Arpeggio
uitgegaan van de toonhoogte van 'Pitch Key Follow Center Key' S~ Arp Edit
. o . . . Groot
als standaardwaarde. Bij +100% (de normale instelling), wordt de Hoeveeheid |+ 4 pE Arp 1-5 Type
toonhoogte van aangrenzende noten één halve noot (100 cents) toonhoogtewijziging Controller
verschoven. Bij 0% krijgen alle noten dezelfde toonhoogte die op LFO
opgegeven voor de Center Key. Bij negatieve waarden zijn de : . / Filter/EG
. . : N 1ter
instellingen tegenovergesteld. .

. : S : 3 Band EQ
Instellingen: -200% - +0% — +200% Lager bereik ~—  Center Key = C3  — Hoger bereik Effect
OPMERKING: Deze parameter is handig voor het maken van Ei Edi

beurtelingse stemmingen of voor gebruik bij geluiden die ement Edit
niet in halve tonen hoeven te worden verdeeld, zoals op oscC
toon gezette drumgeluiden in een normale voice. Tune
PEG
: Filter Type
PEG (Pitch EG) yp
FEG
Time Filter Scale
Hiermee bepaalt u de overgangsduur voor Pitch EG. Met de parameters van Time kunt u de tijd instellen voor de AMP Level/Pan
aangrenzende punten van de parameters van Level hieronder. Een hogere waarde resulteert in een langere tijd tot het AEG
volgende niveau. AMP Scale
Instellingen: 0 - 127 LFO
Toonhoogte Attack- EQ
Hold Time Hiermee wordt de tijd bepaald tussen het moment waarop u op niv:‘;u- N .
een noot drukt en het moment waarop de envelope gaat stijgen. Drum Voice Edit
Attack Time Hiermee wordt de attacksnelheid bepaald van de oorspronkelijke nl—i:g; Dnei\c/:g- Common Edit
toonhoogte (Hold Level) naar de normale toonhoogte (Attack Decay 2- Rel
Level) van de voice nadat de vasthoudtiid is verlopen. niveau :ive::\f- Name
Decay 1 Time Hiermee wordt bepaald hoe snel de envelope daalt van de Play Mo_de
normale toonhoogte (Attack Level) van de voice naar de 0 - Arpeggio
toonhoogte die is opgegeven als Decay 1-niveau. Aan- | Attack-: Decay’- Decay2- Release- Tiid Controller
Decay 2 Time Hiermee wordt bepaald hoe snel de envelope daalt van de houd-: tid : tid | tid tijd Filter/EG
toonhoogte die is opgegeven als Decay 1-niveau naar de -
toonhoogte die is opgegeven als Decay 2-niveau. -i@ _—‘E 3 Band EQ
Release Time Hiermee wordt bepaald hoe snel de envelope daalt naar de Een toets indrukken (Noot aan) Een toets loslaten (oot uif) Effect
toonhoogte die is opgegeven als Release Level als de noot wordt .
losgelaten. Key Edit
osCc
Level
) . . . . . Tune
Hiermee wordt de niveau-instelling bepaald voor Pitch EG. Met de parameters voor Level kunt u de hoeveelheid ———
L . . L . . . lter e
toonhoogteafwijking instellen op basis van de standaardtoonhoogte die is ingesteld voor Coarse Tuning en Fine Tuning yp
. . AMP Level/Pan
in de display Tune voor elke envelopepunt.

. AEG

Instellingen: -128 — +0 - +127
EQ
Hold Level Bepaalt de oorspronkelijke toonhoogte op het moment dat de noot wordt ingedrukt. Job
Attack Level Bepaalt de normale toonhoogte van de noot die wordt ingedrukt. Recall
Decay 1 Level Hiermee wordt niveau bepaald van de toonhoogte van het geluid van het Attack Level nadat de tijd voor Decay1 is verlopen. Bulk
Decay 2 Level Hiermee wordt de toonhoogte op sustainniveau bepaald die wordt vastgehouden zolang een noot wordt ingedrukt.
Supplementary Info.
Release Level Bepaalt de uiteindelijke toonhoogte nadat de noot is losgelaten.
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Time Velocity Sens (EG Time Velocity Sensitivity)

Hiermee wordt bepaald hoe de overgangstijd voor Pitch EG (snelheid) reageert op aanslaggevoeligheid of de kracht waarmee
de noot wordt aangeslagen. Als dit op een positieve waarde wordt ingesteld, resulteren hoge aanslaggevoeligheden in een
snelle overgangstijd voor Pitch EG, terwijl een lage aanslaggevoeligheid resulteert in een lagere snelheid, zoals u hieronder
kunt zien. Als dit op een negatieve waarde wordt ingesteld, resulteren hoge aanslaggevoeligheden in een trage overgangstijd
voor Pitch EG, terwijl een lage aanslaggevoeligheid resulteert in een hoge snelheid. Als dit wordt ingesteld op 0, wordt de
overgangstijd voor Pitch EG niet gewijzigd, ongeacht de aanslaggevoeligheid.

Instellingen: -64 - +0 - +63

Hoge aanslaggevoeligheid Lage aanslaggevoeligheid

Snelle toonhoogteovergang Langzame toonhoogteovergang

Segment (EG Time Velocity Sensitivity Segment)
Hiermee wordt het gedeelte van Pitch EG bepaald waarop de parameter Time Velocity Sens van toepassing is.
Instellingen: attack, atk+dcy, decay, atk+rls, all

attack Time Velocity Sens is van invloed op de attacktijd en de aanhoudduur.

atk+dcy (attack+decay) Time Velocity Sens is van invloed op de attacktijd, de Decay 1-tijd en de aanhoudduur.

decay Time Velocity Sens is van invloed op de Decay 1/2-tijd.

atk+rls (attack+release) Time Velocity Sens is van invioed op de attacktijd, releasetijd en de aanhoudduur.

all Time Velocity Sens is van invloed op alle tijdparameters van Pitch EG.

EG Depth

Bepaalt het bereik van de toonhoogteverandering. De instelling '0' leidt niet tot een wijziging in de toonhoogte.
Hoe verder de waarde is verwijderd van 0, hoe groter het toonhoogtebereik is. Bij negatieve waarden wordt de
toonhoogtewijziging omgekeerd.

Instellingen: -64 — +0 - +63

EG Depth Vel Sens (EG Depth Velocity Sensitivity)

Hiermee wordt bepaald hoe het toonhoogtebereik van het element reageert op de aanslag. Als dit op een positieve

waarde wordt ingesteld, resulteren hoge aanslaggevoeligheden in een uitbreiding van het toonhoogtebereik en lage
aanslaggevoeligheden tot een inkrimping, zoals hieronder wordt weergegeven. Als dit op een negatieve waarde wordt
ingesteld, resulteren hoge aanslaggevoeligheden in een inkrimping van het toonhoogtebereik en lage aanslaggevoeligheden
in een uitbreiding. Als dit wordt ingesteld op 0, wordt de toonhoogte niet gewijzigd, ongeacht de aanslaggevoeligheid.

Instellingen: -64 - +0 - +63 Hoge aanslaggevoeligheid

/N

Groot bereik

Lage aanslaggevoeligheid

/N

Klein bereik

EG Depth Curve (EG Depth Velocity Sensitivity Curve)
De vijf curven bepalen hoe het aanslagbereik wordt gegenereerd in

Hoog

Toonhoogtewijziging Curve 0

overeenstemming met de aanslagsnelheid (sterkte) waarmee u noten
op het toetsenbord speelt. De horizontale as van de grafiek is de

Laag
Laag ¢————— Hoog
Aanslagsnelheid

Positieve / \
waarde :

aanslagsnelheid en de verticale as is het toonhoogtebereik.

Instellingen: Curve 0-4

Time Key Follow Center Key
(EG Time Key Follow Sensitivity Center Key)

A

Hiermee wordt de belangrijkste noot bepaald voor 'Time Key Follow'. A Hogere
Als de Center Key-noot wordt gespeeld, gedraagt de Pitch EG zich in Negzg‘?gz snelheid +63
Wi H
overeenstemming met de bijbehorende werkelijke instellingen. : +30:
. : ‘H
Instellingen: C -2 -G8 pager o ok

Time Key Follow (EG Time Key Follow Sensitivity)
Hiermee wordt de mate bepaald waarin de noten (met name hun positie of

Lagere snelheid

|

octaafbereik) van invioed zijn op de Pitch EG-tijden van het geselecteerde :
Center Key

element. Als dit op een positieve waarde wordt ingesteld, resulteren hoge
noten in een snelle overgangstijd voor Pitch EG, terwijl lage noten
resulteren in een lage snelheid. Een negatieve instelling heeft het tegenovergestelde effect tot gevolg: hoge noten resulteren
in een langzame overgangstijd voor Pitch EG, terwijl lage noten resulteren in een hoge snelheid. Als dit wordt ingesteld op 0,
wordt de overgangstijd voor Pitch EG niet gewijzigd, ongeacht de welke noot wordt ingedrukt.

Instellingen: -64 — +0 - +63
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Filter Type

Type
Hiermee wordt het filtertype bepaald voor het huidige element. Raadpleeg de lijst met filtertypen in de Aanvullende
informatie (pagina 65) voor meer informatie over elk type.

Instellingen: LPF24D, LPF24A, LPF18, LPF18s, LPF12, LPF6, HPF24D, HPF12, BPF12D, BPFw, BPF6, BEF12, BEF6, Dual LPF, Dual HPF,
Dual BPF, Dual BEF, LPF12+BPF6, thru

Cutoff

De afsnijfrequentie is de middenfrequentie waarbij ongewenste frequenties van het geluid worden afgesneden.
Hiermee wordt de afsnijfrequentie bepaald voor het filter, ter aanpassing van het filtereffect. De tooneigenschappen van
de voice en de functie van de afsnijfrequentie verschillen afhankelijk van het geselecteerde filtertype. Controleer bij het
instellen van deze parameter de filtergrafiek in de display.

Instellingen: 0 - 255

Cutoff Velocity Sens (Cutoff Velocity Sensitivity)

Hiermee wordt bepaald hoe de afsnijfrequentie (hierboven bij Cutoff opgegeven) reageert op aanslaggevoeligheid
of de kracht waarmee de noot wordt aangeslagen. Bij positieve instellingen wordt de afsnijfrequentie hoger naarmate
u het toetsenbord harder bespeelt. De instelling '0' leidt niet tot een wijziging in de afsnijfrequentie, ongeacht de
aanslaggevoeligheid. Bij negatieve instellingen wordt de afsnijfrequentie hoger naarmate u het toetsenbord zachter
bespeelt.

Instellingen: -64 — +0 - +63

Distance

Hiermee wordt de afstand bepaald tussen de twee afsnijfrequenties voor de dubbele-filtertypen (die zijn voorzien van
twee identieke filters die parallel zijn aangesloten) en het LPF12- + BPF6-type. Als een ander filtertype is geselecteerd,
is deze parameter niet beschikbaar.

Instellingen: -128 — +0 - +127

Resonance/Width

De functie van deze parameter varieert, afhankelijk van het geselecteerde type. Als het geselecteerde filter een LPF,
HPF, BPF (met uitzondering van de BPFw) of BEF is, wordt deze parameter gebruikt om de resonantie in te stellen. Voor
BPFw wordt deze parameter gebruikt om de bandbreedte aan te passen. Resonantie kan worden gebruikt in
combinatie met de afsnijfrequentieparameter om meer karakter aan het geluid toe te voegen. De parameter Width wordt
gebruikt om de bandbreedte van signaalfrequenties aan te passen die worden doorgelaten door het filter met het BPFw.
Als het filtertype is ingesteld op 'LPF6' of 'thru’, is deze parameter niet beschikbaar.

Instellingen: 0- 127

Resonance Velocity Sens (Resonance Velocity Sensitivity)

Hiermee wordt de mate bepaald waarin resonantie reageert op aanslaggevoeligheid of de kracht waarmee de noot
wordt aangeslagen. Voor positieve waarden geldt het volgende: hoe hoger de aanslaggevoeligheid, des te groter is de
resonantie. Bij een instelling van '0' blijft de resonantiewaarde ongewijzigd. Voor negatieve waarden geldt het volgende:
hoe lager de aanslaggevoeligheid, des te groter is de resonantie.

Instellingen: -64 - +0 - +63

Gain

Bepaalt de versterking van het signaal dat naar het filter wordt gezonden. Hoe lager de waarde, des te lager de
versterking. De tooneigenschappen die worden gegenereerd door het filter verschillen afhankelijk van de waarde die
hier wordt ingesteld.

Instellingen: 0 - 255

Center Key (Cutoff Key Follow Sensitivity/HPF Cutoff Key Follow Sensitivity Center Key)
Dit geeft aan dat de belangrijkste noot voor Cutoff Key Follow en HPF Key Follow hierboven C3 is. Deze waarde kan niet
worden gewijzigd. Houd er rekening mee dat dit alleen voor displaydoeleinden is.
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Cutoff Key Follow (Cutoff Key Follow Sensitivity)
Hiermee wordt de mate bepaald waarin de noten (met name
hun positie of octaafbereik) van invioed zijn op de 'Cutoff'
(hierboven ingesteld) van het geselecteerde element,
waarbij C3 als de basistoonhoogte wordt beschouwd. Bij een
positieve instelling gaat de afsnijfrequentie voor lagere noten
omlaag en voor hogere noten omhoog. Een negatieve
instelling heeft het tegenovergestelde effect.

Instellingen: -200% - +0% — +200%

HPF Cutoff (High Pass Filter Cutoff Frequency)
Hiermee wordt de centrale frequentie bepaald voor de Key
Follow-parameter (hieronder) van het HPF. Deze parameter is
alleen beschikbaar wanneer het filtertype 'LPF12' of 'LPF6' is
geselecteerd.

Instellingen: 0 - 255

Pitch Key Follow en Center Key
Als Cutoff Key Follow is ingesteld op 100%

Groot
Hoeveelheid SN Klein
wiiziging vande 1+ . i
afsnijfrequentie :
Lager bereik ~—  Center Key =C3 — Héger bereik

HPF Key Follow (High Pass Filter Cutoff Key Follow Sensitivity)

Hiermee wordt de mate bepaald waarin de noten (met name hun positie of octaafbereik) van invioed zijn op de 'Cutoff'
(hierboven ingesteld) van het HPF. Bij een positieve instelling gaat de afsnijfrequentie voor lagere noten omlaag en voor
hogere noten omhoog. Een negatieve instelling heeft het tegenovergestelde effect. Bij een instelling van '0' blijft de noot
ongewijzigd. Deze parameter is alleen beschikbaar wanneer het filtertype 'LPF12' of 'LPF6' is geselecteerd.

Instellingen: -200% — +0% — +200%

FEG (Filter EG)

Time

Hiermee bepaalt u de overgangsduur voor Filter EG. Met de parameters van Time kunt u de tijd instellen voor de
aangrenzende punten van de parameters voor het niveau hieronder. Als de instelling voor het huidige niveau hetzelfde
is als voor het volgende niveau, wordt met het overeenkomende Time de hoeveelheid tijd aangeduid dat het niveau
wordt vastgehouden bij de huidige instelling. Een hogere waarde resulteert in een langere tijd tot het volgende niveau.

Instellingen: 0-127

Hold Time Hiermee wordt de tijd bepaald tussen het moment waarop u op een
noot op het toetsenbord drukt en het moment waarop de envelope

gaat stijgen.

Attack Time Hiermee wordt de attacksnelheid bepaald van de oorspronkelijke
afsnijfrequentie (Hold Level) tot het maximumniveau (Attack Level)

van de voice nadat de aanhoudduur is verlopen.

Decay 1 Time Hiermee wordt bepaald hoe snel de envelope daalt van de maximale
afsnijfrequentie (Attack Level) naar de afsnijfrequentie die is

opgegeven als Decay 1-niveau.

Decay 2 Time Hiermee wordt bepaald hoe snel de envelope daalt van de
afsnijfrequentie ingesteld als Decay 1-niveau naar de

afsnijfrequentie die is opgegeven als Decay 2-niveau.

Release Time Hiermee wordt bepaald hoe snel de envelope daalt naar de
afsnijfrequentie die is opgegeven als Release Level als de noot

wordt losgelaten.

Level

Afsnijfrequentie

Attackniveau

Decay 1-

Aanhoud- niveau

niveau

Decay 2-

. Release-
niveau

niveau

p C Tid
H i Release- :
; houd- tijd :
¢ duur ¢

Een toets indrukken (Noot aan)

—D
Een toets loslaten (Noot uit)

Hiermee bepaalt u de overgangsduur voor Filter EG. Met de parameters voor Level kunt u de hoeveelheid filterwijziging
op elk punt instellen op basis van de afsnijfrequentie die is opgegeven in de display Filter Type (pagina 50).

Instellingen: -128 - +0 - +127

Hold Level

Bepaalt de oorspronkelijke afsnijfrequentie op het moment dat de noot wordt ingedrukt.

Attack Level

Bepaalt de maximale afsnijfrequentie die de envelope bereikt nadat de noot is ingedrukt.

Decay 1 Level
1 is verlopen.

Hiermee wordt de afsnijfrequentie bepaald op basis waarvan het geluid wordt gewijzigd vanaf het attackniveau nadat de tijd voor Decay

Decay 2 Level

Hiermee wordt de afsnijfrequentie bepaald die wordt vastgehouden zolang een noot wordt ingedrukt.

Release Level Bepaalt de uiteindelijke toonhoogte nadat de noot is losgelaten.
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Time Velocity Sens (EG Time Velocity Sensitivity)

Hiermee wordt bepaald hoe de overgangstijd voor Filter EG (snelheid) reageert op aanslaggevoeligheid of de
kracht waarmee de noot wordt aangeslagen. Als dit op een positieve waarde wordt ingesteld, resulteren hoge
aanslaggevoeligheden in een snelle overgangstijd voor Filter EG, terwijl een lage aanslaggevoeligheid resulteert in
een lagere snelheid, zoals u hieronder kunt zien. Als dit op een negatieve waarde wordt ingesteld, resulteren hoge
aanslaggevoeligheden in een trage overgangstijd voor Filter EG, terwijl een lage aanslaggevoeligheid resulteert in
een hoge snelheid. Als dit wordt ingesteld op 0, wordt de overgangstijd voor Filter EG niet gewijzigd, ongeacht de
aanslaggevoeligheid.

Instellingen: -64 — +0 - +63 Hard spelen (hoge

aanslaggevoeligheid)

Zacht spelen (lage
aanslaggevoeligheid)

Hoge snelheid Langzame snelheid

Segment (EG Time Velocity Sensitivity Segment)
Hiermee wordt het gedeelte van Filter EG bepaald waarop de parameter Time Velocity Sens van toepassing is.

Instellingen: attack, atk+dcy, decay, atk+rls, all
Zie 'Segment' pagina 49 in de 'PEG' voor details over bovenstaande instellingen.

EG Depth

Bepaalt het bereik waarbinnen de afsnijfrequentie van de Filter EG wordt gewijzigd. Bij een instelling van '0' blijft de
afsnijfrequentie ongewijzigd. Hoe verder de waarde is verwijderd van 0, hoe groter de afsnijfrequentie is. Bij negatieve
waarden wordt wijziging van de afsnijfrequentie omgedaan gemaakt.

Instellingen: -64 — +0 - +63

EG Depth Vel Sens (EG Depth Velocity Sensitivity)

Hiermee wordt bepaald hoe het bereik van de afsnijfrequentie reageert op de aanslag. Als dit op een positieve
waarde wordt ingesteld, resulteren hoge aanslaggevoeligheden in een uitbreiding van het Filter EG-bereik en lage
aanslaggevoeligheden in een inkrimping, zoals hieronder wordt weergegeven. Als dit op een negatieve waarde
wordt ingesteld, resulteren hoge aanslaggevoeligheden in een inkrimping van het Filter EG-bereik en lage
aanslaggevoeligheden in een uitbreiding. Als dit wordt ingesteld op 0, wordt het bereik voor Filter EG niet
gewijzigd, ongeacht de aanslaggevoeligheid.

Instellingen: -64 - +0 - +63 Hoge aanslaggevoeligheid

/N

Lage aanslaggevoeligheid

VAN

Groot bereik Klein bereik
EG Depth Curve (EG Depth Velocity Sensitivity Curve) Hoog
De vijf curven bepalen hoe het bereik van de overgangstijd voor Filter EG
Filter EG-

wordt gewijzigd in overeenstemming met de aanslagsnelheid (sterkte) Curve 0
waarmee u noten op het toetsenbord speelt. De horizontale as van de
grafiek is de aanslaggevoeligheid en de verticale as is het bereik van de

afsnijfrequentie.

transponeerbereik

Laag
Laag - HoOg
Aanslagsnelheid

Instellingen: Curve 0 -4

Time Key Follow Center Key
(EG Time Key Follow Sensitivity Center Key)

Positieve /T \ ’\
waarde ¢

Hiermee wordt de belangrijkste noot bepaald voor ‘Time Key Follow'. A Ho?her;ffj
. H snelhel
Als de Center Key-noot wordt gespeeld, gedraagt de Filter EG zich in Ne\?&i‘ij’g +63
overeenstemming met de bijbehorende werkelijke instellingen. +30:
Lager : :Hoger
Instellingen: C -2-G8 bereik : ‘bereik

-40:

Lagere snelheid

Cente:r Key

Time Key Follow (EG Time Key Follow Sensitivity)

Hiermee wordt de mate bepaald waarin de noten (met name hun positie of
octaafbereik) van invioed zijn op de Filter EG-tijden van het geselecteerde
element. Als dit op een positieve waarde wordt ingesteld, resulteren hoge
noten in een snelle overgangstijd voor Pitch EG, terwijl lage noten resulteren
in een lage snelheid. Een negatieve instelling heeft het tegenovergestelde effect tot gevolg: een hoge aanslaggevoeligheid
resulteert in een langzame overgangstijd voor Filter EG, terwijl lage noten resulteren in een hoge snelheid. Als dit wordt
ingesteld op 0, wordt de overgangstijd voor Filter EG niet gewijzigd, ongeacht welke noot wordt ingedrukt.

Instellingen: -64 — +0 - +63
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Break Point 1 — 4

Hiermee geeft u de vier breekpunten op door de respectievelijke nootnummers op te geven.

Instellingen: C -2 -G8
OPMERKING: Breekpunt 1 tot en met 4 worden automatisch in oplopende volgorde onderverdeeld op het toetsenbord.

Cutoff Offset 1 -4

Bepaalt de offsetwaarde voor de parameter Cutoff bij elk breekpunt. Raadpleeg 'Instelvoorbeeld van
filterschaalverdeling' (pagina 67) in de Aanvullende informatie voor meer informatie over filterschaalverdeling.
Instellingen: -128 — +0 - +127

OPMERKING: De minimale en maximale afsnijlimieten (respectievelijke de waarde 0 en 127) kunnen nooit worden overschreden,
ongeacht de grootte van deze offsetwaarden.

OPMERKING: Elke noot die onder de noot voor breekpunt 1 wordt gespeeld, resulteert in de instelling Break Point 1 Level. En elke
noot die boven de noot voor breekpunt 4 wordt gespeeld, resulteert in de instelling Break Point 4 Level.

AMP Level/Pan (Amplitude Level/Pan)

Level
Hiermee wordt het uitgangsniveau van het element bepaald.
Instellingen: 0-127

Level Velocity Sens (Level Velocity Sensitivity)

Hiermee wordt bepaald hoe het uitgangsniveau van het element reageert op de aanslag. Bij positieve instellingen wordt
het uitgangsniveau hoger naarmate u het toetsenbord harder bespeelt. De instelling '0' leidt niet tot een wijziging in het
uitgangsniveau. Bij negatieve instellingen wordt het uitgangsniveau langzamer verhoogd naarmate u het toetsenbord
zachter bespeelt.

Instellingen: -64 — +0 - +63

Level Velocity Curve (Level Velocity Sensitivity Curve) Hoog
De vijf curven bepalen hoe de daadwerkelijke aanslagsnelheid wordt
gegenereerd in overeenstemming met de aanslagsnelheid (sterkte) waarmee Volume
u noten op het toetsenbord speelt. De horizontale as van de grafiek is de
aanslagsnelheid en de verticale as is het volumebereik. '—agg
ACHt g Hard
Instellingen: Curve 0 -4 Sterkte waarmee de toets wordt gespeeld

(aanslagsnelheid)
Level Velocity Offset (Level Velocity Sensitivity Offset)
Hiermee wordt het niveau verhoogd of verlaagd dat is opgegeven in Level Velocity Sens hierboven. Een instelling van 64
betekent dat de oorspronkelijke waarden voor Level Velocity Sens worden gebruikt. Bij instellingen boven 64 wordt het
niveau verhoogd dat is opgegeven in Level Velocity Sensitivity. Bij instellingen beneden 64 wordt het niveau verlaagd.
Instellingen: 0-127

Level Key Follow Center Key (Level Key Follow Sensitivity Center Key)

Dit geeft aan dat de belangrijkste noot voor Level Key Follow hierboven C3 is. Deze waarde kan niet worden gewijzigd.
Houd er rekening mee dat dit alleen voor displaydoeleinden is.

Level Key Follow (Level Key Follow Sensitivity) Level Key Follow en Center Key
Hiermee wordt de mate bepaald waarin de noten (met name Als Level Key Follow is ingesteld op 100%
hun positie of octaafbereik) van invloed zijn op het Groot
amplitudeniveau (hierboven ingesteld) van het geselecteerde ~

. . Hoeveelheid o o Klein
element, waarbij C3 als de basistoonhoogte wordt wijziging van AEG- |+ A
beschouwd. Bij een positieve instelling gaat het niveau

uitgangsniveau voor lagere noten omlaag en voor hogere

noten omhoog. De instelling '0" leidt niet tot een wijziging in : . f
het uitgangsniveau. Een negatieve instelling heeft het - :
tegenovergestelde effect. Lager ber:eik —  Center Key=C3 — Hc;ger bereik
Instellingen: -200% — +0% — +200% { { { J { J { J {
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Pan
Hiermee wordt de stereopanpositie van het geluid aangepast.
Instellingen: L63 (uiterst links) - C (midden) - R63 (uiterst rechts)

Alternate Pan

Hiermee wordt de hoeveelheid bepaald waarmee het geluid beurtelings naar links en rechts wordt gepand voor elke
noot waarop u drukt, waarbij ervan wordt uitgegaan dat de panpositie hierboven in het midden is ingesteld. Hogere
waarden verhogen de breedte van het panbereik.

Instellingen: L64 - C - R63

Random Pan

Hiermee wordt de hoeveelheid bepaald waarmee het geluid van het geselecteerde element willekeurig naar links en
rechts wordt gepand voor elke noot waarop u drukt. De paninstelling (hierboven) wordt gebruikt als de Center Pan-positie.
Instellingen: 0-127

Scaling Pan

Hiermee wordt de mate bepaald waarin de noten (met name hun positie of octaafbereik) van invloed zijn op de
panpositie (hierboven ingesteld), links en rechts, van het geselecteerde element. Bij noot C3 wordt de paninstelling
(hierboven) gebruikt als de basispanpositie. Bij een positieve instelling wordt de panpositie voor lagere noten naar links
verplaatst en naar rechts voor hogere noten. Een negatieve instelling heeft het tegenovergestelde effect.

Instellingen: -64 — +0 - +63

AEG (Amplitude EG)

Time

Hiermee bepaalt u de overgangsduur voor Amplitude EG. Met de parameters van Time kunt u de tijd instellen voor de
aangrenzende punten van de parameters van Level hieronder. Een hogere waarde resulteert in een langere tijd tot het
volgende niveau.

Instellingen: 0-127

Level (Volume)

Attack Time Hiermee wordt bepaald hoe snel het geluid het maximumniveau
bereikt, nadat op de toets is gedrukt. Attackniveau
Decay 1 Time Hiermee wordt bepaald hoe snel de envelope daalt van het : Decay 1-

attackniveau naar Decay 1-niveau. niveau

Decay 2-

Decay 2 Time Hiermee wordt bepaald hoe snel de envelope daalt van Decay 1- Aanv’e_mgs- niveau
niveau naar Decay 2-niveau (sustainniveau). niveau
Release Time Hiermee wordt bepaald hoe snel het volume daalt van het 0'; ! : ! ' T T
sustainniveau naar nul als de noot wordt losgelaten.  Attack-: Decay -Decay?2- | : Release- :
Dfid Dofid ot oootid
&
S -
Level Een toets indrukken (Noot aan)  Een toets loslaten (Noot uit)

Hiermee worden de instellingen voor Level (niveau) bepaald voor

Amplitude EG. Met de parameters voor Level kunt u de hoeveelheid overgangstijd op elk punt instellen op het niveau
dat is opgegeven in de display Level/Pan (pagina 53).

Instellingen: 0- 127
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Initial Level Bepaalt het oorspronkelijke niveau op het moment dat de noot wordt ingedrukt.

Attack Level Bepaalt het maximale niveau dat de envelope bereikt nadat de noot is ingedrukt.

Decay 1 Level Hiermee wordt niveau bepaald dat de envelope bereikt van het attackniveau nadat de tijd voor Decay1 is verlopen.
Decay 2 Level Hiermee wordt het niveau bepaald dat wordt vastgehouden zolang een noot wordt ingedrukt vanaf Decay 1-niveau.

Time Vel Sens (EG Time Velocity Sensitivity)

Hiermee wordt bepaald hoe de overgangstijd voor Amplitude EG (snelheid) reageert op aanslaggevoeligheid of

de kracht waarmee de noot wordt aangeslagen. Als dit op een positieve waarde wordt ingesteld, resulteren hoge
aanslaggevoeligheden in een snelle overgangstijd voor Amplitude EG, terwijl een lage aanslaggevoeligheid resulteert
in een lagere snelheid, zoals u hieronder kunt zien. Als dit op een negatieve waarde wordt ingesteld, resulteren hoge
aanslaggevoeligheden in een trage overgangstijd voor Amplitude EG, terwijl een lage aanslaggevoeligheid resulteert in
een hoge snelheid. Als dit wordt ingesteld op 0, wordt de overgangstijd voor Amplitude EG niet gewijzigd, ongeacht de
aanslaggevoeligheid.

Instellingen: -64 - +0 - +63 Hoge aanslaggevoeligheid Lage aanslaggevoeligheid

Hogere snelheid Lagere snelheid
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Segment (EG Time Velocity Sensitivity Segment)
Hiermee wordt het gedeelte van Amplitude EG bepaald waarop de parameter Time Vel Sens van toepassing is.
Instellingen: attack, atk+dcy, decay, atk+rls, all

attack Time Vel Sens is van invloed op de attacktijd.

atk+dcy (attack+decay) Time Vel Sens is van invloed op de attacktijd en de Decay 1-tijd.

decay Time Vel Sens is van invioed op de Decay 1/2-tijd.

atk+rls (attack+release) Time Vel Sens is van invioed op de attacktijd en de releasetijd.

all Time Vel Sens is van invloed op alle tijdparameters van Amplitude EG.

Half Damper (Half Damper Switch)

Als het halfdemperpedaal is ingeschakeld kunt u een half-pedaaleffect produceren als op een echte akoestische piano
met de externe regelaar die is toegewezen voor besturingswijzigingsnummer 64.

Instellingen: off, on

Half Damper Time

Hiermee wordt bepaald hoe snel het geheel geluid wegsterft als de toets wordt losgelaten en u tegelijkertijd
voetregelaar FC3 indrukt, terwijl de parameter Half Damper is ingeschakeld. U kunt de decaytijd van het geluid
instellen nadat u de toets loslaat via de voetregelaarpositie, waarbij de halfdempertijd van Amplitude EG de

maximale decaywaarde is en de releasetijd van Amplitude EG de minimale decaywaarde is. Als u het pedaal loslaat
is de decaytijd nadat de toets is losgelaten gelijk aan de AEG-releasetijd. U kunt het effect van een piano bereiken
door de releasetijd in te stellen op een kleine waarde en de halfdempertijd in te stellen op een grote waarde.

De instelling is hier alleen beschikbaar als de parameter Half Damper is ingeschakeld en u de optionele FC3 gebruikt,
die wordt aangesloten op het achterpaneel.

Instellingen: 0- 127

Time Key Follow Center Key ¢ A
(EG Time Key Follow Sensitivity Center Key) Meare 7 /\—
Hiermee wordt de belangrijkste noot bepaald voor ‘Time Key Follow'. /\— Hogere k
Als de Center Key-noot wordt gespeeld, gedraagt Amplitude EG zich Ne%zgf;g et +63
volgens de daadwerkelijke instellingen. +30:

Lager: ‘Hoger

Instellingen: C -2 -G8 bereik : ‘bereik

Lagere snelheid

|

Center Key

Time Key Follow (EG Time Key Follow Sensitivity)

Hiermee wordt de mate bepaald waarin de noten (met name hun
positie of octaafbereik) van invloed zijn op de Amplitude EG-tijden
van het geselecteerde element. Als dit op een positieve waarde wordt
ingesteld, resulteren hoge noten in een snelle overgangstijd voor
Amplitude EG, terwijl lage noten resulteren in een lage snelheid.

Als dit op een negatieve waarde wordt ingesteld, resulteren hoge
aanslaggevoeligheden in een trage overgangstijd voor Amplitude EG,
terwijl lage noten resulteren in een hoge snelheid. Als dit wordt ingesteld op 0, wordt de overgangstijd voor Amplitude
EG niet gewijzigd, ongeacht welke noot wordt ingedrukt.

Instellingen: -64 - +0 - +63

AMP Scale (Amplitude Scale)

Break Point 1 - 4

Hiermee geeft u de vier breekpunten op door de respectievelijke nootnummers op te geven.

Instellingen: C -2 -G8

OPMERKING: Breekpunt 1 tot en met 4 worden automatisch in oplopende volgorde onderverdeeld op het toetsenbord.

Level Offset 1 -4

Bepaalt de offsetwaarde voor het niveau bij elk breekpunt. Raadpleeg 'Instelvoorbeeld van amplitudeschaalverdeling'
(pagina 67) in de Aanvullende informatie voor meer informatie over amplitudeschaalverdeling.

Instellingen: -128 — +0 - +127
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LFO

LFO Wave

Hiermee wordt de golf geselecteerd en wordt bepaald hoe de LFO-golfvorm het geluid moduleert.

Instellingen: saw, triangle, square

Speed
Hiermee wordt de snelheid bepaald van de LFO-golf. Hoe hoger de waarde, des te hoger de snelheid.
Instellingen: 0-63

Key on Reset
Als deze instelling wordt ingeschakeld, wordt de LFO-golfvorm gereset telkens als een noot wordt gespeeld.
Instellingen: off, on

Basisstructuur
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off De LFO wordt vrij herhaald zonder toetssynchronisatie. Als op een toets wordt gedrukt, wordt de LFO-golf gestart, ongeacht de fase
waarin de LFO zich op dat moment bevindt.

on De LFO wordt gereset bij elke noot die wordt ontvangen en begint een golfvorm bij de fase die wordt opgegeven door de parameter
Phase.

Delay

Hiermee wordt de vertragingstijd bepaald tussen het moment waarop u op een noot op het toetsenbord drukt en het
moment waarop de LFO actief wordt. Een hogere waarde resulteert in een langere vertragingstijd.

Instellingen: 0-127

Fade in Time

Hiermee wordt bepaald na hoeveel tijd het LFO-effect gaat aanzwellen nadat de vertragingstijd is verstreken. Een
hogere waarde resulteert in een tragere fade-in. Als de parameter wordt ingesteld op '0', zwelt het LFO-effect niet aan
en wordt het maximale niveau direct bereikt nadat de vertragingstijd is verstreken.

Instellingen: 0- 127

P Mod (Pitch Modulation)

Hiermee wordt de hoeveelheid (diepte) bepaald waarmee de LFO-golf de toonhoogte van het geluid varieert
(moduleert). Hoe hoger de instelling, des te groter de besturingsdiepte.

Instellingen: 0-127

F Mod (Filter Modulation)

Hiermee wordt de hoeveelheid (diepte) bepaald waarmee de LFO-golf de filterafsnijfrequentie varieert (moduleert). Hoe
hoger de instelling, des te groter de besturingsdiepte.

Instellingen: 0-127

A Mod (Amplitude Modulation)

Hiermee wordt de hoeveelheid (diepte) bepaald waarmee de LFO-golf de amplitude of het volume van het geluid
varieert (moduleert). Hoe hoger de instelling, des te groter de besturingsdiepte.

Instellingen: 0- 127
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Type (EQ Type)

Bepaalt het EQ-type. Het aantal beschikbare parameters en waarden is afhankelijk van het huidige geselecteerde
EQ-type.

Instellingen: 2 Band (2 Band EQ), P.EQ (Parametric EQ), Boost 6 (Boost +6dB), Boost 12 (Boost +12dB), Boost18 (Boost +18dB), thru

2 Band Dit is een 'shelving'-equalizer, die afzonderlijke hoge en lage frequentiebanden combineert.

PEQ De parametrische EQ voor één band wordt gebruikt om signaalniveaus (Gain) rondom de Low Freq (lage frequentie) te
verzwakken of te versterken op basis van de instellingen voor Low Gain. Hiermee wordt de bandbreedte bepaald waarmee het
geluid wordt versterkt of afgesneden in de parameter 'Q".

Boost 6 Hiermee wordt de gehele band van het geselecteerde element versterkt met respectievelijk +6dB, +12dB en +18dB. Voor deze

Boost 12 instellingen zijn geen aanpasbare parameters beschikbaar.

Boost 18

thru De equalizers worden genegeerd en het gehele signaal wordt niet beinvioed.

Low Freq (Low Frequency)

Deze parameter is alleen beschikbaar als de parameter Type (EQ Type) wordt ingesteld op '2 Band' of 'P.EQ". Als u
'2 Band' instelt, bepaalt u hiermee de hoeveelheid waarmee signalen onder 'Low Freq' worden versterkt of verzwakt.
Hiermee wordt de middenfrequentie bepaald bij het instellen van 'P.EQ'".

Instellingen: Als Type is ingesteld op '2 Band': 50,1 Hz — 2,00 kHz, Als Type is ingesteld op 'P.EQ": 139,7 Hz — 12,9 kHz

High Freq (High Frequency)

Deze parameter is alleen beschikbaar als de parameter Type (EQ Type) wordt ingesteld op '2 Band'. Hiermee bepaalt u
de hoeveelheid middenfrequentie van de hogere EQ-band.

Instellingen: 503,8 Hz - 10,1 kHz

Low Gain

Deze parameter is alleen beschikbaar als de parameter Type (EQ Type) wordt ingesteld op '2 Band' of 'P.EQ". Als u '2
Band' instelt, bepaalt u hiermee de hoeveelheid waarmee signalen onder 'Low Freq' worden versterkt of verzwakt. Als u
'P.EQ" instelt, wordt hiermee de hoeveelheid bepaald waarmee de signalen in het gebied van de middenfrequentie
worden versterkt of verzwakt.

Instellingen: -12.00dB - +0.00dB - +12.00dB

High Gain

Deze parameter is alleen beschikbaar als de parameter Type (EQ Type) wordt ingesteld op '2 Band'. Hiermee wordt de
hoeveelheid bepaald waarmee signalen boven 'High Freq' worden versterkt of verzwakt.

Instellingen: -12.00dB - +0.00dB - +12.00dB

Q

Deze parameter is alleen beschikbaar als de parameter Type (EQ Type) wordt ingesteld op 'P.EQ'. Hiermee wordt de Q
bepaald voor de band. Hoe lager de instelling, des te groter de bandbreedte. Hoe hoger de instelling, des te smaller de
bandbreedte.

Instellingen: 0.7 -10.3
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Drum Voice Edit

Elke drumvoice bestaat uit maximaal 73 drumtoetsen, die worden toegewezen aan noten (CO tot C6). Er zijn twee typen
Drum Voice Edit: de Common Edit om de gemeenschappelijke instellingen voor alle elementen te bewerken en de Key
Edit voor het bewerken van de afzonderlijke toetsen. In deze sectie wordt beschreven hoe u een drumvoice bewerkt.

Common Edit

Met deze parameters kunt u algemene bewerkingen uitvoeren op alle toetsen van de geselecteerde drumvoice.

[VOICE] - Selecteer gewenste drumvoice > [EDIT] - Selecteer de gewenste

LS Ll Gisplay in de display Voice Edit Select > [ENTER] > Edit-display

2]
FDR BE1 (4681 nnmmnn Edit Select PRI, common Hame
Categary: [v coRums:  J EXT B Tane ] [FlasHode] [Areesaic--B Narlne . Power Standard Kit 1
Power Standard Kit 1 » B~ Confroller Filter /E6!-—H » ain Ctary br/Pc
@3 Band EQ Sub Ctary <DRUMS
[ chn J rey [N mED | PRESS [ENTER].

Display Voice Play Drum Voice Edit Select-display

Zelfde als display Name in Normal Voice Common Edit (pagina 34).

2 Play Mode

Zelfde als display Play Mode in Normal Voice Common Edit (pagina 34). De volgende instellingen zijn niet beschikbaar
voor Drum Voice:

Note Shift-instellingen, Mono/Poly-instellingen, instellingen voor de modus Key Assign, Portamento-instellingen, Micro
tuning-instellingen.

3 Arpeggio

Zelfde als display General in Normal Voice Common Edit. Zie pagina 36.

4 Controller

Zelfde als display Controller in Normal Voice Common Edit (pagina 39). De Element Switch-parameters van de S90 XS/
S70 XS Editor zijn niet beschikbaar voor Drum Voice.

5 Filter/EG

Zelfde als display Filter/EG in Normal Voice Common Edit (pagina 43). De volgende parameters zijn niet beschikbaar
voor Drum Voice:
FEG Attack Time, FEG Decay Time, FEG Release Time, FEG Depth, AEG Sustain Level, AEG Release Time.

6 3 Band EQ

Zelfde als display 3 Band EQ in Normal Voice Common Edit (pagina 44).
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7 Effect

Zelfde als display Effect in Normal Voice Common Edit (pagina 44). Het belangrijkste verschil is dat de parameter
Insertion Effect Out in de S90 XS/S70 XS Editor wordt ingesteld voor elke drumtoets. Daarnaast zijn ook de volgende vier
parameters beschikbaar. In deze sectie worden alleen de parameters beschreven die verschillen van de Normal Voice.

Key Out (Drum Key Out)

Hiermee wordt bepaald welk Insertion-effect (A of B) wordt gebruikt voor de verwerking van elke afzonderlijke
drumtoets. U kunt deze parameter instellen voor elke drumtoets die u selecteert in de parameter Key.
Instellingen: thru (through), Ins A (Insertion A), Ins B (Insertion B)

Key

Bepaalt de drumtoets die moet worden bewerkt. U kunt de toets selecteren door op het toetsenbord te klikken van de
S90 XS/S70 XS Editor. De parameters Key Out, Reverb Send (Key Reverb Send) en Chorus Send (Key Chorus Send)
kunnen voor elke drumtoets worden ingesteld.

Instellingen: CO-C6

Chorus Send (Key Chorus Send)

Hiermee wordt het niveau bepaald van het drumtoetsgeluid (het genegeerde signaal) dat naar het choruseffect wordt
gezonden. Deze instelling is alleen beschikbaar als de parameter Key Out is ingesteld op 'thru'.

Instellingen: 0-127

Reverb Send (Key Reverb Send)

Hiermee wordt het niveau bepaald van het drumtoetsgeluid (het genegeerde signaal) dat naar het reverbeffect wordt
gezonden. Deze instelling is alleen beschikbaar als de parameter Key Out is ingesteld op 'thru'.

Instellingen: 0- 127

Chorus Ins Send (Insertion Chorus Send)

Als de parameter Key Out wordt ingesteld op 'Ins A’ of 'Ins B', wordt hiermee het niveau bepaald van het
drumtoetsgeluid (uitgevoerd via Insertion-effect A of B) dat wordt verzonden naar het choruseffect.
Instellingen: 0-127

Reverb Ins Send (Insertion Reverb Send)

Als de parameter Key Out wordt ingesteld op 'Ins A’ of 'Ins B', wordt hiermee het niveau bepaald van het
drumtoetsgeluid (uitgevoerd via Insertion-effect A of B) dat wordt verzonden naar het reverbeffect.
Instellingen: 0-127
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Key Edit

Als u wijzigingen wilt aanbrengen in de geluiden waaruit een voice bestaat en in de gedetailleerde parameters
waarmee het geluid wordt gedefinieerd (zoals oscillator, pitch, filter, amplitude en EG (Envelope Generator), roept u
de display Key Edit op. Deze parameters kunnen alleen worden bewerkt in de S90 XS/S70 XS Editor en niet op het
apparaat zelf. Zie de gebruikershandleiding van de S90 XS/S70 XS Editor voor meer informatie over elk venster voor
het instellen van parameters.

OSC (Oscillator)

Key

Bepaalt de gewenste drumtoets. U kunt de toets ook selecteren door op het toetsenbord te klikken van de S90 XS/S70
XS Editor.

Instellingen: CO-C6

Key Sw (Key Switch)

Hiermee wordt bepaald of de momenteel geselecteerde toets wordt gebruikt. Als deze parameter is uitgeschakeld,
produceert de momenteel geselecteerde toets geen geluid.

Instellingen: off (inactief), on (actief)

Wave Bank (Waveform Bank)

Category (Waveform Category)

Number (Waveform Number)

Name (Waveform Name)

Hiermee wordt de golfvorm bepaald die wordt toegewezen aan de drumtoets. Er zijn alleen presetbanken beschikbaar
voor de Waveform-bank. Raadpleeg de lijst met golfvormen in de Data List (afzonderlijke PDF-documentatie) voor meer
informatie over vooraf ingestelde golfvormen.

Assign Mode

Dit is handig wanneer twee of meer 'exemplaren’ van dezelfde noot vrijwel tegelijkertijd of zonder een bijbehorend noot-
uit-bericht worden ontvangen. Stel dit in op 'multi' als u elk exemplaar van dezelfde noot wilt afspelen. In het algemeen
is de instelling 'multi' aan te raden, vooral voor tamboerijn- en cimbaalgeluiden die u wilt laten klinken en volledig laten
wegsterven als u deze herhaaldelijk afspeelt. Houd er rekening mee dat de instelling 'multi' de algehele polyfonie in
beslag neemt en ertoe kan leiden dat geluiden worden afgekapt.

Instellingen: single, multi

single Als deze parameter wordt ingesteld op 'single' en het signaal voor het dubbel afspelen van dezelfde noot wordt verzonden naar de
interne toongenerator, wordt de eerste noot gestopt en wordt de volgende noot afgespeeld.
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multi Als deze parameter wordt ingesteld op 'multi' en het signaal voor het dubbel afspelen van dezelfde noot wordt verzonden naar de
interne toongenerator, wordt alle noten gelijktijdig afgespeeld.

Receive Note Off

Hiermee wordt bepaald of de geselecteerde drumtoets reageert op Midi-noot-uit-berichten. Stel deze parameter alleen
in op 'on' wanneer de geselecteerde drumtoets een aangehouden, niet-wegstervend geluid heeft (zoals een snare roll),
zodat u het geluid kunt stoppen door de noot los te laten.

Instellingen: off, on

Alternate Group

Hiermee stelt u de Alternate Group (alternerende groep) in waaraan de toets wordt toegewezen. Bij een echte drumkit is
het fysiek onmogelijk om bepaalde drumgeluiden tegelijkertijd af te spelen, zoals een open en een gesloten hi-hat. U
kunt voorkomen dat drumtoetsen tegelijkertijd worden afgespeeld door ze toe te wijzen aan dezelfde alternerende
groep. U kunt hier ook 'Off' selecteren als u het gelijktijdig afspelen van geluiden wilt toestaan.

Instellingen: off, 1 - 127

Ins Effect Output (Insertion Effect Output)

Hiermee wordt bepaald welk Insertion-effect (A of B) wordt gebruikt voor de verwerking van elke afzonderlijke
drumtoets. Deze parameter is hetzelfde als Key Out (pagina 59) in de sectie Effect van Drum Voice Common Edit. Als u
hier een waarde instelt, wordt ook de waarde van die parameter automatisch gewijzigd.

Instellingen: thru (through), Ins A (Insertion A), Ins B (Insertion B)
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Reverb Send (Key Reverb Send)

Hiermee wordt het niveau bepaald van het drumtoetsgeluid (het genegeerde signaal) dat naar het reverbeffect
wordt gezonden. Deze instelling is alleen beschikbaar als de parameter 'Ins Effect Output' wordt ingesteld op 'thru'.
Deze parameter is hetzelfde als Reverb Send (pagina 59) in de sectie Effect van Drum Voice Common Edit.

Als u hier een waarde instelt, wordt ook de waarde van die parameter automatisch gewijzigd.

Instellingen: 0- 127

Chorus Send (Key Chorus Send)

Hiermee wordt het niveau bepaald van het drumtoetsgeluid (het genegeerde signaal) dat naar het choruseffect
wordt gezonden. Deze instelling is alleen beschikbaar als de parameter 'Ins Effect Output' wordt ingesteld op 'thru'.
Deze parameter is hetzelfde als Chorus Send (pagina 59) in de sectie Effect van Drum Voice Common Edit.

Als u hier een waarde instelt, wordt ook de waarde van die parameter automatisch gewijzigd.

Instellingen: 0-127

Output Select

Hiermee word(en)t de specifieke uitgang(en) bepaald voor het afzonderlijke drumtoetssignaal. U kunt elk afzonderlijk
drumtoetsgeluid toewijzen voor uitvoer vanuit een specifieke hardware-uitgangsaansluiting op het achterpaneel. Deze
functie is handig wanneer u een aangesloten extern effect wilt toepassen op een specifiek druminstrument. Deze
instelling is alleen beschikbaar als de parameter 'Ins Effect Output' is ingesteld op 'thru'.

Instellingen: Raadpleeg de lijst '‘Output Select' in de Aanvullende informatie (pagina 68) voor meer informatie.

Coarse (Coarse Tuning)
Hiermee wordt de toonhoogte van elke drumtoets bepaald in halve tonen.

Instellingen: -48semi — +0semi — +48semi

Fine (Fine Tuning)
Hiermee wordt de toonhoogte van elke drumtoets bepaald in cents.
Instellingen: -64cent — +0cent — +63cent

Vel Sens (Pitch Velocity Sensitivity)

Hiermee wordt bepaald hoe de toonhoogte van de drumtoets reageert op de aanslag. Bij positieve instellingen wordt
de toonhoogte hoger naarmate u harder op het toetsenbord speelt, bij negatieve instellingen gaat de toonhoogte
omlaag. De instelling '0' leidt niet tot een wijziging in de toonhoogte. Bij negatieve instellingen wordt de toonhoogte
langzamer verhoogd naarmate u het toetsenbord zachter bespeelt.

Instellingen: -64 - +0 - +63

Filter Type

Cutoff

Verhoogt of verlaagt de afsnijfrequentie van het laagdoorlaatfilter om de helderheid van de klank aan te passen.

U kunt het geluid helderder maken door de afsnijfrequentie te verhogen en donkerder maken of dempen door deze
te verlagen.

Instellingen: 0 - 255

Cutoff Vel Sens (Cutoff Velocity Sensitivity)

Hiermee wordt bepaald hoe de afsnijfrequentie reageert op aanslaggevoeligheid of de kracht waarmee de noot wordt
aangeslagen. Bij positieve instellingen wordt de afsnijfrequentie hoger naarmate u het toetsenbord harder bespeelt.
De instelling ‘0" leidt niet tot een wijziging in de afsnijfrequentie, afhankelijk van de aanslaggevoeligheid. Bij negatieve
instellingen stijgt de afsnijfrequentie minder geprononceerd naarmate u het toetsenbord zachter bespeelt.

Instellingen: -64 — +0 - +63

Resonance

Bepaalt de nadruk die aan de afsnijfrequentie gegeven wordt, zodat aan het geluid meer karakter kan worden verleend.
Hogere waarden resulteren in een meer geprononceerd effect. Resonantie kan worden gebruikt in combinatie met de
afsnijfrequentieparameter om meer karakter aan het geluid toe te voegen.

Instellingen: 0- 127
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HPF Cutoff (High Pass Filter Cutoff Frequency)

Bepaalt de afsnijfrequentie van het hoogdoorlaatfilter. Hogere waarden resulteren in een meer geprononceerd effect.
Resonantie kan worden gebruikt in combinatie met de afsnijffrequentieparameter om meer karakter aan het geluid toe
te voegen.

Instellingen: 0 - 255

AMP Level/Pan (Amplitude Level/Pan)

Level
Hiermee wordt het uitgangsniveau van de drumtoets bepaald.
Instellingen: 0-127

Velocity Sens (Velocity Sensitivity)

Hiermee wordt bepaald hoe het uitgangsniveau van de drumtoets reageert op de aanslag. Bij positieve instellingen
wordt het uitgangsniveau hoger naarmate u het toetsenbord harder bespeelt. De instelling '0' leidt niet tot een wijziging
in het uitgangsniveau. Bij negatieve instellingen wordt het uitgangsniveau langzamer verhoogd naarmate u het
toetsenbord zachter bespeelt.

Instellingen: -64 — +0 - +63

Pan
Hiermee wordt de stereopanpositie van het geluid aangepast.
Instellingen: L63 (uiterst links) - C (midden) - R63 (uiterst rechts)

Alternate Pan

Hiermee wordt de hoeveelheid bepaald waarmee het geluid beurtelings naar links en rechts wordt gepand voor elke
noot waarop u drukt, waarbij ervan wordt uitgegaan dat de parameter hierboven in het midden is ingesteld. Hogere
waarden verhogen de breedte van het panbereik.

Instellingen: L64 - C - R63

Random Pan
Hiermee wordt de hoeveelheid bepaald waarmee het geluid van de geselecteerde drumtoets willekeurig naar links en
rechts wordt gepand voor elke noot waarop u drukt. De paninstelling (hierboven) wordt gebruikt als de Center Pan-positie.

Instellingen: 0127

AEG (Amplitude EG)

Time

Hiermee bepaalt u de overgangsduur voor Amplitude EG. Een hogere waarde resulteert in een langere tijd tot het
volgende niveau.

Instellingen: Attack (Attack Time), Decay 1 (Decay 1 Time): 0 — 127, Decay 2 (Decay 2 Time): 0 ~ 126, hold

Attack (Attack Time) Bepaalt hoe lang het duurt totdat het volume van het geluid het hoogste niveau bereikt (attackniveau) als op een
noot wordt gedrukt.

Decay 1 (Decay 1 Time) Bepaalt hoe lang het duurt totdat het volume van het attackniveau daalt tot Decay 1-niveau nadat op een noot is
gedrukt.

Decay 2 (Decay 2 Time) Hiermee wordt bepaald hoe snel het geluid wegsterft van Decay 1-niveau naar stilte, nadat de noot is losgelaten.

Level
Hiermee wordt de instelling Level bepaald voor Amplitude EG.
Instellingen: 0127

| Decay 1 (Decay 1 Level) | Hiermee wordt niveau bepaald dat Amplitude EG bereikt vanaf attackniveau nadat de tijd voor Decay1 is verlopen. |

Vanuit deze display kunt u de EQ-parameters voor de elke drumtoets instellen. Dit is hetzelfde als in Normal Voice
Common Edit. Zie pagina 57.
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Voice Job

De modus Voice Job biedt handige hulpprogramma’s voor data-initialisatie en archivering.

Procedure [VOICE] > Selecteer Voice-programma - [JOB] > Display Voice Job Select

m Job Select
|_Recall |

PRESS [ENTERI.

Als u een voice aan het bewerken bent die u nog niet hebt opgeslagen en u een andere voice selecteert, worden alle
wijzigingen die u hebt aangebracht gewist. Als dat gebeurt, kunt u de functie Recall gebruiken om de voice te
herstellen met behoud van uw laatste wijzigingen. Druk op de knop [ENTER] om de Recall uit te voeren.

Bulk (Bulk Dump)

Met deze functie kunt u bewerkte parameterinstellingen voor de momenteel geselecteerde voice naar een computer of
een ander MIDl-apparaat verzenden om de data te archiveren. Druk op de knop [ENTER/STORE] om de Bulk Dump uit
te voeren.

OPMERKING: U kunt deze functie uitvoeren door de knop [SHIFT] ingedrukt te houden en tegelijkertijd op de knop [VOICE] te
drukken.

OPMERKING: Om de functie Bulk Dump te kunnen uitvoeren, moet u het juiste MIDI-apparaatnummer instellen. Raadpleeg
pagina 138 voor informatie over het instellen van het MIDI-apparaathummer.
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Aanvullende informatie

Lijst met voicecategorieén

Basisstructuur

—. Voice

Performance
Dit is de lijst met hoofd- en subcategorieén waartoe de respectievelijke voices van de S90 XS/S70 XS behoren. Multi
Hoofdcategorie Subcategorie SEQ Play
Piano (Acoustic Piano) APno Layer Modrn (Modern) Vintg (Vintage) Arp (Arpeggio) | --- Master
(Acoustic Piano) Remote
Keys (Keyboard) EP (Electric Piano) FM (FM Piano) Clavi Synth Arp File
Organ Tn Whi (Tone Wheel) | Combo Pipe Synth Arp
Guitar A Gtr ECIn E. Dst Synth Arp Audio Rec/Play
(Acoustic Guitar) (Electric Clean) (Electric Distortion) Utility
Bass ABass EBass SynBs Arp (Arpeggio)
(Acoustic Bass) (Electric Bass) (Synth Bass) .
String (Strings) Solo Ensem Pizz (Pizzicato) Synth Arp
(Ensemble) Play
Brass Solo ?éfafsns Ensemble) Orche (Orchestra) Synth Arp Normal Voice Edit
SaxWW (Sax/Woodwind) Sax (Saxophone) Flute WWind (Woodwind) | RPipe (Reed/Pipe) | Arp Common Edit
SynLd (Synth Lead) Analg (Analog) Digtl (Digital) H Hop (Hip Hop) Dance Arp Name
Pads (Synth Pad/Choir) Analg (Analog) Warm Brite (Bright) Choir Arp Play Mode
SyCmp (Synth Comp) Analg (Analog) Digtl (Digital) Fade Hook Arp Arpeggio
CPerc . ) Malet ) Bell SynBI (Synth Bell) PDrum Arp Arp Edit
(Chromatic Percussion) (Mallet Percussion) (Pitched Drum)
Dr/Pc (Drum/Percussion) | Drums Perc (Percussion) | Synth Arp (Arpeggio) Arp 1-5 Type
S.EFX (Sound Effect) Move (Moving) Ambie (Ambient) | Natur (Nature) SciFi (Sci-Fi) Arp Controller
M. EFX (Musical Effect) Move Ambie Sweep Hit Arp LFO
Ethnc (Ethnic) Bowed Pluk (Plucked) Struk (Struck) Blown Arp Filter/EG
Vocoder 3 Band EQ
- (No Assign) Erect
Element Edit
Micro Tuning osc
In de volgende gedeelten lichten we gedetailleerd de parameter '‘Micro Tune' toe in de display Play Mode (pagina 36) ;:r:
van de Voice Edit-parameters. Filter Type
FEG

Wat is Micro Tuning?

Met deze functie kunt u de stemming van het toetsenbord wijzigen van normaal (gelijkzwevende temperatuur) in een
groot aantal speciale stemmingen. U kunt de het type stemming voor elke voice bepalen door een stemmingsnummer
te selecteren. U kunt ook de oorspronkelijke typen voor toetsfijnstemming gebruiken die u hebt gemaakt in de display

Micro Tune (pagina 140) van de Utility-parameters.

Micro Tuning-overzicht

Filter Scale
AMP Level/Pan
AEG

AMP Scale
LFO

EQ

Toetsfijnstem- Type Grondtoon Opmerkingen Drum Voice Edit
mingsnummer voor loel_sfun- Common Edit
stemming
1 Equal — De 'compromis'-stemming die voor de meeste westerse muziek van de laatste 200 jaar wordt gebruikt en Name
die op de meeste elektronische keyboards aanwezig is. Elke halve stap is precies 1/12 octaaf en muziek Play Mode
Ig;r;t\;ﬁ(ljke toonhoogte worden gespeeld met identiek gemak. Geen van de intervallen is echter perfect Arpeggio
. ' : . — Controller
2 PureMajor C-B Deze stemming is zo ontworpen dat de meeste intervallen (met name de grote terts en reine quint) in R
3 PureMinor ) de majeurtoonladder zuiver zijn. Dit betekent dat andere intervallen dienovereenkomstig ontstemd zijn. Filter/EG
U moet de toonhoogte (C - B) opgeven waarin u gaat spelen. 3 Band EQ
4 Werckmeist C-B Andreas Werckmeister, een tijdgenoot van Bach, ontwierp deze stemming zodat Effect
toetsenbordinstrumenten in elke toonhoogte konden worden bespeeld. Elke toonhoogte heeft een uniek ec
karakter. Key Edit
5 Kirnberger C-B Johann Philipp Kirnberger, een 18-de eeuwse componist, heeft deze getemperde stemming gemaakt om
spel in elke toonhoogte mogelijk te maken. osC
6 Vallot&Yng C-B Francescatonio Vallotti en Thomas Young (beiden midden 1700) hebben deze aanpassing van de Tune
Pythagoreaanse stemming ontworpen, waarin de eerste zes kwinten dezelfde hoeveelheid worden "
verlaagd. Filter Type
7 1/4 Shift — Ditis de normale gelijkzwevende stemming, 50 cents omhoog verschoven. AMP Level/Pan
8 1/4 tone — Vierentwintig gelijk verdeelde noten per octaaf. (Speel vierentwintig noten om een octaaf te verschuiven.) AEG
9 1/8 tone — Achtenveertig gelijk verdeelde noten per octaaf. (Speel achtenveertig noten om een octaaf te
verschuiven.) EQ
10 Indian — Meestal gebruikt in Indiase muziek (alleen witte toetsen). Job
11 Arabic 1 C-B Meestal gebruikt in Arabische muziek.
Recall
12 Arabic 2
13 Arabic 3 Bulk
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Instellingsvoorbeelden voor de bestemming

In deze sectie lichten we enkele handig voorbeelden toe van het instellen van de toewijzingen 'Ctrl Set 1 — 6 Dest
(Controller Set Destination)' van de display Control in de Voice Common Edit-parameters (pagina 40).

Het volume regelen: Volume (volume)

Vibrato toepassen op de voice: Common LFO Depth1 - 3 (C-LFO dpth1 - 3)"1
De toonhoogte veranderen: Element Pitch (coarse tune) 2

De helderheid van de voice aanpassen: Element Filter Frequency (cutoff) 2

De snelheid van de draaiende luidspreker Insertion A/B Parameter 1 (ins A/B Rotor Slow)*s
aanpassen:

Wah-pedaaleffect toepassen op de voice: Insertion A/B Parameter 1 (ins A/B Pedal Ctrl )*4

Met betrekking tot *1 — *4: de volgende instellingen zijn vereist naast de bovenstaande instellingen.

*1  Selecteer de 'LFO' in de display Voice Edit Select | [ENTER] | 'Play Mode' = 'loop'
Selecteer de 'LFO' in de display Voice Edit Select | [ENTER] | 'Dest 1 -3 = 'P mod'

*2  Controller Set in de Voice Common Edit van de S90 XS/S70 XS Editor | 'SW (Element Switch)' = 'on’

*3 Selecteer 'Effect’ in de display Voice Edit Select | [ENTER] | selecteer 'Ins A/B' | [ENTER] | 'Type' = 'Rotary Speaker'
Effect in de Voice Common Edit in de S90 XS/S70 XS Editor | 'Element Out' / 'Key Out' = ins A/B (toegewezen aan type 'Rotary
Speaker')
*4  Selecteer 'Effect' in de display Voice Edit Select | [ENTER] | selecteer 'Ins A/B' | [ENTER] | ‘Type' = 'VCM Pedal Wah'
Effect in de Voice Common Edit in de S90 XS/S70 XS Editor | 'Element Out' / 'Key Out' = ins A/B (toegewezen aan type
'VCM Pedal Wah')

Lijst met filtertypen

In de volgende gedeelten lichten we het filtertype toe dat wordt opgegeven in de display Filter Type (pagina 50) van de
Voice Element Edit.

H LPF (Low Pass Filter)
Dit is een filtertype dat alleen signalen onder de afsnijfrequentie doorlaat. U kunt het geluid helderder maken door
de afsnijfrequentie van het filter te verhogen. U kunt het geluid anderzijds donkerder maken door de afsnijfrequentie
van het filter te verlagen. Vervolgens kunt u de resonantie gebruiken om het karakter van het geluid verder uit te
breiden. Dit filtertype is het populairst en handigst voor het produceren van klassieke synthesizergeluiden.

LPF24D Niveau
Een dynamisch 24dB/oct laagdoorlaatfilter met een
karakteristiek digitaal geluid. In vergelijking met het

LPF24A-type (hieronder), kan dit filter een meer
uitgesproken resonantie-effect produceren.

LPF24A

Deze frequenties worden ‘door-
gelaten’ door het filter.

Afsnijbereik
Resonantie J

Basisstructuur

—. Voice

Performance
Multi

SEQ Play
Master

Remote

File

Audio Rec/Play
Utility

Een digitaal dynamisch laagdoorlaatfilter met
karakteristieken die lijken op die van een 4-polig analoog
synthesizerfilter.

LPF18

Een 3-polig (-18db/oct) dynamisch laagdoorlaatfilter.
LPF18s

Een 3-polig (-18db/oct) dynamisch laagdoorlaatfilter, maar met een minder geprononceerde frequentiecurve.

Afsnijfrequentie Frequentie

® HPF (High Pass Filter)
Dit is een filtertype dat alleen signalen boven de afsnijfrequentie doorlaat. Vervolgens kunt u de resonantie gebruiken
om het karakter van het geluid verder uit te breiden.

HPF24D Niveau . )
Een dynamisch 24 dB/oct hoogdoorlaatfilter met een Afsnijbereik i ‘d'f,?,igg[jgﬁ?gﬂif hwe"{ﬁﬁ;
karakteristiek digitaal geluid. Dit filter kan een Resonantie
uitgesproken resonantie-effect produceren.
L)
HPF12

12 dB/oct dynamisch hoogdoorlaatfilter.
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B BPF (Band Pass Filter) Basisstructuur
Dit filter vormt een combinatie van een laagdoorlaat- en een hoogdoorlaatfilter. Als u dit filtertype selecteert, kunt u het

bereik van de afsnijfrequentie instellen waarbinnen het geluidssignaal wordt doorgelaten. —. Voice
BPF12D Niveau Performance
Een combinatie van een dynamisch -12 dB/oct hoog- en o o Multi
laagdoorlaatfilter met een karakteristiek digitaal geluid. Afsniereik Resonantie Afsnijbereik SEQ P
| | N
Master
Remote
Fi ti i
Doorgelaten bereik requentie F“e

Audio Rec/Play
BPF6 Niveau Utilit
De combinatie van een -6 dB/oct hoogdoorlaat- y
en Iaagdoorlaatfilter. Afsnijbereik Afsnijbereik

l l Voice
Play
Normal Voice Edit
Frequentie
Doorgelaten bereik Common Edit
Name

BPFw Niveau Play Mo-de
Een 12 dB/oct banddoorlaatfilter dat hoogdoorlaatfilters en Arpeggio

laagdoorlaatfilters combineert om bredere bandbreedte- Afsnijbereik Breedte Afsnijbereik Arp Edit
instellingen mogelijk te maken. ! :

Arp 1-5 Type
Controller
: i : Frequentie LFO
" . H " . uenti
Doorgelaten bereik Alsnilrequentie Afsnijf,;quemie Afonifirequentie Filter/EG
3 Band EQ
® BEF (Band Elimination Filter) Effect
e ) . . ) . Element Edit
Als u dit filtertype selecteert, kunt u het bereik van de afsnijfrequentie instellen waarbinnen het geluidssignaal wordt osc
gedempt of geélimineerd. Het bandsperfilter heeft het tegenovergestelde effect op het geluid als het banddoorlaatfilter. =
une
BEF12 I
BEFs Niveau PEG
Doorgelaten bereik Afsnijbereik D°f,reg,2'iite" Filter Type
FEG

Filter Scale
AMP Level/Pan

H Frequentie
Afsnijfrequentie AEG
AMP Scale
= Dubbele-filtertypen LFO
Dit filter vormt een combinatie van twee dezelfde filtertypen. U kunt de afstand tussen de twee afsnijfrequenties EQ
aanpassen. U kunt de afstand tussen de twee afsnijfrequenties aanpassen. Drum Voice Edit
Dual LPF Niveau Common Edit
Twee 12 dB/oct laagdoorlaatfilters, parallel aangesloten. Doorgelaten Afsnijbereik Name
Dual HPE Play Mode
Twee -12 dB/oct hoogdoorlaatfilters, parallel aangesloten. Arpeggio
Dual BPE Controller
T - 6 dB/oct banddoorlaatfilt llel lot Filter/EG
wee - oct banddoorlaatfilters, parallel aangesloten.
P g n ) i ~ Frequentie 3 Band EQ
Afsnijfrequentie Afsnijfrequentie Effect
Alleen de lagere afsnijfrequentie wordt rechtstreeks in het KeV Edit
venster ingesteld. osc
Dual BEF Niveau Tune
Twee -6 dB/oct bandsperfilters, parallel aangesloten. D°g'99',i‘e" Afsnibereik
erei Afstand snijperel Filter Type
AMP Level/Pan
AEG
EQ
! ] Fi ti
Afsniljfrequentie Afsnlijfrequentie requentie Job
Recall
Alleen de lagere afsnijfrequentie wordt rechtstreeks in het
venster ingesteld. Bulk
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H Combinatiefiltertypen

Dit type vormt een combinatie van twee verschillende filtertypen. U kunt de afstand tussen de twee afsnijfrequenties

Basisstructuur

—. Voice

aanpassen.
LPF12+HPF12 Performance
Een combinatie van een -12 dB/oct laagdoorlaatfilter en hoogdoorlaatfilter. Als u dit filtertype selecteert, kunt u HPF Cutoff en HPF Key Multi
Follow instellen. Alleen de LPF-grafiek wordt op de display weergegeven. SEQ Play
LPF6+HP.F6. ) , e Master
Een combinatie van een -6 dB/oct laagdoorlaatfilter en hoogdoorlaatfilter. Als u dit filtertype selecteert, kunt u HPF Cutoff en HPF Key
Follow instellen. Alleen de LPF-grafiek wordt op de display weergegeven. Remote
LPF12+BPF6 Niveau File
Een combivnatie van een laagdoorlaatfilter en een Dozgzlii'en Afsnijbereik Audio ReclPIay
bandsperfilter. U kunt de afstand tussen de twee
afsnijfrequenties aanpassen. }/\ l \ Utility
s
Afsnijfrequentie Afsnijfrequentie Frequente Play
Normal Voice Edit
Alleen de lagere afscg::titi?:gzs\;\;c;ft rechtstreeks in het Common Edit
Name
Play Mode
Arpeggio
Arp Edit
Instelvoorbeeld van filterschaalverdeling Arp 1-5 Type
We laten u hier een instelvoorbeeld zien van filterschaalverdeling in Filter Scale (pagina 53) van de parameters voor Controller
Voice Element Edit. Voor de instellingen die in het voorbeeld hieronder worden weergegeven, is de basiswaarde van LFO
de afsnijfrequentie 127 en deze basiswaarde wordt dienovereenkomstig gewijzigd door de diverse offsetwaarden Filter/EG
voor de afsnijffrequentie voor de geselecteerde breekpuntinstellingen. De afsnijfrequentie verandert lineair tussen 3 Band EQ
de opeenvolgende breekpunten, zoals hier wordt weergegeven. Effect
Element Edit
! 2 3 4 freqﬁ:esnr;:{; 0osC
Breekpunt C#1 D#2 C3 C4 Tune
Afsnij-offset -4 +10 +17 +4 PEG
Filter Type
FEG
BreekanH Bree:punl Breeékpunt 3 Br?.eekpunt oot Filter Scale
c#l 2 c3 AMP Level/Pan
D#2 A4 AEG
AMP Scale
Instelvoorbeeld van amplitudeschaalverdeling LFO
We laten u hier een instelvoorbeeld zien van amplitudeschaalverdeling in AMP Scale (pagina 55) van de EQ
parameters voor Voice Element Edit. Voor de instellingen die in het onderstaande voorbeeld worden weergegeven, Drum Voice Edit
is de basisamplitude (volume) voor het geselecteerde element 80 en deze basiswaarde wordt gewijzigd door de Common Edit
diverse offsetwaarden voor het niveau voor de geselecteerde breekpuntinstellingen. De amplitude verandert lineair Name
tussen de opeenvolgende breekpunten, zoals hier wordt weergegeven. Play Mode
Arpeggio
1 > 3 2 Amplitude Controller
Breekpunt C1 Cc2 C3 C4 g I:;:,:E GEQ
Niveau-offset -4 +10 +17 +4 Effect
Key Edit
osCc
L & & & 6 Noot Tune
Breekpunt 1 Breekpunt Breekpunt3 Breekpunt "
c1 2 c3 4 Filter Type
c2 o AMP Level/Pan
AEG
EQ
Job
Recall
Bulk
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Lijst Output Select

In de volgende secties worden de Output Select-instellingen toegelicht waarmee u de uitgangstoewijzingen
kunt bepalen voor de signalen. Output Select wordt op verschillende plaatsen opgegeven: OSC (Oscillator) van
de Drum Key Edit-parameters in de S90 XS/S70 XS Editor, de display Voice A/D Out en A/D FX van de Utility-

parameters en Click Output Sel van de parameter Utility General.

Displayindicatie Uitvoerbestemming Stereo/Mono
L&R OUTPUT LenR Stereo
asL&R ASSIGNABLE OUTPUT L en R Stereo
asL ASSIGNABLE OUTPUT L Mono
asR ASSIGNABLE OUTPUT R Mono
drum Zie hieronder* Zie hieronder*

* De instelling 'drum' kunt u selecteren in de display Multi Part Edit van de parts die zijn toegewezen aan de drumvoice. Het geluid voor
de bewerkte part wordt uitgevoerd via de bestemming die is ingesteld in het venster Drum Key Edit als 'Output Select'.

OPMERKING: Als Output Select is ingesteld op een andere waarde dan 'L&R' of 'drum', wordt Reverb/Chorus Send automatisch

vastgelegd op 0 en wordt Dry Level automatisch vastgelegd op 127.
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Modus Performance

Performance Play

De modus Performance wordt gebruikt voor het selecteren, afspelen en bewerken van de gewenste performance.
Performances kunnen uit maximaal vier parts (voices) bestaan, die worden geselecteerd uit part 1 — 4 van de interne

toongenerator. De modus Performance Play is het belangrijkste 'portaal' voor het activeren van de modus Performance.

Op deze locatie kunt u een performance selecteren en afspelen. Bepaalde performance-instellingen kunnen ook in
deze modus worden bewerkt.

Druk op de knop [PERFORM].

Basisstructuur

Performance selecteren
De S90 XS/S70 XS beschikt over 128 performances in de gebruikersbanken 1 - 4.

Het selecteren van performances gebeurt in principe op dezelfde manier als het selecteren van voices. Zie pagina 27.

Net als in de modus Voice Play, kunt u in de modus Performance Play de functies Category Search (pagina 28) en
Favorite Category (pagina 28) gebruiken.

Een part in- of uitschakelen

In de modus Performance Play kunt u de vier parts van de huidige performance naar wens in- of uitschakelen.
U kunt dit doen door op de knop [PERFORM] te drukken om de modus Performance Play te activeren.

Part on/off

U kunt de part in- of uitschakelen met de knoppen [PART ON/OFF] 1 — 4 van de Performance Control-knoppen.
Als lampje brandt, is de overeenkomende part ingeschakeld.

COMMON PART SELECT

IS

PART ON/OFF

Knoppen [PART ON/OFF] 1 —4 | I:] D |:] |:]

ARP
ON/OFF

PART ARP

HOLD

Part dempen/solo zetten

U kunt overschakelen tussen het dempen of solo zetten van parts met de knoppen [MUTE]/[SOLO] en

de nummerknoppen [1] - [4]. Als het lampje van [MUTE]/[SOLQ] is ingeschakeld, kunt u de status aan/uit voor

het dempen of solo zetten van elke part respectievelijk in- of uitschakelen met de nummerknoppen [1] - [4]. Met de
nummerknoppen [1] — [4] kunt u alleen de parts die zijn ingeschakeld via de knoppen [PART ON/OFF] omschakelen.

PART

-
CHH T H -

MUTE SOLO
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De arpeggiofunctie gebruiken

Met de arpeggiofunctie kunt u ritmepatronen, riffs en frasen triggeren met de huidige voice. Hiervoor slaat u gewoon
een of meer noten op het toetsenbord aan. In de modus Performance kunt u vier arpeggiotypen toewijzen aan de vier
parts. Dit betekent dat de arpeggiotypen tegelijkertijd kunnen worden afgespeeld. Selecteer de verschillende
performances en beluister de bijoehorende arpeggiotypen.

OPMERKING: Zie pagina 7 voor meer informatie over arpeggio.

Een arpeggio afspelen

Omdat aan de vooraf ingestelde performances al eigen arpeggiotypen zijn COMMON PART SELECT

toegewezen, kunt u de arpeggio afspelen door de gewenste performance [0 B E E

te selecteren, de knop [ARP ON/OFF] in te schakelen en op een noot te PART ON/OFF

drukken. E B D B

De instructies voor het gebruik van arpeggio zijn feitelijk hetzelfde als voor ARP
ON/OFF PART ARP

de modus Voice (pagina 32). ._-_-_-

HOLD

Afspelen van arpeggio in- of uitschakelen voor elke part

U kunt de part in- of uitschakelen met de knoppen [PART ARP] 1 —4 van de

Performance Control-knoppen. Knoppen [PART ARP] 1 -4

De parameter Arpeggio Hold in- of uitschakelen voor elke part

U kunt de parameter Arpeggio Hold (pagina 84) in- of uitschakelen voor elke part van de performance met de knoppen
[HOLD] 1 - 4. Als de parameter Arpeggio Hold is ingesteld op 'on' blijft het afspelen van de arpeggio doorgaan, zelfs
wanneer u de toetsen loslaat.

De knoppen gebruiken

Een van de krachtigste performancefuncties van de S90 XS/S70 XS is de uitgebreide set realtime regelaars, met name
de knoppen. Hiermee kunt u een groot aantal parameters aanpassen voor de huidige performance, zoals effectdiepte,
attack-/release-eigenschappen, de klankkleur en overige parameters. Met deze realtime regelaars kunt u het geluid
tijdens het spelen wijzigen of snel de performance bewerken en aanpassen.

De functie die aan elke knop is toegewezen is van invloed op de part die is geselecteerd met de knop [COMMON] of de
knoppen [PART SELECT] 1 — 4 van de Performance Control-knoppen. U kunt de functie wijzigen met de Knob Function-
knoppen.

Knop [COMMON], knoppen [PART SELECT] 1 -4

l

COMMON PART SELECT

PART ON/OFF

ARP
ON/OFF PART ARP - O EG ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE

O TONE CUTOFF

RESONANCE ASSIGN 1 ASSIGN 2

O EQ Low MID F MID HIGH
(O EFFECT CHO PRESET  CHO RETURN REV PRESET REV RETURN
HOLD

CHO SEND REV SEND

QO Mic VOLUME PAN

l

Knob Function-knoppen

—r

Selecteer de functie-instelling die u aan de knoppen wilt toewijzen.

Druk verschillende malen op de Knob Function-knoppen om de functie te selecteren die aan de knoppen is
toegewezen. Elke keer dat u op de knop drukt, licht het lampje respectievelijk en in oplopende volgorde op bij:
TONE, EG, EQ, EFFECT en MIC. De functies die zijn toegewezen aan de knoppen worden gewijzigd op basis van
de status van het lampje.

N

De klankkleur veranderen.
Als u aan de knoppen draait, kunt u diverse aspecten van de voice in realtime aanpassen, terwijl u speelt. Aan knop
1 -4 zijn dezelfde functies toegewezen als in de modus Voice. Zie pagina 29 voor meer informatie.

OPMERKING: Als u op de knop [COMMON] drukt, wordt elke aan de knop toegewezen functie op alle parts toegepast. Als u op een
van de knoppen [PART SELECT] 1 — 4 drukt, zijn de knophandelingen alleen van toepassing op de geselecteerde part.
Houd er rekening mee dat ASSIGN 1/2 en EFFECT of TONE altijd worden toegepast op alle parts.
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Het volume, pan en effecten regelen met de schuif

Met de vier schuifregelaars geheel links regelt u het volume, het pan-, chorus- en reverbzendniveau voor elke van
de vier parts. U kunt de functie wijzigen met de Slider Function-knoppen.

\

Markering (huidige waarde)

N

~O voLume
Opan 'l Holume Py
OCHO SEND
OREV SEND 1HH _%

-*
Knop Slider [Original : 188 1
Function

ZONE 1

ZONE 2 ZONE 3  ZONE 4

OPMERKING: Als de parameter 'Slider Mode' is ingesteld op 'catch' in de display General (pagina 135) van de modus Utility en er
een markering wordt weergegeven, heeft het bewegen van de schuif geen invloed op het geluid. Als u de schuif
verder dan dit punt beweegt, verdwijnt de markering en heeft de beweging invioed op het geluid.

De display Performance Play

U kunt de display Performance Play oproepen door op de knop
[PERFORM] te drukken.

@ Performance Bank

@ Performance Number

Geeft de bank en het nummer van de geselecteerde performance aan.
Een bank is een geheugenlocatie met data van 128 verschillende
performances. Er worden vier banken (User 1 — 4) geleverd.

Elke performance in een bank wordt aan een performancenummer
van 001 tot en met 128 toegewezen. Deze indeling komt overeen

met de knoppen [A] - [H] en de nummerknoppen [1] - [16].

De performancenummers en de overeenkomende groep/nummers
worden hieronder opgesomd.

© Category (Main Category <Sub Category>)

Duidt de categorie van de geselecteerde performance aan. 'Category’,
dat bestaat uit de hoofdcategorie en een subcategorie, is een trefwoord
dat de instrumenteigenschappen of het type geluid aanduidt. Elke
performance kan worden geregistreerd in een hoofdcategorie en de
bijbehorende subcategorie. U kunt de categorie-instellingen bewerken in

de display Name (pagina 73) van de modus Performance Common Edit.

O Performance Name
Geeft de naam van de huidige performance aan.

O Current Part
Geeft de geselecteerde part weer.

© Tempo
Hiermee wordt het tempo van de arpeggio aangeduid.

@ On/Off Status of the Effects
Geeft de aan/uit-status van de effecten in de huidige performance aan.

De Edit-indicator ([H)
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Als u de waarde van de parameter wijzigt in de modus Performance Play of Edit, wordt de Edit-indicator (E)
weergegeven in de rechterbovenhoek van de LCD-display. Dit is een korte herinnering dat de huidige performance is
gewijzigd maar nog niet is opgeslagen. Als u de huidige bewerkte status wilt opslaan, volgt u de onderstaande

aanwijzingen op.
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De gemaakte performance opslaan

1 Druk op de knop [STORE] om de display Performance Store op te roepen.

[ _Ferf Store ]
LISR1 81

FPerformancePlay
PRESS [EDITI TO COMPARE.

Selecteer de bestemming voor het opslaan van de performance.
Selecteer een performancebank en -nummer als bestemming met de draaiknop Data en de knoppen [DEC]
en [INC]. U kunt de knoppen [A] — [H] en [1] - [16] gebruiken om een performancenummer te selecteren.

OPMERKING Als u op de knop [EDIT] drukt in de display Store, kunt u het geluid van de voice/performance/multi controleren op

de opslagbestemming.
OPMERKING U kunt de opslagbestemming ook bepalen met de functie Category Search.

Druk op de knop [ENTER]. (Op de display wordt u gevraagd om dit te bevestigen.)
Als u het opslaan wilt annuleren, drukt u op de knop [EXIT].

Druk op de knop [ENTER] om de opslaghandeling uit te voeren.
Nadat de performance is opgeslagen, verschijnt het bericht 'Completed' en keert u terug naar de display
Performance Play.

A LET OP

Als u de opslaghandeling uitvoert, worden de instellingen voor het bestemmingsgeheugen overschreven. Belangrijke data
moeten altijd worden opgeslagen in het interne flashgeheugen of op een USB-opslagapparaat dat is aangesloten op de USB TO
DEVICE-aansluiting. Raadpleeg voor meer informatie over de werking de gebruikershandleiding.

Mixen

In de display Mixing ziet u de informatie over elke part van de performance en kunt u verschillende instellingen
vastleggen. In de display Mixing kunt u de voice omwisselen tussen de verschillende parts en instellingen vastleggen
zoals volume, pan en split, waardoor u het mixen op het instrument zelf kunt afronden.

Ba

[PERFORM] > [MIXING]

USE 1:881 common B USE 1:881 common 3 USE 1 :8681 common 3
0| F1 @31 Hatural Grand S6 LT Yolume 188 Pan C -G 5 both oo
02| P4 824 Octave Ensemble ’ o2, VolumeEEl FPan C : B CE-G 8 both ——
03| GM 182 Koto 03 Volume 188 Pan C 3| C-2-C 2 both _|:|
| GEEEE1 Power Standard Kit 1 mn Volume 188  Pan C | C-2-C 2 lower _|:|

In de display Mixing kunt u de instellingen voor Voice Bank/Number, Volume, Pan, Note Limit, Split Lower/Upper en Split
Point vastleggen. Bewerk de parameter (die u selecteert met de cursorknoppen) met de draaiknop Data of de knoppen
[DEC]/INC].

OPMERKING: Als de cursor zich bij de parameter aan het einde van de pagina bevindt, kunt u op de cursorknoppen [<«€]/[»]

drukken om de volgende pagina op te roepen. Als u de knop [SHIFT] ingedrukt houdt terwijl u op de cursorknoppen
[ «]/[™] drukt, wordt de volgende pagina opgeroepen, ongeacht de cursorlocatie.

OPMERKING: Als de cursor zich bij de nootbegrenzing/het splitpunt bevindt, kunt u de nootbegrenzing of het splitpunt bepalen door
de knop [SHIFT] ingedrukt te houden en op de gewenste noot op het toetsenbord te drukken.

OPMERKING: Als u de split wilt inschakelen, moet u 'Split Sw' instellen op 'on' in de display Play Mode (pagina 74) van Performance
Common Edit.
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Performance bewerken

Performance Edit bestaat uit de parameters voor Common Edit voor het bewerken van de instellingen die alle parts
gemeen hebben en de parameters voor Part Edit voor het bewerken van de afzonderlijke parts.
In deze sectie gaan we in op de parameters voor Performance Edit.

Common Edit

In Common Edit bewerkt u de parameters die alle parts van de geselecteerde performance gemeenschappelijk hebben.

[PERFORM] > Selecteer Performance-programma -> [EDIT] - Selecteer de

Procedure gewenste display in de display Performance Edit Select > [ENTER] > Edit-display

commaon

FERF Edit Select

LUSE 1861 commaon

<PIAND: J a0

Splur

S0BX5/S7HXS Perform

Common |

PRESS [ENTERI.

2] 5]
S, common | Edit Se|ect Sl COMMON  Hame

Hame : S98KSSTEAS Per

AT S-S

form

ame SRS
Main Ctary SpLy
Sub Ctary

B --Contraller] [Fiter /EGF[ ER -
- Effect I|-:MD Out | [ A0 Fx 4

B JEENE [Fi=: Hode] | [Areessic—H
. 2
—B

PRESS [ENTER1.

B

Name (Performance Name)

Voer de gewenste naam in voor de huidige bewerkte performance. Als u de cursor verplaatst naar 'Name' en op de

knop [ENTER] drukt, wordt het dialoogvenster Naming opgroepen, waarmee u de gewenste naam kunt invoeren. De

naam kan uit maximaal 20 tekens bestaan. Gebruik de draaiknop Data en de cursorknoppen om het gewenste teken te
selecteren (in het onderste gedeelte van het dialoogvenster). Gebruik vervolgens de knop [INC] of [DEC] om de cursor
(in de bovenste regel van het dialoogvenster) naar de gewenste locatie te verplaatsen. Herhaal deze handeling totdat u
de gewenste naam hebt voltooid. Druk na het voltooien van de naam op de knop [ENTER] om de naam daadwerkelijk in
te voeren of druk op de knop [EXIT] om de naamgeving te annuleren en terug te gaan naar de oorspronkelijke display.

Main Ctgry (Main Category)

Sub Ctgry (Sub Category)

Hiermee worden de hoofd- en subcategorie van de performance bepaald.

U kunt 'categorie' beschouwen als trefwoord dat de eigenschappen van de performance aanduidt. Als u de juiste
instelling toewijst, wordt het makkelijker om de gewenste performance te vinden onder het grote aantal performances.
Er zijn zeven hoofdcategorieén die muziekgenres of geluidstypen vertegenwoordigen. Er zijn er zijn maximaal twaalf
subcategorieén voor elke hoofdcategorie, die meer gedetailleerde typen muziekinstrumenten vertegenwoordigen.

Instellingen: Raadpleeg de lijst met performancecategorieén op pagina 92.

2 Modus Play

Volume
Hiermee bepaalt u het uitgangsniveau van de volledige performance.
Instellingen: 0- 127

Pan
Bepaalt de stereopanpositie van de performance.
Instellingen: L63 (uiterst links) - C (midden) - R63 (uiterst rechts)

OPMERKING: Houd er rekening mee dat de parameter Pan mogelijk weinig of geen hoorbaar effect heeft als de paninstelling voor
een specifieke part van de voice is ingesteld op de linkerpositie en de paninstelling voor een andere part is ingesteld
op de rechterpositie.
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Chorus Send
Hiermee kunt u het choruszendniveau aanpassen. Hoe hoger de waarde, des te duidelijker de chorus is.
Instellingen: 0- 127

Reverb Send
Hiermee kunt u het reverbzendniveau aanpassen. Hoe hoger de waarde, des te duidelijker de reverb is.
Instellingen: 0-127

Split Sw (Split Switch)

Hiermee wordt bepaald of de instellingen van het splitpunt en de positie Split Lower/Upper in de parameter Part
parameter in- of uitgeschakeld zijn (respectievelijk on of off).

Instellingen: on, off

Split Point
Hiermee wordt het nootnummer bepaald van het splitpunt, waarmee het toetsenbord in twee verschillende secties
wordt onderverdeeld.

Instellingen: C -2 -G8

OPMERKING:
OPMERKING:

Als de parameter Split Lower/Upper van elke part is ingesteld op 'both’, heeft deze parameter geen effect.

Er wordt alleen geluid voortgebracht als u noten speelt binnen het gebied dat overeenkomt met de instelling van
de split én van de toonbegrenzing.

OPMERKING: U kunt de noot ook rechtstreeks vanaf het toetsenbord instellen door de knop [SHIFT] ingedrukt te houden en op

de gewenste toets te drukken.

Porta Sw (Portamento Common Switch)

Porta Part 1 Sw/ Part 2 Sw/ Part 3 Sw/ Part 4 Sw

Hiermee wordt bepaald of portamento wordt toegepast op de huidige performance. U kunt de instelling Portamento on/
off bepalen voor elke part als Portamento Common Switch is ingesteld op on. De portamentoschakelaar van de parts is
niet beschikbaar als Portamento Common Switch is ingesteld op off ('---' wordt weergegeven bij elke partschakelaar).
Instellingen: on, off

OPMERKING: Deze parameter is niet beschikbaar voor de drumpart.

Time Offset (Portamento Time Offset)

Hiermee wordt de overgangstijd van de toonhoogte bepaald als portamento wordt toegepast. U kunt de portamentotijd
voor de voice die aan elke part is toegewezen als offset aanpassen. Hogere waarden resulteren in een langere
toonhoogtewijzigingstijd of een lagere snelheid.

Instellingen: -64 - +63

3 Arpeggio

Hiermee wordt bepaald of het item dat wordt bewerkt algemeen van toepassing is op de vijf arpeggio’s die zijn
toegewezen aan elke voice ('Arp Edit'), of alleen van invloed is op de geselecteerde arpeggio (‘Arp 1 -5 Type').

Arp Common Sw (Arpeggio Common Switch)

Hiermee wordt bepaald of arpeggio is in- of uitgeschakeld. U kunt arpeggio ook in-/uitschakelen met de knop [ARP ON/
OFF] op het voorpaneel.

Instellingen: off, on

Arp 1 -5 Select (Arpeggio 1 — 5 Select)
Selecteer uit 'ARP1' — 'ARP5'. Het symbool van de |
achtste noot dat wordt weergegeven in de instellingen ﬁ 6 are setecr 1 2 3 4 5
duidt aan dat een van de typen arpeggio (niet 'off') is ©O EFFECT ON/OFF NS oMo REV M ME@
geselecteerd voor de arpeggio. Als u '‘ARP SELECT"
selecteert met de knop Arpeggio/Effect Function, kunt
u Arp 1 tot en met 5 selecteren met de functieknoppen.

Knop Arpeggio/Effect Function

Instellingen: Arp1-Arp5 Functieknoppen
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Arp Tempo (Arpeggio Tempo)
Hiermee wordt het tempo van de arpeggio bepaald.

Instellingen: 5 - 300

OPMERKING: Als u het instrument gebruikt met een externe sequencer, DAW-software of een MIDI-apparaat en u de arpeggio wilt
synchroniseren met dat apparaat, moet u de parameter MIDI Sync in de display Utility MIDI (pagina 137) instellen op
‘external' of 'auto’. Als MIDI Sync wordt ingesteld op 'auto’ (alleen als de MIDI-clock voortdurend wordt ontvangen) of
‘extern’, duidt de parameter Tempo hier 'extern' aan en kan deze niet worden gewijzigd.

Sync Qntz Val (Sync Quantize Value)

Hiermee wordt de daadwerkelijke timing bepaald voor de volgende keer dat de arpeggio wordt afgespeeld als u deze
activeert terwijl de arpeggio van een bepaalde part wordt afgespeeld. Als de parameter wordt ingesteld op 'off', start
de volgende arpeggio als u deze activeert.

Instellingen: off (uit), 60 (1/32-noot) 80 (1/16-noottriool), 120 (16e noot), 160 (1/8-noottriool), 240 (8e noot), 320 (1/4-noottriool),
480 (1/4-noot)

4 Regelaar

A. Func 1 Mode (Assignable Function 1 Mode)

A. Func 2 Mode (Assignable Function 2 Mode)

Hiermee wordt bepaald of de functies van de knoppen ASSIGNABLE FUNCTION [1] en [2] fungeren als vergrendeld of
als tijdelijk type. Als u de parameter instelt op 'latch' en op de knop drukt, wordt de lampstatus gewijzigd van aan in uit
en omgekeerd. Als dit wordt ingesteld op 'momentary’, schakelt u het lampje in door de knop in te drukken/ingedrukt te
houden; het lampje wordt uitgeschakeld als u de knop loslaat.

Instellingen: momentary, latch

5 Filter/EG

Cutoff

Verhoogt of verlaagt de afsnijfrequentie van het laagdoorlaatfilter om de helderheid van de klank aan te passen. U kunt
het geluid helderder maken door de afsnijfrequentie te verhogen en donkerder maken of dempen door deze te
verlagen. U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop wijzigen.

Instellingen: -64 — +0 - +63

Resonance

Bepaalt de nadruk die aan de afsnijfrequentie gegeven wordt, zodat aan het geluid meer karakter kan worden verleend.
Hogere waarden resulteren in een meer geprononceerd effect. Resonantie kan worden gebruikt in combinatie met de
afsnijfrequentieparameter om meer karakter aan het geluid toe te voegen. U kunt deze parameter rechtstreeks met de
knop wijzigen.

Instellingen: -64 — +0 - +63

FEG Attack/Decay/Release/Depth (FEG Attack Time/Decay Time/Release Time/Depth)

Bepaalt de FEG-parameters (Filter Envelope Generator) van elke part. Met de Filter EG kunt u de overgang in toonkleur
(afsnijfrequentie) bepalen van het begin tot het einde van het geluid. De instellingen die u hier vastlegt, worden gebruikt
als offset voor dezelfde parameters in de Filter EG (pagina 51) van elke voice. 'FEG Sustain' is hier niet beschikbaar.
Instellingen: -64 - +0 - +63

AEG Attack/Decay/Sustain/Release (AEG Attack Time/Decay Time/Sustain Level/Release Time)

U kunt deze parameters gebruiken om de wijziging in volume te regelen vanaf het moment dat er een noot op het
toetsenbord wordt afgespeeld, tot het moment dat het geluid stopt. De instellingen die u hier vastlegt, worden gebruikt
als offset voor dezelfde parameters in de Amplitude EG (pagina 62) van elke part. U kunt de AEG-parameters
rechtstreeks met de knop wijzigen.

Instellingen: -64 — +0 - +63

Basisstructuur

Voice
Performance
Multi

SEQ Play
Master

Remote

File

Audio Rec/Play
Utility

Performance

Play

Mixing

Edit Select

Common Edit

Name

Play Mode

Arpeggio

Controller

Filter / EG

EQ

Effect

‘ Parameter

A/D Out

A/D FX

‘ Parameter

Part Edit

Voice

Play Mode

Arpeggio

Arp Edit

Arp 1-5 Type

Filter / EG

3 Band EQ

Rcv Sw

FX Send

Jo

b Select

Recall

Bulk

Copy

Initialize

Supplementary Info.

Appendix

S PoXS /S 70X Naslaggids




3 Band EQ
Low Freq (Low Frequency) Mid Freq (Middle Frequency) High Freq (High Frequency)
Low Gain Mid Gain (Middle Gain) High Gain

Mid Q (Middle Q)

Dit is een parametrische equalizer met drie frequentiebanden (High, Mid en Low). U kunt het niveau van elke
frequentieband (High, Mid, Low) versterken of verzwakken om het geluid van de performance te wijzigen. Voor de Mid-
band kunt u de Q instellen. U kunt deze parameters rechtstreeks via de knoppen wijzigen, met uitzondering van 'Low
Freq', 'High Freq' en 'Mid Q'. De instellingen die u hier maakt, worden gebruikt als offset voor de EQ-instellingen van
elke part.

Freq (Frequency)

Hiermee bepaalt u frequentie voor elke frequentieband. Stel de waarde in op de frequentie waarmee u het geluid wilt verzwakken of
versterken.

Instellingen: Low Freq: -64 — +0 — +63, Mid Freq: -64 — +0 — +63, High Freq: -64 — +0 — +63

Gain

Bepaalt de niveauversterking van de frequentie (hierboven ingesteld), of de mate waarin de geselecteerde frequentieband wordt
verzwakt of versterkt. Des te hoger de waarde, hoe hoger de versterking. Hoe lager de waarde, des te lager de versterking.
Instellingen: -64 — +0 - +63

Q

Hiermee wordt de Q voor de middenband ingesteld. Hoe hoger de waarde, hoe kleiner de bandbreedte. Hoe lager de waarde, hoe
groter de bandbreedte.

Instellingen: -64 — +0 - +63

OPMERKING: De instelling Q is alleen beschikbaar voor de middenband, met het parametrische type EQ. Met peaking (waarbij wordt
verwezen naar de 'piek’) kunt een bepaalde frequentie verzwakken of versterken, waarmee u kunt regelen hoe groot of
klein de bandbreedte is. De EQ-vorm daarentegen van de hoge en lage band, is het type Shelving (parametrisch)
waarmee u het signaal op hogere of lagere frequenties dan de opgegeven frequentie-instelling kunt verzwakken of
versterken.

Master EQ Gain

In deze display kunt u vijfoands toonregeling toepassen op alle "
parts van de geselecteerde performance.

Q (frequentiebandbreedte)

Shape

Hiermee kunt u een van de twee equalizershapes selecteren: shelving of
parametrisch. Deze parameter is beschikbaar voor Low en High. : : : : :
Instellingen: shelv, peak 5bands —» Low Lo-Mid Mid Hi-Mid High

Frequentie

shelv (Shelving type) peak (Peaking type)
Met dit type EQ-vorm kunt u het signaal verzwakken/versterken bij Met dit type EQ-vorm kunt u het signaal verzwakken/
frequenties boven of onder de opgegeven frequentie-instelling. versterken bij de opgegeven frequentie-instelling.
EQ Low EQ High
Gain

+ Gain + Gain + =~ .
N, ) —— ) \ — Frequentie

>< Frequentie / Frequentie //

0 0 0 [ ——

Freq (frequentie)
De frequenties in de nabijheid van dit punt worden verzwakt of versterkt door de instelling 'Gain' hieronder.
Instellingen: Low

Als Shape is ingesteld op 'shelv': 32 Hz — 2,0 kHz

Als Shape is ingesteld op ‘peak’: 63 Hz — 2,0 kHz

Lo-Mid, Mid, Hi-Mid

100 Hz - 10,0 kHz

High

500 Hz - 16,0 kHz

Frequentie

Frequentie Frequentie -

Gain

Bepaalt de niveauversterking van de frequentie (hierboven ingesteld), of de mate waarin de geselecteerde frequentieband wordt
verzwakt of versterkt.

Instellingen: -12dB - +0dB - +12dB
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Q

+

Brengt variatie aan in het signaalniveau van de instelling 'Freq' (frequentie), zodat 01
verschillende karakteristieken van de frequentiecurve worden verkregen. Hoe 12.0
hoger de instelling, des te smaller de bandbreedte. Hoe lager de instelling, des te 0
groter de bandbreedte. Frequentie
Instellingen: 0.1 -12.0
OPMERKING: Als de parameters voor Shape van Low en High worden _ “+_ Frequentie

ingesteld op 'shelv', zijn de parameters voor 'Q' voor Low en

High niet beschikbaar.

7 Effect

@ Chorus Return

Bepaalt het retourniveau van het choruseffect. U kunt deze parameter
rechtstreeks met de knop wijzigen.

Instellingen: 0- 127 —P

©® Chorus Pan
Bepaalt de panpositie van het choruseffect-geluid.

Instellingen: L63 (uiterst links) - C (midden) - R63 (uiterst rechts)

© Chorus To Reverb

Bepaalt het zendniveau van het signaal dat wordt verzonden van het chorus- naar het reverbeffect. Hoe hoger
de waarde, des te dieper de reverb is die wordt toegepast op het met chorus verwerkte signaal.

Instellingen: 0- 127

O Reverb Return
Bepaalt het retourniveau van het reverbeffect. U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop wijzigen.
Instellingen: 0-127

© Reverb Pan
Bepaalt de panpositie van het reverbeffectgeluid.
Instellingen: L63 (uiterst links) - C (midden) - R63 (uiterst rechts)

O Chorus
@ Reverb
O Master
Als de cursor zich hier bevindt en u op de knop [ENTER] drukt, wordt de display Effect Parameter opgeroepen.

Effectparameters

Switch

Hiermee wordt bepaald of het Master Effect kan worden gebruikt. Via deze display kunt u de betreffende parameter niet
selecteren. Als u Arpeggio/Effect Function instelt op 'EFFECT ON/OFF', kunt u de effecten in- of uitschakelen met de
functieknoppen.

Category

Type

In de kolom Category kunt u een van de effectcategorieén selecteren. Elk van deze categorieén bevat verwante
effecttypen. In de kolom Type kunt u een van de effecttypen uit de geselecteerde categorie selecteren.
Instellingen: Zie pagina 16 voor meer informatie over de effectcategorieén en -typen.

OPMERKING: De 'Category' wordt niet bewerkt in de displays voor parameters van Reverb en Master Effect omdat er slechts één
categorie Reverb/Master is.

Preset

Hiermee kunt u vooraf geprogrammeerde instellingen oproepen voor elk effecttype, die zijn ontworpen voor gebruik in
combinatie met specifieke toepassingen en situaties.

U kunt de manier te wijzigen waarop het geluid wordt beinvioed door de vooraf geprogrammeerde instellingen.

OPMERKING: Zie de Data List (afzonderlijke PDF-documentatie) voor een overzicht van de vooraf ingestelde effecten.
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Effect Parameter 1 — 16

De effectparameter verschilt afhankelijk van het momenteel geselecteerde effecttype. Zie pagina 19 voor meer
informatie over de effectparameters. Zie de effecttypelijst in de Data List (aparte PDF-documentatie) voor een complete
lijst van de beschikbare effecttypen per effectblok.

8 A/D Out (A/D Output)

Vanuit deze display kunt u uitgangsinstellingen opgeven die worden toegepast op het signaal van de A/D Input-part
in de modus Performance.

Volume

Hiermee bepaalt u het uitgangsniveau van de A/D Input-part. U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop
wijzigen.

Instellingen: 0-127

Pan

Hiermee bepaalt u de stereopanpositie van de A/D Input-part. U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop
wijzigen.

Instellingen: L63 (uiterst links) - C (midden) - R63 (uiterst rechts)

Output Select

Hiermee bepaalt u de toewijzing van de uitgangsaansluiting voor de A/D Input-part.
Instellingen: Zie hieronder.

Displayindicatie Uitvoerbestemming Stereo/mono
L&R OUTPUT Len R Stereo
asL&R ASSIGNABLE OUTPUT Len R Stereo
asL ASSIGNABLE OUTPUT L Mono
asR ASSIGNABLE OUTPUT R Mono
vocoder Insertion-effect voor Part 1 —
Chorus Send

Hiermee bepaalt u het zendniveau van het signaal van de audio-ingangspart dat wordt verzonden naar het
choruseffect. Hoe hoger de waarde, des te duidelijker de chorus is. U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop
wijzigen.

Instellingen: 0- 127

Reverb Send
Hiermee bepaalt u het zendniveau van het signaal van de audio-ingangspart dat wordt verzonden naar het reverb-
effect. Hoe hoger de waarde, des te duidelijker de reverb is. U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop wijzigen.

Instellingen: 0-127

Dry Level
Hiermee bepaalt u het niveau van de A/D Input-part dat niet is bewerkt met de systeemeffecten (reverb en chorus).
Instellingen: 0-127

Ins Effect Sw (Insertion Effect Switch)
Hiermee bepaalt u of de Insertion-effecten worden gebruikt voor het signaal van de A/D Input-part.

Instellingen: off, on

OPMERKING: De parameters Reverb Send, Chorus Send en Dry Level zijn alleen beschikbaar als Output Select is
ingesteld op 'L&R'".
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9 A/D FX (A/D Effect)

Vanuit deze display kunt u de Insertion Effect-typen instellen die worden
toegepast op het signaal van de A/D Input-part in de modus Performance.
U kunt de display voor gedetailleerde instellingen van de Insertion Effect
A/B-parameters oproepen vanuit deze display.

Eaale, Common A/ D Effect E|
Tupe : Hoise Gate+Come+Ea

-IEXY - [@]—cnorus
e e

PRESS [ENTERI.

— L&k

Ins Connect Type (Insertion Connection Type)

Hiermee wordt de koppeling bepaald tussen Insertion-effect A en B. De instellingswijzigingen worden weergegeven in
het diagram op de display en bieden u een goed overzicht van de manier waarop het signaal wordt gerouteerd. Het
effecttype wordt boven in de display weergegeven.

Instellingen: ins A->B,insB->A

Basisstructuur

Voice
Performance
Multi

SEQ Play
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Utility

insA->B Signalen verwerkt met Insertion-effect A worden verzonden naar Insertion-effect B en signalen verwerkt met Insertion-effect B
worden verzonden naar Reverb en Chorus.
insB->A Signalen verwerkt met Insertion-effect B worden verzonden naar Insertion-effect A en signalen verwerkt met Insertion-effect A
worden verzonden naar Reverb en Chorus.
Chorus Send

Hiermee wordt het choruszendniveau aangepast voor de A/D Input-part. Hoe hoger de waarde, des te duidelijker
de chorus is. U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop wijzigen.

Instellingen: 0-127

Reverb Send

Hiermee wordt het reverbzendniveau aangepast voor de A/D Input-part. Hoe hoger de waarde, des te duidelijker
de reverb is. U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop wijzigen.
Instellingen: 0-127

Dry Level
Hiermee bepaalt u het niveau van de elke part dat niet is bewerkt met de systeemeffecten (reverb en chorus).
Instellingen: 0- 127

Output Select
Bepaalt de uitgangsbestemming van de monitor.
Instellingen: Zie hieronder.

Displayindicatie Uitvoerbestemming Stereo/mono
L&R OUTPUT Len R Stereo

asL&R ASSIGNABLE OUTPUT Len R Stereo

asL ASSIGNABLE OUTPUT L Mono

asR ASSIGNABLE OUTPUT R Mono

vocoder Insertion-effect voor Part 1 —

OPMERKING: De waarden voor Reverb Send en Chorus Send worden ingesteld op '0' en Dry Level wordt ingesteld op '127" als
Output Select niet is ingesteld op 'L&R".

Ins A (Insertion-effect A)
Ins B (Insertion-effect B)

Als de cursor zich hier bevindt en u op de knop [ENTER] drukt, wordt de display Effect Parameter opgeroepen.
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Effectparameters

Switch

Hiermee wordt bepaald of het Master Effect kan worden gebruikt. Via deze display kunt u de betreffende parameter niet
selecteren.

Category

Type

In de kolom Category kunt u een van de effectcategorieén selecteren. Elk van deze categorieén bevat verwante
effecttypen. In de kolom Type kunt u een van de effecttypen uit de geselecteerde categorie selecteren.
Instellingen: Zie pagina 16 voor meer informatie over de effectcategorieén en -typen.

OPMERKING: De 'Category' wordt niet bewerkt in de displays voor parameters van het reverbeffect omdat er slechts één categorie
Reverb is.

Preset

Hiermee kunt u vooraf geprogrammeerde instellingen oproepen voor elk effecttype, die zijn ontworpen voor gebruik in
specifieke toepassingen en situaties.

U kunt de manier te wijzigen waarop het geluid wordt beinvioed door de vooraf geprogrammeerde instellingen.

OPMERKING: Zie de Data List (afzonderlijke PDF-documentatie) voor een overzicht van de vooraf vastgelegde instellingen per
effecttype.

Effect Parameter 1 — 16

De effectparameter verschilt afhankelijk van het momenteel geselecteerde effecttype. Zie pagina 19 voor meer
informatie over de effectparameters. Zie de effecttypelijst in de Data List (aparte PDF-documentatie) voor een complete
lijst van de beschikbare effecttypen per effectblok.
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Part Edit

Deze parameters zijn bedoeld voor het bewerken van de afzonderlijke parts waaruit de performance bestaat.

[PERFORM] > Selecteer Performance-programma’s > [EDIT] > Selecteer de
gewenste part '1' — '4' in de display Performance Edit Select > [ENTER] >
Selecteer de gewenste display in de display Performance Part Edit Select >
[ENTER] - Edit-display

Procedure

Iiiai USE 1881 commaon FERF Edit Select comman
Category: R Commaon
= = 4]
| zns B cho B rev N ome: J§ men | PRESS [ENTERI
|
2] a8
FERF FART | Edit Sellect P1 FPERF FART  Maige P
B [Fi= WMode]|[Areessio; | © tans Lruncha Cone
E3-—Filter /EG] [2 Band EC5'[ Fov Sw 3 » ﬁanlbc PRBES}
umbet
- F¥ Send Param.with Yaoice on
PRESS [ENTER]. Are Flag Only off
1 Voice
Part Sw (Part Switch)

Hiermee wordt bepaald of de momenteel bewerkte part is in- of uitgeschakeld. Als deze parameter is uitgeschakeld,
produceert de momenteel geselecteerde part geen geluid. Deze knop werkt in combinatie met de knop [PART ON/OFF].
Instellingen: off (inactief), on (actief)

Bank

Number

Bepaalt het nummer van de voice die is toegewezen aan de huidige part door het opgeven van de voicebank en het -
nummer.

OPMERKING: U kunt een programma selecteren met de knoppen BANK [DEC]/[INC], de knoppen [A] - [H] en de nummerknoppen

[1]-[16] in de sectie 'Bank' of 'Number' als de lampjes van [PART]/[MUTE]/[SOLQ] uitgeschakeld zijn. U kunt de voice
selecteren die overeenkomt met de huidige part door op de knop [CATEGORY SEARCH] te drukken.

Param. with Voice (Parameter with Voice)

Hiermee wordt bepaald of de volgende parameterinstellingen van de geselecteerde voice worden gekopieerd van de
voice naar de huidige part als u een voice afzonderlijk wijzigt voor de huidige part.

Arpeggio-instellingen, filterafsnijfrequentie, filterresonantie, Amplitude-EG, Filter-EG, pitchbendbereik (Upper/Lower),
nootverschuiving, Assignable 1/2

OPMERKING: Ongeacht de instelling voor Parameter with Voice , worden de volgende instellingen altijd gekopieerd als een normale

voice wordt geselecteerd: Mono/Poly, Porta Sw (Portamento Part Switch), Porta Time (Portamento Time) en Porta Mode
(Portamento Mode).

Instellingen: off (niet gekopieerd), on (gekopieerd)

Arp Play Only (Arpeggio Play Only)

Hiermee wordt bepaald of de huidige part alleen de nootevents van het arpeggiospel afspeelt. Als deze parameter is
ingeschakeld zijn alleen de nootevents van het arpeggiospel van invlioed op het toongeneratorblok.

Instellingen: off, on
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2 Modus Play

Volume

Hiermee past u het volume van elke part aan. U gebruikt deze parameter om de balans tussen de huidige part en
andere parts aan te passen. U kunt deze parameter rechtstreeks met de schuif wijzigen.
Instellingen: 0- 127

Pan
Hiermee bepaalt u de stereopanpositie van de part. U kunt deze parameter rechtstreeks met de schuif wijzigen.

Instellingen: L63 (uiterst links) - C (midden) - R63 (uiterst rechts)

OPMERKING: Houd er rekening mee dat de parameter Part Pan weinig of geen hoorbaar effect heeft als de panregeling voor een
specifiek element van de voice is ingesteld op de linkerpositie en de panregeling voor een ander element is ingesteld
op de rechterpositie.

Voice EIm Pan (Voice Element Pan)

Hiermee bepaalt u of de afzonderlijke paninstellingen voor elk element (van de voice die is toegewezen aan de
geselecteerde part) worden toegepast. Als 'off' is ingesteld, wordt de basispanpositie van de geselecteerde part
ingesteld op 'midden’.

Instellingen: on, off

Assign 1 Value

Assign 2 Value

Hiermee wordt bepaald hoeveel de waarde van de functies die zijn toegewezen aan de knoppen Assign 1/2 wordt
gewijzigd ten opzichte van de oorspronkelijke instellingen. U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop wijzigen.
Instellingen: -64 — +0 - +63

Note Shift
Hiermee wordt de toonhoogte van de part in halve tonen aangepast.
Instellingen: -24 — +0 - +24

Detune
Hiermee wordt de stemming van de part in stappen van 0,1 Hz aangepast.
Instellingen: -12,8 Hz - +0 Hz - +12,7 Hz

PB Range Upper (Pitch Bend Range Upper)

PB Range Lower (Pitch Bend Range Lower)

Hiermee bepaalt u het maximale pitchbendbereik in stappen van halve tonen. Als u de Upper-parameter op +12 zou
instellen, zou de maximale stijging van de toonhoogte één octaaf zijn wanneer het pitchbendwiel omhoog wordt
bewogen. Een Lower-instelling van -12 zou er daarentegen toe leiden dat de toonhoogte maximaal één octaaf wordt
verlaagd wanneer het pitchbendwiel omlaag wordt bewogen.

Instellingen: -48semi — +0semi — +24semi

Mono / Poly

Hiermee wordt bepaald of de voice van de part monofoon (slechts een noot tegelijk) of polyfoon (meerdere noten die
gelijktijdig hoorbaar zijn) wordt afgespeeld.

Instellingen: mono, poly
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mono Als deze parameter wordt ingesteld op 'mono’, wordt de voice monofoon (er wordt slechts één noot tegelijk afgespeeld)
gespeeld. Voor veel instrumentgeluiden (zoals bas en synth lead), leidt dit tot een natuurlijker en vloeiender legatospel

dan wanneer de parameter wordt ingesteld op ‘poly".

poly Als deze parameter wordt ingesteld op 'poly’, wordt de voice polyfoon gespeeld (er kunnen meerdere noten tegelijk
worden afgespeeld of er wordt een akkoord afgespeeld).

OPMERKING: Deze parameter is niet beschikbaar voor parts waaraan een drumvoice is toegewezen.

Note Limit Lo/Hi (Note Limit Low/High)

Hiermee stelt u de laagste en hoogste noten in van het toetsenbordbereik voor elke part. Elk van de parts is uitsluitend
hoorbaar bij gespeelde noten binnen het opgegeven bereik. Als u eerst de hoogste noot opgeeft en daarna de laagste
noot, bijvoorbeeld 'C5 tot C4', bedraagt het nootbereik 'C-2 tot C4' en 'C5 tot G8'.

Instellingen: C -2 -G8

OPMERKING: U kunt de noot ook rechtstreeks vanaf het toetsenbord instellen door de knop [SHIFT] ingedrukt te houden en op de
gewenste toets te drukken.

Performance

Play

Mixing

Edit Select

Common Edit

Name

Play Mode

Arpeggio

Controller

Filter / EG

EQ

Effect

‘ Parameter

A/D Out

A/D FX

‘ Parameter

Part Edit

Voice

Play Mode

Arpeggio

Arp Edit

Arp 1-5 Type

Filter / EG

3 Band EQ

Rcv Sw

FX Send

Job Select

Recall

Bulk

Copy

Initialize

Supplementary Info.

Appendix

S PoXS /S 70X Naslaggids




Velocity Limit Lo/Hi (Velocity Limit Low/High)

Hiermee bepaalt u de minimum- en maximumwaarde van het aanslagbereik waarbinnen elke part reageert. Elk van de
parts is uitsluitend hoorbaar bij gespeelde noten binnen het opgegeven aanslagbereik. Als u eerst de maximumwaarde
opgeeft en daarna de minimumwaarde, bijvoorbeeld '93 tot 34', bedraagt het aanslagbereik '1 tot 34' en '93 tot 127"

Instellingen: 1-127

OPMERKING: U kunt de aanslagsnelheidswaarde ook rechtstreeks vanaf het toetsenbord instellen door de knop [SHIFT] ingedrukt te
houden en op een toets te drukken.

Split Lo/Up (Split Lower/Upper)

Bepaalt welk gebied van het toetsenbord het geluid produceert. Als 'upper' is geselecteerd, produceren de noten van
het splitpunt (parameter Common) of daarboven het geluid. Als 'lower' is geselecteerd, produceren de noten beneden
het splitpunt (parameter Common) het geluid. Als 'both' is geselecteerd, produceren alle noten van het toetsenbord het
geluid. Er wordt feitelijk geluid voortgebracht als u noten speelt binnen het gebied dat overeenkomt met deze
instellingen en de instelling voor toonbegrenzing.

Instellingen: both, lower, upper

Porta Sw (Portamento Switch)
Hiermee wordt bepaald of portamento wordt toegepast op elke part.

Instellingen: off, on
OPMERKING: Deze parameter is niet beschikbaar voor parts waaraan een drumvoice is toegewezen.

Porta Time (Portamento Time)

Hiermee bepaalt u de overgangsduur tussen toonhoogten. Hogere waarden resulteren in een langere
toonhoogtewijzigingstijd, of een lagere snelheid.

Instellingen: 0- 127

OPMERKING: Deze parameter is niet beschikbaar voor parts waaraan een drumvoice is toegewezen.

Porta Mode (Portamento Mode)
Hiermee wordt bepaald hoe portamento wordt toegepast op uw toetsenspel.
Instellingen: fingered, fulltime

Basisstructuur

Voice

] Performance

Multi

SEQ Play
Master

Remote

File

Audio Rec/Play
Utility

Performance

Play

Mixing

Edit Select

Common Edit

Name

Play Mode

Arpeggio

Controller

Filter / EG

EQ

Effect

‘ Parameter

A/D Out

A/D FX

‘ Parameter

fingered Portamento wordt alleen toegepast als u legato speelt (de volgende noot speelt voordat u de voorgaande noot loslaat).

Part Edit

fulltime

Portamento wordt op alle noten toegepast.

Voice

OPMERKING: Deze parameter is niet beschikbaar voor parts waaraan een drumvoice is toegewezen.

Output Select

Hiermee bepaalt u de specifieke uitgang(en) voor de afzonderlijke part. De volgende instellingen zijn beschikbaar.

U kunt toewijzen dat het geluid van elke afzonderlijke part wordt uitgevoerd via een specifieke hardware-

uitgangsaansluiting op het achterpaneel.

OPMERKING: De parameters Reverb Send, Chorus Send en Dry Level zijn niet beschikbaar als Output Select is ingesteld op een
andere waarde dan 'L&R".

Instellingen: L&R, asL&R, asL, asR, drum (alleen drumvoice)

Vel Sens Depth (Velocity Sensitivity Depth) Als Offset (onder) is ingesteld op 64:

Play Mode

Arpeggio

Arp Edit

Arp 1-5 Type

Filter / EG

3 Band EQ

Rcv Sw

FX Send

Job Select

Recall

Bulk

Copy

Initialize

Hiermee bepaalt u de mate waarin het resulterende volume van de Depth=127 Depth=64
toongenerator reageert op uw aanslagsterkte. Naarmate de waarde LA iy Sy :
hoger wordt, verandert het volume meer als gevolg van uw Feiteljk
aanslagsterkte (zie de afbeelding rechts). Als deze parameter is resugzrﬁsr:gg __________ L * Depth=32

ingesteld op O, blijft het volume altijd hetzelfde, ongeacht hoe hard of
hoe zacht u op het toetsenbord speelt. Dit kan bijvoorbeeld handig zijn
voor het authentieke spel van een organvoice.

Instellingen: 0- 127

(van invioed op
de toongenerator)

! Depth=0

0
Aanslagsnelheid waarmee1 27

u een noot speelt
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Vel Sens Offset (Velocity Sensitivity Offset) Basisstructuur

Hiermee bepaalt u de mate waarin gespeelde aanslagsnelheden worden aangepast voor het aanslageffect dat hiervan

het resultaat is. Hierdoor kunt u alle snelheden in dezelfde mate verhogen of verlagen, zodat automatische compensatie Voice
mogelijk is voor te harde en te zachte slagen. Als het resultaat kleiner is dan 1, wordt de waarde ingesteld op 1. Als het —. Performance
resultaat groter is dan 127, wordt de waarde ingesteld op 127. Multi
Instellingen: 0- 127 SEQ Play
Als Depth = 64 en Offset = 32 Als Depth = 64 en Offset = 96 Als Depth = 64 en Offset = 64 Master
127 127 127 Remote
File
Feitelijk Feitelijk Feitelijk .
resulterende resulterende resulterende Audio Rec/ Play
aanslag aanslag aanslag -
(van invioed op (van invioed op (van invioed op Utility
de toongenerator) de toongenerator) de toongenerator)
Aanslagsnelheid waarmee u een noot speelt Aanslagsnelheid waarmee u een noot speelt Aanslagsnelheid waarmee u een noot speelt Play
Mixing
Edit Select
3 Arpeggio Common Edit
. . Name
Arp Sw (Arpeggio Switch) A 1 Arp Select__ 1 Play Mode
Hiermee wordt bepaald of arpeggio is in- of uitgeschakeld. U kunt de -
) P ] p 99 9 brp Sw Arpeggio
arpeggioschakelaar ook in-/uitschakelen met de knop [ARP ON/OFF] op Arp Select & SFEF
het voorpaneel. [ AreEdt | [ArelTaes | Controller
Instellingen: off, on Filter / EG
EQ
Arp Select (Arpeggio 1 — 5 Select) Effect
Selecteer uit 'ARP1' — 'ARP5'. Het symbool van de achtste noot dat wordt weergegeven in de instellingen duidt aan dat ‘ Parameter
een van de typen arpeggio (niet 'off') is geselecteerd voor de arpeggio. Als u Arpeggio/Effect Function instelt op 'ARP A/D Out
SELECT, kunt u Arp 1 -5 selecteren met de functieknoppen. A/D FX
Instellingen: Arp 1-Arp 5 ‘ Parameter
Part Edit
Arp Edit (Arpeggio Edit) Voice
) ) ) o . ) L Play Mode
Hiermee wordt de manier bepaald waarop het item dat wordt bewerkt van toepassing is op de vijf arpeggio’s die zijn Arpeadio
toegewezen aan elke voice. pegg -
Arp Edit
Arp Sw (Arpeggio Switch) : Arp 1-5 Type
Hiermee wordt bepaald of arpeggio is in- of uitgeschakeld. Deze parameter is hetzelfde als 'Arp Select' in de display Filter /EG
Arp Select van Voice Edit. 3 Band EQ
Instellingen: off, on Rev Sw
FX Send
Arp Hold (Arpeggio Hold) Job Select
Als deze parameter op 'on' wordt ingesteld, wordt de arpeggio automatisch herhaald, zelfs wanneer u uw vingers van Recall
de toetsen haalt, en de herhaling wordt voortgezet totdat op de volgende toets wordt gedrukt. Bulk
Instellingen: sync-off (zie hieronder), off, on Copy
sync-off Als deze parameter op 'sync-off' wordt ingesteld, blijft het afspelen van de arpeggio geruisloos doorgaan, zelfs wanneer u de Initialize
toetsen loslaat. Zodra u op een toets drukt, wordt arpeggio afspelen weer ingeschakeld. Supplementary Info.
OPMERKING: Hetzelfde resultaat wordt bereikt bij het ontvangen van de besturingswijziging 'SUSTAIN' (besturingsnummer 64) als
'‘Arp Sw' is ingeschakeld. Appendix

Arp MIDI Out Sw (Arpeggio MIDI Output Switch)
Als deze schakelaar is ingeschakeld, worden de arpeggio-afspeeldata uitgevoerd via de MIDI-ansluiting.
Instellingen: off (not output), on (output)

Arp Transmit Ch (Arpeggio Transmit Channel)

Hiermee bepaalt u het MIDI-zendkanaal voor de arpeggio-afspeeldata. Als de parameter is ingesteld op 'kbd-ch' wordt
het zendkanaal ingesteld op hetzelfde MIDI-kanaal als voor 'Keyboard Transmit Ch' (pagina 137) in de display Utility MIDI.
Instellingen: 1 - 16, kbd-ch (Keyboard Channel)
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Voice with Arp (Voice with Arpeggio)

Aan elk arpeggiotype wordt een specifieke voice toegewezen die het best bij het type past. Met deze parameter wordt
bepaald of de toepasselijke voice die is geregistreerd voor elk arpeggiotype wordt toegewezen aan de bewerkte part. Als
de parameter wordt ingesteld op 'on’, wordt de toepasselijke voice die is geregistreerd voor elk arpeggiotype toegewezen
aan de bewerkte part. Als de parameter wordt ingesteld op 'off', wordt de toepasselijke voice die is geregistreerd voor elk
arpeggiotype niet toegewezen aan de bewerkte part. De momenteel toegewezen voice blijft behouden.

Instellingen: off (niet gekopieerd), on (gekopieerd)

Velocity Rate

Hiermee wordt bepaald hoeveel de aanslagsnelheid van de arpeggionoten wordt gewijzigd ten opzichte van

de oorspronkelijke waarde. Als de resulterende aanslagsnelheidswaarde kleiner is dan 1 wordt deze ingesteld op 1;
als de resulterende aanslagsnelheidswaarde groter is dan 127, wordt deze ingesteld op 127.

Instellingen: 0-200%

Gate Time Rate

Hiermee wordt bepaald hoeveel de gatetijd (lengte) van de arpeggionoten wordt gewijzigd ten opzichte van

de oorspronkelijke waarde. Een instelling van 100% betekent dat de oorspronkelijke gatetijden worden gebruikt.
Instellingen beneden de 100% verkorten de gatetijden van de arpeggionoten, terwijl instellingen boven de 100%
de gatetijden verlengen. De gatetijd kan niet verder worden verlaagd dan het normale minimum van 1. Alle waarden
buiten dit bereik worden automatisch beperkt tot het minimum.

Instellingen: 0-200%

Unit Multiply

Past de afspeeltijd voor de arpeggio's aan het tempo aan. Met deze parameter kunt u een arpeggiotype maken

dat verschilt van het oorspronkelijke type. Als u bijvoorbeeld een waarde van 200% instelt, wordt de afspeeltijd
verdubbeld (de snelheid wordt gehalveerd). Maar als u een waarde van 50% instelt, wordt de afspeeltijd gehalveerd
en wordt de snelheid verdubbeld. De normale afspeeltijd is 100%.

Instellingen: 50%, 66%, 75%,100%, 133%, 150%, 200%

Quantize Value

Hiermee wordt bepaald op welke tellen de nootdata in de arpeggio worden gelijkgetrokken, of op welke tellen in de
arpeggio de swing wordt toegepast. Het getal rechts van elke waarde duidt de resolutie van de kwartnoten in clocks aan.
Instellingen: 60 (1/32-noot) 80 (1/16-noottriool), 120 (16e noot), 160 (1/8-noottriool), 240 (8e noot), 320 (1/4-noottriool), 480 (1/4-noot)

Quantize Strngth (Quantize Strength)

Hiermee wordt de 'sterkte' ingesteld waarmee nootevents naar de dichtstbijzijnde quantizeertellen worden getrokken.
Een instelling van 100% leidt tot een exacte timing die is ingesteld via de Quantize Value-parameter hierboven. Een
instelling van 0% leidt tot geen quantizering. Een instelling van 50% resulteert hierin dat nootevents naar het punt
halverwege 0% en 100% worden getrokken.

Instellingen: 0% - 100%

Swing

Vertraagt noten op evengenummerde tellen (backbeats) om een swinggevoel te produceren. Instellingen boven de 0%
verlengen de aanslagsnelheid van de arpeggionoten, terwijl instellingen beneden de 0% deze verkorten. Een instelling
van O leidt tot een exacte timing die is ingesteld via de Quantize Value-parameter hierboven, wat resulteert in geen
swing. Als u deze instelling verstandig toepast, kunt u swingritmen en een trioolgevoel produceren, zoals shuffle en
bounce.

Instellingen: -120 - +120

OPMERKING: Als de parameter Quantize Value wordt ingesteld op de trioolwaarde, wordt swing toegepast op de laatste noot van
elke triool.

Octave Range

Hiermee wordt het maximale arpeggiobereik in octaven opgegeven. Met positieve waarden wordt het octaafbereik voor
het afspelen van arpeggio verhoogd, terwijl een negatieve waarde deze verlaagt.

Instellingen: -3 - +0-+3

Change Timing

Hiermee wordt de timing bepaald voor het omschakelen van het arpeggiotype wanneer u tijdens arpeggio afspelen een
ander type selecteert. Als het arpeggiotype wordt ingesteld op 'realtime’, wordt het arpeggiotype onmiddellijk
omgeschakeld. Als het arpeggiotype wordt ingesteld op 'measure’, wordt aan het begin van de volgende maat
omgeschakeld.

Instellingen: realtime, measure

Basisstructuur

Voice
Performance
Multi

SEQ Play
Master

Remote

File

Audio Rec/Play
Utility

Performance

Play

Mixing

Edit Select

Common Edit

Name

Play Mode

Arpeggio

Controller

Filter / EG

EQ

Effect

‘ Parameter

A/D Out

A/D FX

‘ Parameter

Part Edit

Voice

Play Mode

Arpeggio

Arp Edit

Arp 1-5 Type

Filter / EG

3 Band EQ

Rcv Sw

FX Send

Jo

b Select

Recall
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Copy

Initialize
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Velocity Mode
Hiermee wordt de aanslagsnelheid van de arpeggionoten aangepast bij het ontvangen van noot-aan-berichten.
Instellingen: original, thru

original De arpeggio wordt afgespeeld met de vooraf ingestelde aanslagsnelheden die in de arpeggiosequencedata zijn opgenomen.
thru De arpeggio wordt afgespeeld in overeenstemming met de aanslagsnelheid van uw spel. Als u de noten bijvoorbeeld hard
aanslaat, neemt het afspeelvolume van de arpeggio toe.
Key Mode

Hiermee wordt bepaald hoe de arpeggio wordt afgespeeld wanneer u het toetsenbord bespeelt.

Instellingen: sort, thru, direct, sort+direct, thru+direct

sort Als u specifieke noten speelt (bijvoorbeeld de noten van een akkoord), wordt dezelfde sequence gespeeld, ongeacht de volgorde

waarin u de noten speelt.

thru Als u specifieke noten speelt (bijvoorbeeld de noten van het akkoord), varieert de resulterende sequence, afhankelijk van de volgorde
van de noten.
direct Nootevents van de arpeggiosequence worden niet gespeeld. Alleen de noten die u op het toetsenbord speelt, zijn hoorbaar. Als de

arpeggio wordt afgespeeld, worden deze events zoals pan en helderheid toegepast op het geluid van uw toongeneratorspel. Gebruik

Basisstructuur

Voice
Performance
Multi

SEQ Play
Master

Remote

File

Audio Rec/Play
Utility

Performance

Octave Shift

Loop

Instellingen: off, on

deze instelling wanneer de arpeggiotypen niet-noot-data bevatten of wanneer Category Type 'Ctrl' is geselecteerd. Play
sort+direct De arpeggio wordt afgespeeld in overeenstemming met deze 'sort'-instelling en de ingedrukte noot weerklinkt ook. Mixing
thru+direct De arpeggio wordt afgespeeld in overeenstemming met deze 'thru'-instelling en de ingedrukte noot weerklinkt ook. Edit Select
OPMERKING: Enkele arpeggiotypen die tot de 'Cntr'-categorie behoren, hebben mogelijk geen nootevents. Als een dergelijk Common Edit
arpeggiotype wordt geselecteerd en als de modus Key is ingesteld op 'sort' of 'thru', wordt geen geluid geproduceerd, Name
zelfs niet wanneer u op een noot op het toetsenbord drukt. Play Mode
Note Limit Lo/Hi (Note Limit Low/High) Arpeggio
Hiermee worden de laagste en hoogste noten bepaald in het nootbereik van de arpeggio. Noten die binnen dit bereik Controller
worden ontvangen, triggeren de arpeggio. Als u bijvoorbeeld een nootlimiet instelt van 'C5 — C4' kunt u de arpeggio Filter / EG
triggeren door noten te spelen in de bereiken C -2 tot C4 en C5 tot G8; noten die worden gespeeld tussen C4 en C5 zijn EQ
niet van invloed op de arpeggio. Effect
Instellingen: C -2 -G8 ‘ Parameter
OPMERKING: U kunt de noot ook rechtstreeks vanaf het toetsenbord instellen door de knop [SHIFT] ingedrukt te houden en op de A/D Out
gewenste toets te drukken.
A/D FX
Velocity Limit Lo/Hi (Velocity Limit Low/High) ‘ Parameter
Hiermee wordt de laagste en hoogste aanslagsnelheid bepaald die het arpeggio afspelen kan triggeren. Arpeggio Part Edit
wordt alleen afgespeeld voor noten die binnen het bijoehorende opgegeven aanslagbereik worden ontvangen. Als u Voice
bijvoorbeeld een aanslagbegrenzing van 93 — 34 instelt, kunt u de arpeggio vanuit twee verschillende aanslagbereiken Play NMode
laten spelen: zacht (1 — 34) en hard (93 — 127). -
. Arpeggio
Instellingen: 001 - 127 Aro Edit
r i
OPMERKING: U kunt de aanslagsnelheidswaarde ook rechtstreeks vanaf het toetsenbord instellen door de knop [SHIFT] ingedrukt te P
houden en op een toets te drukken. Arp 1-5 Type
Filter / EG
) ) . 3 Band EQ
Verschuift de toonhoogte van de arpeggio omhoog of omlaag in octaven. Rov S
cv Sw
Instellingen: -10 - +10
FX Send
Job Select
Als deze parameter wordt ingeschakeld, wordt de arpeggio herhaald terwijl de noten ingedrukt blijven. Als deze Recall
parameter wordt uitgeschakeld, wordt de arpeggio slechts eenmalig afgespeeld, zelfs als de noten ingedrukt blijven. Bulk
Copy
Initialize

Trigger Mode

Als deze parameter wordt ingesteld op 'gate’, wordt het afspelen van arpeggio gestart bij het indrukken van de noot;

het afspelen wordt gestopt als u de noot weer loslaat. Als deze parameter wordt ingesteld op 'toggle’, wordt het

afspelen van arpeggio gestart en gestopt via het indrukken van de noot; als u de noot weer loslaat, is dit niet van

invioed op het afspelen van de arpeggio. U wordt aangeraden deze parameter in te stellen op 'gate’.

Instellingen: gate, toggle

OPMERKING: De instelling 'toggle' van de modus Trigger krijgt voorrang boven de instellingen 'on' in de display Arpeggio Edit
(pagina 84). Met andere woorden: zelfs als de parameter Arp Hold is ingesteld op 'on’, wordt met het indrukken
van de noot het afspelen van arpeggio gestart/gestopt als de modus Trigger Mode is ingesteld op 'toggle'.

Accnt Vel Th (Accent Velocity Threshold)

Bepaalde arpeggiotypen beschikken over speciale sequencedata die '‘accentfrase’ worden genoemd en die alleen

worden afgespeeld als een aanslaggevoeligheid wordt ontvangen die hoger ligt dan een opgegeven waarde. Met deze

parameter wordt de minimale aanslaggevoeligheid bepaald die de accentfrase activeert.

Instellingen: off, 1- 127
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Accnt Strt Qtz (Accent Start Quantize)

Hiermee wordt het beginpunt bepaald van de accentfrase als de aanslaggevoeligheid die wordt opgegeven in Accent
Velocity Threshold hierboven, wordt ontvangen. Als de parameter wordt ingesteld op 'off', start de accentfrase zodra de
aanslaggevoeligheid wordt ontvangen. Als de parameter wordt ingesteld op 'on’, wordt de accentfrase gestart op de
maat die is ingesteld voor elk arpeggiotype nadat de aanslaggevoeligheid is ontvangen.

Instellingen: off, on

Random SFX

Bepaalde arpeggiotypen beschikken over de functie Random SFX die speciale geluiden activeert (zoals fretruis op een
gitaar) als noot-uit-berichten worden ontvangen. Met deze parameter wordt bepaald of Random SFX is in- of
uitgeschakeld.

Instellingen: off, on

SFX Vel Offset (Random SFX Velocity Offset)

Hiermee wordt bepaald hoeveel de aanslagsnelheid van de Random SFX-noten wordt gewijzigd ten opzichte van
de oorspronkelijke waarde. Als de resulterende aanslagsnelheidswaarde kleiner is dan 1, wordt deze ingesteld op 1;
als de resulterende aanslagsnelheidswaarde groter is dan 127, wordt deze ingesteld op 127.

Instellingen: -64 — +0 - +63

SFX Key on Ctrl (Random SFX Key On Control)

Als deze parameter wordt ingesteld op 'off', wordt het speciale geluid van Random SFX afgespeeld met de vooraf
geprogrammeerde aanslaggevoeligheid. Als de parameter wordt ingesteld op 'on', wordt het speciale geluid van
Random SFX afgepeeld met de aanslaggevoeligheid die wordt gegenereerd als de noot wordt aangeslagen.
Instellingen: off, on

Arp 1 -5 Type (Arpeggio 1 — 5 Type)

Hiermee worden de instellingen bepaald van de arpeggio die is geselecteerd in 'Arp Select'.

Main Ctgry (Main Category)
Sub Ctgry (Sub Category)
Hiermee worden de hoofd- en subcategorie van de arpeggio bepaald, met inbegrip van het gewenste arpeggiotype.

Instellingen: Raadpleeg de lijst met arpeggiocategorieén op pagina 7.

Type (Arpeggio Type)

Hiermee wordt het gewenste arpeggiotypenummer bepaald in de opgegeven categorie. Het nummer en de naam van
het geselecteerde arpeggiotype worden weergegeven in de tweede regel van de display. Raadpleeg de lijst met
arpeggiotypen in de Data List (afzonderlijk PDF-documentatie).

OPMERKING: Zie pagina 9 voor meer informatie over het gebruik van de lijst met arpeggiotypen in de Data List (afzonderlijke PDF-
documentatie).

Vel Rate (Velocity Rate Offset)

Hiermee wordt bepaald hoeveel de aanslagsnelheid van de arpeggionoten wordt gewijzigd ten opzichte van de
oorspronkelijke waarde. Als de resulterende aanslagsnelheidswaarde kleiner is dan 1, wordt deze ingesteld op 1; als de
resulterende aanslagsnelheidswaarde groter is dan 127, wordt deze ingesteld op 127.

Instellingen: -100% — +0% — +100%

GTime Rate (Gate Time Rate Offset)

Hiermee wordt de gatetijd (lengte) van de arpeggionoten bepaald. De gatetijd kan niet verder worden verlaagd dan het
normale minimum van 1. Alle waarden buiten dit bereik worden automatisch beperkt tot het minimum.

Instellingen: -100% — +0% — +100%
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4 Filter/EG

Cutoff

Hiermee wordt de afsnijfrequentie bepaald voor het filter. De hier ingestelde frequentie is de middenfrequentie die van

invloed is op de signalen als deze door elk filter worden verwerkt. U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop
wijzigen.
Instellingen: -64 — +0 - +63

Resonantie

De functie van deze parameter varieert, afhankelijk van het geselecteerde filtertype. Als het geselecteerde filter een
LPF, HPF, BPF (met uitzondering van de BPFw) of BEF is, wordt deze parameter gebruikt om de resonantie in te stellen.
Als het geselecteerde filter een BPFw is, wordt deze parameter gebruikt om de frequentiebandbreedte aan te passen.
Resonantie wordt gebruikt om de hoeveelheid resonantie (harmonische nadruk) in te stellen die wordt toegepast op het
signaal bij de afsnijfrequentie. Resonantie kan worden gebruikt in combinatie met de afsnijfrequentieparameter om
meer karakter aan het geluid toe te voegen.

De Width-parameter wordt gebruikt om de bandbreedte van signaalfrequenties aan te passen die worden doorgelaten
door het filter met het BPFw. De instellingen die u hier vastlegt, worden gebruikt als offset voor dezelfde parameters in
de display Filter pagina 50 van Voice Common Edit.

U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop wijzigen.

Instellingen: -64 — +0 - +63

FEG Attack/Decay/Release/Depth (FEG Attack Time/Decay Time/Release Time/Depth)

AEG Attack/Decay/Sustain/Release (AEG Attack Time/Decay Time/Sustain Level/Release Time)
Bepaalt de basisinstellingen voor EG, zowel volume als filter, voor de geselecteerde part. De parameterwaarden
worden gebruikt als offset voor dezelfde parameters van het toegewezen element die zijn ingesteld in Voice Element
Edit. Raadpleeg de display Filter/EG (pagina 43) in Voice Edit voor meer informatie over Amplitude EG/Filter EG. In het
geval van drumvoices echter, zijn alleen AEG Attack en AEG Decay beschikbaar. U kunt de AEG-parameters
rechtstreeks met de knop wijzigen.

Instellingen: -64 — +0 - +63

5 3 Band EQ

U kunt driebands parametrische EQ toewijzen aan elke part om het geluid aan te passen. De EQ-vormen voor Low en
High worden ingesteld op het shelvingtype.

Freq (frequentie)

De frequenties in de nabijheid van dit punt worden verzwakt of versterkt door de instelling 'Gain' hieronder. Hogere
waarden produceren hogere frequenties. U kunt de parameter Mid Freq rechtstreeks met de knop wijzigen.
Instellingen: Low: 50,1 Hz - 2,0 kHz, Mid: 139,7 Hz - 10,1 kHz, High: 503,8 Hz — 14,0 kHz

Gain

Bepaalt de niveauversterking van de frequentie (hierboven ingesteld), of de mate waarin de geselecteerde
frequentieband wordt verzwakt of versterkt. U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop wijzigen.
Instellingen: -12dB - +0dB - +12dB

Q +

Brengt variatie aan in het signaalniveau van de instelling 'Freq' (frequentie), 103

zodat verschillende karakteristieken van de frequentiecurve worden

verkregen. Hoe hoger de instelling, des te smaller de bandbreedte. Hoe lager 0 )
Frequentie

de instelling, des te groter de bandbreedte.
Instellingen: 0.7 -10.3

- « Frequentie
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6 Rcv Sw (Receive Switch)

In deze display kunt u de reactie van elke afzonderlijke part op diverse MIDI-data instellen, zoals berichten over
besturingswijzigingen. Als de relevante parameter is ingesteld op 'on', reageert de bijbehorende part op de
desbetreffende MIDI-data. De controllernamen in deze display duiden de MIDI-namen aan die worden gegenereerd
met de overeenkomstige regelaar.

OPMERKING: Voor parts waaraan de drumvoice is toegewezen, is sustain niet beschikbaar.

OPMERKING: De instellingen Bank Select, Program Change en Pan zijn niet beschikbaar in de modus Performance.
OPMERKING: Als 'Control Change' wordt ingesteld op 'off', zijn geen met Control Change verwante parameters beschikbaar.
Instellingen: off, on

7 FX Send (Effect Send)

Chorus Send

Hiermee bepaalt u het zendniveau van het geselecteerde partsignaal dat wordt verzonden naar het choruseffect.
Hoe hoger de waarde, des te duidelijker de chorus is. U kunt deze parameter rechtstreeks met de schuif wijzigen.
Instellingen: 0-127

Reverb Send

Hiermee bepaalt u het zendniveau van het geselecteerde partsignaal dat wordt verzonden naar het reverbeffect.
Hoe hoger de waarde, des te duidelijker de reverb is. U kunt deze parameter rechtstreeks met de schuif wijzigen.
Instellingen: 0- 127

Dry Level
Hiermee bepaalt u het niveau van de geselecteerde part dat niet is bewerkt met de systeemeffecten (reverb en chorus).
Instellingen: 0- 127

OPMERKING: De parameters Reverb Send, Chorus Send en Dry Level zijn niet beschikbaar als Output Select is ingesteld op een
andere waarde dan 'L&R".

Ins Effect Sw (Insertion Effect Switch)

Bepaalt de parts die beschikbaar zijn voor het Insertion-effect. Als de schakelaar wordt ingesteld op 'on’, wordt het
Insertion-effect van de aan de voice toegewezen part ingeschakeld.

Instellingen: off, on
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Performance Job

De modus Performance Job biedt enkele handige hulpprogramma’s voor data-indeling en -initialisatie, die u kunt
gebruiken als u performances maakt en deze archiveert.

[PERFORM] > Selecteer performance - [JOB] = Display Performance Job

Procedure Select

A
‘ FERF Job Selict P E
n‘—m Eulk: Cory 1 H©

B Initizlize

PRESS [ENTER].

Als u een performance aan het bewerken bent die u nog niet hebt opgeslagen en u een andere performance selecteert,
worden alle wijzigingen die u hebt aangebracht gewist. Als dat gebeurt, kunt u de functie Recall gebruiken om de
performance te herstellen met behoud van uw laatste wijzigingen. Druk op de knop [ENTER] om de Recall uit te voeren.

2 Bulk (Bulk Dump)

Met deze functie kunt u bewerkte parameterinstellingen voor de momenteel geselecteerde performance naar een
computer of een ander MIDI-apparaat verzenden om de data te archiveren. Druk op de knop [ENTER] om de Bulk
Dump uit te voeren.

OPMERKING: U kunt deze functie uitvoeren door de knop [SHIFT] ingedrukt te houden en tegelijkertijd op de knop [PERFORM] te
drukken.

OPMERKING: Om de functie Bulk Dump te kunnen uitvoeren, moet u het juiste MIDIl-apparaatnummer instellen. Raadpleeg
pagina 137 voor informatie over het instellen van het MIDI-apparaatnummer.

3 Copy

Part q

Met deze handeling kunt u instellingen voor Common Edit en Part Edit van FPERF | Job Copy Part Ll E|
een bepaalde performance naar de momenteel bewerkte performance 661 (AQ])] common X 2]
. . " 5905 STEHS Perform
kopiéren. Dit is handig als u tijdens het maken van een performance een -
aantal parameterinstellingen van een andere performance wilt gebruiken. ek ©
PRESS [ENTERI.

OPMERKING: Als de display wordt weergegeven, kunt u het oorspronkelijke geluid
in de kopieerbron weergeven door op de knop [EDIT] te drukken en
de modus Compare op te roepen. Druk nogmaals op de knop
[EDIT] om de modus Compare te verlaten.

© Source Performance
Bepaalt het bank- en performancenummer dat u wilt kopiéren. Als 'current' is geselecteerd, wordt de huidige performance opgegeven
als de bronperformance. En u kunt tevens de parameterinstellingen van een part naar een andere part binnen dezelfde performance
kopiéren.
Instellingen: Bank: USR1 - 4, ---

Performancenummer: 001 (A01) — 128 (H16), current

OPMERKING: U kunt de performance selecteren door op de knop [CATEGORY SEARCH] te drukken als de cursor zich bij Source
Performance bevindt.

© Data type of the source

Bepaalt het brondatatype, inclusief het partnummer. Op basis van deze instelling wordt het datatype van de bestemming automatisch
ingesteld op het juiste item.

Instellingen: common, part 1 -4, A/D

© Data type of the destination

Bepaalt het bestemmingsdatatype, inclusief het partnummer. Op basis van deze instelling wordt het datatype van de bron automatisch
ingesteld op het juiste item.

Instellingen: common, part 1 -4, A/D
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Voice o
Met deze handeling kunt u instellingen voor Effect en Master EQ van een |._|.;.|;. Copy Yoice M3
bepaalde voice die zijn toegewezen aan een bepaalde performance naar FRE1 QlSREFEN Y

ATUF3 Fan

de momenteel bewerkte performance kopiéren. Dit is met name handig
wanneer u de instellingen van een bepaalde voice in uw
performanceprogramma wilt gebruiken.

[Ccwe Orev Omrs Omed——-@

COmman
PRESS [EDITI TO COMPARE.

OPMERKING: Als de display wordt weergegeven, kunt u het oorspronkelijke
geluid in de kopieerbron weergeven door op de knop [EDIT] te
drukken en de modus Compare op te roepen. Druk nogmaals op
de knop [EDIT] om de modus Compare te verlaten.

© Source Voice
Bepaalt het bank- en voicenummer dat u wilt kopiéren.

Instellingen: Bank: PRE1 -8, USR1 - 4, GM, GMDR, PDR, UDR
Voicenummer: 001 (AO1) — 128 (H16)

© Bepaalt welke effecteenheden worden gekopieerd
Bepaalt welke instellingen voor Effect en Master EQ van de bronvoice naar de huidige performance worden gekopieerd. U kunt
effecteenheden selecteren die worden gekopieerd uit Reverb, Chorus, Master Effect en Master EQ.

OPMERKING: Als Reverb en Chorus zijn ingeschakeld, betekent het uitvoeren van deze taak niet dat het zendniveau wordt
gekopieerd van de voice naar de performance. Als u de diepte van Reverb en Chorus in de modus Voice wilt
toepassen op de gekopieerde voice, moet u Reverb Send en Chorus Send in de display Voice Output van de modus
Performance Part Edit handmatig instellen op dezelfde waarde die is ingesteld in de modus Voice Edit.

4 Initialize

Met deze functie kunt u de standaardinstellingen van alle . SR Job Initialize e
performanceparameters herstellen (resetten). U kunt met deze functie ook sl O =

bepaalde parameters selecteren voor initialisatie, zoals algemene
instellingen, instellingen voor elke part enzovoort.

Common B FParti-v EEEE
iR |
PRESS [ENTER].

All (All Parameters) SR Job Initialize =
Alle instellingen voor de geselecteerde performance worden geinitialiseerd. Al B

Als dit wordt ingeschakeld, kan de cursor niet worden verplaatst.

Common — FParti-y ————

R/D —
PRESS CENTERL.

Common (Common Parameters)
Alle algemene parameterinstellingen voor de geselecteerde performance worden geinitialiseerd.

OPMERKING: Het Insertion-effect is een partparameter. Schakel daarom de gewenste selectievakjes van part 1 - 4 in (hieronder
beschreven) als u de instellingen voor de parameter Insertion Effect Switch wilt initialiseren.

Part 1 — 4 (Part 1 — 4 Parameters)
Parameterinstellingen voor ingeschakelde parts worden geinitialiseerd.

A/D (A/D Input Parameters)

Deze part wordt ingevoerd vanaf de externe audioapparatuur die is aangesloten op de MIC INPUT-aansluiting. Als dit
wordt geselecteerd, worden de parameterinstellingen voor de A/D Input-part (pagina 78) in Common Edit
geinitialiseerd.
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Aanvullende informatie

Lijst met performancecategorieén

Dit is de lijst met hoofd- en subcategorieén waartoe de respectievelijke performances van de S90 XS/S70 XS behoren.

Basisstructuur

cggg?r-ie Subcategorie

Rock Top40 Clsic Hard (Hard | Cntry Blues Folk Balad Film -~
(Rock / Pop) (Classic Rock) (Country) (Ballad)

Rock)
R&B HipHp Modrn Clsic Funk
(R&B /Hip Hop) | (Hip Hop) | (Modern (Classic

R&B) R&B)
Elect Tekno Trnce House D&B Chill
(Electronic) (Techno) (Trance) (Dance (Breakbeats / | (Chillout /

Pop / D&B) Ambient)
House)

Jazz Swing Modrn Smoth JzFnk Club (Club | ---

(Modern (Smooth | (Jazz Funk) | Jazz)

Jazz) Jazz)
World Latin Regae Ethno --

(Reggae/ | (Ethnic /

Dancehall) | World)
Splyr Piano Organ Synth Symph String WWind Brass Guitr Bass | Cperc Pad
(Splits & Layers) (Symphonic) | (Strings) | (Woodwind) (Guitar) (Chromatic

Percussion)
FX Seq Hard Soft S.EFX(Sound | ---
(Sequence) Effect)

(No Assign) - - N - - - - -
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Modus Multi

In de modus Multi kunt u de S90 XS/S70 XS configureren als multitimbrale toongenerator, zodat u deze kunt gebruiken
met muzieksoftware op een computer of met externe sequencers. Als elke track van een songbestand een ander MIDI-
kanaal gebruikt, kunt u elke part van een multi aan een ander MIDI-kanaal toewijzen. Op deze manier kunt u de
songdata op een sequencer afspelen, waarbij elke track met een andere voice wordt afgespeeld. Met de interne
toongenerator (pagina 6) kunt u een multi maken die maximaal 16 parts bevat. U hoeft geen multibank te selecteren,
omdat er slechts één bank beschikbaar is voor multi’s.

OPMERKING: Over de gebruikersbank met multi's
Als de toongenerator de fabriek verlaat, bevat deze een complete set van 128 speciaal geprogrammeerde
gebruikersmulti's in de gebruikersbank.
Als een multi in een gebruikersbank wordt overschreven, gaat de gebruikersmulti verloren. Zorg dat u bij het opslaan
van de bewerkte multi geen belangrijke gebruikersmulti's overschrijft.

Multi Play

In de modus Multi Play kunt u willekeurige multi's selecteren en afspelen.

Basis-structuur
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Druk op de knop [MULTI/SEQ PLAY].

USRE @81 (AR1) M

: BA1 caAB1)

S90XS Multi

FRE 1:8081 Hatural Grand 564 90
S98XS8 Hulti

| tns § cuo J reu | ome: J men |
Multi Pad-display (standaard)

11881 Hatural Grand 56

FRE

Simple-display

Een programma selecteren

De S90 XS/S70 XS beschikt over 128 speciaal geprogrammeerde multi’s die in het interne gebruikersgeheugen worden
opgeslagen. De bank bestaat uit acht groepen (A tot en met H) en elke groep bevat 16 multiprogramma’s. Het
selecteren van een multi gebeurt in principe op dezelfde manier als het selecteren van een voice. Selecteer de
toepasselijke groep en het toepasselijke nummer met de knoppen [A] — [H] en de nummerknoppen [1] — [16] om

het gewenste multiprogramma op te roepen.

Display Multi Play 0 00
© Multinummer USE__ @81 ABil_ m |
9 Partnummer (528 FRE 1 @31 Hatural Grand S6J 90
© multinaam ©——508XS Multi

(4] Arpeggiosnelheid PoMIT tre § oo ¥ rev § e X men )|

e Bank/nummer/naam van de huidige voice
G Status Aan/Uit voor Ins, Cho, Rev, Master Effect, Master-EQ

OPMERKING: Als u de weergave wilt wijzigen in de display Simple houdt u de knop [SHIFT] ingedrukt en drukt u op de
cursorknop [«]/[™].

OPMERKING: U kunt de voice selecteren op basis van de huidige part door op de knop [CATEGORY SEARCH] te drukken.

De Edit-indicator (=)

Als u de waarde van de parameter wijzigt in de modus Multi Play of Edit, wordt de Edit-indicator (B) weergegeven in
de rechterbovenhoek van de LCD-display. Dit is een korte herinnering dat de huidige multi is gewijzigd maar nog niet
is opgeslagen. Als u de huidige bewerkte status wilt opslaan, volgt u de onderstaande aanwijzingen op.
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De gemaakte multi opslaan

1 Druk op de knop [STORE] om de display Multi Store op te roepen.

2 Selecteer de bestemming voor het opslaan van de multi.
Selecteer een multinummer als bestemming met de draaiknop Data en de knoppen [DEC] en [INC]. U kunt de
knoppen [A] - [H] en [1] — [16] gebruiken om een multinummer te selecteren.

OPMERKING Als u op de knop [EDIT] drukt in de display Store, kunt u het geluid van de multi controleren op de
opslagbestemming.

3 Druk op de knop [ENTERY]. (Op de display wordt u gevraagd om dit te bevestigen.)
Als u het opslaan wilt annuleren, drukt u op de knop [EXIT].

4 pruk op de knop [ENTER] om de opslaghandeling uit te voeren.
Nadat de multi is opgeslagen, verschijnt het bericht '‘Completed' en keert u terug naar de display Multi Play.

& LET OP

Als u de master opslaat, worden de huidige instellingen voor het bestemmingsgeheugen overschreven. Belangrijke data moeten
altijd worden opgeslagen in het interne flashgeheugen of op een USB-opslagapparaat dat is aangesloten op de USB TO DEVICE-
aansluiting. Raadpleeg voor meer informatie over de werking de gebruikershandleiding.

Mixen

Het instellen van het toongeneratorblok voor het afspelen van songs in de modus Multi wordt mixen genoemd. In de
modus Mixing kunt u de voice en de effectinstellingen voor elke part wijzigen.

[MULTI/SEQ PLAY] - [MIXING]

Momenteel geselecteerde parameter
|

- iz 1¢d  MHum: 881 = Wiz 24 d F'-ar||:l3
EN ? 3 4 5 E N @ 2 3 4 & E N B
Pl PN PN PN AN PO PN PR Fl PN PN FN PO PO PN
o MM P PP P P M : o ¢ o 0 0 0 O ;
[GE oo4 Oo4 004 OD4 OO OO4 OO
Fiano <A poo: ﬁ. ﬁ. ﬁ. ﬁ. ﬁ. ﬁ. ﬁ.
FRE1:881 Hatural Grand 56 FRE1:881 Matural Grand 56

|
Momenteel geselecteerde part

* Wiz did InsSwion

B n
Fn

]
(]

OB 3=
OE S
OE I=

3
En
E
O

o O

B1 Hatural Grand 56

In de display Mixing worden de belangrijkste parameters van de acht parts weergegeven en u kunt deze hierin
bewerken. Als de cursor zich bij part 8 bevindt, drukt u op de cursorknop [P»] om de lijst weer te geven met parts 9 tot
en met 16. Als de cursor zich bij part 16 bevindt, drukt u op de cursorknop [P ] om de lijst voor de A/D-part weer te
geven. De bewerkbare parameters in deze displays zijn de volgende parameters in Part Edit. Zie de sectie Part Edit
voor meer informatie.

e Bank/Number

* Pan

* Volume

e Chorus Send

* Reverb Send

e Dry Level

¢ |ns Effect Sw (Insertion Effect Switch)

* Arp Sw (Arpeggio Switch)
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Multi Edit

Multi Edit bestaat uit de parameters voor Common Edit voor het bewerken van de instellingen die alle parts gemeen

Basis-structuur

hebben en de parameters voor Part Edit voor het bewerken van de afzonderlijke parts. Met Common Edit kunt u \I:::':jrmance
de algemene gemeenschappelijke instellingen voor alle parts bewerken, zoals Master Effect, Master-EQ en .
besturingsinstellingen. Met Part Edit kunt u de verschillende parameters aanpassen voor de 16 parts op basis i Muiti
van de overeenkomende tracks van de songdata. SEQ Play
Master
In deze sectie gaan we in op de parameters voor Multi Edit. Remote
File
Audio Rec/Play
Common Edit Utility
In Common Edit bewerkt u de parameters die alle parts van de geselecteerde multi gemeenschappelijk hebben.
g Muti
PraccanT !MULTI_] > Selecte_er Multi-programma > [EDIT]_% _Selecteer de display Common Play
in de display Multi Edit Select > [ENTER] > Edit-display Mixing
Edit Select
USE @81 (AE11  P1 Edit Select a Common Edit
FPRE 1:861 Hatural Grand 564 90 Name
i ) ] -
S96XS Hulti BiENEEEE 2::?3:;
| _zns W cio W rev W mr: B mEL | PRESS [ENTERI.
1 Effect
2] 5] Parameter
MRy, common | Edit Seject M I, common Hame P Master EQ
n——ﬂ] [Areeagic]|[Controller-—HE Nallne oS Hulti A/D Out
B Effect | [Master EGF[A/D Out 3 » A/D FX
7 ST Parameter
PRESS [EATERI.
Part Edit
Voice
Play Mode
Name (Multi Name) Arp Edit
Voer de gewenste naam in voor de huidige bewerkte multi. Als u de cursor verplaatst naar ‘Name' en op de knop Arp 1-5 Type
[ENTER] drukt, wordt het dialoogvenster Naming opgroepen, waarmee u de gewenste naam kunt invoeren. De naam Filter/EG
kan uit maximaal 20 tekens bestaan. Gebruik de draaiknop Data en de cursorknoppen om het gewenste teken te 3 Band EQ
selecteren (in het onderste gedeelte van het dialoogvenster). Gebruik vervolgens de knop [INC] of [DEC] om de cursor Rcv Sw
(in de bovenste regel van het dialoogvenster) naar de gewenste locatie te verplaatsen. Herhaal deze handeling totdat u FX Send
de gewenste naam hebt voltooid. Druk na het voltooien van de naam op de knop [ENTER] om de naam daadwerkelijk in Job Select
te voeren, of druk op de knop [EXIT] om de naamgeving te annuleren en terug te gaan naar de oorspronkelijke display. Recall
Bulk
Copy
Hiermee wordt bepaald of het item dat wordt bewerkt algemeen van toepassing is op de vijf arpeggio’s die zijn
Appendix

toegewezen aan elke voice (‘Arp Edit'), of alleen van invloed is op de geselecteerde arpeggio (‘Arp 1 -5 Type').

Arp Common Sw (Arpeggio Common Switch)

Hiermee wordt bepaald of arpeggio is in- of uitgeschakeld. U kunt de arpeggioschakelaar ook in-/uitschakelen met de
knop [ARP ON/OFF] op het voorpaneel.

Instellingen: off, on

Arp 1 -5 Select (Arpeggio 1 — 5 Select)

Selecteer uit 'ARP1' — 'ARP5'. Het symbool van de achtste noot dat wordt weergegeven in de instellingen duidt aan dat
een van de typen arpeggio (niet 'off') is geselecteerd voor de arpeggio. Als u Arpeggio/Effect Function instelt op 'ARP
SELECT', kunt u Arp 1 -5 selecteren met de functieknoppen.

Instellingen: Arp 1-Arp 5

S PoXS /S 70X Naslaggids




Arp Tempo (Arpeggio Tempo) Basis-structuur
Hiermee wordt het tempo van de arpeggio bepaald.

Instellingen: 5 - 300 Voice
OPMERKING: Als u het instrument gebruikt met een externe sequencer, DAW-software of een MIDl-apparaat en u de arpeggio wilt Performance
synchroniseren met dat apparaat, moet u de parameter MIDI Sync in de display Utility MIDI (pagina 137) instellen op i Multi
‘external’ of ‘auto’. Als MIDI Sync woert ingesteld op 'auto’ (alleen éls de MIDI—holﬁvvF)ortdurend wordt ontvangen) of SEQ Play
‘extern’, duidt de parameter Tempo hier 'extern' aan en kan deze niet worden gewijzigd.
Master
Sync Qntz Val (Sync Quantize Value) Remote
Hiermee wordt de daadwerkelijke timing bepaald voor de volgende keer dat de arpeggio wordt afgespeeld als u deze File
activeert terwijl de arpeggio van een bepaalde part wordt afgespeeld. Als de parameter wordt ingesteld op 'off', start de Audio Rec/Play
volgende arpeggio als u deze activeert. Utility

Instellingen: 60 (1/32-noot) 80 (1/16-noottriool), 120 (16e noot), 160 (1/8-noottriool), 240 (8e noot), 320 (1/4-noottriool),

0 noen. ey g Mt

Play
Mixing

A. Func 1 Mode (Assignable Function 1 Mode) Common Edit
A. Func 2 Mode (Assignable Function 2 Mode) Name
Hiermee wordt bepaald of de functies van de knoppen ASSIGNABLE FUNCTION [1] en [2] fungeren als vergrendeld of Arpeggio
als tijdelijk type. Als u de parameter instelt op 'latch' en op de knop drukt, wordt de lampstatus gewijzigd van aan in uit Controller
en omgekeerd. Als dit wordt ingesteld op 'momentary’, schakelt u het lampje in door de knop in te drukken/ingedrukt te Effect
houden; het lampje wordt uitgeschakeld als u de knop loslaat. Parameter
Instellingen: momentary, latch Master EQ

A/D Out

A/D FX

6 000 Part Edit
© Chorus Return S P e o P " z:::eMode
Bepaalt het retourniveau van het choruseffect. U kunt deze parameter Tope : G|Cholus
rechtstreeks met de knop wijzigen. Chot it aster]+ Arpeggio .
Instellingen: 0 - 127 Feverh]|— Q0] T Arp Edit
PRES!| [E|TER] Arp 1-5 Type

© Chorus Pan @ 06 2} Filter/EG
Bepaalt de panpositie van het choruseffect-geluid. 3 Band EQ
Instellingen: L63 (uiterst links) - C (midden) - R63 (uiterst rechts) Rcv Sw

FX Send
© Chorus To Reverb Job Select
Bepaalt het zendniveau van het signaal dat wordt verzonden van het chorus- naar het reverbeffect. Hoe hoger Recall
de waarde, des te dieper de reverb is die wordt toegepast op het met chorus verwerkte signaal. Bulk
Instellingen: 0-127 Copy

Initialize

O Reverb Return
Bepaalt het retourniveau van het reverbeffect. U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop wijzigen. Appendix

Instellingen: 0-127

© Reverb Pan
Bepaalt de panpositie van het reverbeffectgeluid.
Instellingen: L63 (uiterst links) - C (midden) - R63 (uiterst rechts)

O Chorus

@ Reverb

O Master (Master Effect)

Als de cursor zich hier bevindt en u op de knop [ENTER] drukt, wordt de display Effect Parameter opgeroepen.

S PoXS /S 70X Naslaggids




Effectparameters

Switch

Deze parameter is alleen beschikbaar voor het Master Effect.

Category

Type

In de kolom Category kunt u een van de effectcategorieén selecteren. Elk van deze categorieén bevat verwante
effecttypen. In de kolom Type kunt u een van de effecttypen uit de geselecteerde categorie selecteren.
Instellingen: Zie pagina 16 voor meer informatie over de effectcategorieén en -typen.

OPMERKING: De 'Category' wordt niet bewerkt in de displays voor parameters van Reverb en Master Effect omdat er slechts één
categorie Reverb/Master is.

Preset

Hiermee kunt u vooraf geprogrammeerde instellingen oproepen voor elk effecttype, die zijn ontworpen voor gebruik in
combinatie met specifieke toepassingen en situaties. U kunt de manier te wijzigen waarop het geluid wordt beinvioed
door de vooraf geprogrammeerde instellingen.

OPMERKING: Zie de Data List (afzonderlijke PDF-documentatie) voor een overzicht van de vooraf vastgelegde instellingen per
effecttype.

Effect Parameter 1 — 16

De effectparameter verschilt afhankelijk van het momenteel geselecteerde effecttype. Zie pagina 19 voor meer
informatie over de effectparameters. Zie de effecttypelijst in de Data List (afzonderlijke PDF-documentatie) voor
een complete lijst van de beschikbare effectparameters voor elk effecttype.

In deze display kunt u vijfbands toonregeling toepassen op alle
parts van de geselecteerde performance.

Shape 0 .
Frequentie
Hiermee kunt u een van de twee equalizershapes selecteren:

shelving of parametrisch. Deze parameter is beschikbaar voor - : : : : :
Low en High. 5bands . Low Lo-Mid Mid Hi-Mid High

Instellingen: shelv, peak
shelv (Shelving type)

Met dit type EQ-vorm kunt u het signaal verzwakken/versterken bij
frequenties boven of onder de opgegeven frequentie-instelling.

peak (Peaking type)
Met dit type EQ-vorm kunt u het signaal verzwakken/
versterken bij de opgegeven frequentie-instelling.

EQ Low EQ High
Gain
i Gain + P K
+ ~ Gain ) * e e i AN Frequentie
>< Frequentie / Frequentie /

0 0 0 B

/ \ Frequentie
N Frequentie N Frequentie -

Freq (frequentie)
De frequenties in de nabijheid van dit punt worden verzwakt of versterkt door de instelling 'Gain' hieronder.

Instellingen: Low
Als Shape is ingesteld op 'shelv': 32 Hz — 2,0 kHz, Als Shape is ingesteld op 'peak’: 63 Hz — 2,0 kHz
Lo-Mid, Mid, Hi-Mid
100 Hz - 10,0 kHz
High
500 Hz - 16,0 kHz

Gain
Bepaalt de niveauversterking van de frequentie (hierboven ingesteld), of de mate waarin de geselecteerde

frequentieband wordt verzwakt of versterkt.
Instellingen: -12dB - +0dB - +12dB

Basis-structuur

Voice
Performance
Multi

SEQ Play
Master

Remote

File

Audio Rec/Play
Utility

Play

Mi

xing

Edit Select

Common Edit

Name

Arpeggio

Controller

Effect

Parameter

Master EQ

A/D Out

A/D FX

Parameter

Part Edit

Voice

Play Mode

Arpeggio

Arp Edit

Arp 1-5 Type

Filter/EG

3 Band EQ

Rcv Sw

FX Send

Jo

b Select

Recall

Bulk

Copy

Initialize
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Q + 0.1
Brengt variatie aan in het signaalniveau van de instelling 'Freq’ 12'0
(frequentie), zodat verschillende karakteristieken van de frequentiecurve '
worden verkregen. Hoe hoger de instelling, des te smaller de 0 .
Frequentie

bandbreedte. Hoe lager de instelling, des te groter de bandbreedte.
Instellingen: 0.1-12.0

OPMERKING: Als de parameters voor Shape van Low en High worden
ingesteld op 'shelv', zijn de parameters voor 'Q" voor Low en High niet beschikbaar.

= «— Frequentie

6 A/D Out (A/D Output)

Vanuit deze display kunt u uitgangsinstellingen opgeven die worden toegepast op het signaal van de A/D Input-part in
de modus Multi.

Volume
Hiermee bepaalt u het uitvoerniveau van de A/D Input-part. U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop wijzigen.
Instellingen: 0- 127

Pan

Hiermee bepaalt u de stereopanpositie van de A/D Input-part. U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop
wijzigen.

Instellingen: L63 (uiterst links) - C (midden) - R63 (uiterst rechts)

Output Select

Hiermee bepaalt u de toewijzing van de uitgangsaansluiting van de A/D Input-part.
Instellingen: Zie hieronder.

Displayindicatie Uitvoerbestemming Stereo/mono
L&R OUTPUT Len R Stereo

asL&R ASSIGNABLE OUTPUT Len R Stereo

asL ASSIGNABLE OUTPUT L Mono

asR ASSIGNABLE OUTPUT R Mono

vocoder Insertion-effect van de voice Part 1 -—-

Chorus Send

Hiermee bepaalt u het zendniveau van het signaal van de audio-ingangspart dat wordt verzonden naar het
choruseffect. Hoe hoger de waarde, des te duidelijker de chorus is. U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop
wijzigen.

Instellingen: 0-127

Reverb Send

Hiermee bepaalt u het zendniveau van het signaal van de audio-ingangspart dat wordt verzonden naar het reverb-
effect. Hoe hoger de waarde, des te duidelijker de reverb is. U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop wijzigen.
Instellingen: 0-127

Dry Level
Hiermee bepaalt u het niveau van de A/D Input-part, die niet is bewerkt met de systeemeffecten (reverb en chorus).
Instellingen: 0- 127

Ins Effect Sw (Insertion Effect Switch)
Hiermee bepaalt u of de invoegeffecten worden gebruikt voor het signaal van de A/D Input-part.

Instellingen: off, on

OPMERKING: De parameters Reverb Send, Chorus Send en Dry Level zijn niet beschikbaar als Output Select niet is ingesteld
op 'L&R".

Basis-structuur

Voice
Performance
Multi

SEQ Play
Master

Remote

File

Audio Rec/Play
Utility

Play
Mixing
Edit Select
Common Edit
Name
Arpeggio
Controller
Effect
Parameter
Master EQ
A/D Out
A/D FX
Parameter
Part Edit
Voice
Play Mode
Arpeggio
Arp Edit
Arp 1-5 Type
Filter/EG
3 Band EQ
Rcv Sw
FX Send
Job Select
Recall
Bulk
Copy
Initialize
Appendix

S PoXS /S 70X Naslaggids




7 A/D FX (A/D Effect)

Vanuit deze display kunt u de Insertion Effect-typen instellen die worden

[T Ed, common A4 /D Effect M B
toegepast op het audio-gangssignaal in de modus Multi. U kunt de Tupe : Hoise Gate+Comp+Ea
display voor het instellen van de Insertion Effect A/B-parameters =N ———CHORUS

pay ) : P ] J:E@-HEUEHE _laR
oproepen vanuit deze display. [&]—uey
PRESS [ENTER].
Ins Connect Type (Insertion Connection Type)
[T Ed, common A/D Effect M B

Hiermee wordt de effectrouting bepaald voor Insertion-effect A en B als
de cursor zich rond Ins A/B bevindt. De instellingswijzigingen worden
weergegeven in het diagram op de display en bieden u een goed
overzicht van de manier waarop het signaal wordt gerouteerd. Het
effecttype wordt boven in de display weergegeven.

470 Ins Connect Tupe @ ins & -+ B

[#]———cHorus

[#]-rEVERE

[B]—ore

— L&k

Instellingen: ins A->B,insB->A

Basis-structuur

insA->B Signalen verwerkt met Insertion-effect A worden verzonden naar Insertion-effect B en signalen verwerkt met Insertion-effect B
worden verzonden naar Reverb en Chorus.
insB->A Signalen verwerkt met Insertion-effect B worden verzonden naar Insertion-effect A en signalen verwerkt met Insertion-effect A
worden verzonden naar Reverb en Chorus.
Chorus Send

Bepaalt het niveau dat naar het choruseffect wordt verzonden. Hoe hoger de waarde, des te duidelijker de chorus is.

U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop wijzigen.
Instellingen: 0- 127

Reverb Send

Bepaalt het niveau dat naar het reverbeffect wordt verzonden. Hoe hoger de waarde, des te duidelijker de reverb is.
U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop wijzigen.
Instellingen: 0-127

Dry Level
Hiermee bepaalt u het niveau dat niet is bewerkt met de systeemeffecten (Reverb en Chorus).
Instellingen: 0-127

Output Select
Bepaalt de uitgangsbestemming.
Instellingen: Zie hieronder.

Displayindicatie Uitvoerbestemming Stereo/mono
L&R OUTPUT Len R Stereo

asL&R ASSIGNABLE OUTPUT Len R Stereo

asL ASSIGNABLE OUTPUT L Mono

asR ASSIGNABLE OUTPUT R Mono

vocoder Insertion-effect van de voice Part 1 -

OPMERKING: De waarden voor Reverb Send en Chorus Send worden ingesteld op '0' en Dry Level wordt ingesteld op '127" als
Output Select niet is ingesteld op 'L&R".

Ins A (Insertion A)
Ins B (Insertion B)

Als de cursor zich hier bevindt en u op de knop [ENTER] drukt, wordt de display Insertion Effect Parameter
opgeroepen.

Effectparameters

Switch

Deze parameter is alleen beschikbaar voor het Master Effect. Dit kan hier niet worden bewerkt.

In de kolom Category kunt u een van de effectcategorieén selecteren. Elk van deze categorieén bevat verwante
effecttypen. In de kolom Type kunt u een van de effecttypen uit de geselecteerde categorie selecteren.

Instellingen: Zie pagina 16 voor meer informatie over de effectcategorieén en -typen.
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Preset

Hiermee kunt u vooraf geprogrammeerde instellingen oproepen voor elk effecttype, die zijn ontworpen voor gebruik in
specifieke toepassingen en situaties. U kunt de manier te wijzigen waarop het geluid wordt beinvioed door de vooraf
geprogrammeerde instellingen.

OPMERKING: Zie de Data List (afzonderlijke PDF-documentatie) voor een overzicht van de vooraf vastgelegde instellingen per
effecttype.

Effect Parameter 1 — 16

De effectparameter verschilt afhankelijk van het momenteel geselecteerde effecttype. Zie pagina 19 voor meer
informatie over de effectparameters. Zie de effecttypelijst in de Data List (aparte PDF-documentatie) voor een complete
lijst met de beschikbare effectparameters voor elk effecttype.
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Part Edit

Met Part Edit kunt u de parameters bewerken van de afzonderlijke parts die samen een multi vormen.

[MULTI/SEQ PLAY] > Selecteer Multi-programma’s > [EDIT] > Selecteer de
gewenste Part '1' — '1' in de display Multi Edit Select > [ENTER] - Selecteer de

Procedure

gewenste display in de display Multi Part Edit Select - [ENTER] - Edit-display

USE  @a1 (4681 2l E| Edit Select By E
FRE 1:881 Hatural Grand 56 = Comman |
S9BXS Hulti ) | EEEUEEDE
0 =0 3 e | 3
| _1ns N cro J REy [N mED | PRESS [ENTEFL.
|
A 5]

"R gd, FART | Edit Select P E

MULTI FART »Plagkode! fd P E

B Voice | EEPIEER)|[Arreasic—H F'anl 5

B Filter/EG| [ Band Ea [ Fov 5w 1@ » oice Eln Pan o
SS1an alues

- Fx Send Assian 2 Yalue +3

PRESS [ENTER].

1 Voice

Receive Ch (Receive Channel)

Bepaalt het MIDI-ontvangstkanaal voor de geselecteerde part. Het MIDI-zendkanaal voor het in realtime wijzigen van
de bestuurde data is hetzelfde als deze parameterinstelling.

Instellingen: 01 - 16, off

Bank

Number

Bepaalt het nummer van de voice die is toegewezen aan de huidige part door het opgeven van de voicebank en het -

nummer.

OPMERKING: U kunt een programma selecteren met de knoppen BANK [INC]/[DEC], de knoppen [A] - [H] en de nummerknoppen
[1]-[16] in de sectie 'Bank' of 'Number' als de cursor zich bevindt bij '‘Bank' of 'Number' en de lampjes van [PART]/

[MUTE]/[SOLQ] uitgeschakeld zijn. U kunt de voice selecteren die overeenkomt met de huidige part door op de knop
[CATEGORY SEARCH] te drukken.

Param. with Voice (Parameter with Voice)

Hiermee wordt bepaald of de volgende parameterinstellingen van de geselecteerde voice worden gekopieerd van de
voice naar de huidige part als u een voice afzonderlijk wijzigt voor de huidige part.

Arpeggio settings, Filter Cutoff Frequency, Filter Resonance, Amplitude EG, Filter EG, Pitch Bend Range (Upper/Lower),
Note Shift, Assignable 1/2

OPMERKING: Ongeacht de instelling voor Parameter with Voice , worden de volgende instellingen altijd gekopieerd als een normale

voice wordt geselecteerd: Mono/Poly, Porta Sw (Portamento Part Switch), Porta Time (Portamento Time) en Porta Mode
(Portamento Mode).

Instellingen: off (niet gekopieerd), on (gekopieerd)

Arp Play Only (Arpeggio Play Only)

Hiermee wordt bepaald of de huidige part alleen de nootevents van het arpeggiospel afspeelt. Als deze parameter is
ingeschakeld zijn alleen de nootevents van het arpeggiospel van invioed op het toongeneratorblok.

Instellingen: off, on

Basis-structuur
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Basis-structuur
2 Modus Play

Voice
Volume Performance
Hiermee past u het volume van elke part aan. U gebruikt deze parameter om de balans tussen de huidige part i Multi
en andere parts aan te passen. U kunt deze parameter rechtstreeks met de schuif wijzigen. SEQ Play
Instellingen: 0- 127 Master
Pan Remote
Hiermee bepaalt u de stereopanpositie van de part. U kunt deze parameter rechtstreeks met de schuif wijzigen. File
Instellingen: L63 (uiterst links) - C (midden) - R63 (uiterst rechts) Audio Rec/Play
OPMERKING: Houd er rekening mee dat de parameter Part Pan weinig of geen hoorbaar effect heeft als de panregeling voor een Utility

specifiek element van de voice is ingesteld op de linkerpositie en de panregeling voor een ander element is ingesteld

Voice EIm Pan (Voice Element Pan) I\Plllii‘i,ng
Hiermee bepaalt u of de afzonderlijke paninstellingen voor elk element (van de voice die is toegewezen aan de Edit Select
geselecteerde part) worden toegepast. Als 'off' is ingesteld, wordt de basispanpositie van de geselecteerde part -
) ) Common Edit
ingesteld op 'midden'.
Instellingen: on, off Name
Arpeggio
Assign 1 Value Controller
Assign 2 Value Effect
Hiermee wordt bepaald hoeveel de waarde van de functies die zijn toegewezen aan de knoppen Assign 1/2 wordt Parameter
gewijzigd ten opzichte van de oorspronkelijke instellingen. U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop wijzigen. Master EQ
Instellingen: -64 — +0 — +63 A/D Out
A/D FX
Note Shift Parameter
Hiermee wordt de toonhoogte van de part in halve tonen aangepast. Part Edit
Instellingen: -24 — +0 - +24 Voice
Play Mode
Detune Arpeggio
Hiermee wordt de stemming van de part in stappen van 0,1 Hz aangepast. Arp Edit
Instellingen: -128 Hz - +0 Hz - +12,7 Hz Arp 1-5 Type
Filter/EG
PB Range Upper (Pitch Bend Range Upper) 3 Band EQ
PB Range Lower (Pitch Bend Range Lower) Rov Sw
Hiermee bepaalt u het maximale pitchbendbereik in stappen van halve tonen. Als u de Upper-parameter op +12 zou FX Send
instellen, zou de maximale stijging van de toonhoogte één octaaf zijn wanneer het pitchbendwiel omhoog wordt Job Select
bewogen. En als u de Lower-parameter op -12 zou instellen, zou de maximale daling van de toonhoogte één octaaf
zijn wanneer het wiel omlaag wordt bewogen. Recall
Instellingen: -48semi - +0semi — +24semi Bulk
Copy
Mono/Poly Initialize
Hiermee wordt bepaald of de voice of de part monofoon (slechts een noot tegelijk) of polyfoon (meerdere noten die
gelijktijdig hoorbaar zijn) wordt afgespeeld. Appendix

Instellingen: mono, poly

mono Als deze parameter wordt ingesteld op 'mono’, wordt de voice monofoon (er wordt slechts één noot tegelijk afgespeeld) gespeeld.
Voor veel instrumentgeluiden (zoals bas en synth lead), leidt dit tot een natuurlijker en vioeiender legatospel dan wanneer de
parameter wordt ingesteld op 'poly".

poly Als deze parameter wordt ingesteld op 'poly’, wordt de voice polyfoon gespeeld (er kunnen meerdere noten tegelijk worden
afgespeeld of er wordt een akkoord afgespeeld).

Note Limit Lo/Hi (Note Limit Low/High)

Hiermee stelt u de laagste en hoogste noten in van het toetsenbordbereik voor elke part. Elk van de parts is uitsluitend
hoorbaar bij gespeelde noten binnen het opgegeven bereik. Als u eerst de hoogste noot opgeeft en daarna de laagste
noot, bijvoorbeeld 'C5 tot C4', bedraagt het nootbereik 'C-2 tot C4' en 'C5 tot G8'.

Instellingen: C-2-G8

OPMERKING: U kunt de noot ook rechtstreeks vanaf het toetsenbord instellen door de knop [SHIFT] ingedrukt te houden en op de
gewenste toets te drukken.
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Velocity Limit Lo/Hi (Velocity Limit Low/High) Basis-structuur

Hiermee bepaalt u de minimum- en maximumwaarde van het aanslagbereik waarbinnen elke part reageert. Elk van de

parts is uitsluitend hoorbaar bij gespeelde noten binnen het opgegeven aanslagbereik. Als u eerst de maximumwaarde Voice
opgeeft en daarna de minimumwaarde, bijvoorbeeld '93 tot 34', bedraagt het aanslagbereik '1 tot 34' en '93 tot 127" Performance
Instellingen: 1-127 - Multi
OPMERKING: U kunt de aanslagsnelheidswaarde ook rechtstreeks vanaf het toetsenbord instellen door de knop [SHIFT] ingedrukt te SEQ Play
houden en op een toets te drukken. Master
. Remote
Porta Sw (Portamento Part Switch) =
ile
Hiermee wordt bepaald of portamento wordt toegepast op elke part. .
. Audio Rec/Play

Instellingen: off, on .

Utility

Porta Time (Portamento Time)

Hiermee bepaalt u de overgangsduur tussen toonhoogten. Hogere waarden resulteren in een langere m

toonhoogtewijzigingstijd, of een lagere snelheid. Play
Instellingen: 0 - 127 Mixing
Edit Select
Porta Mode (Portamento Mode) Common Edit
Hiermee wordt bepaald hoe portamento wordt toegepast op uw toetsenspel. Name
Instellingen: fingered, fulltime Arpeggio
fingered Portamento wordt alleen toegepast als u legato speelt (de volgende noot speelt voordat u de voorgaande noot loslaat). Controller
fulltime Portamento wordt op alle noten toegepast. Effect
Parameter
Output Select Master EQ
Hiermee bepaalt u de specifieke uitgang(en) voor de afzonderlijke part. De volgende instellingen zijn beschikbaar. A/D Out
U kunt toewijzen dat het geluid van elke afzonderlijke part wordt uitgevoerd via een specifieke hardware- A/D FX
uitgangsaansluiting op het achterpaneel. Parameter
Instellingen: L&R, asL&R, asL, asR, drum (alleen drumvoice) Part Edit
Voice
Vel Sens Depth (Velocity Sensitivity Depth) Als Offset (onder) is ingesteld op 64: Play Mode
Hiermee bepaalt u de mate waarin het resulterende volume van de Depth=127 -
127 Depth=64 Arpeggio
toongenerator reageert op uw aanslagsterkte. Naarmate de waarde -
hoger wordt, verandert het volume meer als gevolg van uw Feitelijk 2:'0 :E_dslt_r .
aanslagsterkte (zie de afbeelding rechts). Als deze parameter is fes“':;frfsnlge Depth=32 - P P
ingesteld op 0, blijft het volume altijd hetzelfde, ongeacht hoe hard of (van inviod o Filter/EG
hoe zacht u op het toetsenbord speelt. Dit kan bijvoorbeeld handig zijn % t°ongeneratn ; 3 Band EQ
voor het authentieke spel van een organvoice. 0 - -::pth:o Rcv Sw
Instellingen: 0- 127 Aanslagsnelheid waarmee FX Send
u een noot speelt Job Select
Vel Sens Offset (Velocity Sensitivity Offset) Recall
Hiermee bepaalt u de mate waarin gespeelde aanslagsnelheden worden aangepast voor het aanslageffect dat hiervan Bulk
het resultaat is. Hierdoor kunt u alle snelheden in dezelfde mate verhogen of verlagen, zodat automatische compensatie Copy
mogelijk is voor te harde en te zachte slagen. Als het resultaat kleiner is dan 1, wordt de waarde ingesteld op 1. Als het Initialize
resultaat groter is dan 127, wordt de waarde ingesteld op 127.
Instellingen: 0- 127 Appendix
Als Depth = 64 en Offset = 32 Als Depth = 64 en Offset = 96 Als Depth = 64 en Offset = 64
127 127 127
Feitelijk Feitelijk Feitelijk
resulterende resulterende resulterende
aanslag aanslag aanslag
(van invioed op (van invloed op (van invloed op
de toongenerator) de toongenerator) de toongenerator)
0 64 127 0 64 127 0 64 127
Aanslagsnelheid waarmee u een noot speelt Aanslagsnelheid waarmee u een noot speelt Aanslagsnelheid waarmee u een noot speelt
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. Basis-structuur
3 Arpeggio

Voice
Performance

Arp Sw (Arpeggio Switch)
Hiermee wordt bepaald of arpeggio is in- of uitgeschakeld. U kunt de arpeggioschakelaar ook in-/uitschakelen met de i Multi

knoppen [PART ARP] 1 - 4. SEQ Play
Instellingen: off, on Master

Arp Select (Arpeggio 1 — 5 Select) Remote
Selecteer 'ARP1' - 'ARP5'. Het symbool van de achtste noot dat wordt weergegeven in de instellingen duidt aan dat File

een van de typen arpeggio (niet 'off') is geselecteerd voor de arpeggio. Als u Arpeggio/Effect Function instelt op 'ARP Audio Rec/Play
SELECT', kunt u Arp 1 - 5 selecteren met de functieknoppen. U kunt deze parameter inschakelen voor maximaal vier parts. Utility
Instellingen: Arp1-Arp5

Play
. . N ; ) . Edit Select
Hiermee wordt bepaald of het item dat wordt bewerkt van toepassing is op de vijf arpeggio’s die zijn toegewezen aan -
clke voice. Common Edit
Name
Arp Sw (Arpeggio Switch) Arpeggio
Hiermee wordt bepaald of arpeggio is in- of uitgeschakeld. Deze parameter is hetzelfde als 'Arp Select' in de display Controller
Arp Select van Part Edit. Effect
Instellingen: off, on Parameter
Master EQ
Arp Hold (Arpeggio Hold) A/D Out
Als deze parameter op 'on' wordt ingesteld, wordt de arpeggio automatisch herhaald, zelfs wanneer u uw vingers van A/D FX
de toetsen haalt, en de herhaling wordt voortgezet totdat op de volgende toets wordt gedrukt. U kunt deze parameter Parameter
ook inschakelen via de knoppen [HOLD] 1 — 4 op het paneel. Part Edit
Instellingen: sync-off (zie hieronder), off, on Voice
sync-off Als deze parameter op 'sync-off' wordt ingesteld, blijft het afspelen van de arpeggio geruisloos doorgaan, zelfs wanneer Play Mode
u de toetsen loslaat. Zodra u op een toets drukt, wordt arpeggio afspelen weer ingeschakeld. Arpeggio
OPMERKING: Hetzelfde resultaat wordt bereikt bij het ontvangen van de besturingswijziging 'SUSTAIN' (besturingsnummer 64) als Arp Edit
'‘Arp Sw' is ingeschakeld. Arp 1-5 Type
Filter/EG
Arp MIDI Out Sw (Arpeggio MIDI Output Switch) 3 Band EQ
Als deze schakelaar is ingeschakeld, worden de arpeggio-afspeeldata uitgevoerd via de MIDI-ansluiting. Rov Sw
Instellingen: off (not output), on (output) FX Send
Arp Transmit Ch (Arpeggio Transmit Channel) Job Select
Hiermee bepaalt u het MIDI-zendkanaal voor de arpeggio-afspeeldata. Als de parameter wordt ingesteld op :ET:"
'kbd-ch', worden de arpeggio-afspeeldata verzonden via het MIDI-kanaal dat is opgegeven als 'Receive Ch'
voor des90xs_en_rm.bookhuidige part. Copy
Instellingen: 1 16, kbd-ch (Keyboard Channel) Initialize
Voice with Arp (Voice with Arpeggio) Appendix

Aan elk arpeggiotype wordt een specifieke voice toegewezen die het best bij het type past. Met deze parameter wordt
bepaald of de toepasselijke voice die is geregistreerd voor elk arpeggiotype wordt toegewezen aan de bewerkte part.
Als de parameter wordt ingesteld op 'on', wordt de toepasselijke voice die is geregistreerd voor elk arpeggiotype
toegewezen aan de bewerkte part. Als de parameter wordt ingesteld op 'off', wordt de toepasselijke voice die is
geregistreerd voor elk arpeggiotype niet toegewezen aan de bewerkte part. De momenteel toegewezen voice blijft
behouden.

Instellingen: off (niet gekopieerd), on (gekopieerd)

Velocity Rate

Hiermee wordt bepaald hoeveel de aanslagsnelheid van de arpeggionoten wordt gewijzigd ten opzichte van de
oorspronkelijke waarde. Als de resulterende aanslagsnelheidswaarde kleiner is dan 1 wordt deze ingesteld op 1; als de
resulterende aanslagsnelheidswaarde groter is dan 127, wordt deze ingesteld op 127.

Instellingen: 0 -200%
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Gate Time Rate

Hiermee wordt bepaald hoeveel de gatetijd (lengte) van de arpeggionoten wordt gewijzigd ten opzichte van de
oorspronkelijke waarde. Een instelling van 100% betekent dat de oorspronkelijke gatetijden worden gebruikt.
Instellingen beneden de 100% verkorten de gatetijden van de arpeggionoten, terwijl instellingen boven de 100% de
gatetijden verlengen. De gatetijd kan niet verder worden verlaagd dan het normale minimum van 1. Alle waarden buiten
dit bereik worden automatisch beperkt tot het minimum.

Instellingen: 0 -200%

Unit Multiply

Past de afspeeltijd voor de arpeggio's aan het tempo aan. Met deze parameter kunt u een arpeggiotype maken

dat verschilt van het oorspronkelijke type. Als u bijvoorbeeld een waarde van 200% instelt, wordt de afspeeltijd
verdubbeld (de snelheid wordt gehalveerd). Maar als u een waarde van 50% instelt, wordt de afspeeltijd gehalveerd
en wordt de snelheid verdubbeld. De normale afspeeltijd is 100%.

Instellingen: 50%, 66%, 75%, 100%, 133%, 150%, 200%

Quantize Value

Hiermee wordt bepaald op welke tellen de nootdata in de arpeggio worden gelijkgetrokken, of op welke tellen in de
arpeggio de swing wordt toegepast. Het getal rechts van elke waarde duidt de resolutie van de kwartnoten in clocks
aan.

Instellingen: 60 (1/32-noot) 80 (1/16-noottriool), 120 (16e noot), 160 (1/8-noottriool), 240 (8e noot), 320 (1/4-noottriool), 480 (1/4-noot)

Quantize Strngth (Quantize Strength)

Hiermee wordt de 'sterkte' ingesteld waarmee nootevents naar de dichtstbijzijnde quantizeertellen worden getrokken.
Een instelling van 100% leidt tot een exacte timing die is ingesteld via de Quantize Value-parameter hierboven. Een
instelling van 0% leidt tot geen quantizering. Een instelling van 50% resulteert hierin dat nootevents naar het punt
halverwege 0% en 100% worden getrokken.

Instellingen: 0% - 100%

Swing

Vertraagt noten op evengenummerde tellen (backbeats) om een swinggevoel te produceren. Instellingen boven de 0%
verlengen de aanslagsnelheid van de arpeggionoten, terwijl instellingen beneden de 0% deze verkorten. Een instelling
van 0 leidt tot een exacte timing die is ingesteld via de Quantize Value-parameter hierboven, wat resulteert in geen
swing. Als u deze instelling verstandig toepast, kunt u swingritmen en een trioolgevoel produceren, zoals shuffle en
bounce.

Instellingen: -120 - +120

OPMERKING: Als de parameter Quantize Value wordt ingesteld op de trioolwaarde, wordt swing toegepast op de laatste noot van
elke triool.

Octave Range

Hiermee wordt het maximale arpeggiobereik in octaven opgegeven. Met positieve waarden wordt het octaafbereik voor
het afspelen van arpeggio verhoogd, terwijl een negatieve waarde deze verlaagt.

Instellingen: -3 - +0-+3

Change Timing

Hiermee wordt de timing bepaald voor het omschakelen van het arpeggiotype wanneer u tijdens arpeggio afspelen een
ander type selecteert. Als het arpeggiotype wordt ingesteld op 'realtime’, wordt het arpeggiotype onmiddellijk
omgeschakeld. Als het arpeggiotype wordt ingesteld op 'measure’, wordt aan het begin van de volgende maat
omgeschakeld.

Instellingen: realtime, measure

Velocity Mode
Hiermee wordt de aanslagsnelheid van de arpeggionoten aangepast bij het ontvangen van het noot-aan-bericht.
Instellingen: original, thru
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Key Mode
Hiermee wordt bepaald hoe de arpeggio afspeelt wanneer u het toetsenbord bespeelt.
Instellingen: sort, thru, direct, sort+direct, thru+direct

sort Als u specifieke noten speelt (bijvoorbeeld de noten van een akkoord), wordt dezelfde sequence gespeeld, ongeacht de volgorde
waarin u de noten speelt.

thru Als u specifieke noten speelt (bijvoorbeeld de noten van het akkoord), varieert de resulterende sequence, afhankelijk van de
volgorde van de noten.

direct Nootevents van de arpeggiosequence worden niet gespeeld. Alleen de noten die u op het toetsenbord speelt, zijn hoorbaar. Als de
arpeggio afspeelt, worden deze events zoals pan en helderheid toegepast op het geluid van uw toongeneratorspel. Gebruik deze
instelling wanneer de arpeggiotypen niet-noot-data bevatten of wanneer Category Type 'Ctrl' is geselecteerd.

sort+direct De arpeggio wordt afgespeeld in overeenstemming met deze 'sort-instelling en de ingedrukte noot weerklinkt ook.

thru+direct De arpeggio wordt afgespeeld in overeenstemming met deze 'thru'-instelling en de ingedrukte noot weerklinkt ook.

OPMERKING: Enkele arpeggiotypen die tot de 'Cntr'-categorie behoren, hebben mogelijk geen nootevents (pagina 12). Als een
dergelijk arpeggiotype wordt geselecteerd en als de modus Key is ingesteld op 'sort' of 'thru', wordt geen geluid
geproduceerd, zelfs niet wanneer u op een noot op het toetsenbord drukt.

Note Limit Lo/Hi (Note Limit Low/High)

Hiermee worden de laagste en hoogste noten bepaald in het nootbereik van de arpeggio. Noten die binnen dit bereik
worden ontvangen, triggeren de arpeggio. Als u bijvoorbeeld een nootlimiet instelt van 'C5 — C4' kunt u de arpeggio
triggeren door noten te spelen in de bereiken C -2 tot C4 en C5 tot G8; noten die worden gespeeld tussen C4 en C5 zijn
niet van invloed op de arpeggio.

Instellingen: C -2 -G8

OPMERKING: U kunt de noot ook rechtstreeks vanaf het toetsenbord instellen door de knop [SHIFT] ingedrukt te houden en op de
gewenste toets te drukken.

Velocity Limit Lo/Hi (Velocity Limit Low/High)

Hiermee wordt de laagste en hoogste aanslagsnelheid bepaald die het arpeggio afspelen kunnen triggeren. Arpeggio
wordt alleen afgespeeld voor noten die binnen het bijoehorende opgegeven aanslagbereik worden ontvangen. Als u
bijvoorbeeld een aanslagbegrenzing van 93 — 34 instelt, kunt u de arpeggio vanuit twee verschillende aanslagbereiken
laten spelen: zacht (1 — 34) en hard (93 — 127).

Instellingen: 1-127

OPMERKING: U kunt de aanslagsnelheidswaarde ook rechtstreeks vanaf het toetsenbord instellen door de knop [SHIFT] ingedrukt te
houden en op een toets te drukken.

Octave Shift
Verschuift de toonhoogte van de arpeggio omhoog of omlaag in octaven.
Instellingen: -10 - +10

Loop

Als deze parameter wordt ingeschakeld, wordt de arpeggio herhaald terwijl de noten ingedrukt blijven. Als deze
parameter wordt uitgeschakeld, wordt de arpeggio slechts eenmalig afgespeeld, zelfs als de noten ingedrukt blijven.
Instellingen: off, on

Trigger Mode

Als deze parameter wordt ingesteld op 'gate’, wordt het afspelen van arpeggio gestart bij het indrukken van de noot;
het afspelen wordt gestopt als u de noot weer loslaat. Als deze parameter wordt ingesteld op 'toggle’, wordt het
afspelen van arpeggio gestart en gestopt via het indrukken van de noot; als u de noot weer loslaat, is dit niet van
invloed op het afspelen van de arpeggio. U wordt aangeraden deze parameter in te stellen op 'gate’.

Instellingen: gate, toggle

OPMERKING: De instelling 'toggle' van de modus Trigger krijgt voorrang boven de instellingen 'on' in de display Arpeggio Edit
(pagina 104). Met andere woorden: zelfs als de parameter Arp Hold is ingesteld op 'on', wordt met het indrukken van
de noot het afspelen van arpeggio gestart/gestopt als de modus Trigger Mode is ingesteld op 'toggle'.

Accnt Vel Th (Accent Velocity Threshold)

Bepaalde arpeggiotypen beschikken over speciale sequencedata die '‘accentfrase’ worden genoemd en die alleen
worden afgespeeld als een aanslaggevoeligheid wordt ontvangen die hoger ligt dan een opgegeven waarde. Met deze
parameter wordt de minimale aanslaggevoeligheid bepaald die de accentfrase activeert.

Instellingen: off, 1- 127

Accnt Strt Qtz (Accent Start Quantize)

Hiermee wordt het beginpunt bepaald van de accentfrase als de aanslaggevoeligheid die wordt opgegeven in Accent
Velocity Threshold hierboven, wordt ontvangen. Als de parameter wordt ingesteld op 'off', start de accentfrase zodra de
aanslaggevoeligheid wordt ontvangen. Als de parameter wordt ingesteld op 'on’, wordt de accentfrase gestart op de
maat die is ingesteld voor elk arpeggiotype nadat de aanslaggevoeligheid is ontvangen.

Instellingen: off, on
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Random SFX

Bepaalde arpeggiotypen beschikken over de functie Random SFX die speciale geluiden activeert (zoals fretruis
op een gitaar) als noot-uit-berichten wordt ontvangen. Met deze parameter wordt bepaald of Random SFX is in- of
uitgeschakeld.

Instellingen: off, on

SFX Vel Offset (Random SFX Velocity Offset)

Hiermee wordt bepaald hoeveel de aanslagsnelheid van de Random SFX-noten wordt gewijzigd ten opzichte van de
oorspronkelijke waarde. Als de resulterende aanslagsnelheidswaarde kleiner is dan nul, wordt deze ingesteld op 0;
als de resulterende aanslagsnelheidswaarde groter is dan 127, wordt deze ingesteld op 127.

Instellingen: -64 — +0 - +63

SFX Key on Ctrl (Random SFX Key On Control)

Als deze parameter wordt ingesteld op 'off', wordt het speciale geluid van Random SFX afgespeeld met de vooraf
geprogrammeerde aanslaggevoeligheid. Als de parameter wordt ingesteld op ‘on’, wordt het speciale geluid van
Random SFX afgepeeld met de aanslaggevoeligheid die wordt gegenereerd als de noot wordt aangeslagen.
Instellingen: off, on

Arp 1 -5 Type (Arpeggio 1 — 5 Type)

Hiermee worden de instellingen bepaald van de arpeggio die is geselecteerd in 'Arp Select'.

Main Ctgry (Main Category)
Sub Ctgry (Sub Category)
Hiermee worden de hoofd- en subcategorie van de arpeggio bepaald, met inbegrip van het gewenste arpeggiotype.

Instellingen: Zie 'Categorielijst' in de Basisstructuur (pagina 7).

Type (Arpeggio Type)

Hiermee wordt het gewenste arpeggiotypenummer bepaald in de opgegeven categorie. Het nummer en de naam van
het geselecteerde arpeggiotype worden weergegeven in de tweede regel van de display. Raadpleeg de lijst met
arpeggiotypen in de Data List (afzonderlijk PDF-documentatie).

OPMERKING: Raadpleeg de lijst met arpeggiotypen in de Data List (afzonderlijke PDF-documentatie) op pagina 9 voor meer
informatie over het gebruik van deze lijst.

Vel Rate (Velocity Rate Offset)

Hiermee wordt bepaald hoeveel de aanslagsnelheid van de arpeggionoten wordt gewijzigd ten opzichte van de
oorspronkelijke waarde. Als de resulterende aanslagsnelheidswaarde kleiner is dan 1 wordt deze ingesteld op 1; als de
resulterende aanslagsnelheidswaarde groter is dan 127, wordt deze ingesteld op 127.

Instellingen: -100% — +0% — +100%

GTime Rate (Gate Time Rate Offset)

Hiermee wordt de gatetijd (lengte) van de arpeggionoten bepaald. De gatetijd kan niet verder worden verlaagd dan het
normale minimum van 1. Alle waarden buiten dit bereik worden automatisch beperkt tot het minimum.

Instellingen: -100% — +0% — +100%
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4 Filter/EG

Cutoff

Hiermee wordt de afsnijfrequentie bepaald voor het filter. De hier ingestelde frequentie is de middenfrequentie die van

invloed is op de signalen als deze door elk filter worden verwerkt. U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop
wijzigen.
Instellingen: -64 — +0 - +63

Resonance

De functie van deze parameter varieert, afhankelijk van het geselecteerde filtertype. Als het geselecteerde filter een
LPF, HPF, BPF (met uitzondering van de BPFw) of BEF is, wordt deze parameter gebruikt om de resonantie in te stellen.
Als het geselecteerde filter een BPFw is, wordt deze parameter gebruikt om de frequentiebandbreedte aan te passen.
Resonantie wordt gebruikt om de hoeveelheid resonantie (harmonische nadruk) in te stellen die wordt toegepast op het
signaal bij de afsnijfrequentie. Resonantie kan worden gebruikt in combinatie met de afsnijfrequentieparameter om
meer karakter aan het geluid toe te voegen.

De Width-parameter wordt gebruikt om de bandbreedte van signaalfrequenties aan te passen die worden doorgelaten
door het filter met het BPFw. De instellingen die u hier vastlegt, worden gebruikt als offset voor dezelfde parameters in
de display Filter pagina 50 van Voice Common Edit.

U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop wijzigen.

Instellingen: -64 — +0 - +63

FEG Attack/Decay/Release/Depth (FEG Attack Time/Decay Time/Release Time/Depth)

AEG Attack/Decay/Sustain/Release (AEG Attack Time/Decay Time/Sustain Level/Release Time)
Bepaalt de basisinstellingen voor EG, zowel volume als filter, voor de geselecteerde part. De parameterwaarden
worden gebruikt als offset voor dezelfde parameters van het toegewezen element dat is ingesteld in Voice Element
Edit van de toegewezen voice. Raadpleeg de display Filter/EG (pagina 43) in Voice Edit voor meer informatie over
Amplitude EG/Filter EG. In het geval van drumvoices echter, zijn alleen AEG Attack en AEG Decay beschikbaar.

U kunt de AEG-parameters rechtstreeks met de knop wijzigen.

Instellingen: -64 — +0 - +63

5 3 Band EQ

U kunt driebands parametrische EQ toewijzen aan elke part om het geluid aan te passen. De EQ-vormen voor Low en
High worden ingesteld op het shelvingtype.

Freq (frequentie)
De frequenties in de nabijheid van dit punt worden verzwakt of versterkt door de instelling 'Gain' hieronder. Hogere
waarden produceren hogere frequenties. U kunt de parameter Mid Freq rechtstreeks met de knop wijzigen.

Instellingen: Low: 50,1 Hz - 2,0 kHz
Mid: 139,7 Hz — 10,1 kHz
High: 503,8 Hz — 14,0 kHz

Gain

Bepaalt de niveauversterking van de frequentie (hierboven ingesteld), of de mate waarin de geselecteerde
frequentieband wordt verzwakt of versterkt. U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop wijzigen.
Instellingen: -12dB - +0dB - +12dB

Q + 07
Brengt variatie aan in het signaalniveau van de instelling 'Freq' (frequentie), 10.3
zodat verschillende karakteristieken van de frequentiecurve worden

verkregen. Hoe hoger de instelling, des te smaller de bandbreedte. Hoe lager 0 Frequentie
de instelling, des te groter de bandbreedte.

Instellingen: 0.7 -10.3 _ “ Frequentie
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6 Rcv Sw (Receive Switch)

In deze display kunt u de reactie van elke afzonderlijke part op diverse MIDI-data instellen, zoals berichten over
besturingswijzigingen. Als de relevante parameter is ingesteld op 'on', reageert de bijbehorende part op de
desbetreffende MIDI-data. De controllernamen in deze display duiden de MIDI-namen aan die worden gegenereerd
met de overeenkomstige regelaar.

OPMERKING: Voor parts waaraan de drumvoice is toegewezen, is sustain niet beschikbaar.
OPMERKING: Als 'Control Change' wordt ingesteld op 'off', zijn geen met Control Change verwante parameters beschikbaar.
Instellingen: off, on

7 FX Send (Effect Send)

Chorus Send

Hiermee bepaalt u het zendniveau van het geselecteerde partsignaal dat wordt verzonden naar het choruseffect. Hoe
hoger de waarde, des te duidelijker de chorus is. U kunt deze parameter rechtstreeks met de schuif wijzigen.
Instellingen: 0- 127

Reverb Send

Hiermee bepaalt u het zendniveau van het geselecteerde partsignaal dat wordt verzonden naar het reverbeffect.
Hoe hoger de waarde, des te duidelijker de reverb is. U kunt deze parameter rechtstreeks met de schuif wijzigen.
Instellingen: 0-127

Dry Level
Hiermee bepaalt u het niveau van de geselecteerde part die niet is bewerkt met de systeemeffecten (reverb en chorus).
Instellingen: 0-127

OPMERKING: De parameters Reverb Send, Chorus Send en Dry Level zijn niet beschikbaar als Output Select niet is ingesteld op
'L&R'".

Ins Effect Sw (Insertion Effect Switch)

Bepaalt de parts die beschikbaar zijn voor het Insertion-effect. Als de schakelaar wordt ingesteld op 'on’, wordt het
Insertion-effect van de aan de voice toegewezen part ingeschakeld. Controleer of deze parameter is ingeschakeld voor
parts of voices waarop u Insertion-effecten moet toepassen.

De S90 XS/S70 XS beschikt over acht Insertion-effectsystemen, zodat u deze parameter kunt instellen voor maximaal
acht parts. Als er al acht parts ingeschakeld zijn, kan de parameter niet worden ingeschakeld voor extra parts.
Instellingen: off, on
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Multi Job Basis-structuur

De modus Multi Job biedt handige hulpprogramma’s voor data-initialisatie en archivering.

Voice
Performance
MULTI/SEQ PLAY] > Selecteer Multi-programma > B] = Display Multi :
BT [Se'f:act /SEQ 1> Selecteer Multi-programma - [JOB] splay Multi Job Al Muti
SEQ Play
2] Master
dob Sebct alE| Remote
1o Recal Eulk; Cory 7 H File
B Initialize | Audio Rec/Play
PRESS [ENTER. Utility
Play
Als u een multi aan het bewerken bent en u deze nog niet hebt opgeslagen en u een andere multi selecteert, worden Mixing
alle wijzigingen die u hebt aangebracht gewist. Als dat gebeurt, kunt u de functie Recall gebruiken om de multi te Edit Select

herstellen met behoud van uw laatste wijzigingen. Druk op de knop [ENTER] om de Recall uit te voeren. -
Common Edit

2 Bulk (Bulk Dump) :::;Zgo
1

Met deze functie kunt u bewerkte parameterinstellingen voor de momenteel geselecteerde multi naar een computer of Controller
een ander MIDI-apparaat verzenden om de data te archiveren. Druk op de knop [ENTER] om de Bulk Dump uit te Effect
voeren. Parameter
OPMERKING: U kunt deze functie uitvoeren door de knop [SHIFT] ingedrukt te houden en tegelijkertijd op de knop [MULTI/SEQ Master EQ
PLAY] te drukken. A/D Out
OPMERKING: Om de functie Bulk Dump uit te kunnen voeren, moet u het juiste MIDI-apparaatnummer instellen. Raadpleeg A/D FX
pagina 138 voor informatie over het instellen van het MIDI-apparaatnummer.
Parameter
Part Edit
3 Copy -
Voice
Play Mode
TR, ob Copy Select Ll £ Arpeggio
[oice ][ Perf | Arp Edit
Arp 1-5 Type
PRESS [ENTER]. Filter/EG
Copy Select-display 3 Band EQ
Rcv Sw
Part
. . . ) ) ? FX Send
Met deze handeling kunt u instellingen voor Common Edit en Part Edit van
) S N dob Copy Part ANE| Job Select
een bepaalde multi naar de momenteel bewerkte multi kopiéren. Dit is met 3 Common ¥
name handig als u een multi maakt waarbij u bepaalde parameterinstellingen SIAXS Mult Recall
van een andere multi wilt overnemen. Somman —-@ Bulk
OPMERKING: Als de display wordt weergegeven, kunt u het oorspronkelijke geluid in FRESS [EDITI TO COMPARE. Copy

de kopieerbron weergeven door op de knop [EDIT] te drukken en de Initialize
modyus Compare op te roepen. Druk nogmaals op de knop [EDIT] om
de modus Compare te verlaten.

Appendix
0 Source Multi

Bepaalt het multinummer dat u wilt kopiéren. Als 'current' is geselecteerd, wordt de huidige multi opgegeven als de bronmulti. Dit

betekent dat u de parameterinstellingen van een part naar een andere part binnen de huidige multi kunt kopiéren. En u kunt tevens de
parameterinstellingen van een part naar een andere part binnen dezelfde multi kopiéren.

Instellingen: Multinummer: 001 (A01) — 128 (H16), current

@ Data type of the source

Bepaalt het brondatatype, inclusief het partnummer. Op basis van deze instelling wordt het datatype van de onderstaande bestemming
automatisch ingesteld op het juiste item.

Instellingen: common, part 1 - 16, A/D

© Data type of the destination

Bepaalt het bestemmingsdatatype, inclusief het partnummer. Op basis van deze instelling wordt het datatype van de onderstaande
bestemming automatisch ingesteld op het juiste item.

Instellingen: common, part 1 - 16, A/D
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Voice

©

Met deze handeling kunt u instellingen voor Effect en Master EQ van een Job Copy Yaice r E
bepaalde voice naar de momenteel bewerkte multi kopiéren. Dit is met name BE] (AR] )
handig wanneer een voice effectinstellingen heeft die u in uw multi wilt gebruiken. [%}—_9
OPMERKING: Als de display wordt weergegeven, kunt u het oorspronkelijke geluid in P nnas

de kopieerbron weergeven door op de knop [EDIT] te drukken en de FRESS [EMTERI.

modus Compare op te roepen. Druk nogmaals op de knop [EDIT] om
de modus Compare te verlaten.

© Source Voice
Bepaalt het bank- en voicenummer dat u wilt kopiéren.
Instellingen: Bank: PRE1 -8, USR1 - 4, PDR, UDR, GM, GMDR, Voice number: 001 (A01) — 128 (H16)

© Bepaalt welke effecteenheden worden gekopieerd

Bepaalt welke instellingen voor Effect en Master EQ van de bronvoice naar de huidige multi worden gekopieerd. U kunt effecteenheden

selecteren die worden gekopieerd uit Reverb, Chorus, Master Effect en Master EQ.

OPMERKING: Als Reverb en Chorus zijn ingeschakeld, betekent het uitvoeren van deze taak niet dat het zendniveau wordt
gekopieerd van de voice naar de multi. Als u de diepte van Reverb en Chorus in de modus Voice wilt toepassen op de
gekopieerde voice, moet u Reverb Send en Chorus Send in de display Multi Mixing van de modus Multi Part Edit
handmatig instellen op dezelfde waarde die is ingesteld in de modus Voice Edit.

Perf (Performance)

Met deze handeling kunt u instellingen voor Effect en Master EQ van een Job Copy Perf Al =}

bepaalde performance naar de momenteel bewerkte multi kopiéren. Dit is met B (A1)

name handig wanneer een bepaalde performance effectinstellingen heeft die [Cchn CIrev Clmre DE':ETSM Cizns sw|-@

wilt gebruiken in uw multi. D J— Y
PRESS [ENTER].

OPMERKING: Als de display wordt weergegeven, kunt u het oorspronkelijke geluid in
de kopieerbron weergeven door op de knop [EDIT] te drukken en de modus Compare op te roepen. Druk nogmaals op
de knop [EDIT] om de modus Compare te verlaten.

© Source Performance

Bepaalt het bank- en performancenummer dat u wilt kopiéren.

Instellingen: Bank: USR1 - 4, Performance number: 001(A01) — 128(H16)

9 Bepaalt welke effecteenheden worden gekopieerd

Met de kopieertaak worden alle parameters van de opgegeven performance gekopieerd naar de multi. U kunt effecteenheden

selecteren die worden gekopieerd uit Reverb, Chorus, Master EQ, Master Effect, A/D, Ins Sw.

© Data type of the destination

Bepaalt de part van de bestemmingsmulti.

Instellingen: part 1 -4, part5-8, part9-12, part 13- 16

OPMERKING: Het MIDI-ontvangstkanaal van de huidige multi wordt als volgt opgegeven, afhankelijk van de bestemmingsparts.

Ch1
Chs

Ch9
Ch 13

part1-4
part5-8

part9-12
part 13- 16

4 Initialize

Met deze functie kunt u alle multiparameters op de standaardwaarden resetten R Job Initislize

Al O

Common B Parti-p HEEE BEEE
-EEEEE BEEER

P

(initialiseren). U kunt met deze functie ook bepaalde parameters selecteren voor

initialisatie, zoals algemene instellingen, instellingen voor elke part enzovoort.

All (All Parameters) 0 @
PRESS [ENTER].
Alle instellingen voor de geselecteerde multi worden geinitialiseerd. Als dit
wordt ingeschakeld, kan de cursor niet worden verplaatst. Iad, Job Initislize g
Common (Common Parameters) sl
. . . Common— Parti-g ———— ————
Alle algemene parameterinstellingen voor de geselecteerde multi worden B f———— —— ——

R’ —
PRESS [ENTER].

geinitialiseerd.

OPMERKING: Het Insertion-effect is een partparameter. Schakel daarom de
gewenste selectievakjes van Part 1 - 16 in (hieronder beschreven) als
u de instellingen voor de parameter Insertion Effect Switch wilt initialiseren.

Part 1 — 16 (Part 1 — 16 Parameters)

Parameterinstellingen voor ingeschakelde parts worden geinitialiseerd.

A/D (A/D Input Parameters)
Deze part wordt ingevoerd vanaf de externe audioapparatuur die is aangesloten op de MIC INPUT-aansluiting.
Parameterinstellingen voor de A/D invoerpart (pagina 98) van Common Edit worden geinitialiseerd.

Basis-structuur

Voice
Performance
Multi

SEQ Play
Master

Remote

File

Audio Rec/Play
Utility

Play

Mi

xing

Edit Select

Common Edit

Name

Arpeggio

Controller

Effect

Parameter

Master EQ

A/D Out

A/D FX

Parameter

Part Edit

Voice

Play Mode

Arpeggio

Arp Edit

Arp 1-5 Type

Filter/EG

3 Band EQ

Rcv Sw

FX Send

Jo

b Select

Recall

Bulk

Copy

Initialize

Appendix
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Modus Sequence Play Basisstructuur

Voice
Performance
Sequence Play Multi
In de modus Sequence Play kunt u direct SMF-songdata (Standard MIDI File-indeling 0/1) of audiobestanden (.wav- en —. SEQ Play
.aif-bestanden in 44,1 kHZ en 16-bits stereo) afspelen zonder dat daarvoor een computer of een externe sequencer Master
nodig is. Remote

File
A LET OP

Probeer nooit het USB-opslagapparaat te verwijderen of te plaatsen als de modus Sequence Play is ingeschakeld. Audio ReCIPIay

Utility
Procedure [MULTI/SEQ PLAY] = Display Multi Play - [MULTI/SEQ PLAY] - Display SEQ Play
Sequence Play
Play
Edit
EaimFHEEE LEMTER] TO ADD FILE.
[BE] - ehp - ] Job
gEz -------- skip ---------
DR T e iy o R
GBS -------- skip --------- Appendix
gee -------- skip ---------

Display Sequence Play

De afspeelvolgorde van MIDI-/audio-bestanden instellen (Chain)

Vanuit de display Sequence Play kunt u de volgorde instellen van de MIDI-/audio-bestanden die u wilt afspelen, de
betreffende multi die moet worden gebruikt voor elk MIDI-bestand en de stoplocatie van het chainprogramma, door elk
item toe te wijzen aan een afzonderlijke chainstap. Het hier ingestelde programma wordt uitgevoerd op basis van de
volgorde van de chainstapnummers. U kunt een maximum van 100 chainstappen programmeren. Nadat u 100 hebt
bereikt, begint het afspelen opnieuw bij 001.

1 Een multi selecteren om het MIDI-bestand af te spelen
Selecteer het chainstapnummer met de cursorknoppen [A]/[ V] en selecteer vervolgens een multi met
de draaiknop Data of de knoppen [DEC]/[INC].

2 Een MIDI-/audiobestand selecteren
Selecteer een chainstapnummer en druk op de knop [ENTER] om de display File Load op te roepen. U kunt
een MIDI-/audiobestand selecteren dat in het interne flashgeheugen of op het externe USB-opslagapparaat
is opgeslagen. Nadat u het bestand hebt geselecteerd, drukt u op de knop [EXIT] om terug te keren naar de
display Sequence Play.

3 Parameters toewijzen aan elke chainstap
De volgende parameters kunnen worden toegewezen aan de chainstappen:
e skip: Hiermee wordt deze chainstap overgeslagen en gaat het chainprogramma verder met de volgende
chainstap.
e end: Stopt en gaat terug naar chainstapnummer 001.
e stop: Stopt het chainprogramma.
U kunt deze parameters selecteren met de draaiknop Data of de knoppen [DEC]/[INC].

4 Start/stop het afspelen met de knop [START/STOP]
Als het chainprogramma het afspelen uitvoert, licht het lampje van de knop [START/STOP] op. Als u het afspelen
tijdens het uitvoeren van het chainprogramma wilt stoppen, druk u op de knop [START/STOP] (dat wil zeggen:
voordat het punt 'stop' wordt bereikt. Zelfs als u niet op de knop [START/STOP] drukt, wordt het afspelen
automatisch gestopt als het chainprogramma het punt 'end’ of 'stop' bereikt.
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Het afspeeltempo wijzigen

Tijdens het afspelen van een MIDI-bestand kunt u het afspeeltempo aanpassen met de knoppen [DEC]/[INC] of
de draaiknop Data. Als u het afspelen van de song start, wordt deze parameter normaal gesproken automatisch
ingesteld op de tempowaarde in het songbestand. Indien nodig kunt u het afspeeltempo wijzigen.

OPMERKING: U kunt het afspeeltempo niet wijzigen als de parameter 'MIDI Sync' in de display Utility MIDI (pagina 137) is ingesteld
op 'external’ of op 'auto' tijdens het ontvangen van de externe MIDI-clock.

De volgorde van de chainstappen opslaan

Als u de instellingen in de modus Sequence Play wilt vastleggen, drukt u op de knop [STORE] voordat u het instrument
uitschakelt. Als het bevestigingsbericht wordt weergegeven (dat via de knop [STORE] wordt opgeroepen), drukt u op
de knop [ENTER] om de instellingen daadwerkelijk op te slaan.

Sequence Play Edit

In Sequence Play Edit kunt u MIDI-instellingen vastleggen voor elk MIDI-bestand dat is toegewezen aan elke chainstap
en volume-instellingen voor het afspelen van audiobestanden die zijn toegewezen aan elke chainstap.

Basisstructuur

Voice
Performance
Multi

SEQ Play
Master

Remote

File

Audio Rec/Play
Utility

Druk op de knop [EDIT] in de display Sequence Play.

Step BE1 Step BE1 B
Yy 5 E n & CH 9 10 11 12 13 14 15 EMA
BERER A, m B EEEBEAER B’
B OOOAO BTITE B EEEEEBE
multi : @81 Chilltronica mulki : 127 Chilltranika

Display CH 1 - 8/display CH 9 — 16

INT (Internal Switch)

Hiermee wordt bepaald of de speeldata van elke track naar het interne toongeneratorblok worden gezonden. Als u
de interne toongenerator gebruikt, verplaatst u de cursor naar het gewenste kanaal en vinkt u het vakje af met de
knop [INC]. Als u het vinkje verwijdert met de knop [DEC], zijn de data die via het opgegeven MIDI-kanaal worden
afgespeeld niet van invloed op de interne toongenerator.

EXT (External Switch)

Hiermee wordt bepaald of de speeldata van elke track naar een extern MIDl-apparaat worden gezonden. Als u een
extern MIDl-apparaat gebruikt, verplaatst u de cursor naar het gewenste kanaal en vinkt u het vakje af met de knop
[INC]. Als u het vinkje verwijdert met de knop [DEC], zijn de data die via het opgegeven MIDI-kanaal worden
afgespeeld niet van invloed op het externe MIDI-apparaat.

Audio Setting-display

Als de cursor zich bevindt bij de parameter in CH16 en u op de cursorknop [»] drukt, wordt de display Audio Setting
opgeroepen. In de display Audio Setting ziet u de huidige afspeelpositie van het MIDI-/audiobestand met een
schuifpictogram en een tijdswaarde. Hier kunt u het afspeelniveau voor de audio afstellen met de draaiknop Data

of de knoppen [DEC]/[INC].

OPMERKING: U kunt de display Audio Setting alleen oproepen als u de chainstap selecteert waaraan het MIDI-/audiobestand is
toegewezen en vervolgens op de knop [EDIT] drukt.

Play
Edit
Job

Appendix
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Sequence Play Job

Met de Sequence Play Job kunt u chainstappen invoegen of verwijderen of kunt u de gehele volgorde van de
chainstappen initialiseren.

[MULTI/SEQ PLAY] - Display Sequence Play > [JOB]

SERPLAY E]
[DELETE]
[IMITIALIZE]

Hiad

HES

BEE PRESS [ENTERI.

Display Sequence Play Job Select
INSERT

Hiermee kunt u een chainstap waaraan 'skip' is toegewezen invoegen in de huidige chainstap en het nummer van
alle reeds geprogrammeerde stappen na de cursorpositie met 1 verhogen.

OPMERKING: Als een andere waarde dan 'skip' wordt toegewezen aan chainstapnummer 100 (laatste stap), kunt u geen nieuwe
chainstap invoegen.

DELETE

Hiermee wordt de momenteel geselecteerde chainstap verwijderd en wordt het nummer van alle reeds
geprogrammeerde chainstappen na de cursorlocatie verlaagd met 1. Als u de laatste chainstap verwijdert,
wordt een chainstap waaraan 'skip' is toegewezen ingevoegd in de laatste chainstap.

INITIALIZE

Hiermee worden alle chainstappen geinitialiseerd.

Basisstructuur

Voice
Performance
Multi

] SEQ Play
Master
Remote
File
Audio Rec/Play
Utility

Play
Edit
Job

Appendix
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Modus Master

De modus Master beschikt over de volgende twee functies:

* Maximaal 128 programma'’s die elk een voice, een performance of een multi bevatten, kunnen worden gemaakt,
opgeslagen en opgeroepen.

¢ Voor elk masterprogramma kunnen vier afzonderlijke toetsenbordzones worden ingesteld.

U kunt de modus Master gebruiken voor het opslaan van de instellingen die u het meest gebruikt, waaronder informatie
over welke modus wordt gebruikt en u kunt ze op elk willekeurig moment onmiddellijk oproepen als u ze nodig hebt met
één druk op een knop. Bovendien kunt u de instellingen opslaan in het geheugen voor het besturen van externe MIDI-
apparaten door de master, waarmee u de aangesloten MIDI-toongenerators die op dit apparaat zijn aangesloten
achtereenvolgens kunt wijzigen tijdens een live optreden.

Master Play

Druk op de knop [MASTER] vanuit de huidige modus om de modus Master Play te activeren en om de display Master
Play op te roepen.

Basisstructuur

Voice
Performance
Multi

SEQ Play
Master

Remote

File

Audio Rec/Play
Utility

Druk op de knop [MASTER].

Een masterprogramma selecteren

De S90 XS/S70 XS beschikt over 128 speciaal geprogrammeerde masters die in het interne gebruikersgeheugen
worden opgeslagen. De bank bestaat uit acht groepen (A tot en met H) en elke groep bevat 16 masterprogramma’s.
Het selecteren van een master gebeurt in principe op dezelfde manier als het selecteren van voices. Selecteer de
toepasselijke groep en het toepasselijke nummer om een masterprogramma op te roepen.

¢ 9 © ?
)05k _Gei(aeil| | | |[CESERUSR eoziaaz) e

4. Piano <A POD> Rock  <onTRv:

[TE

[ HASTER WA sl Cal I, F1

FRE 1:881 Matural Grand 564 350

Category:

©® — Hatural Grand $6 Perfomance 298XS5 Multi
e-m BT ISR A TART ITNE USE 881 (AE1)
[ 1ns N CHo ][ REU ] [ ans T con J reo Y me: T men JRMN—TTE—g-THT _J0 FET_J TFT |

o @ )

© Masterprogrammanummer (groep/nummer)

@ Naam van masterprogramma

© Modus

O Programmanummer (groep/nummer)

@ Categorie <Subcategorie>

O Arpeggiosnelheid

@ Status aan/uit voor Insertion -effect/chorus/reverb/Master Effect/Master-EQ
© Partnummer (performance/multi)

© Voicebank/nummer/voicenaam van de huidige part (multi)

De gemaakte master opslaan
1 bruk op de knop [STORE] om de display Master Store op te roepen.

2 Selecteer de bestemming voor het opslaan van de master.
Selecteer een masternummer als bestemming met de draaiknop Data en de knoppen [DEC] en [INC]. U kunt
de knoppen [A] — [H] en [1] — [16] gebruiken om een masternummer te selecteren.

3 Druk op de knop [ENTERY]. (Op de display wordt u gevraagd om dit te bevestigen.)
Als u het opslaan wilt annuleren, drukt u op de knop [EXIT].

4 pruk op de knop [ENTER] om de opslaghandeling uit te voeren.
Nadat de master is opgeslagen, verschijnt het bericht '‘Completed' en keert u terug naar de display Master Play.

A LET OP

Als u de opslaghandeling uitvoert, worden de instellingen voor het bestemmingsgeheugen overschreven. Belangrijke
data moeten altijd worden opgeslagen in het interne flashgeheugen of op een USB-opslagapparaat dat is aangesloten
op de USB TO DEVICE-aansluiting. Raadpleeg voor meer informatie over deze handeling de gebruikershandleiding.

Play
Edit Select
Common Select

Name

Memory

Zone Sw
Zone Edit Select
Transmit
Note

Preset
Knob/Slider
Job Select

Bulk

Initialize
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Master Edit

In de modus Master Edit kunt u uw eigen, originele masterprogramma’s maken met maximaal vier verschillende zones

Common Edit en Zone Edit

schuifregelaars worden toegewezen.

het werk van verschillende keyboards laten doen.

Common Edit

Basisstructuur

Procedure

Voice
(keyboardgebieden) door de verschillende parameters te bewerken.
Performance
: : Multi
Procedure [MASTER] - Selecteer masterprogramma - [EDIT] - Display Master Edit Select SEQ Play
| Master
MaSTER Edit Select Remote
In de Master-modus kunt u het toetsenbord indelen in maximaal vier m File
fhankelijk te b | ties (d de' . A Ik .
onafhankelij ? espelen secties (de zogenoemde ‘zones ). Aan elke zone =one 1| Eone] [Zone| [Zoned Audio Rec/Play
kunnen verschillende MIDI-kanalen en andere functies voor de knoppen en .
PRESS [ENTERI. Utility
Hierdoor wordt het mogelijk verschillende parts van de multitimbrale _m
toongenerator gelijktijdig met één toetsenbord te regelen. Bovendien kunt u in aanvulling op de interne voices van de
synthesizer zelf via verschillende kanalen de voices van een extern MIDI-instrument regelen en zo de S90 XS/S70 XS Play
Edit Select
Er zijn twee typen Master Edit-displays: displays om de gemeenschappelijke parameters voor alle acht zones te Common Select
bewerken en displays om de individuele zones te bewerken. Name
Memory
Zone Sw
Zone Edit Select
Hiermee kunt u de parameters voor alle zones bewerken. Transmit
Note
[MASTER] > Selecteer masterprogramma -> [EDIT] > Selecteer '‘Common' in de Preset
display Master Edit Select - [ENTER] = Display Master Common Edit Select Knob/Slider
Job Select
L Bulk
ﬂ"mm"!'Edlt — Mame : Initizlized Master Initialize
m KMemary | [Z2one Swi—HE
» [1811 QI N EMQ .
Appendix

PRESS [ENTERI.

Voer een naam in voor de master. Deze functie is hetzelfde als Name Edit van
de modus Multi. Als de cursor zich bevindt bij het pictogram 'Get Name From
Memory' en u op de knop [ENTER] drukt, wordt de naam van de voice/
performance/multi naar de naam van de master gekopieerd.

Hiermee wordt bepaald welk programmanummer wordt opgeroepen als
de master wordt geselecteerd. De naam van de geselecteerde voice/
performance/multi wordt weergegeven.

U kunt voices en performances selecteren via de functie Category Search.

common lemary

FRE1

Humber Hid |
Hatural Grand 56
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3 Zone Sw (Zone Switch)

Zone Switch

COMMON Zone Sw E

Hiermee bepaalt u of het toetsenbord wordt verdeeld in (maximaal) acht
onafhankelijke gebieden ('zones' genoemd).

Knaob Slider on

Instellingen: off, on

Knob/Slider

Als de 'Zone Switch' is ingesteld op 'on', werken de knoppen en schuiven als zoneregelaars; als deze is ingesteld

op 'off', fungeren deze als regelaars die worden geselecteerd via de functies van de knop/schuif.

Als deze parameter wordt ingeschakeld, worden de lampjes van de knop- en schuiffuncties uitgeschakeld en werken
de knoppen en schuiven als zoneregelaar. Als de knoppen en schuiven werken als zoneregelaar kunt u bepalen welke
functies worden toegewezen aan de knoppen en schuiven in de display Edit van elke zone.

Instellingen: off, on

OPMERKING: Als de 'Zone Switch' is ingesteld op 'on' kunt u de status aan/uit selecteren door op de Knob Function-knoppen te
drukken.

Basisstructuur

Voice
Performance
Multi

SEQ Play
Master

Remote

File

Audio Rec/Play
Utility

Play

Edit Select

Common Select

Name

Memory

Zone Sw

Zone Edit Select

Transmit

Note

Preset

Knob/Slider

Jo

b Select

Bulk

Initialize
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Zone Edit

Bepaalt de parameters van de zone.

Procedure

de display Master Edit Select > [ENTER] = Display Master Zone Edit Select

[MASTER] > Selecteer masterprogramma - [EDIT] > Selecteer 'Zone 1 —4'in

A
20nE Edit|Select  zone 1

II—| Hote | [Freset -—H
B knb/Sldr

ZONE T Fansmit1 ¢S 200E 1

an c\f;’ -:-f;’ Df;’
on| off| off| off

Int Sw
Ext Sw

PRESS [ENTEFR].

Vanuit deze display kunt u instellen hoe de zones MIDI-berichten verzenden als u het toetsenbord bespeelt.

Tx Ch (Transmit Channel)
Hiermee wordt het MIDI-zendkanaal voor elke zone bepaald.
Instellingen: 1-16

Int Sw (Internal Switch)
Hiermee wordt bepaald of MIDI-data voor de zones worden verzonden naar de interne toongenerator.

Instellingen: on (verzonden), off

OPMERKING: Als de parameter Local Control is ingesteld op 'off' in de display MIDI (pagina 137) in de modus Utility, worden
geen MIDI-data verzonden naar de interne toongenerator voor elke zone, zelfs niet als de parameter Int Sw is
ingesteld op 'on".

Ext Sw (External Switch)
Hiermee wordt bepaald of MIDI-data voor de zones worden verzonden naar een extern MIDI-apparaat.
Instellingen: on (verzonden), off

Int Bank Sel (Internal Bank Select)

Ext Bank Sel (External Bank Select)

Int PC (Internal Program Change)

Ext PC (External Program Change)

Vanuit deze display kunt u bepalen of MIDI-berichten voor het besturen van voiceselectie voor elke zone worden
verzonden naar de interne/externe toongenerator.

Instellingen: on, off, ---

OPMERKING: Als de parameter 'Ins Sw'/'Ext Sw' is ingesteld op 'off', zijn geen van deze parameters beschikbaar.

Pitch Bend Sustain (Sustain Pedal)
After Touch (Channel After Touch) Foot Switch
Modulation Knob

Foot Ctrl 1, 2 (Foot Controller 1, 2) Slider

A. Func 1, 2 (Assignable Function 1, 2)

Vol/Express (Volume/Expression)
Pan

Vanuit deze display kunt u bepalen of MIDI-berichten voor het besturen van niet aan voices verwante instellingen zoals
besturingswijzigingen, pitchbend en channel aftertouch, worden verzonden naar de interne/externe toongenerator.

No matchWhen you wish to transmit a certain MIDI message from a certain Zone to the internal/external tone generator,
checkmark the corresponding box.Als u een bepaald MIDI-bericht wilt verzenden vanuit een bepaalde zone naar de

interne/externe toongenerator, moet u het overeenkomende selectievakje afvinken.
Instellingen: on, off, ---
OPMERKING: Als de parameter 'Ins Sw'/'Ext Sw' is ingesteld op 'off', is niet elke parameter beschikbaar.

Basisstructuur

Voice
Performance
Multi

SEQ Play
Master

Remote

File

Audio Rec/Play
Utility

Play
Edit Select
Common Select
Name
Memory
Zone Sw
Zone Edit Select
Transmit
Note
Preset
Knob/Slider
Job Select
Bulk
Initialize
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T

Vanuit deze display kunt u de toonhoogte en toetsenbordgerelateerde p— Voice
parameters voor elke zone instellen, waardoor u zones kunt splitsen en = Performance
het toonhoogtebereik voor elke zone kunt bepalen. cHcH, ’_f% Multi
Mote Lmt Hi | G [E] [E; [ER] SEQ Play
Octave (Octave Shift) | Master
Hiermee wordt de hoeveelheid in octaven bepaald waarmee het bereik Remote
van de zone wordt verhoogd of verlaagd. U kunt de offset in een bereik van maximaal drie octaven omhoog of omlaag File
aanpassen. Audio Rec/Play
Instellingen: -3 - +0 (standaardinstelling) — +3 Utility
Transpose e

Hiermee wordt de hoeveelheid in halve tonen bepaald waarmee het bereik van de zone wordt verhoogd of verlaagd.

Instellingen: -11 - +0 (standaardinstelling) — +11 Play
Edit Select
Note Lmt Lo (Note Limit Low) Common Select
Note Lmt Hi (Note Limit High) Name
Hiermee worden de laagste en hoogste noot van het bereik voor elke zone bepaald. Memory
Instellingen: C -2 -G8 Zone Sw
OPMERKING: U kunt de noot ook rechtstreeks vanaf het toetsenbord instellen door de knop [SHIFT] ingedrukt te houden en op de Zone Edit Select
gewenste toets te drukken. Transmit
Note
Preset
Vanuit deze display kunt u de voicegerelateerde instellingen voor elke Job Select
zone vastleggen die automatisch worden verzonden als MIDI-berichten Bulk
als de master is geselecteerd. Initialize
Bank MSB (Bank Select MSB) Appendix

Bank LSB (Bank Select LSB)

PC (Program Change Number)

Hiermee worden de voicegerelateerde instellingen bepaald voor elke zone in de geselecteerde master. Het hangt van
de externe MIDI-apparaten af welke voices worden geselecteerd.

Instellingen: Bank MSB (Bank Select MSB): 000 — 127
Bank LSB (Bank Select LSB): 000 — 127
PC (Program Change): 001 - 128

Volume
Hiermee worden de volume-instellingen bepaald voor elke zone in de geselecteerde master.
Instellingen: 000 - 127

Pan
Hiermee worden de paninstellingen bepaald voor elke zone in de geselecteerde master.
Instellingen: L64 - C - R63

MIDI Send Sw (MIDI Send Switch)

Hiermee wordt bepaald of het MIDI-bericht wordt verzonden (on) bij het instellen van de parameters in deze display. Als
de parameter wordt ingesteld op 'on' en u deze waarde wijzigt in deze display, wordt het overeenkomende MIDI-bericht
naar een externe/interne toongenerator verzonden.

Instellingen: off, on

OPMERKING: Deze instelling wordt automatisch uitgeschakeld als het instrument wordt uitgeschakeld.
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4 Knob/Slider

Vanuit deze display kunt u bepalen welke besturingswijzigingsnummers
worden verzonden naar een externe/interne toongenerator als u de
knoppen en schuiven voor elke zone gebruikt.

ZONE Knob/ Slider  zone 1

1@ 18| 1@
av| avl av| av

OPMERKING: Deze instelling is alleen van toepassing als de parameter 'Knob/
Slider' in Zone Switch is ingesteld op 'on'. Met andere woorden: de
knoppen en schuiven werken als zoneregelaars als de lampjes
van de knop- en schuiffuncties worden uitgeschakeld.

Knob
Slider

Hiermee wordt bepaald welke besturingswijzigingsnummers worden verzonden als u de knoppen/schuiven gebruikt
voor elke zone. Knoppen 1 -4 en schuiven 1 — 4 werken als de knoppen/schuiven voor zone 1 - 4.
Instellingen: off, 01 - 95

Basisstructuur

Voice
Performance
Multi
SEQ Play
| Master
Remote
File
Audio Rec/Play
Utility

Play
Edit Select
Common Select

Name

Memory

Zone Sw
Zone Edit Select
Transmit
Note

Preset
Knob/Slider
Job Select

Bulk

Initialize

Appendix
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Master Job

De modus Master Job biedt handige hulpprogramma’s voor data-initialisatie en archivering. Druk in de modus Master op de
knop [JOB] om de modus Master Job te activeren. Druk op de knop [EXIT] om terug te keren naar de oorspronkelijke display.

[MASTER] > Selecteer masterprogramma’s - [Job] = Display Master Job Select

MASTER WELRE
=T | [ Initislize |

PRESS [ENTER].

Bulk (Bulk Dump)

Met deze functie kunt u alle bewerkte parameterinstellingen voor de momenteel geselecteerde master naar een
computer of een ander MIDI-apparaat verzenden om de data te archiveren.

Druk op de knop [ENTER] om de Bulk Dump uit te voeren.

OPMERKING: Om de functie Bulk Dump te kunnen uitvoeren, moet u het juiste MIDI-apparaatnummer instellen (pagina 138). Als een

bulkbericht wordt verzonden vanaf de S90 XS/S70 XS met het apparaatnummer ingesteld op ‘all’, wordt de S90 XS/S70 XS
herkend als apparaatnummer 1; als het apparaatnummer is ingesteld op 'off', verzendt de S90 XS/S70 XS geen bulkbericht.

OPMERKING: U kunt de bulkdump vanaf het toetsenbord verzenden door de knop [SHIFT] ingedrukt te houden en op de knop
[MASTER] te drukken.

Met deze functie kunt u alle masterparameters terugzetten (initialiseren) (1]
naar de standaardinstellingen. U kunt met deze functie ook bepaalde n '='TEF Tnitialize [E
parameters selecteren voor initialisatie, zoals algemene instellingen en Al 11 =

INIT TVPE MR
UFFER CH 1=
LOWER CH 1 =
SPLIT L -2 -—
PRESS |ENTERI.

zone-instellingen. Common B | Zaone

&

© All (All Parameters)
Hiermee wordt bepaald of alle instellingen voor de geselecteerde master worden é é
geinitialiseerd. Als dit wordt ingeschakeld, kunnen andere parameters niet in deze

display worden ingesteld.

Instellingen: on (verzonden), off

©® Common

Hiermee wordt bepaald of alle algemene parameterinstellingen voor de geselecteerde master worden geinitialiseerd. Als dit wordt
ingesteld op 'on' worden met het uitvoeren van de taak alle parameterinstellingen van Common Edit geinitialiseerd.

Instellingen: on (verzonden), off

© Zone

Hiermee wordt bepaald of alle zoneparameterinstellingen voor de geselecteerde master worden geinitialiseerd. Als dit wordt ingesteld
op 'on' worden met het uitvoeren van de taak alle parameterinstellingen van Zone Edit geinitialiseerd. U kunt de instellingen selecteren na
een initialisatiebewerking via @ Init Type.

Als deze parameter is uitgeschakeld, zijn de parameters (@ - @) niet beschikbaar.

Instellingen: on (verzonden), off

O Init Type (Initialize Type)

Hiermee wordt bepaald hoe de zoneparameterinstellingen voor de geselecteerde master worden geinitialiseerd. Er bestaan drie
initialisatiemethoden: Als u de andere instellingen wilt bepalen, moet u initialiseren via het dichtstbijgelegen type en vervolgens de Zone
Edit-parameters bewerken.

Instellingen: split, zone, layer

split

Hiermee worden zone 1 en 2 ingeschakeld en wordt het toetsenbordbereik gesplitst met zone 1 en zone 2. Met 'Upper Ch'
wordt het MIDI-zendkanaal bepaald van het bovenste bereik van het toetsenbord. Met 'Lower Ch' wordt het MIDI-zendkanaal
bepaald van het onderste bereik van het toetsenbord en 'Split Point' bepaalt het nootnummer (C- 2 — G8) dat het bovenste
bereik van het onderste bereik van het toetsenbord scheidt.

zone
Zie hieronder.
zone Tx Ch Int Sw Ext Sw Note Low Note High
1 1 on on c-2 BO
2 2 on on C1 B2
3 3 on on C3 B4
4 4 on on C5 G8

Basisstructuur

Voice
Performance
Multi

SEQ Play
Master

Remote

File

Audio Rec/Play
Utility

Play
Edit Select
Common Select

Name

Memory

Zone Sw
Zone Edit Select
Transmit
Note

Preset
Knob/Slider
Job Select

Bulk

Initialize
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layer (1]
) . |

H|erm_ee worclien zone 1Ien 2 mgeschalkeld en vervolgens kunt u twee parts MAEiTEF. Tnitialize a

combineren. 'Upper Ch' en 'Lower Ch' bepalen de MIDI-zendkanalen van sl LI =

de twee respectievelijke zones. Deze mogelijkheid wordt ‘combineren’ INIT T9FE E]!Tr—o

genoemd. Common Bl | Zone UFPERECH - | 6
LOLER CH __ 1 ——@
SPLIT L-i-———@

© Upper Ch (Upper Channel) FRESS [ENTERI.

o o

@ Lower Ch (Lower Channel)

Hiermee wordt het MIDI-zendkanaal bepaald van respectievelijk zone 1 en zone 2
als Initialize Type is ingesteld op 'layer' of 'split'.

Instellingen: 1-16

@ Split Point
Hiermee wordt het splitpunt bepaald waarmee het toetsenbord wordt onderverdeeld in zone 1 en zone 2 als Initialize Type is ingesteld op
‘on'. Als u deze parameter instelt, wordt Note Limit High van zone 1 automatisch ingesteld op de noot die een halve toon lager ligt dan
het splitpunt dat hier is ingesteld en wordt Note Limit Low van zone 2 automatisch ingesteld op de noot die hier als splitpunt is ingesteld.
Instellingen: C -2 -G8
OPMERKING: De parameters Note Limit High en Note Limit Low kunnen worden ingesteld in de display Note (pagina 119)

van Zone Edit.
OPMERKING: U kunt de noot ook rechtstreeks vanaf het toetsenbord instellen door de knop [SHIFT] ingedrukt te houden

en op de gewenste toets te drukken.

Basisstructuur

Voice
Performance
Multi

SEQ Play
Master

Remote

File

Audio Rec/Play
Utility

Play

Edit Select

Common Select

Name

Memory

Zone Sw

Zone Edit Select

Transmit

Note

Preset

Knob/Slider

Jo

b Select

Bulk

Initialize

Appendix

S PoXS /S 70X Naslaggids




Modus Remote T TG

Voice
In de modus Remote kunt u de schuiven en knoppen van dit instrument gebruiken voor het besturen van de Performance
sequencertracks en mixkanalen van de DAW-software op deze computer. U kunt bijvoorbeeld het afspelen van de Multi
DAW-software op de computer starten en stoppen met de functieknoppen en de songpositie besturen in de DAW-
software met de draaiknop Data, zodat u niet de muis of het toetsenbord van de computer hoeft te gebruiken. SEQ Play
De DAW-toepassingen Cubase, Logic Pro, SONAR en Digital Performer kunt u besturen via de modus Remote van de Master
S90 XS/S70 XS. U vindt de instelling voor stemming op de Utility-pagina's. Remote

File

Audio Rec/Play
Druk op de knop [DAW REMOTE]. Utility

De display REMOTE wordt geopend (zoals u hieronder kunt zien) en de besturingselementen van het bedieningspaneel
(zoals knoppen, schuiven en de draaiknop Data) worden geactiveerd voor afstandsbediening van de computersoftware

Remote

(hun normale functies worden uitgeschakeld). Als u de modus Remote wilt afsluiten, drukt u nogmaals op deze knop. Appendix
(3]

REMOTE W HETEESY

©®—-61:HALion One Remote
@ Cutoff (L]
& Fesonance 5]
O DCA Attack 1.6%9=
O DCA Belease B .79s

o

@ De naam van de DAW-software
Hier wordt de naam weergegeven van de DAW-software, die is ingesteld op de modus Utility (pagina 143).

© Besturingssjabloonnummer/sjabloonnaam

U kunt maximaal vijftig besturingssjablonen opslaan in de S90 XS/S70 XS. Gebruik de S90 XS/S70 XS Remote Editor
voor het bewerken van de besturingssjabloon. Raadpleeg voor meer informatie de gebruikershandleiding van de S90
XS/S70 XS Remote Editor.

© Parameterwaarden van Knob Output Select in elke sjabloon

Hier worden de parameterwaarden weergegeven van Knob Output Select zoals ingesteld voor Remote Template.
U kunt Knob Output Select voor Remote Template instellen met de S90 XS/S70 XS Editor. In de volgende situatie
wordt de instelling van de parameter Knob Out Select automatisch getoond als 'CC'.

e MIDI In/Out is ingesteld op 'MIDI'".

e DAW Select is ingesteld op een andere waarde dan 'Cubase’.

O Parameternaam

Hier worden de parameters weergegeven die met de knoppen en schuiven op het bedieningspaneel kunnen worden
gewijzigd. De weergegeven parameters zijn de laatste vier parameters die zijn bediend via de knoppen en schuiven.
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Bediening in de modus Remote

Transport
In de modus Remote werken de functieknoppen als transportregelaar.

(O ARP SELECT 1 2 3 4 5
O EFFECT ON/OFF INS CHO REV MFX MEQ
DAW REMOTE | « | =1 | B BN » BN REC B
Top (teruggaan naar het begin van de song) Opnemen
Herhaling Afspelen
Stoppen

Knoppen

In de modus Remote kunnen aan elke knop twee functies worden toegewezen. U kunt de functie wijzigen met de Knob
Function-knoppen. U kunt vier functies toewijzen aan elke Knob Function-knop (onder/boven). De toegewezen functie
wordt weergegeven in de display als u op de Knob Function-knop drukt. Als u op de bovenste Knob Function-knop

drukt, begint het lampje 'TONE' te knipperen. Als u op de onderste Knob Function-knop drukt, begint het lampje '‘MIC' te

knipperen.
F i [AY: Cubase E
B1:HALion One Remote
& Cutoff rarami
O TONE CUTOFF RESONANCE ASSIGN 1 ASSIGN 2 n Resnnance Daramg
D O EG ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE o DI:F Hm‘:‘unt parama
o on o o on O LCa Attack raramd
‘:] O EFFECT CHO PRESET CHO RETURN REV PRESET REV RETURN
O MIC VOLUME PAN CHO SEND REV SEND

Schuifregelaars

In de modus Remote kan een functie worden toegewezen aan elke schuifregelaar. De toegewezen functie wordt
weergegeven in de display als u op de Slider Function-knop drukt. Als u op de Slider Function-knop drukt, begint

het lampje 'VOLUME' te knipperen.

REMOTE el

© voLume G1:HaLion One Remote
O pan & Yolume -8, &9
OcHo senp # Fan Left-Riaht C
(> REV SEND & #Ho Assian

B +Ho dssian

[ ]

ZONE 1 ZONE 2 ZONE 3 ZONE 4

OPMERKING: Houd er rekening mee dat u de S90 XS/S70 XS Remote Editor moet gebruiken voor het toewijzen van

functies aan knoppen en schuiven. Raadpleeg voor meer informatie over de werking de gebruikershandleiding

van de S90 XS/S70 XS Remote Editor.

OPMERKING: Als u de Cubase-serie gebruikt als DAW-software moet u de S90 XS/S70 XS Remote Tools voor het gebruik op uw
computer installeren. De S90 XS/S70 XS Remote Editor en de S90 XS/S70 XS Extension worden op uw computer
geinstalleerd als u de S90 XS/S70 XS Remote Tools installeert. De S90 XS/S70 XS Extension is software waarmee

de S90 XS/S70 XS wordt geintegreerd met Cubase.
De S90 XS/S70 XS Remote Tools kunt u downloaden met de volgende URL:
http://www.yamahasynth.com/download/
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Algemene bediening met de knoppen in de modus Remote

OPMERKING: De draaiknop Data en de knoppen [A] - [H] zijn niet beschikbaar bij het gebruik van Digital Performer.

Overige functies

Velocity Meter

Als Velocity Meter is ingesteld op 'on' in de display Remote van de modus Utility lichten de lampjes van [COMMON],

[PART SELECT] 1 — 4, [PART ON/OFF], [ARP ON/OFF], [PART ARP] en [ARP HOLD] op als aanslagmeter op basis van

de aanslagsnelheid van het toetsenbordspel.

HID Device-functie

De volgende toetsen werken als USB HID-apparaat, op dezelfde manier als een computertoetsenbord.

Cursorknop [A]/[V]/[<€]/[»™] Cursortoetsen
[ENTER] Toets [ENTER]
[EXIT] Toets ESC

Nummer [1] - [10]

Numerieke toetsen

Nummer [14]

. Toets (punt)

Nummer [15]

Toets minteken

Nummber [16]

Toets plusteken

Leerfunctie

Als de muiscursor zich bij een parameter bevindt van het VST-instrument in Cubase-serie versie 4.5 of later en u de

knop/schuif bedient door de Knob Function/Slider Function-knop ingedrukt te houden, kunt u de gewenste parameter

toewijzen aan de knop of schuif. Druk op de knop [STORE] om de instelling op te slaan in de huidige

besturingssjabloon.

Basisstructuur

[SHIFT] Als u de knop bedient terwijl u deze knop ingedrukt houdt, wordt de waarde langzaam gewijzigd. Voice
OCTAVE [-]/[+] Hiermee kunt u de toonhoogte van het toetsenbord verhogen of verlagen in stappen van een

octaaf. Performance
TRANSPOSE [-]/[+] Hiermee wordt bepaald hoeveel halve tonen het bereik van het toetsenbord omhoog of omlaag Multi

wordt verschoven. SEQ Play
Slider Function Hiermee wordt de functie van de schuifregelaar op de display weergegeven.
Schuifregelaar 1 -4 Hiermee wordt de toegewezen parameter bediend. Master
Knob Function (Upper/Lower) Hiermee wordt de functie van de knop (boven en onder) op de display weergegeven. Remote
Function Werkt als transportregelaar voor de DAW-software. File
[UTILITY] Hiermee wordt de display Remote in de modus Utility weergegeven. Audio Rec/Play
[EXIT] Gaat terug naar de standaarddisplay vanuit de display Remote. Utility
[STORE] Hiermee wordt de bewerkte besturingssjabloon opgeslagen.
[DECJ/[INC] Hiermee worden programmawijzigingsberichten verzonden. Remote
Draaiknop Data Hiermee wordt de locatie van de transportregelaar gewijzigd.
BANK SELECT [DEC]/[INC] Hiermee worden de besturingssjablonen gewijzigd. Appendix
[MUTE]/[SOLO] Hiermee wordt de geselecteerde track in Cubase gedempt of solo gezet.
[A] - [H] Werkt als de functieknoppen 1 -8

OPMERKING: Deze functie is mogelijk, afhankelijk van de software, niet beschikbaar. Raadpleeg de volgende URL voor de meest
recente informatie:
http://www.yamahasynth.com/

Over MIDI-poorten

De S90 XS/S70 XS gebruikt twee MIDI-poorten voor het besturen van de DAW-software. Elke poort verwerkt de
volgende berichten:

Poort 1

e MIDI-berichten van het toetsenbord, het pitchbend- en modulatiewiel.

* Besturingswijzigingsberichten via de knoppen als Knob Out Select is ingesteld op 'CC' in de besturingssjabloon.

* Programmawijzigingsberichten als de modus PC Change is ingesteld op 'PC' of 'PC + Remote' in de display Remote van de modus
Utility.

Poort 2

e Alleen berichten voor afstandsbesturing via bediening van het paneel van het instrument.

* Externe berichten via de knoppen als Knob Out Select is ingesteld op 'Remote’ in de besturingssjabloon.

* Programmawijzigingsberichten als de modus PC Change is ingesteld op 'Remote’ of 'PC + Remote' in de display Remote van
de modus Utility.

e Communicatie met software van de Cubase-serie.
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MOd us Fi Ie T S Basisstructuur

Voice
[ Load ]
De modus File biedt tools voor het overbrengen van data (zoals voices en m [ Load ] Performance
performances) tussen dit instrument en een extern USB-opslagapparaat dat PRESS [ENTERI. Multi
is aangesloten op de USB TO DEVICE-aansluiting.
o P ¢ SEQ Play
. . Master
Procedure [UTILITY] > Display File Select > Selecteer 'Save' of 'Load' > [ENTER] Remote
File
Audio Rec/Play

Terminologie voor de modus File

Het is aan te raden om enkele termen voor het gebruik van de modus File onder de knie te krijgen. In deze sectie wordt

Utility

voor de modus File specifieke terminologie toegelicht.

File Select
Bestand
. . ) ) o Save
Net als bij een computer kunnen verschillende soorten data, zoals de voices en performances die op dit instrument Load
zijn gemaakt, als een bestand (file) worden behandeld en op een extern USB-opslagapparaat worden opgeslagen. File Job
) ) ile Jo
Elk bestand heeft een bestandsnaam en -extensie, zoals hieronder wordt beschreven.
Delete
Bestandsnaam Rename
Net als bij een computer kunt u een naam aan het bestand toewijzen. Hiervoor gaat u naar de modus File. New Directory
De bestandsnaam kan uit maximaal 20 letters uit het alfabet op de display van dit instrument bestaan. U kunt Format
geen bestanden met dezelfde naam in dezelfde directory opslaan. Copy
Extensie Appendix

De drie letters die volgen op de bestandsnaam, zoals '.mid' en ".wav' worden de 'extensie’' genoemd. De extensie
duidt het bestandstype aan. Deze kunt u niet via het paneel van dit apparaat wijzigen. De File-modus van dit instrument
ondersteunt tien extensietypen, die afhankelijk zijn van de data in het desbetreffende bestand.

Bestandsgrootte

Deze term verwijst naar de hoeveelheid geheugen die het bestand in beslag neemt. De bestandsgrootte wordt
bepaald door de hoeveelheid data die in het bestand zijn opgeslagen. Een audiobestand (waaronder de golfvormen)
is doorgaans veel groter dan een MIDI-bestand. De bestandsgrootte wordt aangegeven met de conventionele
computerindicaties: B (byte), kB (kilobyte), MB (megabyte) en GB (gigabyte). 1 kilobyte komt overeen met 1024 bytes,
1 megabyte komt overeen met 1024 kilobyte en 1 gigabyte komt overeen met 1024 megabyte.

Opslag
Verwijst naar een geheugenopslageenheid (zoals een vaste schijf) waarop het bestand is opgeslagen. Dit instrument
kan werken met verschillende soorten USB-opslagapparaten die zijn aangesloten op de USB TO DEVICE-aansluiting.

Directory (Dir)

Dit is een structurele voorziening op een dataopslagapparaat (zoals een vaste schijf), waarmee u databestanden kunt
groeperen op basis van hun type of toepassing. 'Directory' komt overeen met de computerterm 'map'. In de modus File
kunt u een naam toewijzen aan een directory als aan een bestand. Directorynamen hebben echter geen extensie.

Hiérarchische structuur (boomstructuur)

Als u een groot aantal bestanden hebt opgeslagen in het geheugen of op een vaste schif, is het aan te raden om deze
in mappen onder te brengen. En als u over een groot aantal bestanden en mappen beschikt, is het aan te raden om
deze mappen in een hiérarchische structuur onder te brengen, waarbij meerdere mappen worden gegroepeerd in
bijoehorende 'bovenliggende' mappen enzovoort. De bovenste locatie van alle mappen (die wordt opgeroepen als

u de geheugenlocatie of de vaste schijf voor het eerst opent) wordt 'rootdirectory' genoemd.
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De huidige directory (map) wijzigen.

| Rootdirectory |

Deze voorbeeldafbeelding toont hoe u de huidige ‘
directory kunt wijzigen. Open eerst de rootdirectory \ |
om toegang te krijgen tot directory A en B. Open | Directory A | | Directory B

vervolgens directory A om toegang te krijgen tot ‘ ‘

directory C en D. Open ten slotte directory C, waarin Directory C | | Directory D |

u toegang krijgt tot de bestanden die hierin zijn

opgeslagen. Hiermee kunt u dus mappen oproepen die dieper in de folderhiérarchie zijn genest. Als u een andere,
bovengelegen directory wilt selecteren (door bijvoorbeeld van directory C naar B te gaan), gaat u eerst naar het
bovenste niveau (directory A). Ga vervolgens nog een niveau hoger (de rootdirectory). Open directory B nu directory
A en B beschikbaar zijn. Zo kunt u omhoog of omlaag bladeren door de maphiérarchie.

U kunt de volgende data opslaan die u hebt gemaakt op dit instrument.
Alleen bestanden die in het USB-geheugen of het interne flashgeheugen zijn
opgeslagen, worden in de display Save weergegeven. Als volumelabel voor
opslag, wordt USB-geheugenopslag uitgedrukt als 'xxx_usb*-*' (naam van de
USB-geheugenopslag en nummer) en het interne flashgeheugen als 'internal'.

Basisstructuur

Voice
Performance
Multi

SEQ Play
Master
Remote

File

Utility

File Sawe

L dud o
CIMIDT
[15onas
O S9EAS K24

PRESS [ENTERI.

File Select

Save

Load

File Job

Gebruik de cursorknoppen [A]/[¥] om bestanden in dezelfde directory te
selecteren, gebruik de cursorknoppen [«]/[»] om de directory te openen,
gebruik de knop [ENTER] om het bestand op te slaan en gebruik de knop
[EXIT] om terug te gaan naar de bovenliggende directory.

Als u op de knop [ENTER] of de cursorknop [P ] drukt als de cursor zich
bevindt bij [NEW FILE] boven in de directory, wordt het dialoogvenster voor

bestandstypeselectie weergegeven.

Selecteer een bestandstype en druk op de knop [ENTER] om het
dialoogvenster Naming op te roepen. Druk na het toekennen van een naam aan

Delete

Rename

New Directory

Format

Copy

[ File Save

File Tuee N

het bestand op de knop [ENTER] om het bevestigingsdialoogvenster op te FRESS [ENTER1 TO SAUE.
roepen. Druk nogmaals op de knop [ENTER] om het bestand op te slaan.

U kunt de volgende bestandstypen opslaan.

All Alle data in het interne gebruikersgeheugen van de synthesizer (flash-ROM) worden als één bestand X2A
behandeld en kunnen op het USB-opslagapparaat worden opgeslagen. Dit bestandstype omvat ook
Control Template van de modus Remote.

All Voice Alle gebruikersvoicedata in het interne gebruikersgeheugen van de synthesizer (flash-ROM) worden als X2V
één bestand behandeld en kunnen op het USB-opslagapparaat worden opgeslagen.

Seq Chain De chaindata van de modus Sequence Play worden als één bestand behandeld en kunnen op het USB- X2C
opslagapparaat worden opgeslagen.

In de display File Load wordt de inhoud van het opgegeven bestand in het instrument geladen.

File Load

USE_FLASH_usb1-1

[ File Load | [_File Load

without sa=stem
=

=
formance
Arpesaio

PRESS [ENTER] TO LOAD

|
i
B
|

Bestandstypen die kunnen worden geladen, worden hieronder weergegeven.

Bestandstypen voor de S90 XS/S70 XS

All (X2A), All Voice (.X2V), Seq Chain (.X2C), S90 XS/S70 XS Editor (.X2E)

Bestandstypen voor de S90 ES

All (.S7A), All Voice (.S7V), S90 ES Voice Editor (.S7E)

Bestandstypen voor de MOTIF XS

All (.XOA), All Voice (.X0V), All Arpeggio (.X0G), MOTIF XS Editor (.XOE)

Bestandstypen voor de
MOTIF-RACK XS

MOTIF-RACK XS Editor (.X1E)

Overige bestandstypen

Wave (.wav), AIFF (.aif), SMF-indeling 0/1 (.mid)
(Voor Wave- en AlF-bestanden worden alleen bestanden van 44,1 kHz/16 bits ondersteund.)

Appendix
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Een 'All'-bestand laden

Als u het 'All'-bestand laadt, kunt u alleen specifieke data laden (een bank of een programma) en alle data die
zijn opgenomen in het 'All'-bestand. Selecteer het 'All'-bestand en druk op de knop [ENTER] of de cursorknop [»]
om de display op te roepen, waarin u een van de volgende items kunt selecteren.

All

Als dit wordt geselecteerd, worden alle data geladen.

All without system

Als dit wordt geselecteerd, worden alle data geladen behalve Utility-instellingen.

Voice

Als dit is geselecteerd, drukt u op de knop [ENTER] om alle gebruikersvoices te laden of drukt u op de cursorknop [»]
om de display Bank Select op te roepen.

Performance

Als dit is geselecteerd, drukt u op de knop [ENTER] om alle gebruikersperformances te laden of drukt u op de
cursorknop [P ] om de display Bank Select op te roepen.

All Arpeggio
Als dit wordt geselecteerd, worden alle arpeggiodata geladen.

Seq Chain
Als dit wordt geselecteerd, worden alle chaindata van de modus Sequence Play geladen.

Bank Select-display

Vanuit deze display, die wordt weergegeven als u voicedata en performancedata laadt, kunt u de laadbron en de
laadbestemming van de bank opgeven.

[ File Load |

PRESS [ENTER] TO LOAD. PRESS [ENTER] TO LOAD.

Display voor laadbronselectie Display voor laadbestemmingselectie

Selecteer in de display voor de laadbron of u alle voices van de bank wilt laden, of slechts een specifiek programma.
Verplaats de cursor naar de bank die u wilt laden en druk op de knop [ENTER] om de display voor de laadbestemming
op te roepen. Druk op de cursorknop [P ] in de display voor de laadbron om de display voor programmaselectie op te
roepen.

Display voor programmaselectie

il S e e Nty [File Load |
1I5E] BE] Hatursl Grand S
USREIBEZ Ful | Concert Grand ekl Cpand s
USEIEE3 Yoodoom SE1

Initialized Vaice
PRESS [EDITI TO COMPARE.

LDRE @85 Maaday M
PRESS [EDITI TO COMPARE.

Display voor laadbronselectie Display voor

Selecteer het programma dat u wilt laden in de display voor laadbronselectie en druk op de knop [ENTER] of op de
cursorknop [®] om de display voor laadbestemmingselectie op te roepen. Selecteer de gewenste bank en het
gewenste nummer en druk op de knop [ENTER] om de bevestigingsdisplay te openen.

OPMERKING: U kunt een programma selecteren met de knoppen BANK [INC]/[DEC], de knoppen [A] - [H] en de nummerknoppen

[1]-[16] in de sectie '‘Bank' of 'Number' als de lampjes van [PART]/[MUTE]/[SOLQ] uitgeschakeld zijn. U kunt de voice
selecteren die overeenkomt met de huidige part door op de knop [CATEGORY SEARCH] te drukken.

OPMERKING: Als de display wordt weergegeven, kunt u het oorspronkelijke geluid op de bestemming weergeven door op de knop
[EDIT] te drukken en de modus Compare op te roepen. Druk nogmaals op de knop [EDIT] om de modus Compare te
verlaten.
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Alle voicedata laden

Dit is dezelfde functie als voor het selecteren van de 'voice' bij het laden van All-data. Als u de optie voor alle voicedata
selecteert en laadt, kunt u alle voices laden of laden via elke bank, of slechts een programma laden.

Seq Chain-data laden

Hiermee worden ketendata in de modus Sequence Play geladen. Dit is dezelfde functie als voor het selecteren van
de 'Seq Chain' bij het laden van All-data.

Editor-data laden

U kunt gebruikersvoicebestanden laden vanuit S90 XS/S70 XS Editor-bestanden. De procedure en de parameters voor
het laden zijn hetzelfde als voor het laden van 'All Voice' bij All data.

Alle arpeggiodata laden

U kunt alle Arp-bestanden lade die zijn opgeslagen op de MOTIF XS. U kunt ook alleen alle gebruikersarpeggiodata
laden. Dit is dezelfde functie als voor het selecteren van de 'All Arp' bij het laden van All-data.

Overige data laden

U kunt audiobestanden (.wav/.aif) en standaard-MIDI-bestanden laden voor het toevoegen van de vereiste stappen in
de modus Sequence Play. Selecteer een bestand en druk op de knop [ENTER] om de display File Load op te roepen.
Selecteer de stap waarbij het bestand moet worden geladen en druk op de knop [ENTER] om de bevestigingsdisplay
op te roepen.

[_File Load | [_File Load 1
i H-EE1 . waw
" Seq Chain Ster Ho. [EEER
mEoERs w24 00 || || TTTTTTUC ek

PRESS CENTERL. PRESS [ENTER] TO LOAD.
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File Job Basisstructuur
In de display File Job kunt u een bestand/directory verwijderen, de naam 1 Voice
wijzigen van een bestand/directory, een directory maken en de opslag ARG
formatteren. ) [FORMAT] Performance
PRESS LEMTER]. Multi
SEQ Play
Procedure [FILE] - Display File Select -> Selecteer 'Save' of ‘Load’ > [ENTER] -> Selecteer Master
een bestand of directory > [JOB] Remote
File
Audio Rec/Play

Delete Utility

Hiermee kunt u het momenteel geselecteerde bestand of de momenteel geselecteerde directory verwijderen. Als u een

opslagapparaat of [NEW FILE] selecteert, wordt deze parameter mogelijk niet weergegeven. File Select
Save
Load
Rename File Job
Delete

Hiermee wordt de naam van het momenteel geselecteerde bestand of de momenteel geselecteerde directory
gewijzigd. Voer de bestandsnaam in het dialoogvenster Naming in. De naam kan uit maximaal 20 tekens bestaan. Rename
New Directory

OPMERKING: Deze parameter is niet beschikbaar als u een opslagapparaat of [NEW FILE] selecteert.

Format
Copy
New Directory
Appendix

Hiermee maakt u een nieuwe directory in de huidige directory. Voer de naam van de directory in het dialoogvenster
Naming in. De naam kan uit maximaal 20 tekens bestaan. Als u een opslagapparaat selecteert, wordt deze parameter
niet weergegeven.

Hiermee wordt het huidige USB-opslagapparaat of het interne flashgeheugen geformatteerd.
OPMERKING: U kunt de naam van het volumelabel voor het interne flashgeheugen (internal) niet wijzigen.
OPMERKING: Het bestandssysteem is FAT32 bij het formatteren van een USB-opslagapparaat.

Kopieert het geselecteerde bestand naar de rootdirectory van een _

opslagapparaat. Deze functie wordt alleen weergegeven als een bestand is I“_'Ime dob

geselecteerd. Selgcteer vanuitlde display voor het selecteren van een Ega e
opslagapparaat die door het uitvoeren van deze taak wordt ogeroepen, het o

gewenste opslagapparaat en druk op de knop [ENTER] om het bestand te PRESS [ENTERI.

kopiéren. Als een bestand met dezelfde naam al bestaat, wordt een
bevestigingsbericht weergegeven.
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Audio Record/Play-modus

In de modus Audio Record/Play kan het toetsenbordspel worden opgenomen en opgeslagen als audiobestand in
de rootdirectory van een extern USB-opslagapparaat of het interne flashgeheugen, zodat u het audiobestand kunt
afspelen vanaf het opgegeven opslagapparaat.

Knop [AUDIO REC/PLAY] - Display Audio Record/Play Select

[ #udic Rec/Flay Select N

PRESS [ENTER].

Rec (Record)

In deze sectie wordt toegelicht hoe u uw toetsenbordspel kunt opnemen als een Wave-bestand van 44,1 kHz/16 bits.
U kunt uw toetsenbordspel opnemen met een lengte van maximaal 74 minuten bij een vast opnameniveau.

OPMERKING: De beschikbare opnametijd verschilt afhankelijk van het USB-opnameapparaat. U kunt uw toetsenbordspel opnemen
met een lengte van maximaal 18 minuten in het interne flashgeheugen.

Rec Storage (Record Storage)

De directory op het hoogste niveau van het hier geselecteerde volumelabel wordt gebruikt als opnamebestemming.

U kunt het interne flashgeheugen of een USB-opslagapparaat kiezen als opnamebestemming. Houd er rekening mee

dat de directory’s binnen de volumelabels niet kunnen worden geselecteerd. De bestandsnaam wordt automatisch

toegewezen.

Instellingen: internal, USB storage device

Trigger Level

Hiermee wordt het signaalniveau bepaald waarmee het opnemen begint. Voor optimale resultaten stelt u de laagste
waarde in waarmee het volledige signaal kan worden vastgelegd, maar niet zo laag dat ongewenste ruis wordt
opgenomen. Druk op de knop [ENTER] om de display Record Standby op te roepen. Als 'manual’ is geselecteerd,
begint de opname onmiddellijk op het moment dat u op de knop [ENTER] drukt.

Instellingen: manual, 1 - 127

Recordable Time (Alleen aanduiding)

Geeft de resterende opnametijd aan op basis van het beschikbare geheugen. De hier aangeduide tijd wordt berekend
op basis van een stereosignaal bij een opnamefrequentie van 44,1 kHz.

STANDBY-display

Dit bepaalt de waarde voor Rec Storage en Trigger Level.

=y

Audio Fec
o e T
Trigger Lewel

STAMHDEY

RECORDABLE TIME 41B:21 ¥ 4
PRESS [ENTER] TO REC. o

WAITING-display

Dit duidt aan dat het instrument wacht op een niveau dat het triggerniveau

.

overstijgt. Als een waarde boven het triggerniveau wordt ontvangen, begint het = 'ﬁ""gi: Eec -
ec arage
opnemen. Als u op de knop [ENTER] drukt, begint het opnemen in deze display. Trigzer Level ﬂﬁ
Druk op de knop [EXIT] om terug te keren naar de display Standby. WaATTIHG
RECORDARELE TIME 1B:439 L] 4

PRESS [ENTER] TO FEC. =

RECORDING-display

Hiermee wordt aangeduid dat het opnemen plaatsvindt. De waarde voor

L/

Recordable Time wordt kleiner tijdens het opnemen. Druk na het voltooien van [Audio Rec
Rec Storase
Trigger Lewel

de performance op de knop [ENTER]. Selecteer na het verschijnen van het

|

Y

bevestigingsbericht (met de vraag of u wilt opslaan) 'Yes' om het bestand op te
slaan op het opslagapparaat. Selecteer 'No' om terug te gaan naar de display
Standby.

FRECORDABLE TIME 1B:45
PRESS [ENTER] TO STOP.

-
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Als u op de knop [EXIT] drukt tijdens het opnemen, kunt u teruggaan naar de display Audio Record/Play Select en
doorgaan met het opnemen. Het lampje [AUDIO REC/PLAY] knippert tijdens het opnemen, zodat u de opnamestatus
gemakkelijk kunt controleren. U kunt in deze situatie ook de programma’s van de huidige modus wijzigen. Houd de
knop [SHIFT] ingedrukt en druk op de knop [AUDIO REC/PLAY] om terug te gaan naar de display Record en druk
vervolgens op de knop [ENTER] om het opnemen te voltooien.

U kunt het audiobestand rechtstreeks afspelen dat in het interne flashgeheugen of op het externe USB-opslagapparaat is
opgeslagen. De beschikbare indeling van het audiobestand is .wav/.aif in 44,1 kHz/16-bits stereo. De bedieningsprocedure
en het pictogram van de display zijn hetzelfde als in de modus File (pagina 126). Als het opnemen in de modus Audio
Record/Play is voltooid, wordt deze display automatisch weergegeven.

Audio Play |

SE_|H-@E1 - waw

PRESS [ENTEF] TO PLAY.

File Select-display

File Select-display

Hier kunt u het af te spelen audiobestand selecteren.

Audio Record/Play
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Selecteer het audiobestand en druk op de knop [ENTER] of de cursorknop [»]
om de display Play te openen en het afspelen te starten. Druk opnieuw op de
knop [ENTER] om de display Play Standby op te roepen. Druk op de knop [EXIT]
of druk op de cursorknop [ €] om terug te gaan naar de display File Select.

OPMERKING: Er verschijnt een foutbericht als u een niet beschikbaar audiobestand
probeert af te spelen.

Play File-display

PRESS [ENTER] TO PLAY.

Deze display wordt weergegeven tijdens het afspelen van het audiobestand.

De bestandsnaam wordt weergegeven boven in de display. Onder in deze rwg';d":' Flay e ]
display worden de totaaltijd en de huidige tijd voor de afspeelpositie van het e ks =
audiobestand als numerieke waarden en als statusbalk weergegeven. Aan de " 00:03 # 00:3 E
rechterkant van deze display wordt de niveaumeter voor het afspelen PRESS [ENTER] TO 5TOP.

weergegeven. De waarde van het afspeelniveau wordt onder de niveaumeter

weergegeven.

U kunt het afspeelniveau van het audiobestand aanpassen met de knoppen [DEC]/[INC] of de draaiknop Data. Als het
afspeelniveau is ingesteld op '255' wordt het audiobestand afgespeeld met het oorspronkelijke opnameniveau. Druk op
de knop [ENTER] om het afspelen kort te stoppen.

OPMERKING: De interne effecten niet worden toegepast op de afgespeelde audio.

OPMERKING: De afgespeelde audio kan niet intern worden opgenomen.

Play Standby-display

Deze display wordt weergegeven als u op de knop [ENTER] drukt in de display
, [ #uodic Play |
Play File. e e
Druk opnieuw op de knop [ENTER] om het afspelen te hervatten vanaf de positie KSS il =
in de song waarop het afspelen het laatst is gestopt. Druk op de knop [EXIT] of " 00:1E ,! oo:a1 %
druk op de cursorknop [ €] om terug te gaan naar de display File Select. PRESS LENTER] TO PLAY.

Audio Play Job

Selecteer een audiobestand en klik op de knop [JOB] om het bestand te verwijderen of de naam ervan te wijzigen.
OPMERKING: Deze functie is hetzelfde als de functie 'Delete’ en '‘Rename' in de modus File (pagina 130).

Format
dudio Play | Copy
ISE_|H- BT - waw
Appendix
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MOd us Uti I Ity Basisstructuur

Voice
In de modus Utility kunt u de parameters instellen die op het hele systeem van dit instrument van toepassing zijn. Performance
Druk op de knop [UTILITY] om de modus Utility in te schakelen. Druk op de knop [EXIT] om terug te keren naar de Multi
oorspronkelijke display. SEQ Play
. . . . Master
Procedure [UTILITY] = Selecteer de gewenste display in de display Utility Select > [ENTER] R
- Edit-display emote
File
a8 Au-cfm Rec/Play
Utility
Utility Select N »LILility General 175
o EEEEN[ 0T J t:c.ntrc.||er|—i -8 AT b
B [MicroTune] [ Woice - Remote IT—E » Tune +8_Boents
& [Buick Set][Fanel Lock] [Fotry Setl—E L&R Gain [‘1‘1@-,5‘%";8] Utility Select
| PRESS |[ENTER]. I fsan LER Gain +&dE
B General
Utility Select-display Edit-display (bij General) Layer/Split/

Drum Assign
MIDI

Controller
1 Algemeen Micro Tune

Voice Select

Volume
) ) » Utility General 145 Arpeggio

Hiermee wordt het totaalvolume van het instrument bepaald. x peag

L Hote Shift +Bsemi A/D Out
Instellingen: 0- 127 Tune +8 . Boents

. [dd@. BHz] A/D FX
L&R Gain : +&dE

Note Shift Asan LER Gain +&dE Master FX
Hiermee wordt de hoeveelheid (in halve tonen) bepaald waarin de toonhoogte van alle noten wordt verschoven. Master EQ

Instellingen: -24 semi - +0 semi — +24 semi Remote
Quick Set

Tune Panel Lock

Bepaalt de afstemming van het totaalgeluid van de S90 XS/S70 XS. U kunt de afstemming in stappen van een cent Fetry Set

aanpassen.

Instellingen: -102,4 cents [414,7 Hz] — +0 cents [440,0 Hz] — +102,3 cents [466,8 Hz] Appendix

L&R Gain

Bepaalt de uitgangsversterking van de OUTPUT L/MONO- en R-aansluiting.
Instellingen: 0dB, +6dB

Asgn L&R Gain (Assign L&R Gain)
Bepaalt de uitgangsversterking van de ASSIGNABLE OUT L- en R-aansluiting.
Instellingen: 0dB, +6dB

Kbd Octave (Keyboard Octave)

Hiermee wordt bepaald hoeveel octaven het bereik van het toetsenbord omhoog of omlaag wordt verschoven. U kunt
deze instelling ook wijzigen door op een van de OCTAVE-knoppen te drukken.

Instellingen: -3 - +0 - +3

Kbd Transpose (Keyboard Transpose)

Hiermee wordt bepaald hoeveel halve tonen het bereik van het toetsenbord omhoog of omlaag wordt verschoven.
U kunt deze instelling ook wijzigen door op een van de TRANSPOSE-knoppen te drukken.

Instellingen: -11 semi— +0 semi— +11 semi
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Kbd Vel Curve (Keyboard Velocity Curve)

De vijf curven bepalen hoe de werkelijke aanslagsnelheid wordt gegenereerd en verzonden in overeenstemming met
de aanslagsnelheid (sterkte) waarmee u noten op het toetsenbord speelt.

Instellingen: normal, soft, hard, wide, fixed

normal Deze lineaire ‘curve' zorgt ervoor dat de sterkte waarmee u speelt (aanslagsnelheid) rechtstreeks van invioed is op de werkelijke
geluidswijziging.

soft Deze curve zorgt voor een toegenomen respons, met name voor lagere aanslagsnelheden.

hard Deze curve vermindert feitelijk de totale reactie in vergelijking met de 'norm'-curve.

wide Deze instelling zorgt voor tegengestelde responscurven voor lagere en hogere aanslagsnelheden. Het schijnbare dynamische

bereik van de regelaar wordt verbreed, waardoor het geluid minder verandert in het zachtere bereik en meer verandert in het
hardere bereik.

fixed Deze instelling zorgt voor dezelfde hoeveelheid geluidswijziging (ingesteld in Fixed Velocity hieronder), ongeacht hoe hard u
speelt.

Kbd Fixed Vel (Keyboard Fixed Velocity)

Deze parameter is alleen beschikbaar als u de bovenstaande aanslagcurve 'fixed' selecteert. De aanslagsnelheid van
de noot die u speelt, ligt vast op de waarde die hier wordt ingesteld.

Instellingen: 1-127

FS Sustain Pedal (Footswitch Sustain Pedal Select)

Hiermee wordt bepaald welk model optionele voetregelaar die is aangesloten op de FOOT SWITCH SUSTAIN-
aansluiting wordt herkend.

Als de FC3 wordt gebruikt:

Als u een optionele FC3 aansluit (die beschikt over de functie halfdemper) voor het verkrijgen van het speciale ‘halfdemper'-effect (net
als op een echte akoestische piano), moet u deze parameter instellen op 'FC3 (half on)'. Als u de halfdemperfunctie niet nodig hebt of
wilt uitschakelen voor het gebruik van een FC3, moet u deze parameter instellen op 'FC3 (half off)".

Als de FC4 of FC5 wordt gebruikt:

Selecteer 'FC4/5'. De FC4 en FC5 zijn niet voorzien van de halfdemperfunctie.

Instellingen: FC3 (half on), FC3 (half off), FC4/5

OPMERKING: Houd er rekening mee dat deze instelling niet nodig is voor het besturen van de halfdemperfunctie via
besturingswijzigingsberichten vanaf een extern op dit instrument aangesloten MIDI-apparaat.

Knb/Sldr Disp Time (Knob/Slider Display Time)

Hiermee wordt bepaald of het bedienen van een van de knoppen of schuiven het oproepen van een popupvenster voor
knoppen of schuiven tot gevolg heeft.

Instellingen: off, 1 sec, 1.5 sec, 2 sec, 3 sec, 4 sec, 5 sec, keep
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Fctry Set

off Als deze instelling wordt geselecteerd, wordt de popup niet opgeroepen, zelfs niet als u de knoppen en schuiven bedient.

1sec -5 sec | Het bedienen van een knop/schuif heeft tot gevolg dat het popupvenster 1 tot 5 seconden wordt weergegeven, voordat het
automatisch wordt gesloten.

keep Als u de knop/schuif bedient, wordt het popupvenster weergegeven. Als de popup is geopend en u een andere display/popup of
een andere dialoogvenster oproept of op de knop [ENTER] of [EXIT] drukt, wordt de betreffende popup gesloten.

f- Cutoff 1"., f- Walume “‘\
45 188 =+
[Original : +6 1 [Original : @@ 1
Popupdisplay voor knop Popupdisplay voor schuif

Knb/Sldr Func Disp Sw (Knob/Slider Function Display Switch)

Hiermee wordt bepaald of het drukken op de Knob Function-knop of de Slider Function-knop tot gevolg heeft dat een
Knob Function-popup (pagina 29) of Slider Function-popup (pagina 30) wordt opgeroepen. In tegenstelling tot de
popups voor knoppen en schuiven, kunt u hiervoor de tijd instellen dat de popup wordt weergegeven.

Instellingen: off, on

i Tone Y i Molume Ty
CUTOFF  RESO RS 1 A52 P P2 [T] [T
* *
° ° ° ° ol i | T
-0 -0 -0 -0 o m qm
[ +0 +0 +0 +0 1 [ 100 100 100 100 1

Popupdisplay voor Knob Function Popupdisplay voor Slider Function
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Knob Curve

Hiermee wordt de aanslaggevoeligheid in vijf stappen aangepast. Hogere waarden betekenen een grotere gevoeligheid,
waarbij u grote wijzigingen kunt aanbrengen in de huidige waarde, zelfs als u de knop slechts heel weinig draait.
Instellingen: 1-5

Slider Mode
Hiermee wordt bepaald in welke mate de parameterwaarde verandert als u de schuif bedient.
Instellingen: catch, jump

catch Het bedienen van de schuif is niet onmiddellijk van invioed op de waarde, maar wel nadat de positie van de schuif het punt heeft
bereikt dat overeenkomt met de huidige waarde.

jump Het bedienen van de schuif wijzigt de waarde onmiddellijk van de huidige waarde in de nieuwe waarde die overeenkomt met de
positie van de schuif.

Bank Wrap Around

Als u de knoppen BANK [DEC]/[INC] gebruikt om de bank of de part te wijzigen van de modus Voice/Performance,
wordt hiermee bepaald of het drukken op de cursorknop [rechterknop] tot gevolg heeft dat de cursor voortdurend,
één voor één, wordt verplaatst van de laatste bank/part naar de eerste bank/part en omgekeerd (laatste naar eerste).
Als deze parameter is ingeschakeld, is een continue wijziging beschikbaar.

Instellingen: off, on

Auto Load

Bepaalt of de Auto Load-functie is in- of uitgeschakeld. Als deze parameter is ingeschakeld, worden de opgegeven
bestanden automatisch (vanuit het USB-opslagapparaat of het interne flashgeheugen) geladen in het geheugen, zodra
het instrument wordt aangezet. Het te laden bestand wordt in deze display weergegeven. Het bestand voor
automatisch laden wordt opgegeven in de display File Load, die u oproept met de knop [ENTER].

Instellingen: off, on

Power on Mode

Hiermee worden de standaardaanzetmodus (en -geheugenbank) bepaald, zodat u kunt selecteren welke toestand
automatisch wordt opgeroepen wanneer u het instrument aanzet.

Instellingen: performance, voice (USER1), voice (PRE1), voice (GM), master, multi

Basisstructuur
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Quick Set
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performance | Als u het instrument de volgende keer inschakelt, wordt de modus Performance geactiveerd en wordt het eerste
programmanummer (USR: 001) automatisch geselecteerd.

Fctry Set

voice Als u het instrument de volgende keer inschakelt, wordt de modus Voice geactiveerd en wordt het eerste programma van de
(USER1) gebruikersvoices (USR1: 001) automatisch geselecteerd.

voice (PRE1) | Als u het instrument inschakelt, wordt de modus Voice geactiveerd en wordt het eerste programmanummer van de presetvoices
(PRE1: 001) automatisch geselecteerd.

voice (GM) Als u het instrument de volgende keer inschakelt, wordt de modus Voice geactiveerd en wordt het eerste programmanummer van
de presetvoices (GM: 001) automatisch geselecteerd.

master Als u het instrument de volgende keer inschakelt, wordt de modus Master geactiveerd en wordt het eerste programmanummer
(001) automatisch geselecteerd.

multi Als u het instrument de volgende keer inschakelt, wordt de modus Multi geactiveerd en wordt het eerste programmanummer (001)
automatisch geselecteerd.

OPMERKING: Sla de instellingen voor Utility in het interne geheugen op door op de knop [STORE] te drukken voordat u het
instrument uitschakelt. Houd er rekening mee dat de instellingen voor Utility verloren gaan als u het instrument
uitschakelt zonder de opslaghandeling uit te voeren.

LCD Mode
Hiermee schakelt u de achtergrondverlichting van de LCD in of uit.

Instellingen: normal, reverse

Click Sw (Click Switch)

Hiermee schakelt u het klikgeluid (metronoom) in/uit. U kunt deze parameter ook instellen door de knop [SHIFT]
ingedrukt te houden en op de knop [START/STOP] te drukken.

Instellingen: off, on

Click Beat

Hiermee wordt de maatsoort bepaald van het klikgeluid (metronoom). Het accent wordt op de eerste maat toegepast
van de maatsoort die u hier instelt. De maatsoort van het standaard-MIDI-bestand die u hebt geselecteerd in de modus
Sequence Play heeft voorrang boven de waarde die u hier instelt.

Instellingen: 1/4 —16/4, 1/8 — 16/8, 1/16 — 16/16

Appendix

S PoXS /S 70X Naslaggids




Click Tempo

Bepaalt het tempo van het klikgeluid (metronoom). Het tempo dat u hier instelt wordt toegepast op het afspelen van
arpeggio. Als MIDI Sync is ingesteld op 'external' of 'auto' als de MIDI-clock (F8) wordt ontvangen, wordt hier 'external’
weergegeven en kunt u het tempo niet instellen.

Instellingen: 5 - 300, external

OPMERKING: U kunt deze parameter ook instellen door de knop [SHIFT] ingedrukt te houden en een paar keer op de knop [ENTER]
te drukken. Deze functie wordt ook wel ‘Tap Tempo' genoemd.

Click Volume
Bepaalt het volumeniveau van het klikgeluid (metronoom).
Instellingen: 0- 127

Click Type
Bepaalt het type tooneigenschappen (voice) van het klikgeluid (metronoom). U kunt kiezen uit tien typen.
Instellingen: 1-10

Click Output Sel (Click Output Select)
Hiermee wordt de uitgangsbestemming bepaald van het klikgeluid (metronoom).
Instellingen: L&R, asL&R, asL, asR

Layer/Split/Drum Assign

Hiermee worden de parameters bepaald voor de knoppen van de Performance Creator ([LAYER]/[SPLIT]/[DRUM ASSIGN]).

Type

Hiermee wordt bepaald welke voice eerst wordt toegewezen bij het gebruik van de Performance Creator. Als 'manual’ is
geselecteerd, wordt de voice opgegeven bij het toewijzen van de bank/het nummer. Als 'random' is geselecteerd, wordt
op een voice op willekeurige wijze toegewezen.

Instellingen: manual, random

Bank

Number

Name

Hiermee wordt de voice bepaald die wordt toegewezen bij het eerste gebruik van de Performance Creator. Selecteer de
gewenste voice door de bank en het nummer in te stellen. De naam wordt automatisch bepaald.

Instellingen: Bank: PRE1 -8, USR1 - 4, PDR, UDR, GM, GMDR
Nummer: 001 - 128
Name: Alleen aanduiding

Split Lo/Up (Split Lower/Upper)

Hiermee wordt het gebied op het toetsenbord bepaald waaraan de eerste voice wordt toegewezen bij het splitten in de
Performance Creator. Als 'both' is geselecteerd, wordt de eerste voice toegewezen aan alle noten op het toetsenbord.
Als 'lower" is geselecteerd, wordt de eerste voice toegewezen aan het gebied beneden het splitpunt. Als 'upper' is
geselecteerd, wordt de eerste voice toegewezen aan het splitpunt en hoger.

Instellingen: both, lower, upper
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Hiermee kunt u de MIDI-instellingen voor het instrument vastleggen.

~LEilits MIDT 143

Local Control keuboard Transmit Ch 1
Easic Receive Ch 1

Hiermee wordt bepaald of de toongenerator van het instrument al dan niet EI%E%:S%I;'%“ extelt:lnsg
[alsd i} an

reageert als u op het toetsenbord speelt. Als u ‘Local Control' instelt op 'off',

worden de knoppen, schuiven, het toetsenbord en alle regelaars op het
paneel met opzet losgekoppeld van de toongenerator. Zelfs wanneer deze
parameter op 'off' is ingesteld, worden de data verzonden via MIDI. En het
interne toongeneratorblok reageert op berichten die via MIDI worden
ontvangen.

Instellingen: off, on

Keyboard Transmit Ch (Keyboard Transmit Channel)

Hiermee wordt bepaald via welk MIDI-kanaal het instrument MIDI-data verzendt (naar een externe sequencer, een
toongenerator of een andere apparaat). Deze parameter is beschikbaar in de unitimbrale toongeneratormodus (Voice/
Performance-modi).

Instellingen: 1 - 16, off

OPMERKING: In de modus Multi worden de MIDI-data die worden gemaakt als u het toetsenbord/knoppen/wielen bespeelt of
bedient naar het toongeneratorblok verzonden of naar de externe MIDI-apparaten via het MIDI-kanaal, dat hetzelfde
is als het MIDI-ontvangstkanaal van de momenteel geselecteerde part. U kunt het ontvangstkanaal voor elke part
instellen in de display Voice (pagina 101) van Multi Part Edit.

Basic Receive Ch (Basic Receive Channel)

Hiermee bepaalt u het MIDI-ontvangstkanaal wanneer deze synthesizer in de unitimbrale toongeneratormodus is
ingesteld (Voice/Performance-modi).

Instellingen: 1 - 16, omni, off

OPMERKING: In de modus Multi kunt u het ontvangstkanaal voor elke part instellen in de display Voice (pagina 101) van
Multi Part Edit.

MIDI In/Out
Bepaalt welke fysieke ingangs-/uitgangsaansluitingen worden gebruikt voor het ontvangen/verzenden van MIDI-data.
Instellingen: MIDI, USB

OPMERKING: Als geen USB-kabel is aangesloten op de S90 XS/S70 XS, wordt de MIDI-uitgang automatisch gebruikt voor het
verzenden/ontvangen van MIDI-data, zelfs wanneer deze parameter is ingesteld op 'USB'.

MIDI Sync

Bepaalt of het afspelen van arpeggio wordt gesynchroniseerd met de interne clock van het instrument of met een
externe MIDI-clock.

Instellingen: internal, external, auto
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internal Synchronisatie met de interne clock. U kunt deze instelling gebruiken als de toongenerator alleen moet worden gebruikt of als de
master-clockbron voor andere apparatuur.

external Synchronisatie met een MIDI-clock die via MIDI wordt ontvangen van een extern MIDI-instrument. U kunt deze instelling gebruiken
als u het externe apparaat als master wilt gebruiken.

auto Als de MIDI-clock voortdurend wordt verzonden vanaf een extern MIDI-apparaat of een computer, werkt de interne clock van de
S90 XS/S70 XS niet goed en wordt de S90 XS/S70 XS gesynchroniseerd met de externe clock. Als de MIDI-clock niet wordt
verzonden vanaf het externe MIDI-apparaat of de computer, wordt de interne clock van de S90 XS/S70 XS voortdurend
gesynchroniseerd met het laatst ontvangen tempo van het externe MIDI-apparaat of de computer (DAW-software). Deze instelling
is handig als u wilt omschakelen tussen het gebruik van de externe en interne clock.

OPMERKING: Als u dit instrument zo instelt dat het afspelen van arpeggio wordt gesynchroniseerd met een externe MIDI-clock, moet
u de apparaten zo instellen dat de MIDI-clock van de DAW-software of het externe MIDI-apparaat goed aan dit
apparaat wordt verzonden.

Clock Out
Hiermee wordt bepaald of MIDI-clockberichten (F8H) worden verzonden via MIDI.
Instellingen: off, on

OPMERKING: Als 'MIDI Sync' is ingesteld op 'external', wordt de MIDI-clock van dit instrument niet verzonden aan het externe
apparaat.
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Seq Control (Sequencer Control) Basisstructuur
Bepaalt of sequencerbesturingssignalen, zoals start (FAH), continue (FBH), stop (FCH) en song position pointer (F2H),

worden ontvangen en/of verzonden via de MIDI OUT/USB-aansluiting. Voice
Instellingen: off, in, out, infout Performance
off Niet verzonden/herkend. MU|t|
in Herkend maar niet verzonden. SEQ Play
uit Verzonden maar niet herkend. Master
infout Verzonden/herkend.
Remote
File
Bank Select Sw (Bank Select Switch) Audio Rec/Play
Met deze schakelaar worden bankselectieberichten in- of uitgeschakeld, zowel bij verzending als ontvangst. Als deze Utility

schakelaar op 'on' is ingesteld, reageert deze toongenerator op binnenkomende bankselectieberichten en verzendt
deze ook de toepasselijke bankselectieberichten (als het paneel wordt gebruikt). Als dit op 'off' wordt ingesteld, kunnen
bankselectieberichten niet worden verzonden/ontvangen.

) Utility Select

Instellingen: off, on

General

P Layer/Split/
Prg Change Sw (Program Change Switch) Drum Assign
Met deze schakelaar worden programmawijzigingsberichten in- of uitgeschakeld, zowel bij verzending als ontvangst. MIDI
Als deze schakelaar op 'on' is ingesteld, reageert deze toongenerator op binnenkomende Controller
programmawijzigingsberichten en verzendt deze ook de toepasselijke programmawijzigingsberichten (als het paneel o T
icro Tune

wordt gebruikt). Als dit op 'off' wordt ingesteld, kunnen programmawijzigingsberichten niet worden verzonden/
Voice Select

ontvangen. :
Instellingen: off, on Arpeggio
A/D Out
Controller Reset A/D FX
Hiermee wordt de status van de regelaars (modulatiewiel, aftertouch, voetpedaal, Breathcontroller, knoppen enz.) Master FX
bepaald wanneer u schakelt tussen voices. Als deze parameter op 'hold" is ingesteld, behouden de regelaars de Master EQ
huidige instelling. Als deze parameter op 'reset' is ingesteld, wordt de standaardtoestand van de regelaars hersteld Remote
(onder). Quick Set
Instellingen: hold, reset Panel Lock
Als u reset' selecteert, worden de regelaars gereset in de volgende toestand/positie: Fctry Set
Pitchbend: Midden Lintcontroller: Midden
Modulatiewiel: Minimum Breathcontroller: Maximum Appendix
Aftertouch: Minimum Toewijsbare functie: Uit
Voetregelaar: Maximum Expression: Maximum
Voetschakelaar: Uit
Receive Bulk

Bepaalt of bulkdumpdata van de DAW-software of de externe MIDI-apparaten kunnen worden ontvangen.

Instellingen: protect (niet ontvangen), on (ontvangen)

Bulk Interval

Hiermee wordt de intervaltijd bepaald van de bulkdumpverzending als de bulkdumpfunctie wordt gebruikt of het
bulkdumpverzoek is ontvangen. Met de bulkdumpfunctie kunt u de data van de huidige voice/performance/multi in de
bewerkingsbuffer (DRAM) oplaan en als bulkdata verzenden (systeemeigen bericht) naar de DAW-software op een
computer of een extern MIDI-instrument.

Instellingen: 0 - 900 ms

Device No. (Device Number)

Hiermee wordt bepaald welk apparaatnummer door de S90 XS/S70 XS wordt gebruikt voor het ontvangen of verzenden
van data. Dit nummer moet overeenkomen met het apparaatnummer van de DAW-software of het externe MIDI-
apparaat wanneer bulkdumpdata, parameterwijzigingen of andere systeemeigen berichten worden verzonden/
ontvangen.

Instellingen: 1- 16, all, off

all Als deze instelling is geselecteerd, worden systeemeigen berichten voor alle MIDI-apparaatnummers ontvangen. Dit instrument
wordt herkend als apparaatnummer 1.

off Als deze instelling is geselecteerd, kunnen systeemeigen berichten zoals bulkdump en parameterwijzigingen niet worden
verzonden of ontvangen. Als u systeemeigen berichten probeert te verzenden of te ontvangen, verschijnt een foutbericht.

S PoXS /S 70X Naslaggids




Basisstructuur
3 Regelaar

Voice
Hiermee worden regelaartoewijzingsinstellingen bepaald die van —— Performance
toepassing zijn op het hele systeem van het instrument. U kunt MIDI- Multi
besturingswijzigingsnummers toewijzen aan de knoppen op het voorpaneel FL 1 CtrlHo. 11
’ FC 2 Ctrl ba. d SEQ Play
en aan de externe regelaars. U kunt bijvoorbeeld de knoppen ASSIGN 1 en 2 F3  Ctrito. 35
gebruiken voor het regelen van de effectdiepte van twee verschillende Master
effecten, terwijl u met de voetregelaar modulatie kunt regelen. Deze Remote
besturingswijzigingsnummertoewijzingen worden ook wel 'regelaartoewijzing' genoemd. File
Audio Rec/Play
RB Ctrl No. (Ribbon Control Number) Utility
Hiermee bepaalt u welk besturingswijzigingsnummer door het instrument wordt herkend als bediening van
de lintcontroller.
Instellingen: off, 1 - 95 Utility Select
General
FC 1 Ctrl No. (Foot Controller 1 Control Number) Laver/Solit
FC 2 Ctrl No. (Foot Controller 2 Control Number) Drxm Agsign
Hiermee bepaalt u welk besturingswijzigingsnummer door dit instrument wordt herkend als bediening van MIDI
de voetregelaar 1/2. Controller
Instellingen: off, 1 - 95 Micro Tune

Voice Select
FS Ctrl No. (Footswitch Control Number)

Arpeggio

Hiermee bepaalt u welk besturingswijzigingsnummer door dit instrument wordt herkend als bediening van A/D Out
de vo.etschakelaar. | A/D FX
Instellingen: off, 1 - 95, arp sw, play/stop, PC inc, PC dec, octave reset Master FX
AS 1 Ctrl No. (Assignable 1 Control Number) Master EQ
AS 2 Ctrl No. (Assignable 2 Control Number) Remote
Bepaalt het besturingswijzigingsnummer dat overeenkomt met de knop ASSIGN 1 en ASSIGN 2. Quick Set

. Panel Lock
Instellingen: off, 1 - 95

Fctry Set

A. Func 1 Ctrl No. (Assignable Function 1 Control Number) .
A. Func 2 Ctrl No. (Assignable Function 2 Control Number) Appendix

Hiermee bepaalt u welk besturingswijzigingsnummer door dit instrument wordt herkend als bediening van de knop
ASSIGNABLE FUNCTION [1]/[2].

Instellingen: off, 1 - 95

BC Ctrl No. (Breath Controller Control Number)

Hiermee bepaalt u welk besturingswijzigingsnummer door het instrument wordt herkend als bediening van de
breathcontroller.
Instellingen: off, 1 - 95
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Basisstructuur

4 Micro Tune (Micro Tuning)

Voi
Via deze display kunt u een geheel eigen toetsfijnstemming in de ——— = P:r:jrmance
gebruikersbank maken. Als u een octaaf stemt, is dit van invioed op de S Multi
noten van alle octaven van C -2 tot G8. Hum: N SEGIEIEY
Number (Micro Tuning Number) Master
Bepaalt parts 1 — 8 waarin de instelling voor toetsfijnstemming wordt Remote
opgeslagen. File
Instellingen: 1-8 Audio Rec/Play
Utility

Name (Micro Tuning Name)
Hiermee voert u de gewenste naam voor de toetsfijnstemming in. Als de cursor zich hier bevindt en u op de knop

[ENTER] of de knop Encoder drukt, wordt het dialoogvenster Naming opgeroepen, waarmee u de gewenste naam kunt Utility Select
invoeren. De naam kan uit maximaal 20 tekens bestaan.

General
Layer/Split/
C - B (C Tuning Offset — B Tuning Offset) Drum Assign
Hiermee kunt u de afzonderlijke noten in cents stemmen om uw eigen toetsfijnstemming te maken. MIDI
Instellingen: -99 cent — +0 cent — +99 cent Controller
Micro Tune

Voice Select

5 Voice Select Arpeggio

A/D Out
Hiermee kunt u de display inclusief de parameters selecteren die worden
toegepast op de volledige Voice-modus Lty oios Select AID FX
: | Areessio || IEREE | Y Master FX

Master Fi||Master EQ

Arpeggio (Voice Arpeggio) Rem“’l:ter EQ

PRESS [ENTERI.

Via deze display kunt u MIDI-instellingen vastleggen voor de arpeggio in Voice Select-display Quick Set
de modus Voice. Panel Lock
Utility Yoice Arp Fctry Set

Arp MIDI Out Sw (Arpeggio MIDI Output Switch) il et o !

Hiermee wordt bepaald of de arpeggio-afspeeldata in de modus Voice Appendix
worden uitgevoerd naar externe apparaten als MIDI-berichten. Als deze

parameter is ingeschakeld, worden de data uitgevoerd. Voice Arpeggio-display

Instellingen: off, on

Arp Transmit Ch (Arpeggio Transmit Channel)

Hiermee wordt bepaald via welk MIDI-zendkanaal arpeggio-afspeeldata verzendt naar externe apparaten als MIDI-
berichten (als de parameter Switch hierboven is ingeschakeld).

Instellingen: 1-16

A/D Out (Voice A/D Output) » LItility Yoice 47D Out 172

1
U kunt parameters instellen zoals de uitgangsbestemming, het volume, de Eﬁtnp._,t Select L&E

panregeling en het Insertion-effect, in verband met het audiosignaal dat
wordt ingevoerd via de MIC INPUT-aansluiting in de modus Voice.

Voice A/D Output-display

Volume

Hiermee wordt het volumeniveau bepaald van de audiosignaalingang van de MIC INPUT-aansluiting. U kunt deze
parameter rechtstreeks met de knop wijzigen.

Instellingen: 0- 127

Pan

Hiermee wordt de stereopanpositie bepaald van de audiosignaalingang van de MIC INPUT-aansluiting. U kunt deze
parameter rechtstreeks met de knop wijzigen.

Instellingen: L63 (uiterst links) - C (midden) - R63 (uiterst rechts)

S PoXS /S 70X Naslaggids




Output Select Basisstructuur

Hiermee wordt de uitgangsbestemming bepaald van de audiosignaalingang van de MIC INPUT-aansluiting.

Instellingen: Zie hieronder. Voice
Displayindicatie Uitvoerbestemming Stereo/mono Performance
L&R OUTPUT L en R Stereo Multi
asL&R ASSIGNABLE OUTPUT L en R Stereo SEQ Play
asL ASSIGNABLE OUTPUT L Mono Master
asR ASSIGNABLE OUTPUT R Mono Remote
vocoder Insertion-effect van de voice ---
File
Chorus Send Audio Rec/Play
Hiermee bepaalt u het zendniveau van het MIC INPUT-signaal dat wordt verzonden naar het choruseffect. Hoe hoger Utility
de waarde, des te duidelijker de chorus is. U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop wijzigen.
Instellingen: 0-127
Utility Select
Reverb Send General
Hiermee bepaalt u het zendniveau van het MIC INPUT-signaal dat wordt verzonden naar het reverbeffect. Hoe hoger Layer/Split/
de waarde, des te duidelijker de reverb is. U kunt deze parameter rechtstreeks met de knop wijzigen. Drum Assign
Instellingen: 0- 127 MIDI
Controller
Dry Level Micro Tune

Hiermee bepaalt u het niveau van de MIC INPUT-signaal dat niet is bewerkt met de systeemeffecten (reverb en chorus). Voice Select

Instellingen: 0-127

Arpeggio
OPMERKING: Als Output Select is ingesteld op een andere waarde dan 'L&R', wordt Reverb/Chorus Send automatisch vastgelegd
' A/D Out
op 0 en wordt Dry Level automatisch vastgelegd op 127.
A/D FX

: Master FX
A/D FX (Voice A/D Effect) Utiits Voice #/D Effect B ) aster
Master EQ

Tupe | Hoise Gate+Come+Eg

Vanuit deze display kunt u de Insertion Effect-typen instellen die worden ol ERE Hemote
toegepast op het audio-ingangssignaal in de modus Performance. U kunt : 1 . lﬁ@'““m — L&k |
: . N ns DORY H
de display voor het instellen van de Insertion Effect A/B-parameters R T Quick Set
oproepen vanuit deze display. Panel Lock
Fctry Set
Ins Connect Type (Insertion Connection Type) Utiit Yoice /0 Effect O )

. . . A0 Ins Connect Tupe tins & -+ B A di
Hiermee wordt de effectrouting bepaald voor Insertion-effect A en B als ppendix
de cursor zich rond Ins A/B bevindt. De instellingswijzigingen worden — L&k
weergegeven in het diagram op de display en bieden u een goed
overzicht van de manier waarop het signaal wordt gerouteerd. De
parameternaam en -waarde worden boven in de display weergegeven.

Instellingen: ins A->B,insB->A
insA->B Signalen verwerkt met Insertion-effect A worden verzonden naar Insertion-effect B en signalen verwerkt met Insertion-effect B
worden verzonden naar Reverb en Chorus.
insB->A Signalen verwerkt met Insertion-effect B worden verzonden naar Insertion-effect A en signalen verwerkt met Insertion-effect A
worden verzonden naar Reverb en Chorus.

Chorus Send

Bepaalt het niveau dat naar het choruseffect wordt verzonden. Hoe hoger de waarde, des te duidelijker de chorus is.
Deze parameter is hetzelfde als 'Chorus Send' in de display Voice A/D Output. U kunt deze parameter rechtstreeks met
de knop wijzigen.

Instellingen: 0-127

Reverb Send

Bepaalt het niveau dat naar het reverbeffect wordt verzonden. Hoe hoger de waarde, des te duidelijker de reverb is.
Deze parameter is hetzelfde als 'Reverb Send' in de display Voice A/D Output. U kunt deze parameter rechtstreeks met
de knop wijzigen.

Instellingen: 0- 127

Dry Level

Hiermee bepaalt u het niveau dat niet is bewerkt met de systeemeffecten (Reverb en Chorus). Deze parameter is
hetzelfde als 'Dry Level' in de display Voice A/D Output.

Instellingen: 0- 127
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Output Select

Bepaalt de uitgangsbestemming.

Instellingen: Zie hieronder.

Displayindicatie Uitvoerbestemming Stereo/mono
L&R OUTPUT LenR Stereo
asL&R ASSIGNABLE OUTPUT Len R Stereo
asL ASSIGNABLE OUTPUT L Mono
asR ASSIGNABLE OUTPUT R Mono
vocoder Insertion-effect van de voice -

Basisstructuur

Voice
Performance
Multi

SEQ Play
Master
Remote

OPMERKING Als Output Select is ingesteld op een andere waarde dan 'L&R', wordt Reverb/Chorus Send automatisch
vastgelegd op 0 en wordt Dry Level automatisch vastgelegd op 127.

Ins A (Insertion A)

Ins B (Insertion B)

Als de cursor zich hier bevindt en u op de knop [ENTER] drukt, wordt de display Insertion Effect Parameter
opgeroepen.

Effectparameters

Switch

Deze parameter is alleen beschikbaar voor het Master Effect en kan hier niet worden bewerkt.

Category

Type

In de kolom Category kunt u een van de effectcategorieén selecteren. Elk van deze categorieén bevat verwante effecttypen. In de kolom
Type kunt u een van de effecttypen uit de geselecteerde categorie selecteren.

Instellingen: Zie pagina 16 voor meer informatie over de effectcategorieén en -typen.

Preset

Hiermee kunt u vooraf geprogrammeerde instellingen oproepen voor elk effecttype, die zijn ontworpen voor gebruik in specifieke
toepassingen en situaties.
U kunt de manier te wijzigen waarop het geluid wordt beinvioed door de vooraf geprogrammeerde instellingen.

OPMERKING: Zie de Data List (aparte PDF-documentatie) voor meer informatie over de standaardinstellingen van elk effecttype.

Effect Parameter 1 — 16

De effectparameter verschilt afhankelijk van het momenteel geselecteerde effecttype. Zie pagina 19 voor meer informatie over de
effectparameters. Zie de effecttypelijst in de Data List (aparte PDF-documentatie) voor een complete lijst met de beschikbare
effectparameters voor elk effecttype.

Master FX (Voice Master Effect)

Hiermee bepaalt u Master Effect-instellingen in de modus Voice. Deze instellingen zijn van invloed op alle voices.

Switch

Hiermee bepaalt u of het Master Effect wordt toegepast op de voice. Als deze parameter is ingeschakeld, wordt het
Master Effect toegepast.

Instellingen: off, on

Category

Type

In de kolom Category kunt u een van de effectcategorieén selecteren. Elk van deze categorieén bevat verwante
effecttypen. In de kolom Type kunt u een van de effecttypen uit de geselecteerde categorie selecteren.

Instellingen: Zie pagina 16 voor meer informatie over de effectcategorieén en -typen.

Preset

Hiermee kunt u vooraf geprogrammeerde instellingen oproepen voor elk effecttype, die zijn ontworpen voor gebruik in
specifieke toepassingen en situaties. U kunt de manier te wijzigen waarop het geluid wordt beinvlioed door de vooraf
geprogrammeerde instellingen.

OPMERKING: Zie de Data List (aparte PDF-documentatie) voor meer informatie over de standaardinstellingen van elk effecttype.

Effect Parameter 1 — 16

De effectparameter verschilt afhankelijk van het momenteel geselecteerde effecttype. Zie pagina 19 voor meer
informatie over de effectparameters. Zie de effecttypelijst in de Data List (aparte PDF-documentatie) voor een complete
lijst met de beschikbare effectparameters voor elk effecttype.

File
Audio Rec/Play
Utility

Utility Select

General

Layer/Split/
Drum Assign

MIDI

Controller

Micro Tune

Voice Select

Arpeggio

A/D Out

A/D FX

Master FX

Master EQ

Remote

Quick Set

Panel Lock

Fctry Set
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Basisstructuur
Master EQ (Voice Master EQ)

In deze display kunt u Master EQ-parameters instellen in de modus Voice, zodat u EQ kunt besturen via vijf Voice
onafhankelijke frequentiebanden. Deze instellingen zijn van invloed op alle voices. Performance
De parameters zijn gelijk aan die van de display Master EQ in de modus Multi Common Edit (pagina 97). Multi
SEQ Play
6 Remote Master
Hiermee kunt u de Remote-parameters instellen. U kunt de display — Remote
Remote rechtstreeks oproepen door op de knop [DAW REMOTE] op het dtility Remots File
paneel te drukken om de modus Remote in te schakelen en vervolgens op Enggﬁéﬂf_&éﬂ Time Audio Rec/Play
Slider Mode qH
de knop [UTILITY] te drukken. Bros Chanae Hode Utility
Velocity Meter
DAW Select
Hiermee bepaalt u welke DAW-toepassingssoftware moet worden bestuurd via de paneelhandelingen op dit instrument. Utliity Select
ility Selec
Instellingen: Cubase, LogicPro, DigiPerf, SONAR G I
enera
OPMERKING: Als het lampje van [DAW REMOTE] is ingeschakeld, kunt u door het selecteren van een DAW-type de Remote- i Solit
instelli isch : ayer/spit
instellingen automatisch oproepen Drum Assign
Knb/Sldr Disp Time (Knob/Slider Display Time) MIDI
Hiermee wordt bepaald of het bedienen van een van de knoppen of schuiven het oproepen van een popupvenster voor Controller
knoppen of schuiven tot gevolg heeft. Micro Tune
Instellingen: off, 1 sec, 1.5 sec, 2 sec, 3 sec, 4 sec, 5 sec, keep Voice Select
off Als deze instelling wordt geselecteerd, wordt de popup niet opgeroepen, zelfs niet als u de knoppen en schuiven bedient. Arpeggio
1sec -5 sec | Het bedienen van een van de knop en schuif heeft tot gevolg dat het popupvenster 1 tot 5 seconden wordt weergegeven, waarna A/D Out
de display automatisch wordt gesloten. A/D EX
keep Als u de knop en schuif bedient, wordt de popupdisplay weergegeven. Als de popupdisplay is geopend en u een andere display/
popup of een andere dialoogvenster oproept of op de knop [ENTER]/[EXIT] drukt, wordt de betreffende popup gesloten. Master FX
Master EQ
£ Cutoff "y £ Yolume "y Remote
Quick Set
+5 188 +% Panel Lock
[Original : +8 1 [Original : 18a8 1 Fctry Set
Popupdisplay voor knop Popupdisplay voor schuif -
Appendix
Knob Curve

Hiermee wordt de aanslaggevoeligheid in vijf stappen aangepast. Hogere waarden betekenen een grotere gevoeligheid,
waarbij u grote wijzigingen kunt aanbrengen in de huidige waarde, zelfs als u de knop slechts heel weinig draait.
Instellingen: 1-5

OPMERKING: Deze parameters kunnen ook worden ingesteld in de display General van Utility.

Slider Mode
Hiermee wordt bepaald in welke mate de parameterwaarde verandert als u de schuif bedient.
Instellingen: catch, jump

catch Het bedienen van de schuif is niet onmiddellijk van invloed op de waarde, maar wel nadat de positie van de schuif het punt heeft
bereikt dat overeenkomt met de huidige waarde.

jump Het bedienen van de schuif wijzigt de waarde onmiddellijk van de huidige waarde in de nieuwe waarde die overeenkomt met de
positie van de schuif.

Prog Change Mode (Program Change Mode)

Hiermee wordt bepaald welke berichten worden verzonden aan de computer als u de knoppen [DEC]/[INC] of de
draaiknop Data bedient. Als 'PC' is geselecteerd worden programmawijzigingsberichten via MIDI-poort 1 verzonden Als
'remote’ is geselecteerd, worden afstandsbedieningsberichten via MIDI-poort 2 verzonden. Als 'PC+remote’ wordt
geselecteerd, worden beide typen berichten verzonden via MIDI-poort 1 en 2.

Instellingen: PC+remote, PC, remote

OPMERKING: Deze parameter wordt vastgelegd op 'PC' als 'DAW Select' op een andere waarde wordt ingesteld dan 'Cubase'.

Velocity Meter

Hiermee wordt bepaald of de aanslagsnelheden die door uw toetsenbordspel worden gegenereerd worden aangeduid
met de Performance Control-knoppen. Als dit wordt ingeschakeld, fungeren de Performance Control-knoppen als
aanslagmeting.

Instellingen: off, on
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Basisstructuur

7 Quick Set (Quick Setup)

Voi
Hiermee kunt u de parameterinstellingen oproepen voor de externe verbinding in de modus Performance of Multi door P:r::rmance
een van de vooraf gemaakte instellingen te selecteren. Hiermee kunt u zeer gemakkelijk de parameters in verschillende Multi
displays instellen in één gemakkelijke bewerking.
SEQ Play
Quick Setup Master
Als de cursor zich hier bevindt en u op de knop [ENTER] drukt, wordt het dialoogvenster Quick Setup (pagina 144) Remote
opgeroepen. Dit instrument beschikt over drie combinaties van de volgende parameterinstellingen die geschikt zijn File
voor algemene MIDI-sequencehandelingen: Audio Rec/Play
e Local Control Utility
e MIDI Sync
e Clock Out
e Arp MIDI Out Sw (Arpeggio MIDI Output Switch) Utility Select
U kunt deze combinaties selecteren en uitvoeren in het dialoogvenster Quick Setup, zodat u alle instellingen General
rechtstreeks kunt wijzigen op basis van bepaalde toepassingen die u hebt of het beoogde gebruik ervan. -
U kunt de drie combinaties wijzigen door de volgende parameters in te stellen in de display Utility Quick Setup. If)%?nﬂiglslltén
MIDI
Setup 1 - 3 Local Control Controller
Setup 1 — 3 MIDI Sync Micro Tune

Setup 1 - 3 Clock Out

Setup 1 -3 Arp MIDI Out Sw Voice Select

. ) Arpeggio
Hiermee worden de waarden aangepast van Quick Setup 1 - 3.
A/D Out
Instellingen: Zie hieronder.
A/D FX

Local Control off, on Master FX

MIDI Sync internal, external, auto

Clock Out off, on Master EQ

Arp MIDI Out Sw all off, all on Remote

Quick Set
. . Panel Lock
Dialoogvenster Quick Setup (1 Fotry Set
ctry Se
Met dit dialoogvenster kunt u de Quick Setup uitvoeren door het Quick Setup- | y
nummer te selecteren en op de knop [ENTER] te drukken [ Buick Setun I!l ]
' Local Control ontoff i
EIIDIkSSng autolfk a#n Appendlx
i [alw ] anjkHo

© Quick Setup Number . ) ) L ) . Are MIDI Out Swi all offall of f
Met deze parameter kunt u drie typen instellingen selecteren die zijn geregistreerd bij l EREEETEERTER l'“ e l

Quick Setup. Drie typen initiéle instellingen worden hieronder weergegeven.

Instellingen: 1-3

e o o

Quick Setup-nummer

Beschrijving

Parameters

Opmerkingen

1

Bij het opnemen van
performancedata die geen
arpeggiodata zijn op DAW-software
op een computer.

Local control: off

MIDI: auto

Clock Out: off

Arp MIDI Out Sw: all off

Zorg ervoor dat Echo Back (MIDI
Thru) in de DAW-software is ingesteld
op ‘on".

XS als zelfstandig apparaat, zonder
het aan te sluiten op een computer

met DAW-software of andere MIDI-

apparaten.

MIDI: internal
Clock Out: on
Arp MIDI Out Sw: all off

2 Bij het opnemen van Local control: on Zorg ervoor dat Echo Back (MIDI
performancedata waaronder MIDI: auto Thru) in de DAW-software is ingesteld
arpeggiodata op DAW-software op | Clock Out: off op 'off".
een computer. Arp MIDI Out Sw: all on

3 Bij het gebruik van de S90 XS/S70 Local control: on

@ Quick Setup parameters (indication only)
Hiermee worden de parameters weergegeven voor Quick Setup.

© Current settings for each parameter (indication only)

O Nieuwe instellingen na het uitvoeren van Quick Setup voor elke parameter (alleen aanduiding)
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Basisstructuur
8 Panel Lock

Voice
Hiermee wordt bepaald welke knoppen niet beschikbaar zijn nadat u de kno
[PANEL LOCK] opphet paneel hebtp iigesohakeld | e Performance
) E all Multi
: — Octave & Transpose
All (Panel Lock Section All) B e SIRE SEQ Play
Octave & Transpose (Panel Lock Section Octave and Transpose) Master
Number 1 — 16 (Panel Lock Section Number 1 — 16) Remote
Als het selectievakje 'All' wordt ingeschakeld zijn geen van de knoppen en regelaars nog langer beschikbaar, met File
uitzondering van de volgende: Audio Rec/Play
e Pitchbendwiel Utility
e Modulatiewiel
¢ INPUT GAIN-knop
® Master Volume-regelaar o
Utility Select
e Keyboard
General
Als het selectievakje 'Octave & Transpose' wordt ingeschakeld, zijn de knoppen OCTAVE en TRANSPOSE niet langer Layer/Split/
beschikbaar. Drum Assign
Als het selectievakje 'Number 1 — 16" wordt ingeschakeld zijn de nummerknoppen [1] — [16] niet langer beschikbaar. MIDI
Instellingen: on, off Controller
Micro Tune

Voice Select

9 Fctry Set (Factory Set) Arpeggio
) ) o ) A/D Out
U kunt het gebruikersgeheugen (pagina 24) van deze toongenerator terugzetten op de standaardfabrieksinstellingen AID EX
(Factory Set). Houd er rekening mee dat de instelling Power On Auto Factory Set automatisch in deze display wordt
" . Master FX
opgeslagen bij het uitvoeren van Factory Set.
Master EQ

A LET OP Remote

Als u de standaardfabrieksinstellingen terugzet, worden het interne flashgeheugen en de data in het interne Quick Set
gebruikersgeheugen (alle gebruikersvoices, multi’s en systeeminstellingen die u in Utility hebt gemaakt) overschreven door

de standaardfabrieksinstellingen. Voorkom dat belangrijke data verloren gaan. U moet altijd een back-up maken van belangrijke
data op een USB-opslagapparaat als bestand met het type 'All' in de modus File of op een computer met de functie Bulk Dump Fctry Set
(pagina 127).

Panel Lock

Appendix
Auto Factory Set (Power On Auto Factory Set)
Als deze parameter is ingeschakeld, worden de standaardfabrieksinstellingen in het gebruikersgeheugen teruggezet
als u het instrument inschakelt. Als u deze instelling wijzigt, moet u de functie Factory Set uitvoeren om de wijziging te
voltooien.

Instellingen: off, on

A LET OP

Als u de parameter Auto Factory Set instelt op 'on' en de Factory Set uitvoert, wordt de functie Factory Set automatisch
uitgevoerd als u het instrument inschakelt. U wordt derhalve aangeraden deze parameter in te stellen op 'off'.
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Over MIDI

MIDl is een afkorting van Musical Instrument Digital Interface, waarmee u elektronische muziekinstrumenten met elkaar
kunt laten communiceren, door het versturen en ontvangen van uitwisselbare data zoals noten, besturingswijzigingen,
programmawijzigingen en verscheidene andere soorten MIDI-data en -berichten. Datacommunicatie is zelfs mogelijk
tussen muziekinstrumenten en apparatuur van verschillende fabrikanten.

Deze synthesizer kan andere MIDI-apparaten besturen door nootgerelateerde data en verscheidene soorten
besturingsdata te versturen. Het apparaat kan ook worden bestuurd door binnenkomende MIDI-berichten die
automatisch de toongeneratormodus bepalen, de MIDI-kanalen, voices en effecten selecteren, parameterwaarden
wijzigen en uiteraard de voices bespelen die zijn opgegeven voor de verschillende parts.

Veel MIDI berichten die worden genoemd bij het MIDI Data Format worden uitgedrukt in decimale nummers, binaire
nummers of hexadecimale nummers. Bij hexadecimale waarden wordt een 'H (hexadecimaal)' weergegeven aan het
begin van de dataregel of aan het einde van de waarden. Overige kleine letters (meestal 'n' of 'x') duiden een
willekeurig nummer aan.

MIDI-kanaal

MIDI-speeldata worden toegewezen aan één van zestien MIDI-kanalen. Via deze kanalen (1-16) kunnen de speeldata
voor zestien verschillende instrumentgedeelten tegelijkertijd over één MIDI-kabel worden verzonden.

Beschouw MIDI-kanalen als tv-kanalen. Elk tv-station verzendt

T ) Weerbericht
zijn uitzendingen over een bepaald kanaal. Uw tv ontvangt veel R
verschillende programma's van verscheidene tv-stations -, =
tegelijk en u selecteert het desbetreffende kanaal om het Nieuws >
gewenste programma te bekijken. 1 Nieuws
2
MIDI werkt op basis van hetzelfde principe. Het zendende <L

instrument stuurt MIDI-data op een bepaald MIDI-kanaal (MIDI-

zendkanaal) via één enkele MIDI-kabel naar het ontvangende instrument. Als het MIDI-kanaal (MIDI-ontvangstkanaal)
van het ontvangende instrument overeenkomt met het verzendkanaal, speelt het ontvangende instrument de door het
verzendende instrument verzonden data af.

Zie pagina 138 voor meer informatie over het instellen van het MIDI-zendkanaal en het MIDI-ontvangstkanaal.

MIDI-kabel

"
oA /°3998 & Q) 22 222.m522 o iSwexs
H g — =e

il

~8  hofiE
$90 XS/S70 XS MOTIF-RACK XS

MiDI-kanalen en MIDI-poorten

De MIDI-data worden toegewezen aan een van de zestien kanalen. Deze synthesizer kan zestien
aparte parts tegelijk afspelen via de zestien MIDI-kanalen. Deze beperking van zestien kanalen kan
echter worden opgeheven door het gebruik van aparte MIDI-poorten, die elk zestien kanalen
ondersteunen. Een MIDI-kabel is ontworpen om data via maximaal zestien kanalen tegelijk te
verwerken, maar een USB-verbinding kan veel meer kanalen verwerken dankzij het gebruik van MIDI-
poorten. Elke MIDI-poort kan zestien kanalen verwerken en de USB-verbinding maakt het gebruik van
maximaal acht poorten mogelijk. Dit betekent dat u maximaal 128 kanalen (8 poorten x 16 kanalen) op
uw computer kunt gebruiken. Als u het instrument via een USB-kabel op een computer aansluit, worden
de MIDI-poorten als volgt gedefinieerd:

Poort 1

Het toongeneratorblok in dit instrument kan alleen deze poort herkennen en gebruiken. Bij het bespelen
van de S90 XS/S70 XS als een toongenerator vanaf het externe MIDI-instrument of de computer, moet u
de MIDI-poort instellen op 1 op het aangesloten MIDI-apparaat of de computer.

Basisstructuur
Functionele blokken
Toongenerator
A/D-ingang
Arpeggio
Sequencer
Audio Record/Play
Regelaar
Effect
Intern geheugen

Referentie
Voice
Performance
Multi
SEQ Play
Master
Remote
File
Audio Rec/Play
Utility

Appendix
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Poort 2
Deze poort wordt gebruikt voor het besturen van de DAW-software op de computer vanaf de S90 XS/
S70 XS met de functie voor afstandsbesturing.

Poort 3

Deze poort wordt gebruikt als de MIDI Thru-poort.

De MIDI-data die worden ontvangen via poort 3 via de USB TO HOST-aansluiting worden opnieuw
verzonden naar een extern MIDI-apparaat via de MIDI OUT-aansluiting. De MIDI-data die worden
ontvangen via poort 3 via de MIDI IN-aansluiting, worden opnieuw verzonden naar een extern apparaat
(computer enzovoort) via de USB TO HOST-aansluiting.

Poort 4
Deze poort wordt alleen gebruikt voor datacommunicatie voor de S90 XS/S70 XS Editor. Geen andere
software of apparaat kan deze poort gebruiken.

Poort 5
Deze poort wordt alleen gebruikt voor datacommunicatie voor de S90 XS/S70 XS Remote Editor. Geen
andere software of apparaat kan deze poort gebruiken.

Als u een USB-verbinding gebruikt, moet u zorgen dat de MIDI-zendpoort en -ontvangstpoort, evenals
het MIDI-zendkanaal en -ontvangstkanaal overeenkomen. Zorg ervoor dat de MIDI-poort van het
externe apparaat dat is aangesloten op dit instrument, wordt ingesteld op basis van bovenstaande
gegevens.

MIDI-berichten die door deze synthesizer worden verzonden/herkend

MIDI-berichten kunnen worden onderverdeeld in twee groepen: kanaalberichten en systeemberichten. Hieronder volgt
een beschrijving van de verschillende typen MIDI-berichten die deze synthesizer kan herkennen/verzenden. De door
deze synthesizer verzonden/herkende berichten worden getoond in het MIDI-dataformat en het MIDI-
implementatieoverzicht in de Data List (afzonderlijke PDF-documentatie).

Kanaalberichten

Kanaalberichten bevatten data die verband houden met het toetsenbordspel voor het specificke
kanaal.

Noot aan/uit

Berichten die door het bespelen van het toetsenbord worden gegenereerd.

Noot aan: wordt gegenereerd wanneer op een toets wordt gedrukt.

Noot uit: wordt gegenereerd wanneer een toets wordt losgelaten.

Elk bericht bevat een specifiek nootnummer dat overeenkomt met de ingedrukte toets en een waarde
voor de aanslagsnelheid die afhankelijk is van hoe hard de toets is aangeslagen.

Nootbereik voor ontvangst = C -2 (0) - G8 (127), C3 = 60

Aanslagbereik = 1 - 127 (alleen het aanslagbereik voor Noot-aan wordt ontvangen)

Besturingswijziging

Via besturingswijzigingsberichten kunt u een voicebank selecteren, het volume, de panregeling,
modulatie, portamentotijd, helderheid en verschillende andere besturingsparameters selecteren met
specifieke besturingswijzigingsnummers die overeenkomen met een specifieke parameter.

Bank Select MSB (besturingsnummer 0)

Bank Select LSB (besturingsnummer 32)

Berichten waarmee variatievoicebanknummers worden geselecteerd via het combineren en verzenden
van de MSB en LSB vanaf een extern apparaat. De functies van MSB- en LSB-berichten verschillen
afhankelijk van de toongeneratormodus.

Met MSB-nummers wordt het voicetype geselecteerd (normale voice of drumvoice) en met LSB-nummers
worden voicebanken geselecteerd.

Een nieuwe bankselectie wordt pas van kracht nadat het volgende programmawijzigingsbericht is ontvangen.
Als u de voices wilt wijzigen (inclusief de voicebanken), verzendt u Bank Select MSB, LSB en vervolgens
de programmawijziging als set in deze volgorde.

Raadpleeg de voicelijst in de Data List (afzonderlijke PDF-documentatie) voor meer informatie over
banken en programma’s.

Basisstructuur

Functionele blokken
Toongenerator
A/D-ingang
Arpeggio
Sequencer

Audio Record/Play
Regelaar

Effect

Intern geheugen

Referentie
Voice
Performance
Multi
SEQ Play
Master
Remote
File
Audio Rec/Play
Utility
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Modulation (besturingsnummer. 1)

Berichten die de diepte van vibrato regelen door het gebruik van het modulatiewiel. Als de waarde wordt
ingesteld op 127, wordt de maximale hoeveelheid vibrato bereikt. Bij de waarde 0 wordt vibrato
uitgeschakeld.

Portamento Time (besturingsnummer 5)

Berichten die de duur van portamento instellen, of een voortdurende toonhoogteovergang tussen na
elkaar gespeelde noten. Als de waarde wordt ingesteld op 127, levert dat de langste portamentotijd op;
de waarde O resulteert in de kortste portamentotijd.

Als de parameter Portamento Switch (besturingsnr. 65) wordt ingeschakeld, kan de hier ingestelde waarde
de snelheid van de toonhoogtewijziging regelen.

Data Entry MSB (besturingsnummer 6)

Data Entry LSB (besturingsnummer 38)

Met deze parameters wordt de waarde van de RPN MSB- en RPN LSB-events ingesteld. De
parameterwaarde wordt bepaald via de combinatie van MSB en LSB.

Main Volume (besturingsnummer 7)

Berichten die het volume van elke part regelen. Als de waarde wordt ingesteld op 127, wordt het maximale
volume geproduceerd. Bij de waarde 0 wordt het volume uitgeschakeld. Hiermee kunt u de niveaubalans
tussen de parts tot in detail regelen.

Pan (besturingsnummer 10)
Berichten waarmee de stereopanpositie wordt ingesteld voor elke part (voor stereo-uitvoer). Als de waarde
wordt ingesteld op 127, wordt het geluid geheel rechts gepositioneerd en met de waarde O geheel links.

Expression (besturingsnummer 11)

Berichten waarmee de expressie van de intonatie van elke part tijdens performances wordt geregeld. Als
de waarde wordt ingesteld op 127, wordt het maximale volume geproduceerd. Bij de waarde O wordt het
volume uitgeschakeld. Met deze parameter worden variaties in het volume gegenereerd tijdens het
afspelen.

Hold1 (besturingsnummer 64)

Berichten waarmee het in- en uitschakelen van sustain wordt geregeld. Noten die worden gespeeld terwijl
het pedaal wordt ingedrukt, krijgen sustaineffect. Als de waarden worden ingesteld tussen 64 — 127, wordt
sustain ingeschakeld; bij waarden tussen O - 63 wordt het effect uitgeschakeld.

Portamento (besturingsnummer 65)

Berichten waarmee het in- en uitschakelen van portamento wordt geregeld. Als de waarde wordt ingesteld
op '0' - '63', is portamento uitgeschakeld; bij waarden van '64' — '127" is portamento ingeschakeld.

Als 'Mono/Poly ".is ingesteld op 'mono' en deze parameter is ingeschakeld, kunt u legatopassages spelen
door opeenvolgende noten vioeiend te spelen zonder onderbrekingen tussen noten (met andere woorden:
een toets ingedrukt houden en niet loslaten totdat de volgende wordt bespeeld).

De lengte (het niveau) van het portamento-effect wordt bestuurd met Portamento Time (besturingsnummer
5).

Sostenuto (besturingsnummer 66)

Berichten waarmee het in- en uitschakelen van sostenuto wordt geregeld. Als de waarden worden
ingesteld tussen 64 — 127, wordt sostenuto ingeschakeld; bij waarden tussen 0 - 63 wordt het effect
uitgeschakeld.

Als u bepaalde noten vasthoudt en vervolgens het sostenutopedaal ingedrukt houdt, worden deze noten
aangehouden terwijl u de volgende noten speelt, totdat het pedaal wordt losgelaten.

Harmonic Content (besturingsnummer 71)
Berichten waarmee de filterresonantie wordt aangepast voor elke part. De waarde die hier wordt ingesteld,
is een offsetwaarde die wordt opgeteld bij of afgetrokken van de voicedata.

Release Time (besturingsnummer 72)

Berichten waarmee de AEG-releasetijd voor elke part wordt aangepast.

De waarde die hier wordt ingesteld, is een offsetwaarde die wordt opgeteld bij of afgetrokken van
de voicedata.

Attack Time (besturingsnummer 73)

Berichten waarmee de AEG-attacktijd voor elke part wordt aangepast.

De waarde die hier wordt ingesteld, is een offsetwaarde die wordt opgeteld bij of afgetrokken van
de voicedata.

Basisstructuur

Functionele blokken
Toongenerator
A/D-ingang
Arpeggio
Sequencer

Audio Record/Play
Regelaar

Effect

Intern geheugen

Referentie

Voice
Performance
Multi

SEQ Play
Master

Remote

File

Audio Rec/Play
Utility
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Brightness (besturingshummer 74)
Berichten waarmee de afsnijfrequentie voor filters voor elke part wordt aangepast. De waarde die hier
wordt ingesteld, is een offsetwaarde die wordt opgeteld bij of afgetrokken van de voicedata.

Decay Time (besturingsnummer 75)
Berichten waarmee de AEG-decaytijd voor elke part wordt aangepast. De waarde die hier wordt ingesteld,
is een offsetwaarde die wordt opgeteld bij of afgetrokken van de voicedata.

Effect1 Depth (Reverb Send Level) (besturingsnummer 91)
Berichten waarmee het zendniveau voor het reverbeffect wordt aangepast.

Effect2 Depth (Chorus Send Level) (besturingshnummer 93)
Berichten waarmee het zendniveau voor het choruseffect wordt aangepast.

Data Increment (besturingsnummer 96)

Data Decrement (besturingsnummer 97)

Berichten die de MSB-waarde voor de pitchbendgevoeligheid verhogen of verlagen, waarbij de
gevoeligheid fijn of minder verfijnd kan worden afgestemd in stappen van 1. U moet één van deze
parameters van tevoren instellen met de RPN in het externe apparaat.

RPN LSB (Registered Parameter Number LSB) (besturingsnummer 100)

RPN MSB (Registered Parameter Number MSB) (besturingsnummer 101)

Worden voornamelijk gebruikt als offsetwaarden voor pitchbendgevoeligheid, stemming of andere
instellingen van een part.

Eerst moeten de RPN MSB en RPN LSB worden verzonden om de parameter op te geven die moet worden
bestuurd. Gebruik vervolgens de datatoename/-afname om de waarde van de desbetreffende parameter
in te stellen.

Houd er rekening mee dat wanneer de RPN eenmaal is ingesteld voor een kanaal, hierop volgende data-
invoer wordt herkend als een wijziging in de waarde van dezelfde RPN. Daarom moet u na het gebruik van
de RPN een Null-waarde (7FH, 7FH) instellen om onverwachte resultaten te vermijden.

De volgende RPN-getallen kunnen worden ontvangen.

RPN MSB RPN LSB PARAMETER
00H 00H Pitchbendgevoeligheid
00H 01H Fijnstemmen
00H 02H Minder verfijnd stemmen
7FH 7FH Null

Basisstructuur

Functionele blokken
Toongenerator
A/D-ingang
Arpeggio
Sequencer

Audio Record/Play
Regelaar

Effect

Intern geheugen

Referentie

Voice
Performance
Multi

SEQ Play
Master

Remote

File

Audio Rec/Play
Utility
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Channel Mode-berichten Basisstructuur

Functionele blokken

2nd BYTE 3rd BYTE BERICHT
120 0 All Sounds Off Uy
121 0 Reset All Controllers A/D'ingang
123 0 All Notes Off Arpeggio
126 0-16 Mono Sequencer
127 0 Poly Audio Record/Play
Regelaar
All Sound Off (besturingsnummer 120) Effect

Hiermee worden alle geluiden gewist die momenteel worden weergegeven op het opgegeven kanaal.

Int h
De status van kanaalberichten zoals Note On en Hold On blijft echter gehandhaafd. ntern geheugen

Reset All Controllers (besturingsnummer 121)

Hiermee worden alle besturingen ingesteld op de oorspronkelijke waarden. Referentie
De volgende parameters worden hierdoor beinvioed: Voice
CONTROLLER WAARDE PRl e e
Pitch Bend Change 0 (midden) Multi

Aftertouch 0 (uit) SEQ Play
Polyphonic Aftertouch 0 (uit) Master
Modulation 0 (uit) Remote
Expression 127 (max.) .

- File

Hold1 0 (uit)

Portamento 0 (uit) Audio ReCIPIay
Sostenuto 0 (uit) Utility

Soft Pedal 0 (uit)

Portamento Control Hiermee wordt het brontoetsnummer van

portamento geannuleerd Appendix
RPN Nummer wordt niet opgegeven; de interne .
NRPN data worden niet gewijzigd

All Notes Off (besturingsnummer 123)

Hiermee worden alle noten gewist die momenteel zijn ingeschakeld voor het opgegeven kanaal. Als Hold1 I
of Sostenuto echter is ingeschakeld, blijven de noten klinken totdat deze worden uitgeschakeld.

Mono (besturingsnummer 126)

Dezelfde handeling wordt uitgevoerd wanneer een All Sound Off-bericht wordt ontvangen. Als de 3e byte-
parameter (de parameter waarmee het monogetal wordt bepaald) tussen 0 — 16 ligt, worden de parts die
overeenkomen met die kanalen ingesteld op mono.

Poly (besturingsnummer 127)
Heeft dezelfde functie als wanneer een All Sounds Off-bericht wordt ontvangen en de overeenkomende
kanalen worden ingesteld op de modus Poly.

Programmawijziging

Berichten die bepalen welke voice moet worden geselecteerd voor elke part. In combinatie met
bankselectie kunt u niet alleen basisvoicenummers kiezen, maar ook variatievoicebanknummers.
Raadpleeg de Data List (afzonderlijke PDF-documentatie) voor een lijst van voices.

OPMERKING Als u een programmawijziging opgeeft als een nummer van 0 tot en met 127, moet u het
overeenkomstige programmawijzigingsnummer uit de voicelijst met één verminderen. Als u
bijvoorbeeld programmawijzigingsnummer 128 wilt opgeven, moet u letterlijk programmawijziging
127 opgeven.

Pitchbend

Pitchbendberichten zijn continue besturingsberichten waarmee de toonhoogte van aangewezen noten
kan worden verhoogd of verlaagd met een opgegeven hoeveelheid tijdens een bepaalde duur.

Channel Aftertouch
Berichten waarmee u de geluiden kunt besturen op basis van de druk die u uitoefent op de toetsen
nadat u de toetsen oorspronkelijk hebt aangeslagen, voor het gehele kanaal.

Polyphonic Aftertouch
Berichten waarmee u de geluiden kunt besturen op basis van de druk die u uitoefent op de toetsen
nadat u de toetsen oorspronkelijk hebt aangeslagen, voor elke toets afzonderlijk.
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Systeemberichten

Systeemberichten zijn data met betrekking tot het algehele systeem van het apparaat.

Systeemeigen berichten

Het apparaatnummer van de synthesizer moet overeenkomen met het apparaatnummer van het externe
MIDI-apparaat wanneer bulkdata, parameterwijzigingen of andere systeemeigen berichten worden
verzonden/ontvangen. Systeemeigen berichten besturen verschillende functies op deze synthesizer,
waaronder het hoofdvolume en de hoofdstemming, toongeneratormodus, effecttype en verschillende
andere parameters.

Bepaalde systeemeigen berichten worden 'Universal bericht' genoemd (bv. GM System ON), hiervoor is
geen apparaatnummer vereist.

General MIDI (GM) System On

Als een 'General MIDI system on'-bericht wordt ontvangen, ontvangt de synthesizer de MIDI-berichten die
compatibel zijn met GM-systeemniveau 1. Er worden derhalve geen bankselectieberichten ontvangen.
Als het instrument het GM System On-bericht ontvangt, wordt het ontvangstkanaal van parts 1 — 16 (in een
multi) toegewezen aan '1 - 16"

FO 7E 7F 09 01 F7 (hexadecimaal)

OPMERKING Zorg ervoor dat het interval tussen dit bericht en de eerste nootdata van de song ten minste een
kwartnoot of langer bedraagt.

MIDI Master Volume

Als het bericht wordt ontvangen is de Volume MSB van kracht voor de systeemparameter.
*mm (MSB) = gewenste volumewaarde, Il (LSB) = genegeerd

FO 7F 7F 04 01 I mm F7 (hexadecimaal)

Mode Change

Als dit bericht wordt ontvangen, wordt er overgeschakeld op een andere modus voor de synthesizer.
* n = apparaatnummer (pagina 138)

*m =0-6 (0: Voice, 1: Performance, 2 — 3: niet gebruikt, 4: Master, 5: Multi, 6: Demo)

FO 43 1n 7F OD OA 00 01 Om F7 (hexadecimaal)

System Realtime-berichten

Active Sensing (FEH)

Als het bericht FEH (Active Sensing) is ontvangen en er vervolgens voor een interval langer dan 300 msec
geen MIDI-data worden ontvangen, voert de XS/S70 XS ES dezelfde functie uit als wanneer 'All Sounds
Off'-, 'All Notes Off'- en 'Reset All Controllers'-berichten worden ontvangen, waarna het instrument opnieuw
wordt ingesteld op een status waarin FEH niet wordt gemeten.

Timing Clock (F8H)

Dit bericht wordt verzonden met een vast interval (24 keer per 1/4 noot) om aangesloten MIDI-
instrumenten te synchroniseren. U kunt selecteren of het sequencerblok de interne timing-clock gebruikt of
externe timing-clock-berichten die worden ontvangen via MIDI IN door het instellen van de MIDI Sync-
parameter: [UTILITY] = MIDI = MIDI Sync.
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Displayberichten

LCD-indicatie

Beschrijving

All data is initialized upon power-on.

Continue?

Hiermee kunt u bevestigen of u de parameter 'Power on auto factory set switch' wilt in- of
uitschakelen.

Are you sure?

Hiermee bevestigt u of u een bepaalde handeling wilt uitvoeren.

Assign Vocoder Voice to Part 1.
Continue?

Hiermee kunt u bevestigen of u een Vocoder-voice wilt selecteren in de display Category
Search bij het instellen van Output Select van de A/D-invoerpart op 'Vocoder' als Part 1
geen Vocoder-voice is in de modus Performance/Multi.

Assign Vocoder Voice. Continue?

Hiermee kunt u bevestigen of u een Vocoder-voice wilt selecteren in de display Category
Search bij het instellen van Output Select van de A/D-invoerpart op 'Vocoder' als de
voice geen Vocoder-voice is in de modus Voice.

Audio Rec stopped due to lack of
memory space.

Dit bericht wordt weergegeven als er geen geheugenruimte meer over is en de
geluidsopname is gestopt.

Bad disk or memory.

Het externe opslagapparaat dat is aangesloten op deze synthesizer kan niet worden
gebruikt. Formatteer het externe opslagapparaat en probeer het opnieuw.

Bulk data protected.

Bulkdata kunnen niet worden ontvangen vanwege de instelling in de modus Utility.

Can't execute.

De synthesizer kan de handeling niet uitvoeren vanwege instellingen of problemen.

Click off. De Click (metronoom) is uitgeschakeld.
Click on. De Click (metronoom) is ingeschakeld.
Completed. De opgegeven taak voor het laden, opslaan, formatteren of een andere taak is voltooid.

Connecting to USB device...

Het USB-opslagapparaat dat is verbonden met de aansluiting USB TO DEVICE wordt
momenteel herkend.

Copied Arpeggio type.

Het arpeggiotype is gekopieerd.

Device number is off.

Bulkdata kunnen niet worden verzonden/ontvangen omdat het apparaathnummer is
ingesteld op 'off'.

Device number mismatch.

Bulkdata kunnen niet worden verzonden/ontvangen omdat de apparaatnummers niet
overeenkomen.

Directory is not empty.

U hebt geprobeerd een map te verwijderen die data bevat.

Disk or memory is full.

Het externe opslagapparaat is vol en er kunnen niet meer gegevens worden
opgeslagen. Gebruik een nieuw extern opslagapparaat of maak ruimte door
ongewenste data van het opslagapparaat te wissen.

Disk or memory is write-protected.

Het externe opslagapparaat is tegen schrijven beveiligd of u hebt geprobeerd om te
schrijven naar een alleen-lezen-medium zoals een cd-rom.

Disk or memory read/write error.

Er is een fout opgetreden bij het lezen van of schrijven naar een extern opslagapparaat.

Executing... Het verwerken wordt uitgevoerd.

Executing... ***.wav Dit bericht wordt weergegeven als u een audiobestand maakt via de functie Audio
Record.
"***' is de naam van het bestand.

Executing... Dit bericht wordt weergegeven als er bij een verwerking data in het interne geheugen

Please keep power on.

worden geschreven. Schakel het apparaat niet uit zolang dit bericht wordt weergegeven.

File already exists.

Een bestand met dezelfde naam als het bestand dat u wilt opslaan bestaat al.

File is not found.

Tijdens een Load-handeling is het opgegeven bestand niet gevonden op het externe
opslagapparaat.

File path is too long.

Het bestand dat u probeert te openen of de directory die u probeert te benaderen is niet
beschikbaar omdat het aantal tekens in het pad te groot is.

lllegal bulk data.

Er is een fout opgetreden tijdens het ontvangen van de bulkdata of het bulkverzoek.

lllegal file name.

De opgegeven bestandsnaam is ongeldig. Voer een andere naam in.

lllegal file. Het bestand dat u hebt opgegeven om te worden geladen kan niet door de synthesizer
worden gebruikt of kan in de huidige modus niet worden geladen.
Learning... Dit bericht wordt weergegeven tijdens het aanleren van een parameter in de modus

Remote van de knop of schuifregelaar.

Load All Arpeggios. Are you sure?

Hiermee kunt u bevestigen of u 'All Arpeggio’ wilt laden in de modus File.

Load All Performances. Are you sure?

Hiermee kunt u bevestigen of u 'All Performances’ wilt laden in de modus File.

Load All Voices. Are you sure?

Hiermee kunt u bevestigen of u 'All Voices' wilt laden in de modus File.

Load All without system. Are you
sure?

Hiermee kunt u bevestigen of u 'All without system' wilt laden in de modus File.

Load All. Are you sure?

Hiermee kunt u bevestigen of u 'All"' wilt laden in de modus File.
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LCD-indicatie

Beschrijving

Load Seq Chain file. Are you sure?

Hiermee kunt u bevestigen of u 'Seq Chain file' wilt laden in de modus File.

MIDI buffer full.

De MIDI-data kunnen niet worden verwerkt omdat te veel data tegelijkertijd zijn
ontvangen.

MIDI checksum error.

Er is een fout is opgetreden bij het ontvangen van bulkdata.

Mixing Voice full.

De mixvoice kan niet worden opgeslagen omdat het aantal reeds opgeslagen voices de
beschikbare maximale hoeveelheid heeft overschreden.

No read/write authority to the file.

Geen toestemming voor het lezen van of schrijven naar het externe opslagapparaat.

Now executing Factory set...
Please keep power on.

Hiermee wordt aangeduid dat de fabrieksgeprogrammeerde instellingen van de
synthesizer worden teruggezet.

Now loading...

Hiermee wordt aangeduid dat er een bestand wordt geladen.

Now receiving MIDI bulk data...

Dit geeft aan dat de synthesizer bulkdata ontvangt.

Now saving...

Hiermee wordt aangeduid dat er een bestand wordt opgeslagen.

Now scanning autoload file...

Er wordt gezocht naar de bestanden die zijn opgegeven voor automatisch laden.

Now transmitting MIDI bulk data...

Dit geeft aan dat de synthesizer bulkdata verzendt.

Overwrite. Are you sure?

Bij het opslaan worden data op het externe opslagapparaat dat het doel is,
overschreven en met dit bericht kunt u bevestigen of u wilt doorgaan. Druk naar wens op
[ENTER] (Ja) of [EXIT] (Nee).

Part x is used for Drum Assign.

Dit bericht wordt weergegeven als de partschakelaars van alle parts zijn ingeschakeld
en de functie Drum Assign part 'x' heeft gebruikt voor de drumpart in de modus
Performance.

Part x is used for Layer.

Dit bericht wordt weergegeven als de partschakelaars van alle parts zijn ingeschakeld
en de functie Layer part 'x' heeft gebruikt voor de layerpart in de modus Performance.

Part x is used for Spilit.

Dit bericht wordt weergegeven als de part switches van alle parts zijn ingeschakeld en
de functie Split part 'x' heeft gebruikt voor de splitpart in de modus Performance.

Please stop Audio Play/Rec.

De handeling die u wilt uitvoeren, is niet mogelijk tijdens het opnemen of afspelen met
Audio Rec/Play.

Please stop sequencer.

De handeling die u wilt uitvoeren, is niet mogelijk tijdens het afspelen met SEQ PLAY.

Save Audio Rec file?

Hiermee kunt u bevestigen of u het opgenomen bestand wilt laden in de modus Audio
Rec/Play.

Seq Chain stored.

Dit bericht wordt weergegeven als de Seq Chain-instellingen zijn opgeslagen.

Sequence memory full.

Het interne geheugen voor sequencedata is vol, waardoor geen verdere handelingen
mogelijk zijn (zoals opnemen, bewerken, uitvoeren van jobs en MIDI-ontvangst of -
verzending of het laden van gegevens van het externe opslagapparaat).

Probeer het opnieuw na het wissen van ongewenste song-, patroon- of
gebruikerfrasedata.

Set Part 1 Ins Sw to on to use
Vocoder.

Stel de Insertion-schakelaar van part 1 in op aan om de Vocoder te gebruiken bij het
instellen van de Output Select van de A/D-invoerpart op 'Vocoder'.

MIDI data overload.

De hoeveelheid MIDI-data is te groot om af te spelen.

Store Voice?

Hiermee kunt u bevestigen of u de bewerkte voice wilt opslaan bij het uitvoeren van de
functie Performance Creator (Layer/Split/Drum Assign) in de bewerkte voices in de
modus Voice.

The received MIDI bulk data’s type is
not compatible with the current mode/
voice type.

Dit bericht wordt weergegeven als MIDI-bulkdata worden ontvangen in een andere
modus dan de momenteel geselecteerde modus. De bulkdata worden ontvangen in
dezelfde modus als de verzendmodus. Dit bericht wordt ook weergegeven als het
voicetype (Normal Voice/Drum Voice) van de mixparts die het doel vormen, verschilt van
het via bulkdump verzonden voicetype. De doelparts die zijn toegewezen aan hetzelfde
voicetype als het per bulkdump verzonden voicetype worden geselecteerd.

This Performance uses User Voices.

De geladen performance maakt gebruik van gebruikersvoices. Controleer of dezelfde
voices als tijdens het opslaan zijn opgeslagen in dezelfde gebruikersbank en onder
hetzelfde gebruikersnummer.

USB connection terminated.
Press any button.

De verbinding met het USB-opslagapparaat is verbroken vanwege een abnormale
elektrische stroom. Koppel het USB-opslagapparaat los van de USB TO DEVICE-
aansluiting en druk op een van de paneelknoppen.

Utility stored.

De instellingen die u in Utility-modus hebt aangebracht, zijn opgeslagen.

Basisstructuur
Functionele blokken
Toongenerator
A/D-ingang
Arpeggio
Sequencer
Audio Record/Play
Regelaar
Effect
Intern geheugen

Referentie
Voice
Performance
Multi
SEQ Play
Master
Remote
File
Audio Rec/Play
Utility

Appendix

S PoXS /S 70X Naslaggids




Problemen oplossen

In de volgende tabel vindt u tips voor het oplossen van problemen en paginaverwijzingen voor veel voorkomende
problemen. U kunt het probleem mogelijk oplossen door de bewerking Factory Set (pagina 145) (fabrieksinstellingen)
uit te voeren nadat u een back-up hebt gemaakt van uw data op een extern opslagapparaat. Als het probleem zich bilijft
voordoen, moet u contact opnemen met uw Yamaha-dealer of —service center.

Geen geluid

B Is de S90 XS/S70 XS juist aangesloten op externe apparatuur (zoals een versterker,
luidspreker of hoofdtelefoon) via audiokabels?

Aangezien de S90 XS/S70 XS geen geintegreerde luidsprekers heeft, hebt u een externe geluidsinstallatie of een
stereo hoofdtelefoon nodig om het geluid goed te beluisteren.

B Is de voeding van dit instrument en van eventueel op deze synthesizer aangesloten
externe apparatuur ingeschakeld?

B Hebt u alle niveaus juist ingesteld, waaronder het mastervolume op deze synthesizer
en de volume-instellingen op andere aangesloten externe apparatuur?
Is de voetregelaar ingedrukt (als deze is aangesloten op de aansluiting FOOT CONTROLLER)?

B Zijn de vier schuifregelaars ingesteld op het juiste niveau (niet op nul of de
minimumwaarde)?

B Is Local Control uitgeschakeld?

Als deze is uitgeschakeld, produceert de interne toongenerator geen geluid.
[UTILITY] > MIDI = Local Control (pagina 137)

H Is het MIDI-volume en/of zijn de instellingen voor MIDI-expressie te laag bij het gebruik
van een externe controller?

B Zijn de effect- en filterinstellingen correct?
Als u het filter gebruikt, probeer dan de afsnijfrequentie te wijzigen. Bepaalde afsnij-instellingen kunnen er voor
zorgen dat al het geluid wordt uitgefilterd.
[VOICE] - [EDIT] > Effect (pagina 44)
[VOICE] - [EDIT] = Filter/EG (pagina 43)
[PERFORM] = [EDIT] = Common -> Effect (pagina 77)
[PERFORM] = [EDIT] > Common - Filter/EG (pagina 75)
[PERFORM] = [EDIT] & Part selecteren - Filter/EG (pagina 88)
[MULTI/SEQ PLAY] (modus Multi selecteren) - [EDIT] = Common - Effect (pagina 96)
[MULTI/SEQ PLAY] (modus Multi selecteren) = [EDIT] - Part selecteren - Filter/EG (pagina 108)

B Is 'Vocoder' geselecteerd als type Insertion-effect van de voice?
Als dit het geval is, moet u de parameters in verband met de AD-invoerpart en de MIC INPUT-aansluiting instellen
op de correcte waarde en vervolgens het keyboard bespelen en tegelijkertijd zingen in de microfoon die is
aangesloten op de S90 XS/S70 XS. Controleer of de INPUT GAIN-knop op het paneel is ingesteld op de
minimumpositie.
[VOICE] - [EDIT] = Effect = Ins Connect Type: vocoder (pagina 44)
[UTILITY] = [VOICE] > A/D Out = Output Select: vocoder (pagina 141)

B Is het volume of de expressie te laag ingesteld?

UTILITY] = General - Volume (pagina 133)

VOICE] > [EDIT] = Play Mode > Volume (pagina 34)

VOICE] - [EDIT] = modus Easy Element Edit via de Slider Function-knop - Schuifregelaars (pagina 30)
PERFORM] - [EDIT] = Common -> Play Mode > Volume (pagina 73)

PERFORM] - [EDIT] - Part selecteren > Modus Play = Volume (pagina 82)

[
[
[
[
[
[MULTI/SEQ PLAY] (modus Multi selecteren) > [EDIT] - Part selecteren> Modus Play - Volume (pagina 102)
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Zijn de parameters voor de elementschakelaar, partschakelaar, nootlimiet en de
aanslagsnelheidslimiet correct ingesteld?

[VOICE] = [EDIT] = [MUTE] (licht op) = Nummerknoppen [9] - [16]

[PERFORM] > [PART ON/OFF] (pagina 69)

[PERFORM] > [EDIT] = Part selecteren - Modus Play = Note Limit Lo/Hi (pagina 82)
[PERFORM] - [EDIT] = Part selecteren - Modus Play = Velocity Limit Lo/Hi (pagina 83)

Als de performance/multi geen geluid produceert: is er een voice toegewezen
aan elke part?

[PERFORM] > [EDIT] = Part selecteren - Voice (pagina 81)
[MULTI/SEQ PLAY] (modus Multi selecteren) = [EDIT] - Part selecteren-> Voice (pagina 101)

Als de performance/multi geen geluid produceert: is de uitvoerinstelling voor elke part
correct ingesteld?

[PERFORM] = [EDIT] = Part selecteren > Modus Play = Output Select (pagina 83)
[MULTI/SEQ PLAY] (modus Multi selecteren) = [EDIT] = Part selecteren = Modus Play = Output Select
(pagina 103)

Als de multi geen geluid produceert: zijn de uitvoerpoort/het uitvoerkanaal voor elke
track in de externe sequencer en het ontvangstkanaal van elke part in de multi correct
ingesteld?

[MULTI/SEQ PLAY] (modus Multi selecteren) = [EDIT] = Part selecteren-> Voice - Receive Ch (pagina 101)

Als de performance/multi geen geluid produceert: is de parameter 'Arpeggio Play Only'
voor elke part correct ingeschakeld?

[PERFORM] - [EDIT] = Part selecteren - Voice = Arp Play Only (pagina 81)
[MULTI/SEQ PLAY] (modus Multi selecteren) > [EDIT] - Part selecteren = Voice > Arp Play Only (pagina 101)

Er komt geen geluid uit de MIC INPUT-aansluiting

Is de microfoon ingeschakeld?

Is de kabel tussen de microfoon en de synthesizer correct aangesloten?

Is de knop [MIC ON/OFF] ingeschakeld (lampje licht op)?

Is de knop INPUT GAIN volledig naar links gedraaid (op het minimumniveau)?

Is het volume van de A/D-invoerpart te laag ingesteld?
Selecteer 'MIC' via de knop Slider Function = Knop VOLUME (pagina 29)

Zijn de effectinstellingen correct?

[UTILITY] = Voice - A/D FX (pagina 141)

[PERFORM] - [EDIT] » Common > A/D FX (pagina 79)

[MULTI/SEQ PLAY] (modus Multi selecteren) > [EDIT] - Common > A/D FX (pagina 99)

Is de uitvoerinstelling van de A/D-invoerpart correct ingesteld?

[UTILITY] = Voice = A/D Out = Output Select (pagina 141)

[PERFORM] = [EDIT] = Common - A/D Out = Output Select (pagina 78)

[MULTI/SEQ PLAY] (modus Multi selecteren) = [EDIT] = Common > A/D Out = Output Select (pagina 99)

Split werkt niet via het externe MIDI-apparaat

Het instellen van de parameter 'Split Sw' en de parameter 'Split Lower/Upper' in de
modus Performance werkt alleen als u het keyboard van het instrument zelf bespeelt.
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Het afspelen gaat door zonder te stoppen

Als de knop [ARP ON/OFF] is ingeschakeld, moet u erop drukken, zodat het
bijbehorende lampje wordt uitgeschakeld.

Druk in de modus Sequence Play op de knop [START/STOP].

Als het click-geluid (metronoom) niet stopt, houdt u de knop [SHIFT] ingedrukt en drukt
u op de knop [START/STOP] om het geluid te stoppen.

Het geluid is vervormd

Zijn de effectinstellingen correct?

Gebruik van een effect kan bij bepaalde instellingen vervorming veroorzaken.

[VOICE] - [EDIT] > Effect (pagina 44)

[PERFORM] - [EDIT] = Common -> Effect (pagina 77)

[MULTI/SEQ PLAY] (modus Multi selecteren) = [EDIT] - Common - Effect (pagina 96)

Gebruik van een mastereffect kan bij bepaalde instellingen vervorming veroorzaken.

[UTILITY] = Voice > Master FX (pagina 142)

[PERFORM] = [EDIT] = Common -> Effect > Master (pagina 77)

[MULTI/SEQ PLAY] (modus Multi selecteren) - [EDIT] - Common -> Effect - Master (pagina 96)

Zijn de filterinstellingen correct?

Bovenmatige instellingen voor filterresonantie kunnen vervorming veroorzaken.

[VOICE] - [EDIT] > Filter/EG (pagina 43)

[PERFORM] = [EDIT] = Common - Filter/EG (pagina 75)

[PERFORM] = [EDIT] = Part selecteren - Filter/EG (pagina 88)

[MULTI/SEQ PLAY] (modus Multi selecteren) = [EDIT] = Part selecteren - Filter/EG (pagina 108)

Is een van de volgende volumeparameters zo hoog ingesteld dat clippen optreedt?
UTILITY] = General = Volume (pagina 133)

UTILITY] > General > L&R Gain (pagina 133)

VOICE] > [EDIT] > Modus Play > Volume (pagina 34)

PERFORM] - [EDIT] - Common -> Modus Play = Volume (pagina 73)

PERFORM] = [EDIT] = Part selecteren > Modus Play = Volume (pagina 82)

[
[
[
[
[
[MULTI/SEQ PLAY] (modus Multi selecteren) = [EDIT] = Part selecteren-> Modus Play = Volume (pagina 102)

Het geluid wordt afgekapt

Overschrijdt het volledige geluid (via het bespelen van het keyboard en het afspelen
van de sequence) de maximale polyfonie van deze synthesizer? (pagina 7)

Er klinkt slechts één noot tegelijkertijd

Als deze situatie zich voordoet is de parameter Mono/Poly in de huidige modus
ingesteld op 'mono’.

Als u akkoorden wilt spelen, moet u deze parameter instellen op 'poly'.

[VOICE] - [EDIT] = Modus Play = Mono/Poly (pagina 35)

[PERFORM] = [EDIT] = Part selecteren - Modus Play = Mono/Poly (pagina 82)

[MULTI/SEQ PLAY] (modus Multi selecteren) = [EDIT] = Part selecteren-> Modus Play = Mono/Poly (pagina 102)
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Onjuiste of onverwachte toonhoogte

Is de parameter Tune in de modus Utility ingesteld op een andere waarde dan '0'?
[UTILITY] = General = Tune (pagina 133)

Is de parameter Note Shift in de modus Utility ingesteld op een andere waarde dan '0'?
[UTILITY] = General > Note Shift (pagina 133)

Als de voice een verkeerde toonhoogte produceert: is het juiste stemmingssysteem
geselecteerd voor de parameter Micro Tune in de modus Voice Editor?
[UTILITY] = Micro Tune (pagina 140)

Als de Performance/Multi een verkeerde toonhoogte produceert: is de parameter Note
Shift van elke part ingesteld op een andere waarde dan '0'?

[PERFORM] = [EDIT] = Part selecteren - Modus Play (pagina 82)

[MULTI/SEQ PLAY] (modus Multi selecteren) = [EDIT] - Part selecteren = Modus Play (pagina 102)

Er wordt geen effect toegepast

Zijn de knoppen/schuifregelaars voor REVERB en CHORUS op het minimumniveau
ingeschakeld?

Zijn sommige of alle effecttypen ingesteld op 'thru’' of 'off'?
Is de parameter EFFECT ON/OFF van elk effect ingesteld op OFF?

Als dit voorkomt in de modus Performance/Multi, moet u controleren of de parameters
voor de Insertion-schakelaar (Ins Effect Sw) juist zijn ingesteld.

[PERFORM] - [EDIT] - Part selecteren > FX Send - Ins Effect Sw (pagina 89)

[MULTI/SEQ PLAY] (modus Multi selecteren) = [EDIT] = Part selecteren = FX Send = Ins Effect Sw (pagina 109)

Vocoder werkt niet bij het selecteren van een Vocoder-voice

Is de uitvoer van de A/D-invoerpart ingesteld op 'vocoder'?

[UTILITY] = Voice = A/D Out = Output Select (pagina 141)

[PERFORM] = [EDIT] = Common = A/D Out = Output Select (pagina 78)

[MULTI/SEQ PLAY] (modus Multi selecteren) = [EDIT] = Common > A/D Out = Output Select (pagina 98)

De Edit-indicator wordt weergegeven, zelfs wanneer er geen parameters
worden bewerkt

Houd rekening met het volgende: zelfs wanneer de modus Edit niet actief is, wordt de
Edit-indicator weergegeven en wordt de huidige voice, performance of multi gewijzigd
als u aan een knop draait of een regelaar verschuift.

Bepaalde arpeggiotypen hebben MIDI-besturingswijzigingsberichten. Als u een
dergelijk arpeggiotype afspeelt, wordt het geluid van de huidige voice mogelijk
ongewild gewijzigd en wordt de Edit-indicator mogelijk weergegeven rechts boven
in de display.
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Kan de Arpeggio niet starten

Controleer of de knop [ARP ON/OFF] is ingeschakeld of uitgeschakeld.

Is de parameter MIDI Sync ingesteld op automatisch of intern (met gebruik van de
interne klok)?
[UTILITY] = MIDI - MIDI Sync (pagina 137)

Hebt u een type gebruikersarpeggio geselecteerd (zonder gebruikersdata)?
Als u gebruikersarpeggio’s wilt gebruiken, moeten de gebruikersarpeggiodata die in de MOTIF XS zijn gemaakt,
worden geladen in de S90 XS/S70 XS (pagina 129).

Zijn de arpeggiogerelateerde parameters zoals Note Limit en Velocity Limit juist
ingesteld?

[VOICE] - [EDIT] = Arpeggio = Arp Edit = Note Limit Lo/Hi (pagina 38)

[VOICE] - [EDIT] = Arpeggio = Arp Edit = Velocity Limit Lo/Hi (pagina 38)

[PERFORM] - [EDIT] > Part selecteren = Arpeggio = Arp Edit > Note Limit Lo/Hi (pagina 82)

[PERFORM] - [EDIT] > Part selecteren = Arpeggio = Arp Edit > Velocity Limit Lo/Hi (pagina 83)

[MULTI/SEQ PLAY] (modus Multi selecteren) - [EDIT] - Part selecteren = Arpeggio = Arp Edit & Note Limit Lo/
Hi (pagina 102)

[MULTI/SEQ PLAY] (modus Multi selecteren) - [EDIT] - Part selecteren = Arpeggio = Arp Edit > Velocity Limit
Lo/Hi (pagina 103)

Als deze situatie zich voordoet in de modi Performance/Multi, moet u controleren of de
parameter Arpeggio Switch voor elke part juist is ingesteld.

[PERFORM] = [EDIT] = Part selecteren = Arpeggio = Arp Edit = Arp Sw (pagina 84)
[MULTI/SEQ PLAY] (modus Multi selecteren) = [EDIT] = Part selecteren > Arpeggio = Arp Edit > Arp Sw
(pagina 104)

Kan de Arpeggio niet stoppen

Als arpeggio afspelen niet stopt, zelfs wanneer u de toets loslaat, moet u de parameter
Arpeggio Hold instellen op 'off' via de knoppen [ARP HOLD] 1 - 4.

De voice die is toegewezen aan de performance produceert een ander
geluid dan het geluid in de modus Voice

Dit is normaal omdat het geluid van de voice wordt bepaald door de
parameterinstellingen van de modus Performance. Op de performanceparts moet u in
principe dezelfde parameterinstellingen toepassen als die welke worden gebruikt in de
modus Voice. Voor wat betreft de effectinstellingen, met uitzondering van het
verzendniveau, kunt u de instellingen in de modus Voice kopiéren naar de
performancepart in de volgende display. Via het uitvoeren van deze taak kunt u ervoor
zorgen dat de voice hetzelfde klinkt in de modus Performance als in de modus Voice.

[PERFORM] = [JOB] = Copy > Voice (pagina 91)
[PERFORM] = [EDIT] = Part selecteren > FX Send (pagina 89)

Datacommunicatie tussen de computer en de S90 XS/S70 XS werkt niet
correct

Controleer of de poortinstelling op de computer juist is.

Controleer of de MIDI In/Out-instellingen van het instrument correct zijn.
[UTILITY] = [MIDI] > MIDI In/Out (pagina 137)
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De S90 XS/S70 XS klinkt niet goed, zelfs wanneer de songdata
worden afgespeeld op de computer of het MIDI-instrument dat
op de S90 XS/S70 XS is aangesloten.

H Controleer of de S90 XS/S70 XS is ingesteld op de modus Multi.

Selecteer de modus Multi als u verschillende kanalen tegelijkertijd wilt afspelen.

Verzending/ontvangst van MIDI-bulkdata werkt niet correct

B Is de parameter Receive Bulk ingesteld op 'off'?

Stel de parameter Receive Bulk in op 'on'.
[UTILITY] = [MIDI] > Receive Bulk (pagina 138)

B Als de data zijn opgeslagen met de functie Bulk Dump van de S90 XS/S70 XS, moet het
apparaatnummer worden ingesteld op dezelfde waarde die werd gebruikt voér de
bulkdumpverzending.

[UTILITY] = [MIDI] = Device No. (pagina 138)

B Als het verzenden niet goed werkt, moet u het apparaatnummer van het MIDI-
instrument dat is aangesloten op de S90 XS/S70 XS controleren. Dit moet
overeenkomen met de parameter Device Number in de modus Utility.

[UTILITY] = [MIDI] > Device No. (pagina 138)

U kunt geen data opslaan op het externe USB-opslagapparaat

B Is het USB-opslagapparaat tegen schrijven beveiligd? (De schrijfbeveiliging moet zijn
uitgeschakeld als u data wilt opslaan.)

B Is het USB-opslagapparaat dat wordt gebruikt correct geformatteerd?
[FILE] = Save > USB-opslagapparaat selecteren > [JOB] - FORMAT (pagina 130)

Kan een audiobestand niet afspelen

B Is de indeling van het audiobestand correct?
De S90 XS/S70 XS kan alleen stereo WAVE (.wav)-/AIFF (.aif)-bestanden afspelen bij 44,1 kHz/16 bits.

De modus Edit kan niet worden geactiveerd

B Controleer of de S90 XS/S70 XS is ingesteld op de modus File.
Druk na het afsluiten van de modus File op de knop [EDIT].
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