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Informacgoes para os utilizadores relativas a recolha e eliminacao de equipamentos usados

Este simbolo, presente em produtos, embalagens e/ou incluido na documentagéo associada, indica que os produtos
elétricos e eletrénicos usados ndo devem ser eliminados juntamente com os residuos domésticos em geral.

O procedimento correto consiste no tratamento, recuperagéo e reciclagem de produtos usados, pelo que deve proceder
a respetiva entrega nos pontos de recolha adequados, em conformidade com a legislagédo nacional em vigor.

A eliminacao destes produtos de forma adequada permite poupar recursos valiosos e evitar potenciais efeitos
prejudiciais para a saude publica e para 0 ambiente, associados ao processamento incorreto dos residuos.

Para mais informagdes relativas a recolha e reciclagem de produtos usados, contacte as autoridades locais,

o servigo de eliminacéo de residuos ou o ponto de venda onde foram adquiridos os itens relevantes.
Informacgoes para utilizadores empresariais na Uniao Europeia:

Para proceder a eliminacao de equipamento elétrico e eletrénico, contacte o seu revendedor ou fornecedor para
obter informacdes adicionais.

Informacoes relativas a eliminagcao em paises nao pertencentes a Uniao Europeia:

Este simbolo é valido exclusivamente na Unido Europeia. Caso pretenda eliminar este tipo de itens, contacte as
autoridades locais ou o seu revendedor e informe-se acerca do procedimento correto para proceder a respetiva
eliminacao.
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OBSERVERA!
Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa Iange som den ar ansluten till vagguttaget, &ven om sjalva apparaten har

stangts av.

ADVARSEL: Netspaendingen til dette apparat er IKKE afbrudt, saleenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er teendt —
ogsa selvom der er slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttdkytkin ei irroita koko laitetta verkosta.

(standby)
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PRECAUCOES

LEIA COM ATENCAO ANTES DE UTILIZAR O INSTRUMENTO

Mantenha este manual em lugar seguro e a mao para referéncias futuras.

Para o adaptador CA

A ADVERTENCIAS

/\ cuipapo

e Este adaptador CA foi projetado para uso exclusivo com
instrumentos eletrdnicos Yamaha. Ndo o use com nenhuma outra
finalidade.

¢ Somente para uso em ambientes fechados. Nao o use em ambientes
amidos.

e Durante a instalagdo, verifique se a tomada de corrente alternada
(CA) pode ser acessada com facilidade. Se houver algum problema
ou mau funcionamento, desligue imediatamente a chave Liga/
Desliga do instrumento e desconecte o adaptador CA da tomada.
Quando o adaptador CA estiver conectado a tomada de corrente
alternada (CA), lembre-se de que a eletricidade estd passando no
nivel minimo, mesmo que a chave Liga/Desliga esteja desligada.
Se vocé ndo for utilizar o instrumento por um longo periodo,
desconecte 0 cabo de alimentagdo da tomada CA.

Para MODX

A ADVERTENCIAS

Siga sempre as precaucdes basicas mencionadas abaixo para evitar ferimentos graves ou até mesmo morte por choque
elétrico, curto-circuito, danos, incéndio ou outros acidentes. Essas precaucdes incluem, mas nao estao limitadas a:

Fonte de alimentacao/adaptador CA

* Nao coloqgue o cabo de forga proximo a fontes de calor, como
aquecedores ou radiadores. Também ndo o dobre excessivamente
ou poderd danifica-lo, nem cologque objetos pesados sobre ele.

e Utilize apenas a tensdo especificada como correta para
0 instrumento. A tensdo correta estd impressa na placa de
identificacdo do instrumento.

e Use somente 0 adaptador especificado (pdgina 71). A utilizagdo
do adaptador incorreto podera danificar o instrumento ou causar
superaquecimento.

o Verifique o plugue elétrico periodicamente e remova a sujeira
€ 0 pd acumulados nele.

e Este instrumento ndo contém pegas cuja manutencdo possa ser feita
pelo usudrio. Ndo abra o instrumento nem tente desmontar ou
modificar 0s componentes internos em hipdtese alguma. Caso
0 instrumento ndo esteja funcionando de forma correta, pare de
utiliza-lo imediatamente e leve-0 a uma assisténcia técnica
autorizada Yamaha.

Adverténcia: agua

¢ N3o exponha o instrumento a chuva, ndo o use perto de dgua nem
em locais Umidos e ndo coloque sobre ele objetos (como jarros,
garrafas ou copos) contendo liquidos que possam ser derramados
nas aberturas. Se algum liquido, como dgua, penetrar no
instrumento, desligue-o imediatamente e desconecte o0 cabo de
alimentacdo da tomada CA. Em seguida, leve o instrumento a uma
assisténcia técnica autorizada Yamaha.

¢ Nunca conecte nem desconecte o plugue elétrico com as maos
molhadas.

Adverténcia: incéndio

¢ Ndo coloque objetos incandescentes, como velas, sobre a unidade.
Um objeto incandescente pode cair e causar incéndio.

Se vocé observar qualquer

e Quando ocorrer um dos seguintes problemas, desligue o aparelho
imediatamente e desconecte o plugue elétrico da tomada.
Em seguida, leve o dispositivo a uma assisténcia técnica autorizada
Yamaha.
- 0 cabo de alimentacdo ou o plugue ficar desgastado ou
danificado.
- Ele emitir fumaca ou odores anormais.
- Algum objeto tiver caido dentro do instrumento.
- Houver uma perda subita de som durante o uso do instrumento.
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A CUIDADO

Siga sempre as precaucdes basicas mencionadas abaixo para evitar que vocé ou outras pessoas se machuquem, bem
como para evitar que ocorram avarias no instrumento ou em outros objetos. Essas precaucgdes incluem, mas néo estao

limitadas a:

Fonte de alimentacao/adaptador CA

¢ Ngo conecte o instrumento a uma tomada elétrica utilizando um
benjamim. Isso poderd prejudicar a qualidade do som ou causar
0 superaquecimento da tomada.

e Ao desconectar o plugue elétrico do instrumento ou da tomada,
segure sempre 0 proprio plugue, nunca o cabo. Se vocé puxar
0 cabo, ele podera ser danificado.

¢ Remova 0 plugue elétrico da tomada quando o instrumento ndo for
utilizado por um longo periodo ou durante tempestades elétricas.

o Ngo deixe 0 instrumento em posicoes instaveis de onde ele pode
sofrer quedas acidentais.

e Ndo mantenha o instrumento encostado na parede (deixe um
espaco livre de pelo menos trés cm/uma polegada em relagdo
a parede), pois iss0 pode causar circulagdo inadequada de ar
e superaquecimento do instrumento.

¢ Ao transportar ou movimentar o instrumento, use sempre duas ou
mais pessoas. Se vocé tentar erguer o instrumento sozinho, poderd
machucar as costas, sofrer outras lesdes ou danificar o instrumento.

¢ Antes de mover o instrumento, remova todos 0s cabos conectados
para evitar danos aos cabos ou ferimentos em pessoas que possam
tropegar neles.

¢ Ao configurar o produto, verifique se a tomada de corrente alternada
(CA) pode ser acessada com facilidade. Se houver algum problema
ou defeito, desligue o aparelho imediatamente e desconecte
0 plugue da tomada. Mesmo quando o aparelho estd desligado,
a eletricidade continua fluindo para o produto em um nivel minimo.
Se ndo for utilizar o produto por um longo periodo, desconecte
0 cabo de alimentagdo da tomada de corrente alternada (CA).

Conexdes

¢ Antes de conectar o instrumento a outros componentes eletrdnicos,
desligue todos os componentes. Antes de ligar ou desligar todos
0S componentes, ajuste 0 volume para o nivel minimo.

e Ajuste o volume de todos 0s componentes para o nivel minimo
e aumente gradualmente os controles de volume enguanto toca
0 instrumento para definir o nivel de audicdo desejado.

* Ndo coloque 0s dedos nem as maos nas aberturas do instrumento.

¢ Nunca insira nem deixe cair papel, objetos metalicos ou outros
objetos nas aberturas do painel ou do teclado. Isso poderia causar
dano fisico a vocé e a outras pessoas, ao instrumento ou outro
equipamento, ou falha operacional.

* Ndo apoie 0 corpo nem coloque objetos pesados sobre o
instrumento. Além disso, ndo pressione 0s botdes, as chaves nem
0S conectores com muita forca.

o Ngo utilize o instrumento/dispositivo ou os fones de ouvido por um
longo perfodo com volume alto ou desconfortavel, pois isso pode
causar a perda permanente da audicdo. Se voce apresentar algum
problema de audi¢do ou zumbido no ouvido, procure um médico.

A Yamaha ndo pode ser responsabilizada por danos causados pelo uso indevido ou por modificagGes efetuadas no instrumento nem pela

perda ou destruigdo de dados.

Desligue sempre 0 instrumento quando ele ndo estiver sendo utilizado.

Mesmo quando a chave [ ¢ ] (Standby/On) estd em status de standby (visor desligado), a eletricidade ainda esta fluindo para o instrumento em

nivel minimo.

Se ndo for utilizar o instrumento por um longo periodo, desconecte o cabo de forga da tomada de corrente alternada.
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AVISO

Para evitar a possibilidade de mau funcionamento/danos ao
produto, danos aos dados ou a outra propriedade, obedega aos
avisos abaixo.

H Manuseio

* N&o use o instrumento proximo a aparelhos elétricos, como
televisores, radios, equipamentos estéreo, telefones
celulares, entre outros. Caso contrario, o instrumento,

0 televisor ou o radio poderéo gerar ruido. Quando vocé usar
o instrumento com um aplicativo no iPad, iPhone ou iPod
touch, convém definir o "Modo Avido" como "ATIVADO" nesse
dispositivo para evitar o ruido causado pela comunicagéo.

* N&o exponha o instrumento a poeira excessiva, a vibragoes
ou a calor ou frio extremo (por exemplo, ndo o deixe exposto
a luz solar direta, préoximo a um aquecedor ou dentro do
carro durante o dia) para evitar a possibilidade de
deformacdes no painel, danos nos componentes internos ou
operagao instavel.

* N&o coloque objetos de vinil, plastico ou borracha sobre
o instrumento, pois isso pode alterar a coloragao do painel
ou do teclado.

Ao limpar o instrumento, use um pano macio e seco/
ligeiramente Umido. N&o use tiner, solventes, élcool, solugdes
de limpeza nem panos de limpeza ja impregnados com
produtos quimicos.

B Como salvar dados

Dados da apresentacéao editados

Os dados da apresentagéo editados s&o perdidos quando
vocé desliga o instrumento, sem armazenamento. Isso
também ocorre quando a alimentagao é desligada pela
funcdo de desligamento automatico (pagina 19).
Configuracées MIDI e do sistema

Os dados de configuragdo MIDI e do sistema s&o
armazenados automaticamente quando os visores de
configuracéo correspondentes séo alternados para outro
visor. Os dados s&o perdidos quando vocé desliga

o instrumento, sem alternar visores. Isso também ocorre
quando a alimentagao ¢é desligada pela fungéo de
desligamento automatico.

e Sempre salve dados importantes no instrumento ou na
unidade flash USB (pagina 60). Porém, lembre-se de que os
dados salvos no instrumento podem acabar sendo perdidos
por causa de uma falha, um erro na operagao, etc. Por isso,
vocé deve salvar os dados importantes na unidade flash
USB (pagina 60). Antes de usar uma unidade flash USB,
lembre-se de consultar a pagina 61.

Informacoes
B Sobre direitos autorais

® A copia dos dados musicais disponiveis comercialmente,
incluindo, mas sem se limitar a, dados MIDI e/ou dados de
audio, é estritamente proibida, exceto para uso pessoal.

Este produto incorpora e agrupa conteddo cujos direitos

autorais sdo de propriedade da Yamaha ou cuja licenca para

uso de direitos autorais de terceiros foi concedida a Yamaha.

De acordo com as leis de direitos autorais e outras leis

relevantes, vocé NAO pode distribuir itens de midia nos

quais esse conteudo tenha sido salvo ou gravado em estado
praticamente idéntico ou muito semelhante ao conteddo no
produto.

* O conteudo descrito acima inclui um programa de computador,
dados de Estilo de acompanhamento, dados MIDI, dados
WAVE, dados de gravacao de voz, uma partitura, dados de
partitura, etc.

* Vocé tem autorizag&o para distribuir itens de midia nos quais as
suas apresentagdes ou producdes musicais usando esse
conteudo tenham sido gravadas e, nesses casos, a permissao
da Yamaha Corporation ndo é necessaria.

B Sobre fun¢cées/dados que acompanham

o instrumento

Este dispositivo é capaz de usar varios tipos/formatos de
dados musicais por meio de sua otimizagc&o para o formato
adequado que sera usado com o dispositivo posteriormente.
Por isso, este dispositivo podera n&o reproduzir os dados
com a precisao que os produtores ou compositores
esperavam.

B Sobre este manual

As ilustracfes e os visores LCD mostrados neste manual tém
apenas fins informativos e podem apresentar diferencas em
relagdo aos exibidos no instrumento.

Colchetes indicam botdes na tela, conectores e botbes do
painel de controle.

Windows é uma marca comercial registrada

da Microsoft® Corporation nos Estados Unidos

€ em outros paises.

Apple, macOS, Mac, iPhone, iPad, iPod touch e Logic sdo
marcas comerciais da Apple Inc., registradas nos Estados
Unidos e em outros paises.

Ableton € uma marca comercial da Ableton AG.

iOS é uma marca comercial ou uma marca comercial
registrada da Cisco nos EUA e em outros paises e é usada
sob licenga.

Os nomes das empresas e dos produtos neste manual séo
as marcas comerciais ou as marcas comerciais registradas
de suas respectivas empresas.

O numero de modelo, numero de série, requisitos de energia,
etc. podem ser encontrados na placa de nome, que esta na
parte traseira da unidade. Anote-o0 no espago reservado abaixo
e guarde este manual como registro de compra permanente
para auxiliar na identificacdo do produto em caso de roubo.

N° do modelo

N° de série

A Yamaha pode atualizar periodicamente o firmware do
produto sem prévio aviso para fins de melhoria das
funcbes e da usabilidade. Para aproveitar ao maximo

o instrumento, é recomendavel atualiza-lo para a verséo
mais recente. E possivel baixar o firmware mais recente no
site abaixo:

https://download.yamaha.com/

Depois de acessar o site de suporte e de clicar em
"Firmware/Software", insira o nome apropriado do modelo.

(bottom_pt_01_a)
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Uma mensagem da equipe de desenvolvimento do MODX

Agradecemos a compra do Sintetizador de Musica MODX6/7/8 da Yamaha. Projetamos este instrumento
para que todas as novas maneiras incriveis de expressdo do som possiveis com o sintetizador principal
MONTAGE se tornassem ainda mais amplamente acessiveis aos varios musicos.

Sons

O MODX é equipado com o mecanismo de sintese do controle de movimento, 0 mesmo
sistema de processamento de som instalado no MONTAGE. Ele fornece sons AWM2 de alta
definicédo, bem como sons dinamicos de FM-X, e permite que sejam controlados de maneira
perfeita e impecavel com os varios controladores.

Além disso, o MODX tem um novo recurso para adicdo instantanea de padrdes de ritmo para
que 0s musicos possam ir mais além na criacdo de musicas com partes ritmicas dinamicas.
Com esse recurso, criar alteracdes ritmicas em "Motion Controls" ficou mais facil do que nuncal

Design

O MODX foi projetado para ser leve e portatil, mais cheio de recursos - o botéo giratério Super,
um grande visor LCD colorido e outros controladores que proporcionam a mesma
operabilidade e aspecto do MONTAGE. Com o MODX, vocé pode levar os sons do MONTAGE
para praticamente qualquer lugar para apresentagdes.

Esperamos sinceramente que o MODX6/7/8 ajude na criatividade € no
trabalho musical como nunca.

Divirta-se!
Atenciosamente,
Equipe de desenvolvimento do MODX da Yamaha
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Agradecemos a compra deste produto Yamaha.
Este instrumento é um sintetizador projetado para uso em apresentacdes ao vivo e producdo musical.

E recomendavel ler este manual atentamente para aproveitar por completo as funcdes avangadas e préticas do
instrumento.

Também é recomendavel guardar este manual em local préximo e seguro para referéncia futura.

Sobre este manual

Manual do Proprietario (este manual)

Traz explicacdes gerais das fungdes basicas do instrumento. Use este Manual do Proprietério para obter uma viséo geral das
operagdes basicas do MODX. Para obter informac6es mais detalhadas ou instrugées sobre funcdes especificas, use o Manual
de Referéncia descrito abaixo.

Documentos em PDF

Manual de Referéncia
Explica em detalhes a estrutura interna e os exemplos de conexdo. Use esse manual caso vocé precise de informacgdes
mais detalhadas n&o abordadas no Manual do Proprietario.

Manual de parametros do sintetizador

Esse documento geral, que aborda diversos produtos, explica parametros, tipos de efeito, parametros de efeito

e mensagens MIDI usados para todos os sintetizadores. Leia o Manual do Proprietario e o Manual de Referéncia primeiro
e use esse manual de parametros, se necessario, para saber mais sobre os parametros e termos relacionados aos
sintetizadores Yamaha em geral.

Data List (Lista de dados)

Contém diversas listas importantes, como a lista de apresentacdes, lista de formas de ondas, lista de tipos de efeito, lista
de tipos de arpejo e tabela de implementagao de MIDI.

Como usar os manuais em PDF
O Manual de Referéncia, o Manual de parametros do sintetizador e a Data List s&o fornecidos como documentos de
dados em formato PDF. Os manuais em PDF indicados acima podem ser obtidos na pagina da Web Yamaha Downloads.

Para isso, acesse a pagina da Web usando o URL abaixo, digite "MODX" no campo "Nome do Modelo" e clique em
"Pesquisar".

Yamaha Downloads:
https://download.yamaha.com/

Depois de acessar o site de suporte e de clicar em "Manuais", insira 0 nome apropriado do modelo.

Esses arquivos PDF podem ser visualizados e lidos em um computador. Se usar o Adobe® Reader® para visualizar um
arquivo PDF, vocé podera pesquisar palavras especificas, imprimir uma pagina especifica ou clicar em um link para abrir
uma secéo desejada do manual. As fungdes de pesquisa de termos e link sdo métodos especialmente praticos de
navegacao em um arquivo PDF, e recomendamos o uso. Acesse esta pagina para baixar a versdo mais recente do
Adobe Reader:

http://www.adobe.com/products/reader/

Acessorios

e Adaptador CA
e Manual do Proprietario (este manual)
¢ Informagdes de download do Cubase Al
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Caracteristicas principais

B Sons melhorados e de alta qualidade que

abrangem uma ampla variedade de estilos
musicais

O MODX estéa carregado com 5 GB (em formato linear
de 16 bits) de Memdria de Onda Avancada (AWM2)
predefinida — o mesmo tamanho do MONTAGEG/7/8.

O MODX tem uma ampla variedade de sons, inclusive
sons de piano altamente realistas, com dados de forma
de onda de grande volume. O MODX conta com 1,0 GB
de meméria flash do usuério interna para armazenar
diversas bibliotecas de apresentagdes. Os dados de
apresentacao sdo mantidos da mesma forma que as
apresentacdes predefinidas, mesmo que a alimentagéo
seja desligada. Agora, o MODX também conta com um
gerador de tom FM-X, o que proporciona uma sintese
FM altamente eficiente. Isso coloca sons FM padréo

e da nova geragao na paleta sénica, dando a vocé uma
grande variedade de sons expressivos e de textura rica
com os quais trabalhar e ainda permite integrar os
geradores de tom FM-X e AWM2.

Processamento de efeitos abrangente

O MODX tem uma grande variedade de efeitos
profissionais e de musica moderna, incluindo Spiralizer,
Rotary Speaker 2, Uni Comp Down, Uni Comp Up,
Parallel Comp e Presence. O instrumento também
oferece uma grande variedade de opcgbes de
processamento de sinais, inclusive variagcao

e reverberacao, um efeito mestre geral que inclui
compressao em varias bandas, equalizador principal em
cinco bandas, efeitos de inser¢do independentes, mais
um EQ em trés bandas antes dos efeitos de insergéo

e um EQ em duas bandas depois deles. Esses efeitos
de insergao contém uma ampla variedade de opgdes
para o processamento de sons, inclusive um efeito
Vocoder especial.

Sistema de controle de movimentos para
novas possibilidades musicais
O Sistema de controle de movimentos € um recurso
totalmente novo para controlar de maneira variavel os
movimentos (mudangas de som ritmicas,
multidimensionais) em tempo real. O recurso
incrivelmente eficiente altera dréstica e dinamicamente
0s sons do instrumento de maneiras novas, jamais
ouvidas — mudanga textural, ritmica com as batidas,
efeitos de iluminagao coloridos e legais e resposta
expressiva a paixao criativa.
O Sistema de controle de movimentos tem trés fungdes
principais:
1) Botao giratério Super:

Para criar mudancas soénicas multidimensionais

e melhorar essas mudangas com alteragdes de

iluminacé&o coloridas de mudanga continua.
2) Sequenciador de movimentos:

Para mudancas de som continuamente variaveis.
3) Envelope Follower:

Sincroniza os movimentos com o tempo e o volume

da entrada de audio e de outras partes.

Funcao de padrao ritmico

O MODX tem uma fungao de padréo ritmico incrivel,
com a qual vocé pode criar sons dinamicamente usando
as partes de ritmo. Isso permite atribuir partes ritmicas
instantaneamente e criar alteragdes ritmicas em Motion
Control usando o Envelope Follower.
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Funcéo de arpejo expandida e aprimorada

e sequéncia de movimentos

O MODX tem mais de 10.000 tipos de arpejo que
abrangem os estilos musicais mais recentes.
Melhorando ainda mais a expressividade musical do
instrumento, vocé pode integrar a funcéo de sequéncia
de movimentos para criar uma variabilidade sonora
dindmica com o passar do tempo com diversos tipos de
arpejo. Vocé pode armazenar todo o conteuddo (tipo de
arpejo, sequéncia de movimentos € outros parametros,
como o volume da parte) junto como cenas e atribui-las
a oito botdes, 0 que permite acessar de maneira pratica
e eficiente essas cenas conforme desejado durante

a apresentacao.

Func¢ées de apresentacéo ao vivo
excepcionalmente praticas

O MODX tem uma fungéo Live Set para acessar
facilmente as apresentagdes enquanto vocé toca no
palco. Depois de armazenar as apresentagdes na
ordem desejada, vocé podera se concentrar no toque
e jamais se perder em meio ao que escolher. O MODX
também tem uma fungéo SSS (Seamless Sound
Switching, Alternancia de som perfeita) ' para alternar
apresentacdes tranquilamente sem que nenhuma nota
seja cortada.

*1: A funcao SSS é eficiente para apresentagcdes de até
quatro partes.

Interface do usuario aprimorada

Diferentemente dos antecessores, o MODX foi projetado
sem "modos". Dessa forma, fica extremamente facil
compreender a estrutura e o fluxo do instrumento,

€ o painel sensivel ao toque pratico € muito agradavel
de usar. Vocé pode usar de maneira criativa e efetiva

o painel sensivel ao toque para operagdes intuitivas e as
chaves tendo em vista um controle mais seguro,

se desejado. Essas chaves acendem de trés maneiras
diferentes, o que permite compreender
instantaneamente o status atual das chaves.

Design compacto com teclado auténtico

e expressivo

O MODX é compacto e leve, facilitando o transporte.
Apesar de sua mobilidade conveniente, o MODX
fornece um teclado auténtico e natural que proporciona
um grande prazer de tocar: O MODX6 tem 61 teclas,

o MODX7 tem um teclado semipesado de 76 teclas,

e 0 MODX8 tem 88 teclas com um teclado GHS de alta
qualidade.

Conectividade do sistema abrangente

O MODX conta com uma interface de audio USB interna
de 4 canais de entrada/10 canais de saida para

a gravagao de som de alta qualidade do MODX

(em uma frequéncia de amostragem de 44,1 KHz)

em um Mac ou PC com Windows sem a necessidade
de um dispositivo a parte! As conexdes também sao
compativeis com dispositivos iOS.
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© Teclado 0O Botio giratorio A/D INPUT [GAIN] (pagina 50)

O MODX6 conta com um teclado de 61 teclas, o MODX7
tem 76 teclas, e o MODX8 tem 88 teclas. Com toque inicial,
o instrumento detecta com que forga ou leveza vocé toca as
teclas e usa essa forgca moderada para alterar o som de
varias maneiras, dependendo da apresentagao
selecionada.

©® Roda da curva de afinacao
Controla o efeito da curva de afinagéo. Vocé também pode
atribuir outras fungdes a esse controlador.

© Roda de modulacéao
Controla o efeito da modulagéo. Vocé também pode atribuir
outras fungdes a esse controlador.

O Botio giratério [MASTER VOLUME]

(pagina 19)
Move o bot&o giratério para o sentido horario ou anti-horario
para controlar o nivel de saida dos conectores OUTPUT
Bohma[L/MONO]/[R] e do conector [PHONES].

@ Botio giratorio [USB VOLUME (MONITOR)]
Controla o volume da entrada de dudio do conector [USB
TO HOST] para os conectores [L/IMONO], [R] e [PHONES].

m Manual do Proprietario do MODX

Use-o para ajustar o ganho de entrada dos sinais de audio
nos conectores A/D INPUT [L/MONOQOJ]/[R]. Mover o botéo
giratério no sentido horario aumenta o nivel de ganho.

OBSERVACAO

Talvez vocé precise alterar a configuragao dependendo do nivel de
entrada do equipamento externo conectado aos conectores A/D
INPUT [L/MONOYJ/[R], na seguinte ordem: [UTILITY] - [Settings] >
[Audio I/0] = [A/D Input]. Quando o nivel de saida do equipamento
conectado (como um microfone, um violdo elétrica ou um baixo) esta
baixo, configure esse parametro como "Mic". Quando o nivel de
safda do equipamento conectado (como um teclado do sintetizador
ou um CD player) esté alto, configure esse parametro como "Line".

© Botio A/D INPUT [ON/OFF] (pagina 50)
Determina se o instrumento aceita a entrada do sinal de
audio por meio dos conectores A/D INPUT [L/MONO]/[R].
Quando a entrada A/D esta ativada, o botédo acende;
quando desativada, ele apaga.

O Botdes [ASSIGN 1] e @ [ASSIGN 2] (Chaves
atribuiveis 1 e 2)
Vocé pode acessar o elemento/operador especifico da
apresentagao selecionada pressionando cada um destes
botdes durante a apresentagdo no teclado. Além disso,
vocé pode atribuir outras fungées a essas chaves. Quando
um desses efeitos for ligado, o botao correspondente
acenderd e vice-versa.



Controles e funcoes

A ilustragdo mostra 0 MODX8, mas as informagdes se aplicam a todos os modelos.

~
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@ Botido [MOTION SEQ HOLD] (Sustentacéo do
sequenciador de movimentos)

Pressionar esse botdo com o Sequenciador de movimentos

em reproduc¢ao resulta na retengao ou no congelamento do

som no ponto exato na sequéncia quando o botéo foi

pressionado. Quando o efeito de retengéo esta ligado,

0 botdo acende.

® Botdo [MOTION SEQ TRIGGER] (Acionador
do sequenciador de movimentos)

Quando o parametro da recepgéo de acionamento do

Sequenciador de movimentos esta definido como ON,

pressionar esse botdo inicia a reproducéo da sequéncia de

movimentos. O botdo acende quando totalmente

pressionado.

@ Botio [ARP ON/OFF] (Arpejo ligado/
desligado)

Pressione esse botéo para ativar ou desativar a reprodu¢éo

do arpejo. No entanto, caso a chave arpeggio da parte

selecionada esteja desativada, pressionar esse botdo nao

tem efeito. Quando o arpejo esta ativado, o botdo acende;

quando desativado, ele apaga.

® Botao [MS ON/OFF] (Sequenciador de
movimentos ligado/desligado)

Determina se o sequenciador de movimentos esta ativo ou

nao. No entanto, caso a chave do sequenciador de

movimentos da parte ou da faixa selecionada esteja

desativada, pressionar esse botdo néo tem efeito. Quando

0 sequenciador de movimentos esté ativo, o botdo acende.

@ Botdes OCTAVE [-] e [+]

Use esses botdes para alterar a faixa de oitavas do teclado.
Esses botbes também funcionam como botdes de
transposicéo [-] e [+]. Para diminuir ou aumentar a afinagao
da nota em semitons, mantenha pressionado o botédo
[SHIFT] e pressione o botao [-]/[+] correspondente. Para
restaurar a configuragao de oitava normal, pressione os dois
botdes ao mesmo tempo. Os botdes acendem ou piscam de
maneiras diferentes, dependendo da configuracéo

da oitava.

Para obter mais detalhes, consulte 0 documento PDF
Manual de Referéncia.
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® Botao de fun¢do do botdo giratério [TONE]/
[EG/FX)/[EQYV[ARP/MS]

Use esse botdo para selecionar as fungdes a serem

atribuidas aos botbes giratérios. A lampada préxima dos

parametros ativos no momento acendera.

Enguanto o instrumento esta no status Performance Control

(pagina 30), a funcgéo ¢é aplicada geralmente a todas as

partes, enquanto que no status Part Control (pagina 30),

a fungéo é aplicada a parte selecionada. A lampada da

funcdo selecionada acendera.

® Botao [ASSIGN]

Alterna os botdes giratérios para funcionarem como Assign
1 -4 ou Assign 5 — 8. Enquanto o instrumento esté no status
Performance Control (pagina 30), a funcéo é aplicada
geralmente a todas as partes, enquanto que no status Part
Control (pagina 30), a funcéo é aplicada a parte
selecionada. O botdo acende quando Assign 1 -4

€ selecionado e pisca quando Assign 5 — 8 é selecionado.

@ Botoes giratorios 1 -4 (5 - 8)

Esses quatro botdes giratérios extremamente versateis no
painel permitem ajustar diversos parametros importantes,
como parte, tempo de arpejo e sequenciador de
movimentos.

Pressionar o botéo [TONE]/[EG/FX]/[EQ]/[ARP/MS] da
funcéo do botéo giratério no canto superior esquerdo ou

0 botao [ASSIGN] a esquerda altera as fungdes atribuidas
a esses botdes giratérios. Esses botdes giratérios funcionam
como botdes giratérios atribuiveis quando o botédo [ASSIGN]
estéd aceso ou piscando.

® Botdo [PARTJ/[ELEMENT/OPERATOR] da
funcao de controle deslizante

Define os quatro controles deslizantes no painel a serem

usados para controlar partes ou elementos. Sempre que

vocé pressionar esse botéo, a fungdo de controle deslizante

alternara entre PART e ELEMENT/OPERATOR. A lampada

da fungao selecionada acendera.

n Manual do Proprietario do MODX

@ Botdo de selecao do controle deslizante [1 —4]
[5-8]

Seleciona os quatro controles deslizantes no painel a serem

usados como de 1 a 4 ou de 5 a 8. Sempre que vocé

pressionar esse botao, a configuragéo alternara entre de

1 a4 edeb5a8. Quando a configuracéo for de 1 a 4 ou de

5 a 8, alampada da configuragao selecionada acendera.

Quando pressionar o botédo de selegédo do controle

deslizante enquanto mantém pressionado o botao [SHIFT],

vocé podera definir os controles deslizantes para

funcionarem como de 9 a 12 ou de 13 a 16. Quando

a configuracao for de 9 a 12 ou de 13 a 16, a lampada da

configuracéo selecionada piscara.

@ Controles deslizantes 1 -4 (5 — 8/9 — 12/13 — 16)
Esses controles deslizantes definem o equilibrio de volume
do som, permitindo ajustar os niveis individuais das

16 partes (1 - 4/5 - 8/9 — 12/13 — 16), os oito elementos de
partes normais (AWM2), os oito operadores FM para uma
parte normal (FM-X) e as oito chaves da parte da bateria de
maneiras diferentes, dependendo das condi¢des dos
diversos botdes.

OBSERVACAO

e Caso todos os controles deslizantes estejam definidos no minimo,
voceé talvez ndo ouga sons do instrumento, mesmo tocando
0 teclado ou uma musica. Nesse caso, eleve todos os controles
deslizantes até um nivel adequado.

e O botéo giratério [MASTER VOLUME] controla o nivel de saida do
audio geral do instrumento. Por outro lado, os controles deslizantes
ajustam o nivel de cada elemento/chave/operador das partes e o
volume de cada parte da apresentagdo como um parametro.
Assim, os valores definidos por meio dos controles deslizantes
podem ser armazenados como dados de apresentagao.

@ Botao de selegdo de cena [1 - 4] [5 - 8]
Seleciona os quatro botées SCENE no painel a serem usados
como cenas de 1 a 4 ou de 5 a 8. Sempre que vocé
pressionar esse botdo, a configuragao alternara entre de
1a4edebas. Alampada da funcdo selecionada acendera.

@ Botoes SCENE [1/5] [2/6] [3/7] [4/8]

Vocé pode atribuir "instantaneos" diferentes de parametros
relacionados as partes importantes, como o status faixa sem
audio e a configuragdo de mixagem basica para cada um
dos botdes SCENE. Vocé pode alternar esses botdes para
funcionarem como cenas de 1 a4 ou cenas de 5a 8 ao
pressionar o botdo Scene Select.

Quando os parametros relacionados a cena sao editados
e vocé pressiona qualquer um dos

botdes SCENE [1/5] — [4/8] enquanto mantém pressionado
0 botdo [SHIFT], a edigcao é armazenada para o botédo
[SCENE] selecionado no momento. As informacées
armazenadas s&o restauradas ao pressionar o botédo
selecionado. O botado selecionado no momento acende
totalmente, o botdo de informagdes armazenadas acende
levemente, e o botdo sem informagdes armazenadas
apaga.
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@ Botées KNOB POSITION [1] e [2]

Armazena os valores dos parametros de Assign 1 — 8. Vocé
pode alternar entre os dois botdes instantaneamente.
Pressionar o botao KNOB POSITION [1] enquanto mantém
pressionado o botédo [SHIFT] permite armazenar o valor 1;
pressionar o botdo KNOB POSITION [2] enquanto mantém
pressionado o botéo [SHIFT] permite armazenar o valor 2;
pressionar os botées KNOB POSITION [1] e [2] a0 mesmo
tempo ativa/desativa o Super Knob Motion Seq.

22

@ Botdo giratorio Super
Controla simultaneamente os parametros (atribuicdo 1 - 8)
atribuidos aos botbes giratorios.

OBSERVACAO

Vocé também pode controlar o bot&o giratério Super usando
o controlador de pedal (FC7). Para obter detalhes, consulte
a pagina 33.

@® Botdo SEQ TRANSPORT
Estes botdes controlam a gravagao e a reprodugao dos
dados sequenciais de musica.

Botao [[«] (Inicio)
Retorna instantaneamente ao inicio da musica atual
(ou seja, a primeira batida do primeiro compasso).

Botao [ €4«] (Retornar)
Pressione-o rapidamente para voltar um compasso
por vez.

Botao [»>P»] (Avancar)
Pressione-o rapidamente para avancar um compasso
por vez.

Botao [®] (Gravar)

Pressione-o para acessar o visor de configuragao da
gravacéo. (O botao pisca.) Pressione o botéo [P ]
(Reproduzir) para iniciar a gravagéo. (O botao [@]
[Gravar] acende.)

Controles e funcoes

Botao [M] (Parar)

Pressione-o para parar a gravacéo ou a reproducéo.
Esse botao também pode ser usado quando vocé
deseja parar a reproducdo do arpejo, mesmo quando

0 arpejo esta definido para continuar a reprodugao apoés
a liberac&o da nota (chave de manter arpejo esta em
ON). Vocé também pode usar esse botédo para
interromper uma sequéncia de movimentos que recebe
sinais do acionador.

Botéao [»] (Reproduzir)

Pressione-o para comegar a reprodugéo ou a gravagao
de uma musica. Durante a gravagao e a reprodugao,

0 botéo pisca no tempo atual.

& Botao [RHYTHM PATTERN]

Use esse botédo para acessar o visor Rhythm Pattern.
Selecione o padrao ritmico que vocé deseja usar

e pressione o botdo [PERFORMANCE (HOME)] ou o botao
[EXIT] para definir a selecao.

Pressionar esse botdo mais uma vez cancela a selecdo

e fecha o visor Rhythm Pattern.

€ Botdo [CONTROL ASSIGN]

Com o parametro atribuivel a controladores selecionado no
visor, pressione esse botdo e acione o controlador desejado
da atribui¢c&o. O visor da configuragdo do controlador

€ exibido.

@ LCD do painel sensivel ao toque

O LCD indica os parametros e os valores relacionados

a operacéo selecionada no momento. Vocé pode aciona-lo
tocando no visor.

Manual do Proprietario do MODX m
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& Dial de dados

Para editar o parametro selecionado no momento. Para
aumentar o valor, gire o dial para a direita (em sentido
horario); para diminuir o valor, gire o dial para a esquerda
(em sentido anti-horario). Caso um parametro com um
grande intervalo de valores seja selecionado, vocé pode
alterar o valor em intervalos mais amplos girando
rapidamente o dial.

@ Botio [DEC/NO]

Para diminuir o valor do parametro selecionado no momento
(DEC: diminuigao). Esse botédo também pode ser usado
para cancelar uma operagao de tarefa ou armazenamento.
Mantenha pressionado o botéo [SHIFT] e pressione
simultaneamente o botdo [DEC/NQO] para diminuir
rapidamente o valor do pardmetro em dez incrementos de
intervalo.

@ Botdo [INC/YES]

Para aumentar o valor do parametro selecionado no
momento (INC: aumento). Esse botao também pode ser
usado para executar uma operagao de tarefa ou
armazenamento.

Mantenha pressionado o botéo [SHIFT] e pressione
simultaneamente o bot&o [INC/YES] para aumentar
rapidamente o valor do parametro em dez incrementos de
intervalo.

@ Botoes do cursor
Os botdes de cursor movem o "cursor" pelo visor, realgando
e selecionando os diversos parametros.

@ Botao [EXIT]

Os menus e os visores do MODX séo organizados de
acordo com uma estrutura hierarquica. Pressione esse
botao para sair do visor atual e retornar ao nivel anterior da
hierarquia.

@ Botdo [ENTER]

Use esse botéo para acessar o visor do menu selecionado
ou para executar uma operagéo de tarefa ou
armazenamento.

Mantenha pressionado o botéo [SHIFT] e pressione
simultaneamente o botdo [ENTER] para acessar o visor
Tempo Settings.

n Manual do Proprietario do MODX
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@® Botido [PERFORMANCE (HOME)]

Use esse botéo para retornar ao visor Performance Play.

O botédo acende integralmente quando o visor Performance
Play € mostrado. Esse botdo acende levemente quando

o visor Utility é exibido.

Quando o visor Performance Play é exibido e o cursor esta
no nome da apresentacgdo, pressionar esse botdo mostra ou
oculta as informagdes detalhadas, que é a mesma
informacao que pode ser acessada ao tocar no botéo [View]
na tela.

Mantenha pressionado o botéo [SHIFT] e pressione
simultaneamente o botdo [PERFORMANCE (HOME)] para
acessar o visor de visdo geral.

@ Botao [UTILITY]

Use esse botéo para acessar o visor Utility a fim de fazer as
configuragdes gerais do sistema. O botdo acende
totalmente quando o visor Utility é exibido e acende
levemente quando outros visores sao exibidos.
Mantenha pressionado o bot&o [SHIFT] e pressione
simultaneamente o botédo [UTILITY] para acessar o visor
Quick Setup.

Pressionar esse botdo enquanto mantém pressionado

0 botao [PART SELECT MUTE/SOLQ] abre o visor Touch
Panel Calibration.

@ Botado [EDIT]

Use esse bot&o para acessar o visor para editar
apresentacdes (pagina 22) e Live Sets (pagina 35). Além
disso, pressionar esse botao durante a edicdo dos
parametros da apresentacado permite alternar entre o0 som
recém-editado e o som original, ndo editado, para que vocé
possa escutar como as edigdes afetam o som (fungao
Compare [Comparar]). O botdo acende quando o visor de
edi¢cao é mostrado e pisca durante a comparagao ativa.

@ Botao [STORE]

Use esse botéo para acessar o visor Store. O botdo acende
totalmente quando o visor de armazenamento é mostrado
e acende levemente quando outros visores sdo mostrados.

@ Botao [SHIFT]

Pressionar esse botado com outro botdo permite executar
diversos comandos. Para obter mais detalhes, consulte
'Lista de fungdes de Shift" (pagina 62).



@ Botéo [LIVE SET]

Use esse botédo para armazenar todas as apresentagdes
favoritas e mais usadas em um local unico e facil de usar.
Mantenha pressionado o botéo [SHIFT] e pressione
simultaneamente o bot&o [LIVE SET] para acessar o visor
Live Set a fim de armazenar a apresentagao selecionada no
momento no Live Set. Essa é uma maneira mais Util de
alternar rapidamente as apresentac¢des das quais vocé
precisa em situagdes de apresentagdo ao vivo.

O botdo acende totalmente quando o visor Live Set

€ exibido. Caso o visor Live Set ndo seja mostrado, o botao
acendera levemente quando a fungao Live Set estiver ativa,
e a lampada do botdo apagara quando a funcdo NAO
estiver ativa.

® Botio [CATEGORY]

Use esse botéo para acessar a fungdo de pesquisa de
categorias (pagina 24).

Use esse botdo com o visor Performance Play exibido para
acessar o visor Performance Category Search para
selecionar toda a apresentagdo. Quando o cursor estiver no
nome da parte no visor Performance Play, mantenha
pressionado o botdo [SHIFT] e pressione simultaneamente
0 botado [CATEGORY] para acessar o visor Part Category
Search, que permitira selecionar um tipo de som para

a parte selecionada. O botdo acende totalmente quando

o visor Category Search ¢ exibido. Caso o visor Category
Search n&o seja exibido, o botdo acendera levemente
quando a fun¢éo Category Search estiver ativa, e alampada
do botéo apagara quando a funcdo NAO estiver ativa.

@ Botao [PART SELECT MUTE/SOLO]

Use esse botdo para selecionar uma parte ou para ativar/
desativar Mudo ou Solo. Pressionar esse botdo enquanto
esta no visor Performance Play abre a janela Part Select.

Botao Operacoes
1-8 Mostra as partes de 1 a 8
9-16 Mostra as partes de 9 a 16
Select Alterna para o visor Part Selection
Mute Alterna para o visor Mute Setting
Solo Alterna para o visor Solo Setting

A letra "M" é exibida para a parte sem audio, e a letra "S"
€ exibida para a parte com solo.

Para fechar a janela Part Select, pressione o botédo
novamente ou toque no "x" na tela.

O bot&o acende-se totalmente enquanto a janela Part Select
€ mostrada na tela, e as luzes do botédo s&o iluminadas
levemente quando a janela Part Select ndo é mostrada.

O botao ¢é desativado no visor Utility, no visor Live Set ou em
qualquer outro visor que ndo exija sele¢éo de parte.

Controles e funcoes

@® Botao [AUDITION]

Use esse botéo (nos visores Performance Play, Live Set ou
Category Search) para reproduzir ou parar uma frase de
amostra que demonstre o som da apresentagéo
selecionada. Essa frase de amostra da apresentagéo

é chamada de "frase de audig¢ao". O botdo acende
totalmente quando estd em ON e acende levemente quando
a fungado de audigcao esta ativa, como acontece no visor
Category Search.
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Controles e funcoes

Painel traseiro

H Lado esquerdo do paine| traseiro A ilustragdo mostra o MODX8, mas as informagdes se aplicam a todos os modelos.

USB TO HOST USB TO DEVICE

©
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0
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Unidade Flash USB

Computador

B Lado direito do painel traseiro
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W Lado esquerdo do painel traseiro

© Terminal [USB TO HOST]

Usado para conectar o instrumento a um computador por
meio de um cabo USB, além de permitir a transferéncia de
dados MIDI e de audio entre os dispositivos. Diferente de
MIDI, o USB pode gerenciar varias portas por meio de um
Unico cabo (pagina 56). Para obter informagdes sobre como
o MODX gerencia as portas, consulte a pagina 56.

OBSERVACAO

A capacidade de envio dos dados de audio do instrumento é de, no
méaximo, 10 canais (5 canais estéreo). A capacidade de
recebimento dos dados de audio € de, no maximo, 4 canais

(2 canais estéreo).

©® Terminal [USB TO DEVICE]

Usado para conectar o instrumento a uma unidade flash
USB. Isso permite salvar os dados criados no instrumento
em uma unidade flash USB e carregar os dados de uma
unidade flash USB no instrumento. As operacdes de
gravacéo/carregamento podem ser realizadas da seguinte
maneira: [UTILITY] = [Contents] = [Store/Save] ou [Load].

OBSERVACAO

¢ O instrumento reconhece apenas unidades flash USB. Nenhum
outro dispositivo USB (como uma unidade de disco rigido,
unidade de CD-ROM e hub USB) pode ser usado.

¢ O instrumento é compativel com o padrao USB de 1.1 até 3.0.
Porém, a velocidade de transferéncia muda de acordo com o tipo
de dados e a condigado do instrumento.

B Lado direito do painel traseiro

© Terminais MIDI [IN], [OUT]

MIDI [IN] se destina a receber dados de controle ou
apresentacéo de outro dispositivo MIDI, como um
sequenciador externo, permitindo controlar o instrumento
usando o dispositivo MIDI separado conectado.

MIDI [OUT] se destina a transmitir todos os dados de
controle, apresentacédo e reprodugéo do instrumento para
outro dispositivo MIDI, como um sequenciador externo.
Além disso, MIDI [OUT] pode ser usado como MIDI Thru.
Para alterar as configuracées, pressione o botdo [UTILITY]
para abrir o visor Utility.

O Conectores FOOT SWITCH [ASSIGNABLE]/
[SUSTAIN]
Para conexao de um pedal FC3/FC4/FC5 (vendido
separadamente) ao conector [SUSTAIN] e um pedal
FC4/FC5 ao conector [ASSIGNABLE]. Quando ligado ao
conector [SUSTAIN], o pedal controla a sustentacgéo.
Quando conectado a [ASSIGNABLE], ele pode controlar
uma das diversas funcdes atribuiveis.

OBSERVACAO

¢ O termo "FC3" neste Manual do Proprietéario se refere
coletivamente ao FC3 e a outros pedais compativeis com o FC3,
como o FC3A.

¢ O termo "FC4" neste Manual do Proprietéario se refere
coletivamente ao FC4 e a outros pedais compativeis com o FC4,
como o FC4A.

Controles e funcoes

© Conectores FOOT CONTROLLER [1)/[2]

Para conexao de um controlador de pedal vendido
separadamente (FC7, etc.). Esse conector permite controlar
continuamente uma das diversas fungdes atribuiveis
diferentes para edigdo da parte — como volume, tom,
afinagéo ou outros aspectos do som (consulte o0 documento
PDF Manual de Referéncia).

0O Conectores OUTPUT [L/MONO] e [R]

Os sinais de audio de nivel de linha séo transmitidos por
esses conectores para fone padréo. Para transmisséo
monofbnica, use apenas o conector [L/MONO].

© Conector [PHONES] (Fone de ouvido)

Esse conector estereofonico padrao se destina a conexao
a um conjunto de fones de ouvido estéreo. Esse conector
reproduz sinais de audio idénticos aos dos conectores
OUTPUT [L/MONOQO] e [R].

O Conectores A/D INPUT [L/MONOJ/[R]

Os sinais de audio externos podem ser inseridos por meio
desses conectores para fone (plugue para fone monofénico
de 1/4"). Diversos dispositivos, como microfone, CD player
ou sintetizador, podem ser ligados a esses conectores,

e o sinal de entrada de audio pode ser reproduzido como

a parte de audio.

Além disso, vocé pode usar o recurso Vocoder especial por
conectar um microfone a esse conector [L/MONO] e emitir
voz pelo microfone.

Vocé também pode usar os recursos Envelope Follower

e ABS (Audio Beat Sync, Sincronizac&o da batida de audio).
Envelope Follower é uma fungao para detectar o envelope
de volume da forma de onda do sinal de entrada e modificar
0s sons dinamicamente.

OBSERVACAO

e Um violdo ou um baixo com captadores ativos podem ser
conectados diretamente. Porém, ao usar captadores passivos,
conecte o instrumento usando um dispositivo de efeito.

* O Vocoder/Envelope Follower pode ser controlado em todas
as safdas das partes, e ndo apenas nos conectores A/D INPUT
[L/MONOJ/[R].

ABS (Audio Beat Sync) é uma funcéo para detectar a batida
da entrada do sinal de dudio desses conectores

e sincronizar a batida com o sequenciador de movimentos
Ou O arpejo.

Use plugues para fone monofénicos de 1/4". Para sinais
estéreo (como os de um equipamento de audio), use o0s
conectores [L/MONOY]/[R]. Para sinais mono (como os

de um microfone ou de um viol&o), use apenas o conector
[L/MONO].

Para obter detalhes sobre os recursos Envelope Follower
e ABS, consulte o documento PDF Manual de Referéncia.

© Chave [®] (Standby/On)

Pressione-a para ligar o instrumento ou coloca-lo em espera.

@ [DCIN]

Conecte o adaptador CA que acompanha o instrumento.
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Instalacao

Fonte de alimentacao

Conecte o adaptador CA na ordem mostrada a seguir. Antes
de conecta-lo, verifique se a chave [®] (Standby/On) do
instrumento esta na posicao em espera (IL).

1 Enrole o cabo de saida CC do adaptador CA
na presilha de cabo (conforme mostrado
abaixo) e conecte o plugue do adaptador ao
conector CC IN no painel traseiro.

Presilha de
cabo

Tome cuidado para
nao dobrar o conector

OBSERVACAO

Ao usar a presilha, vocé evita uma desconex&o acidental do
cabo durante a operacéo. N&do aperte o cabo mais do que

0 necessario nem o puxe com for¢ca enquanto estiver enrolado
na presilha a fim de evitar o desgaste do cabo ou uma possivel
ruptura da presilha.

2 Conecte a outra extremidade do adaptador
CA a uma tomada de corrente alternada (CA).

@ Conector CC IN (pagina 16)

LR
Tomada de corrente
alternada (CA)
2
2_ Adaptador CA — %
OBSERVACAO

Siga a ordem inversa das etapas de instrugdo mostradas acima ao
desconectar o adaptador CA.

A ADVERTENCIAS

¢ Use apenas o adaptador CA especificado (pagina 71). Usar um
adaptador CA incorreto pode resultar em danos ao
instrumento ou superaquecimento.

¢ Ao usar o adaptador CA com um
plugue removivel, mantenha
o plugue conectado ao
adaptador CA. Usar somente o
plugue pode causar choque
elétrico ou incéndio.

¢ Nunca toque na parte metalica do
plugue ao encaixa-lo. Para evitar
choques elétricos, curtos-
circuitos ou danos, verifique se
nao ha poeira entre o adaptador
CA e o plugue.

A CUIDADO

¢ Durante a instalacédo do produto, verifique se a tomada de
corrente alternada (CA) que esta usando pode ser alcancada
com facilidade. Se houver algum problema ou defeito,
desligue o aparelho imediatamente e desconecte o plugue da
tomada.

Deslize o plugue conforme
indicado.

O formato do plugue muda de
acordo com a regido.

m Manual do Proprietario do MODX

¢ O instrumento continua carregado e usa uma pequena
quantidade de energia, mesmo quando a chave [®] (Standby/
On) esta na posicao em espera. Por isso, caso vocé nao
pretenda usa-lo por um longo periodo, nao se esqueca de
desconectar o cabo de alimentacao da tomada.

Conexao de alto-falantes ou fones de
ouvido

Como o instrumento n&o tem alto-falantes embutidos, vocé
precisara usar equipamentos externos para monitorar o som
do instrumento. Conecte fones de ouvidos, alto-falantes
amplificados ou outro equipamento de reprodugéo,
conforme ilustrado abaixo. Ao estabelecer as conexdes,
verifique se os cabos tém as classificagdes apropriadas.

Alto-falante amplificado Alto-falante amplificado
(esquerdo) (direito)

Fones de ouvido

J—
@ OUTPUT L/MONO OUTPUT R
PHONES B

EL

oa
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Como ligar o sistema

Verifique se as configuracbes de volume do instrumento

e dos dispositivos externos, como alto-falantes
amplificados, estdo no minimo antes de liga-los.

Ao conectar o instrumento aos alto-falantes amplificados,
ligue a chave liga/desliga de cada equipamento na ordem
a sequir.

Ao ligar a alimentacgao:

Primeiro, o instrumento (o visor ligara, e os botdes
acender&o) e, em seguida, os alto-falantes amplificados
conectados.

Ao desligar a alimentacgao:

Primeiro, os alto-falantes amplificados conectados e, em
seguida, o instrumento (o visor desligara, e os botdes
apagaréo).

Lembre-se de que a chave [®] (Standby/On) esta

localizada no lado esquerdo (do ponto de vista do teclado)
da tomada CC IN no painel traseiro do instrumento.

CCIN ‘ Chave [®] (Standby/On)
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Funcao Desligamento automatico

Para evitar o consumo de energia desnecessario, este
instrumento conta com a fung¢do de desligamento
automatico, que o desliga automaticamente quando ele ndo
€ acionado por um periodo especificado.

Configuracao do desligamento automatico
E possivel definir o periodo transcorrido até o desligamento
automatico.

Instrugdes: [UTILITY] - [Settings] - [System] = [Auto
Power Off]

Valor da configuragao off (desativa o desligamento automético),

(min.): 5, 10, 15, 30, 60, 120

Configuragéo padrao off

(min.):

Desativacao do desligamento automatico
(método simples)

Ligue a alimentacao enquanto mantém a tecla mais grave
no teclado pressionada. Uma mensagem "Auto power off
disabled" € exibida rapidamente, e o desligamento
automatico é desativado. A configuragdo é mantida mesmo
que a alimentacéao seja desligada.

@YAMAHA /
E E 5 ° /
ooo / 0]
ogg -

-

AVISO

* Mesmo quando a alimentacao esta desligada, a eletricidade
continua passando pelo instrumento no nivel minimo. Para
desligar a eletricidade por completo, desconecte o cabo de
alimentacao da tomada CA.

¢ Dependendo do status do instrumento, a alimentacao pode
nao ser desligada automaticamente, mesmo transcorrido
o periodo especificado. Sempre desligue o instrumento
manualmente quando ele nao estiver em uso.

¢ Quando o instrumento nao for acionado por um periodo
especifico enquanto estiver conectado a um dispositivo
externo, como um amplificador, alto-falante ou computador,
siga as instrugoes no Manual do Proprietario para desligar
o instrumento e os dispositivos conectados na sequéncia
apropriada para evitar danos aos dispositivos. Caso vocé nao
queira que a alimentacao seja desligada automaticamente
quando um dispositivo estiver conectado, desative
o desligamento automatico.

¢ A configuracao sera revertida para o valor padrao se o backup
nao for feito antes da alimentacao ser desligada.

* Quando o desligamento automatico estiver definido como
"off", o valor sera mantido, mesmo que os dados de backup
salvos em outro dispositivo sejam carregados no instrumento.
Quando o desligamento automatico estiver definido como um
valor diferente de "off", o valor sera substituido pelos dados
carregados.

OBSERVACAO

¢ O tempo de configuragéo é aproximado.

* Para ligar o instrumento depois que ocorrer o desligamento
automatico, pressione a chave [®] (Standby/On) para colocar
a chave na posicéo em espera (IL) e pressione-a novamente para
ligar o instrumento.

¢ Quando as configuragdes de fabrica sdo restauradas,
a configuragéo é alterada para o valor padréo (desligado).

Instalacao

Ajuste da saida de volume principal

Ajuste o nivel geral do instrumento usando o botéo giratério
[MASTER VOLUME].

MASTER
VOLUME

D
Min.  Max.
T - -
-
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A CUIDADO

Nao use os fones de ouvido com um volume muito alto por
longos periodos. Isso pode causar a perda de audigao.

Restauracao das configuracoes de
fabrica originais (inicializar todos
os dados)

AVISO

Quando a operacéo de inicializacdo de todos os dados

é executada, todas as configuracoes de apresentacao, musica

e outras criadas no visor Utility sdo apagadas. Verifique se vocé
nao esta substituindo dados importantes. Salve todos os dados
importantes em uma unidade flash USB antes de seguir

o procedimento abaixo (pagina 60).

1 Pressione o botao [UTILITY] ou toque no
icone UTILITY no canto superior direito da
tela para acessar o visor Utility.

2 Toque na guia [Settings] no lado esquerdo da
tela e na guia [System].
O visor de configuracéo de todo o sistema é exibido.

3 Toque em [Initialize All Data] no canto inferior
direito da tela.
O visor solicita a confirmagao. Para cancelar
a operacéo, toque em [Cancel No] na tela ou pressione
o botdo [DEC/NQO] do painel.

4 Toque em [Yes] na tela ou pressione o botao
[INC/YES] para executar a operacao de
inicializacao de todos os dados.
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Operacao basica e visores

O MODX conta com um préatico visor de painel sensivel ao toque. Vocé pode acionar diversas configuracées e selecionar
parametros desejados tocando diretamente na tela. Além disso, vocé pode usar o dial de dados e outros botdes para

operagdes do visor.

Configuracao do visor (painel sensivel
ao toque)

Esta secéo explica a barra de navegagéao e as guias de
selec&o do visor comuns a todos os tipos de visores. Para
fins de ilustragdo, o visor Live Set (Set ao vivo) do MODX,
que é exibido quando o MODX ¢ ligado, e o visor
Performance Play (Home) (Reproducéo de apresentagcao
[Inicio]) sdo usados como exemplos.

OBSERVACAO

Vocé pode alterar o visor de inicializag&o (o visor exibido pela
primeira vez quando o instrumento é ligado). Para obter mais
detalhes sobre a configuragéo, consulte a pagina 51.

Visor Live Set
Barra de navegagao

| Creation Pearly Gates Plastic Beat

APIANO CFX+FM EP SYN PAD 3 | CHILL OUT Style ARP DANCE Style ARP

Rd 1 Gallery 2 | Ocean Pad FM Sweeping Poly | Start The Machine ‘

| EPIANO RD SYN PAD SYN PAD| PIE
_Emos| B e | s o]

|| Wr Gallery 2 Romance Strings FM Linear Synth Whip Motion

E.PIANO WR STRINGS Ensemble SYN PAD SYN PAD
=) _Emcs R R e e
All 9 Bars! Texas Chicken Pick | Multi Saw MW DA Turn It On

| ORGAN SYN COMP SYN COMP w/ M.SEQ

an
mE e B s e ]

CFX + FMEP 2
A.PIANO CFX+FM EP

© icone HOME
Move para o visor Performance Play.

® Icone EXIT
Tem a mesma func¢édo do botéo [EXIT] no painel.
Pressione esse icone para sair do visor atual e retornar
ao nivel anterior da hierarquia.

© Area INFORMATION

Exibe informagdes uteis, inclusive o nome do visor
selecionado no momento.

O Icone EFFECT
Toque no icone para acessar o visor da chave do efeito.
O icone ¢é desligado quando qualquer um dos blocos de
efeitos (entrada, sistema ou mestre) esta desligado.

© Icone QUICK SETUP
Exibe as configuragdes de controle local ON/OFF e MIDI
IN/OUT.
O icone em forma de teclado acende quando o controle
local esta definido como ON e apaga quando o controle
local esté definido como OFF.
Quando MIDI esta definido como a configuragdo MIDI
IN/OUT, um icone em forma de conector MIDI é exibido.
Quando USB esta definido como a configuragdo MIDI
IN/OUT, um icone em forma de conector USB € exibido.
Toque no icone desejado para acessar o visor Quick
Setup correspondente.

m Manual do Proprietario do MODX

@ icone TEMPO SETTINGS

Exibe o tempo da apresentagéo selecionada. Toque no
fcone para acessar o visor de configuragcées do tempo.

© icone UTILITY
Toque no icone para acessar o visor aberto pela ultima
vez dentre os visores do utilitario.

Visor Performance Play

Wil 4140

lastic Beat . [

Assigned  Assigned

© icone LIVE SET

Toque no icone para acessar o visor Live Set.

© Guias de selecao do visor
Toque na guia desejada para acessar o visor
correspondente.

@ Botédo View
Determina se as informagdes detalhadas de cada parte
séo exibidas (On) ou ndo exibidas (Off). As informacdes
exibidas diferem dependendo da posi¢gao do cursor ou
das configuragdes da fungéo do controle deslizante.

Movimentacao do cursor

Use esses quatro botdes para navegar pelo visor, movendo
o cursor pelos diversos itens e parametros selecionaveis da
tela. Quando selecionado, o item em questéo é realgado

(o cursor é exibido como um bloco escuro com caracteres
invertidos). Vocé pode alterar o valor do item (paréametro) no
qual o cursor esta localizado usando o dial de dados e os
botdes [INC/YES] e [DEC/NO].

DEC/NO INC/YES

O\

N i>
EXIT ENTER

TEMPO
TAP

]
U
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Alteracao (edicao) dos valores de
parametro

Insercao usando as teclas no teclado
e no visor de teclado numérico

Girar o dial de dados para a direita (sentido horario)
aumenta o valor; gira-lo para a esquerda (sentido anti-
horario) diminui o valor.

Pressionar o botao [INC/YES] aumenta um valor de
parametro em um nivel; pressionar o botao [DEC/NQO]
diminui o valor.

No caso de parametros com intervalos de valores grandes,
vocé pode aumentar o valor em dez mantendo pressionado
0 botdo [SHIFT] e pressionando o bot&o [INC/YES] ao
mesmo tempo. Para diminuir em dez, mantenha
pressionados o botdo [SHIFT] e o botdo [DEC/NO] ao
mesmo tempo.

Diminui o nimero Aumenta o nimero

DEC/NO INC/YES

|

Diminui o ndmero Aumenta o nimero

Nomeacao (inserindo caracteres)

Vocé pode nomear os dados que criou, como
apresentacodes, musicas e arquivos salvos em um
dispositivo de armazenamento USB. Toque no parametro de
nomeacgao ou mova o cursor até o parametro de nomeacgao
e pressione o botdo [ENTER] para acessar o visor de
insercdo de caracteres.

New Performance Name

© Exclui todos os caracteres.
O Reverte para o nome padréo.
©® Alterna caracteres alfabéticos maitsculos e mintsculos.

O Acessa o visor para inserir nimeros, pontuacoes
e caracteres diversos.

O Insere um espaco (em branco) na posicao do cursor.
(Vocé também pode usar o botao [INC/YES] para
a mesma operagéo.)

Move a posi¢ao do cursor.

)

Exclui o caractere anterior (backspace). (Vocé também
pode usar o botdo [DEC/NO] para a mesma operagéo.)

©

Finaliza a insercéo de texto e fecha o visor.

No caso de alguns parametros, vocé também pode inserir
o valor diretamente usando o visor LCD como um teclado
numeérico ou usando as teclas do teclado. A inser¢ao por
meio das teclas é ativada para os parametros em que 0s
valores numéricos devem ser inseridos. A inser¢ao por meio
do visor do teclado numérico € ativada ao inserir os valores.
Toque no pardmetro desejado ou mova o cursor até

0 parametro e pressione o botdo [ENTER] para acessar

0 visor com os dois menus (mostrados abaixo).

Wikl 4140

n ¥ PartCategorySub 7 PartName
Drums Plastic Beat

Dry Level arSen RevSend Part Output

127 6! 29 MainL&R
Note Shift [ PitchBend Pitch Bend t

+0 +0.0Hz

Velocity Offset  Velocity Depth

64

HHClose HHPedal HHOpen LowTom HiTom Crash

© Ativa a insercao pelo teclado.
Vocé pode tocar qualquer nota no teclado, e a nota ou
a velocidade sera inserida.

@ Ativa a inser¢ao pelo teclado numérico.
Vocé pode inserir um numero diretamente usando
o teclado numérico. Vocé também pode usar o dial de
dados, o botdo [INC/YES] e o botao [DEC/NQO] para
aumentar e diminuir o nimero de insergao.

Visor de teclado numérico

©® Apaga todos os nimeros.
O Restaura a Ultima configuracéo do valor.
@ Exclui o ultimo digito do ndmero.

O Finaliza a operacéo de insercéo e fecha o visor de
teclado numérico.
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Selecao de apresentacoes

O MODX tem 16 partes, e 0os sons do instrumento musical
basicos s&o atribuidos a cada parte. Um unico conjunto
desses sons € chamado de "apresentacéo". Vocé pode
alterar sons conforme desejado selecionando

a apresentagao apropriada.

Vérias
apresentacgdes

Uma apresentacéao

Parte 1 (piano)

Parte 2 (violao)

Parte 3 (baixo)

Parte 4 (bateria)

Parte 16 Rod

Ha trés tipos de parte, conforme indicado abaixo.

Partes normais (AWM2)

Partes normais (AWMZ2) s&o principalmente sons do tipo de
instrumento musical afinado (piano, 6rgéo, violéo,
sintetizador, etc.) que podem ser tocadas em todo

o intervalo do teclado.

Partes normais (FM-X)

Partes normais (FM-X) s&o sons do sistema de sintese FM
eficientes. Esse som é reproduzido de maneira
convencional no teclado, com afinagces padrao para cada
tecla.

Partes da bateria
Partes da bateria s&o principalmente sons de percusséo/
bateria atribuidos a notas individuais.

As apresentagfes também podem ser divididas em dois
grupos, conforme indicado abaixo.

Apresentacoes de Unica parte

Uma apresentagéo de Unica parte contém apenas uma
parte. Selecione-a caso vocé queira reproduzir um Unico
instrumento.

Apresentacoes de varias partes

Uma apresentagéo de varias partes contém varias partes.
Selecione-a caso vocé queira reproduzir sons de varios
instrumentos usando fun¢bes de camada e divisao.

ﬂ Manual do Proprietario do MODX

Este instrumento conta com bancos para memorizar as
apresentacdes. Existem, basicamente, quatro tipos
diferentes de banco: predefini¢cdes, usuario, biblioteca

e GM. As apresentagdes e 0s recursos variam de acordo
com o banco, conforme descrito abaixo.

Bancos de predefinicdes

Os bancos de predefinicdes contém um conjunto completo
de apresentagdes especialmente programadas. As
apresentagdes que vocé edita ndo podem ser salvas nos
bancos de predefini¢des.

Bancos do usuario

Os bancos do usuario contém as apresentagdes que vocé
editou e armazenou. De inicio, os bancos do usuario estao
vazios.

AVISO

Se uma apresentacdo em um banco do usuario (apresentacéo do
usuario) for substituida, essa apresentacao do usuario sera
perdida. Ao armazenar uma apresentacao editada, tome cuidado
para nao substituir nenhuma apresentacao do usuario importante.

Bancos da biblioteca

Os bancos da biblioteca contém as apresentacées que
vocé adicionou como bibliotecas. De inicio, os bancos da
biblioteca estéo vazios. (Uma biblioteca pode ser
adicionada ao importar um arquivo de biblioteca.)

Banco GM
O banco GM contém as partes alocadas de acordo com
0 padrdo GM.

GM

GM (General MIDI, MIDI geral) € um padrdo mundial para
organizagao de vozes e fungdes MIDI de sintetizadores

e geradores de tom. Ele foi projetado principalmente para
garantir que todos os dados de musica criados usando
um dispositivo GM especifico soem praticamente iguais
em qualquer dispositivo GM — independentemente do
fabricante ou do modelo. O banco GM nesse sintetizador
foi projetado para reproduzir de maneira apropriada os
dados da musica GM. Porém, lembre-se de que o som
talvez ndo seja exatamente igual ao reproduzido pelo
gerador de tom original.

Todos esses bancos incluem apresentacdes organizadas de
acordo com o tipo de apresentacéo.

OBSERVACAO

e Para obter mais detalhes sobre as apresentagdes, consulte
"Estrutura basica" no documento PDF Manual de Referéncia.

e Para obter as listas das apresentacées, consulte o PDF Data List
a parte.




Ao ligar o instrumento pela primeira vez, um Live Set dos
bancos de predefinicdes sera exibido no visor superior.

O Live Set é uma lista na qual as apresentacées podem ser
organizadas livremente. Até 16 apresenta¢cdes podem ser
organizadas em uma unica pagina. Vocé pode reproduzir
diversas apresentacdes selecionadas nos Live Sets
predefinidos.

Selecao de uma apresentacao no
Live Set

1 Pressione o botao [LIVE SET].
Isso acessa o visor Live Set.

Creation Pearly Gates Plastic Beat

APIANO CFX+EM EP SYN PAD w; 3 CHILL OUT Style ARP DANCE Style ARP
frunc.rin > —[=== (=T e ) 5 IS e 5

Rd 1 Gallery 2 Ocean Pad FM Sweeping Poly Start The Machine

EPIANO RD SYN PAD SYN PAD| DANCE Style ARP
= Er=] B e | e e

Wr Gallery 2 Romance Strings FM Linear Synth Whip Motion

EPIANO WR G SYN PAD| SYN PAD
= Emes e e | I e |

All 9 Bars! Texas Chicken Pick | Multi Saw MW DA Turn It On

ORC K SYN COMP.

(1) Péagina (alternada pressionando [A] [V] na tela)

OBSERVACAO
Vocé também pode usar [SHIFT] e [INC/DEC] ou [SHIFT]
e [DEC/NO] para alternar paginas.

e Banco de predefinigdes/Banco do usuério (alternado
pressionando [A] [V ] na tela)

9 Lista de apresentacoes
0 Nomes das apresentacdes ativas
e Nome do compartimento

G Sinalizador (consulte o quadro abaixo)

Sinalizador Definicao
AWM2 Apresentagao constituida apenas de partes AWM2
FM-X Apresentagao constituida apenas de partes FM-X

AWM2+FM-X | Apresentagéo constituida das partes AWM2 e FM-X

MC Apresentacao com controle de movimento
SSS Apresentacao com Seamless Sound Switching
OBSERVACAO

"Seamless Sound Switching" (Alternancia de som perfeita) € um
recurso que permite alternar apresentagdes perfeitamente sem
que nenhuma nota seja cortada. O recurso SSS estéa disponivel
para todas as apresentacées do banco de predefinicdes neste
instrumento. Porém, a SSS esté4 disponivel apenas para

a apresentacdo que contém as partes de 1 a 4, e ndo para

a apresentagdo que usa as partes de 5 a 16.

Selecéo de apresentacées

2 Toque na apresentacio desejada na tela.

OBSERVACAO
Para organizar a ordem das apresentacdes registradas no set
Live Set, consulte a pagina 35.

3 Toque o teclado.

Alternancia de apresentacoes

1 Pressione o botiao [PERFORMANCE (HOME)].
O visor Performance Play é exibido, e o nome da
apresentacéo atual € mostrado.

Nome da apresentacéao

140

2 Mova o cursor até o nome da apresentacio
e selecione a apresentacio desejada usando
o dial de dados, o botao [INC/YES] ou o botao
[DEC/NO].

OBSERVACAO

e Para avancgar rapidamente pelos nimeros de apresentagéo
em incrementos de dez, mantenha pressionado o botao
[SHIFT] e pressione o botéo [INC/YES] a0 mesmo tempo.

e Para diminuir em dez, fagca o oposto: mantenha pressionado
o bot&o [SHIFT] e pressione o botdo [DEC/NO] ao mesmo
tempo.

3 Toque o teclado.
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Selecéo de apresentacées

Uso da funcao de pesquisa de
categorias

As apresentagdes estédo divididas de maneira pratica em
categorias especificas, independentemente dos locais do
banco. As categorias s&o divididas com base no tipo de
instrumento geral ou nas caracteristicas do som. Com

a fungdo de pesquisa de categorias, vocé tem acesso
rapido aos sons desejados.

1 Pressione o botdao [CATEGORY] enquanto
o visor Performance Play é exibido.
Fazer isso permite 0 acesso o visor Category Search.
OBSERVACAO
Selecione [Category Search] no menu acessado quando

0 nome da apresentagao é tocado para abrir o visor Category
Search (Pesquisa de categoria).

Performandp
Ba

CFX+ FMEP 2
O e e
CFX PopStudioGrand

Audition

7 9 8
o Banco
e Atributo
OBSERVACAO

Atributos sdo as propriedades da apresentacéo. Eles
classificados de acordo com os tipos do gerador de tom ou
partes das apresentagdes.

9 Pesquisa por palavra-chave

0 Categorias principais

9 Subcategorias

G Lista de apresentagdes da categoria selecionada

OBSERVACAO

A apresentagéo selecionada é exibida em branco,

as apresentagdes com uma Unica parte estao em verde,
e as apresentacOes com vérias partes estdo em azul.

0 Alterar a ordem de classificagao
0 Alterar a pagina da lista de apresentagdes

© Adicionar ou excluir de uma lista de favoritos

2 Toque na categoria principal desejada
e selecione-a (0).

OBSERVACAO
o E possivel filtrar as listas de apresentacées tocando em

[Bank] (@) e selecionando o tipo de banco desejado na lista.

e Também é possivel filtrar as listas de apresentagdes tocando
em [Attribute] (@) e selecionando o tipo de atributo desejado
na lista.

e Também é possivel acessar suas proprias apresentagdes
favoritas instantaneamente. Para ativar esse recurso, toque
em [Set] (9) na tela e marque suas apresentacdes favoritas
antecipadamente.

m Manual do Proprietario do MODX

3 Toque na subcategoria desejada e selecione-a
(©).
Isso acessa as listas de apresenta¢des da categoria
selecionada (@).

4 Toque na apresentacio desejada.

9 Toque no icone HOME ou EXIT para acessar
efetivamente a apresentacéo selecionada.
Isso fecha o visor de pesquisa da categoria.
OBSERVACAO

Vocé também pode usar o botdo [ENTER], o botéo [EXIT] ou
o botdo [PERFORMANCE (HOME)] para finalizar a selegé&o.

Veja abaixo uma lista das categorias e as abreviacdes

do painel.
Abreviacao Categoria
Piano Piano
Keyboard Instrumentos de teclado (espineta, cravo, etc.)
Organ Orgéo
Guitar Violdo
Bass Baixo
Strings Cordas
Brass Metais
Woodwind Instrumentos de sopro
Syn Lead Sintonizador principal
Pad/Choir Sintetizador secundério
Syn Comp Sintonizador computadorizado
Chromatic Perc | Percuss&o cromatica (marimba, glockenspiel, etc.)
Drum/Perc Bateria/percussao
Sound FX Efeito sonoro
Musical FX Efeito musical
Ethnic Etnico
No Assign Né&o atribuido
Init Inicializar

6 Toque o teclado.



Selecdo de uma apresentacéo inicializada
Siga as etapas abaixo para selecionar uma
apresentacao inicializada.

1 Toque em [Init] da categoria principal no
visor Category Search.

2 Somente apresentacées inicializadas
sao exibidas na lista de apresentacoes.
As apresentacdes inicializadas estao divididas em
trés categorias: [Init Normal (AWM2)] para as
partes normais (AWM2), [Init Normal (FM-X)] para
as partes normais (FM-X) e [Init Drum] para as
partes da bateria.

Performance Category Search (1) 4 90

Bari
All All

ttribute
Main
Al Piano  Keyboard ~ Organ Guitar Bass Strings  Brass  Woodwind __No Assign

Chromatic

Synlead  Pad/Choir SynComp Y

3 Selecione a apresentacio desejada.

Selecao de apenas apresentacoes de Unica
parte

E possivel filtrar as apresentagdes de Unica parte
usando a fun¢éo de atribuigéo.

1 Toque em [Attribute] no visor Category
Search.

2 Toque em [Single] no menu a esquerda
da tela.

Performance Category Se

¢ |prisraverite
Il
All

AWM @
ynlead  Pad/Choir SynComp
FM-X

FM-X + AWM2

Selecéo de apresentacées

Reproducao da frase de audicao

E possivel ouvir uma amostra dos sons da apresentac&o.
O som de amostra é conhecido como "frase de audig&o".

1 Toque em [Audition] no visor Category Search.
A amostra da apresentacao selecionada no momento
é reproduzida.

Performance Category Search (1) J4 90

- Keyboard  Organ  Guitar Strings  Brass  Woodwind
€ b nic

Synlead  Pad/Choir SynComp

CFX+ FMEP 2
frun T2
CFX PopStudioGrand

T e
Sort

[Audition]

Caso vocé selecione uma apresentagao diferente
durante a reproducéo da frase de audi¢éo, a frase de
audi¢cado muda para aquela da apresentagdo que
acabou de ser selecionada.

2 Toque em [Audition] novamente para
interromper a reproducéo.

OBSERVACAO

e \océ também pode reproduzir/parar a frase de audigdo
pressionando o botdo [AUDITION] no painel frontal.

* Vocé também pode reproduzir/parar a frase de audicao
pressionando o botdo [AUDITION] no painel frontal, ao
mesmo tempo em que o visor de apresentacao ou Live Set
é exibido.

CFX PopStudioGrand

FM Toy Piano
T
FMWr 2

$700 for Montage
-]
CP80 Amp
ey
74 Phase
e
FM Roads
e

Acoustic Piano DA
CP80 Chorus
=
Rd Soft Touch Wah
emes
TV Show FM EP
GEEm s
Page

~

Somente apresentacoes de Unica parte
sao exibidas na lista de apresentacées,
0 que permite selecionar a desejada.
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Como tocar o teclado

Vocé pode mixar diversas partes juntas em uma camada ou dividi-las pelo teclado. Também é possivel configurar uma
combinagao de camada/divisdo. Cada apresentacéo pode conter até oito partes diferentes. Pressione o botédo
[PERFORMANCE (HOME)] antes de tocar o teclado.

Visor Performance Play

Nessa condigéo, tocar o teclado reproduz o som da apresentacé&o indicada no visor. Os parametros mostrados no visor
Performance Play sdo explicados resumidamente abaixo. Vocé pode acionar os icones tocando no visor.

Common
Assign1-4

Mixing

1 [m 2 Im 3 [m 4 m 5
| Dr/Pc Bass Bass Bass
Di Synth Synth Synth

Nome da apresentacéo

Sinalizador

Funcdes atribuidas aos botdes giratérios
Nomes das partes

Ligar/desligar o sequenciador de movimentos
das partes

Ligar/desligar o arpejo das partes

Limite de notas das partes

Ligar/desligar controle do teclado das partes
Ligar/desligar o dudio das partes
Ligar/desligar o solo das partes

Volume das partesde 1a 8

Medidor (nivel de saida do audio)

20060000 600000C

Mostrar ou ocultar informagdes detalhadas sobre
cada parte
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Ativacao/desativacao de uma parte

E possivel ativar/desativar as oito partes da apresentacéo
atual conforme desejado.

Ativacao/desativacao de partes
especificas (funcao Mute)

E possivel ativar/desativar partes individuais usando
a funcdo Mute.

1 Pressione o botiao [PERFORMANCE (HOME)].
A lampada do botao acende, indicando que cada parte
pode ser ativada/desativada.

PERFORMANCE
(HOME)

EL

o
E Eg o
Soo
l==1

o
a

moDx

2 Toque no botdo [MUTE] na tela para silenciar
a parte.
Toque no mesmo botdo novamente para desativar
0 botao e reativar o 4udio dessa parte. Vocé pode ativar/
desativar varias partes tocando nos botdes.

Vocé também pode silenciar partes usando o botéo [PART
SELECT MUTE/SOLO] com a operagao abaixo.

1 Pressione o botdo [PART SELECT MUTE/
SOLO] enquanto o visor Performance Play
é exibido.
As janelas de selecao de partes serao exibidas no visor.

PART SELECT
MUTE/SOLO

B

oo
2 oo
ooo
oog

2 Toque no botiao [MUTE] na janela de selecao
de partes para ativar o botao.

3 Toque no botio de nimero da parte que vocé
deseja silenciar. A letra "M" sera exibida no
botao, e a parte correspondente ficara sem
audio.

Vocé pode ativar/desativar varias partes pressionando
varios botdes.

Como tocar o teclado

4 Para desativar a funcdo mute, com "MUTE"
selecionado, toque no botdao com a letra "M"
exibida nele.

A indicacao "M" desaparece, € a fungdo Mute
é desativada.

Solo de uma parte especifica (funcao Solo)

A funcéo solo funciona de forma contréria a fungdo sem
audio e permite fazer instantaneamente um solo de uma
parte especifica e remover o dudio de todas as outras.

1 Pressione o botao [PERFORMANCE (HOME)].

2 Toque no botao [SOLO] na tela para ativar
o solo da parte.
O botdo [SOLO] acende, indicando que o solo esta
ativado. Tocar no mesmo botdo novamente desativa
o botéo, desativando a funcéo solo.

Vocé também pode fazer solo em uma parte usando o botéo
[PART SELECT MUTE/SOLO] com a operagao abaixo.

1 Pressione o botdo [PART SELECT MUTE/
SOLO] enquanto o visor Performance Play
é exibido.
As janelas de selegdo de partes serdo exibidas no visor.

2 Toque no botdo de nimero da parte de que
vocé deseja fazer solo.

3 Toque no botio [SOLO] na janela de selecio
de partes para ativar o botao.
A letra "S" aparecera na parte selecionada no momento,
e iniciara o solo da parte correspondente.

4 Para desativar a funcdo solo, com "SOLO"
selecionado, toque no botdao com a letra "S"
exibida nele.

A indicagdo "S" desaparece, e a fungéo Solo
é desativada.
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Como tocar o teclado

Uso da funcao de arpejo

Essa funcao permite acionar padrées ritmicos, riffs e frases
usando a parte atual apenas ao tocar notas no teclado.

Ela ndo apenas da inspiracédo e passagens ritmicas
completas nas apresentagdes ao vivo, mas também
proporciona partes de fundo totalmente formadas de
diversos géneros musicais para facilitar a criacédo de
musicas.

Vocé pode atribuir os oito tipos de arpejo desejados a cada
parte e reproduzir os arpejos de até oito partes
simultaneamente.

Vocé também pode definir o método de reprodugéo do
arpejo, o intervalo de notas, o intervalo de velocidades e os

efeitos de reproducéo para criar 0s proprios ritmos originais.

OBSERVACAO
Para obter mais detalhes sobre o arpejo, consulte 0 documento PDF
Manual de Referéncia.

Ativacao/desativacao do arpejo

Para ativar ou desativar a reprodugao do arpejo, pressione
0 botdo [ARP ON/OFF] no painel.

Para obter informagdes sobre como selecionar outro tipo de
arpejo durante a preparacéo ou alternar arpejos no meio da
apresentacao, consulte "Uso da fungéo de cena"

(pagina 34).
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Uso da funcao Sequenciador de
movimentos

O eficiente recurso Sequenciador de movimentos permite
alterar dinamicamente o0s sons acionando parametros de
acordo com sequéncias criadas de maneira antecipada.
Ele proporciona controle em tempo real para alterar os sons
de acordo com diversas sequéncias, como o tempo,

0 arpejo ou o ritmo dos dispositivos conectados externos.
Vocé pode atribuir até oito tipos de sequéncia desejados
para uma faixa.

Vocé também pode configurar até quatro faixas
correspondentes para a fungéo do sequenciador de
movimentos para uma parte. Até oito faixas podem ser
usadas ao mesmo tempo para toda a apresentagéo.

Além de poder definir o método de reproducéo do arpejo da
fungdo do sequenciador de movimentos, vocé também
pode definir o intervalo de velocidades, os efeitos de
reproducéo, a quantidade de etapas, etc. para criar 0s
proprios ritmos originais.

OBSERVACAO

Para obter mais detalhes sobre o sequenciador de movimentos,
consulte o documento PDF Manual de Referéncia.

Ativacao/desativacao do sequenciador
de movimentos

Pressione o botdo [MS ON/OFF] no painel frontal para ativar/
desativar o sequenciador de movimentos.

Para obter informagdes sobre como selecionar outro tipo de
sequéncia de movimentos durante a preparac&o ou alternar
sequéncias de movimentos no meio da apresentacao,
consulte "Uso da fungéo de cena" (pagina 34).



Uso de controladores para alterar o som

O MODX oferece uma quantidade incrivel de opgdes de controle. Além das rodas da curva de afinagao e de modulagéo, ele
conta com uma ampla variedade de controles especiais em tempo real, inclusive os botdes giratérios, o botdo giratério Super,

os controles deslizantes e os botdes de chave atribuiveis.

Botdes [ASSIGN 1)/[ASSIGN 2] Botdes giratérios
—
H Botao giratério Super
Roda de modulagéo ‘ woe 7 :
Roda da curva de afinagao Controles deslizantes
|| | m m m |m m m | m | m |
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Como tocar o teclado

Uso dos botoes giratdrios para alterar o som

Os botdes giratérios 1 -4 (5 — 8) permitem ajustar diversos parametros da apresentagao ou a parte atual, como intensidade do
efeito, caracteristicas de ataque/liberagao, timbre e outros. As funcées atribuidas a cada botdo giratério podem ser
selecionadas de maneira alternativa por meio do botédo de fungdo do botéo giratério ou do botdo [ASSIGN]. Existem
basicamente duas formas nas quais o som pode ser controlado: controle de toda a apresentagdo ou controle da parte
especifica.

m Para controlar toda a apresentagcao
Mova o cursor até o nome da apresentagdo desejada no visor Performance Play. Ou gire o botédo [PART SELECT MUTE/
SOLQ] e selecione "Common" para ativar o status Performance Control e operar os botdes giratérios 1 -4 (5 - 8).

m Para controlar a parte desejada
Mova o cursor até o nome da parte desejada no visor Performance Play. Ou gire o botdo [PART SELECT MUTE/SOLO]
e selecione um dos botdes de "1" a "16" para ativar o status Part Control e operar os botdes giratérios 1 -4 (5 - 8).

1 Pressione o botdo [TONEJ/[EG/FX)/[EQ)/[ARP/MS] da funcéo do botéo giratério ou o botao
[ASSIGN] para acender o botao correspondente a funcao que vocé deseja ativar.

1__KNOB POSITION 2
o TONE© CUTOFF RESONANCE PAN PORTAMENTO -
STORE
(2] earx ()  ATTACK DECAY RELEASE REVERB
MOTION SEQ/
(3] Q@ Low MID F MID HIGH MANUAL

ARP/MS © SWING ARP GATE TIME MS AMPLITUDE MS SHAPE

] . .

Botao Botao Botdo Botdo
giratério 1 giratério2  giratério 3  giratério 4

Botao giratério Super

© [TONE]: Alterna para fungdes relacionadas a configuracdes de som

@ [EG/FX]: Alterna para fungdes relacionadas a Gerador de envelope (EG) e configuragdes de efeito
O [
[

O [ARP/MS]: Alterna para funcées relacionadas a configuracdes de arpejo e sequenciador de movimentos

EQ]: Alterna para fungées relacionadas a configuragdes de EQ (Equalizador)

As funcdes atribuidas no momento aos botdes giratérios 1 — 4 (5 — 8) e os valores de parametro das fun¢des sédo
mostrados.

Performance Tl 4 140

Fungbes atribuidas aos botdes
I giratérios 1 —4 (5 - 8)

Valores atuais das fungoes

2 Gire um botio giratério desejado enquanto toca o teclado.
O valor do parametro correspondente muda, e a fungao/efeito é aplicada ao som.
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Uso do botao giratério Super para
alterar o som

O botéo giratério Super permite controlar simultaneamente
todos os valores de parametro das fungdes atribuidas aos
botdes giratérios 1 — 4 (5 — 8). Vocé pode criar sons
complexos usando o botdo giratério Super com

0 sequenciador de movimentos.

O botéo giratério Super esta sempre ativo para uso. Vocé
nao precisa pressionar o botao de fungdo do botao giratério
ou o botédo [ASSIGN] antes de usar o bot&o giratério Super.

Exemplo de configuracao do botao
giratério Super

Veja o exemplo de uma configurag&o do botao giratério
Super para adicionar uma camada de um som morphing ao
som predefinido do botao giratério Super. Para a camada,
selecione entre duas apresentagdes predefinidas (um piano
acustico e um som do bloco, por exemplo) e crie

a transformacao de som. Isso permite adicionar ainda mais
complexidade aos sons predefinidos do botéo giratério
Super.

Piano acustico

Som do bloco

Predefini¢des

Selecao de apresentacdes para a camada

1 Selecione a apresentacio para a parte 1.

1-1 Pressione o botao [CATEGORY] e selecione "CFX
PopStudioGrand".

2 Selecione a apresentacéo para a parte 2.

2-1 No visor Performance Play, selecione a parte 2.
Pressione o botdo [CATEGORY] enquanto mantém
pressionado o botédo [SHIFT] e selecione "Ethereal".

3 Verifique as configuragdes atuais.
3-1 Toque na guia [Motion Control] e, em seguida, na
guia [Overview].
O visor Motion Control Overview seré exibido.

3-2 Toque em Part [Common] e em [1] e [2] para que
nenhuma linha verde seja conectada (ou seja, nada

seja atribuido) aos botbes giratérios atribuiveis 6 e 7.

Para ver o status dos bot8es giratérios de 5 a 8,
pressione o botdo [ASSIGN] conforme necessario.

Como tocar o teclado

Elem/Op

Control

Defina os parametros de instrumento para
a parte 1.

4-1 Toque na guia [Super Knob].
O visor Motion Control Super Knob sera exibido.

4-2 Toque no botao [Edit Super Knob].
O visor Control Assign de Common/Audio Edit sera
exibido.

4-3 Toque no botdo [+].
Quando o bot&o [+] ndo for mostrado, toque no botédo
[>] para ir para a pagina 2 e toque no botao [+].

Edit - Common/Audio (1] 4100
G

Var Send

urve Type Polarity Ratio

Standard

O destino 6 sera adicionado.

4-4 Na guia [Destination 6], defina Source para "Asgn
Knob 6" e [Destination 6] para "Part 1 Assign 6".

4-4 4-4 4-5
4 100 -

Page

=
ms\mauma
5 (| Part1 Assign6

4-5 Toque no botao [Edit Part1 Control Settings].
O visor Control Assign de Element Common Edit
ser4 exibido.

4-6 Toque no botéo [+].
Quando o bot&o [+] ndo for mostrado, toque no botédo
[>] parair para a pagina 2 e toque no botéo [+].

4-7 Toque na guia [Destination 10] e selecione o volume

do parametro da parte.
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Como tocar o teclado

4-8 Ajuste outros parametros, se necessario.
Nesse visor, configure a curva de polaridade (Polarity)
para "Bi" e a taxa da curva (Ratio) para "+ 63".

Edit - Part1 - Common 1} J 100

SuperKnob

Desti Destination 10

Var Send Volume

Elem2 | Elem3  Elemd

-1 4-8

9 Defina os parametros de instrumento para
a parte 2.

5-1 Toque no botéo [Edit Common Control Settings].
O visor Control Assign de Common/Audio Edit sera
exibido.

5-2 Toque no botao [+].
O destino 7 sera adicionado.

5-3 Na guia [Destination 7], defina Source para "Asgn
Knob 7" e [Destination 7] para "Part 2 Assign 7".

5-4 Toque no botéo [Edit Part 2 Control Settings].
Defina os mesmos parametros da parte 1.
Nesse visor, configure a curva de polaridade (Polarity)
para "Bi" e a taxa da curva (Ratio) para "- 64".

Isso finaliza a configuragao.

® Quando mais ajustes sao necessarios

e Toque no botdo [Edit Common Control Settings]
e alterne entre os destinos 6 e 7 e ajuste Curve Type
ou Ratio.

ou

e Pressione KNOB POSITION [1], gire os botbes
giratérios 6 e 7 para definir uma configuracéo para
quando o botéo giratério Super for girado totalmente
para a esquerda e pressione [SHIFT] e KNOB
POSITION [1] a0 mesmo tempo para armazenar as
configuragdes. Em seguida, pressione KNOB
POSITION [2], mova os botdes giratérios novamente
para definir uma configuracéo para quando o botao
giratério Super for movido totalmente para a direita
e pressione [SHIFT] e KNOB POSITION [2] ao mesmo
tempo para armazenar as configuragdes.
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Verificacao das configuracoes do botao
giratério Super

Esta secdo aborda o procedimento para verificar os valores
de parametro alterados pela operacéo do botao giratério
Super.

1 Pressione o botao [PERFORMANCE (HOME)].
O botdo acende, indicando que vocé pode criar
configurag8es comuns para todas as partes.

2 Com o botao [View] desativado, pressione
o botao [ASSIGN] para selecionar Common
Assign 1 — 4 ou Common Assign 5 — 8.

O botao acende quando Assign 1 - 4 é selecionado
e pisca quando Assign 5 — 8 é selecionado.

As func¢des atribuidas no momento aos botdes giratorios
1-4(5-8) e os valores de parametro sdo mostrados.

3 Mova o botio giratério Super enquanto toca
o teclado.
Todos os valores de parametro relevantes mudam
simultaneamente, e todas as fun¢des atribuidas séo
aplicadas ao som.
OBSERVACAO
Para obter mais detalhes sobre as atribuigdes do botédo giratério

e as configuragdes do botéo giratério Super, consulte
o documento PDF Manual de Referéncia.

Verificacao dos parametros atribuidos
ao botao giratério Super

Para confirmar os parametros atribuidos ao botéo giratério
Super, abra o visor Super Knob.

1 Enquanto o visor Performance Play é exibido,
toque na guia [Motion Control] no lado
esquerdo do visor.

2 Toque na guia [Super Knob] no lado
esquerdo do visor.
O visor Super Knob seré exibido.

3 Toque em [Edit Super Knob] no visor Super
Knob.
O visor Control Assign sera exibido.

Vocé pode ver informacgdes detalhadas sobre as
configuragdes do botdo giratério Super em uma pagina.
Se necessério, faga ajustes.

OBSERVACAO

O visor Control Assign pode ser aberto pelo visor Performance Edit.
Para fazer isso, primeiro toque na guia [Control] no lado esquerdo
do visor e, em seguida, toque na guia [Control Assign].



Controle do botao giratério Super usando
um controlador de pedal

E possivel controlar o botdo giratério Super usando um
controlador de pedal (FC7).

1 Conecte o controlador de pedal (FC7) ao
conector FOOT CONTROLLER [1]/[2]-

2 Mova o cursor até o nome da
apresentacao no visor Performance Play
e pressione o botéao [EDIT].

3 Toque na guia [Control] 2 esquerda da
tela > guia [Control Number].

4 Ajuste "Foot Ctrl 1" ou "Foot Ctrl 2" para
"Super Knob" — dependendo do
conector ao qual vocé conectou
o controlador de pedal (FC7).

Edit - Common/Audio Tl

|| Ribbon Cirl reath Ctrl Foot Ctrl 1

1"

M Hold

MIDI Settings

Como tocar o teclado

Mixagem

Cada mixagem pode conter até 16 partes, e uma mixagem
individual pode ser criada para cada parte. Vocé pode
ajustar os diversos parametros relacionados a mixagem
para cada parte: volume, panoramica, etc.

Procedimento basico para mixagem

1 Toque na guia [Mixing] no lado esquerdo do
visor Performance Play.
O visor Mixing seréa exibido.

e Mute Mute

\29

. . by
Var Send (ECI GQ 15 G
c

@ Categoria principal de cada parte

@ Alternancia de visores entre EQs de 3/2 bandas
© Configuracédo do EQ de cada parte

O Valores de parametro de cada parte

© Alteracao do visor para as partes de 1a 16

O Alteracao do visor para as partes de audio (as
partes de 9 a 16 ndo sdo exibidas)

2 Pressione o botdao [PART SELECT MUTE/
SOLO] > botoées [1] — [16] para selecionar
a parte desejada cujos valores de parametro
vocé deseja ajustar.
OBSERVACAO
Ao tocar em [Audio] (@) na tela, a parte de 4udio sera exibida.
Vocé pode definir os parametros relacionados a entrada dos
dados de audio (parte AD) nos conectores A/D INPUT [L/

MONOQOYJ/[R] e a entrada dos dados de audio (parte digital)* no
terminal [USB TO HOST].

*Os dados de audio definidos como "Digital L/R" dentre as
portas do dispositivo

3 Mova o cursor até os parametros de cada

parte e gire o dial de dados para alterar os
valores de parametro.

OBSERVACAO

e Para obter configuragdes de parametro mais detalhadas,
pressione o botéo [EDIT] no visor Mixing para abrir o visor Edit.

® Para obter mais detalhes sobre os par@metros de mixagem
e a edigdo de mixagem, consulte o documento PDF Manual

de Referéncia.
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Como tocar o teclado

Uso da funcao de cena

E possivel armazenar todas as configuracdes de parametro,
como tipo de arpejo, tipo de sequenciador de movimentos
e valores de parametro da parte, juntos como uma "cena".
Existem oito cenas, e vocé pode seleciona-las ao pressionar
o botédo [SCENE].

Isso é Util para alterar simultdnea e drasticamente o tipo de
arpejo e o tipo de sequenciador de movimentos ao mesmo
tempo em que vocé toca uma apresentacdo unica.

Alteracao das configuracoes de cena

1 Toque na guia [Scene] no lado esquerdo do
visor Performance Play.
O visor Scene seré exibido.

i

Alternancia das cenas de 1 a 8
Ativacao/desativacéo das funcées de cada cena

Ativacao/desativacédo do sequenciador de
movimentos de todas as partes

Tipo de sequenciador de movimentos da cena
selecionada no momento

Ativacao/desativacéo do arpejo de todas as partes

0 0 o000

Tipo de arpejo da cena selecionada no momento

OBSERVACAO

As secoes de 3 a 6 (veja a ilustragcdo acima) sao exibidas
apenas quando as opg¢des "Arp" e "Motion Seq" estdo
selecionadas na segéo 2.

2 Defina as cenas de 1 a 8 conforme desejado.
Quando [Memory] é ativada para a funcéo, o tipo de
sequenciador de movimentos, ou o tipo de arpejo, as
informacgodes da fungado correspondente sdo
memorizadas automaticamente no botdo [SCENE]
selecionado no momento. Ao pressionar um dos botdes
SCENE [1] - [8], as cenas de 1 a 8 s&o alternadas, e as
informacdes armazenadas de cada cena sdo
restauradas.

OBSERVACAO

Vocé também pode alterar as configuragdes de cena pelos
outros visores de configuragdo. Depois de alterar os parametros
de outros visores de configuracdo usando os botdes giratérios
ou controles deslizantes para os quais vocé anteriormente
atribuiu parametros pelo visor Scene Settings, pressione um dos
botées SCENE [1]-[8] enquanto pressiona o botao [SHIFT] para
armazenar as configuragoes.
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3 Armazene a apresentacdo conforme

necessario (pagina 37).

AVISO

Se vocé selecionar uma apresentacao diferente ou
desligar o instrumento sem armazenar a apresentacao
editada, todas as edic6es feitas para a cena serao
apagadas.



Criacao dos proprios Live Sets

O Live Set é ideal para situacbes de apresentacdo ao vivo, pois permite alternar instantaneamente as apresentacées
desejadas. Para criar o proprio Live Set, basta agrupar as apresentagdes favoritas.

Registro de uma apresentacao em
um Live Set

Siga as instrugdes abaixo para armazenar as apresentagoes
em Live Sets.

AVISO

¢ Antes de armazenar a apresentagao em edi¢cao no
momento no Live Set, armazene a propria apresentacao
(pagina 37).

¢ Se vocé selecionar uma apresentacao diferente ou
desligar o instrumento sem ter armazenado
a apresentacao editada, todas as edi¢c6es serao apagadas.

1 Selecione a apresentacio que vocé deseja usar.

2 Mantenha pressionado o botao [SHIFT]
e pressione o botéao [LIVE SET].
O visor Live Set sera exibido.

Visor Live Set

Live Set

CFX + FM EP

3 Toque em um dos compartimentos.
A apresentacao selecionada no momento
sera registrada no compartimento.

Apresentagao registrada no compartimento Compartimento vazio

Live Set

CFX + FM EP

Classificacao das apresentacoes
registradas em um Live Set

E possivel alterar a ordem das apresentacées registradas
em um Live Set pelo visor Live Set Edit.

1 Pressione o botéo [EDIT] enquanto o visor
Live Set é exibido.
O visor Live Set Edita sera exibido.
(O visor Live Set Edit n&o sera exibido se um Live Set do
banco de predefinicoes/biblioteca estiver aberto.)

2 Selecione o compartimento que contém
a apresentacao que vocé deseja mover
e toque em [Swap] na tela.
O [Swap] acenderéa. Agora, o compartimento podera ser
alterado.

Edit - Live Set

Page

Live Set Page 1

|

[+]

Volume

CFX + FM EP Black 127

3 Selecione o compartimento de destino
desejado.
O compartimento original e o compartimento de destino
s&o alternados entre si.
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Criacao dos proprios Live Sets

Alternancia de apresentacoes armazenadas
em um Live Set usando o pedal

E possivel alternar a apresentacédo usando um pedal
conectado (FC4 ou FC5). Veja abaixo como realizar
essa operagéo.

1 Conecte o pedal (FC4 ou FC5) ao
conector FOOT SWITCH [ASSIGNABLE].

2 Pressione o botao [UTILITY] para
acessar o visor Utility e toque na guia
[Settings] - guia [MIDI I/0O] no lado
esquerdo da tela.

3 Defina "FS Assign" como "Live Set +" ou
"Live Set -".
Quando "Live Set +" esta selecionado, as
apresentacdes s&o alternadas na ordem avancada.
Quando "Live Set -" esté4 selecionado, as
apresentacdes sao alternadas na ordem inversa.

Utility Tl 4 100

MIDI Signal Flow

Arpeggiator ——) Ton

L — ———— MiDIOut

MIDI IN/OUT witc! Local Control  Arp MIDI Out

i - -

MIDI Sync Clock Out Song Play/Stop  Receive
MIDI

Hold/Reset
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Edicao das configuracoes

Este instrumento tem diversos visores de edicdo para partes, apresentagoes, efeitos e arpejos. Este capitulo explica como criar

uma apresentagéao original integrando varias partes.

Edicao da apresentacao

"Edicdo da apresentacao” se refere ao processo de criagdo
de uma apresentacao por meio da alteracao dos
parametros que a constituem. Isso pode ser feito no visor de
edicdo da apresentagao.

Operacoes basicas para editar uma
apresentacao

1 Mova o cursor até o nome da apresentacao
no visor Performance Play e pressione
o botéao [EDIT].

2 Toque na guia [General] no lado esquerdo da
tela para editar a apresentacao.

Visor Performance Edit

Edit - Common/Audio hilidl 4 140

Performance Name
Plastic Beat

Var Return Rev Return

96 64

MS Hold Mode

- Homansny -

Phrase Number Note Shift Velocity Shift

Preset 1067 Dr, 9 +0semi +0

Update User

Armazenamento da apresentacao
(Armazenar)

Apo6s a edicdo, armazene a apresentagcao na memoria
interna.

Pressione o botao [STORE] para armazenar a apresentacao.

AVISO

¢ A apresentacao editada sera perdida se vocé selecionar uma
apresentacao diferente ou desligar o instrumento.

¢ Se vocé substituir uma apresentacao no banco do usuario, ela
sera excluida permanentemente. Ao armazenar
a apresentacao editada, tome cuidado para nao substituir
nenhuma apresentagao do usudario importante. Os dados
importantes devem ser sempre salvos em uma unidade flash
USB conectada ao terminal [USB TO DEVICE]. Para obter
instrucoes detalhadas sobre como salvar, consulte
a pagina 60.

OBSERVACAO

Vocé pode selecionar qualquer parte desejada usando os botdes
[PART SELECT MUTE/SOLO] durante a edi¢do das apresentagbes
e editar a parte selecionada.

1 Pressione o botao [STORE] para acessar
o visor Store.

Armazenamento de uma nova apresentagao

Utility

Content Type User Perform

» MOD
Performance 11/640

CFX Padded

Library
Import

8 Amps and a TC Deep Pitch Kino

All 9 Bars! EDM PiTCh Bomb

Apresentagdo armazenada anteriormente

2 Defina o destino para o armazenamento da
apresentacao.
Para armazenar a apresentacao que vocé acabou de
editar, toque em "+" na segédo [Store As New
Performance].
OBSERVACAO
Para substituir a apresentagdo armazenada anteriormente,

toque em [Overwrite Current Perf.] ou na apresentacéo a ser
substituida.

3 O visor Text Input sera exibido. Insira o nome
da apresentacao armazenada.
Para obter instrugdes detalhadas sobre como inserir
caracteres, consulte "Nomeacéo (inserindo caracteres)"
em "Operagdo basica e visores" (pagina 21).

4 Selecione "Done" (Concluido) no visor Text
Input para executar a operagéo de
armazenamento.

OBSERVACAO
Caso vocé esteja substituindo o arquivo armazenado

anteriormente, um visor de confirmacao é exibido ap6s a etapa 2.
Selecione "YES" para executar a operagao de armazenamento.
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Edicao das configuracoes

Edicao da parte

"Edic&o da parte" se refere ao processo de criagdo de uma
parte por meio da alteracdo dos paradmetros que

a constituem. Isso pode ser feito no visor Element Common/
Key Common/Operator Common Edit e no visor Element/
Key/Operator Edit. Os parametros reais disponiveis variam
de acordo com o tipo de parte.

Edicao da parte normal (AWM2)

Edicao da parte da bateria

Existem dois tipos de visor Drum Part Edit: visor Key
Common Edit, para editar configuracdes que se aplicam
a todas as teclas da bateria, e visor Key Edit, para editar
teclas individuais.

Uma parte normal (AWM2) (com sons de instrumento
musical afinado) pode consistir em até oito elementos.
Elemento é a unidade basica e menor de uma parte.
Existem dois tipos de visor de edicdo da parte normal
(AWM2): visor Element Common Edit, para editar
configuragces comuns a todos 0s oito elementos, e visor
Element Edit, para editar elementos individuais.

As partes da bateria sdo principalmente sons de
percusséo/bateria atribuidos a teclas individuais. Vocé
pode criar diversas partes da bateria alterando os tipos de
som atribuidos e ajustando a afinagéo e o EQ.

As partes da bateria deste instrumento consistem em até
73 teclas.

Um elemento é criado aplicando-se diversos parémetros
(efeito, EG etc.) a forma de onda do som do instrumento.
Uma parte normal deste instrumento (AWM2) consiste em
até oito elementos.

Edicao da parte normal (FM-X)

Uma parte normal (FM-X) (sons de FM-X atribuidos) pode
consistir em até oito operadores. Existem dois tipos de visor
de edi¢do da parte normal (FM-X): visor Operator Common
Edit, para editar configuracées comuns a todos os oito
operadores, e visor Operator Edit, para editar operadores
individuais.

A abreviagéo "FM" de FM-X significa "frequéncia
modulada’, que € o sistema de geragéo de tons especial
que usa a frequéncia de uma forma de onda para modular
outra forma de onda e produzir uma totalmente nova. As
formas de onda s&o geradas por "operadores’, sendo que
o MODX tem oito deles. Um operador que gera uma forma
de onda basica é uma "portadora’, e um operador que
modula essas formas de onda é uma "'moduladora’. Cada
um dos oito operadores pode ser usado como uma
portadora ou uma moduladora. Alterando a maneira como
os operadores sdo integrados e controlando a modulagéo
com outros parametros, como niveis e envelopes, vocé
pode criar sons de texturas intensas que mudam de

maneira altamente complexa.
Saida do som
Portadora j/

A =

Forma de onda a ser

Forma de onda

modulada modulada
Quando o volume da
moduladora aumenta,
Moduladora

a forma de onda da

portadora muda.

*A forma de onda da
portadora néo é afetada
quando o volume € 0. J/

4

Modulacéo da
forma de onda
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Operacao basica de edicao da parte

1 Mova o cursor até a parte que vocé deseja
editar no visor Performance Play e pressione
o botao [EDIT].
Vocé também pode usar o botdo [PART SELECT MUTE/
SOLQ] para selecionar uma parte.

2 Toque na guia [Part Settings] no lado
esquerdo da tela > guia [General] para editar
a parte desejada.

B Para partes normais (AWM2)

Para a edigdo comum do elemento, toque na guia
[Common] de elemento.

Para a edi¢cao do elemento, pressione o botdo de
namero correspondente do elemento a ser editado
dentre as guias [Elem1] — [Elem8].

B Para partes da bateria

Para a edigdo comum da tecla, toque na guia [Common]
da tecla de bateria.

Para a edigdo da tecla, pressione a guia correspondente
a parte da bateria que vocé deseja editar (BD, SD, etc.).
Vocé pode alternar as teclas de cada som do
instrumento (atribuidas de C1 a C#2) usando as guias
[BD] - [Crash]. Para selecionar teclas que ndo sejam as
teclas atribuidas de C1 a C#2, ative "Keyboard Select' no
visor e toque a nota atribuida a tecla a ser editada.

W Para partes normais (FM-X)

Para a edigdo comum do operador, toque na guia
[Common] do operador.

Para a edicao do operador, pressione o botdo de
namero correspondente do operador a ser editado
dentre as guias [OP1] — [OP8].

OBSERVACAO
Para obter mais detalhes sobre os parametros da parte,
consulte o documento PDF Manual de Referéncia.



Edicao das configuracoes

m Visor Element Common Edit Ed";éo do efeito da parte

Indica que o visor Element Common Edit estd ativo. Este instrumento apresenta uma ampla variedade de efeitos,

0 que permite adicionar o processamento de variagcdo
e reverberacéo a parte selecionada da apresentacao no
e teclado. A simples alteracéo do tipo de efeito aplicado
a parte predefinida permite criar sons diferentes
instantaneamente. As instru¢des abaixo explicam como
" ] e definir o tipo de efeito e os parametros relacionados
ArpPiayOnly | e 2 aplicados a parte e armazenar as configuragdes como uma

L apresentagao do usuario.

Dry Level VarSend RevSend Part Output

127 15 0 MainL&R

Mono/Poly

Velocity Limit i Velocity Offset  Velocity Depth

64

1 Mova o cursor até a parte a ser editada no

visor Performance Play e pressione o botao
Alterna entre Element Common Edit e Element Edit. [EDIT]'
A estrutura do visor é a mesma do visor Key/Operator 2 Toque no botao [Common] do elemento.

Common Edit.

3 Toque na guia [Effect] a esquerda da tela >
m Visor Element Edit guia [Routing].

Indica que o visor Element Edit esta ativo. O visor Effect de Element Common Edit sera exibido.

Il 4140

Category  SubC: Name o
d Analog P5 SawDown 180 dg

XAControl | ElemGroup | Elem Connect
Normal q InsA
Pitch/Vel  Fine/Key  Random

+0 +0 0

Key On Delay Tempo Sync Length

Part Output

Elem3 | Elem4 MainL&R

Elem2 | Elem3  Elemd

A estrutura do visor € a mesma do visor Key/Operator Edit.

6 5
Armazene a apresentacado conforme © Saida de cada elementoftecla
necessario. @ Categoria do efeito de insercdo A

© Tipo do efeito de insergao A
O Predefinicao do efeito de insercdo A
© Método de conexdo entre os efeitos de insercio A e B

O Selecao do encadeamento/modulador lateral
4 Defina a saida de cada elemento/tecla (@).

9 Selecione os parametros (categoria do efeito
[@], tipo de efeito [@] e predefinicdo do efeito
[@]) correspondente ao efeito de insercao A.

6 Defina o método de conexio entre os efeitos
de insercao A e B (0).

1 Defina o encadeamento/modulador lateral do
efeito de insercao B (0).

OBSERVACAO

O encadeamento lateral/modulador usa a saida de uma faixa
para controlar o efeito em uma faixa diferente. Vocé pode
especificar o tipo de efeito para ativar o recurso de maneira que
0s sinais de entrada para partes que ndo sejam a parte
selecionada ou o sinal de entrada do audio possam controlar

o efeito especificado.

Esse acionador se chama "Encadeamento lateral" ou
"Modulador", dependendo do tipo de efeito.
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Edicao das configuracoes

8 Toque na guia [Ins A] no lado esquerdo
da tela.
O visor para editar parametros de efeito selecionados na
etapa 4 sera exibido.

Edit - Part3 - Common Wikl 4140

Category  Type ¥ Preset ~ Side Chain
Comp Classic Compressor Basic (0]i

Threshold Ratio Attack Release OutputLevel | Side Chain Lul

-8dB 20.0 7ms 65ms 127 +0.0dB

em2 | Elem3 | Elemd

9 Defina os parametros conforme necessario.
Tente restringir o som desejado editando de maneira
precisa os parametros fornecidos para cada tipo de
efeito.

Funcao Compare (Comparar)

A funcao Compare (Comparar) permite alternar entre

0 som recém-editado e o som original, n&o editado, para
que vocé possa escutar como as edigdes afetam o som.

Pressione o botédo [EDIT] enquanto o visor Edit estiver
sendo mostrado, de maneira que o botdo [EDIT] pisque.
Nesse status, as configuracoes de som anteriores a
edic&o serdo temporariamente reincorporadas para fins
de comparagé&o. Pressione o botdo [EDIT] novamente para
retornar ao status original.

10 Edite o efeito de insercdo B usando
a mesma operacao.

11 Armazene a apresentacao conforme
necessario.
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Como as partes sao atribuidas
a uma apresentacao

Por padrao (quando enviado da fabrica), diversos tipos de
apresentagao sao fornecidos nos bancos predefinidos.
Algumas dessas apresenta¢cdes sdo bem complicadas,

e talvez n&o seja dbvio como toca-las ou usa-las. Nesta
secédo, vocé aprendera as formas habituais de criagdo de
apresentagoes e, assim, compreendera como toca-las

e usa-las. Esta secdo aborda as quatro atribuicées de parte
comuns.

Estrutura da

- Camada
apresentagao

Este método permite executar vérias (duas ou mais) partes
simultaneamente pressionando quaisquer notas.

Por exemplo, vocé pode criar um som mais denso
integrando duas partes semelhantes — por exemplo, duas
partes de cordas diferentes, cada uma com uma velocidade
de ataque diferente.

Cordas com uma velocidade de ataque alta Parte 2

Cordas com uma velocidade de ataque baixa Parte 1

1 lc2] lc3] cq) [cs} o)

Estrutura da Divisao por intervalo de
apresentacao notas

Este método permite tocar partes diferentes com as maos
direita e esquerda. Atribuindo uma parte de cordas ao
intervalo inferior e uma flauta ao intervalo superior
separadamente (conforme ilustrado abaixo), vocé pode
tocar o acompanhamento de cordas com a méo esquerda
enqguanto toca a melodia da flauta com a méo direita.

Parte 1 Parte 2

Cordas Flauta
IC1 C2| IC3] [C4| C5| Cé|
Estrutura da Divisao por intervalo de

apresentacao velocidades

Este método permite acionar partes diferentes de acordo
com a forca moderada (velocidade). No exemplo abaixo,
tocar notas a velocidades baixas aciona os sons de cordas
com uma velocidade de ataque baixa. Tocar notas

a velocidades médias aciona os sons de cordas com uma
velocidade de ataque rapida. Tocar notas a velocidades
altas aciona os sons de orquestra.

Som de orquestra Parte 3
Cordas com velocidade de ataque alta Parte 2
T Cordas com velocidade de ataque baixa Parte 1

Velocidade




Estrutura da
apresentacao

Uso de arpejos

Com este método, vocé pode tocar todas as partes de uma
banda sozinho. Com o MODX, vocé pode atribuir diferentes
tipos de arpejo a cada uma das oito partes de uma
apresentacao. Por exemplo, vocé pode atribuir quatro tipos
diferentes de arpejo a quatro partes, conforme mostrado
abaixo, para que os arpejos com baixo sejam tocados no
intervalo inferior do teclado; os arpejos com violédo e piano,
no intervalo superior; e 0s arpejos com bateria, em todos os
intervalos do teclado. Assim, basta tocar os intervalos
apropriados do teclado para adicionar acompanhamento
completo e dindmico a sua apresentacgéo.

Além disso, vocé pode alterar a atribuicdo do tipo de arpejo
em [Motion Control] = [Arpeggio] no visor para definir
diferentes tipos de arpejo para a introdugao, verso, coro

e finalizagdo da musica.

Violao com arpejo Parte 3
Parte 2 | Baixo com arpejo Piano com arpejo Parte 4
Bateria com manter arpejo ajustado em ON Parte 1

Usar ou integrar os quatro métodos descritos acima permite
criar uma ampla variedade de apresentagdes. Por padréo,
muitas das apresentagdes armazenadas nos bancos
predefinidos foram criadas por meio dos métodos acima.
Teste diversas apresentagdes e veja qual método é usado
para cada uma.

Edicao das configuracoes

Criacao de apresentacao ao
integrar partes

Depois de verificar as apresentagdes pré-programadas nos
bancos predefinidos, crie a propria apresentacéo original.
Nesta secédo, criaremos uma apresentacéao integrando duas
partes.

Selecao de uma apresentacao

Para fins de demonstragao, atribuiremos um som de piano
a parte 1.

1 Mova o cursor para o nome da Parte 1 no
visor Performance Play e, enquanto mantém
pressionado o botao [SHIFT], pressione
o botao [CATEGORY].

O visor Part Category Search sera exibido.

2 Selecione [Full Concert Grand] na lista de
apresentacoes.

3 Pressione o botéo [EXIT].

Tocar diversas partes juntas (camada)

Integre duas partes atribuindo uma parte favorita a Parte 2.

1 Mova o cursor para o nome da Parte 2 no
visor Performance Play e, enquanto mantém
pressionado o botao [SHIFT], selecione
o som desejado pressionando o botao
[CATEGORY].

2 Toque o teclado.
O som da Parte 1 (piano) e da Parte 2 (0 som que vocé
tiver selecionado acima) sera reproduzido
simultaneamente em uma camada.

3 Pressione o botao [EXIT].

Agora, vamos tocar partes diferentes usando as méos
esquerda e direita.
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Edicao das configuracoes

Divisao

Vocé pode tocar partes diferentes com as méos esquerda
e direita atribuindo uma parte a Parte 1, com um intervalo de
notas na sec¢do inferior do teclado, e uma parte diferente

a Parte 2, com um intervalo de notas na seg¢ao superior do
teclado.

Performance Wi 4130

© Limite inferior das notas (a nota mais grave do intervalo
da parte)

@ Limite superior das notas (a nota mais aguda do
intervalo da parte)

1 Toque no limite superior das notas (@) da
Parte 1 ou mova o cursor para @ e pressione
o botao [ENTER].

2 Toque no menu [Keyboard] no lado esquerdo
da tela para ativa-lo.

3 Defina a nota mais aguda da Parte 1
pressionando a tecla correspondente.
O numero da nota na se¢do Range da Parte 1 muda.

4 Toque no limite inferior das notas (@) da
Parte 2 ou mova o cursor para @ e pressione
o botao [ENTER].

9 Defina a nota mais grave da Parte 2
pressionando a tecla correspondente.
O numero da nota na se¢do Range da Parte 2 muda.

6 Toque no menu [Keyboard] no lado esquerdo
da tela para desativa-lo.

1 Toque o teclado.
As notas que vocé toca com a mao esquerda
reproduzem a parte do piano (Parte 1), e as notas
tocadas com a mao direita reproduzem a parte diferente
(Parte 2) que selecionou.

m Manual do Proprietario do MODX

8 Pressione o botdo [PART)/[ELEMENT/
OPERATORY] da funcéo de controle deslizante
para selecionar "PART".

9 Use os controles deslizantes 1 e 2 para
ajustar o volume das partes 1 e 2.

Alteracao do intervalo de notas da parte
dividida uma oitava abaixo

Altere o intervalo de notas da Parte 2 uma oitava abaixo.

1 Mova o cursor para a Parte 2 e pressione
o botao [EDIT] de edicéo da parte.

2 Toque na guia [Part setting] no lado esquerdo
da tela > guia [Pitch].

Edit - Part1 - Common

Equal Temperament

Elem? | Elem2  Elem3 | Elemd  Elem5 | Elem6

Mudanga de nota

3 Selecione "Note Shift" para ajustar
a afinacao.
A afinagdo muda em semitons. Defina "-12" para deixar
o intervalo de notas uma oitava abaixo.

4 Toque o teclado.

Alteracao das configuracoes de arpejo
de cada parte

Altere as configuracées de arpejo de cada parte. Vocé pode
atribuir o padrao de ritmo ou de acompanhamento que
melhor se encaixa ao estilo de musica para a apresentacao.

1 Mova o cursor até a Parte 1 e pressione
o botao [EDIT] para acessar o visor Element
Common Edit.

2 Toque na guia [Arpeggio] no lado esquerdo
da tela > guia [Common] (préxima da parte
superior do visor).

O visor para definir parametros de arpejo comuns para
todos os tipos de arpejo seré exibido.

O parametro Hold de arpejo é tao util quanto a selegéo do
tipo de arpejo. Quando esse parametro esta definido como
'on", a reprodugado do arpejo continua mesmo que a nota
seja liberada. Esse parametro deve ser definido como "on"
quando um som de bateria € atribuido a parte e vocé
deseja ter a reprodugéo continua do arpejo (padréo
ritmico), independentemente de manter ou ndo a nota.



Guia [Common]

Velocity Gate Time

Sort 100% 100%

ArpPlayOnly  Arp/MSGrid | QntzStrength

N120 0%

Unit Swing
100% +0

Octave Shift

Elem2 | Elem3 Elemd  Elem5 | Elemb

Toque na guia [Individual] para acessar
o visor de configuragcao de cada tipo de
arpejo.

Toque no tipo de arpejo e selecione o menu
[Category Search] no lado esquerdo da tela.
(Vocé também pode pressionar o botao
[CATEGORY].)

A categoria determina o tipo de instrumento,

e a subcategoria determina o tipo de musica.

Os tipos de arpejo incluem variagdes para cada segao

da musica, como introdugéo, verso, refréo, coro e ponte.

Toque o teclado para ouvir 0s arpejos e selecionar
aquele de que vocé gosta.

Configuracéo do tipo de arpejo

Hilidl 4140

MA_Brake Fast
Dr/Pc MA_Havoc
Dr/Pc MA_Hobbs Riddim
Dr/Pc &l MA_Jefferson Dub

Dr/Pc MA_Knocksmith

Dr/Pc &l MA_Light Rail

Dr/Pc MA_Lord of theRides

SD | HHClose HHPedal HHOpen LowTom| HiTom  Crash

Continue atribuindo outros tipos de arpejo da mesma
forma, conforme desejado.

Armazene a apresentag¢ao conforme
necessario.

Edicao das configuracoes

Uso de padroes ritmicos

O bot&o [Rhythm Pattern] proporciona uma maneira simples
de adicionar uma parte ritmica a apresentacéo atual.

Ao integrar padrdes ritmicos € o Envelope Follower,

é possivel modificar ainda mais os padroes.

Aqui, como exemplo, é explicado como adicionar o padrao
ritmico "8Z Trance Basics 1" a apresentacdo "Supertrance" e,
em seguida, modificar o som com o Envelope Follower.

Adicao de uma parte ritmica (maneira
simples)

1 Selecione a apresentacédo desejada para
adicionar a parte ritmica.
Neste caso, selecione "Supertrance".

2 Pressione o botdao [RHYTHM PATTERN].
O visor Rhythm Pattern sera exibido.
Quando todas as partes na parte de 1 a 8 j& estiverem
em uso, a mensagem "Part Full" (Parte completa) sera
exibida, e ndo sera possivel adicionar o padrao ritmico.

1 3
Rhythm Pattern Il

Real Drums Kit Real Drums Kit 2 New Oak Custom Kit NewMapleCustom Kit

BeechwoodSnare Kit BeechwoodSnarekit2 Real Brushes Kit Jazz Brushes Kit
Jazz Sticks Kit D'eloKit T's EDMKit T's EDMKit 2

T's Hip Hop Kit T's Hip Hop Kit 2 TrapKit TrapKit 2

Banco/favorito
Busca de nome
Selegao de kit
Mudo

Classificagao

00000

Alternancia de péaginas

3 Na lista de padrdes ritmicos, toque no kit de
padrao ritmico que vocé deseja usar.

Neste caso, toque em "8Z Trans Basics 1".
Uma parte ritmica seré adicionada.

4 Toque o teclado, e o padrio ritmico comecara
a ser reproduzido.
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Edicao das configuracoes

9 Pressione o botao [PERFORMANCE (HOME)]
ou o botéao [EXIT] para definir o padrao
ritmico.

O visor Rhythm Pattern sera fechado.

OBSERVACAO
Vocé também pode tocar no icone HOME para confirmar
a selecao.

6 Para interromper o padrao ritmico, pressione
o botdao [ARP ON/OFF] ou o botéao [H] (Parar).

OBSERVACAO
Vocé também pode tocar no botdo [Arp Hold On] no visor para
interromper o padré&o ritmico.

Configuracao do Envelope Follower

Envelope Follower é um recurso que extrai o envelope (ou
envelope de amplitude) de uma forma de onda dos sinais
de entrada e, entédo, permite que vocé use o envelope como
um controlador para modificar sons. Por exemplo, ao atribuir
um padrao ritmico a uma parte e definir o Envelope Follower
da parte como "Fonte", o som das outras partes sera
modificado adequadamente. Isso € bastante Util para

o "silenciador" automatico, em que vocé abaixa o volume de
outros instrumentos enquanto um determinado som do
instrumento est4 sendo tocado.

1 Toque na guia [Envelope Follower] na parte
inferior do visor Rhythm Pattern.
O visor Envelope Follower sera exibido.

Tlidd

Part3 - Rhythm Pattern

Bank/Favorite 2

All

Real Drums Kit Real Drums Kit 2 New Oak Custom Kit

BeechwoodSnare Kit BeechwoodSnareKit2 Real Brushes Kit
Jazz Sticks Kit D'elo Kit T's EDM Kit T's EDMKit 2

T's Hip Hop Kit T's Hip Hop Kit 2 Trap Kit Trap Kit 2

2 Mude a chave do Envelope Follower para "ON".
Aqui, vocé pode tocar o teclado para ouvir o som com
o Envelope Follower habilitado.

Wil 4130

»

Real Drums Kit Real Drums Kit 2 New Oak Custom Kit NewMapleC

BeechwoodSnare Kit BeechwoodSnareKit2 Real Brushes Kit Jazz Bru:

Jazz Sticks Kit DeloKit T's EDMKit T's EDMKit 2

T's Hip HopKit 2 TrapKit TrapKit 2

T's Hip Hop Kit

Mute

Envelope
Follower

m Manual do Proprietario do MODX

3 Ajuste as configuracdes conforme

necessario.

Neste exemplo, configure a curva de polaridade
(Polarity) para "Bi", a taxa da curva (Ratio) para "- 63"
e 0 ganho (Gain) para "- 12 dB".

Part3 - Rhythm Pattern hilil 4130

Bank/Favorite »

All

8Z Early Lo-Fi 87 Noize Xpress 8Z Trance Basics 1 8Z Reverse Beatz

8Z Crush Dance 8Z Heavy Hearts 8Z Chilly Breakz 8Z Gated Beatz

82 Hip Hop Shakers 82 Blip Hop 87 Nasty Glitch 87 Scratch

8Z Psychedelic 1 8Z Psychedelic 2 8Z Dub Element

! Envelope Follower 3 &, Destination
A ur Volume

Curve T M
42 ‘|‘HHMHHHHHM‘“

Follower  Standard

Para configurar outros parametros, toque no botao
[EDIT] na tela e abra o visor Envelope Follower Setting.

Quando desejar alterar o kit de padrao ritmico ou o tipo de
arpejo, pressione o botdo [RHYTHM PATTERN] para voltar
para o visor Rhythm Pattern. As configuragces do Envelope
Follower serdo mantidas mesmo apdés a selegdo do novo kit
ou do tipo de arpejo.



Gravacao e reproducao

E possivel gravar dados MIDI como musicas no préprio instrumento ou gravar a apresentacéo (dados de 4udio) em uma

unidade flash USB conectada ao MODX.

Terminologia

Musica

Uma musica neste instrumento € a mesma em um
sequenciador MIDI, e a reprodugao é encerrada
automaticamente ao final de cada dado registrado.
O MODX pode armazenar até 128 musicas.

Faixa

Este € um local na memdria do sequenciador em que as
apresentagdes musicais (constituidas de eventos MIDI) s&o
armazenadas. O MODX oferece 16 faixas, que
correspondem as 16 partes de mixagem.

Gravacao em tempo real

O instrumento grava os dados da apresentacédo a medida

que ela é reproduzida com um metrbnomo. A gravagdo em

tempo real conta com trés métodos disponiveis: Replace,

Overdub e Punch In/Out.

* Replace permite substituir uma faixa ja gravada por novos
dados, apagando os dados ja gravados.

e Overdub permite adicionar mais dados a uma faixa que ja
contém dados, ou seja, gravar novas notas sobre as
anteriores.

e Punch In/Out permite regravar seletivamente sobre uma
area especifica da faixa.

Gravacao MIDI

Este instrumento conta com um gravador de apresentagdes
(sequenciador de vérias faixas integrado) para gravar

a apresentagdo no teclado como dados MIDI. Essa funcéo
permite armazenar instantaneamente a frase que vem a sua
mente. Vocé pode criar arranjos de varios instrumentos
completos e complexos, bem como musicas completas
usando DAW.

Gravacao em uma faixa

Nesta secéo, vocé aprendera a gravar a apresentacédo no
teclado gravando uma parte na Faixa 1. Porém, vocé
primeiro precisara configurar o MODX para gravacéo.

1 Toque na guia [Play/Rec] a esquerda do visor
Performance Play.

O visor de gravagao sera exibido.

2 Toque na guia [MIDI] 2 esquerda da tela.

3 Pressione o botio [®] (Gravacao).
O visor Record Setup sera exibido.
OBSERVACAO

Vocé também pode pressionar o botdo (@] (Gravagao) no visor
Performance para realizar as etapas de 1 a 3 de uma s6 vez.

127 100 100 100

o Nome da musica

9 Nome da apresentacao selecionada no momento
9 Férmula de compasso (medidor)

o Posicao (posicdo inicial de gravacgéo/reprodugao)
(5) Quantizacéo

0 Posicao correspondente a sequéncia inteira

0 Tempo de gravacéo da sequéncia inteira

0 Reproducéo ligada/desligada para cada faixa

9 Atalho para o visor Tempo Settings

@ Alteragao do tempo

4 Ajuste os parametros a seguir no visor
Record Setup.

4-1 Mova o cursor até Time Signature (Medidor) (@) e ajuste
o valor. Para este exemplo, defina-o como "4/4".

4-2 Defina a quantizagéo como "240 (8th note)' em Record
Quantize (@). Esse recurso préatico permite quantizar
automaticamente (ou "limpar" a duracéo) as notas em
tempo real a medida que vocé grava. A quantizagao
alinha a durag&o dos eventos de nota com a batida
mais proxima. Normalmente, a nota de menor valor na
notagéo (caso vocé esteja tocando com partitura) deve
ser definida.

9 Apés concluir a configuracdo da gravacio,
pressione o botao [»] (Reproducao) para
iniciar a gravacao.

Pressione o botéo [P ] (Reprodugéo) e comece a gravar
apos a contagem.

6 Quando terminar a reproducéo, pressione
o botao [M] (Parar) para interromper
a gravacao.
Caso vocé tenha tocado alguma nota errada, pressione
o botédo [M] (Parar) e grave novamente.
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Gravacao e reproducao

Gravacdo com o clique © Punch Out: 006:01 )

Sj t bai I d t A gravacao termina neste ponto, € a reprodu(;ao
Iga as e~apaS apalxo para usar o cligue aurante normal da faixa de grava(;éo comeca.

a gravacéo de MIDI.

1 Pressione o botio [UTILITY] e toque em
[Tempo Settings] (ou no botao [Click
Settings] quando disponivel) na tela para
acessar o visor de configuragées do tempo.
Defina o "Mode" como "Rec".

Mixing

Utility Wkl 4 90

O _oo:22
ea | | [ 1111 ]]]
1 3 5 6 7 8 9

MIDI Syne Clock Out S

Beat

e 127 100 100 100
J a

Click Out

MainL&R

= Cancelamento da grava¢cédo mais recente

OBSERVACAO N _ ) (desfazer/refazer)

Quando "Rec/Play" estiver definido, o clique soara durante A tarefa para Desfazer cancela as alteracoes feitas na

a gravagao e a reprodugao de MIDI. Quando "Always' estiver sessdo de gravagdo mais recente e restaura o estado

definido, o clique sempre soara. - 9 ¢ oo - ) 3
anterior dos dados. Redo (Refazer) s¢ fica disponivel apés

o uso de Desfazer e permite restaurar as alteragdes feitas

antes de desfazé-las.

Regravagéo de uma parte especl'fica de uma © Undo (esse visor ndo ficaré disponivel se nada tiver

. sido gravado).
musica (PunCh InIOUt) Ao tocar em [Undo], o visor solicita a confirmagao.

Use 0 metodo de gravagéo de Punch In/Out para gravar Selecionar Undo cancela a gravacao anterior.
apenas sobre uma parte especifica da faixa. Se vocé 1
definir o ponto inicial (Punch In) e o ponto final (Punch Out)
e iniciar a gravagao no inicio da musica, a gravagao sé BeCromAn L S
sera feita entre os pontos de Punch In e Punch Out. No T
exemplo de oito compassos abaixo, a gravagao so é feita e [
do terceiro ao quinto compasso. - 4/4 01:000

Antes da regravagao Interrupao da

Inicio da gravagéo gravagdo
Ponto de Punch In Ponto de Punch Out
v v
2 [3 J4 [5 6 [7 [8 |
' @ Redo (esse visor s ficara disponivel se Undo for
acionado).
Ao tocar em [Redo], o visor solicita a confirmacéo.
Depois da regravagao Selecionar Redo restaura a alteracéo feita.
o2 [ e s J6 7 [s | 7
Dados recém-gravados Performance
Home! [RERS S NewSong1

OBSERVACAO | timeigmature | ositin
O método de Punch In/Out sempre substitui (destréi) os dados S an 001 01:000

originais na area especificada.

Loop Loop Start

Para executar a gravagéo Punch In/Punch Out na . O oo 01
condig&o acima, ajuste os parametros a seguir com N i

gaoac ! P g L
antecedéncia no visor Record Setup.

00:22

© 'Tipo de gravacéo": "punch" = ;;!%% ;%
©® Punch In: 003:01
A reproducé&o da faixa de gravagéo é desligada deste

ponto em diante, e a apresentacao no teclado sera

gravada na faixa.

m Manual do Proprietario do MODX



Reproducao de uma musica

Nesta se¢do, vocé aprendera a usar fungdes praticas de
sem &udio/solo durante a reprodugdo de uma musica
gravada.

Reproducao de musicas

1 Pressione o botéo [»] (Reproducio) para
iniciar a musica.

‘1606

Parar Reproduzir

B

oo 3
il °° gnoooo@ggagg T
aoo o - cep S o A
= LIRS SE8° J

OBSERVACAO
Para ajustar o nivel do volume das musicas, use o botao
giratério [MASTER VOLUME].

2 Pressione o botao [M] (Parar) para
interromper a musica.

Ajuste do volume de cada parte

E possivel ajustar o volume de cada uma das quatro partes
usando os controles deslizantes.

Botdo [PART)/[ELEMENT/OPERATOR]

C™8

ELEMENT/
OPERATOR

[

Botbes de selecéo do controle deslizante [1 — 4] [5 — 8]

il

[;H;.
[j‘ill

E possivel alterar o volume das partes de 5 a 8
pressionando o botdo [PART]/[ELEMENT/OPERATOR] para
selecionar PART e, em seguida, pressionando o botdo de
selegéo do controle deslizante [1 - 4] [6 - 8].

Além de controles deslizantes, os botbes giratérios 1 -4 (5-8)
podem ser usados para afetar a configuragdo da parte da
reproduc&o da musica em tempo real. Para obter detalhes,
consulte o documento PDF Manual de Referéncia.

Gravacao e reproducao

Gravacao da apresentacao como
audio

As apresentagdes no MODX podem ser gravadas como
arquivos de audio no formato WAV (44,1 kHz, 24 bits,
estéreo) em uma unidade flash USB. O nivel de gravacéo

é fixo, e é possivel gravar continuamente por até 74 minutos
(desde que o dispositivo de armazenamento USB tenha
memoria livre suficiente).

AVISO

O MODX jamais deve ser desligado durante a gravacao/
reproducao ou enquanto o arquivo de audio gravado estiver

sendo salvo. Desligar o MODX nesse momento
impossibilitara o acesso subsequente a unidade flash USB.

1 Conecte uma unidade flash USB ao terminal
[USB TO DEVICE] do MODX.

2 Toque na guia [Play/Rec] a esquerda do visor
Performance Play.
O visor de gravagao sera exibido.

3 Toque na guia [Audio] a esquerda da tela.
4 Pressione o botio [®] (Gravacio) para

configurar a gravacao de audio.
O visor Record Setup sera exibido.

30
-

Posicao da reproducéao

Posicao da reprodugdo atual nos dados de todo
o audio

(1]
(2]
© Tempo de gravacao disponivel
O Medidor de nivel

(5]

Nivel do acionador

9 Defina o nivel do acionador desejado (©).
Se vocé definir o nivel do acionador como "manual’,
a gravagao comecgara sempre que pressionar o botdo
[»] (Reprodugao). Se vocé definir um valor entre 1
e 127, a gravagéo comegara automaticamente sempre
que o volume de reprodugdo exceder esse nivel. O nivel
ajustado aqui serd indicado por triangulos azuis no
medidor de nivel (@). Para obter os melhores
resultados, defina esse parametro o mais baixo possivel
para capturar todo o sinal, mas n&o tao baixo a ponto de
gravar ruidos indesejados.
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Gravacao e reproducao

6 Pressione o botao [»] (Reproducéo).

Se vocé tiver definido o nivel do acionador como
'manual’, a gravagdo comecara logo depois de vocé
pressionar o botao [»] (Reprodugéo). Durante

a gravagao, o botédo [@] (Gravagdo) acendera em
vermelho, e o botao [»] (Reprodugéo) acendera em
verde. Se vocé definir um valor entre 1 e 127 como

o nivel do acionador, a gravagao comecgara
automaticamente sempre que o volume de reproducéao
exceder esse nivel.

Toque o teclado.
Se vocé definir um nivel do acionador como um valor
entre 1 e 127, a gravac&o comecara automaticamente

sempre que o volume de reproducéo exceder esse nivel.

Depois de terminar de tocar, pressione

o botao [M] (Parar).

O arquivo de audio gravado sera salvo no dispositivo
selecionado.

m Manual do Proprietario do MODX

Reproducao de um arquivo de audio

Conforme descrito abaixo, o MODX pode reproduzir arquivos
de audio (.wav) em uma unidade flash USB — sejam eles
criados pelo préprio instrumento ou por outra fonte.

1

Conecte uma unidade flash USB ao terminal
[USB TO DEVICE] do MODX.

Toque na guia [Play/Rec] - [Audio] no lado
esquerdo do visor Performance.

Toque em "Audio Name" (Nome do audio)
e selecione o menu [Load] no lado esquerdo
da tela.

Selecione a unidade flash USB fonte e a pasta.
Selecione o arquivo desejado (.wav) ha

unidade flash USB para executar a operacéao
de carregamento.

a0

Play
/ Rec

@ Nome do 4audio
©® Volume do &udio

© Duracao do audio

Pressione o botéo [»>] (Reproducao).
O arquivo de audio comecara a ser reproduzido.

Mova o cursor até "Audio Volume" (©)
e ajuste o volume de reproduc¢ao usando
o dial de dados.

Pressione o botao [M] (Parar) para
interromper a reproducao.
OBSERVACAO

Lembre-se de que vocé também pode reproduzir uma

apresentacdo selecionada no teclado durante a reproducéo
do &udio.



Uso como um teclado principal

A funcéo de teclado principal permite atribuir até oito zonas separadas em cada apresentagdo a serem usadas como um

controlador de teclado principal.

Vocé podera acessar as configuragdes para controlar um dispositivo MIDI externo quando precisar integrando-o com os Live
Sets. Assim, vocé poderé alterar e controlar o gerador de tom MIDI externo conectado em sequéncia durante a apresentagdo

ao vivo.

Como fazer configuragoes

a serem usadas como um teclado
principal — Zona

Ao usar o MODX como um teclado principal, vocé pode
dividir o teclado em até oito areas independentes
(chamadas de "zonas"). Diferentes canais MIDI e fungdes
dos botdes giratérios e controles deslizantes podem ser
atribuidos a cada zona. Isso permite controlar vérias partes
do gerador de tom multitimbre interno simultaneamente com
um unico teclado ou controlar as apresentagcdes de um
instrumento MIDI externo em varios canais diferentes, além
das apresentagdes internas do proprio sintetizador — o que
permite usar o MODX para fazer o trabalho de varios
teclados. Vocé pode definir os parametros relacionados as
oito zonas e armazenar as configuragoes.

Primeiramente, defina o MODX como o teclado principal
ativando as configuragées da zona.

1 Pressione o botao [UTILITY] para acessar
o visor Utility.

2 Toque na guia [Settings] > guia [Advanced]
no lado esquerdo da tela.

3 Toque em [Zone Master] para ativa-la.

Utility

4 Pressione o botao [EXIT].
Isso armazena a configuragéo e exibe o visor anterior.

Em seguida, faga as configuragdes de acordo com
o teclado principal (zona) de cada apresentacao.

1

Pressione o botao [PERFORMANCE (HOME)]
para acessar o visor Performance Play.

Mova o cursor até a parte desejada da
apresentacao selecionada no momento
e pressione o botao [EDIT] para editar
a parte.

Toque na guia [Part Settings] > guia [Zone
Settings] no lado esquerdo da tela.

Toque em [Zone] para ativa-la.
Defina os parametros relacionados a zona,

como o canal de transmissao MIDI e o limite
de notas.

(1] J

Edit - Part1 - Common

PgmChange  Val/Exp

MIDI Bank MSB | MIDIPgmNum  MIDI Volume MIDI Pan
000 001 100 ©
MIDI Bank LSB. MIDI Send

000 OFF

Elem1 | Elem2 Elem3  Elemd Elem5 = Elem6 | Elem7 | Elem8 an

6 Toque na guia [Zone Transmit] para definir as

chaves de transmissao conforme desejado.

Edit - Part1 - Common

Vol/Exp | Pan

S ficc MW Sustain FC1 FC2 Fs

A sw2 MSHold  MS Trigger

A.Knob1 | A. Knob2 .Knob3  A.Knob4  A.KnobS  A.Knob6  A.Knob7 | A.Knob8

Eleml | Elem2

Elem3 | Elemd4  Elem5  Elem6 Al

Depois de concluir essas configuragdes, pressione o botao
[STORE] para armazenar as apresentagdes.

Para obter mais detalhes sobre as configuragdes de zona,
consulte o documento PDF Manual de Referéncia.
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Conexao de um microfone ou equipamento de audio

Reproducao do teclado com uma
entrada de som dos conectores
A/D INPUT [L/MONOYJ/[R]

Vocé pode ter o som da entrada A/D (como a voz por meio
de um microfone, um CD player ou um sintetizador)
atribuido como uma parte de entrada de audio. Diversos
parametros, como volume, panoramica e efeitos, podem ser
configurados para a parte em questao, e o som é enviado
com o som da apresentac¢do no teclado.

1 Nao se esqueca de desligar o instrumento
e de ajustar o botao giratério A/D INPUT
[GAIN] para o minimo.

2 Conecte o equipamento de audio ou
o microfone aos conectores A/D INPUT
[L/MONOYJ/[R] no painel traseiro.

Equipamento de 4udio estéreo (CD player, etc.)

A/D INPUT [L/MONO]

B

oo of 7 ag
S oa moooo(@) © 28 X
goo ERITT oo S o Al
25 =h = > 5 o 3
omooo oo g 8 -

Microfone

moDXx

OBSERVACAO

Um microfone dindmico padréo é recomendado. (Este
instrumento n&o é compativel com microfones condensadores
com alimentagéo phantom.)

3 Ligue o equipamento de audio conectado
e o MODX.

4 Pressione o botao [UTILITY] para acessar

o visor Utility e toque na guia [Settings] >
guia [Audio I/O] no lado esquerdo da tela.

m Manual do Proprietario do MODX

Ajuste o parametro "Mic/Line" de acordo com
o equipamento especifico ligado aos
conectores A/D INPUT [L/MONOY/[R].

Ao conectar um equipamento de baixo nivel de saida,
como um microfone, defina esse parametro como "Mic".
Ao conectar um equipamento de alto nivel de saida
(como um teclado sintetizador, CD player, player de
musica portatil), defina esse parametro como "Line".

Pressione o botao A/D INPUT [ON/OFF] para
que a lampada acenda.

Essa configuragc&o permite que os sinais de audio sejam
inseridos pelo dispositivo de audio conectado.

A/D INPUT

GAIN ON/OFF

Ajuste o nivel de entrada usando o botéao
giratorio [GAIN].

OBSERVACAO

Ajuste o nivel de entrada usando o bot&o giratério [GAIN] de
maneira que o PEAK LED acenda brevemente apenas nos sons
de entrada mais altos.

A/D INPUT

GAIN ON/OFF

Pressione o botdao [PERFORMANCE (HOME)]
e selecione a apresentacao desejada.

Toque o teclado enquanto canta ao microfone ou
reproduz o equipamento de audio.



Como fazer configuracoes globais do sistema

Vocé pode definir diversos parametros no visor Utility. Em especial, é possivel definir os parametros que se aplicam a todo
o sistema do instrumento tocando na guia [Settings]. As alteracdes feitas no visor Utility séo ativadas assim que vocé pressiona
0 botéo [EXIT] para retornar ao visor original. Esta se¢cao descreve algumas fungdes Uteis relacionadas as configuragdes de

todo o sistema.

Configuracao das tarefas de
ativacao automatica

Vocé pode determinar qual visor é acessado
automaticamente quando a alimentacéo € ligada: o visor
Live Set ou o visor Performance Play.

1 Pressione o botao [UTILITY] para acessar
o visor Utility e toque na guia [Settings] >
guia [System].

2 Em [Power on Mode], selecione "Live Set"
(visor Live Set) e o nimero do
compartimento ou "Perform" (visor
Performance Play) como o visor de
inicializacao.

Utility

Calibrate
Touch Panel

Set Current Initialize
slot All Settings

Live Set Font

MODX Firmware Version : 0.31.0 (c)2018 Yamaha Corporation

3 Pressione o botao [EXIT].
Isso armazena a configuracéo e exibe o visor anterior.

Configuracao do comportamento
da lampada do botao

E possivel controlar a iluminac&o das lampadas do bot&o.

1 Pressione o botao [UTILITY] para acessar
o visor Utility e toque na guia [Settings] >
guia [System].

2 Defina "Half Glow" como "Off", "1/4" ou "1/2".

Quando "Off" est4 selecionado, a fungédo de iluminacéo
¢é desligada.

Quando "1/4" estéa selecionado, o brilho do botao na
condigéo acesa levemente é reduzido para 25% da
condigdo acesa totalmente. Esse nivel de iluminacéo
¢é indicado para ambientes escuros, como um palco.
Quando "1/2" estéa selecionado, o brilho do botao na
condigéo acesa levemente é reduzido para 50% da
condigdo acesa totalmente. Esse nivel de iluminacéo
é util em ambientes claros (como ao ar livre), quando
¢ dificil distinguir se o botéo esta levemente aceso ou
apagado.

3 Pressione o botao [EXIT].
Isso armazena a configuracéo e exibe o visor anterior.

Ativacao/desativacao de diversas
funcoes

E possivel definir diversas funcées tocando na guia
[System] do visor Utility.

Ativacao/desativacao da animacao

Para ativar/desativar a animagao da transi¢do de tela:

1 Pressione o botao [UTILITY] para acessar
o visor Utility e toque na guia [Settings] >
guia [System].

2 Selecione "ON" ou "OFF" em "Animation"
(Animacao) para ativar ou desativar
a animacao.

Utility

=
Calibrate
Touch Panel

Power onMode  Power Option  Auto Power OFf

Live Set 30min

Tempo - Audio ol Live Set  Bank . 8
Settings  1/0 et Curre Initialize
Al Settings
User1 ®
Effect  MIDI
Switch 170 o
ive Set Fon
Initialize
L User Data

o
Initialize
AllData

Half Glow
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3 Pressione o botéo [EXIT].
Isso armazena a configuragéo e exibe o visor anterior.

Ativacao/desativacao do efeito de
borrao do visor

Quando um visor é selecionado, o visor selecionado
anteriormente fica borrado. Para ativar/desativar essa
fungéao:

1 Pressione o botao [UTILITY] para acessar
o visor Utility e toque na guia [Settings] >
guia [System].

2 Defina "Blur" (Borrao) como "ON" ou "OFF"
para ativar ou desativar o efeito de borrao.

3 Pressione o botéo [EXIT].
Isso armazena a configuragéo e exibe o visor anterior.
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Como fazer configuracoes globais do sistema

Ativacao/desativacao do som de bipe

Para ativar/desativar o som de bipe (que confirma

operagoes, selecdo de menu/parametro, etc.):

1 Pressione o botao [UTILITY] para acessar
o visor Utility e toque na guia [Settings] >

guia [System].

2 Defina "Beep" (Bipe) como "ON" ou "OFF"

para ativar ou desativar o bipe.

3 Pressione o botao [EXIT].

Isso armazena a configuragéo e exibe o visor anterior.

Ativacao/desativacao do piscar do

botao giratério Super

Na configuracéo padréo, o botédo giratério Super pisca na

batida atual. Para ativar/desativar esse piscar:

Quando a fungao estéa desligada, o botéo giratério Super

permanece aceso continuamente.

1 Pressione o botao [UTILITY] para acessar
o visor Utility e toque na guia [Settings] >

guia [System)].

2 Selecione "ON" ou "OFF" em "Knob Flash"
(Piscar do botao giratério) para ativar ou

desativar o piscar.

Calibracao do painel sensivel ao toque

A calibragdo do painel sensivel ao toque é necessaria caso,
as vezes, o painel sensivel ao toque aparentemente n&o

responda ou a resposta esteja irregular.

1 Mantenha pressionado o botao [UTILITY]
e pressione o botao PART [PART SELECT

MUTE/SOLO].

O visor Utility seré& exibido, com [Calibrate Touch Panel]

selecionado.

2 Pressione o botdo [ENTER].

3 Um quadrado branco sera exibido. Toque no
quadrado para calibrar o painel sensivel ao
toque e continue nos quadrados brancos
subsequentes até a operacao ser concluida.

OBSERVACAO

Vocé também pode tocar em [UTILITY] - [Settings] = [System]
para acessar o visor de configuragao do sistema e tocar em

[Calibrate Touch Panel].

m Manual do Proprietario do MODX

Alteracao da sintonia principal

E possivel ajustar a afinacdo do MODX. Isso & util durante
a reprodugdo em um conjunto de acordo com a afinagao de
outros instrumentos que ndo possam ser facilmente
afinados (como um piano).

1 Pressione o botao [UTILITY] para acessar
o visor Utility e toque na guia [Settings] >
guia [Sound].

Melodia

Utility

or  Volume Note shift
127 +0semi
Sustain Pedal
FC3A (Half On)

Octaveshift T Velocity Curve

+0 +0semi Normal HHHHHHHHHH‘HH
il

2 Selecione "Tune" (Melodia) e altere
o parametro usando o dial de dados.
Nesse exemplo, alteraremos o valor de "440 Hz" para
'442 Hz". Como o parametro de melodia esta ajustado
em centésimos (1 centésimo = 1/100 de um semitom),
o valor correspondente em hertz € mostrado a direita.
Gire o dial de dados para alterar o valor para "+8.0". Use
um afinador para obter a afinagado mais precisa
conforme necessario.

3 Pressione o botéo [EXIT].
Isso armazena a configuragéo e exibe o visor anterior.



Alteracao da curva de velocidade

As cinco curvas mencionadas abaixo determinam como

a velocidade real sera gerada e transmitida de acordo com
a velocidade (intensidade) com a qual vocé toca as notas
no teclado. O gréafico mostrado no visor indica a curva de
resposta da velocidade. (A linha horizontal representa os
valores de velocidade recebidos [intensidade do toque],

e a linha vertical representa os valores de velocidade reais
transmitidos para os geradores de tom interno/externo.)

1 Pressione o botao [UTILITY] para acessar
o visor Utility e toque na guia [Settings] >
guia [Sound].

Utility

or  Volume Note Shift
127 +0semi i 440.0Hz
Sustain Pedal
FC3A (Half On)
Octave Shift  Transpose

+0 +0semi

Curva de velocidade

2 Selecione "Velocity Curve" (Curva de
velocidade) e altere a configuracao da curva,
conforme desejado, no menu pop-up no lado
esquerdo do visor.

Como fazer configuracoes globais do sistema

Quando o parametro da curva de velocidade
esta definido como "Fixed"
A velocidade da nota tocada é fixada no valor definido aqui.

Utility Ttk 4 90

Tone Generator  Volume Note Shift Tune

127 +0semi +0.0 440.0Hz

At Sustain Pedal
vo

FC3A (Half On)
MIDI

£0. || wosemi || inet 11111

Configuracéo do valor de velocidade fixa

3 Pressione o botao [EXIT].
Isso armazena a configuragéo e exibe o visor anterior.

Normal Esta "curva" linear produz uma correspondéncia
de um para um entre a intensidade do toque no

teclado (velocidade) e a mudanga de som real.

Soft Esta curva fornece respostas maiores,
especialmente para velocidades mais baixas.

Hard Esta curva fornece respostas maiores,
especialmente para velocidades mais altas.

Wide Esta curva acentua a forga moderada,
produzindo velocidades mais baixas em resposta
a toques mais leves e velocidades mais altas em
resposta a toques mais fortes. Assim, vocé pode
usar essa configuragéo para expandir a faixa
dindmica.

Fixed Esta configuragdo produz a mesma quantidade
de mudanga de som (definida na velocidade fixa
abaixo), independentemente da forga moderada.

Como ligar/desligar o Local Control
(Controle local)

O controle local normalmente permanece ligado; porém,
em alguns casos (durante o uso com um computador

e um programa sequenciador), convém desliga-lo de
maneira que o teclado ndo toque as partes internas, mas
as informagdes MIDI apropriadas continuem sendo
transmitidas por meio do terminal MIDI OUT quando as
notas séo tocadas no teclado. Além disso, as informacées
MIDI de entrada séo processadas corretamente neste
instrumento.

1 Pressione o botao [UTILITY] para
acessar o visor Utility e toque na guia
[Settings] no lado esquerdo da tela >
guia [MIDI I/O].

2 Defina "Local Control" como "ON" ou "OFF".

3 Pressione o botao [EXIT].
Isso armazena a configuragéo e exibe o visor
anterior.

Controle local

Utility

MIDI Signal Flow

Keyboard

MIDI In

MIDI IN/QUT Switch

e -

MIDISync Clack Out

Hold/Reset FS Assign

Hold - Live Set +

Song Play/Stop  Receive t

Super KnobCC  Scene €C
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Conexao de instrumentos MIDI externos

Com um cabo MIDI padréo (disponivel no mercado), vocé pode conectar um instrumento MIDI externo e controléa-lo pelo
MODX. Da mesma forma, vocé pode usar um dispositivo MIDI externo (como um teclado ou sequenciador) para controlar os
sons no MODX. Veja abaixo diversos exemplos de conexdo MIDI diferentes; use 0 mais semelhante a configuracéo desejada.

OBSERVACAO

Qualquer uma das interfaces internas, terminais MIDI ou terminal [USB TO HOST] podem ser usados para transmissao/recepg¢éo de dados MIDI;
no entanto, eles ndo podem ser usados a0 mesmo tempo. Selecione qual terminal deve ser usado para transferéncia de dados MIDI pressionando
o0 botao [UTILITY] < guia [Settings] & guia [MIDI I/O]. A medida que avanga nas explicagdes deste capitulo, defina "MIDI IN/OUT" como "MIDI",

pois MIDI é usado como a conex&o de exemplo aqui.

Controle do MODX usando um
teclado MIDI ou sintetizador
externo

Use um teclado ou sintetizador externo para selecionar
e reproduzir remotamente as apresentagdes do MODX.

gMIDI [IN]

Eagm oo ooooo(®) © 28 X
B s RE° :
MODX

&MIDI [OUT]
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Teclado MIDI externo, sintetizador, etc.

{ MIDI [OUT]
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MODX

Gerador de tom MIDI externo como MOTIF-RACK XS

o

Canais de transmissao e recep¢ao MIDI
Verifigue se o canal de transmissdo MIDI do instrumento
MIDI externo corresponde ao canal de recepg¢éo MIDI do
MODX. Para obter detalhes de como configurar o canal de
transmiss&o MIDI do instrumento MIDI externo, consulte

0 Manual do Proprietario do instrumento. Quando 0 modo
MIDI E/S esta definido como "varios", cada numero do
canal de recepc¢ao MIDI do MODX corresponde a um
numero de parte individual, como canal 1 para parte 1,
canal 2 para parte 2 e assim por diante. Quando o MIDI E/
S estéa definido como "Unico", um Unico canal é usado para
o recebimento de todas as partes.

Controle de um teclado MIDI ou
sintetizador externo usando
o MODX

Essa conexdo permite reproduzir o som de um gerador de
tom MIDI externo (sintetizador, médulo do gerador de tom,

etc.) tocando o MODX ou reproduzindo musicas no MODX.

Use essa conexao quando desejar reproduzir o som do
outro instrumento, bem como o som do MODX.

m Manual do Proprietario do MODX

Divisdo do som entre o MODX e um gerador
de tom externo por meio do canal MIDI
Usando a conexdo de exemplo mostrada acima, vocé
pode tocar os dois instrumentos e fazer com que eles
reproduzam partes diferentes separadamente. Por
exemplo, vocé pode fazer com a apresentacao no teclado
reproduza o instrumento externo enquanto a musica/
padréo reproduza os sons do MODX. Para usar esse
recurso, vocé deve definir o canal de transmisséo do
MODX e o canal de recepgéo do gerador de tom externo
como o mesmo numero de canal. Cada numero de canal
de transmissdo MIDI do MODX corresponde ao nimero de
cada parte, como canal 1 para parte 1 ou canal 2 para
parte 2. Porém, vocé pode escolher o canal de
transmissdo desejado seguindo as etapas abaixo.
Pressione [UTILITY] - [Settings] = [Advanced] e defina
'Zone Master" como "ON". Para editar a parte, toque em
[Part Settings] > [Zone Settings] para acessar o visor de
configuracdo da zona. Verifique o canal de transmissédo
MIDI em "Zone Transmit" e altere esse parametro, se
necessario. Quando vocé quiser reproduzir somente

o gerador de tom externo, diminua o volume principal do
MODX ou defina "Local Control" como "off' por meio da
seguinte operacgéo: [UTILITY] = [Settings] = [MIDI I/O]
para acessar o visor de configuracdo MIDI e defina "Local
Control" como "off". Para obter mais informacgdes sobre
como definir o canal de recepc¢éo MIDI do instrumento
MIDI externo, consulte o Manual do Proprietario do
instrumento MIDI especifico.




Uso de um computador conectado

Ao conectar o MODX ao computador, vocé pode usar um software sequenciador ou DAW no computador para criar as proprias

musicas originais.
OBSERVACAO

O acronimo DAW (digital audio workstation, estagéo de trabalho de audio digital) se refere a um software de musica para gravagéo, edicao
e mixagem de dados de audio e MIDI. Os principais aplicativos DAW s&do Steinberg Cubase, Ableton Live e Apple Logic.

Conexao a um computador

S&0 necessarios um cabo USB e o Yamaha Steinberg USB
Driver para conectar o MODX ao computador. Siga as
instrugdes abaixo. Os dados de audio e MIDI podem ser
transmitidos por meio de um cabo USB.

1 Baixe o Yamaha Steinberg USB Driver mais
recente em nosso site.
Depois de clicar no botao Download, extraia o arquivo
compactado.

https://download.yamaha.com/

Depois de acessar o site de suporte e de clicar em
"Firmware/Software", insira 0 nome apropriado do
modelo.

OBSERVACAO

¢ As informagdes sobre requisitos do sistema também estédo
disponiveis no site acima.

¢ O Yamaha Steinberg USB Driver pode ser revisado
e atualizado sem aviso prévio. Verifique e baixe a versdo mais
recente no site acima.

2 Instale o Yamaha Steinberg USB Driver no
computador.
Para obter instru¢des sobre a instalagéo, consulte
o Guia de Instalagao on-line incluido no pacote de
arquivos baixado. Ao conectar este instrumento a um
computador, conecte o cabo USB ao terminal [USB TO
HOST] do instrumento e ao terminal USB do computador
conforme mostrado abaixo.

Terminal USB

Terminal [USB TO HOST]

=
)

Painel
traseiro

=]

Cabo USB

3 Pressione o botéo [UTILITY] para acessar
o visor Utility.

4 Toque na guia [Settings] - [MIDI I/0O] no lado
esquerdo do visor.

5 Defina "MIDI IN/OUT" como "USB".
Verifique se o terminal [USB TO HOST] do instrumento
esté4 ativado.

Utility Tkl Jd 90
MIDI Signal Flow

Keyboard —— Arpeggiator

MIDIIn ——————————— ——————————— MiDlout

MIDI IN/OUT i Local Control  Arp MIDI Out

- E - -

MIDI Sync Clock Out Song Play/Stop ~ Receive Transmit

Hold/Reset FS Assign Super KnobCC  Scene CC
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Control Number

6 Defina as configuracées de entrada e de
saida dos dados de audio conforme desejado
para atender as preferéncias pessoais.

A alteragdo pode ser feita em [UTILITY] - [Settings] =
[Audio I/O].

Usar a fungéo Quick Setup para alterar os parametros
relacionados aos dados de audio e MIDI permite
reconfigurar instantaneamente o MODX para aplicativos
relacionados ao computador/sequenciador diferentes
simplesmente acessando as predefinicdes
especialmente programadas.

Para isso, toque na guia [Settings] = [Quick Setup] no
lado esquerdo do visor para acessar o visor Quick
Setup.

Toque em [Store Current Settings] para armazenar

a configuracdo desejada em qualquer um dos Quick
Setups de 1a 3.

OBSERVACAO

Para obter mais detalhes sobre os parametros disponiveis para
a configuragéo com a fungéo Quick Setup, consulte

o documento PDF Manual de Referéncia.

Utility

Audio Signal Flow
Output Select

Main L&R

Use1-8

170

) Main L8R oo
(Analog Out) +=mm=

DI

10 DI Signal Flow

L —

Quick Setups de 1a 3
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Uso de um computador conectado

Precauc¢6es ao usar o terminal [USB TO HOST]
Ao conectar o computador ao terminal [USB TO HOST],
observe os seguintes pontos para evitar o congelamento
do computador, bem como danos ou perda de dados.

AVISO

¢ Use um cabo USB do tipo AB. Cabos USB 3.0 ndo
podem ser usados.
* Siga o procedimento abaixo antes de ligar/desligar

o instrumento ou de conectar o cabo USB ao terminal

[USB TO HOST] ou de desconectar o cabo do terminal.

-Saia de todos os software aplicativos abertos no
computador.

-Verifique se os dados nao estao sendo transmitidos
pelo instrumento. (Os dados sao transmitidos apenas
quando vocé toca notas no teclado ou reproduz uma
musica.)

¢ Enquanto o computador estiver conectado ao
instrumento, aguarde seis segundos ou mais entre estas

operacoes: (1) desligar e religar o instrumento ou (2)

conectar/desconectar alternadamente o cabo USB.

Caso o computador ou o instrumento congele, reinicie
o software aplicativo ou o sistema operacional do
computador ou desligue e religue o instrumento.

Canais de audio

Os sinais de audio do MODX podem ser reproduzidos
pelo terminal [USB TO HOST] e pelos conectores OUTPUT
[L/MONOY/[R].

Ao conectar o instrumento a um computador, use

o terminal [USB TO HOST]. Nesse caso, estédo disponiveis
até 10 canais de audio (5 canais estéreo). As atribuicdes
de safida do canal séo feitas da seguinte forma: [EDIT] >
[Part Settings] = "Part Output" no visor [General].

Os sinais de audio do MODX podem ser inseridos pelo
terminal [USB TO HOST] e pelos conectores A/D INPUT
[L/MONOY/[R].

Até quatro canais (dois canais estéreo) de audio podem
ser inseridos no terminal [USB TO HOST]. Defina o nivel
de saida no visor Mixing ou no visor de edi¢cao da
apresentagao. Os sinais séo reproduzidos pelos
conectores OUTPUT [L/MONOYJ/[R] (dois canais). Além
disso, até dois canais de audio (um canal estéreo) podem
ser inseridos nos conectores A/D INPUT [L/MONO]/[R].
O sinal é enviado para a parte de entrada A/D do MODX.
Para obter mais detalhes, consulte o documento PDF
Manual de Referéncia.

Canais MIDI e portas MIDI

Dados MIDI s&o atribuidos a um dentre 16 canais, e este
sintetizador é capaz de tocar 16 partes separadas
simultaneamente por meio dos 16 canais MIDI. Porém,

o limite de dezesseis canais pode ser superado com 0 Uso
de "portas" MIDI separadas, cada uma compativel com
dezesseis canais. Embora um unico cabo MIDI esteja
equipado para lidar com dados de até dezesseis canais
ao mesmo tempo, uma conexao USB é capaz de lidar com
muito mais — gracgas ao uso de portas MIDI. Cada porta
MIDI pode lidar com dezesseis canais, e a conexdo USB
permite até oito portas, o que possibilita usar até 128
canais (8 portas x 16 canais) no computador.

Ao conectar o instrumento a um computador usando um
cabo USB, as portas MIDI s&o definidas da seguinte
maneira:

Porta 1

O bloco gerador de tom do instrumento pode reconhecer
e usar apenas essa porta. Ao tocar o MODX como um
gerador de tom do computador ou do instrumento MIDI
externo, vocé deve definir a porta MIDI como 1 no
computador ou dispositivo MIDI conectado.

Porta 3

Essa porta é usada como a porta MIDI Thru. Os dados
MIDI recebidos pela Porta 3 por meio do terminal [USB TO
HOST] seréo retransmitidos para um dispositivo MIDI
externo por meio do terminal MIDI [OUT].

Os dados MIDI recebidos pela Porta 3 por meio do
terminal MIDI [IN] serdo retransmitidos para um dispositivo
externo (computador, etc.) por meio do terminal [USB TO
HOST]. Ao usar uma conexao USB, correlacione a porta
de transmissédo MIDI e a porta de recepcgéo MIDI, bem
como o canal de transmiss&o MIDI e o canal de recepcao
MIDI. Defina a porta MIDI do dispositivo externo
conectado ao instrumento de acordo com as informagdes
acima.
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Criacao de uma musica com um
computador

Ao usar o MODX com o software de DAW em um
computador conectado ao MODX, vocé pode aproveitar as
funcdes e os aplicativos abaixo.

e Gravacédo MIDI e gravacéo de audio da apresentagédo do
MODX no software de DAW.

e Reproducédo de uma musica pelo software de DAW
usando o gerador de tom do MODX.

Esta se¢do contém uma visdo geral de como usar o software
de DAW no computador com o MODX apdés a conexao
(pagina 55).

Gravacao da apresentacao do MODX
no computador como dados MIDI
(sem reproducao de arpejo gravada)

Nesse método, vocé grava a apresentacdo no MODX em
DAW simplesmente como dados MIDI. A reprodugéo de
arpejo nao pode ser gravada.

Instalacao do MODX

1 Pressione o botao [UTILITY] para acessar
o visor Utility.

2 Toque na guia [Settings] > [Quick Setup] no
lado esquerdo do visor para acessar o visor
Quick Setup.

3 Selecione "1 (MIDI Rec on DAW)" de "Quick
Setup".

Utility

‘Audio Signal Flow

Arpeggiator —— Tone Generator

MIDI Out

o
Store Current
Settings

4 Pressione o botio [EXIT] para selecionar
a apresentacao que vocé deseja gravar.

Instalacao do software de DAW

1 Defina MIDI Thru como "on" no software
de DAW.
Com a definigdo de MIDI Thru como "on", os dados MIDI
gerados quando se toca o teclado e transmitidos para
o0 computador retornardo ao MODX. Conforme mostrado
no exemplo abaixo, os dados MIDI transmitidos do MODX
e depois gravados no computador por meio do canal MIDI
1 retornardo do computador para o MODX por meio do
canal MIDI 3 de acordo com a configuracado da faixa de
gravagéo. Assim, o gerador de tom do MODX reproduzira
0 som dos dados MIDI gerados quando se toca o teclado
como os dados MIDI do canal 3.

Uso de um computador conectado

Terminal [USB TO HOST] ,l_[‘

]
Bloco gerador de tom l Teclado (saida
(reconhecimento de pelo canal MIDI 1)

dados no canal MIDI 3) [¢=——=O

Controle local = desligado

MODX IN | JouT
CH1 | |cH3

MID 0

MIDI 02

[m| s |miDi 03
®o

MIDI Thru = ligado

Computador
(Cubase, etc.)

2 Grave a apresentacdo do MODX no software
de DAW.

Gravacao da apresentacao do MODX
no computador como dados MIDI
(com reproducao de arpejo gravada)

Nesse método, vocé pode gravar a reproducao de arpejo no
MODX em DAW como dados MIDI.

Instalagdo do MODX

1 Pressione o botao [UTILITY] para acessar
o visor Utility.

2 Toque na guia [Settings] > [Quick Setup] no
lado esquerdo do visor para acessar o visor
Quick Setup.

3 Selecione "2 (Arp Rec on DAW)" de "Quick
Setup".

Utility

MIDI Signal Fi

Keyboard —— Arpeggiator

MIDIIn

MIDI Rec on

4 Pressione o botio [EXIT] para selecionar
a apresentacao que vocé deseja gravar.

Instalacao do software de DAW

Siga as mesmas operacgdes em "Gravagdo da apresentagédo
do MODX no computador como dados MIDI

(sem reprodugao de arpejo gravada)".
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Uso de um computador conectado

Reproducao de musica em um
computador usando o MODX como
gerador de tom

As instru¢des abaixo mostram como usar este instrumento
como um gerador de tom MIDI. Nesse caso, os dados da
sequéncia MIDI real sdo transmitidos pelo software de DAW
no computador, 0 que permite aproveitar os sons dindmicos
do MODX, ao mesmo tempo em que isso oferece

o beneficio adicional de economizar capacidade de
processamento no computador ao evitar o uso de
sintetizadores de software.

Instalacao do MODX
1 Selecione a apresentacio a ser editada.

2 Toque na guia [Mixing] no visor Performance
Play para acessar o visor Mixing.

3 Configure a mixagem das partes de 1 a 16
conforme necessario.

Instalacao do software de DAW

1 Defina a porta de saida MIDI das faixas para
tocar o MODX na porta 1 do MODX.

2 Insira os dados MIDI para cada faixa do
software de DAW no computador.
As configuragdes do gerador de tom da parte
correspondente a faixa MIDI serdo definidas no visor
Mixing no MODX.
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Como salvar/carregar dados

O visor Utility fornece ferramentas para transferir toda a configuracao do sistema e os dados (como apresentacdes e Live Sets)
entre 0 MODX e uma unidade flash USB conectada ao terminal [USB TO DEVICE].
Esta se¢&o explica como salvar/carregar todos os dados da memaria do usuario deste instrumento como um arquivo "User".

Como salvar as configuracoes do
instrumento em uma unidade
flash USB

1 Conecte uma unidade flash USB ao terminal
[USB TO DEVICE] do instrumento.

2 Pressione o botdo [UTILITY] para acessar
o visor Utility e toque na guia [Contents] >
guia [Store/Save] no lado esquerdo do visor.

3 Defina "Content Type" como "User File".

Selecionar tipo de contetido

Utility

Performance

i

Library File

Backup File

.mid File

4 Selecione o diretério desejado da unidade
flash USB.

© Pasta pai

© Pasta de destino de armazenamento na unidade
flash USB

©® Novo destino de armazenamento

O Arquivos existentes

95 Toque em "+" em [Save As New File].

OBSERVACAO
Para substituir o arquivo existente, toque no nome do arquivo.

m Manual do Proprietario do MODX

6 O visor Text Input sera exibido. Insira o nome
do arquivo a ser armazenado.
Para obter instru¢6es detalhadas de como inserir um
nome, consulte "Nomeacéo (inserindo caracteres)" em
"Operagao basica e visores" (pagina 21).

1 Toque em [Done] no visor de insercéo de
texto para executar efetivamente a operacao
de armazenamento.

OBSERVACAO

Para substituir o arquivo existente, selecione "YES" no visor que
solicita a confirmacéao.

Como carregar configuracoes de
uma unidade flash USB

AVISO

A operacao de carregamento substitui os dados existentes no
instrumento. Os dados importantes devem ser sempre salvos
em uma unidade flash USB conectada ao terminal [USB TO
DEVICE].

1 Conecte uma unidade flash USB ao terminal
[USB TO DEVICE] do instrumento.

2 Pressione o botao [UTILITY] para acessar
o visor Utility e toque na guia [Contents] >
guia [Load] no lado esquerdo do visor.

3 Defina "Content Type" como "User File".

4 Selecione a pasta desejada da unidade
flash USB.

9 Selecione o arquivo (extensao: .X8U) da
memoria para executar a operacao de
carregamento.

© Unidade flash USB fonte
@ Pasta fonte na unidade flash USB

© Arquivos existentes



Precaucoes ao usar o terminal
[USB TO DEVICE]

Este instrumento apresenta um terminal [USB TO DEVICE]
integrado. Ao conectar um dispositivo USB ao terminal,
manuseie-o com cuidado. Siga as precaucdes importantes
abaixo.

OBSERVACAO

Para obter mais informagdes sobre como manusear dispositivos
USB, consulte o Manual do Proprietario do dispositivo.

Dispositivos USB compativeis
e Unidade flash USB

Outros dispositivos USB, como hub USB e teclado ou
mouse de computador, ndo podem ser usados.

O instrumento néo é necessariamente compativel com todos
os dispositivos USB disponiveis comercialmente. A Yamaha
ndo pode garantir a operacgéo dos dispositivos USB que
vocé adquire. Antes de comprar um dispositivo USB para
usar com o instrumento, acesse esta pagina da Web:

https://download.yamaha.com/

Depois de acessar o site de suporte e de clicar em
"Documentos’, insira 0 nome adequado do modelo.

Ainda que dispositivos de USB 1.1 a 3.0 possam ser usados
neste instrumento, o tempo para salvar ou carregar no
dispositivo USB pode ser diferente dependendo do tipo de
dados ou do status do instrumento.

AVISO

A classificagédo do terminal USB TO DEVICE é de, no maximo, 5 V/
500 mA. Nao conecte dispositivos USB com uma classificacao
superior a essa, pois isso pode danificar o instrumento.

Conexao de um dispositivo USB

Ao conectar um dispositivo USB ao terminal [USB TO
DEVICE], verifique se o conector no dispositivo é apropriado
e se ele esta conectado na diregdo correta.

AVISO

¢ Evite conectar ou desconectar o dispositivo USB durante
a reproducéao/gravacao, operacoes de gerenciamento de
arquivos (como salvar, copiar, excluir e formatar) ou o acesso
ao dispositivo USB. Deixar de fazer isso pode causar
o "congelamento" da operacao do instrumento ou danos ao
dispositivo USB e aos dados.

* Ao conectar e desconectar o dispositivo USB (e vice-versa),
aguarde alguns segundos entre as duas operacoes.

Como salvar/carregar dados

Uso de unidades flash USB

Ao conectar o instrumento a uma unidade flash USB, vocé
pode salvar os dados criados no dispositivo conectado,
além de ler os dados do dispositivo conectado.

Numero maximo de unidades flash USB que
podem ser usadas

Somente uma unidade flash USB pode ser conectada ao
terminal [USB TO DEVICE].

Formatacao da unidade flash USB

Vocé deve formatar a unidade flash USB apenas com este
instrumento (pagina 61). Uma unidade flash USB formatada
em outro dispositivo talvez ndo funcione corretamente.

AVISO

A operacao de formatacao substitui todos os dados existentes.
Verifique se a unidade flash USB que esta sendo formatada nao
contém dados importantes.

OBSERVACAO
Para obter detalhes de como formatar a unidade flash USB, consulte
o0 documento em PDF Manual de Referéncia.

Para proteger os dados (protecao contra
gravacao)

Para impedir que dados importantes sejam apagados
acidentalmente, aplique a protegdo contra gravagao
fornecida em toda unidade flash USB. Caso vocé esteja
salvando dados na unidade flash USB, desative a protegéo
contra gravagéo.

Desligamento do instrumento

Ao desligar o instrumento, verifique se ele NAO esta
acessando a unidade flash USB para reprodugao/gravagéo
ou gerenciamento de arquivos (por exemplo, durante as
operagoes de salvar, copiar, excluir e formatar). Deixar de
fazer isso pode danificar a unidade flash USB e os dados.

Manual do Proprietario do MODX m



Lista de funcoes de Shift

Algumas das func¢ées e operagdes importantes do instrumento podem ser realizadas usando atalhos praticos do controle do

painel.

Basta manter pressionado o bot&o [SHIFT] e pressionar o bot&o indicado (conforme descrito abaixo).

Operacao

Funcéo

[SHIFT] + KNOB POSITION [1]

Armazena a atribuicdo de 1 a 8 vinculada a botdes giratorios em Valor 1.

[SHIFT] + KNOB POSITION [2]

Armazena a atribuigdo de 1 a 8 vinculada a botdes giratérios em Valor 2.

[SHIFT] + OCTAVE [-]

Diminui o valor de transposi¢cédo em 1.

[SHIFT] + OCTAVE [+]

Aumenta o valor de transposi¢cdo em 1.

[SHIFT] + OCTAVE [-] + OCTAVE [+]

Redefine o valor de transposi¢do como O.

[SHIFT] + [DEC/NQO]

Diminui o valor do parametro selecionado em 10.
No visor Live Set, esta operagéo acessa a pagina anterior.

[SHIFT] + [INC/YES]

Aumenta o valor do pardmetro selecionado em 10.
No visor Live Set, esta operagéo acessa a proxima pagina.

[SHIFT] + [ENTER]

Acessa o visor Tempo Settings.

[SHIFT] + [PERFORMANCE (HOME)]

Acessa o visor de visdo geral.

[SHIFT] + [LIVE SET]

Acessa o visor Live Set Register.

[SHIFT] + [UTILITY]

Acessa o visor Quick Setup.

[SHIFT] + [CATEGORY]

Acessa o visor Part Category Search da parte selecionada no momento.

[SHIFT] + Selegéo do controle deslizante
[1-4][5-8]

Seleciona a parte 9 ou a parte 13 quando o botdo [PART]/[ELEMENT/OPERATOR] de

funcéo do controle deslizante esta definido como "PART".

[SHIFT] + [EDIT]

Abre a caixa de didlogo de copia/troca.

[SHIFT] + SCENE [1] - [8]

Armazena SCENE 1 — 8 em botées SCENE [1] - [8].

[UTILITY] + [PART SELECT MUTE/SOLO]

Acessa o visor de configuragdo da calibragédo do painel sensivel ao toque.
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Mensagens no visor

Indicacao no LCD

Descricao

** will be deleted.

Esta mensagem é exibida quando a operagéo especificada que vocé esta
prestes a executar causaré a exclusdo dos dados especificados.

** will be overwritten.

Esta mensagem é exibida quando um arquivo/pasta com 0 mesmo nome
daquele que vocé deseja salvar ja existe.

Activate the source controller to assign.

Vocé pode atribuir o parametro ao controlador que esta prestes a ativar.

Advanced settings will be initialized.

Todas as configuragdes na guia [Advanced] serdo inicializadas.

All data and libraries will be initialized. Unsaved
user data will be lost.

Todos os dados e bibliotecas serao inicializados. Dados do usuério ndo salvos
serdo perdidos.

All data is initialized upon power-on.

Todos os dados sé&o inicializados na ativagéo.

All settings will be initialized. User data is kept.

Todas as configuracgdes serdo inicializadas. Os dados do usuério sdo mantidos.

All sound will be stopped during optimization.

Esta mensagem é exibida antes da memdria interna ser restaurada. Todos os
sons serdo interrompidos durante a otimizag&o.

All user data will be initialized. Unsaved user data
will be lost.

Todos os dados do usuério serédo inicializados. Dados do usuario ndo salvos
serdo perdidos.

Are you sure?

Confirma se vocé deseja ou ndo executar uma determinada operagéo.

Arpeggio full.

Aparece quando n&o ha mais chaves da parte de arpejo a serem ativadas.

Assignable Knob Full.

Aparece quando todos os botbes giratérios atribuiveis estdo em uso e nenhuma
outra configuracéo de botéo giratério Super pode ser adicionada.

Audio Rec stopped due to lack of memory space.

A unidade flash USB esté cheia, e ndo é possivel salvar mais dados de gravagao
de dudio. Use uma unidade flash USB nova ou libere espago apagando dados
indesejados da unidade flash USB.

Auto power off disabled.

Esta mensagem é exibida antes do desligamento automatico ser desativado.

Bulk data protected.

Os dados em massa nao podem ser recebidos por causa da configuragéo.

Can't process.

O MODX n&o pode processar uma operagéo solicitada.

Completed.

As tarefas de carregamento, gravagéo, formatagao ou outra especificada foram
concluidas.

Connecting to USB device...

Reconhecendo a unidade flash USB conectada ao terminal [USB TO DEVICE].

Control Assign Full.

Todas as atribuicdes de controle estdo em uso.

Copy protected.

Vocé tentou exportar ou salvar uma fonte de audio digital protegida contra cépia.

*k

Current user data will be overwritten by

Esta mensagem ¢é exibida ao salvar um arquivo, e dados do usuario com esse
nome ja existem.

Data memory full.

A memoria interna esta cheia, impedindo o armazenamento dos dados gravados
na biblioteca.

Device number is off.

Os dados em massa n&o podem ser transmitidos/recebidos porque o numero do
dispositivo esté desativado.

Device number mismatch.

Os dados em massa nao podem ser transmitidos/recebidos porque 0os nimeros
do dispositivo n&o coincidem.

File is not found.

O arquivo especificado néo foi encontrado durante uma operacéo de
carregamento.

File or folder already exists.

Um arquivo/pasta com o mesmo nome do arquivo que vocé deseja salvar ja existe.

File or folder path is too long.

O arquivo ou a pasta que vocé tentou acessar ndo pode ser acessado porque
a quantidade maxima de caracteres indicando o caminho foi excedida.

Folder is not empty.

Vocé tentou excluir uma pasta que contém dados.

lllegal bulk data.

Ocorreu um erro durante o recebimento da mensagem de dados em massa ou
de solicitagao em massa.

lllegal file name.

O nome do arquivo especificado € invalido. Insira outro nome.

lllegal file.

O arquivo especificado € inutilizavel por este sintetizador ou n&o pode ser
carregado.
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Mensagens no visor

Indicacao no LCD

Descricao

Keybank full. O numero maximo geral de bancos de tecla foi excedido durante a execugao de
uma operagdo de carregamento.
Library full. O numero méaximo geral de bibliotecas foi excedido durante a execugéo das

operacdes relacionadas.

MIDI buffer full.

Falha no processamento dos dados MIDI porque muitos dados foram recebidos
de uma soé vez.

MIDI checksum error.

Ocorreu um erro durante o recebimento de dados em massa.

Modified: Common AsgnKnob?

Aparece quando as configuragdes de atribuicdo de controle de Common/Audio
Edit sdo automaticamente adicionadas ou modificadas quando vocé adiciona ou
modifica as configuragdes dos botdes giratdrios atribuiveis associados ao botao
giratério Super no visor Control Assign para a edigdo da parte.

No data.

Esta mensagem é exibida quando a faixa selecionada ou o intervalo ndo contém
dados. Selecione uma faixa ou intervalo apropriado.

No read/write authority to the file.

Indica que vocé ndo tem a autoridade para ler/gravar no arquivo.

Now initializing all data...

Indica que este sintetizador esté restaurando as configuracées de fabrica.

Now initializing...

Indica que os dados especificados estdo sendo inicializados.

Now loading...

Indica que um arquivo esta sendo carregado.

Now receiving MIDI bulk data...

Indica que este sintetizador esté recebendo dados MIDI em massa.

Now saving...

Indica que um arquivo esta sendo salvo.

Now transmitting MIDI bulk data...

Indica que este sintetizador esté transmitindo dados MIDI em massa.

Part Full.

Todas as partes estdo em uso.

Please connect USB device.

Conecte o dispositivo USB ao terminal [USB TO DEVICE] para gravacéo de audio.

Please keep power on.

Os dados estdo sendo gravados na Flash ROM. Jamais desligue o equipamento
enquanto os dados estdo sendo gravados na Flash ROM. Desligar a alimentagéo
enquanto esta mensagem é mostrada resulta em perda de todos os dados do
usuario e pode fazer o sistema congelar (por causa dos danos aos dados na
Flash ROM). Isso também pode resultar na impossibilidade do MODX iniciar
corretamente na proxima vez em que o equipamento for ligado.

Please reboot to enable the new Audio I/O Mode.

Reinicie o sintetizador para ativar a alteragao das configuragées de entrada/
saida para dados de &audio.

Please reboot to maintain internal memory.

Reinicie o sintetizador para restaurar a memdria interna.

Please stop audio play/rec.

A operag&o que vocé tentou executar ndo pode ser desfeita durante a gravagao
ou a reprodugao do audio.

Please stop sequencer.

A operagéo que vocé tentou executar ndo pode desfeita durante a reproducéo
da musica.

Please wait...

Indica que o sintetizador esta executando a operacao especificada.

Recall latest edits.

Se estiver editando uma apresentagéo e selecionar uma apresentacéo diferente
sem armazenar a editada, todas as edi¢oes feitas por vocé serdo apagadas. Se
isso acontecer, vocé poderd usar a chamada para restaurar a apresentacéo com
as ultimas edi¢des intactas.

Redo last recording.

Confirma se vocé deseja ou néo refazer a operacéo que desfez.

Sample is protected.

Os dados da amostra ndo podem ser substituidos.

Sample is too long.

O tamanho da amostra é muito grande, e a operagao de carregamento ndo pode
ser executada.

Sample memory full.

A memoria da amostra esta cheia, e as operacdes de carregamento ndo podem
ser executadas.

Scene stored.

A cena foi armazenada em um dos botdes [SCENE].

Song data overload.

O tamanho da musica é muito grande para reproducao.

Song full.

O numero méaximo geral de musicas foi excedido durante a execucéo das
operagdes relacionadas.

Touch the white square.

Esta mensagem é exibida quando vocé precisa tocar no retangulo branco
exibido durante a calibragéo do painel sensivel ao toque.
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Mensagens no visor

Indicacao no LCD

Descricao

Turn on Memory Switch to memorize ** into this
scene.

Quando [Memory] (Chave de memdria) ¢ ligada para a funcéo, as informagoes
da funcgé&o correspondente sdo memorizadas automaticamente no botéo [SCENE]
selecionado no momento.

Undo last recording.

Confirma se vocé deseja ou ndo desfazer a gravacédo mais recente.

Unsupported USB device.

Esta mensagem é exibida quando um dispositivo USB incompativel é conectado.

USB connection terminated.

Ocorreu uma interrupgéo na conexao com a unidade flash USB devido a uma
corrente elétrica anormal. Desconecte a unidade flash USB do terminal [USB TO
DEVICE] e pressione qualquer botdo do painel.

USB device is full.

A unidade flash USB esta cheia. Nao é mais possivel salvar dados. Use uma
unidade flash USB nova ou libere espacgo apagando dados indesejados do
dispositivo de armazenamento.

USB device is write-protected.

Esta mensagem é exibida quando vocé tenta gravar dados em uma unidade
flash USB protegida.

USB device read/write error.

Ocorreu um erro durante a leitura ou a gravagédo em uma unidade flash USB.

USB device will be formatted.

Esta mensagem é exibida antes do dispositivo USB ser formatado.

Waveform full.

O numero maximo geral de formas de onda foi excedido durante a execugéo das
operagdes relacionadas.
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Solucao de problemas

Sem som? Som errado? Quando um problema assim ocorre, verifique 0s pontos a seguir antes de pressupor que o produto
esteja com defeito. Muitos problemas podem ser resolvidos ao executar a inicializagdo de dados (pagina 19) apds o backup
dos dados em uma unidade flash USB (pagina 60). Caso o problema persista, consulte o seu revendedor Yamaha.

O painel sensivel ao toque nao responde corretamente.

m O ponto tocado no painel sensivel ao toque esté alinhado corretamente com o item de destino no visor abaixo?
Calibre o painel sensivel ao toque.

[UTILITY] + [PART SELECT MUTE/SOLO] - [ENTER]
[UTILITY] - [Settings] > [System] - [Calibrate Touch Panel]

Sem som.
m Todos os controles deslizantes estao ajustados em niveis apropriados (diferente de zero ou minimo)?

m O MODX esta conectado corretamente ao equipamento externo (por exemplo, amplificador, alto-falante, fones de ouvido)
por meio dos cabos de dudio?
Como o MODX n&o tem alto-falantes embutidos, vocé precisara de um sistema de audio externo ou um conjunto de fones de
ouvido estéreo para monitora-lo corretamente (pagina 18).

m Este sintetizador e todos 0s equipamentos externos conectados a ele estéo ligados?

m Vocé fez todas as configuragdes de nivel apropriadas — inclusive o volume principal neste sintetizador e as configuragoes
de volume em todos 0s equipamentos externos conectados?
Quando o controlador de pedal esta ligado ao conector [FOOT CONTROLLER], pressione o controlador de pedal.

m O parametro em Local Control estéa definido como desligado?
Quando o parametro Controle local esté definido como desligado, nenhum som é produzido, mesmo que vocé toque o teclado.

[UTILITY] > [Settings] = [MIDI /0] = "Local Control"

m Ha uma parte vazia selecionada?
Em caso afirmativo, atribua um som a parte ou selecione outra parte.

m A chave Mudo de cada parte esté ligada?
Quando a chave Mudo est4 ligada, nenhum som é produzido, mesmo que vocé toque o teclado.
[PERFORMANCE (HOME)] - Part "Mute"
[PART SELECT MUTE/SOLOQ] = "Mute" - Selecéo da parte

m O controle do teclado de cada parte esta desligado?
[PERFORMANCE (HOME)] = Part "Kbd Ctrl"
m O parametro "Arp Play Only" de cada parte esté ligado?
Quando esse parametro esté ligado, a parte correspondente produz som somente por meio da reprodugao de arpejo.
[PERFORMANCE (HOME)] > Selecéao da parte - [EDIT] - [Part Settings] > [General] > "Arp Play Only"
[PERFORMANCE (HOME)] - Selegao da parte > [EDIT] = [Arpeggio] > [Common] > "Arp Play Only"

m As configuragdes de volume ou expressdo MIDI estdo muito baixas quando o controlador externo é usado?

m As configuracoes de efeito e filtro sdo apropriadas?
Caso vocé esteja usando um filtro, altere a frequéncia de corte. Algumas configuragdes de corte podem filtrar todo o som.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] > [Effect]
[PERFORMANCE (HOME)] > Selegéo da parte - [EDIT] - [Effect]

¢ No caso da parte normal (AWM?2) e da parte da bateria

[PERFORMANCE (HOME)] - Selegao da parte - [EDIT]> Selegao do elemento/tecla > [Filter]

¢ No caso da parte normal (FM-X)
[PERFORMANCE (HOME)] - Selegao da parte - [EDIT] - Sele¢do do operador -> [Pitch/Filter]
m "Vocoder" esté selecionado como o tipo de efeito de inser¢céo da parte?
Em caso afirmativo, defina os parametros relacionados aos conectores A/D INPUT [L/MONOQO]/[R] como os valores

apropriados e toque o teclado enquanto insere a voz no microfone conectado ao MODX. Verifique se o botéo giratério A/D
INPUT [GAIN] no painel traseiro esta ou ndo ajustado na posigdo minima.

[EDIT] - Selegao da parte > Elemento/Tecla/Operador [Common] - [Effect] > [Routing]
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Solugéo de problemas

m As configuragdes de volume ou expressdo estdo muito baixas?
[UTILITY] > [Settings] = [Sound] - Tone Generator "Volume"
[EDIT] - [General] > "Volume"
[EDIT] - Selegao da parte > Elemento/Tecla/Operador [Common] - [Part Settings] > [General] - "Volume"
[EDIT] > Selegéao da parte > Elemento/Tecla/Operador [Common] - [Part Settings] - [General] - "Dry Level"

* No caso da parte normal (AWM2) e da parte da bateria

[EDIT] > Selegéao da parte - Selecédo do elemento/tecla > [Amplitude] > [Level/Pan] - "Level"

¢ No caso da parte normal (FM-X)
[EDIT] - Selegao da parte > Selegdo do operador > [Level] > "Level"
m As configuracées de parametro, como Chave de elemento, Limite de notas, Limite de velocidade e Deslocamento de
velocidade, séo apropriadas?
* No caso da parte normal (AWM2) e da parte da bateria
[EDIT] - Selegao da parte > Elemento/Tecla/Operador [Common] - [Part Settings] - [General]

[EDIT] > Selegéao da parte > Selegdo do elemento/tecla > [Osc/Tune]

* No caso da parte normal (FM-X)

[EDIT] > Selegéao da parte > Elemento/Tecla/Operador [Common] - [Part Settings] > [General]

m A chave Mudo de cada elemento/operador esté ligada?

[EDIT] > Selegéao da parte - Chave Mudo de cada elemento/operador

m No caso da parte normal (FM-X), o nivel da portadora deve ser definido como "0"?

[EDIT] - Selegéo da parte > Selecéo do operador > [Level] > "Level"

m O parametro de saida de cada parte esta desligado?

[EDIT] - Selegao da parte > Elemento/Tecla/Operador [Common] - [Part Settings] > [General] - "Part Output"

Sem som pelos conectores A/D INPUT.
m A chave do microfone esta ligada?
m Verifique o tipo de microfone. Use um microfone dinamico.
m O cabo entre o microfone ou o equipamento de audio e este instrumento estd conectado corretamente?
m O botdo giratério A/D INPUT [GAIN] esté ajustado no minimo?
m O bot&o A/D INPUT [ON/OFF] esté ligado?
m Verifique se o status da conex&do do A/D INPUT [L/MONOQOY/[R] corresponde ao parametro "Mono/Stereo".
[EDIT] = [Audio In] = [Mixing] = A/D In "Input Mode"
m Verifique se 0 parametro "Mic/Line" esta definido como o valor apropriado.
Quando o nivel de safida do equipamento conectado (como um microfone) esté baixo, ajuste esse parametro em "Mic".

Quando o nivel de saida do equipamento conectado (como um teclado do sintetizador ou um CD player) esta alto, ajuste
esse parametro em "Line".

[UTILITY] > [Settings] = [Audio I/0] > "A/D Input"

m As configuracdes de volume da parte de entrada A/D estdo muito baixas?
[EDIT] = [Audio In] = [Mixing] = A/D In "Volume"

m As configuragdes de efeito sdo apropriadas?
[EDIT] = [Audio In] = [Routing]

m A configuragéo de saida da parte de entrada A/D esta definida corretamente?

[UTILITY] > [Settings] - [Audio I/O] - Output

m Verifique se o efeito do Vocoder estéa selecionado.
Quando o Vocoder esta selecionado como o efeito de inserc&o para a parte atual, a entrada do sinal de dudio pelos
conectores A/D INPUT [L/MONOY]/[R] talvez n&do produza som, dependendo das configuragdes de parametro.

[EDIT] - Selegao da parte > Elemento/Tecla/Operador [Common] - [Effect] - [Routing]
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Solucao de problemas

A reproducao continua sem parar.

m Quando o botdo [ARP ON/OFF] esté ligado, pressione-o para desliga-lo.

m No visor Song, pressione o botédo [B] (Parar).

m Quando o som de efeito como atraso continua, verifique a configuragéo de efeito ou selecione a apresentagdo novamente.

® Quando o som do clique continua, verifique a configuragdo do parametro a seguir. Defina esse parametro para algo diferente de
"always" (sempre), pois essa configuragcdo sempre reproduz o som do clique, independentemente do status do sequenciador.

[UTILITY] = [Tempo Settings] = Click "Mode"

Som distorcido.

m As configuragdes de efeito sdo apropriadas?
O uso de um efeito em determinadas configuragdes pode produzir uma distorgéo.

[EDIT] > Selegéao da parte > Elemento/Tecla/Operador [Common] - [Effect]
m As configuracgoes de filtro sdo apropriadas?

Configuragdes de ressonancia do filtro excessivamente altas podem causar distor¢éo.
* No caso da parte normal (AWM2) e da parte da bateria

[EDIT] - Selecéo da parte - Selegao do elemento/tecla - [Filter]

* No caso da parte normal (FM-X)

[EDIT] - Selegao da parte > Elemento/Tecla/Operador [Common] - [Pitch/Filter]

m Algum dos parametros de volume a seguir esta definido alto a ponto de ocorrer um corte?
[UTILITY] > [Settings] = [Sound] > Tone Generator "Volume"
[UTILITY] - [Settings] > [Audio I/O] - "Output"
[EDIT] - [General] = "Volume"

[EDIT] > Selegéao da parte > Elemento/Tecla/Operador [Common] - [Part Settings] - [General] > "Volume"

* No caso da parte normal (AWM2) e da parte da bateria

[EDIT] > Selegéao da parte > Selegdo do elemento/tecla > [Amplitude] > [Level/Pan] = "Level"

¢ No caso da parte normal (FM-X)

[EDIT] - Selegao da parte > Selegdo do operador > [Level] > "Level"

O som esta cortado.

m Todo o som (por meio da reprodugédo no teclado e de musica/padréo/arpejo) excede a polifonia maxima (128 para AWM2
e 64 para FM-X) do MODX?

Somente o som de uma nota é reproduzido por vez.

m Quando essa situagdo ocorre, 0 parametro Mono/Poly no modo atual esté ajustado em "'mono".
Caso vocé queira tocar acordes, configure esse parametro como "poly".

[EDIT] - Selegao da parte > Elemento/Tecla/Operador [Common] - [Part Settings] - [General] - "Mono/Poly"

A afinacao ou os intervalos estao errados.
m O parametro Sintonia principal de cada parte esta ajustado em um valor diferente de "0"?

[UTILITY] - [Settings] - [Sound] - Tone Generator "Tune"

m O parametro Mudanga de nota de cada parte esta ajustado em um valor diferente de "0"?
* No caso da parte normal (AWM2) e da parte da bateria
[EDIT] - Selegao da parte > Elemento/Tecla/Operador [Common] - [Part Settings] - [Pitch] > "Note Shift"
[EDIT] > Selegéao da parte > Elemento/Tecla/Operador [COMMON] - [Part Settings] > [Pitch] > "Detune"

* No caso da parte normal (FM-X)
[EDIT] > Selegéo da parte > Elemento/Tecla/Operador [Common] - [Pitch/Filter] > [Pitch] - "Note Shift"

[EDIT] - Selegao da parte > Elemento/Tecla/Operador [Common] - [Pitch/Filter] > [Pitch] > "Detune"
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Solugéo de problemas

® Quando a parte produz uma afinagdo errada, o sistema de afinagdo apropriado esté selecionado no parédmetro Microafinagao?
* No caso da parte normal (AWM?2)

[EDIT] > Selegéao da parte > Elemento/Tecla/Operador [Common] - [Part Settings] > [Pitch] > "Micro Tuning Name"

¢ No caso da parte normal (FM-X)

[EDIT] > Selegéao da parte > Elemento/Tecla/Operador [Common] - [Pitch/Filter] = [Pitch] - "Micro Tuning Name"

m Quando a parte produz uma afinacéo errada, a profundidade de modulacéo da afinagao LFO esta muito alta?
¢ No caso da parte normal (AWM?2)

[EDIT] - Selegao da parte > Sele¢do do elemento > [Element LFO] - "Pitch Mod"

¢ No caso da parte normal (FM-X)

[EDIT] > Selegéao da parte > Elemento/Tecla/Operador [Common] = [Mod/Control] = [2nd LFO] - "Pitch Modulation"

m Quando uma parte produz uma afinac&o errada, as configuragdes de melodia bruta e de ajuste fino sdo apropriadas?
¢ No caso da parte normal (AWMZ2) e da parte da bateria

[EDIT] - Selegao da parte > Selegédo do elemento/tecla - [Osc/Tune] > "Coarse"

[EDIT] > Selegéao da parte > Selegdo do elemento/tecla - [Osc/Tune] - "Fine"

¢ No caso da parte normal (FM-X)
[EDIT] - Selegao da parte > Selecéo do operador - [Form/Freq] - "Coarse"
[EDIT] > Selegéao da parte > Selegédo do operador - [Form/Freq] - "Fine"

m Quando a parte parece produzir a afinagcéo errada, o destino do controlador esta definido como "Pitch"?

[EDIT] > Selegéao da parte > [Mod/Control] - [Control Assign] - "Destination"

Nenhum efeito é aplicado.
m A chave de efeito esta desligada?

[UTILITY] > [Effect Switch]

m A emissdo de variagdo ou de reverberagao esta definida como um valor diferente de "0"?
[EDIT] - Selegao da parte > Elemento/Tecla/Operador [Common] - [Effect] > [Routing] = "Var Send"
[EDIT] > Selegéao da parte > Elemento/Tecla/Operador [Common] - [Effect] - [Routing] = "Rev Send"

m O retorno de variagdo ou de reverberacédo esta definido como um valor diferente de "0"?
[EDIT] - [Effect] > [Routing] > "Var Return"
[EDIT] - [Effect] - [Routing] > "Rev Return"

m Algum ou todos os parametros de saida do efeito de inser¢cédo do elemento/tecla foram configurados como "thru" na
configuragéo do efeito?

[EDIT] > Selegéao da parte > Elemento/Tecla/Operador [Common] - [Effect] - [Routing] - "Element 1-8"

m No caso de efeitos do sistema, algum ou todos os tipos de efeito foram configurados como "No Effect"?
m No caso de efeito de insergdo, algum ou todos os tipos de efeito foram configurados como "Thru"?
m Verifique se 0s parametros de chave de entrada estdo definidos corretamente ou néo.
[EDIT] > Selegéao da parte > Elemento/Tecla/Operador [Common] - [Effect] = [Ins A]/[Ins B]
m Vocé ultrapassou o numero de partes para aplicar o efeito de insergao?
Para as partes de 9 a16, vocé pode aplicar os efeitos de insercéo a até 4 partes.

[EDIT] - Selegao da parte > Elemento/Tecla/Operador [Common] - [Effect] - [Ins Assign]

Nao é possivel iniciar o arpejo.
m Verifique se o botdo [ARP ON/OFF] esta ligado ou desligado.

m Conte o numero de partes cujas chaves arpeggio estéo ligadas.
Vocé pode reproduzir os arpejos de até oito partes simultaneamente.

m Os parametros relacionados ao arpejo, como Limite de notas e Limite de velocidade, estdo definidos de maneira apropriada?
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Solucao de problemas

m O parametro Tipo de arpejo esta ajustado em "off"?
[EDIT] - Selegao da parte > [Arpeggio] = [Individual] > "Name"
m Verifique o parametro de chave arpeggio.

Se esse parametro da parte atual estiver ajustado em off, a reproducéo do arpejo nédo seré acionada pela apresentacéo no
teclado mesmo se o botao [ARP ON/OFF] estiver ligado.

[PERFORMANCE (HOME)] > Selecéo da parte > "Arp On"

m O botdo [Bypass Arp] esté definido como "on"?

[UTILITY] > [Effect Switch]

Nao é possivel parar o arpejo.
m Quando a reproducgéo do arpejo ndo parar ao liberar a tecla, ajuste o parametro de manter arpejo em "off".

[EDIT] - Selegao da parte > Elemento/Tecla/Operador [Common] > [Arpeggio] - [Common] > "Hold"

A musica nao pode ser iniciada mesmo ao pressionar o botao [»] (Reproduzir).

m A musica selecionada contém dados?

Nao é possivel gravar a musica.

m Ha memodria livre suficiente para gravagao?
A memoria do MODX pode gravar até 128 musicas. Se a memoaria ficar cheia, ndo sera mais possivel gravar.

A comunicacao de dados entre o computador e o MODX nao funciona corretamente.
m Verifique se as configuragdes da porta no computador sdo apropriadas ou néo.
m Verifique se o parametro MIDI IN/OUT esté ajustado no valor apropriado.

[UTILITY] > [Settings] = [MIDI I/0] > MIDI "MIDI IN/OUT"

A transmissao/recepcao de dados MIDI em massa nao funciona corretamente.

m O parametro Recebimento em massa esta desligado?
Ligue o parametro Recebimento em massa.

[UTILITY] = [Settings] = [Advanced] > MIDI "Receive Bulk"
m Ao receber dados MIDI em massa transmitidos por meio da fungdo Dump em massa e gravados no dispositivo MIDI externo,
vocé precisa definir o nimero do dispositivo MIDI como 0 mesmo valor da transmisséao.
[UTILITY] - [Settings] - [Advanced] > MIDI "Device Number"

Quando a transmiss&o ndo funciona corretamente, o nimero do dispositivo do instrumento MIDI conectado ao MODX esta
definido de acordo com o parametro Numero do dispositivo?

[UTILITY] - [Settings] - [Advanced] > MIDI "Device Number"

Nao é possivel salvar dados na unidade flash USB.
m A unidade flash USB estéa protegida contra gravagao? (A protecao contra gravagao deve ser desativada para gravar dados.)

m Ha espaco livre suficiente na unidade flash USB?
No visor Contents, defina o dispositivo como a unidade flash USB. Verifique a quantidade de meméria disponivel (ndo usada)
da unidade flash USB indicada no canto superior direito do visor.

[UTILITY] - [Contents] > [Load]/[Store/Save]

m A operagdo da unidade flash USB em questéo é garantida pela Yamaha?
Para saber mais detalhes, consulte a pagina 61.

No visor, existem alguns pontos pretos (apagados) ou pontos brancos (sempre acesos).

m Esses pontos sdo o resultado de pixels com defeito e, as vezes, ocorrem no LCD; eles n&o indicam um problema na operagéo.
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Especificacoes

Teclados

MODX8: 88 teclas, teclado GHS (toque inicial)
MODX7: 76 teclas, teclado semipesado (toque inicial)
MODX6: 61 teclas, teclado semipesado (toque inicial)

Bloco
gerador de
tom

Gerador de tom

Mecanismo de sintese do controle de movimento
AWM2: 8 elementos
FM-X: 8 operadores, 88 algoritmos

Polifonia

AWM2: 128 (max.; formas de onda estéreo/mono)
FM-X: 64 (max.)

Capacidade multitimbre

16 partes (internas), partes de entrada de audio (A/D™1, USB™)
*1 parte estéreo

Formas de onda

Predefinigbes: 5,67 GB (quando convertida em formato linear de 16 bits), usuério: 1,00 GB

Apresentacdes

Aproximadamente 2.000

Filtros

18 tipos

Sistema de efeitos

Reverberacgao x 12 tipos, variagédo x 85 tipos, entrada (A, B) x 85 tipos*z, efeito mestre x 23 tipos
*2 entrada da parte A/D x 80 tipos
<As configuracdes predefinidas para parametros de cada tipo de efeito sdo fornecidas como

modelos>
Equalizador principal (cinco bandas), EQ de 1% parte (trés bandas), EQ de 2% parte (duas bandas)

Bloco de
sequenciador

Capacidade de notas

Aproximadamente 130.000 notas

Resolucao de nota

480 ppq (partes por seminima)

Tempo (BPM) 5-300

Gravador de Musicas 128 musicas

apresentagdes
Faixas 16 faixas sequenciais, faixa de tempo, faixa de cena
Tipo de Substituicdo em tempo real, superposi¢gdo em tempo real, punch infout em tempo real
gravagéo

Formato de sequéncia

MODX formato original, formatos SMF 0, 1

Arpejo Parte 8 partes simultaneas (max.)
Predefinicdes 10.239 tipos
Usuério 256 tipos
Sequenciador Faixa 8 + 1 faixas (max.)
de
movimentos
Outros Live Sets Predefini¢cdes: 256 e mais, usuario: 2,048

Controladores

Volume principal, botédo giratério de ganho de entrada AD, volume USB, roda da curva de afinagéo,
roda de modulagéo, controles deslizantes x 4, botbdes giratérios x 4, botéo giratério Super, dial de
dados

Visor

Tela sensivel ao toque LCD VGA widescreen colorida TFT de 7 pol.

Conectores

[USB TO DEVICE], [USB TO HOST], MIDI [IN]/[OUT], FOOT CONTROLLER [1]/[2], FOOT SWITCH
[ASSIGNABLE]/[SUSTAIN], OUTPUT [L/MONOYJ/[R] (6,3 mm, conectores para fones padréo),
[PHONES] (6,3 mm, conectores estereofénicos padrédo), A/D INPUT [L/MONOY/[R] (6,3 mm,
conectores para fones padréo)

Interface de Frequénciade 44,1 kHz
audio USB amostragem
Canais Entrada: 4 canais (2 canais estéreo)

Saida: 10 canais (5 canais estéreo)

Consumo de energia

16 W (ao usar o adaptador CA PA-150B)

Dimensoes, peso

MODX8: 1.333 (L) x 404 (A) x 160 (P) mm, 13,8 kg
MODX7: 1.144 (L) x 331 (A) x 134 (P) mm, 7,4 kg
MODX6: 937 (L) x 331 (A) x 134 (P) mm, 6,6 kg

Acessorios

Adaptador CA (PA-150B ou outro equivalente recomendado pela Yamaha*), Manual do Proprietario
(este folheto), Informacgdes de download do Cubase Al

*Pode n&o estar incluido, dependendo da sua regido. Consulte seu revendedor Yamaha.

* O conteudo deste manual se aplica as especificagdes mais recentes a partir da data de publicacdo. Para obter o manual mais recente, acesse o site da
Yamaha e faca o download do arquivo do manual. Como as especifica¢des, os equipamentos ou os acessoérios vendidos separadamente podem néo ser
iguais em todas as localidades; consulte o revendedor Yamaha.
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LICENCA PUBLICA GERAL GNU
LICENGCA PUBLICA GERAL GNU LESSER

Observacao sobre a distribuicdo do cédigo-fonte

Por trés anos apds a expedicéo final da fabrica, vocé pode solicitar a Yamaha o cédigo-fonte de quaisquer partes do produto que estejam licenciadas sob
a Licenga Publica Geral GNU ou a Licenca Publica Geral GNU Lesser escrevendo para o seguinte endereco:

DMI Marketing Group, DMI Division

Musical Instruments Business Division

YAMAHA Corporation

10-1 Nakazawa-cho, Naka-ku, Hamamatsu, 430-8650, JAPAN

O codigo-fonte seré fornecido gratuitamente; porém, podemos solicitar que vocé reembolse a Yamaha pelo custo de envio.

¢ N&o nos responsabilizamos de forma alguma por quaisquer danos decorrentes de alteragbes (adicées/remogdes) feitas no software deste produto por
terceiros externos a Yamaha (ou por partes autorizadas pela Yamaha).

¢ A reutilizagédo do cédigo-fonte liberado ao dominio publico pela Yamaha ndo tem garantia, e a Yamaha ndo assume qualquer responsabilidade, de
qualquer forma, pelo cédigo-fonte.

¢ O codigo-fonte pode ser baixado no seguinte enderego:
https://download.yamaha.com/sourcecodes/synth/
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Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Guarantee Information for customers in EEA* and Switzerland
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Wichtiger Hinweis: Garantie-Information fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz Deutsch

Fir ndhere Garantie-Information tiber dieses Produkt von Yamaha, sowie iber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die folgend angegebene Internetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir Ihr Land zusténdigen Yamaha-Vertrieb. *EWR: Europaischer Wirtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de 'EEE et la Suisse Francais
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans I'ensemble de 'EEE ainsi qu’en Suisse, consultez notre site Web
a l'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Belangrijke mededeling: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands
Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacion sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza
Para una informacion detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccién web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o pongase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econémico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’EEA* e in Svizzera
Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web all'indirizzo riportato
di seguito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

Aviso importante: informagdes sobre as garantias para clientes da AEE* e da Suiga Portugués
Para obter uma informagéo pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servigo de garantia na AEE* e na Suiga, visite o site a seguir (o arquivo para impressao esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritério de representagdo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econémica Européia

ZnuavTtikn onueiwon: MAnpo@opieg eyyunong yia Toug eAdTteg otov EOX* kai EABeTia EAAnvika
Mo AeTrTopepeig TTANPOPOpPIEG £yyunong OXETIKA pE TO TTapov TTPoidv TNG Yamaha kai Tnv KGAuywn eyyunong o€ OAeg TIg xwpeg Tou EOX kai Tnv EABeTia, €mMIOKepTEiTE TNV TTOPAKATW
10T00€Aida (EKTUTTWOIUN Pop®r| ival dIaBEaiun aTnv I0TogeAida pag) ) aTreubuvBeiTe aTNV avTiTpoowTTeia TNG Yamaha otn xwpa oag. * EOX: Eupwraikdg OIKovopikdg Xwpog

Viktigt: Garantiinformation fér kunder i EES-omradet* och Schweiz Svenska
For detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omradet* och Schweiz kan du antingen besdka nedanstaende webbaddress (en utskriftsvanlig fil
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i EGS* og Sveits
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele EJS-omradet* og Sveits kan fas enten ved & besgke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *EQS: Det europeiske gkonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder i EGO* og Schweiz
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den feelles garantiserviceordning for EGO* (og Schweiz) ved at besage det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repraesentationskontor i det land, hvor De bor. * EJO: Det Europzeiske @konomiske Omrade

Tarkea ilmoitus: Takuutiedot Euroopan talousalueen (ETA)* ja Sveitsin asiakkaille
Taman Yamaha-tuotteen seka ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla olevasta nettiosoitteesta. (Tulostettava tiedosto saatavissa sivustollamme.)
Voitte my0s ottaa yhteytta paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Wazne: Warunki gwarancyjne obowiazujace w EOG* i Szwajcarii
Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat warunkdw gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha i serwisu gwarancyjnego w catym EOG* i Szwajcarii, nalezy odwiedzi¢ wskazang ponizej strong internetowg
(Plik gotowy do wydruku znajduje sie na naszej stronie internetowej) lub skontaktowac sie z przedstawicielstwem firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dulezité oznameni: Zaruéni informace pro zakazniky v EHS* a ve Svycarsku Cesky
Podrobné zaruéni informace o tomto produktu Yamaha a zaruénim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na nize uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se mlzete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodafsky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia-informéaciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlok szaméara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkoz6 részletes garancia-informaciok, valamint az EGT*-re és Svajcra kiterjedd garancialis szolgaltatas tekintetében keresse fel webhelylinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathato fajlt is talal), vagy pedig Iépjen kapcsolatba az orszagaban miikddé Yamaha képviseleti irodaval. * EGT: Eurdpai Gazdasagi Térség

Oluline markus: Garantiiteave Euroopa Majanduspiirkonna (EMP)* ja Sveitsi klientidele
Tapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljargneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) vi péérduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

LatvieSu

Svarigs pazinojums: garantijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé
Lai sanemtu detaliz&tu garantijas informaciju par $o Yamaha produktu, ka arf garantijas apkalpo$anu EEZ* un Sveicé, ltidzu, apmekigjiet zemak noradito timek|a vietnes adresi (timek|a
vietné ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jasu valsti apkalpojoSo Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia i§samios informacijos apie §j ,Yamaha“ produktg ir jo technine prieZiiirg visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite msy svetaingje toliau nurodytu adresu (svetaingje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités j ,Yamaha“ atstovybe savo $aliai. *EEE — Europos ekonominé erdvé

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zakaznikov v EHP* a Svajéiarsku Slovencina
Podrobné informécie o zaruke tykajuce sa tohto produktu od spolo&nosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajéiarsku najdete na webovej stranke uvedenej niz$ie (na nasej
webovej stranke je k dispozicii sibor na tlac) alebo sa obratte na zastupcu spolo¢nosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Europsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in Svici Slovenscina
Za podrobnej$e informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obis¢ite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
nasem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo cbobueHune: UHdopmMauus 3a rapaHuunaTa 3a knveHTn B EUN* n LBenuapus Bbrrapcku eauk

3a nogpobHa UHopMaLys 3a rapaHumMsTa 3a To3u NPoAyKT Ha Yamaha 1 rapaHuMOHHOTO 06CyXBaHe B NaHeBponeiickaTa 3oHa Ha EVM* u LLBeruapus unu noceteTte nocoyeHus no-gony ye6
cainT (Ha Hawwms yeb calT uma chain 3a neyar), unu ce CBbpXeETe ¢ NpeacTaBuTeNHNUs oduc Ha Yamaha BbB Ballata ctpaHa. * EMIM: EBponeicko MKoHOMWUYeCKo NpoCcTpaHCTBO

Notificare importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba romana
Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitaii site-ul la adresa de mai jos (fisierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)
sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastra . * SEE: Spatiul Economic European

http://europe.yamaha.com/warranty/
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Para obter detalhes de produtos, entre em contato com o representante mais proximo da Yamaha ou com o distribuidor autorizado relacionado

a seguir.
| NORTH AMERICA | FRANCE . OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Europe Yamaha Music Gulf FZE
CANADA 7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de Pariest, JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Yamaha Canada Music Ltd. 77183 Croissy-Beaubourg, France Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario M1S 3R1, Tel: +33-1-6461-4000 Tel: +971-4-801-1500
Canada ITALY
Tel: +1-416-298-1311 Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy | ASIA
US.A. Via Tinelli N.67/69 20855 Gerno di Lesmo (MB),

Yamaha Corporation of America

6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,
U.S.A.

Tel: +1-714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San José
Insurgentes, Delegacion Benito Judrez, México,
D.E., C.P. 03900, México
Tel: +52-55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Fidéncio Ramos, 302 — Cj 52 ¢ 54 — Torre B —
Vila Olimpia — CEP 04551-010 — Sao Paulo/SP,
Brazil
Tel: +55-11-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edif. Torre Banco General, F7, Urb. Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia, Panama,
P.O.Box 0823-05863, Panama, Rep.de Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, U.K.

Tel: +44-1908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH, Branch
Switzerland in Thalwil
Seestrasse 18a, 8800 Thalwil, Switzerland
Tel: +41-44-3878080

AUSTRIA/CROATIA/CZECH REPUBLIC/

HUNGARY/ROMANIA/SLOVAKIA/

SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

POLAND
Yamaha Music Europe GmbH
Sp.z o0.0. Oddzial w Polsce
ul. Wielicka 52, 02-657 Warszawa, Poland
Tel: +48-22-880-08-88

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: +359-2-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.

Valletta Road, Mosta MST9010, Malta
Tel: +356-2133-2093

NETHERLANDS/BELGIUM/

LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe, Branch Benelux
Clarissenhof 5b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: +31-347-358040

Italy
Tel: +39-039-9065-1
SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaiia
Ctra. de la Corufia km. 17,200, 28231
Las Rozas de Madrid, Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
19th klm. Leof. Lavriou 190 02 Peania — Attiki,
Greece
Tel: +30-210-6686260
SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
JA Wettergrensgata 1, 400 43 Géteborg, Sweden
Tel: +46-31-89-34-00
DENMARK
Yamaha Music Denmark,
Fillial of Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland
Generatorvej 8C, ST. TH., 2860 Seborg, Denmark
Tel: +45-44-92-49-00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Antaksentie 4
FI-01510 Vantaa, Finland
Tel: +358 (0)96185111
NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neeringspark 1, 1332 Osteras, Norway
Tel: +47-6716-7800
ICELAND
Hljodfaerahusid Ehf.
Sidumula 20
IS-108 Reykjavik, Iceland
Tel: +354-525-5050
CYPRUS
Nakas Music Cyprus Ltd.
Nikis Ave 2k
1086 Nicosia
Tel: +357-22-511080
Major Music Center
21 Ali Riza Ave. Ortakoy
P.0.Box 475 Lefkosa, Cyprus
Tel: (392) 227 9213
RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street,
Moscow, 121059, Russia
Tel: +7-495-626-5005
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

I AFRICA |

Yamaha Music Gulf FZE

JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE

Tel: +971-4-801-1500

| MIDDLE EAST |

TURKEY
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Maslak Meydan Sodak, Spring Giz Plaza Bagimsiz
Bol. No:3, Sariyer Istanbul, Turkey
Tel: +90-212-999-8010
ISRAEL
RBX International Co., Ltd.
P.O Box 10245, Petach-Tikva, 49002
Tel: (972) 3-925-6900

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co., Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: +86-400-051-7700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: +852-2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Private Limited
P-401, IMD Megapolis, Sector-48, Sohna Road,
Gurgaon-122018, Haryana, India
Tel: +91-124-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: +62-21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
11F, Prudential Tower, 298, Gangnam-daero,
Gangnam-gu, Seoul, 06253, Korea
Tel: +82-2-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn. Bhd.
No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: +60-3-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: +65-6740-9200

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co., Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd., Bangiao Dist.,
New Taipei City 22063, Taiwan (R.0.C.)
Tel: +886-2-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
3, 4, 15, 16th F1., Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
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