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Informacgoes
+ As fungdes do SEQTRAK descritas neste Guia do usuario referem-se a OS V1.10.
« Todas as ilustracdes e capturas de tela (capturas de tela do aplicativo iOS) incluidas

neste Guia do usuario sao para fins explicativos. As especificagdes reais podem ser
diferentes.

Marcas comerciais

Windows é uma marca comercial registrada da Microsoft® Corporation nos Estados
Unidos e em outros paises.
Apple, iPhone, iPad, iPadOS, Lightning, Mac e App Store sdo marcas comerciais da
Apple Inc. registradas nos EUA e em outros paises.
IOS é uma marca comercial ou uma marca comercial registrada da Cisco nos EUA
e em outros paises e é usada sob licenga.
Android e Google Play sdo marcas comerciais da Google LLC.
Wi-Fi e Wi-Fi CERTIFIED sao marcas comerciais registradas ou marcas comerciais
da Wi-Fi Alliance®.
O logotipo Wi-Fi CERTIFIED™ é uma marca de certificagao da Wi-Fi Alliance®.
Wi )

CERTIFIED

A marca Bluetooth® e os logotipos sao marcas comerciais registradas pertencentes
a Bluetooth SIG, Inc., e 0 uso dessas marcas pela Yamaha Corporation é licenciado.
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€3 Bluetooth’

« "USB Type-C" e "USB-C" sdo marcas comerciais da USB Implementers Forum, registradas
nos Estados Unidos e em outros paises.

« MIDI é uma marca registrada da Association of Musical Electronics Industry (AMEI).

« Todos os outros nomes de empresas e produtos mencionados neste guia sao marcas
comerciais ou marcas registradas de suas respectivas empresas.
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1. O que é o SEQTRAK?

SEQTRAK é uma ferramenta intuitiva de producao e apresentacdao musical com um fluxo
de trabalho sofisticado, mas facil de entender. Seu tamanho compacto permite que seja
usado facilmente em qualquer lugar. Além disso, o aplicativo dedicado fornece acesso

a configuragdes mais detalhadas e permite criar imagens vinculadas as suas musicas.
Para aproveitar o SEQTRAK ao maximo, leia este Guia do usuario para obter mais
informacgdes sobre operacdes e recursos avangados.

1.1 Sobre os Manuais

Estes trés manuais estao disponiveis para este produto.

Guia rapido de operagao | Este guia ajuda vocé a usar o produto imediatamente, com

(manual impresso explicagdes curtas que se concentram em uma visao geral
fornecido com o produto) | e nas funcdes basicas.
Guia de seguranga Contém informacgdes para uso seguro do produto.

(manual impresso
fornecido com o produto)

Guia do usuario Explica mais detalhadamente as fungdes e as operagoes
(este site/HTML, PDF) do produto.

1.1.1 Notagao

Os termos e simbolos a seguir sdo usados neste Guia do usuario. Procure compreender
estes termos e simbolos antes de ler este guia.
&CUIDADO Indica uma situagao perigosa que pode resultar em ferimentos.
AVISO Indica uma situagao perigosa que pode resultar em mau funcionamento,
danos ao produto ou perda de dados.
OBSERVAGAO Fornece explicagdes adicionais sobre funcionalidade, exemplos de
aplicativos e dicas.

Os varios estados dos LEDs (desligados, ligados e piscando) sdo indicados conforme
mostrado abaixo.

° o o=
® o o=
° o o=
L] — :)/:
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As diversas operagdes do SEQTRAK sao indicadas conforme mostrado abaixo.

+ Pressionar um botao, botao giratério ou tecla

+ Manter pressionado um botao, botado giratério ou tecla

+ Manter pressionado um botéao, botao giratoério ou tecla por N segundos ou mais

T s T Ns |
TI) Ns | v -

+ Girar um botao giratério

e
L] L]
L ] L]
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1.2 Configuragao do SEQTRAK
0 SEQTRAK é composto de trés segoes.

Secdo de percussao Secao de sintetizador Secdo de design do som e fungdes
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1.2.1 Segao de percussao

Esta secao é usada para executar partes ritmicas. Os botdes giratérios de faixa e teclas

de percussao sdo usados para controlar as sete faixas de percussao (KICK, SNARE, CLAP,

HAT 1, HAT 2, PERC 1, PERC 2). O método mais bdasico de executar uma parte ritmica é usar
as teclas de percussao para inserir passos. Pressione um botao giratério de Track para

selecionar essa faixa e depois pressione uma tecla de percussao para colocar um som no

eixo de tempo. Isso facilita a execucao de batidas.

@YAMAHA

@/PLY  PAGE 50,0 WUTE  DELETE  vOL-  VOL+
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1.2.2 Secao de sintetizador

Esta secao é usada para executar partes de melodia. Os botdes giratérios de faixa e teclas
do sintetizador sdo usados para controlar as trés faixas do sintetizador (SYNTH 1, SYNTH 2
e DX) e a faixa SAMPLER. O método mais bdsico de desempenho e produgao é usar as
teclas de sintetizador para entrada em tempo real. Pressione um botao giratério de faixa
para selecionar essa faixa e, em seguida, pressione uma tecla de sintetizador para tocar
uma nota na escala.

BARLENGTH OCTAYE  SCALE KEY  RECSAMPLE

[=] o
2 O
o
SYNTI SYNTH 2

SAMPLER

ox
o =]
QC OO
o o

i\

1.2.3 Secao de design do som e fungoes

Esta se¢ao é usada para alterar o som de faixas individuais, ajustar parametros e manipular
efeitos. Os botdes giratérios Sound Design sdo usados para selecionar sons e ajustar parametros
detalhados. Um efeito de faixa pode ser aplicado a cada faixa e um efeito mestre compartilhado
pode ser aplicado a todas as faixas.
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° SOUND X 00
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83
@1 || o090

MASTER  SINGLE
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J, FXLEVEL

DELRY
comp
DiSTORTION
MoDULATION °
DUCKER
OTHER o
MUER
s

Q909
|

PROJECT SWING BPM-  BPM+
T

1.3 Projetos, faixas e padroes

1.3.1 Projetos

O SEQTRAK gerencia os dados de uma unica musica em unidades chamadas “projetos”.

Até oito projetos podem ser armazenados no SEQTRAK, com um projeto podendo ser usado
por vez. Um projeto consiste em 11 faixas e até 6 padrées podem ser criados em cada faixa.
Um projeto também inclui configuragdes e estados como tempo e volume da faixa.

1.3.2 Faixas

Uma faixa é um componente de um projeto e é uma parte da apresentagao a qual um unico
som é atribuido.

Guia do usuario do SEQTRAK 12



1.3.3 Padroes

Padrdes sao frases tocadas em loop. Vocé pode escolher um padrao para cada faixa, entre
até seis padrdes disponiveis. Vocé pode tocar a mesma frase repetidamente ou alternar
entre elas a qualquer momento que desejar. Os padrdes nas 11 faixas continuarao a tocar
uns sobre o0s outros até que a reproducao seja interrompida.

1.3.4 Diagrama conceitual de projetos, faixas e padroes

Projeto 1 x8

-

|
EN N [ 1 (1
[ 2 | El B 3 En
EN ER EN EN  EN | E | E | E | E | E
El EE EN KN 4 | EN N
[ 5 | B B B E B e
6 I ¢ N ¢ N ¢ Ml ¢ Ml ¢ Nl ¢ NN ¢ BN ¢ Nl ¢ Wl 6

-

-: Faixa I : Padrao selecionado MM: Padrido ndo selecionado
1.4 Sobre o aplicativo SEQTRAK

Usando o aplicativo SEQTRAK dedicado, vocé pode editar sons com mais detalhes, produzir
imagens vinculadas a apresentacdes do SEQTRAK e gerenciar seu conteudo. Consulte

“13. Aplicativo SEQTRAK" para ter uma visao geral das fung¢des do aplicativo SEQTRAK.

O software pode ser usado em smartphones (i0S e Android), tablets (iPadOS e Android)

e computadores (Windows e Mac).

1.4.1 Como obter o aplicativo SEQTRAK

As versoes para iOS, iPadOS e Android estao disponiveis na App Store e na Google Play
Store.

(o seqTRAK
Procure “SEQTRAK”.

As versdes para Windows e Mac estao disponiveis neste site da Yamaha.
https://www.yamaha.com/2/seqtrak/

1.4.2 Como conectar ao aplicativo SEQTRAK

Quando o aplicativo SEQTRAK é iniciado, sdo exibidas instrugées sobre como conectar o
SEQTRAK ao aplicativo SEQTRAK, se necessario. Siga as instru¢des na tela para configurar a
conexao. Consulte “14.1 Como conectar ao aplicativo SEQTRAK" para obter instru¢des de

conexao detalhadas.
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2. Secoes do painel e fungoes principais

@YAMAHA
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(1) Botdes [VOL+]/[VOL-]
Usados para ajustar o volume do som proveniente do alto-falante integrado ou dos fones
de ouvido conectados a saida [PHONES].

(2) Botao [DELETE]
Usado para excluir um padrao ou projeto.

(3 Botao [MUTE]

Usado para silenciar uma faixa especifica.

(4) Botao [SOLO]
Usado para solo de uma faixa especifica.

14
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(5) Botao [PAGE]
Usado para alterar o intervalo de padrdes (pdginas) exibidos nas teclas de percussao
e para alterar a duragao dos padrdes nas faixas de percussao.

(6) Botao [®/PLAY]

Usado para ligar/desligar e reproduzir/interromper um projeto.

(7)—-(@6 Parte superior esquerda (se¢do de percussio, se¢ido de sintetizador)

BARLENGTH OCTAVE  SCALE KEY  REC SAMPLE
@~ o 5 5 5 5 5
o o o o o o
ALL Kick SNARE CLAP SYNTH 1 SYNTH 2
HAT 1 HAT 2 PERC1 PERC 2 DX SAMPLER
o o o} o
(o} o o (o]

(7) Botéo giratério [ALL]
Gire este botao para alterar os padroes de todas as 11 faixas simultaneamente.

Botdes giratoérios de faixa
Gire estes botbes para alterar o padrao de cada faixa individual. Pressione para selecionar
uma faixa. Pressione um botdo enquanto a reproducao esta parada para ouvir o som
dessa faixa.

(9 Teclas de percussao
Pressione estas teclas para ativar/desativar cada passo. Mantenha pressionada uma
tecla de percussao e gire um botao giratério Sound Design para bloquear um parametro.

Tecla Record
Usada para executar a gravacao em tempo real. Vocé pode gravar uma apresentagao com
as teclas de sintetizador ou gravar a entrada MIDI de uma fonte externa. Também é possivel
executar a gravacao de movimento de parametros.

() Teclas do sintetizador
Pressione para reproduzir a faixa do sintetizador selecionada (SYNTH 1, SYNTH 2 ou DX)

ou faixa SAMPLER.
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(12 Botao [BAR LENGTH]

Usado para alterar a duragao do padrao na faixa de sintetizador atualmente selecionada
(SYNTH 1, SYNTH 2, DX) e na faixa SAMPLER.

(3 Botao [OCTAVE]
Usado para alterar a afinacao da tecla de sintetizador atualmente selecionada em uma
oitava.

Botao [SCALE]
Usado para alterar a escala usada quando as teclas de sintetizador sao pressionadas.

(5 Botao [KEY]
Usado para alterar a tonalidade usada quando as teclas de sintetizador sao pressionadas,
em meios passos.

Botao [REC SAMPLE]
Usado para amostragem na faixa SAMPLER.

(0)—@0) Parte superior direita (se¢do de design do som e fungées)

@ @ @)
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i indice
Exibe o parametro ou modo selecionado.
Medidor global

Exibe o valor do parametro que esta sendo operado ou o status operacional ao
salvar/carregar dados.

Botao [UNDO/REDO]
Usado para UNDO/REDO (desfazer/refazer) alteragdes de pardmetros de som e efeito.
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Botdes Sound Design 1-4
Gire estes botbes para alterar o som de uma faixa ou ajustar parametros.

@) Botao Sound Design Page
Pressione-o para alternar entre os parametros de som controlados pelos botdes giratérios
de design de som.

@) Botao [CLEAR FX]

Pressione-o para reduzir um efeito ao nivel minimo.

@3 Botao giratério [FX]
Gire este botao para alterar o tipo de efeito.

Chave [MASTER/SINGLE]
Alterna entre os efeitos a serem controlados.
MASTER: Efeitos aplicados a todas as faixas
SINGLE: Efeitos aplicados apenas a faixa de destino

@9 Controles deslizantes sensiveis ao toque [FX LEVEL] [HIGH PASS] [REPEATER]
Deslize para ajustar os parametros do efeito.
Quando a pégina de efeitos é definida como péagina 1, [HIGH PASS] e [REPEATER] sdo
aplicados a todas as faixas, independentemente de como a chave [MASTER/SINGLE]
estiver definida.

Botido FX Page
Pressione para alterar os parametros controlados pelos controles deslizantes sensiveis
ao toque.

@7) Alto-falante e microfone
Alto-falante e microfone integrados.
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29-@34) Lado direito
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PROJECT SWING | BPM -

AUDIOIN  PHONES usB

MIDI

BPM +

Terminal [USB] (USB Type-C™)

O ® @66

Terminal USB tipo C. O cabo USB-C para USB-C incluido pode ser usado para carregar
a unidade e conectar a computadores e dispositivos MIDI.

AVISO

+ ApOds desconectar o cabo USB, aguarde pelo menos 6 segundos antes de conecta-lo
novamente. Desconectar e conectar rapidamente o cabo pode causar mau
funcionamento da unidade.

Conector [PHONES]

Usado para conectar fones de ouvido (miniconector estéreo). Quando os fones de ouvido

estdo conectados, nenhum som é emitido pelo alto-falante integrado.

Conector [AUDIO IN]

Usado para entrada de dudio (miniconector estéreo), conectando ao terminal de saida de
audio de um dispositivo de audio.

@) Terminal [MIDI]

Usado para conectar um dispositivo MIDI externo por meio do cabo de conversao MIDI

incluido.

32 Botdes [BPM+]/[BPM-]
Usado para ajustar o tempo de reproducgao do projeto entre 5 e 300 BPM. Pressione os
dois botdes ao mesmo tempo para definir o andamento para o valor inicial do projeto
aberto recentemente. O numero de luzes no Medidor global fornece uma indicagao
aproximada do tempo atual.

Guia do usuario do SEQTRAK
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@3 Botao [SWING]
Pressione este botédo para aplicar uma sensacgao de equilibrio a todo o projeto.

Botao [PROJECT 1]

Usado para alternar entre projetos.

Guia do usuario do SEQTRAK 19



3. Carregamento e fonte de alimentagao

3.1 Carregamento

0 SEQTRAK pode ser carregado com um adaptador de alimentagcao USB/bateria mével USB
usando o cabo USB-C para USB-C incluido. (Ao usar uma bateria mével USB para smartphones,
verifique se ela atende aos requisitos em Requisitos de adaptador de alimentagdo USB/bateria

movel USB.) Conecte a fonte de alimentagéo e o cabo USB-C para USB-C incluido na ordem
mostrada abaixo.

ejeler -

2 |,

1. Conecte o cabo USB-C a USB-C do SEQTRAK incluido.

2. Conecte o cabo USB-C para USB-C incluido a um adaptador de alimentag¢ao USB ou
bateria movel USB.

3. Conecte o adaptador de alimentagao USB a uma tomada.

A indicacao do status do carregamento sera diferente, dependendo de o SEQTRAK estar
ligado ou desligado. Consulte “3.1.1 Status do carregamento (quando a alimentacao estiver

ligada)” e “3.1.2 Status do carregamento (quando a alimentacéo estiver desligada)” para
obter detalhes.

OBSERVAGAO
O tempo estimado para a carga total de uma pilha fraca é de 3 a 5 horas (dependendo
do ambiente de uso e da deterioragao da pilha).
Quando a pilha estiver fraca, o Medidor global piscarda em vermelho por 2 segundos
a cada 90 segundos.

Guia do usuario do SEQTRAK
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Requisitos de adaptador de alimentagao USB/bateria mével USB

Tensao de saida 48V abh2V
Corrente de saida 1,5 A ou acima
Acuipabo

Use um adaptador de energia USB-PD (carregamento rapido também chamado
"USB Power Delivery") com as especificagdes acima. A utilizagdo de um dispositivo
USB incorreto podera danificar o produto ou causar superaquecimento. Leia as
precaugoes de segurancga dos seus dispositivos USB especificos.

AVISO

Quando o produto for ligado e a energia for desligada repentina e inesperadamente,
o dispositivo USB podera deixar de atender aos requisitos ou sofrer danos. Use
outro dispositivo USB que atenda aos requisitos etc. Caso o produto parega nao
estar funcionando da forma correta, consulte o Servigo Técnico Yamaha.

3.1.1 Status do carregamento (quando a alimentacgao estiver ligada)

Mantenha pressionados o bot&o giratério [ALL] e o botdo [@®/PLAY]. O Medidor global acendera
de acordo com a carga restante da pilha (carregando: azul ciano, ndo carregando: branco, com
problemas: pisca em vermelho).

FE

© / PLAY

ALL

O O OO0 e o0
@ © 00 00 00

-0~
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OBSERVAGAO

0 SEQTRAK pode ser usado durante o carregamento.

+ Se a eletricidade fornecida pela fonte de energia for insuficiente, ela sera usada para

a operacao do SEQTRAK, e o carregamento nao sera possivel mesmo que o Medidor

global esteja aceso em azul ciano.

3.1.2 Status do carregamento (quando a alimentagao esta desligada)

Durante o carregamento, a lampada de LED superior do Medidor global acende em vermelho.
Quando o carregamento estiver concluido, a lampada de LED apagara. O nivel da pilha ndo é

indicado quando a alimentagao esta desligada.

Se 0 SEQTRAK nao puder ser carregado por causa de falhas na pilha ou por outros motivos,

UNDO / REDO
SOUND
PITCH
MONO/POLY o voo
CHORD
PAN O SOUND
VOLUME

a lampada de LED superior do Medidor global piscara em vermelho.

Guia do usuario do SEQTRAK
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3.2 Fonte de alimentagao

3.2.1 Ligar/Desligar

Para ligar ou desligar, mantenha pressionado o botdo [@/PLAY] por 2 segundos ou mais.

© / PLAY

3.2.2 Encerramento forgado

Se 0 SEQTRAK se comportar de forma anormal e nao for possivel opera-lo, mantenha
pressionados os botdes [@/PLAY] e [PROJECT 1] para desliga-lo.
No entanto, alteragdes feitas apds o inicio do SEQTRAK e antes do encerramento forcado

nao serao salvas.

+

© / PLAY
PROJECT

3.2.3 Configuragao do desligamento automatico

Se o SEQTRAK nao for operado por 30 minutos (quando nao estiver sendo carregado),

a energia sera desligada para economizar energia. Nesse momento, o projeto atual sera

salvo automaticamente.

Vocé pode desativar e ativar (30 minutos) a fungéo de desligamento automatico ativando

o SEQTRAK e pressionando a tecla de percussao inferior esquerda ao mesmo tempo.

k3

DISABLE ENABLE
OBSERVAGAO

| HoLD P23

© / PLAY

+ Vocé pode usar o aplicativo SEQTRAK para alterar o horario da fungao de desligamento

automatico.

Guia do usuario do SEQTRAK
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4. Projetos

0 SEQTRAK gerencia os dados de uma unica musica em unidades chamadas “projetos”. Até
oito projetos podem ser armazenados no SEQTRAK, com um projeto podendo ser usado por
vez. Um projeto consiste em 11 faixas e até 6 padrées podem ser criados em cada faixa. Um
projeto também inclui configuragdes e estados como tempo e volume da faixa.

4.1 Como alternar entre projetos

Para alternar para outro projeto, mantenha pressionado o botdo [PROJECT ] e pressione uma
tecla de percusséo. As teclas de percussao 1-8 correspondem aos projetos 1-8. A tecla de
percussao do projeto atualmente selecionado acende em amarelo.

No estado padrao de fabrica, os projetos 1-3 contém dados de demonstragao e os projetos 4—8
contém apenas um passo KICK. Os dados de demonstragdo podem ser editados pelo usuario.

}m—k:é::::::

OBSERVAGAO
+ O projeto atual sera salvo automaticamente antes de alternar entre projeto.

PROJECT
1\

4.2 Como salvar um projeto

Os projetos sao salvos automaticamente quando o SEQTRAK é desligado ou ao alternar
entre projetos. Nenhuma operagao é necessaria para salvar o projeto.

4.3 Como fazer backup e restaurar um projeto

Vocé pode salvar um projeto no aplicativo SEQTRAK e recuperar um projeto do aplicativo
para o SEQTRAK.

Guia do usuario do SEQTRAK
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4.4 Como excluir um projeto

Para excluir um projeto, mantenha pressionados os botdes [PROJECT 1] e [DELETE]
e pressione a tecla de percussao correspondente.

PROJECT
T
DELETE

+_i______

1 2 3 4 5 6 7 8
OBSERVAGAO

+ Depois que um projeto for excluido, ele contera apenas um passo KICK.

+ 0Os dados de demonstragao de um projeto excluido podem ser restaurados conforme
descrito em “15.1 Como restaurar os padrdes de fabrica (redefinicdo de fabrica)”.

4.5 Como definir o tempo de um projeto

4.5.1 Como alterar o tempo de reproducao de um projeto

Para alterar o tempo de reproducéo de um projeto, pressione o botdo [BPM+] ou [BPM-].
O tempo pode ser ajustado entre 5 e 300 BPM. Mantenha pressionado o botdo [BPM+]

ou [BPM-] para percorrer os valores continuamente.

Pressione os dois botdes ao mesmo tempo para definir o tempo do valor inicial do projeto
aberto recentemente.

@ — 300
O
O

+ 1

= E ©

& o O
O
O
O — b
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4.5.2 Como aplicar uma sensacao de equilibrio a um projeto

Para aplicar um swing a um projeto, pressione o botdo [SWING]. A taxa de equilibrio
de passos pares pode ser definida na faixa de -58 ticks a +58 ticks.

@ — +58TICKS
O

SWING

O
O
®
®
o
®

— -58TICKS

OBSERVAGAO

Um passo equivale a 120 ticks.

Mantenha pressionado o botdo [DELETE] e pressione o botdo [SWING] para inicializar

a taxa de equilibrio (redefina para 0 ticks).

Os passos pares sao determinados de acordo com os critérios de quantizacao de inicio.

4.5.3 Como ativar/desativar o metronomo

Para ativar/desativar o metronomo, mantenha pressionado o bot&o [ALL] e pressione o botdo
[BPM+]. O Medidor global acende em branco quando o metrénomo esta ativado e apaga quando
o metrdnomo esta desativado.

o Y

o Y

5 . O Y
'+§ O Y
® @ O o
ALL 5 o
O Y

o ®

ON OFF
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OBSERVAGAO

+ Vocé pode usar o aplicativo SEQTRAK para alterar o som e o volume do metrénomo.

Ha 5 sons de metrénomo para vocé escolher. O volume pode ser ajustado entre 0 e 127.

+ O metrbnomo emite um som de clique em intervalos de 4 passos, com uma nota
acentuada no inicio da guantizacdo de inicio.
Exemplo 1: Se a quantizagao de inicio for um ciclo de 16 passos, 0 metrobnomo emitira
um clique nos passos 1 (acentuado), 5,9, 13, 17 (acentuado), 21 etc.
Exemplo 2: Se a quantizagao de inicio for um ciclo de 17 passos, 0 metrobnomo emitira
um clique nos passos 1 (acentuado), 5,9, 13, 17, 18 (acentuado), 22 etc.

4.6 Como salvar um projeto temporariamente [0S V1.10]

Vocé pode salvar temporariamente um projeto a qualquer momento e restaurar seu estado
depois. Para salvar temporariamente um projeto, mantenha pressionado o botdo [PROJECT1]
e pressione a tecla de percussao (acesa em amarelo) para o projeto atualmente selecionado.
Neste momento, a tecla de percussao de destino na linha inferior acendera em azul ciano.

4

'6 — | eSS | /S /S | eSSl BB eSS =
o | 1 2 3 A 5 6 7 8
—

o |

m aa» | eSS @ - @ #=-m @ aa | { { , == @ =
(a1

Para restaurar um projeto salvo temporariamente, mantenha pressionado o botao
[PROJECT T] e pressione a tecla de percusséo que esta acesa em azul ciano.

lcs — | /e | /B | e ) /BB | & | ea&O | =
o 1 2 3 4 5 6 7 8
L

8 -i------
(a1

OBSERVAGAO

+ Apenas um projeto pode ser salvo temporariamente.

+ Projetos salvos temporariamente sao excluidos quando vocé alterna entre projetos
ou desliga a alimentacéo.

+ Se um som da amostra nao for salvo e outra amostra for salva na mesma tecla
de sintetizador, o som que foi substituido também sera excluido do projeto salvo
temporariamente. Salve os sons de amostra conforme necessario.
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5. Faixas e padroes

Uma faixa é um componente de um projeto e é uma parte da apresentagao a qual um unico

som é atribuido. Existem trés tipos de faixas: Faixas de percussao, faixas de sintetizador
(SYNTH 1, SYNTH 2 e DX) e faixa SAMPLER. Para obter detalhes sobre cada tipo de faixa,
consulte “6. Faixas de percussao,” “7. Faixas de sintetizador (SYNTH 1, SYNTH 2, DX)"

e “8. Faixa SAMPLER".

Um padrao é uma frase tocada em loop. Vocé pode tocar a mesma frase repetidamente ou

alternar entre elas a qualquer momento que desejar. Os padrdes nas 11 faixas continuarao
a tocar juntos até que o projeto seja interrompido.

5.1 Como alternar entre padroes

Vocé pode alternar entre os padrdes ativando um botao giratério de faixa ou pressionando uma

tecla de percussao. O tempo pode ser definido para que o padrao alterne imediatamente ou
em um ciclo fixo (quantizacéo de inicio) desde o inicio da reprodugéo (alternancia reservada).
A configuracao padrao da quantizacao de inicio para a alternancia reservada é um ciclo de
16 passos desde o inicio da reproducgao.

5.1.1 Como usar um botao giratério de faixa para alternar entre padroes

Gire um botao giratério de faixa para alternar instantaneamente entre os padrées dessa
faixa.

A lampada de LED piscara em amarelo para os padroes 1-3 e em azul ciano para os
padroes 4-6.

Gire o botdo [ALL] para alternar instantaneamente entre os padrdes em todas as 11 faixas.
Pressione e gire o botdo giratorio [ALL] para permitir a alternancia reservada de todas as
11 faixas.
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5.1.2 Como usar uma tecla de percussao para alternar entre padroes

Mantenha pressionado o botao giratério de faixa e pressione a tecla de percussao que
esta acesa para alternancia reservada. As teclas de percussao 1-6 correspondem aos
padroes 1-6.

GHEE

1 2 3 4 5 6

Mantenha pressionado o botao giratério de faixa e toque duas vezes na tecla de percussao
para alternar instantaneamente entre os padrdes dessa faixa.

¥

GHEILIE
o

1 2 3 4 5 6

Mantenha pressionado o botdo [ALL] e toque duas vezes em uma tecla de percussdo para
alternar instantaneamente entre os padrées em todas as 11 faixas. Mantenha pressionado
o bot&o [ALL] e pressione uma tecla de percussdo para permitir a alternancia reservada em
todas as 11 faixas.
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5.1.3 Como alternar a quantizagao de inicio

Mantenha pressionado o botdo [PROJECT T] e gire o botéo [ALL] para alterar o numero
de passos da quantizagao de inicio. Pressione e gire o botdo [ALL] para alterar o valor

em incrementos de um compasso (16 passos). O nimero de compassos é exibido no

Medidor global e o nimero de passos é exibido nas teclas de percussao.

® — 8BARS
[
S ®
L
3 « _|_ o
a O
ALL ®
@)
O — 1BAR
1 2 3 4 5 6 7 8
[ c— [ c— | e—} | e—} ] - (] [ ]
9 10 1" 12 13 14 15 16
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5.2 Como alterar a duragao de um padrao

5.2.1 Faixas de percussao

Mantenha pressionado o botdo [PAGE] e gire um bot&o giratério da faixa de percusséao para
alterar a duragao de um padrao em uma faixa de percussao. A duragao pode ser definida
entre 1 e 128 passos. Pressione e gire um botao giratério de faixa de percussao para alterar
o valor em incrementos de um compasso (16 passos). O nimero de compassos é exibido
no Medidor global e o numero de passos é exibido nas teclas de percussao.

® — 8BARS
®
Ll
&+ .
®
@
O
O — 1BAR
1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 1" 12 13 14 15 16

5.2.2 Faixas do sintetizador (SYNTH 1, SYNTH 2, DX), faixa SAMPLER

Pressione o botdo [BAR LENGTH] para alterar a duragdo de um padrdao em uma faixa de
sintetizador ou SAMPLER. A duragao do padrao pode ser definida como 1, 2, 4 ou 8 barras.

@® —— 8BARS
®
o
l o
@® — 4BARS
BAR LENGTH )
O — 2BARS
O — 1BAR
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Mantenha pressionado o botdo [BAR LENGTH] e gire um bot&o giratério de faixa de sintetizador
ou o botdo [SAMPLER] para definir a duracdo do padrdo em passos de 1 a 128. Pressione e
gire um bot&o giratério de faixa de sintetizador ou o botdo [SAMPLER] para alterar o valor em
incrementos de um compasso (16 passos). O nimero de compassos € exibido no Medidor
global e o nimero de passos é exibido nas teclas de percussao.

® — 8BARS
o
3 :
_|_ O
BAR LENGTH o
o
®
O — 1BAR
IR
o || n| | B|u|®B|®

5.3 Como alterar o nimero de padroes (3 padroes < 6 padroes)

Para aumentar o numero de padrdes de faixa de trés para seis, mantenha pressionado
o botao giratério de faixa e pressione as teclas de percussao 4-6 acesas em azul. Quando
o numero de padrdes chega a seis, as teclas de percussao 4—-6 acendem em branco.

)+ :
: 1 2 3 4 5 6

-_—
Para reduzir o nimero de padrdes de faixa de seis para trés, mantenha pressionado o botao
giratério de faixa e pressione as teclas de percussao 4-6 simultaneamente. Quando o

numero de padrdes chega a trés, as teclas de percussao 4-6 acendem em azul.

i 2

\ 4

[ e—

— C ] C ] C D C ]

1 2 3 4 5 6
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+ Pressione um botao giratério de faixa e observe as lampadas de LED para verificar qual
padrdo 1-6 esta selecionado para essa faixa. Se os padroes 1-3 forem selecionados, a
lampada de LED piscara em amarelo; se os padroes 4—-6 forem selecionados, ela piscara
em azul ciano.

5.4 Como excluir um padrao

Mantenha pressionado o botdo [DELETE] e pressione o botao giratdrio de faixa para excluir
o padrao atualmente selecionado nessa faixa. Quando o padrao for excluido, a lampada de
LED da faixa de destino piscara em vermelho.

+ O:

Mantenha pressionado o botdo [DELETE] e pressione o botdo [ALL] para excluir o padrdo
atualmente selecionado em todas as faixas.

DELETE
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5.5 Como copiar e colar padroes [0S V1.10]

Para copiar o padrao atualmente selecionado, mantenha pressionado o botao giratério
de faixa ou o botao [ALL] enquanto pressiona uma tecla de percussao por pelo menos 2
segundos. Se a cépia for bem-sucedida, o Medidor global piscard em branco.

0=

O’:

0=

o .
1 2 3 4 5 6 o=

0=

O’:

Para colar um padrao copiado, mantenha pressionado o botao giratério de faixa ou o botao
[ALL] juntamente com o botdo [Page] e pressione uma tecla de percussao. Se a colagem for
bem-sucedida, a tecla de percussao que é o destino da colagem piscara por 1 segundo.

o

Vocé pode copiar e colar em faixas diferentes, desde que seja entre faixas de percussao ou
faixas de sintetizador (SYNTH1, SYNTH2 e DX).

¥
+ = || == - -

PAGE

1 2 3 4 5 6
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+ Todos os parametros, incluindo bloqueios de parametros e gravagao de movimento,
podem ser copiados e colados como estao. No entanto, se o tipo de efeito for diferente
entre as faixas, os parametros do efeito ndo serao colados.

5.6 Como selecionar e ouvir faixas

Pressione um botao giratorio de faixa para selecionar essa faixa. Para ouvir o som da faixa
selecionada, pressione um botao giratério de faixa enquanto a reprodugao esta parada.

0=
o
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5.7 Como alterar o som de uma faixa

Para alterar o som de uma faixa de percussao ou de sintetizador (SYNTH 1, SYNTH 2 e DX),
pressione um botao giratdrio de faixa para selecionar essa faixa e depois gire o botao
giratério Sound Design 1 em Sound Design Page 1.

Ao,

SOUND

A faixa SAMPLER possui amostras atribuidas a cada uma das sete teclas do sintetizador.
Para alterar o som de uma amostra, pressione o botao [SAMPLER] para selecionar a faixa
SAMPLER. Em seguida, pressione uma tecla do sintetizador para selecionar uma amostra e,
em seguida, gire o botéo giratério Sound Design 1 em Sound Design Page 1.

SAMPLER 'y
o o - - a a
1 2 3
o
o a= - - -
4 5 5 7 SOUND

5.7.1 Como selecionar uma categoria de som (salto de categoria)

Mantenha pressionado o botao giratério Sound Design 1 em Sound Design Page 1 e pressione
uma tecla de percussao para ir diretamente para o primeiro som na categoria de som definida
para essa faixa. Esse processo é chamado de salto da categoria.

4

O OO e e e sa| e | e

SOUND

OBSERVAGAO
+ Um salto de categoria para FAVORITE permite selecionar os sons que vocé registrou como
favoritos. Para registrar um som como favorito, consulte “9.5 Como salvar um som”.
+ Se um som registrado como favorito nao existir, FAVORITE nao acendera.

Guia do usuario do SEQTRAK 35



5.7.2 Categorias de som de faixa de percussao

SHAKER/
kick | snare | rm | ctap | snap | CLOSED f OPEN JrspBou-
HIHAT | HIHAT
RINE
CONGA/
RIDE | crasi | Tom [ BELL | SO | word | skx | FavomiT
5.7.3 Categorias de som da faixa de sintetizador (SYNTH 1, SYNTH 2 e DX)
SYNTH KEY-
BASS | Senp | PIANO | 6| ORGAN | PAD | STRINGS | BRASS
WOOD
wno | GUTAR | WORLD [ MALLET | BELL [RHYTHMIC| SFx [FvoRITE
5.7.4 Categorias de som da faixa SAMPLER
VOCAL ROBOTIC NOISE/
souns | prrase [ SISO | vocal/ | riser | A7)/ [ impacT pisToRTED
/CHANT EFFECT SOUND
AMBIENT/ HIT/STAB/
NATURE/ | MusICAL RECORDED]
SOUND- |  SFX [ scRATCH |\ P | USICAL loEpcussion) ~ounD | FAVORITE
SCAPE SOUND

5.8 Como silenciar e fazer solos de uma faixa

5.8.1 Como silenciar

Mantenha pressionado o botdo [MUTE] e pressione o bot&o giratério de faixa para silenciar
a faixa atualmente selecionada. A lampada de LED da faixa silenciada acendera em verde.
Pressione o botdo giratério novamente para ativar o som da faixa.

_|_

MUTE
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+ Quando uma faixa estiver silenciada, mantenha pressionado o botdo [MUTE] e pressione

o
@
@

o bot&o [ALL] para ativar o som de todas as faixas instantaneamente.
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5.8.2 Solo

Mantenha pressionado o botdo [SOLO] e pressione um botéo giratério de faixa para fazer

o solo dessa faixa e silenciar todas as outras faixas. Nesse momento, a lampada de LED

da faixa solada acendera em azul ciano. Pressione o botdo novamente para desfazer o solo
da faixa.

o)
S
= + o)
o)
OBSERVAGAO

+ Silenciar e fazer solo também podem ser usados no modo Mixer e modo Song.
+ Se uma faixa for solada enquanto estiver silenciada, o solo tera prioridade. Quando
a faixa nao é solada, o status sem audio é restaurado.
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5.9 Como copiar e colar passos de faixa [0S V1.10]

Para copiar os passos da faixa atualmente selecionada, mantenha pressionada uma tecla
de percussao por pelo menos 2 segundos. Se a copia for bem-sucedida, o Medidor global
piscara em branco.

0=
Hﬁ!ﬂ!!' E
0=

0%

0=

0=

Para colar os passos copiados, mantenha pressionado o botdo [Page] e pressione uma tecla
de percussao.

PAGE

Vocé pode copiar e colar em faixas diferentes, desde que seja entre faixas de percussao ou
faixas de sintetizador (SYNTH1, SYNTH2 e DX).

OBSERVAGAO

+ Todos os parametros, incluindo bloqueios de parametros e gravagao de movimento,
podem ser copiados e colados como estdo. No entanto, se o tipo de efeito for diferente
entre as faixas, os parametros do efeito nao serao colados.
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6. Faixas de percussao

Existem sete faixas de percussao: KICK, SNARE, CLAP, HAT 1, HAT 2, PERC 1 e PERC 2.
Vocé pode produzir batidas operando os botdes giratérios da faixa e teclas de percussao
correspondentes.

6.1 Como inserir passos

Pressione um botao giratério de faixa de percussao para selecionar a faixa de percussao
que deseja editar. Pressione uma tecla de percussao para ativar/desativar esse passo.

. 3 L

o
KICK ON OFF

6.2 Como alternar entre paginas

Até 16 passos de um padrao podem ser exibidos nas teclas de percussao ao mesmo tempo.
Essa operacao é chamada de pagina. Se um padrao tiver 17 passos ou mais de duragao,
vocé podera alternar entre paginas.

Pressione o botdo [PAGE] para alternar entre paginas. A péagina atual é indicada por um azul
ciano piscando no Medidor global.

@® — PAGE (BAR) 8

PAGE

7
-

C 0 & 06 06 0

— PAGE (BAR)1
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Para alterar a duragao de um padrao, consulte “5.2 Como alterar a duracdo de um padrao”.
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6.3 Como ajustar o ritmo de um passo (microtempo)

Mantenha pressionada uma tecla de percussao que esteja ativada e gire um botao giratério de
faixa para ajustar o ritmo desse passo. Nesse momento, [MICRO TIMING] acende no indice.
O ritmo pode ser ajustado em uma faixa de -60 ticks a +58 ticks.

HOLD
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+ Um passo equivale a 120 ticks.
+ Mantenha pressionadas varias teclas de percussao simultaneamente e gire um botao
giratério de faixa para ajustar o ritmo de varios passos.

6.4 Como definir o nimero consecutivo de vezes que um passo é acionado
(subpasso)

0 acionamento de um unico passo varias vezes é chamado de subpasso. Se vocé mantiver
pressionada uma tecla de percussao que esteja ativada por 2 segundos ou mais, cinco teclas
de percussao acenderao para definir o subpasso. Vocé pode selecionar nenhum subpasso
(padrdo), duas vezes, trés vezes (tercina de colcheia) [0S V1.10], trés vezes ou quatro vezes.

OLD £
- OO | e £ #$e- | 1 =- 1 1- @ = | T
::éEE---

x1 x2 x83 x3 x4
16th  32th 8th 16th 64th
triplet triplet
OBSERVAGAO

+ Se atecla de percussao para a qual vocé deseja definir um subpasso estiver na linha
superior, cinco teclas de percussao na linha inferior acenderao. Se estiver na linha inferior,
cinco teclas de percussao na linha superior acenderao.
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6.5 Entrada em tempo real

Mantenha pressionado um dos botdes giratérios da faixa de percussao e pressione uma
tecla de sintetizador para entrar no modo de entrada em tempo real. No modo de entrada
em tempo real, as teclas de sintetizador podem ser usadas para tocar faixas de percussao
em tempo real. Use o mesmo procedimento para sair do modo de entrada em tempo real.

o KICK | SNARE | CLAP
. [ — C ) ¢ ) [ )
KICK HAT1 | HAT2 | PERC1 | PERC2

Quando estiver no modo de entrada em tempo real, pressione a tecla Record para iniciar
a gravacao. Vocé pode gravar os sons (notas) das faixas de percussao para as teclas
de sintetizador pressionadas. Durante a gravacgao, a tecla Record pisca em vermelho

e o0 padrao é exibido nas teclas de percussao.

OBSERVAGAO

* Quando a alimentagao é desligada, o modo de entrada em tempo real é
automaticamente desativado.

6.6 Como alterar a probabilidade de acionar um passo [0S V1.10]

A probabilidade de acionar os passos de uma faixa de percussao pode ser selecionada entre 8
niveis. Mantenha pressionada uma tecla de percussao que esteja ativada e pressione o botao
[MUTE] para reduzir a probabilidade de acionar esse passo em um nivel. Nesse momento, a
probabilidade de acionamento desse passo é indicada pelo nimero de luzes do Medidor global.

O — 100%
o
HOLD ¢
+ > .
-
= o
o
o
®— 0%

Mantenha pressionadas varias teclas de percussao que estao ativadas e pressione o botao
[MUTE] para reduzir a probabilidade de acionar esses passos em um nivel.
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+ Se a probabilidade de acionamento de um passo for alterada quando ela estiver no nivel
minimo, ela passa para o nivel maximo.

+ Quando varios passos sao alterados ao mesmo tempo, o Medidor global indica o nivel de
probabilidade mais alto.
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7. Faixas de sintetizador (SYNTH 1, SYNTH 2, DX)

Existem trés faixas de sintetizador: SYNTH 1, SYNTH 2 e DX. Vocé pode produzir melodias
operando os botdes giratérios de faixa e teclas de sintetizador correspondentes.

7.1 Entrada em tempo real

Pressione o botdo [SYNTH 1], o botdo [SYNTH 2] ou o botédo [DX] para selecionar uma faixa
de sintetizador.
Pressione as teclas de sintetizador para tocar em tempo real.

4

@) o — - -
o
. [ ] [ ] [ [ ]

SYNTH 1

Pressione a tecla Record para iniciar a gravacao. Vocé pode gravar os sons (notas) das
teclas de sintetizador pressionadas.

Durante a gravagao, a tecla Record pisca em vermelho e a posi¢ao atual no padrao é exibida
nas teclas de percussao.

4

* [ ] — - -
s
-

e
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+ A entrada em tempo real também é possivel com o uso de dispositivos MIDI externos.
Para obter detalhes sobre atribuicées de canal, consulte “17.2 Canais MIDI".

+ Voceé pode gravar overdubs deixando as notas gravadas anteriormente no lugar.
Entretanto, se vocé gravar uma nota com a mesma altura de uma nota gravada

anteriormente, a duragao da nota gravada anteriormente sera reescrita.
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7.2 Como ativar ou desativar a quantizagao

Para ativar ou desativar a quantizagao durante a gravagao, mantenha pressionado o botao
[ALL] e pressione a tecla Record. O Medidor global acende em branco quando a quantizacédo
esta ativada e apaga quando a quantizacao esta desativada. O padrao é "ativada".

Quando a quantizacao esta ativada, os dados gravados sao corrigidos automaticamente se
o ritmo estiver desativado durante uma apresentacao.

A quantizacao nao afeta os dados gravados anteriormente.

® O
o¢=

_|_

ALL

L
S0 00000 O0O0
O 6 0606 06 06 00O

OFF
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+ Use o aplicativo SEQTRAK para fazer configuragées avangadas de quantizagdo. A
quantizacao pode ser definida como 1/32, 1/16T, 1/16 (padrao), 1/8T, 1/8 ou OFF.

+ As configuragdes de quantizagao também sao aplicadas durante a entrada em tempo
real para faixas de percussao.
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7.3 Como alterar a oitava

Pressione o botdo [OCTAVE] para alterar a afinacdo da tecla de sintetizador atualmente
selecionada em uma oitava. A oitava pode ser alterada dentro de um intervalo de +2 a -3
oitavas. Essa operacao nao afeta os dados gravados anteriormente.

®
®
@< — +2
l O — +1
O —0
OCTAVE O — -1
O — -2
O — -3

7.4 Como alterar a escala

Pressione o botdo [SCALE] para alterar a escala usada quando as teclas de sintetizador séo
pressionadas. Oito escalas diferentes sdo armazenadas para cada projeto. As configuragoes
padrao sdo mostradas na figura abaixo. Essa operacao nao afeta os dados gravados
anteriormente.

7
-

— MINOR
— MAJOR
— MINOR PENTATONIC

@
O
@)
l O — MAJOR PENTATONIC
O — LYDIAN
O
@)
O

SCALE — DORIAN

— MIXOLYDIAN

— PHRYGIAN
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+ Vocé pode usar o aplicativo SEQTRAK para editar a escala do projeto atualmente
selecionado.
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7.5 Como alterar a tecla

Pressione o botdo [KEY] para alterar em meio passo a tecla usada quando as teclas de
sintetizador sdo pressionadas. Essa operagao nao afeta os dados gravados anteriormente.

®
B @ A
A @ —
G#
L ° e F#
F @ —
KEY E O —
D#
D O =
#
C @& — ¢

7.6 Como tocar acordes

Gire o botao giratorio Sound Design 2 em Sound Design Page 1 para alternar entre as
configuragdes MONO, POLY e CHORD. Para a configuragao CHORD, sete acordes foram
atribuidos. As configuragbes MONO/POLY/CHORD podem ser habilitadas para as faixas
SYNTH 1, SYNTH 2 e DX.

O — MONO
SOUND SELECT

o — POLY

SOUND
@< — CHORD

: : | MONO/POLY/CHORD
Py 4 >
o

Q PAN
®
®
. O VOLUME
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7.7 Como editar acordes

Use o procedimento a seguir para editar os acordes.

1. Gire o botao giratério Sound Design 2 em Sound Design Page 1 para selecionar CHORD.

2. Mantenha pressionado o botdo [ALL] e pressione a tecla de sintetizador do acorde que
deseja editar. As notas que compdem esse acorde serao exibidas nas teclas da percussao.
Pressione o botdo [OCTAVE] para alternar entre o intervalo de notas exibido.

3. Pressione as teclas de percussao para adicionar ou remover notas. Vocé pode selecionar
até quatro notas. Pressione uma tecla de sintetizador para ouvir o acorde das notas

selecionadas.

PITCH
MONO/POLY

PAN

4

(o) L L] -

o

. L L - -

ALL
C# D# F# G# A#

Y I N e 2
C D E F G A B C

Essa operacdo nao afeta os dados gravados anteriormente.
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+ As notas que compdem um acorde também podem ser editadas no aplicativo SEQTRAK.

+ Os acordes podem ser definidos para cada faixa e estao vinculados a escala desse projeto.

+ Se uma nota em uma tecla, escala ou acorde estiver acima de G8, a nota uma oitava
abaixo serd tocada (por exemplo, A7 para A8).

7.8 Como alternar para o modo de entrada pelo teclado

No modo de entrada pelo teclado, vocé pode tocar as teclas da percussao como se fossem
um teclado.

Mantenha o botao giratério [ALL] pressionado e pressione o botdo [KEY] para alternar para o
modo Keyboard Input (Entrada do teclado). Nesse momento, as teclas da percussado acendem
em branco no formato de um teclado.

.+ 4

¢ KEY
ALL
C# D# F# G# A#
é [ e— [ e— —2 C ) C ) C J —
C D E F G A B C

7.9 Como inserir passos [0S V1.10]

As faixas de sintetizador podem ser editadas por meio da insergao de passos.

Mantenha pressionado o botdo [PAGE] e pressione o botdo giratério da faixa do sintetizador
ou o bot&o giratério [SAMPLER] para entrar no modo de entrada de passos. Use 0 mesmo
procedimento para sair do modo de entrada de passos.

- ®:

PAGE
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Pressione uma tecla de percussao para ativar ou desativar o passo correspondente. O passo
contém a ultima nota tocada por meio da tecla de sintetizador/modo de entrada pelo
teclado/dispositivo MIDI externo para a faixa atualmente selecionada. Se varias notas forem
tocadas simultaneamente, como quando MONO/POLY/CHORD estiver definido como CHORD,
todas as notas selecionadas serao inseridas para esse passo.

4 4

ON OFF

Mantenha pressionada uma tecla de percussao e pressione uma tecla de sintetizador para
adicionar ou remover notas atribuidas a tecla de sintetizador para/do passo selecionado.
Se MONO/POLY/CHORD estiver definido como CHORD, todas as notas ja inseridas serao
excluidas e as notas do acorde serdo adicionadas. Se as notas inseridas corresponderem
exatamente as notas do acorde, todas as notas serao excluidas.

4

HOLD [ ] - - -

_|_
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Para alterar a duragao das notas do passo selecionado, mantenha pressionada simultaneamente
uma tecla de percussédo que esteja ativada e gire o botdo [ALL]. Se o passo selecionado tiver
varias notas, mantenha pressionadas simultaneamente as teclas de percussao e sintetizador

e gire o botao giratorio [ALL] para alterar a duracdo das notas individuais.

A duragao da nota é indicada pelas teclas de percussao e Medidor global.

HOLD o

+ -

o

ALL

O
O
o
1 ) 3 4 5 6 7 8 O
O
9 10 1 12 13 14 15 16 O
@
O

OBSERVAGAO

+ Quando a alimentacao é desligada, o modo de entrada de passos é automaticamente
desativado.
* No modo de entrada de passos, vocé pode alterar o microtempo de notas.
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8. Faixa SAMPLER

A faixa SAMPLER é usada para reproduzir amostras de audio. Amostras predefinidas ou
gravadas com o microfone embutido, entre outras opgoes, podem ser atribuidas as teclas de
sintetizador para reproducao.

8.1 Entrada em tempo real

Pressione o botdo giratério [SAMPLER] para selecionar a Track (Faixa) SAMPLER.
A faixa SAMPLER pode reproduzir até sete amostras. Pressione uma tecla de sintetizador
para reproduzir a amostra atribuida a essa tecla.

SAMPLER Iy
o [ ] a - - a
1 2 3
o
o - - - -
4 ) 6 7/

Pressione a tecla Record para iniciar a gravagao. Vocé pode gravar as amostras atribuidas
as teclas de sintetizador. Durante a gravacgao, a tecla Record pisca em vermelho e a posicao
atual no padrao é exibida nas teclas de percussao.

8.2 Amostragem (Microfone integrado/AUDIO IN e entrada de audio USB)

Sons que foram gravados com o microfone integrado ou importados de um dispositivo
externo podem ser reproduzidos na faixa SAMPLER. Pressione o botao giratério [SAMPLER]
para selecionar a Track (Faixa) SAMPLER. Pressione a tecla de sintetizador a qual o som de
amostra sera atribuido. Nesse momento, a tecla de sintetizador selecionada pisca vermelho.
Pressione o botdo [REC SAMPLE] para iniciar a amostragem com o microfone. O tempo de
gravacao para cada amostra é de até 16 segundos. Para encerrar a amostragem, pressione
o botdo [REC SAMPLE] novamente ou deixe passar os 16 segundos completos.

Se um cabo estiver conectado a saida [AUDIO IN], a amostragem sera realizada para a entrada
AUDIO IN. Se a fonte de amostragem for uma entrada de audio USB, o dudio recebido por
meio da conexdo USB sera amostrado.

SAMPLER 'y
o o o - - a l

o
REC SAMPLE
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8.3 Como alterar a fonte de amostragem

Vocé pode selecionar entre trés fontes de amostragem: microfone integrado/entrada AUDIO
IN, entrada de dudio USB ou reamostragem. Para alterar a fonte de amostragem, mantenha
pressionado o botdo [REC SAMPLE] por pelo menos 2 segundos e pressione a tecla de
percussao que esta acesa em branco.

+ ==

REC SAMPLE

MIC/AUDIOIN USB  RESAMPLING

8.4 Reamostragem

Reamostragem é o processo de amostragem de audio diretamente do SEQTRAK conforme ele
é reproduzido pelo dispositivo. Use o procedimento a seguir para realizar a reamostragem.

1. Mude a fonte de amostragem para reamostragem. Para obter detalhes sobre como alterar
a fonte de amostragem, consulte “8.3 Como alterar a fonte de amostragem”.

2. Altere e ajuste o padrao em cada faixa.

3. Inicie a amostragem. Para obter detalhes sobre como amostrar, consulte “8.2 Amostragem
(Microfone integrado/AUDIO IN e entrada de dudio USB)".

OBSERVAGAO

+ O metrébnomo é silenciado durante a reamostragem, independentemente da
configuracao.

8.5 Como cancelar a amostragem

A amostragem pode ser cancelada enquanto estiver em andamento. Para cancelar a
amostragem, mantenha pressionado o botdo [DELETE] e pressione o botdo [REC SAMPLE].
ApOds o cancelamento da amostragem, os sons sao restaurados ao estado anterior antes da

amostragem.

REC SAMPLE

DELETE
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8.6 Como configurar a contagem inicial para comecar a amostragem

Para definir a contagem para iniciar a amostragem, mantenha pressionado o botéo [ALL] e
pressione o botdo [REC SAMPLE]. A configuracdo de contagem € habilitada quando a fonte
de amostragem é definida como microfone integrado/entrada AUDIO IN ou entrada de daudio
USB. O Medidor global acende em branco quando a contagem esta ativada e apaga quando
a contagem esta desativada.

. + 4

REC SAMPLE

ALL

®
S0 00000 O0O0
O 6 0606 06 06 00O

OFF

8.7 Como alternar para o modo de monitoragao

No modo de monitoramento, vocé pode usar o Medidor global para verificar o volume

do dudio de entrada de amostragem. Mantenha pressionado o botdo [REC SAMPLE] e
pressione o botdo [VOL+] para alternar para o modo de monitoramento. Quando alternado
para o modo de monitoramento, os trés LEDs na faixa SAMPLER piscam em branco. Use o
mesmo procedimento para sair do modo de monitoramento.

I

i

REC SAMPLE

VOL +

O OO0OO0O0C e e o0
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8.8 Como ativar ou desativar a normalizag¢ao automatica

A funcao de normalizagdo automatica maximiza automaticamente o volume do audio
amostrado. O padrao é "ativada". Vocé pode usar o aplicativo SEQTRAK para ativar ou
desativar a normalizacao automatica.

8.9 Como excluir padroes para cada amostra [0S V1.10]

Pressione o botéo giratério [SAMPLER] para selecionar a Track (Faixa) SAMPLER. Mantenha
pressionado o botdo [DELETE] e pressione uma tecla de sintetizador para excluir o padrdo
daquela amostra.

s

" (] o -
l—

m +

—

Ll

= o= = o= a=

8.10 Como inserir passos [0S V1.10]

A faixa SAMPLER pode ser editada inserindo passos.

Mantenha pressionado o botdo [PAGE] e pressione o botdo giratério da faixa do sintetizador
ou o bot&o giratério [SAMPLER] para entrar no modo de entrada de passos. Use 0 mesmo
procedimento para sair do modo de entrada de passos.

+ ®:

Pressione o botdo giratério [SAMPLER] para selecionar a Track (Faixa) SAMPLER. Pressione
uma tecla de sintetizador para selecionar a amostra a ser editada. Pressione uma tecla de
percussao para ativar/desativar esse passo. A tecla de percussao exibe apenas os dados da
amostra selecionada.

PAGE

® i’: - -
L2 L2
ON OFF
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Mantenha pressionada uma tecla de percussao que esteja ativada e gire o botao giratério
[ALL] para alterar a duragcdo das notas do passo selecionado. A duragéo da nota € indicada
pelas teclas de percussao e Medidor global.

HOLD
+
O
O
S I R A S A R R O
1 | 2 | 3 | 4 | 5 | 6 | 7 | 8 o
S S R A A R R R O
9 | 10 | M | 12 | 13| 14 | 15 | 16 o
O
O

OBSERVAGAO

Quando a alimentacgéo ¢é desligada, o modo de entrada de passos é automaticamente
desativado.
No modo de entrada de passos, vocé pode alterar o microtempo de notas.
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9. Design do som

9.1 Como ajustar parametros de som

Pressione um botao giratorio de faixa para selecionar a faixa para a qual deseja ajustar

os parametros de som. Gire os botdes giratorios Sound Design para ajustar os parametros
de som da faixa selecionada. Para fazer maiores alteragdes nos parametros, pressione e
gire simultaneamente os botdes giratorios Sound Design. Os parametros de som a serem
ajustados sao exibidos no indice.

PAN
VOLUME
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9.1.1 Como alternar entre as paginas de operagao de parametros de som

Pressione o botdo Sound Design Page para alternar entre as paginas de operacao dos
parametros de som. Diferentes itens de ajuste de parametros de som sao atribuidos
a cada pagina.

@ — Page1
O — Page2 f
o

Mantenha pressionado o botdo Sound Design Page por pelo menos 2 segundos para entrar
nas configuragdes avancgadas. Use o mesmo procedimento para sair das configuragdes
avancadas. Nas configuragdes avangadas, mais paginas de operacao e itens de ajuste de
parametros de som estao disponiveis.

9.1.2 Itens de ajuste de parametros de som da faixa de percussao

.. Botao giratorio . Bloqueio de parametro/
Pagina Item de ajuste Exibigdo de indice
Sound Design gravacao de movimento
1 SOUND SELECT - SOUND
2 PITCH v PITCH
1 3 PAN v PAN
4 VOLUME v VOLUME
1 AEG ATTACK v ATTACK
2 2 AEG DECAY v DECAY
3 LP-HP FILTER CUTOFF v FILTER
4 LP-HP FILTER RESONANCE v RESONANCE
1 REVERB SEND v REVERB
3 2 DELAY SEND (tempo de retardo) v DELAY
(ADVANCED) 3 EQ HIGH GAIN v OTHER
4 EQ LOW GAIN v OTHER
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9.1.3 Itens de ajuste de parametro de som da faixa do sintetizador (SYNTH 1 e SYNTH 2)

Pagina Botdo giratorio Item de ajuste Bloquejo e para.metw Exibigdo de indice
Sound Design gravacgao de movimento
1 SOUND SELECT - SOUND
MONO/POLY
1 2 MONO/POLY/CHORD - CHORD
3 PAN v PAN
4 VOLUME v VOLUME
1 AEG ATTACK v ATTACK
5 2 AEG DECAY/RELEASE v DECAY
3 LP-HP FILTER CUTOFF v FILTER
4 LP-HP FILTER RESONANCE v RESONANCE
1 REVERB SEND v REVERB
3 2 DELAY SEND (tempo de retardo) v DELAY
(ADVANCED) 3 EQ HIGH GAIN v OTHER
4 EQ LOW GAIN v OTHER
1 PORTAMENTO TIME v OTHER
4 2 ARPEGGIATOR TYPE - OTHER
(ADVANCED) 3 ARPEGGIATOR GATE TIME v OTHER
4 ARPEGGIATOR SPEED - OTHER
OBSERVAGAO

+ Se uma faixa de sintetizador estiver no Modo de entrada de passos e Bloqueio de
pardmetro estiver habilitado, [PITCH] acendera em vez de [MONO/POLY] e [CHORD].
Nesse momento, vocé pode alterar a afinagdo (niUmero da nota) da nota do passo

selecionado em meios passos.
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9.1.4 Itens de ajuste de parametros de som da faixa de sintetizador (DX)

Pagina Botdo giratorie Item de ajuste Bloquejo e paré.m el Exibigdo de indice
Sound Design gravagao de movimento
1 SOUND SELECT - SOUND
MONO/POLY
] 2 MONO/POLY/CHORD - CHORD
3 PAN v PAN
4 VOLUME v VOLUME
1 AEG ATTACK v ATTACK
5 2 AEG DECAY v DECAY
3 LP-HP FILTER CUTOFF v FILTER
4 LP-HP FILTER RESONANCE v RESONANCE
1 REVERB SEND v REVERB
3 2 DELAY SEND (tempo de retardo) v DELAY
(ADVANCED) 3 EQ HIGH GAIN v OTHER
4 EQ LOW GAIN v OTHER
1 PORTAMENTO TIME v OTHER
4 2 ARPEGGIATOR TYPE - OTHER
(ADVANCED) 3 ARPEGGIATOR GATE TIME v OTHER
4 ARPEGGIATOR SPEED - OTHER
1 FM ALGORITHM v OTHER
5 2 MODULATOR AMOUNT v OTHER
(ADVANCED) 3 MODULATOR FREQUENCY v OTHER
4 MODULATOR FEEDBACK v OTHER
OBSERVAGAO

+ Se uma faixa de sintetizador estiver no Modo de entrada de passos e Blogueio de
pardmetro estiver habilitado, [PITCH] acendera em vez de [MONO/POLY] e [CHORD].
Nesse momento, vocé pode alterar a afinagcdo (niUmero da nota) da nota do passo
selecionado em meios passos.
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9.1.5 Itens de ajuste de parametros de som da faixa SAMPLER

Pagina Botdo giratorie Item de ajuste Bloquejo e paré.m el Exibigdo de indice
Sound Design gravagao de movimento
1 SOUND SELECT - SOUND
2 PITCH v PITCH
1 3 PAN v PAN
4 VOLUME v VOLUME
1 AEG ATTACK v ATTACK
5 2 AEG DECAY v DECAY
3 LP-HP FILTER CUTOFF v FILTER
4 LP-HP FILTER RESONANCE v RESONANCE
1 REVERB SEND v REVERB
3 2 DELAY SEND (tempo de retardo) v DELAY
(ADVANCED) 3 EQ HIGH GAIN v OTHER
4 EQ LOW GAIN v OTHER
1 START POINT - OTHER
4 2 END POINT - OTHER
(ADVANCED) 3 PEG ATTACK LEVEL v OTHER
4 PEG DECAY TIME v OTHER
OBSERVAGAO

+ Para obter uma descrigdo de cada item de ajuste de parametro de som, consulte
“17.7 Descrigéo dos itens de ajuste de pardmetros de som”.
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9.2 Como configurar parametros de som e efeito para cada passo (bloqueio
de parametro)

Vocé pode definir o design de som e os parametros de efeito Unico para cada passo
(bloqueio de parametros). Mantenha pressionada uma tecla de percussao que esteja
ativada e gire os botdes Sound Design 1-4 ou deslize o controle deslizante [FX LEVEL]
para ativar o bloqueio de parametro para esse passo. Os passos para 0s quais o bloqueio
de parametro esta habilitado ficam acesos em roxo.

Para obter detalhes sobre os parametros para os quais o bloqueio de parametro pode ser
ativado, consulte “9.1 Como ajustar pardmetros de som".

oo
.‘ L
L L

—
O
5 6 7
Step = - —
Pitch
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OBSERVAGAO

+ Mantenha pressionadas varias t