Reproduccién de las canciones de demostracién

En este apartado del manual, util e informativo, se hara un recorrido por el MOTIF, explicandole todas las funciones importantes
mediante ejemplos y dandole importantes consejos mientras comienza a utilizar el instrumento de verdad. Lea atentamente estas
practicas instrucciones: constituyen el mejor modo de conocer las sofisticadas funciones del MOTIF y de descubrir lo mucho que
tiene que ofrecer. Las instrucciones le ofrecen las herramientas basicas necesarias para dominar el instrumento. Si necesita mas
informacion o detalles, dirijase directamente a la seccién de referencia; al comienzo de cada tema se indica el nimero de la pagi-
na correspondiente.

Demostraciones

00 00 0000000000000 000000000000 000000000 00000000000000000000000000000000000000 0
Este es el mejor sitio para comenzar a explorar el MOTIF. Las demostraciones de canciones y masteres han sido programadas
especialmente para que pueda oir sus increibles sonidos y para descubrir toda la potencia del instrumento.

Carga automatica de demostraciones
Referencia (pagina 252)

EI MOTIF contiene datos de especiales de demostraciones (programas de canciones y de masteres) almacenados en la memoria
ROM y que pueden cargarse en DRAM con la funcién de carga automatica de demostraciones. Cuando este parametro esta acti-
vado (“on”), los datos de canciones de demostracion se cargaran automaticamente al encender el MOTIF. EI MOTIF tiene el para-
metro desactivado al salir de fabrica (en circunstancias normales de reproduccion el usuario querra utilizar toda la memoria del ins-
trumento y que no se carguen automaticamente los programas de demostracion). Antes de reproducir las demostraciones deberg,
por tanto, activar la funcion siguiendo el procedimiento indicado a continuacion.

fo Acceda al modo de utilidades y a la pantalla GENERAL. (e Acceda a la pantalla OTHER

SEQUENCER

SONG  PATTERN _FILE

S
(Bl

. J ‘

r
9 Lleve el cursor a “AutoDemoLoad”.

DEC/INO INCIYES

Putolggd B | PowerOniiode
Flalsesiosd  aid | CArlRsssd

Tl B

Pt ol iggedl afi | PoverOntode
Plabsesiosd M| ChrlRwsed | FELSL

Ol B

) i | Pimser Gririide
Mitalsesiosd  EE | ChirlPsssd | radst

L 1

[

reApague la unidad con el inte- 0 Vuelva a encenderla con el
rruptor [POWER]. interruptor [POWER].
POWER POWER
= ON/ R OFF = ON/ R OFF
. J

Los programas de demostracién ya estan cargados en el MOTIF y puede probarlos siguiendo las instrucciones indicadas a conti-
nuacion.
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Reproduccién de las canciones de demostraciéon

Reproduccion de las canciones de demostracion

En el MOTIF se han programado varias canciones de demostracién que muestran sus dindmicas voces y que le permitiran com-
probar las sofisticadas funciones de secuenciacion que guarda en su interior.

(o Encienda el MOTIF  _JOFR (€ Si no esta resaltado, mueva el o ‘Seleccione una cancion. h
(ON). cursor al nimero/nombre de
cancion. Disminuye el Aumenta el
\ DEC/NO INC/YES numero nl]mero

(9 Pulse el boton del modo [SONG] para\ beomo woves
acceder al modo de cancion. ’{l Ii] |}‘

SONG PATTERN FILE n .
Disminuye el Aumenta el
nimero ‘ ndmero
T Mxne  utuT

H1 v BOT [ F_wD

e MOTIES

i et e
Doonooos §

i o oY [

e ottt o

CYAMAHA

(o Reproduzca la cancion seleccionada. Si lo desea, puede detener la reproduccion de la )
cancion manualmente.
-« - > b t’ d t L] - >
oton de retorno
Q C‘] C] a inicio TooE C] Cz]
= =
O O O O
REC - » REC - »
Cuando termine la cancién seleccionada, la repro- Puede detener la cancién en cualquier momento durante la reproduccién
duccion se detendra autométicamente. con el botén [ M. Asi activara una pausa en la posicién actual. Para rea-
nudar la reproduccién de la cancién desde este punto, pulse [ »] otra vez.

Para volver al inicio de la cancion, pulse el boton [14] (superior).
Si desea mas detalles sobre el control de cancion, consulte la pagina 14.
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Reproduccién de las canciones de demostracién

Reproduccion de los masteres de demostracion

El MOTIF dispone de tantas funciones y modos que puede parecer dificil comprenderlos todos y hacerse una idea de como fun-
cionan conjuntamente. Uno de los lugares iddneos para comenzar a entender las diversas piezas del puzzle del MOTIF es el modo
master.

Los programas de méster son configuraciones especiales que le permitiran trabajar en los modos del MOTIF (voz, actuacion, can-
cién y patrén) y con los que podra seleccionar instantdneamente la configuracion deseada para todo el instrumento. Se han pro-
gramado diversos masteres para mostrarle la manera en que puede utilizarse esta funcion. Pruebe algunos siguiendo las instruc-
ciones indicadas a continuacion.

(oAcceda al modo master. )

MODE

voce  penrony m

G

4

i Tk . Sojcel ORI BDL
Bl (AAl ) e
LiveMaster
O -~ ——— BN - — - — - ENL PO BN bS]
©YAMAHA Z =5 e MMETIE S
= == i et e
=F & [ |0
@MH H H H l;ﬂlj it it T lalal=la EDS it ] &
ooo| 5509 nanaas (826 T T e B
|
(e Seleccione un master.
] 2 a4 s s 7 s
i il e i
ﬁmmmmmmmm
‘ Modo f \
o Reproduzca el programa master seleccionado.
ETET)
. d e ® Si est4 seleccionado el modo de ® Si est4 seleccionado el modo de
Eec_HMaster voz o de actuacion, debera tocar cancion o de patron, pulse el
S - — - B - - — - ERF L, P R iG] el teclado. botén de reproduccion [ > ].
[ |-
H AT S
=T
Disminuye el Aumenta el
ndimero ndmero |:| D@
DEC/NO INC/YES
8 &
Disminuye el ‘:’ Aumenta el
ndmero ndmero
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Reproduccién de voces

El modo de reproduccién de voces permite seleccionar y reproducir los sonidos instrumentales (voces) del MOTIF.

Gracias a una memoria ROM de 85 MB de ondas y mas de 700 voces (y mas si se instalan tarjetas Plug-in opcionales), el MOTIF
tiene tantos sonidos como pudiera necesitar, sin importar el tipo de musica con el que trabaje, desde exquisitos pianos, cuerdas y
otros instrumentos acusticos hasta incisivos sonidos de sintetizador, dance y electrdnicos.
Ademas, con la polifonia de 62 notas, es posible tocar acordes y arpegios completos y mantenerlos con sustain sin tener que pre-
ocuparse de que el sonido se corte. EI MOTIF contiene varios bancos de voces diferentes: Preset 1-3, GM Preset, User y Plug-in
1-3 (cuando se instalan tarjetas Plug-in opcionales). Seleccione un banco y pruebe algunas de estas voces.

Seleccion de una voz

(0 Acceda al modo de reproduccion de voces.\

MODE

VOICE PERFORM

&y

F'I'I"I. Vel CEEl

AP : PowerGrand

e LNEgey Trepee

TiH=
[ ]

Cuando se activa el modo de reproduccion de
voces, la voz seleccionada aparece en letras
grandes para saber en todo momento qué voz va
a reproducir.

'e Seleccione un banco de voz.

e \/oz normal

APIANO KEYBOARD  ORGAN

GuITAR;
PLUCKED

BASS

STRINGS

Nombre del banco

BRASS  REEDIPIPE

v
Seleccione un banco de voz normal

v
‘Seleccione un banco de voz Plug-in

Al salir de fabrica, el MOTIF
contiene un juego completo de
voces de usuario especialmen-
te programadas en el banco de
usuario.

Normalmente, puede editar
estas voces y sobregrabarlas
si lo desea. También es posible

e oz de bateria

DRUM KITS.

PIANO KEVBOARD  ORGAN

restablecer su estado original
de fabrica con la operacion Ini-
tialize (pagina 158). Véanse
detalles sobre bancos y grupos
de voces en la pagina 124.

Nombre

GUITAR!
PLUCKED

- ’{3
J
/ \
CYAMAHA MMeTIEF6
S ® O TEEEEEEE e
DDDE}E}DEE [}
Ol
_ |
oo N
1
@Seleccione un grupo de voces. h
Las voces de cada banco se dividen en grupos (o Seleccione un niimero de voz. )
[A] ~ [H]. Seleccione un grupo para ver las
voces que lo componen. . , , . . . , \ A |
Disminuye umenta el
Grupo EEEEEEEEMW( wwo
[ 9 10 il 12 13 14 15 16
]
e i i
/ PERCUSSIONPERCUSSION ! g ‘ DEC/NO ‘NCNES
— Dismmuye el Aumenta el
E‘.?_”' TS T “ 1 nimero niimero
el Kb:TX802
nﬁ;'ﬂ-r?? ok D D o loa Prand | | | B ——aass B TITd- e
G \. J
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Reproduccion de voces

Uso de la funcion de busqueda de categoria

Referencia (pagina 126)

El MOTIF dispone de una funcién de busqueda de categoria que le permite un rapido acceso a los sonidos deseados, indepen-
dientemente de su ubicacién en un banco. Sélo tiene que seleccionar una categoria de voces, como A. PIANO o SINTH LEAD,
para conocer todas y cada una de las voces relacionadas, y oirlas si lo desea. Ademas puede utilizar la categoria especial Favori-

tes para guardar las voces mas usadas.

@Seleccione una categoria

Nombres

categorias

(0 Active la funcién de busqueda de categoria
con el boton [CATEGORY SEARCH].

CATEGORY
SEARCH

I

GUITAR
PLUCKED

APIANO KEYBOARD  ORGAN BASS  STAINGS  BRASS  REED/PIPE

BIT1d Pulse de nuevo el boton [CATEGORY SEARCH] para
desactivar esta funcion.

g

\

\

® Seleccione una subcategoria
Todas las categorias se dividen en
dos o tres subcategorias para facili-
tar alin mas la seleccion de voces.
Los nombres de las subcategorias
se indican en la parte inferior de la
] pantalla Category Search. Pulse los
botones [F1] ~ [F3] para seleccionar
la primera voz de la subcategoria
correspondiente.

® Seleccione una categoria.

Pulse los botones Category para visualizar el nombre de la
categoria y la lista de voces. Se seleccionard la primera
voz de esta categoria.

ppppppp

de las

SYPAD SV CONP CHEOMATIC DRW S WoSIoAL P
HEUSSIONPERCUSSION

Be
% i
SN | O ST T A ST

Nombre de la categoria  Lista de voces

(o Seleccione una voz

Recorra las voces disponibles con la rueda de

datos. También puede utilizar los botones
[INC/YES] y [DEC/NO], o los botones de cursor
[AJIV].

DEC/NO INC/YES

Categoria “Favorite”

Utilice esté practica funcion para guardar todas sus voces favoritas en un solo sitio de facil acceso, y recupérelas
con el boton [FAVORITES]. Seleccione una voz de la categoria deseada e introdlizcala en la categoria de favori-
tos. De esta manera, puede acceder a todas las voces mas utilizadas sin tener que pasar por otras categorias,
muy Util en las actuaciones en directo.

Seleccione la categoria deseada, luego mueva el cursor a su voz favorita de |a lista de categorias y pulse el
botén [F5] para marcar el recuadro situado junto al nombre de la voz (puede anular la marcacién pulsando el
botén [F5] otra vez). Pase a otra categoria y siga registrando sus favoritos. Después de marcar todas las voces
deseadas, pulse el boton [DRUMKIT/FAVORITE] para guardarlas en la categoria de favoritos. Todas las voces
marcadas, y s6lo ellas, apareceran en la lista. Para salir de la categoria de favoritos, pulse de nuevo el botén
[DRUMKIT/FAVORITE].

'-":ll.lr

FAVORITES

Cada vez que pulse este botén
conmutara entre dos ajustes:
activacion de marca [X]
desactivacion de marca[]

ﬁﬁi}i}{?i}
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Reproduccién de voces

Octava del teclado (MOTIF6/MTIF7)

Algunas veces, al reproducir una voz, deseard tocar en un margen de tono mas grave o mas agudo. Por ejemplo, es posible
que desee bajar el tono para obtener notas mas graves o subir el tono para producir notas mas agudas en los solos. Con los
controles Octave Up/Down podrd realizar esta operacion de manera rapida y sencilla.

Cada vez que pulse el boton [OCTAVE UP] del panel, el tono general de la voz subira una octava. De igual manera, cada vez
que pulse el boton [OCTAVE DOWN] el tono bajara una octava. El margen es de -3 a +3, siendo 0 el tono normal. Cuando
seleccione Octave Up, se iluminara la luz del boton [OCTAVE UP], y si selecciona Octave Down, lo hara el boton [OCTAVE
DOWN]. El ajuste actual de octava se visualizara en la parte superior derecha de la pantalla. En cualquier momento podra res-
tablecer el tono normal (0) pulsando simultaneamente [OCTAVE UP] y [OCTAVE DOWN] (las dos luces se apagaran).

LT CE 1 I
PREN B@] CR@E] )
AF: PowerGrand

e e - -~ - = - - EETT T -Fr = I S

TCk= ||

DOWN UP

BB

BIT913 Octave Up/Down funciona junto con los ajustes de TUNE (en edicién de voces, pégina 138) y el ajuste de cambio de nota (en el modo
de utilidades, pagina 250). Si ya ha subido o bajado el tono con esos ajustes, quiza no pueda utilizar Octave Up/Down para cambiar las
tres octavas completas.

BIT413 Si la utilizacién de Octave Up/Down produce tonos que estén fuera del margen de notas de la voz (DO-2 ~ SOL8), los tonos no validos
sonaran en la octava previa (descendente o ascendente).

BTG Esta funcion también puede utilizarse en los modos de actuacion y master.
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Edicion de voces

dicion de

Y.O.c...s..........................................................

El modo de edicién de voces le permite, ademas de reproducir voces, aplicar a las voces una serie de operaciones de edicion basi-
cas pero eficaces. Por ejemplo, puede cambiar los ajustes del EG (generador de envolvente) para que la voz tenga un ataque mas
suave o mas fuerte, o cambiar el abandono para darle sustain. Ademas es posible cambiar el sonido (panordmico, EG, efectos, fil-
tro, etc.) en tiempo real durante la reproduccién. Obviamente, también puede guardar las voces recién creadas para futuros usos
(pagina 86).

Edicion rapida

Referencia (pagina 127)

fo Ajuste los valores de los parametros )

fo Seleccione el menu deseado.
Lleve el cursor al pardmetro deseado y cambie el valor con los botones [INC/YES]

L ICH= 1 y [DEC/NO] o la rueda de datos.
PR | @l CF ¢ I
AE: PowerGrand FET FRE L UL Lo | Pty |
T [ p—— BN FL T -F o S Fersa-Pols Falw  Poris
ForLal i
Ford gPimbe Tullil =

Fi F2 F3 F4 F5 6
e s s e T
Fioarsa- o lw Falw  Poris
Fostal i
Fordafode Tuliilise

El indicador [E]
Si altera cualquier parametro del modo de reproduccion de voces, en la parte superior izquierda de la

!

nooDoens 8

pantalla aparecera el indicador [E]. Indica que la voz actual ha sido modificada aunque no guardada

=l=l=)=l=}=] Eﬁg{ soonnoon & todavia
aoooono ||[o@s HEGEEEEs & i
Indicador de edicin — jemmammmslti] EEE LU LS 1P g e
s o L'w Falw  Poris

FosTa ik
5

oriafiode Tuliihise

F4
@ Pantalla PORTA (portamento) T R ] )
Desde esta pantalla puede seleccionar una reproduccion monofénica o ForoFole (| Porisgs b
Foriafcde Tullitise

polifénica y ajustar los parametros de portamento. EI portamento se utiliza
para crear una transicion de tono suave entre la primera nota reproducida

en el teclado y la siguiente.

/

Pantalla EG (generador de envolvente)

o AEG (generador de envolvente de la amplitud)

EI AEG controla el cambio de volumen de la voz en el tiempo, desde el
momento en que se pulsa una tecla hasta después de liberarla. Por
ejemplo, si aplica un valor de ataque pequefio, obtendrd instantanea-
mente un sonido aspero al pulsar una tecla.

o FEG (generador de envolvente del filtro)

EI FEG controla el cambio de la calidad tonal de la voz en el tiempo, al
resultar afectada por el filtro. Aqui también puede ajustarse la frecuencia
de corte y la resonancia del filtro.

N

Estructura basica (pagina 46N

liFrecuencm de corte (pagina 46)

FEE Ll e P i it ]
[ l| e
Resonancia (pagina 46)

Pantalla ARP (arpegio)

W

Esta pantalla contiene los parametros de arpegio basicos

e

(tipo y tempo).

"ll-l-al-::hi.:ll l._ 3

EEE LUl Lo P st
S-I:-\:n
eld

aild
(1L}
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Edicion de voces

Edicion de voces con los mandos de control

Estos mandos le permiten cambiar diversos aspectos del sonido de la voz en tiempo real, mientras toca. Gire el mando a la dere-
cha para aumentar el volumen, y a la izquierda para disminuirlo. Si desea conservar las ediciones realizadas, puede guardarlas en

una nueva voz (pagina 86).

BITid Las voces del MOTIF han sido programadas con un valor de parametro estandar o de fabrica. Con estos mandos puede alterar el valor
estandar o de fabrica. Independientemente del grado de alteracién, no podran sobrepasarse los limites minimo y maximo.

Referencia (pagina 132)

BITid Si utiliza estos mandos en el modo de actuacion, afectara a la actuacion seleccionada pero no a la propia voz.

it e
oo it i

. PAN REVERB CHORUS TEMPO —

CUTOFF  RESONANCE ~ ATTACK  RELEASE
KNOB ASSIGNA ASSIGNB  ASSIGN1  ASSIGN 2

MEQLOW MEQLOWMID MEQHIMID MEQ HIGH

FUNCTION ’ ’ ’ ’

Utilice este botén para seleccionar una funcién

BITGd Si el mando “Rev” de la pantalla esta apagado, cualquier modi-
ficacién que realice al mando afectard inmediatamente al soni-

do. Sin embargo, si el mando esta iluminado en la pantalla, al
girar el mando no obtendra ningun efecto hasta que llegue al

ajuste actual. Una vez ajustado el mando en ese punto, el con-

trol de la pantalla se apagara y ya podra modificar el sonido.

%

(Seleccién de las funciones que pueden controlarse
Es posible seleccionar cuatro tipos de funciones y asignarlas a cada mando.
Utilice el botdn [KNOB CONTROL FUNCTION] para cambiar el parametro seleccionado del mando. Se iluminaré el diodo

correspondiente para indicar el grupo de parametros activos, y en la pantalla LCD aparecera el control de las funciones disponi-
bles, como se indica a continuacion.

—%rémico, envio a efecto y tempo m—
Iik=1

Fan C W[ Rar U6 0 Chp @0 | Teei 38 &

B Y m m]

Filtroy EG l
[it".'_.l.

Lk ill Baz+ 04 ARk« Gl |Bgle Ili-

B T o 5 T LB

|+

L

Asignacion l

=1
[EEeEs R e |
| Fiahts {lt Aal+ 08 Pais @@ |Rgls El:-
o B P s P8 s Flucas P2

EQ master (general)

L= |
(LR Rt TS 1
| Bomes @l LoHs D@ HiFe S Hi + D&

R T I )
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Edicion de voces

Acerca de las funciones asignadas

o Panoramico, envio a efecto y tempo

7
PAN

voz.

Esta funcion determina la posi-
cién panoramica estéreo de la

N\

PAN
KN 1 KN 2 KN 3 KN 4

CHORUS
Determina la cantidad de efecto
de chorus aplicada a la voz

REVERB CHORUS TEMPO

4 N\
TEMPO

Determina el tempo del arpegio asignado a la

voz seleccionada. En el modo de
cancién/patrén/arpegio determina el tempo de la
cancién o patrén seleccionado.

REVERB
Determina la cantidad de efecto
de reverberacion aplicada a la

voz.
( )
ATTACK
Determina el tiempo de ataque del sonido. Por ejemplo, puede ajustar una
voz de cuerdas para que el sonido suba gradualmente de volumen ajus-
CUTOFF RESONANCE ATTACK  RELEASE

7
CUTOFF

Determina la frecuencia

de corte del filtro.

.

KN 1 KN 2 KN 3 KN 4
I_I_I | I—
N

RESONANCE
Determina el nivel de la

tando un tiempo de ataque lento; sélo tiene que girar el mando de ataque
[ATTACK] a la derecha. Si desea un sonido més percusivo, gire el mando

sefal en la zona de la
frecuencia de corte
Pruebe a utilizar los con-
troles de corte y de reso-
nancia en tndem. Por
ejemplo, ajuste la reso-
nancia a un nivel deter-
minado y luego haga un
barrido del control de
corte.

e Asignacion

a la izquierda.
Tecla Tecla
activada desactivada
Tiempo de ataque Tiempo de abandono
RELEASE

Determina el tiempo de abandono del sonido. Si gira el mando a la dere-
cha, el tiempo de abandono serd largo y (segun la voz seleccionada) el
sonido se mantendra con sustain después de liberar la tecla. Para producir
un abandono brusco, en el que el sonido se corte rapidamente, ajuste un
tiempo de abandono corto.

BITIA Cuando la voz seleccionada es de bateria, este valor se utiliza como tiempo de
caida (Decay).

J

Estos mandos pueden asignarse a diversas funciones, permitiendo al usuario crear su propio juego de controles personalizados en tiempo real.
Mas detalles acerca de los mandos A/B en la pagina 256, y de los mandos 1/2 en la pagina 254

EQ master o general

ASSIGNA  ASSIGNB  ASSIGN1  ASSIGN 2

KN 1 KN 2 KN 3 KN 4

Ajusta los ajustes de ecualizacion master (general) de toda la voz. Los ajustes realizados se aplican como desviaciones de los ajustes de EQ (con la excep-  <ception
cion de “MID") en el modo de utilidades, pagina 253.
Gain MEQ LOW MEQLOWMID Mo MEQHIMID MEQHIGH
0
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Almacenamiento de voces editadas

Almacenamiento de voces editada

Referencia (pagina 160)

LN ]
Cuando haya editado una voz, podra guardarla en la memoria interna (SDRAM). Pueden almacenarse hasta 128 voces normales
y 16 voces de bateria.

BITid Mas detalles sobre la estructura de la memoria en la pagina 63

A PRECAUCION

Cuando ejecute esta operacion, los ajustes de la memoria de destino seran reemplazados por los nuevos. Los datos importantes deben
guardarse siempre en un ordenador, tarjeta de memoria u otro dispositivo de almacenamiento (véase la pagina 64).

(o Pulse el botén [STORE] en el modo de voz. ) (9 Seleccione la memoria de voces de destino con los )
botones [INC/YES] y [DEC/NO] o la rueda de datos.
Destino Disminuye el Aumenta el
nimero ndmero
R PR LU UL Lo Pt ]|
rios Flore
» Lo (FREEISRICea AT m.H. ] . oS
coueaRe L Disminuye el A Aumenta el
nimero D nﬂn@
\ ) [ T PR L AL L P et ]
I Wodon LTS SR S Tars i nator]
Pl L e EE T SR
/ J
OYAMAHA I TR METIFES

CH
] ©]ezeoeooms—
ot i T Tt ot i o B e
- OF0 &
\:l\:lm\:l\:lEF‘gD@ ittt i i
oooooo oo DooooDos &

—
(e Pulse el boton [ENTER] (la pantalla le pedira confirmacion).

DEC/NO INC/YES

DADi 1o P L L | P it el

mp | Brw o weew?  EYERIoingd

o TN DT URENE ]

Para ejecutar la operacion de almacenamiento, pulse el boton [INC/YES]. Después
de guardar la voz, aparecera el mensaje “Completed” y volvera a la pantalla original.

DEC/NO INC/YES

_ '||: - 3
LESI R 1 il A 3 -\.-||“-:|J
AE: PowerGrand

------- oo B FL T =F e S

EXECUTE

BIL Para cancelar la operacién de almacenamiento, pulse el botén [DEC/NO.

/\ PRECAUCION
Durante las operaciones de almacenamiento que tarden mas en procesarse, aparecera el mensaje “Executing...”.
Si apaga el MOTIF mientras aparece este mensaje, correrd el riesgo de arruinar los datos.

J

En el modo de edicién de voces dispone de controles de edicién mas variados y detallados.
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Almacenamiento de voces editadas

Acerca de las voces Plug-in

Estructura basica (pagina 34)
Las tarjetas Plug-in le ofrecen una enorme flexibilidad y capacidad de sonido adicional. Dentro del MOTIF funcionan de mane-
ra impecable y transparente, lo que implica que podra utilizar sus sonidos y funciones igual que si fueran parte integral del
MOTIF al salir de fabrica. En el MOTIF pueden instalarse hasta 3 tarjetas Plug-in. Si la tarjeta se ha instalado correctamente,
se iluminar el indicador SLOT correspondiente, los datos de voces de la tarjeta instalada se configuraran automaticamente
como voces Plug-in, y podra seleccionar el banco Plug-in y el banco de voces interno.

MUSIC PRODUCTION SYNTHESIZER W ( w
I d S ling Se
Rt S e dereer [ f L?

Modular Synthesis Plug-in System
( SLOT 1 sLoT 2 SLOT3
~ | CATEGORY
PRE 2 MW PRE 3 | GM USER PLG 2 SEARCH BANK

KEYBOARD  ORGAN GUITAR/ BASS STRINGS BRASS REED/PIPE
PLUCKED

Las voces Plug-in pueden editarse desde el panel del MOTIF de manera similar a las voces de usuario. Después de la edi-
cién, pueden guardarse hasta 64 voces Plug-in por cada tarjeta instalada.

Edicion y almacenamiento de las voces de las tarjetas
Referencia (pagina 159)

Entre las voces de tarjeta se encuentra un juego especial de voces, denominado voces Board Custom (personalizadas), que
puede editarse en un ordenador conectado al MOTIF y con un software especial de edicion incluido con la tarjeta Plug-in.
Las tarjetas Plug-in no disponen de memoria SRAM, y los datos de voz editados se perderan al apagar el aparato, por lo que
los datos Board Custom editados deben guardarse en la tarjeta de memoria o en el dispositivo SCSI conectado al MOTIF. Los
datos asi almacenados pueden cargarse automaticamente al encender el MOTIF mediante la funcién de carga automatica.

Edite la voz de tarjeta con el editor de voces.
Transmita los datos editados a la memoria (DRAM) de la tarjeta Plug-in.

Transmision
_|P|ugmboord @ Transmisig \

~

@Edicion

Ordenador con programa de aplicacion

Guarde los datos en la memoria (DRAM) de la tarjeta.

' Tarjeta de memoria

,—Pug.nfb—ﬂor " © Tarjeta Plug-in
[

owan &'e000 & o meT=s

T

MOTIF

Active la funcién de carga automatica en el modo de utilidades (pagina 252)

Activado (on).
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La préxima vez que encienda la unidad, los datos de voz Board Custom guardados en la tarjeta de memoria seran carga-
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Reproduccién de actuaciones

Estructura basica (pagina 42) — Referencia (pagina 162)

En el modo de actuacién puede seleccionar y reproducir actuaciones de usuario individuales.
En una actuacién puede mezclar voces diferentes en superposicion (layer), o dividirlas en el teclado, o incluso combinar superpo-

sicion y divisién. Una actuacion puede contener hasta cuatro partes diferentes.

BILTId Mas detalles acerca de las actuaciones y su estructura de memoria (banco) en la pagina 63.

Seleccion de una actuacion

(OAccedg al modo de reproduccién de ) @ Seleccione un grupo de actuaciones )
actuacmn Las actuaciones de los bancos se dividen en los grupos A ~ H. Seleccione un grupo para ver
las actuaciones que contiene.

vorce pmw
[j] ﬁ J SECTION GROUP
poEDEEEE | O
‘ EiE o For Fir miret
Grupo
Eii JCH= 3 -
LHSE R rissl CFmil 3 . Actuacion
CoiProcession
....... S— ] a o = il i )
BITid Todas las actuaciones se guardan en un solo banco, por lo que aqui no sera necesario
. » _\ seleccionar un banco. )
Cuando active el modo de reproduccion de actua-
ciones, la actuacion seleccionada se visualizara
en letras grandes para saber en todo momento la : 2| NSTIES
actuacion que va a reproducir. Sty
B e T T i i i i P
\ J AEGEEEEs &
| [oa [

(o Seleccione un niimero de actuacion.

EEEEEEEE
s o s s s s s

Disminuye eP
nimero

OToque en el teclado.

BItIA La funcién de blsqueda de cate-
gorfa y la funcién de octava del
teclado también pueden utilizarse
en el modo de reproduccion de
actuaciones, de la misma manera
que el modo de reproduccion de

Aumenta el
numero

voces.
¥ S ’
e )
LEsl = 1 Hi L T BT 3 Lol "
D | Aumenta el
St:Wnds&Stras o ore iy
| [rme— | eee— ) -
\_ J

Activacion/desactivacion de parte de actuacion

1 Pulse el botén [MUTE] (silenciar) de forma que se ilumine su indicador.

Una actuacion puede contener un maximo de cuatro partes, seleccionadas de un total de siete, las partes internas 1~ 4 y las partes Plug-in 1 ~ 3.

CHROMATIC __DRUM

SYN PAD!
CHOIR PERGUSSIONPERCUSSION

2 Pulse uno de los botones [1] ~ [4] que desee silenciar. La parte
correspondiente al indicador apagado quedara silenciada.

]

3 1

ELEMEY P ERF PART/ ZONE
7 £

TRACK
SELECT

E@ﬁﬁﬁ]

NUMBER

3 Pulse el botén [MUTE] otra vez para que su indicador se apague.

R TS O5)

MUTE

OLO

88

MOTIF (Guia rapida)




Ediciéon de actuaciones (superposiciones/division)

dicion de

?.c.t.u. L] .c.i.o.?.e. L] .(.s.u.P.e.r. L] .o.s.i.c.iOQQOQEYE?!?'.n.). 00 0000000000000 000000 0

Estructura basica (pagina 45) — Referencia (pagina 170)

Las actuaciones pueden constar de hasta cuatro partes (voces), seleccionadas de las partes 1 ~ 4 del generador de tonos interno
y de las partes 1 ~ 3 de la tarjeta Plug-in.

Una actuacion puede crearse superponiendo varias voces y asignando diferentes voces a cada margen del teclado. En la memo-
ria de usuario interna puede almacenar hasta 128 de sus actuaciones originales y editadas.

Superposicion Division
Partes del generador de tonos interno Partes Plug-in Partes del generador de tonos interno Partes Plug-in

/ %

(0 Acceda a la pantalla VOICE con el boton ) (9 Asigne la voz deseada a cada parte. )
[F3] en el modo de reproduccion de actua- Mueva el cursor a la parte deseada y seleccione una voz con el botén [F1] o [F2].
ciones.

] SER B R LR ki § 5 —
R RS R it Era - I.I - AEER AL RS ki £
’ : 1 E'é" e e
@ S35 CLE b 1 cmd
uuuuu N noves »
o = ==
OOomOoO0o0 O00000

Asigne la voz interna a la ) ) Borre la asignacion de voz
parte seleccionada. Asigne la voz Plug-ina: de la parte seleccionada.

\ ) \_ la parte seleccionada. Yy,

m-TI]I?S

o EETTEEEE
i ottt}
it it e

oooooodo '8

CYAMAHA

o Cambie el volumen de cada parte y ajuste el )
balance relativo entre las cuatro partes con
los deslizantes de control.

fe Especifique el margen de notas deseado para cada parte.

Puede ajustar la nota mas grave del margen en el que sonara la voz de la parte selec-
cionada pulsando la tecla deseada mientras mantiene pulsado el botén [SF4]. Para
seleccionar la nota mas aguda, pulse la tecla deseada mientras mantiene pulsado el
botén [SF5]. Esto le permitira crear una divisién del teclado con hasta cuatro partes
(voces) diferentes que suenen en cuatro margenes distintos. Ademas, puede solapar T ——
las partes para crear superposiciones (layers). 1

o ASSIGNA ASSIGNB  ASSIGN1 ASSIGNZ

Limite inferior de nota  Limite superior de nota s
SF4 SF5 D

KM: KN, KN,
O MEQLOW  MEGLOWMD MEQHI WD MEQHGH
1] SRR R LR kil B MASTER O o1 VOLUME? VOLUMES VoLME
- BLE l"l-l-ul..l. Lra
Trek il i +
= ¥ Pl TrFE el

st cs2 csa cse
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Almacenamiento de la actuacién editada

Almacenamiento de la actuacién editad

Referencia (pagina 176)

Una vez editada una actuacion, podra guardarla en la memoria interna (DRAM). Pueden almacenarse hasta 128 actuaciones.

BITid Mas detalles sobre la estructura de la memoria en la pagina 63.

A PRECAUCION

Cuando ejecute esta operacion, los ajustes de la memoria de destino seran reemplazados por los nuevos. Los datos importantes deben
guardarse siempre en un ordenador, tarjeta de memoria u otro dispositivo de almacenamiento (véase la pagina 64).

(o Pulse el botén [STORE] en el modo de actuacion ) @ Seleccione la memoria de voces de destino con los boto-\

nes [INC/YES] y [DEC/NO] o la rueda de datos.

. Disminuye el Aumenta el
e i SRR EN L D gl L) nimero nimero

'FI{F:FJHEUJLTWEM|H:

ikl o i
LiE N e DEG/NO INC/YES

Disminuye el Aumenta el
. A .
nimero nimero
U ‘ Destino

\_ J [T W o5 R s D e |

Far forpenos T
73

rw
LEGIE n i) 7 [ Pl al ]

L R LI LIRERTIE ]

©YAMAHA

o= “EMOTIES
® [l
~— ooooooos &

== OEC
[==Y=Y=]=}=] @\E’,_‘E oogooeos 8
ooaooo aolda it it

—
@ Pulse el boton [ENTER] (la pantalla le pedira confirmacion). )

DEC/NO INC/YES

s wta sardd VSR Dol ) I

PEIAE mEiAR] (@ R

|ﬂ. I R L Ly R L] |

Para ejecutar la operacion de almacenamiento, pulse el boton [INC/YES]. Después de guar-
dar la voz, aparecera el mensaje “Completed” y volvera a la pantalla original.

DEC/NO INC/YES

I:l i 1= 1/
LHSE R 1 M T B il .
L > = Co:Procession
-‘ " - - Dl - == o = o = i
BITid Para cancelar la operacion de almacenamiento, pulse el botén [DEC/NO]
/\ PRECAUCION
Durante las operaciones de almacenamiento que tarden mas en procesarse, aparecera el mensaje “Executing...”.
\ Si apaga el MOTIF mientras aparece este mensaje, correra el riesgo de arruinar los datos. )

Los parametros de portamento, EG (generador de envolvente) y arpegio pueden editarse accediendo a las pantallas correspon-
dientes con los botones [F3] ~ [F5], igual que en el modo de voz.
El modo de edicion de actuaciones dispone de controles de edicion mas variados y detallados; pagina 165.
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Uso de la funcién arpegio

uso de I fu.??ién qe arR?.gi.o..............0......................0.......

Estructura basica (pagina 55) — Referencia (paginas 128, 165)

El MOTIF dispone de un eficaz y versatil arpegiador que le permite disparar automaticamente arpegios predefinidos, frases,
secuencias ritmicas y patrones “humanos” especiales, segun las teclas accionadas, o incluso el tempo de la velocidad de pulsa-
cién con que se interpreten. Puede asignar el tipo de arpegio deseado a cada voz o actuacion, y ajustar el tempo en tiempo real
mientras se reproduce el arpegio. En los modos de cancién y patron, puede asignar los tipos de arpegio deseados a cada confi-
guracién de mezcla para usarlos en las canciones y patrones.

Reproduccion de arpegios

(o Seleccione una voz/actuacion

r ~ ~ ~ CATEGORY
DRUM KITS SEARCH

I Sl e e e e o B

FAVORITES APIANO  KEYBOARD  ORGAN  GUIAR BASS  STAINGS  BRASS  REED/PIPE —
PLUCKED

c D E F G H
SYNLEAD ~SYNPAD/ SYNCOMP CHROMATIC _DRUM/ SE  MUSICALFX  COMBI —I
CHOIR PERCUSSIONPERCUSSION

]
3 53 £ 0 0 I B ()

ELEMENT/PERF.PART/ZONE-

DDEODERE )

YAMAHA

=

@ S DoEoEEEE o
ooooooos §

T oo I:l
&
wlﬂ] ooa| sas - OF2 i T o o W
= [Ef=]=)=]== == .
EH: O B8 rovooos OEO | coooooos &

—
[=T=]

i

l
I |
(9 Active el arpegio con el botén ARPEGGIO [ON/OFF]. N (€ Toque en el teclado h
Mientras mantenga pulsada la(s) tecla(s), el arpegio se reproducira con-
forme a la nota tocada, el tipo de arpegio, el tempo, los ajustes de limite
de velocidad de pulsacion, etc.

INSERTION SYSTEM ON/OFF L, .
BMIA En el modo de reproduccion de voces, los arpegios se reproducen con
la voz seleccionada.

BIA En el modo de actuacion/mezcla de cancién/mezcla de patrén, el arpe-
MTE Cuando selecci » | h ivado ol gio se reproducird con la voz asignada a la parte seleccionada cuando
N . uando seleccione }ma voz 9 acfuacwn P?ra a que aya,actlva ¢ el interruptor de arpegio de dicha parte esté activado.

interruptor de arpegio, se activara automaticamente el botén ARPEG-

GIO [ON/OFF].
fonerr \ y,

BIIE El estado de activado/desactivado del botén ARPEGGIO [ON/OFF]
puede guardarse con cada voz, actuacion o configuracion de mezcla. )

\_
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Uso de la funcién arpegio

Tipo de arpegio, tempo y limite

EI MOTIF contiene varios tipos de arpegios. Es posible cambiar el tempo del arpegio a voluntad.
La funcién de arpegio esta disponible en todos los modos.
La siguiente explicacion es aplicable al modo de reproduccion de actuaciones.

(oAcceda a la pantalla ARP (arpegio) con el ) (9 Seleccione un banco de arpegios. )
botdn [F6] desde el modo de reproduccion Lleve el cursor al parametro de banco y realice la seleccion.
de actuaciones.
L AT T AT S 5T
!:t- i-rir-% :'I. o ﬁ::
.-;,-;g,m“” - =i Beonn i i R D P P ¢
rjREr) Jurie ot b= afd
e PRl o ':JI‘IB—' . afd
DEC/NO ‘NC/VES mﬂﬂ.:lll. If - hhc oo
irer
eSeleccione un tipo de arpegio.
Lleve el cursor al parametro de tipo y realice la seleccién.

YAMAHA

T oooooT
ooo

(===
i
aoo o5

(éA]uste el limite de velocidad de pulsacién de )
la reproduccion del arpegio.
Lleve el cursor al parametro de limite de
velocidad de pulsacion y realice el ajuste.

Limite inferior Limite superior
| |-

\.

(€) Aiuste el tempo de Ia reproduccin del arpegio.
Lleve el cursor al parametro de tempo y realice el ajuste.

Q..

DEC/NO \chvss

. '.'SEF'I rmlu e s

aid
Fun uw 'F‘PL‘:'H‘- ad
=1

lr-"'-r
ll-I-\:r::ll:'d.:lull.

L

0

Ajuste el interruptor de parte
de arpegio.

Puede activar o desactivar la repro-
duccidn de arpegio para cada parte.
Lleve el cursor al recuadro de la parte
deseada y marquelo para activarlo

. '.'SEF:I I.'I:‘I.I.'J.-II".'1 e
afd
ward

ll
1S Fardse
1o E?:-c:u:l':

Frun
'-ll-l-un::hd.:.lull.

=

El arpegio se reproducira sélo cuando se toque la \_ J
197 tecla a una velocidad que esté dentro de este margen. e ~N
N 0 Guarde los ajustes del arpegio
en la actuacion de usuario B 1 A et 1
e | deseada. _ it T s W
inferior Los ajustes de arpegio pueden guar-
darse en una voz de usuario, actua- PR GE RV T
cién de usuario o configuracién de
9 ) \ mezcla de cancién/patrén )
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Uso como teclado maestro

so com .tecl. maestr

Estructura basica (pagina 56) — Referencia (pagina 268)

El MOTIF esta equipado con tantas funciones y operaciones que puede resultarle dificil localizar y seleccionar la funcion especifi-
ca que necesite. Aqui es donde entra en accién la funcion Méaster. Puede utilizarla para memorizar las operaciones que utilice con
mayor frecuencia en cada modo y recuperarlas instantaneamente en cualquier momento con sélo pulsar un botén. EI MOTIF tiene
capacidad para un total de 128 ajustes master de usuario.

| Master N2 1 Modo de voz: PRE1 (A10)
| Master N° 2 Modo de actuacién: PRE1 (F7)

| Master N2 3 Modo de voz: USER (B08)
| Master N° 4 Modo de cancién: 05

Memorizacion de un master

El modo y programa seleccionados son memorizados en un master en el modo de reproduccion de masteres.

Acceda al modo Master y seleccione un (6 Seleccione el modo que desee memotizar. )
numero de master (pagina 269).
Mo?o
(eAcceda a la pantalla MEMORY con el botén\ E— — S )
F2] ZoreFSwlton aid
[ ) DECINO INC/YES » " bl.‘“‘"“" F I

iﬂ. Pl i 1] |:| A |:|
"'-i" q ZoreFSwiton i . I:I )

HE ELPTRRS = \

Ve
o Seleccione el programa deseado (voz, actuacion, cancion o humero

[i] [i] [i] [S:] [i] l:]- de estilo) que va a memorizar.
DRUM KITS [ Prei W PReE2 W PR3 N Guv W user W Pt W PG B oPG3 |

(Il i i S e

= 2 = & = = [j [j [j
A B C D E F G H
‘ DEC/NO INC/YES FEHCUSS\ON PERCUSS\ON

B8 | gppmoaoes
ELEMENT/ PERF.PART ZONE ———
9 10 1 12 13 14 15 16
- noT=6 ‘
m— EEE i Programa
=== B [ - ' _—
= 00D arm | PYHRE0A0 ‘f‘ e T i begn P )
Do oas Bealal=l=ln) caxmm— Dooooooo & - s o
ooo &Bogd voooaa [o&Z8 DEOEEEHs & w,: o Parfomslunea | Zorefed Lo L
=1 sy rerr

\. J
(€ Asigne un nombre al master. )
Puede asignar un nombre al master en el modo de edicién de mésteres.
También puede seleccionar las funciones asignadas a los mandos/deslizantes
\_ de control. )
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Uso como teclado maestro

SYAMAHA =

g oS —

cEoDanss &
i o P Yo [

ittt it R -

( Guarde los ajustes en un master.
Los mésteres editados pueden guardarse en la memoria interna (SRAM). Pueden guardarse hasta 128 masteres.

BITIA Més detalles sobre la estructura de la memoria en la pagina 63

/N\pRecaucion
Cuando ejecute esta operacion, los ajustes de la memoria de destino serén reemplazados por los nuevos. Los datos importantes

deben guardarse siempre en un ordenador, tarjeta de memoria u otro dispositivo de almacenamiento (véase la pagina 64).

OPuIse el boton [STORE] para acceder al modo de almacenamiento de masteres.
Destino

o T T
[
Faaisr Slor

=) | v BRIELE

o R RN E

QSeIeccione un master de destino.

DECINO. INGIYES

{
Faaisr Slore
| [+ A Pl |

Pl L e EE T TR

ExeouT

€) Pulse el boton [ENTER].

DECINO INCIYES

Pl G T T TR

= “ fre wou mers?  EVERILoinGd ||

0 Ejecute la operacioén de almacenamiento.

R O EE b TR
= Init Perf
[ [—— + GEM = i

ExecuTe

BItIA Para cancelar la operacion de almacenamiento, pulse el boton [DEC/NO]

I\ prECAUCION
Durante las operaciones de almacenamiento que tarden més en procesarse, aparecera el mensaje “Executing...”. Si apaga el

MOTIF mientras aparece este mensaje, correra el riesgo de arruinar los datos.
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Uso como teclado maestro

Ajustes del teclado maestro

©® Ajustes de superposicion/division con un generador de tonos externo

EI MOTIF puede funcionar como un teclado maestro completo y versatil, tanto para aplicaciones de directo como de estudio.

Si utiliza un master en el modo de voz o actuacion, puede realizar ajustes para cuatro zonas independientes. Esto permite contro-
lar las voces de un dispositivo MIDI externo por varios canales diferentes, ademas de las voces internas del propio MOTIF. Para
ello, asigne un margen del teclado a cada zona y diferentes canales MIDI a cada margen.
Asi podra, por ejemplo, superponer varias voces, incluidas las de un generador de tonos MIDI externo. Ademas, puede separar las
voces en diferentes margenes del teclado, y tocar sonidos totalmente diferentes con la mano izquierda y derecha. En el ejemplo
siguiente configuraremos tres zonas. Programaremos una division en la nota DO3 (C3). En el margen inferior, por debajo de SI2
(B2), sonaran una voz de bajo y una voz de plato. En el margen superior, por encima de DO3 (C3), superpondremos voces de pia-
no y de vibrafono, reproducidas por un generador de tonos MIDI externo. Con esta sofisticada configuracion, podra sonar perfec-
tamente como un grupo de jazz completo valiéndose tan solo de sus dos manos.
En las instrucciones del ejemplo, usaremos el modo de voz para el master.

Zona 2 (piano)

Zona 1 (bajo + plato) : Zona 3 (vibrafono)

Y 7 4

<

>

N
Seleccione una voz en el modo de reproduccion de masteres.
Seleccione el modo de voz y luego el banco PRE1 y la voz 123.
\
— e =METIF G
%Ej ® [ i e D— T e bt L
| Ll T R moe gy e o
=e0| ooooss [6F5] oooooooo s T mp | ..-.:'.;,‘-L_.'.'ﬁ
O=0a L_ris B Sy
A= :
eActive el interruptor de zona (on).
(e Acceda al modo de
= ff] s T W i s Cmc i |
™ » made e33R | Bereteiten =
e s timets 1
([
L_ri=_JC TS5
. J
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Uso como teclado maestro

oAcceda a la pantalla para la edi-

(e Acceda a la pantalla TRANS.

cion de zona,
Ij Ij I—i—, I—i—, Active el interruptor TG de la zona 1 y desacti-
ve los de las otras zonas. Asi transmitira los
datos reproducidos en la zona 1 Unicamente al
generador de tonos interno.
Active el interruptor MIDI de las zonas 2y 3, y se1 2 sFs sea ses
desactive los de las otras zonas. Asi transmitira O] U 0O 000y
los datos reproducidos en la zona 2y 3 al . o o - .
generador de tonos externo. % D D D D [:]
— o0 SEMOTIES J
o= © TEEEEEEE & Ajuste a 1 el canal de transmision MIDI de la
2221 S m@m PEEERman T zona 1. Ajuste el canal de transmision MIDI de 4 )
[} El=lel=l=l= i ooooooos &
E59| | cooson |28 | soososas® T las zonas 2y 3 para que concuerde con el

canal de recepcion del generador de tonos
externo (esclavo).

Pl:_.l CRTIRE
. Rt amiil
Asegurese de que el generador de tonos exter-

no esta ajustado al modo multitimbrico (voces

Guarde los ajustes en un
master (pagina 274).

@ Ajustes de nimero de control

diferentes para cada uno de los 16 canales
MIDI) y seleccione las voces del generador de
tonos correspondientes a los canales MIDI
ajustados en el paso 3.

. J

(0 Acceda a la pantalla NOTE.

Ajuste el limite de nota H (superior) de la zona 1 a B2 (SI2), y el limite de nota L (inferior) de la zona 1
aC-2 (DO-2).

Ajuste el limite de nota H (superior) de las zonas 2'y 3 a G8 (SOLS8), y el limite de nota L (inferior) de
las zonas 2y 3 a C3 (DO3).

Cada zona reproducira la voz asignada dentro del margen de notas definido en el apartado anterior.

. J

En la pantalla KN/CS del modo de edicién de masteres puede ajustar la manera en que los mandos y deslizantes de control afec-
taran a cada zona. Esto le permite especificar un numero de cambio de control MIDI para cada mando y deslizante. En el ejemplo
siguiente, los mandos de control de las cuatro zonas se han ajustado a 10 (panoramico) y los mandos deslizantes a 11 (expresion).
De esta forma, puede controlar la posicion estéreo de cada zona con el mando correspondiente, y utilizar los deslizantes para ajus-

tar el volumen relativo entre las zonas.

Este ajuste sélo estara disponible si se ha activado el interruptor de zona en la pantalla Memory del modo de reproduccién de mas-

teres.
(N O O O O
(I Cg (I
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Almacenamiento y carga de datos

Almacenamient

y carga de to

Estructura basica (pagina 63) — Referencia (pagina 261)

Cuando se utiliza el MOTIF, se crean muchos tipos diferentes de datos. Los siguientes tipos se mantendran en memoria automati-
camente, aunque se apague el instrumento: ajustes de voz, actuacién, master, arpegio y sistema (parametros ajustados en el
modo de utilidades). Los otros datos (datos de onda grabados con la funcién de muestreo, cancion, patron) se pierden al apagar
la unidad, por lo que debera guardarlos en una tarjeta de memoria o en un dispositivo SCSI conectado al MOTIF. Los datos crea-
dos en el MOTIF pueden guardarse en la tarjeta de memoria o dispositivo SCSI en diversos formatos de archivo. Si selecciona “All”
como tipo de archivo, podran guardarse todos los datos originales del MOTIF en la tarjeta de memoria o en el dispositivo SCSI. No
obstante, cuando se vuelvan a cargar estos datos “All” en el MOTIF, podréa cargar un tipo de datos especifico (por ejemplo, una voz
0 una cancién), como se indica a continuacién.

Todos Tarjeta de memoria Tarjeta de memoria

soveeen | Guardar

: Cargar
o Song I

Voice

Una
cancion
Performance

E | — <

Master p fotem § Dispositivo SCSI Una Dispositivo SCSI
I Wave I voz

System Ceareaies b

BITIA Si desea més informacion sobre el uso de las tarjetas de memoria, consulte la pagina 289. Encontrara mas detalles acerca de los dispositivos SCSI en
las paginas 264 y 290.

Almacenamiento de datos

BITIH Para poder utilizar una tarjeta de memoria nueva o un dispositivo SCSI externo con el MOTIF, debera formatearlo desde este instrumento. Més detalles -
en la pagina 265.

(e Acceda a la pantalla CONFIG. 9 3ele|cci<:’n<te el dispositivo en el que va a guar)
ar los datos.

Lleve el cursor al parametro Current y seleccione
“CARD" 0 “SCSI".

— Dispositivo

(€ Acceda al modoW
de archivo con el
botén [FILE].

SEQUENCER

SONG  PATTERN  FILE

Fs INFORMATION

‘%ﬂmm v F‘éﬁééﬁ élﬁﬁlﬁm
\ & F2 F3 F4 F5 F6
N I I B A
\.

(o Acceda a la pantalla SAVE.

Espacio libre

L)

: )
@) Puise e boton [ENTER].

® & TEEEEE oeco woves
:l e et ] D D

FELLS == W S T
] T

T oooooT ;[ ]l
saoooo [[8&a it o i

5 INFORMATION

D? Dooog |
\ J

OPuIse el botdn [INC/YES] para

" " - - ejecutar la operacion de almace-
(eSelecclone el tipo de archivo que vaa ) fG Seleccione una carpeta para guardar ) namiento.
guardar. los datos. bEono noves
Aqui debe seleccionar “All”.

FILL e= W s TS
ol | rohe et —

BITiA En la pagina 262 encontrard mas detalles sobre los BITid Puede asignar un nombre a la carpeta con el boton
K tipos de archivos que se pueden guardar. j \_ [F4], y crear una carpeta nueva con el botén [F6].) k )

FILL™ e=r s TS

EXECUTE
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Almacenamiento y carga de datos

Carga de datos

(9 Acceda a la pantalla CONFIG. 6 Seleccione el dispositivo desde el A
que vaya a cargar los datos.
Lleve el cursor al parametro Current y selec-
cione “CARD” 0 “SCSI".
Dispolsitivo Espacio libre
FLLL S |
Carrarl
(€ 2ceda al moco ) i T
de archivo con el al &
botén [FILE].
SEOUENCER SF1 SF2 SF3 SF4 SF5 __INFORMAT\ON SF sr2 s Sk s _m
OO0 0O OO0
F1 F2 F3 F4 F5 F6. F2 F3. Fa. 5 F6
{}; OOoO0OOaog D00 oOoog
J

(0 Acceda a la pantalla LOAD.

L —
O witdamgl Piulom

SF5 INFORMATION

ol e

e e e e P o T ]
it it it

ilﬁ{?ﬁﬁﬁﬁ
J

(e Seleccione el tipo de archivo que vaya\
a cargar.
Aqui seleccwne “Voice”.

BITGd En la pagina 263 encontrara mas detalles sobre

(€ Seleccione la memoria de usuario de )
destino en la que cargara los datos.

k los tipos de archivos que se pueden cargar.

(

Seleccione el archivo que vaya a cargar.

Botén
[ENTER]

Seleccione un archivo con la extension “W2W”, pulse el botdn [ENTER] y especifique la voz deseada.

() Pulse el botén [ENTER] para )
ejecutar la operacion de carga.

DEC/NO INC/YES

ECUTE

BT La carga de datos en el MOTIF borra y
reemplaza automaticamente todos los
datos existentes en la memoria de usua-
rio. Procure guardar todos los datos
importantes en una tarjeta de memoria o
dispositivo SCSI antes de realizar cual-

quier operacion de carga.
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Muestreo con reproduccién de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

Muestreo con reproduccion de cancion (secuenciador de muestreo
integrado

L .0...)0..00..00..........0...0..00..0...0...00..........0......00..00. L[]
En esta seccién, vamos a introducirnos en una de las funciones mas importantes y eficaces del MOTIF: el secuenciador de mues-
treo integrado.

Los productores y artistas de musica digital utilizan multitud de herramientas avanzadas para realizar su trabajo, incluyendo MIDI,
muestreo, edicion de audio, etc. Cortar y pegar tiempos de compas, bucles y patrones constituye una parte integral del proceso de
creacion musical. EI MOTIF le permite trabajar de la misma manera, integrando totalmente el muestreo con la secuenciacion MIDI
y facilitando méas que nunca, por tanto, la produccion de canciones.

A continuacion se ofrece un resumen de los pasos que debera seguir para crear una nueva cancion.

H Creacion de una pista de ritmo
1 Muestreo en una pista de patrén
Grabacion de datos MIDI en un pista de patron
Asignacion de un frase predefinida a una pista de patrén (funcién “Patch”)
Uso de la funcion “Groove”
Mezcla de patrones
Creacién de la cadena de patrones

o Ok wN

H Creacion de una cancion
7 Copia de los datos de la cadena de patrones en la cancion
8 Grabacion MIDI en pistas de cancion
9 Muestreo en una pista de cancién
10 Silenciamiento y escena de pista de cancion
11 Mezcla de cancién y almacenamiento de los ajustes como plantilla
12 Almacenamiento y exportacion de la cancién grabada a un PC externo (File Utility)
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Muestreo con reproduccién de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

1. Muestreo en una pista de patron
Estructura basica (pagina 52) — Referencia (pagina 234)

En primer lugar, deberd grabar su frase de ritmo favorita desde un CD de audio (u otra fuente) en el MOTIF con el muestreo.

B9 Mas detalles sobre la conexion del equipo de audio externo al MOTIF en la pagina 23.

(o Acceda al h (9 Acceda a la pantalla PLAY. ) @Seleccione el numero de estilo y la seccion que vay?
modo de a grabar.
patron. Pulse el botén [SECTION] y luego el botén correspondiente [A] ~ [H].
[ e | IR ETNETTEEE]
SONG PATTERN FILE “‘l
L L L U N de estilo —{ @+ F -~ Seccion
| Framrs & W 44 .il"n.ulﬂll 1] SRS
") G Uy
] li] lf] lf] li] lf] _E]m * Seleccion de un numero de estilo
— = [‘:] li] IF:] li] li] Disminuye el Aumenta el
ndmero ndmero
oECNO noves
\. J Disminuye el A Aumenta el
nimero I:l ndmero
f  Seleccion de una seccion
AN W NG MR S M MOCEN MGEEM SEARGH
OYAMAHA = e TIF6
o) e @@@@@@@@
=lal= - - = gﬁg ;;;;;;;; ; A c H SECTION
S50 ol=s GAEEEEEes &
H E 1 | |
(¢ . .
(o Acceda al ) (9 Acceda a la pantalla DEST. ) 0 Seleccione la pista que vaya a grabar.
modo de Aqui seleccione la pista 3.
muestreo.

S
| . l @
SONG  PATTERN  FILE

SEQUENCER
SAMPLING MIXING uTiLTY
F1 F2 F3 F4 F5 F6

\_ /L AN J
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Muestreo con reproduccién de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

(o Acceda a la pantalla SOURCE. h (0 Acceda al modo de muestreo en espera. )

Desde esta pantalla seleccione el modo Trigger, y después
“manual’. Ponga en marcha el reproductor de CD externo para
Seleccione “stereo” 0 “mono’. comprobar el nivel de entrada. Puede ajustar el nivel con el mando
GAIN del panel posterior.

i FaLbarrlsrssateaasen]]
=

O~ mres won fresemo s} Frecuencia de Modo de disparo Nivel de monitorizacion

muestreo

Falharoltt/sareaases 1l

Til_
'&!-‘-
!

INFORMATION e L) |

i] i] i] li] lf] l:] Nivel de entrada l...! |

C]@DDDD mlinlnlninEnE

OO0 Cg
OSeIeccione un tipo de muestreo.

En Type, seleccione “slice+seq”.

Inicie el muestreo.

QSeIeccione la fuente del muestreo. Pulse el botén [F6] para dar comienzo al muestreo. Ponga en mar-
En Source, seleccione “A/D". cha el reproductor de CD externo para que reproduzca la frase rit-

mica que va a grabar.

INFORMA“ON

OO0 0O0Ody

DDDDD@

@ Detenga el muestreo pulsando el botén [F6] de nuevo.

G Ajuste los parametros relacionados con Slice (fragmen-\ \. J/
tacion).
Cuando detenga el muestreo después de seleccionar el tipo (a1 Regrese al modo PATTERN PLAY\

“slice+seq” en el paso 7,_se visualizard la siguiente pantalla. Debera y reproduzca el patrén para oir la
recortar los pulsos extrafos de la muestra para que haga el bucle muestra grabada

correctamente. Utilice los parametros Start, Loop y End de la pantalla )

(més detalles en la pagina 237). Mientras edita los parametros, pulse
el botén [SF1] (Audition) para oir los cambios realizados.

L] SEQUENCER

SONG PATTERN FILE
] il

INTEC
SAuPLY G UTILITY.

(P Ejecute la operacion.
Una vez editada la muestra para que el bucle sea correcto, acceda a
la pantalla SLICE y ajuste los parametros correspondientes (mas
detalles en la pagina 238).

[t - ST .

(N N N O B B O B
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Muestreo con reproduccién de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

2. Grabacion de datos MIDI en una pista de patron

Estructura basica (pagina 53) — Referencia (pagina 221)

Una vez grabado la muestra ritmica en un patron y después de fragmentarla, el paso siguiente es la grabacién de algunas partes
MIDI'y su incorporacion al patrén. Los datos MIDI puede grabarlos de dos maneras: en tiempo real o por pasos.

(

OAcceda al modo de grabacién de
patrones.

>

Dx
[ e

LOCATE ] 2

[ J O
»

e
i

YAMAHA

Dooooooo 8 7
D= i i P
[] =) i it Yt i

(9 Seleccione el tipo de grabacion. )
beoo woves _— — )
I:I A I:I ord | r:u. il I:'-JEE:EE
Replace Overdub Step
Puede utilizar este método cuando Utilice este método cuando desee Puede componer su actuacion “gra-
desee borrar una pista ya grabaday  afiadir mas material a una pista que bando” los eventos de uno en uno.
reemplazarla por los nuevos datos. ya contenga datos. Vaya al paso 3 de la pagina 104
Vaya al paso 2 de la pagina 103
\. J

Vaya al paso 3 en la pagina 103

Vaya al paso 3 en la pagina 104

102
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Muestreo con reproduccién de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

° Grabaztsi(m en tiempo real (cuando haya seleccionado Replace u Overdub en el
paso

(e Seleccione la pista 2 para grabar y ajuste la duracion de ) fO Acceda a la pantalla VOICE. )
compas, la métrica (signatura de tiempo) y el tempo.
EEDEEEE
i s J s
L (N A I O I
C@ N O B I O
Pista que se va a grlabar ‘
‘ﬁ.’ 6 Seleccione la voz que desee grabar en una pista (frase).
r$ = W & @
= B
[T e 1 O
= el TA L. Pl [
\ J
Duracién del
e \
\ il == maam 2o | SEmemes®

EEEEEEEE E

L

( Ajuste los parametros de arpegio en la
pantalla ARP.
@Imme la gra- ) @Toque el ) @ Detenga la m Pulse el b,otén\
0 Active la claqueta (click) bacion. teclado. grabacion [»] para oir el
q ' ’ patrén recién
rabado.
SEQ TRANSPORT SEQ TRANSPORT
o 1] g
L b “{_:'I- L - > L ad > L ad >
=T dgultril Wl [ | | N QB@QB@
=
[J O O O
REC - » HEC 5
)00 D L] ] D ]
DO 0OoO . \. J
@Grabe otras pistas, si lo desea, repitiendo los pasos 3 a 11.

\_
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Muestreo con reproduccién de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

o Grabacion por pasos (cuando haya seleccionado Step en el paso 2)

f

1 59 7 59 050 B0 00 B

ELEMENT/ PERF. PART/ZONE

Seleccione la pista 2 para grabar y ajuste el tipo de eventoN
MIDI, la duracion de compas, la métrica (signatura de tiem-
po) y el tempo.

TRACK
SELECT

53 B9 59 (50 B0 (0 (60

Pista que seva a grlabar ‘

\_

Métrica Tempo
[T TrI T
Tipo de evento il i '-b
MIDI T =T W . Duracioén del
- compés

]
¥

(0 Acceda a la pantalla VOICE.

e
Ll i

(Elfpe ¥ 0 e gy

i o F--.

SF1 SF2 SF3 SF4. SF5.

D? il

INFORMATION

@@

uzcwa wc/vEs

Elige TN w e i

6 Seleccione la voz que desee grabar en una pista (frase).

SEQ TRANSPORT

ES

(0 Inicie la grabacion.

D D 0 Lleve el cursor al puntero y seleccione la posicion

Epiy~ SIS | jircjie:

Aqui introduzca el evento de nota.

que va a introducir.

Q Ajuste la velocidad de pulsacion (valor), el tiempo
del paso y el tiempo de puerta.

0 Pulse la tecla que vaya a grabar.

O Repita los pasos 1 a 3 para introducir las notas
una detras de otra.

iy

i
Mueve el puntero hacia atrds un paso y borra
todas las notas situadas en esa posicion.
Pulse este botén para borrar los eventos de nota
situados en la posicién actual del cursor.
Cuando pulse el botdn [F4] para introducir un ligado, la nota
precedente se alargara hasta el tiempo completo del paso.

¥ Pulse [F3] para introducir un silencio que dure el tiempo del paso especificado.

f

0 Detenga la
grabacion.

SEQ TRANSPORT

SEQ TRANSPORT

o o [ o

LOCATE ] 2

LoCATE ] 2
[ — = .

O O O O
REC - > REC »

s OO

\_

0 Pulse el botén [P] para oir\
el patron recién grabado.

Grabe otras pistas, si lo desea,

repitiendo los pasos 3 a 8.

104
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Muestreo con reproduccién de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

3. Asignacion de una frase predefinida a una pista de patron (funcion Patch)

Estructura basica (pagina 52) — Referencia (pagina 219)

La funcién Patch le permite asignar una frase predefinida o una frase de usuario (grabada en el modo PATTERN RECORD) a cada
pista y crear un patrén que contenga hasta 16 pistas.

(¢ . . N )
(o Acceda a la pantalla PATCH. ) 9 Seleccione la pista a la que asignara la frase.
Pﬂ.._-_ -“I.- .l_&‘l ]
S e e e i o i o i )
e LLores B P del sl 1813 ELEMENT/ PERF. PART/ ZONE ———
9 10 1 12 13 14 15 16 E o
OOooaoso
(N N N I O O O B [~ &3
F1 F2 F3 F4 F5 E
. f J L Y,
©YAMAHA =5 1 EElMOTIE S
om, ey
[=] = i ittt it
E -
(eSeleccione un banco de frases y un nimero. ) ¢ Pulse el boton A Asigne las fra-
Lleve el cursor al banco y seleccione “pre” o “user”. [»] para oir el ses a otras pis-
, oy ey patron. tas si lo desea.
;;;;‘-‘;:&: ___:___E e e SEQ TRANSPORT
an e o= e e PRI
R Loies B i ael sl 182 D D
ooE ; z
. L, z . .. O O
A continuacién lleve el cursor al pardmetro de nimero y selecci6- REC . >
nelo. Tenga en cuenta que aqui solo se pueden seleccionar las L 1]
frases de usuario grabadas en el estilo especificado. Si desea
asignar una frase grabada en otro estilo, debera utilizar la opera-
cién de copia de frase (pagina 228).
G J J
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Muestreo con reproduccién de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

4. Uso de la funcion Groove

La funcién Grid Groove (cadencia con rejilla) permite ajustar el tono, el tiempo, la duracién y la velocidad de pulsacion de las notas
de una pista especificada en una rejilla de un compas con semicorcheas. Asi podra producir de manera sencilla diversas sensa-
ciones (feels) y cadencias (grooves) ritmicas que resultarian dificiles o imposibles de crear con las operaciones exactas, aunque
inflexibles, de un secuenciador. Mas aun, Grid Groove sélo es una operacidn de reproduccion, lo que quiere decir que dejara intac-

tos los datos originalmente grabados.

Grid Groove también puede aplicarse a pistas de muestreo que contengan muestras procesadas con la funcion Slice (fragmenta-

cion), asi como a pistas MIDI normales.

Referencia (pagina 218)

(oAcceda a la pantalla GROOVE.

(e Seleccione una pista.
N EEOEEEEE
i i sl

~\

TRACK
SELECT

1

g J .
oVAMAHA o I MOTIFS
® O MEEEEEEE, &
S S i ot ot B e
”DDDDDE’“%’E\% ooooonos &
cooooo |28 it T T Tt -
=)

z

e Ajuste los parametros.

Lleve el cursor al pardmetro deseado y marque en la rejilla el valor de correccion. Esto
afecta a la reproduccién de canciones sin cambiar los datos de la secuencia.

DECINO INC/YES

I:I A I:I NOTE OFFSET
CLOCK SHIFT
E] GATE OFFSET

VELO OFFSET

\_ pulsacion) se indican con un gréfico diferente.

Los aspectos de la pista que va a ser corregida (tono, tiempo, duracion, velocidad de

Menos 0

L AR ]
- .
- -
wlwl=

@Pulse el boton [»] para oir\
el patron editado.

[ -« >
LocATE 1 2
[ —
O O
REC »

m

BIT5d Tenga en cuenta que si realiza una
edicién en una posicién de semicorchea
especifica y no hay ningdn dato MIDI en

J

ese punto, la pista no cambiara. )

eRealice los ajustes Grid
Groove de otras pistas, si
lo desea.
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Muestreo con reproduccién de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

4.

Mezcla de patrones

Referencia (pagina 232)

Ahora que ya ha completado una seccion y un patrén, puede aplicar los controles de mezcla de patrones para pulirlos y realzarlos,
ajustando los niveles de cada pista o parte, seleccionando diferentes voces y modificando los ajustes relacionados con los efectos.

\

J

(0Acceda al modo ) @ Acceda a la pantalla deseada. A (eSeleccione una parte para editarla.
de mezcla de
patrones. TRACK
2 3 4 5 6 7 8 SELECT
e
9 10 1 12 13 14 15 16 E
R e uury 00 |
E o s s s s
\_ J J L
| I
(g )
/ \ o Resalte el parametro dese-
ado y cambie el valor.
O YAMAHA
ittt it e R
CEEEoEEE & =
it it Tt it
==

=

E DEC/NO INC/YES

0 Guarde la configuracion de mezcla de cancion en la memoria de usuario.

AT, 1 i WL 1

Fix Store To ferrerd Stule

il B AN i R

\ J
c a

eAiuste los otros parametros
repitiendo los pasos 2 a 4.

AT, s i L |

| Frw fama dewT  EYER]SIRGG

il G AN Vi el

oo - oo
Wl A T

J

.
(o Regrese al modo de repro- )
duccion de patrones.

__SEQUENCER

SONG  PATTERN  FILE

INTEC
saue) G UTILTY

BITIA Es el estilo, y no la seccion, el
que utiliza un ajuste de mezcla de
patrones.

\_ J
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Muestreo con reproduccién de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

6.

Creacion de una cadena de patrones

Estructura basica (pagina 54) — Referencia (pagina 219)

Ahora que ya tiene sus muestras de audio, los bucles, los datos MIDI y los patrones en el MOTIF, comienza la verdadera diversién.
La funcién PATTERN CHAIN le permite hacer arreglos en todas las piezas de su cancién en tiempo real. Mientras graba una cade-
na de patrones, reproduzca los patrones y las secciones originales, y conmute entre ellos instantaneamente. Este enfoque intuiti-
vo de los arreglos permitira que surjan grandes ideas y sorprendentes canciones, todo de manera rapida y sencilla.

BITid Mas detalles acerca de la cadena de patrones y su estructura de pista y de memoria en la pagina 63.

(€ )

o Acceda al modo de cadena de patro-
nes pulsando el botdn [F6] desde el
modo de reproduccion de patrones.

y-

9 Acceda al modo de grabacion de ca-
denas de patrones con el boton [REC].

SEQ TRANSPORT

) (e Detenga la grabacion. )

SEQ TRANSPORT

L - >
LOCATE ] 2

(S

O
REC

5@

Pulse el boton [»] para
oir la nueva cadena de
patrones.

O

SEQ TRANSPORT

(s
'
s

LOGATE

e

YO

REC

me

>

YAMAHA

T

oo
[
goooaccs [gl

cooocoocoals

oot o P
Sooaaeald

@ Seleccione una pista y un tempo.

Pista de cadena de patrones

. g |

(0 Inicie la grabacion.

SEQ TRANSPORT

Mientras esta grabando, puede cambiar de sec-
cién en los tiempos deseados.

K

- >
LOCATE ] 2

== S

0]

»

CATEGORY
‘SEARCH

. Bass
»»»»»»

]

BN o

5
L ]

&

ASS  STANGS  BRASS  REEDIFIPE
E F G H
SE MUSCALFPX  Gowel

SECTION
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Muestreo con reproduccién de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

7. Copia de los datos de cadena de patrones en una cancion

Referencia (pagina 231)

Ahora que ha creado una cadena de patrones de “hip”, puede copiarla en una pista de cancién y usarla como pista de ritmo basi-
ca para una cancién. Esta operacion se realiza en el modo de edicién de cadenas de patrones.

(o Acceda al modo de edicion de cade- )
nas de patrones pulsando el botén
[EDIT] desde el modo de reproduc-
cion de cadenas de patrones.

STORE

JOB

SCENE STORE

SET LOCATE

(9 Acceda a la pantalla SONG. )

SF1 SF2 SF3 SF4. SF5

Ii]i]? DO O
.

(€ Seleccione el numero de can- h
cioén en el que se va a copiar la
cadena de patrones.

Disminuye el
numero

INC/YES

Aumenta el
nimero

DECINO

J [Disminuye A Aumenta
el nimero |:] el nimero
| (O] B
[ it ot ot} - “ irmeln it
-~ == ={=E=] ooonooos & Lo _Fo Eravis
tIDﬁlDﬁIDDD\fIDﬁID SL‘DE’ it ittt i -
E Teeae | v
E E \_ Numero de cancién de destino )

(

Especifique el numero de compas en el
que se van a copiar los datos convertidos.

EXECUTE

=TT A R T
Lo 'L«-..'%.“'.u"““ .
Frwy

Q Pulse el botén [ENTER].

INCIYES

DECINO

=T T N RN T

| Can'iL ...-l.e-_.{m !;_.;!-ﬁl o O T

Pulse el boton [INC/YES] para )
ejecutar la operacion de copia.

INCIYES

DEC/INO

EXECUTE

MOTIF (Guia rapida)
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Muestreo con reproduccién de cancién (secuenciador de muestreo integrado)

8. Grabacion MIDI en pistas de cancion

Estructura basica (pagina 51) — Referencia (pagina 183)

Ahora recoja su bloques de creacion basicos y pase al modo SONG para seguir trabajando en su cancién. Supongamos que ha
grabado datos MIDI para casi todas las pistas, excepto alguna parte de guitarra ritmica y algunos solos de piano y érgano. El
MOTIF le ofrece dos métodos para grabarlos. La grabacion en tiempo real le permite grabar como con un magnetéfono de cinta,
tocando las partes en tiempo real mientras escucha las pistas ritmicas de apoyo creadas anteriormente. El otro método, la graba-
cién por pasos, le permite introducir las notas individualmente, como cuando escribe una partitura.

(€ Acceda al modo dD (9 Acceda a la pantalla PLAY. ) (9 Seleccione la cancion en la que copiara los )
cancion. datos de la cadena de patrones.
e
o A
e MXING  uTILTY cancion ll Trasel® W W 408 a0 ae.u | L il
U000 dd
F1 F2 F3 F4 F5 F6
\. J OO0 o =ttt
AN
/ \
CYAMAHA o0 ZSMOTIFS [j [j [j [j [j Ij
2990 —| = S ® 5 DeEEme| s — o e e 2o ——
j\gwmwnwm ‘ﬁ' ;;; - - ljﬁ[j ;;;;;;;; ; 9 10 1 12 13 14 15 16
) 000 | omg | s ees| s2eeesels - il il il e i O il Bl
st i
\_ J
|
(g ) )

Acceda al modo de gr
bacion de canciones.

SEQUENCER

SONG  PATTERN  FILE

a-

>0,

@ Acceda al modo de grabacion de canciones.

|
I wane | utry DEC e '“MS =) Furs EERIEE e T
Ry el b
-\J.lhﬂ. i Tk LL . 1.3
Replace Overdub Punch Step
\_ y, Puede utilizar este  Utilice este método  Utilice este método cuando ~ Puede componer su
método cuando cuando desee incor- desee regrabar séloenuna  actuacién introdu-
desee borrar una porar mas material  parte especifica de la pista. ~ ciendo los eventos
pistayagrabaday aunapistaqueya Eneste caso, debera especi- de uno en uno.
reemplazarla por los  contenga datos. ficar los puntos inicial y final
nuevos datos. antes de comenzar la regra-
bacién.
Vaya al paso 6 de la pagina 22 Vaya al paso 6 de la pagina 22
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o Grabacion en tiempo real (cuando seleccione “replace”, “overdub” o “punch” en el

paso 5)

@ Seleccione la pista que vaya a grabar y ajuste el tempo.

TRACK
SELECT

DEOaaaa8
BEaa866E

(o Acceda a la pantalla VOICE.

o

ITMI

red | g I-:I.IF.HI
L

=
[ 191} Tempo

Pista de escena
Pista de tempo

Tn]@‘?’l]?’s

777777 DEI
S5

® =
i ot ot it e A

ooooaEos &

oooooooo 8

TRACK
SELECT

(I

Bar:co Numero
.

|

1

0 Ajuste los paraN

metros relacio-

B | ey

£
'FEIE. L

W e
= CLE .

nados con el
arpegio, si lo
desea, en la

pantalla ARP.

T‘”

comience realmente ®

la grabacion. |R:| C@

\.

(CD) nicie 12 grabacion. ) @ Detenga la @ Pulse el boton )
Pulse el boton[ P ]. grabacion. [»]para oir la
Dispondra de un cancion recién
compas de cuenta grabada.
atras antes del primer
COmpaS en que Q D D SEQ TRANSPORT SEQ TRANSPORT

|—‘—A
L >

DDI:I

I

J

VO

REC

J

Toque el
teclado.

W

CIDD

C S ]

CID

VO

B
-u*ﬂ IJ--lI

-\..Q.I.:.

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5.

ﬁﬁuﬁi%%ﬁ
\ J

Grabe otras pistas, si lo
desea, repitiendo los
pasos 6 ~ 14.
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o Grabacion por pasos (cuando seleccione “step” en el paso 5)

(OSeleccione la pista que vaya a grabar y ajuste el tipo de evento )
MIDI deseado.
e e
DECINO. INCIYES o] - = Z = = = = i
B il i
(| ' _~ :
‘ Sé W—Iw 6
; & i i ]
Pt o o Fa B T
L= (i ek 1L Pista de
'3 W ara Grabacién
Pl [ 3]
Evento MIDI Tempo
. y,

fe Acceda a la pantalla VOICE.

Rl 10T (g o

i

SF1 SF2 SF3 SF4. SF5 INFORMATION
F1 F2 F3 F4 F5 6

J

(OSeleccione la voz que desee grabar en la pista.

BEEEEEGE

Banco. Numero

1B | o
tolume LowFEn L W 44
E e Pk

YAMAHA

i Tt ot P it T ]
ittt it it

SEQ TRANSPORT

.. -« - Lleve el cursor al puntero y ajuste la posicion que
|:| |:| |:| va a introducir.
z

LOCATE ]

O O
REC

L]

Q Ajuste la velocidad de pulsacion (valor), el tiempo
del paso y el tiempo de puerta.

- »
0 Pulse la tecla que va a grabar.

O Repita los pasos 1 a 3 para introducir las notas
una detras de la otra.

Mueve el puntero hacia atras un paso y borra
todas las notas situadas en esa posicion.
Pulse este boton para borrar los eventos de nota situados
en la posicién actual del cursor.

Cuando pulse el boton [F4] para introducir un ligado, la nota prece-
dente se alargara hasta el tiempo completo del paso.

Pulse [F3] para introducir un silencio que dure el tiempo del paso especificado.

J

Pulse el botén [ »]para oir la )
cancion recién grabada.

@ Detenga la

grabacion.

SEQ TRANSPORT

SEQ TRANSPORT

- - > - -« »
LOCATE ] 2 LocATE ] 2
[ =

O O

REC - » REC >

mfuln mlm

. J

\

G Grabe otras pistas, si lo desea,
repitiendo los pasos 6 ~ 12.

. J
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9. Muestreo en una pista de cancion
Estructura basica (pagina 54) — Referencia (pagina 234)

Vamos a hacer otra visita a la funcién de muestreo y a realzar la cancién con algunos efectos de sonido y voces de apoyo muy
“agradables al oido”. El muestreo antes realizado era de una variedad distinta; se muestre6 un ritmo en el modo de patrén y se
“fragmentd” en partes separadas para que realizara un bucle correcto automaticamente y se ajustara a cualquier cambio de tem-
po. En este apartado probaremos un tipo de muestreo diferente, en el que la fragmentacién no es necesaria, puesto que un efec-

to corto no necesita mantenerse en el tempo, y ademas usted cantara las partes de acompafamiento al compas de la cancién
mientras las muestrea.

BITL3 Mas detalles sobre la conexion de un equipo de audio o un micréfono externo al MOTIF en la pagina 23.

(cEn el modo de reproduccion de cancio) (g Acceda al modo )
nes, especifique el punto (compés) de de grabacion de

la cancién en el que comenzara la muestras

muestra grabada. )

(e Acceda a la pantalla DEST. )

[ SEQUENCER |

SONG  PATTERN  FILE

DECNO. INCIVES

INFORMATION

OOO0aQ

{-5; §“i}ﬁ@i}@
\_ \_

CYAMAHA

o

_ =

e

it Yt et
sos| [~ sgssoelaly | cosoonns

0
O
0

3

af
0
0
i

Hz
il

oooaao e [ oot it ot it ot it i

@ Seleccione la pista que vaya a grabar. ) (9 Acceda a la pantalla SOURCE. h

Seleccione “stereo” 0 “mono”

T =
il FoEE [ PP

Frecuencia

e
B B B B

DECNO INOIYES

A I:l or

INFORMATION

ﬁiﬁﬁﬁﬁﬁ[j

@DDDD

\_ ] Y, Seleccmne un tipo de muestreo.
En Type, seleccione “sample+note”.

Q Seleccione una fuente de muestreo.
En Source, seleccione “A/D”.
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0 Acceda al modo de muestreo en espera

ajustar el nivel con el mando GAIN del panel posterior.

[T
; 1

Nivel de entrada

|—~.nh =
Modo de disparo ——{Fr iwmerrico: D
by

ﬁﬁﬁéé?

Desde esta pantalla seleccione el modo Trigger y después “manual”. Ponga en
marcha el reproductor de CD externo para comprobar el nivel de entrada. Puede

Nivel de

Iw'_!monnonzamon

INFORMATION

0 Inicie el muestreo.

Pulse el bot6n [F6] para dar comienzo al muestreo. Ponga en
marcha el reproductor de CD externo para que reproduzca la
frase que vaya a grabar, o cante con el micréfono.

i MHLJJA.LJJJ.LI'

SF5 INFORMATION

OO0 0O0O0Q

ﬁﬁﬁﬁﬁ@
J

\

YAMAHA

L BEETEEEE o=
Dooooong & ¢
i o i P o

soooooos &

J

FaiTi T
[, SN | pora-Siemeo aigrge

INFOHMATION

o o o o

DDDDD{}Q

@Detenga el muestreo pulsando el botén [F6] de nuevo. )

(=)

Regrese al modo de reproduc- )
cion de cancion (SONG PLAY) y
reproduzca la cancion para oir

la muestra grabada.

1 )

@Grabe muestras en
otras pistas, si lo
desea, repitiendo
los pasos 1a9.

SONG  PATTERN  FILE

ATED
NG MIXING  UTILITY
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10. Silenciamiento y escena de pistas de cancion
Referencia (paginas 180, 181)

Estas dos eficaces funciones le ofrecen un control aun mayor de los arreglos en tiempo real. Puede activar o desactivar las pistas
y conmutar entre las escenas de cancion mientras se reproduce la cancion, y todos los movimientos realizados pueden grabarse
en una pista de escena especial. Esto no sélo le permite oir las diversas posibilidades de arreglos sino también grabarlas instan-
taneamente.

Por ejemplo, muestree una frase de ritmo de audio en una de las pistas de la cancién y active la funcién de bucle de pista (pagina
182). Mientras se reproduce la cancion, puede hacer que la pista de ritmo aparezca o desaparezca de la cancién, activando o
desactivando el silenciamiento de la pista. Para ello, active la grabacion y seleccione la pista de escena (como se describe en el
paso 6 de grabacion MIDI, pagina 103) y grabe los silenciamientos de pista al compas de la musica pulsando el botén [MUTE] y
luego los botones de nimero de pista correspondientes. Este enfoque de los arreglos le permite sentir los cambios realizados, ya
que los realizarg al mismo ritmo y le brindara la oportunidad de improvisar grandes arreglos musicales inmediatos.

1 2 3 4 5 6 7 8

. Silenciamiento | Silenciamiento Silenciamiento | Silenciamiento
Pista de escena . . . )
activado activado activado activado

S 1 I O I ) ) S I

Reproduccién de la cancion

Pista 1 100010l i JIJ5 0517 i i
\ | :

Ademas del silenciamiento de pista, el MOTIF contiene una versatil funcién de escena de cancién (Song Scene). Esta funcién le
permite realizar diversos cambios en las pistas (panoramico, volumen, etc.) y tomar una “instantanea” de los ajustes, que luego
podra recuperar en cualquier momento con sélo pulsar un botén.

Pueden almacenarse un maximo de cinco escenas en los botones [SF1] ~ [SF5]. Para recuperar una escena instantaneamente y
cambiar las pistas, solo tiene que pulsar el botén correspondiente [SF1] ~ [SF5]. Al igual que con el silenciamiento de pista, tam-
bién puede grabar estos cambios de escena pulsando el botén mientras oye la musica.

Ajuste 3 @ ©0® o
on ) et e Y
Ajuste 2 H.{. ) i i s P Ajuste 4
1 2 3 4 5 6 7 8 Ry Arlmracrenar Almacenar @ @ @ @
DOoOo0o0000 O — [ prm—
9 10 1" 12 13 14 15 16 MUTE CANCION Sf;] S‘F2 SF3 S":4 SF‘:S
CIE I | aimeconr T (][ e
Aluste 1 (OXOXOJXO) . . .« s e .. me | Mustes

o it
mumu* CDOO000000 O

SOLO

Puede utilizar la funcion escena de cancién desde la pantalla PLAY en el modo de reproduccién de canciones o desde la pantalla
SETUP en el modo de grabacion de canciones. En el ejemplo siguiente se utiliza la pantalla PLAY del modo de reproduccion de
canciones.
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Seleccione una cancion en el modo de h (9 Realice los ajustes deseados para la escena de cancién. )
reproduccion de canciones. ® Seleccione una pista, configurela con la voz deseada y luego cambie los ajustes de
panoramico y de volumen con los mandos y los deslizantes de control. Cada pista
puede tener sus propios ajustes independientes.
i vt o o U @066
- o it ]
or
o
1 2 3 4 5 6 7 8 SELECT
9 10 i 12 13 14 15 1 MuTE ® Puede incluso activar/desactivar el silenciamiento de varias pistas al mismo tiempo,
l_i—l l_i—l l_i—l g)j Ifl Ifl Iﬂ y aplicar trucos de arreglos espectaculares en los que varios instrumentos aparecen y
L i} ] e desaparecen instantaneamente.
I DEOOEEEE O
[l ol i i
L J
\_ J L

CYAMAHA

- 2 GTIES
h ooooooos | & 7
- .:.:‘I‘jﬁl’\% !
[E)=[=)=]=k=) c=yug=:
ocooooo (oo

ooooooos &
it ittt i R

S

Guarde los ajustes en una escena de
cancion.

©

EDIT JOB  STORE

COMPARE SCENE STO

Mantenga pulsado el botén [STORE]...

o+

\_ Y pulse el botdn [SF1] ~ [SF5] correspondiente. )

.

(@) Cree otras escenas de cancion, si lo

desea. : (
Cambie los ajustes de nuevo, como hizo en en una tarjeta de memoria o
el paso 2, y guarde la escena de cancion en dispositivo SCSI (pagina

un botén diferente, como hizo en el paso 3. 64).

e Guarde los datos de canciéD

\_

(Puede recuperar los
ajustes de escena de
cancién deseados con
solo pulsar uno de los
botones [SF1] ~ [SF5].

Cuando recupere una escena\
de cancion determinada, los
valores de los mandos girato-
rios/deslizantes de control
pasaran instantdneamente a
los ajustes de la escena (inde-
pendientemente de la posi-
cion fisica de los mandos).

J
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11. Mezcla de cancion y almacenamiento de los ajustes como plantilla
Referencia (pagina 205)

En este ultimo paso, aparte de guardar su preciado trabajo, como luego veremos, puede combinar las pistas con la funcién de mez-
cla de cancion y aplicar ajustes de volumen, panoramico y control de los niveles de efectos. Ademas, puede guardar los ajustes de
la mezcla como plantilla (hasta 16) para luego recuperarlas cuando mezcle una cancién con una estructura de pistas similar.

(a Acceda al modo de mez- ) @Selecclone una parte. \ ( Seleccione eI\
cla de cancion. D [:] Ijl Ifl Ifl Ijl Ifl Ifl Ijl = FD parametro
———— ELEMENT/ PERF. PART  ZONE ——— deseado y
e Sl ot 77 ot LE] ajustelo.
"TENE M iy BITid Si hay instalada una tarjeta Plug-in multiparte (PLG100XG) en la ranura 3, podra
seleccionarse la pantalla de las partes 17 ~ 32. Si se ha instalado una tarjeta Plug-in
de una sola parte en cualquiera de las tres ranuras, podra seleccionarse la pantalla de
\_ J \_  laparte PLG 1-3.
U
(4 )
9 Acceda a la pantalla deseada.
'YAMAHA
“aoaoaT
ooagoag
=)
s see s s srs

eAjuste los parametros dese-
F1 F2 F3 F4 F5 F6

[ T A I I ados para las otras partes,

repitiendo los pasos 2 a 4.

BITIA En el modo de edicion de mezcla de
\ J cancion dispone de otros controles de
edicion méas variados y detallados.

(OAcceda a la pantalla TEMPLATE (plantilla).

. (OSeleccione el nimero de destino de la plantilla. h
Lleve el cursor al nimero de plantilla y seleccione el nimero en el que
desee guardar los ajustes.

[ra MRS SoLARD Pl
Tomat ] wla
BE i, Pesr ] #8 Cprerend

[Lore AR FolabD Perniel
OO0 0OQ e
miulainy s is ndl e et
@ Namero de plantilla
\_ y, e

Asigne un nombre a la plantilla.
@E]ecute la operacion de almacenamiento. h o

Numero de plantilla

DECINO. INGIYES

=fafala) k=
i aRa Rl o2 T | — J

BITi Més detalles sobre la asignacion de nombres en la
péagina 75.

BITid La plantilla guardada puede recuperarse con el boton
[SF4] [GET] de esta pantalla.

. J
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12. Aimacenamiento y exportacion de la cancion grabada a un PC externo (File Utility)

Referencia (pagina 262)

Ahora que ya ha creado su obra maestra, querra guardarla. Puede guardar los datos de cancioén en una tarjeta de memoria o en
un dispositivo SCSI, en el modo de archivo.

Sin embargo, por motivos de seguridad y organizacién de archivos, es posible que desee guardar los datos del MOTIF en un orde-
nador. Ademas, puede usar el ordenador para realizar més ediciones y grabaciones en las canciones creadas con el MOTIF. El
software File Utility (en el CD-ROM incluido) le permite realizar esto y mas, por ejemplo transferir archivos entre el ordenador y el
MOTIF con un cable USB estandar.

Un ejemplo practico. Supongamos que desea afadir una seccién larga de datos de audio a la cancién, como una parte vocal solis-
ta o un solo de guitarra extenso. Puesto que la grabacién en el MOTIF puede que no sea totalmente practica o posible, quiza
desee transferir la cancion al ordenador para grabar y editar en él las nuevas pistas de audio. Primero debera guardar los datos de
cancién en formato de archivo MIDI estandar (SMF) en una tarjeta de memoria o dispositivo SCSI conectado, y luego transferir el
archivo MIDI al ordenador con el software File Utility. Una vez importado el archivo MIDI al software de secuenciador del ordena-
dor, haga coincidir los canales de transmision y recepcién MIDI (ordenador a MOTIF) para que cada pista de los datos de cancion
del secuenciador reproduzca la parte correspondiente del MOTIF. Por Ultimo, reproduzca la cancion y grabe las partes de audio
deseadas (voces, solos, etc.) con el secuenciador de audio/MIDI.

Tarjeta de memoria Dispositivo SCSI

o8 YTV =
+
File Utility

BITid Mas detalles acerca del software File Utility en la documentacion electronica contenida en el CD-ROM incluido.
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Control remoto para secuenciador externo
(control externo en tiempo real desde el panel

Estructura basica (pagina 65) — Referencia (pagina 256)

En la Ultima seccion hemos visto cdmo puede utilizarse convenientemente un ordenador para aumentar las funciones del MOTIF.
En este apartado vamos a ver una funcién que le permite usar los controles de hardware del panel del MOTIF para ejecutar diver-
sas operaciones fundamentales del software de secuenciacion del ordenador. Puede silenciar pistas, controlar el transporte del
secuenciador (reproduccién, parada, grabacion, etc.), mezclar las pistas de audio y MIDI (hasta 16) con los mandos del MOTIF,
panoramizar las pistas, controlar la ecualizacién y gestionar los envios de efectos, todo sin ni siquiera tocar el ratén. No sélo resul-
ta practico y eficaz para trabajar, por disponer de controles exclusivos para las funciones mas utilizadas, sino que también (con los
mandos) disfrutara de un control mas exacto sobre los parametros de nivel mas importantes. Si alguna vez ha utilizado una mesa
de mezclas o un secuenciador de hardware, le encantara controlar por fin su software de secuenciacién con botones, mandos y
deslizantes.

Configuracion

Antes de utilizar la funcién de control remoto, debera configurar el sistema como se indica a continuacién.

[o Conecte el ordenador al MOTIF con un cable USB. Véase la pagina 25.

Instale el controlador USB MIDI y el archivo de configuracion del software de secuenciacion (incluido en el CD-ROM adjunto)
en el ordenador. Mas detalles sobre la instalacion en la “Guia de instalacion”.

© oY

- NnoTIES
oot
o ot
o o o [

BB EEGRE

S YAMAHA

(312
0o

=== ===
Ooooooo

(eSeleccione la plantilla de software de secuenciacion en el modo de utilidades del MOTIF. )
0 Acceda al modo de utilidades. Acceda a la pantalla OTHER del mend Acceda a la pantalla REMOTE del mend
MIDI. CTLASN.
Tl W Rl fIE L E
"SAENG MxiNG Ty :I|.:h.!-: .;.|.|1-;\_|1 “ Sl %mu 'I i“—‘
PR SR P AT
[ el
0 Lleve el cursor al parametro MIDI 6 Seleccione el tipo de plantilla (template type).
LTI E ] IN/OUT y seleccione USB.
:1.":'.!";!_'.'_.“ ﬂ ML L_ thra _..l_:.. ——
L T
PIAR NMECIAD TS
o o]
. J
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Uso de la funcion de control remoto

Active la funcion de control remoto con el boton [REMOTE ggiﬁffz:gﬁ
CONTROL ON/OFF], de manera que parpadee su indicador Cﬁ-
luminoso.

L)
(223
0 Or—

(9 Accione los mandos giratorios o deslizantes de control del panel del MOTIF a conveniencia. )

BItIA La funciones que pueden controlarse desde el MOTIF difieren segun el software utilizado. Mas detalles en la pagina 256.

Seleccione una pista del secuenciador de su ordenador desde O Controle el nivel de la pista seleccionada del secuenciador con
el MOTIF. los deslizantes de control.
Los botones [1] ~ [6] se corresponden con las pistas numeradas del

software de secuenciacion de su ordenador.

VOLUME1 VOLUME2 VOLUME3 VOLUME 4

] 2 s . s . ; s Streer

lelelel ool :

T o — £ NUMERO I I I
pasdddss =

Active o desactive la pista del secuenciador (silenciamiento).
Los botones [1] ~ [6] se corresponden con las pistas numeradas
del software de secuenciacién de su ordenador.

ZONE1  ZONE2  ZONE3  ZONE4

TRACK

1 2 3 4 5 6 7 8 SELECT Si las pistas seleccionadas son 1~4:
e e e g
MUTE

)
w
S

ELEMENT/PERF. PART/ ZONE Si las pistas seleccionadas son 5~8: 5 6 7 8
NUMERO

bl

Si las pistas seleccionadas son 9~12: | 9 10 | 11 12

Si las pistas seleccionadas son 13~16:| 13 | 14 | 15 | 16

Controle la pista seleccionada del secuenciador con los man- e Controle las funciones de transporte del secuenciador.
dos de control. Los botones [SEQ TRANSPORT] pueden utilizarse para controlar las
Encontrard méas detalles sobre los parametros controlables en la funciones de inicio, parada, avance répido, rebobinado y grabacién del
pagina 257. software de secuenciacién del ordenador.

O N REVERS  CHORUS  TEMPO

>

O ASSIGNA ASSIGNB  ASSIGN1 ASSIGN2 e - 7

= )

HEG U >
O MEQLOW MEQLOWMD MEQHIMID MEQHIGH

KNOB
CONTROL
FUNGTION:
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