Arbol de funciones

Referencia

Esta seccion esta dedicada a explicar la funcion de todos los ajustes de todos los parametros de todas las pantallas del MOTIF. Si
le surgen preguntas como "Me pregunto para qué servira este botén...", o "; Cédmo funciona este parametro?", ésta es la seccién
a la que debera remitirse. La seccién "Referencia” esta dividida de acuerdo a los diversos modos del MOTIF. Cuando utilice esta
seccion, por favor tenga siempre en cuenta los siguientes puntos:

@ La seccion para cada modo principal (Voz, Actuacién, Cancion, Patron, Muestreo, Utilidades, Archivo y Master) empieza con un
arbol de funciones. Cada arbol o diagrama muestra los diversos menus y grupos de pardmetros para el modo (exactamente
igual que como estan organizados y aparecen en la pantalla). Utilizando estos y el diagrama simplificado de modos de la pagi-
na 30, podra entender facilmente la relacion de las diversas funciones y parametros y como se aplican al funcionamiento global
del MOTIF.

@ Al principio de la seccién de cada modo, encontrara instrucciones de "Procedimiento Basico". Le muestran, de manera breve,
los pasos operativos necesarios para el modo en cuestion, y son aplicables a todas las funciones y parametros de ese modo.
En otras palabras, una vez que se haya familiarizado con el procedimiento basico del modo, podra trabajar facil y rapidamente
con todas y cada una de las operaciones relativas a ese modo.

Modo de voz
Arbol de funciones

Estructura basica (pagina 42)

Esta seccion esta dedicada al modo de voz. Para ver cémo el modo de voz se relaciona con la estructura global del MOTIF y con
los restantes modos, remitase al diagrama simplificado de "Estructura basica" en la pagina 30.

El siguiente diagrama detallado muestra todos los menus de pantalla y los grupos de parametros del modo de voz (dandole una
vision general rapida y facil de entender de las funciones del MOTIF relacionadas con las voces). Las palabras o frases entre cor-
chetes (por ejemplo [F1]) indican nombres de botones u operaciones de panel especificos.

[VOICE] (VOZ)
[INFORMATION] INFORMACION DE VOCES
[VOICE] REPRODUCCION DE VOCES ...
L [F1] REPRODUCCION DE VOCES .
L [F2] BANCO DE VOCES PLUG-IN...
L [F4] PORTAMENTO DE VOCES
- [F5] EG DE VOCES
- [F6] ARPEGIO DE VOCES
L [CATEGORY] BUSQUEDA DE CATEGORIA DE VOZ
[FAVORITE] (FAVORITA)

[EDIT] EDICION DE VOCES (NORMALES) .....covvvvvveceeeceeeosssesseeeeeessssssesesesssssssssesesesssssssssessssssssssssesssessssssssseeesssss P.129
L [COMMON] COMUNES NORMALES
I [F1] GENERAL DE COMUNES NORMALES .
I [SF1] NOMBRE
- [SF2] MODO DE REPRODUCCION .........ovvveeereereeeeennae P.130
- [SF3] DESVIACION DE ECUALIZACION GENERAL.......P.131
———— [SF4] PORTAMENTO
L [SF5]OTROS ...........
I [F2] SALIDA DE COMUNES NORMALES .
SALIDA oo
———[F3] ARPEGIO DE COMUNES NORMALES...
—— [SF1] TIPO
- [SF2] LIMITE ...
- [SF3] EFECTOS DE REPRODUCCION ...
L [SF5] ARPEGIO LIMPIO DE USUARIO ....
———[F4] GRUPO DE CONTROLADORES DE COMUNES NORMALES ............. P.134
- [SF1] GRUPO 1/2
———— [SF2] GRUPO 3/4
L [SF3] GRUPO 5/6
——[F5] LFO DE COMUNES NORMALES
I [SF1] ONDA.....
I [SF2] RETARDO .
———— [SF3] DESTINO1
——— [SF4] DESTINO2
L [SF1]DESTINO3
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[EDIT] EDICION DE VOCES

L [F6] EFECTOS DE COMUNES NORMALES

[Element selection] ELEMENTOS NORMALES 1-4...........ccoceunnee.
——— [F1] OSCILADOR DE ELEMENTOS NORMALES .

———— [F2] TONO DE ELEMENTOS NORMALES

——— [F3] FILTRO DE ELEMENTOS NORMALES
——— [F4] AMPLITUD DE ELEMENTOS NORMALES.

I [F5] LFO DE ELEMENTOS NORMALES
L [F6] ECUALIZACION DE ELEMENTOS NORMALES.
(BATERIA)
| [COMMON] COMUNES DE BATERIA
| [F1] GENERAL DE COMUNES DE BATERIA

- [F3] ARPEGIO DE COMUNES DE BATERIA

[Key sel

L [F6] EFECTOS DE COMUNES DE BATERIA.

ction] TECLAS DE BATERIA DO 0 - DO .........
- [F1] OSCILADOR DE TECLAS DE BATERIA

| [F2] TONO DE TECLAS DE BATERIA

- [F4] AMPLITUD DE TECLA DE BATERIA.......

L [F6] ECUALIZACION DE TECLAS DE BATERIA ...

———[SF1] CONEXION DE EFECTO
————[SF2] INSERCION1
———[SF3] INSERCION2
- [SF4] REVERBERACION ...
L [SF5] CHORUS ...

———[SF1] ONDA
———[SF2] SALIDA
L [SF3] LIMITE

I [SF1] AFINACION
| [SF2] SENSIBILIDAD DE VELOCIDAD DE PULSACION ........P.139
- [SF3] PEG
L [SF4] SEGUIMIENTO DE TECLA

I [SF1]TIPO
| [SF2] SENSIBILIDAD DE VELOCIDAD DE PULSACIONN.......P.142
- [SF3] FEG
| [SF4] SEGUIMIENTO DE TECLA
L [SF5] ESCALAMIENTO

| [SF1] NIVEL/PANORAMICO......

| [SF2] SENSIBILIDAD DE VELOCIDAD DE PULSACION ...
T = D P.145
| [SF4] SEGUIMIENTO DE TECLA
L [SF5] ESCALAMIENTO

e [SFATNOMBRE w....oooeeeeseeseesees oo P.149
——[SF3] DESVIACION DE ECUALIZACION GENERAL.......P.149
L [SF5] OTROS ... P.149

[F2] SALIDA DE COMUNES DE BATERIA.
SALIDA

————[SF1] TIPO
————[SF2] LIMITE
———[SF3] EFECTOS DE REPRODUCCION
L [SF5] ARPEGIO LIMPIO DE USUARIO ...

L [F4] GRUPO DE CONTROLADORES DE COMUNES DE BATERIA.............. P.149

F—————[SF1] GRUPO 1/2 .....ceoiiirririreceercescce s P.149
————[SF2] GRUPO 3/4
——[SF3] GRUPO 5/6

———[SF1] CONEXION DE EFECTO
———[SF2] INSERCION1
————[SF3] INSERCION2
————[SF4] REVERBERACION ..P.150
L—[SF5] CHORUS

L [SF1]ONDA
- [SF2] SALIDA
L [SF3]OTROS

[SF1] AFINACION
[SF2] SENSIBILIDAD DE VELOCIDAD DE PULSACION ........P.151

———— [F3] FILTRO DE TECLAS DE BATERIA .........cccoouummiorrnreeeeeneeeceeeesensssss P.151

ISFA] CORTE oot P.152
[SF2] SENSIBILIDAD DE VELOGIDAD DE PULSACION .

———[SF1] NIVEL/PANORAMICO ...
- [SF2] SENSIBILIDAD DE VELOCIDAD DE PULSACION .......P.152
1)) 1 =1C S P.152
........... P.153
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[EDIT] EDICION DE VOCES (PLUGHIN) ..o soesseessoes e sese s oessoe ottt P. 153
[COMMON] COMUNES DE PLUGHIN w....ooeeseeeeeseeseessseesssessseesssees et seesssees et eesssee P. 154

[F1] GENERAL DE COMUNES DE PLUGHIN ....oocceeeeeeseesesses P. 154

L [SF1]NOMBRE et P.154

L [SF2] MODO DE REPRODUCCION.......occccorrrrrrrree. P.154

- [SF3] DESVIACION DE ECUALIZACION GENERAL......P.154
———— [SF4] PORTAMENTO .
L [SF5] OTROS ............
[F2] SALIDA DE COMUNES DE PLUG-IN
SALIDA

[F3] ARPEGIO DE COMUNES DE PLUG-IN
———— [SF1] TIPO
———— [SF2] LIMITE ...
———— [SF3] EFECTOS DE REPRODUCCION ...
L [SF5] ARPEGIO LIMPIO DE USUARIO .......cooeerrrrrrrrrrrees P.154
[F4] GRUPO DE CONTROLADORES DE COMUNES DE PLUG-IN............. P. 154
——— [SF1] GRUPO 1/2
———— [SF2] RUEDA DE MODULACION...
——— [SF3] AFTERTOUCH ...
L [SF4] CONTROLES ASIGNABLES
[F6] EFECTOS DE COMUNES DE PLUG-IN
- [SF1] CONEXION DE EFECTO
———— [SF2] INSERCIONT .........
———— [SF3] INSERCION2......
——— [SF4] REVERBERACION
L [SF5] CHORUS
[Element selection] ELEMENTOS DE PLUG-IN
[F1] OSCILADOR DE ELEMENTOS DE PLUG-IN
———— [SF1] ONDA
[SF5] OTROS
[F2] TONO DE ELEMENTOS DE PLUG-IN ...
[F3] FILTRO DE ELEMENTOS DE PLUG-IN
[F4] PARAMETRO NATIVO DE ELEMENTOS DE PLUG-IN ...
[F5] LFO DE ELEMENTOS DE PLUG-IN
[F6] ECUALIZACION DE ELEMENTOS DE PLUG-IN

[EDIT] (COMPARACION DE VOCES)
[JOB] OPERACIONES DE VOZ ...........
[F1] INICIALIZAR....
[F2] RECUPERACION DE EDICION....
[F3] COPIAR
[F4] TRASVASE EN BLOQUE
[STORE] ALMACENAMIENTO DE VOCES
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Modo de reproduccién de voces

Estructura basica (pagina 30) — Guia rapida (pagina 80)
En este modo, usted puede seleccionar y reproducir voces pre-
fijadas y de usuario, asi como voces plug-in (cuando estén ins-
taladas).
BITid Para mas detalles sobre los tipos de voces y la estruc-
tura de la memoria (bancos), ver pagina 43.

4 Procedimiento basico

1 Pulse el boton [VOICE] para entrar al modo de reproduccion
de voces (se enciende el indicador).

Yolee

s

Indica el canal de trans-
misién MIDI de teclado.
Ver pégina 127 para mas

4 Seleccione el menl que quiera editar pulsando los botones
[F1] - [F6] y edite el parametro en cada pantalla.

BITid Cuando esté seleccionada una voz plug-in (la tarjeta Plug-in
opcional ha de estar instalada), usted puede pulsar el botén
[F2] para llamar a la pantalla de banco (BANK).

5 Aimacene los ajustes editados en el paso 4 en la memoria
de usuario segun se requiera.

6 Puise cualquier otro botén de modo para salir del modo de
reproduccién de voces.

¢ Para instrucciones detalladas sobre los pasos 2-4, ver la
explicaciones a continuacion.

o Para mas detalles sobre el paso 5, remitase al "modo de
almacenamiento de voces" en la pagina 159.

Indica la funciones asignadas a los
respectivos mandos giratorios de
control. Ver pagina 256 para mas
detalles.

Indica el ajuste de octava del
teclado fijado mediante los
botones [OCTAVE]. Ver pagina
127 para mas detalles.

Indica la voz seleccionada en
ese momento.

e Banco y nimero de programa de voz

PRE1 : 841 (AA1 )
T

Numero (seleccionado mediante
los botones NUMBER [1]-[16])

Grupo (seleccionado mediante
los botones GROUP [A]-[H])

Numero de programa de voz (correspondiente a
los grupos A-H y a los nimeros 01-16)

Banco (seleccionado mediante los botones
BANK)

e Categoria y nombre de voz

AP : PowerGrand

Nombre de voz

Categoria

2 Seleccione una voz.

3 Fije la octava de teclado o el canal de transmisién MIDI.

detalles. . s
e Seleccion de voces
E (Tch= 1 . o . N
PRE1 : 081 cAB1 » @cT:+9) || La siguiente explicacion se aplica al paso 2 del procedimiento
n P G dj basico descrito anteriormente.
P oweraran Hay 4 maneras de seleccionar una voz:
Utilizando los botones BANK, GROUP, NUMBER

Utilizando los botones [INC/YES] y [DEC/NO]

Utilizando la rueda de datos

Utilizando la funcion busqueda por categorias (CATE-
GORY SEARCH).

B Utilizacion de los bhotones BANK,
GROUP, NUMBER

CATEGORY
'SEARCH

] DRUM KITS [ _cv_] [ Po B PG | H BANK
FAvowTEs A PANO KEVBOMD ORGAN  GUT  BAss  STANGS  omAss
2 A B C D E SECTION GROUP
SWLEAD SYNPAD/ SYNCOMP CHROMATIC & DRUM SE MUSCALFX coMel -
CHOR PERCUSSIONPERCUSSION
TRACK
7 2 3 7 5 6 7 8 SELECT
EMENT) PERF.
NUMBER
s 10 " 12 13 14 15 16 MUTE
SO0

I
BITid Las siguientes explicaciones se aplican
cuando los indicadores luminosos de
estos cuatro botones estan apagados.

1 Pulse cualquiera de los botones BANK para seleccionar un
banco.

o Para seleccionar una voz normal, pulse cualquiera de los
botones [PRE1] - [USER].

PRE 1 PRE 2 PRE 3 USER
| — | I— _J _J _J
A.PIANO KEYBOARD ORGAN GUITAR/ BASS
PLUCKED
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Modo de reproduccién de voces

o Para seleccionar una voz plug-in, pulse cualquiera de los
botones [PLG1] — [PLG3].

o Numeros de programas de voces y sus correspondien-
tes grupos/niimeros

PLG 1 PLG 2 PLG 3 prog;‘;"n?;%g%oz Grupo | Namero progrmz;%g?/oz Grupo | Ndmero
— — — 001 A 1 065 E 1
002 A 2 066 E 2
STRINGS BRASS  REED/PIPE 003 A 3 067 E 3
004 A 4 068 E 4
005 A 5 069 E 5
006 A 6 070 E 6
o Para seleccionar una voz de bateria, mantenga pulsado 007 A 7 071 E 7
el boton [DRUM KIT] y simultaneamente pulse el botén ggg ﬁ g g;i E 3
[PRE1], [GM] o [USER]. 010 A 10 074 = 10
011 A 11 075 E 1
DRUM KITS [ PRE/_ W PRE 2 PRE 3 USER B A 12 076 E 12
=T —  —  —  — 013 A 13 077 E 13
AR 014 A 14 078 E 14
015 A 15 079 E 15
NO KEYBOARD ~ ORGAN  GUITAR/ BASS 016 A 16 080 E 16
017 B 1 081 F 1
018 B 2 082 F 2
019 B 3 083 F 3
020 B 4 084 F 4
Aparecera la siguiente pantalla (o una similar). 021 B 5 085 F 5
022 B 6 086 F 6
023 B 7 087 F 7
024 B 8 088 F 8
L0 1CE N Lolce 025 B 9 089 F 9
i II!H il 026 B 10 090 F 10
e-dS E Rock H::-n ] TEHi. PRI L= Anal o] & 027 B " 091 F 11
R‘q S :Hm ' EE% Ell. II-TI-HHG El 028 B 12 092 F 12
3 = THIF F' i SHouse 2 B 1 F 1
+ Riock EH‘: & Hipstick|= Analoat @ House K1 = R 08 P
031 B 15 095 F 15
032 B 16 096 F 16
033 C 1 097 G 1
2 Pulse cualquiera de los botones GROUP [A] — [H] para 034 g 2 098 g 2
: 035 3 099 3
seleccionar un grupo. o < : 700 < .
037 C 5 101 G 5
3 Puise cualquiera de los botones NUMBER [1] — [16] para 038 c 6 102 G 6
seleccionar una voz. EI MOTIF vuelve a la pantalla de repro- o g : % 2 :
duccién de voces. o ¢ S 105 G 5
042 C 10 106 G 10
043 C 11 107 G 1
044 C 12 108 G 12
045 C 13 109 G 13
046 C 14 110 G 14
047 C 15 111 G 15
048 [} 16 112 G 16
049 D 1 113 H 1
050 D 2 114 H 2
051 D 3 115 H 3
052 D 4 116 H 4
053 D 5 117 H 5
054 D 6 118 H 6
055 D 7 119 H 7
056 D 8 120 H 8
057 D 9 121 H 9
058 D 10 122 H 10
059 D 11 123 H 1
060 D 12 124 H 12
061 D 13 125 H 13
062 D 14 126 H 14
063 D 15 127 H 15
064 D 16 128 H 16
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Modo de reproduccién de voces

B Utilizacion de los botones [INC/YES] y
[DEC/NO]

Pulsando el boton [INC/YES] se aumenta el nimero en 1.
Pulsando el botén [DEC/NQ] se disminuye el numero en 1.

DEC/NO INC/YES

A

—

Disminuye nimero

Aumenta nimero

Utilice los botones [INC/YES] y [DEC/NQ] para recorrer ascen-
dentemente o descendentemente, de una en una, las voces
disponibles. Naturalmente, esto también le permite cambiar al
siguiente grupo disponible, hacia arriba o hacia abajo. Por
ejemplo, si la voz seleccionada en ese momento es A16, pul-
sando el botén [INC/YES] se selecciona la voz BO1. Mantenga
pulsado cualquiera de los dos botones para recorrer continua-
damente las voces.

B Utilizacion de la rueda de datos

Girando la rueda de datos a la derecha (en la direccion de las
agujas del reloj) se avanza el nimero de voz, mientras que
girandola a la izquierda (en direccion contraria a las agujas del
reloj) se disminuye. Este control funciona de la misma manera
que los botones [INC/YES] y [DEC/NQ], pero le permite reco-
rrer las voces mas rapidamente.

Esta préctica prestacion le permite seleccionar voces de acuer-
do a su tipo de instrumento o aplicacién. Las voces estan divi-

didas en dieciséis categorias diferentes, y las palabras clave
por las que se denominan dichas categorias suelen darle una
idea clara de las caracteristicas de una voz que quizas no se
deduzcan facilmente de su nombre.

B Utilizacion de la funcion de busqueda
por categorias (Category Search)

"Category Search" le permite localizar rapidamente el tipo de
voz que necesita, independientemente de la localizacion de su
banco. Por ejemplo, especificando la categoria A. PIANO,
usted puede acceder instantdneamente a una lista de todas las
voces de tipo piano disponibles en el MOTIF, y seleccionar la
voz de piano deseada de la lista.

El MOTIF también cuenta con una categoria de "favoritas"
(Favorites), a la que usted puede asignar sus voces favoritas.
Esto es comodo especialmente en actuaciones en vivo, dando-
le un acceso rapido a voces de uso frecuente (independiente-
mente de cual sea el banco o la categoria en particular).

; CATEGORY
DRUMKITS ] SEARCH BANK
CNoRTEs | APAo Keveowo orom ey s e meeorre
[ecen}
2 A B c D E F G H SECTION GROUP
Sio S Swow crowTe W s Mo o
N S reRE o

TRACK
SELECT

OOoOoo00 15
HHHHHHH

B

NUMBER

. . .
BITId Las siguientes explicaciones se aplican
cuando los indicadores luminosos de
estos cuatro botones estan apagados.

1 Puise el botsn [CATEGORY SEARCH] de manera que se
encienda su indicador. Aparecera la siguiente pantalla de
categoria de voces.

Categoria

|
W)iey, CRTEGORY SEARCH
CATE GORY

I
—— m
H.Fiano NN

0

(A.FIAHOE E.GRHD ]

Subcategoria

2 Pulse cualquiera de los botones [PLG1] — [PLG3] y [A] - [H]
para seleccionar una categoria. Mediante esta operacion se
llama a la primera voz de la categoria seleccionada.

BITId Las categorias de voces estan rotuladas debajo de los
botones [PLG1] - [PLG3] y [A] - [H].

BLTud Las subcategorias estan enumeradas en la parte inferior

de la pantalla de categoria de voces. Pulsando los boto-

nes [F1] - [F6] se llama a la primera voz de la subcatego-

ria seleccionada.

3 Pulse el botén de cursor [ » ] para desplazar el cursor a la
voz.

(Categoria Voz
|

LUQTICE AT EGORY %HHGH
O eRET
L = (=g

A.Fiano

Subcategoria

4 Seleccione una voz usando la rueda de datos.
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e Categoria de favoritas

1 ~4 uiiice la misma operacion que en "Utilizacién de la fun-
cién de busqueda por categorias (Category Search)",
descrita en la pagina anterior.

B Seleccione su voz favorita y pulse el botén [F5] para asig-
narla a la categoria de favoritas.

Categoria Voz

CATEGORY SEARCH

((EATE GORY)

A PRI

Subcategoria

BIT03  Para quitar la voz seleccionada de la categoria de favori-
tas, simplemente pulse el botén [F5] otra vez.

6 Incorpore otras voces a la categoria de favoritos a su criterio.

7 Pulse el boton [FAVORITE] para ver las voces incorporadas
a la categoria de favoritas en los pasos 5y 6.

DRUM KITS

-7
.~ ~N
m

FAVORITES
COMMON

_ ¥
MENEEN cateicey seanck

PAORTTE SELEOT & FRE 1

Ligl e

BA1 PowerGrand

-
SETACLR L CLF ALL

Ajustes de octava del teclado y de
canal de transmision MIDI del teclado

Las explicaciones que vienen a continuacion se aplican al paso
3 del procedimiento basico de la pagina 124.

Los dos parametros determinados aqui afectan a todas las
voces seleccionadas. Sin embargo, estos parametros no se
pueden almacenar con la voz usando el modo de almacena-
miento de voz (pagina 159).

Canal de transmisién MIDI del teclado.

|
(TCH=_1)
LT =40

UOICE N
PRE1 :881 (A81 )

AP : PowerGrand
B --—-——- [ ¢ I m— EHIFLT-FrofHReuse

Ajuste de octava del teclado.

B Ajuste de octava del teclado

Los botones [OCTAVE] permiten transponer el teclado hacia
arriba 0 hacia abajo en una octava. Pulsando los botones [UP]
y [DOWN] a la vez el ajuste volverd al valor inicial (0).

OCTAVE

DOWN upP

7  —

BITL3 El MOTIF 8 no tiene botones [OCTAVE].

H Ajuste del canal de transmision MIDI
del teclado

Pulse el botén [TRACK SELECT] de manera que se encienda

su indicador, y pulse cualquiera de los botones NUMBER [1] —

[16] para cambiar el canal de transmisién MIDI del teclado.

e
0 ) [ e >t

ELEMENT PERF. PART/ZONE

NUMBER
Y

@éﬁg@@ﬁéwi

BITL3 Puede fijar este parametro también en el modo de utilidades
(pagina 258). Este parametro no se puede almacenar en el
modo de almacenamiento de voz.

Edicion de voces en el modo de repro-
duccion de voces

Las siguientes explicaciones se aplican al paso 4 del procedi-
miento basico de la pagina 124.

El modo de reproduccion de voces le permite ejecutar una
serie de operaciones de edicién generales sobre la voz selec-
cionada. Para operaciones de edicién méas detalladas y de
mayor amplitud, utilice el modo de edicion de voz.

¢ El indicador [H]

Si altera cualquier parametro en el modo de reproduccion de
voces, el indicador [@] aparecera en la parte superior izquierda
de la pantalla. Esto indica que la voz seleccionada en ese
momento ha sido modificada pero no almacenada todavia.

Indicador de edicion
|

0 TCE NI
PRE1 : 881 (Aa1 >
AP : PowerGrand

3 EHIFLT-Fro 8 REUSEHdI

TCH= 1
GCT =+

G2
1_Fify

A PRECAUCION

Si selecciona otra voz durante la edicién, el indicador [ I ] desaparecera
y se perderan todas las ediciones. Es una buena idea almacenar los
datos de la voz editada desde el modo de almacenamiento de voces
(pagina 159). Incluso aunque pierda los datos de voz editados, puede
restablecerlos usando la funcién de recuperacion de edicién (pagina
158).
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Modo de reproduccién de voces

@ [F2] Reproduccion de voces Banco de voces plug-in

Desde esta pantalla usted puede seleccionar el banco con-
creto en la tarjeta Plug-in opcional, y determinar si va a usar
una voz plug-in o una voz de "tarjeta". En pocas palabras, la
diferencia entre los dos tipos de voces es esta:

@ Las voces de tarjeta no estan procesadas, son voces sin
alterar de la tarjeta Plug-in opcional (la "materia prima"
para las voces plug-in).

@ Las voces plug-in son voces de tarjeta editadas (voces
que han sido especialmente programadas y procesadas
para un uso 6ptimo con el MOTIF).

Para mas detalles, ver pagina 153.

©® PortaMode
Determina el modo de portamento. EI comportamiento del porta-
mento varia dependiendo de si Mono/Poly esta puesto en "mono”
0 en "poly".
I Ajustesfingered (digitado), fulltime (todas la veces)

Cuando Mono/Poly esté puesto en "mono":

Con el ajuste "fingered", el portamento sélo se aplica cuando se
tocan ligados (pulsar la siguiente nota antes de soltar la nota ante-
rior). Con el ajuste "fulltime", el portamento se aplica siempre.

Cuando Mono/Poly esta puesto en "poly":
Es igual que para "mono", excepto que el portamento se aplica a
multiples notas.

@ [F5] Reproduccion de voces EG (generador de envol-

vente)

F2-F:@A1 [ Br: Trumeet 1 ]

1 Ajustes: Cuando se selecciona una voz plug-in utilizando la tar-
jeta Plug-in instalada en la ranura 1:
PLG1USR (voz plug-in de usuario), PLGPRE1 (voz plug-
in prefijada), 032/000 ...(indica el MSB/LSB de seleccion
de banco de la voz de tarjeta. Estos valores pueden dife-
rir dependiendo de la tarjeta Plug-in instalada).

BITi3 Esta pantalla esta disponible sélo cuando la tarjeta Plug-in
esta instalada en el MOTIF y se selecciona la voz plug-in.

@ [F4] Reproduccion de voces Portamento

Desde esta pantalla se puede seleccionar la reproduccion mono-
fénica o polifénica, y ajustar los parametros de portamento.

El portamento se utiliza para crear una suave transicion de
tono de una nota tocada en el teclado a la siguiente.

FREL: B8] [AE s PowerGrand]
Hora-Foly ] | PortaSw off
Portalime Ed
PartaMade ful ltime
© Mono/Poly

Determina si la voz se reproduce monofénicamente (sélo notas
individuales) o polifénicamente (multiples notas simultaneas).
(1 AjustesMono, Poly

® PortaSw
Determina si el portamento esta activado o desactivado.
I Ajustesoff (desactivado), on (activado)

@ PortaTime
Determina el tiempo de transicion del tono. Los valores mas altos
dan como resultado tiempos de transicién mas largos.
1 Ajustes0 ~ 127

Estructura basica (pagina 46)

Esta pantalla contiene los ajustes basicos del EG, tanto
volumen como filtro, para la voz, asi como los ajustes de
resonancia y frecuencia de corte del filtro. Los ajustes
hechos aqui se aplican como desviaciones de los ajustes de
AEG y FEG del modo de edicion de voces.

FREL: 881 [AE: Power-Gr snd]

Ly FEL DEFTH CUTGFE  RESO

822118390 ve

Los nombres completos de los parametros disponibles se
muestran en la tabla a continuacion, segun aparecen en la
pantalla.

ATK DCY SUS REL | DEPTH | CUTOFF RESO
AEG | Tiempo | Tiempo Nivel de Tiempo
sustain
de de de -
FEG | ataque | caida abandono | Profun- | Frecuencia | o o oo
didad de corte

J Ajustes-64 ~ 0 ~ +63 (excepto los indicados como "---")

@ [F6] Reproduccion de voces Arpegio

Estructura basica (pagina 55)

Esta pantalla contiene los ajustes basicos para la reproduccién
de la funcion de arpegio, incluyendo tipo y tiempo.

FEEL: 881 AR PowserGr and ]

i Lok X
ot ot

Copx cm%

127

Earik
T
Temte o
Urln-:tlt'dL:.liL

@ Bank
Determina el banco.
1 Ajustespre(prefijado1), pre2 (prefijado 2), user (usuario)

® Type
Determina el tipo de arpegio. El prefijo de dos letras antes del
nombre indica la categoria general de arpegio.

128

MOTIF (Referencia)



Modo de edicién de voces

@ Tempo
Determina el tempo del arpegio. Cuando esta activada la sincroni-
zacién MIDI (pagina 258), en esta pantalla figura "MIDI" y no se
puede ajustar el tempo.
J Ajustes: 1 ~ 300

@ Velocity Limit
Determina los limites inferior y superior en el margen de velocidad
de pulsacién de la funcién de arpegio. El arpegio se reproduce
cuando usted toca la nota con la velocidad de pulsacion dentro de
este margen.
JAjustes: 1 ~ 127

BITid Las notas tocadas con una velocidad de pulsacion fuera
de estos limites suenan normalmente sin arpegio alguno.

@ Switch
Determina si la funcién de arpegio esta activada o desactivada.
También puede activar/desactivar la funcién de arpegio desde el
panel frontal con el botén [ARPEGGIO ON/OFF].
1 Ajustes: off (desactivado), on (activado)

© Hold
Determina si la reproduccién del arpegio se va a "mantener" o no.
Cuando esta puesto en "on", el arpegio se reproduce ciclicamen-
te de manera automatica, incluso aunque usted levante los dedos
de las teclas, y continda reproduciéndose ciclicamente hasta que
se pulsa la siguiente tecla.
[ Ajustes: off (desactivado), on (activado)

Modo de e

icion d
000000 O0OGFOGNOSS
En este modo se pueden crear y editar voces normales y de
bateria.

Hay tres clases de voces: voces normales, voces de bateria y
voces plug-in (si hay instalada una tarjeta Plug-in opcional). La
siguiente seccién muestra cdmo editar los diferentes tipos de
voces y explica los pardmetros disponibles.

¢ El indicador [N]

Si altera cualquier parametro en el modo de edicién de voces,
el indicador [M@] aparecera en la parte superior izquierda de la
pantalla. Esto indica que la voz seleccionada en ese momento
ha sido modificada pero no almacenada todavia.

BIT5d Incluso aunque salga al modo de reproduccion de voces, los
ajustes editados para la voz seleccionada en ese momento se
mantendran (siempre que no seleccione otra voz).

BITL3 El indicador [M] también aparece en pantalla en el modo de
reproduccion de voces.

4 La funcion de comparacion

Esta practica funcién le permite alternar entre la voz editada y
su original (sin editar), permitiéndole escuchar la diferencia
entre las dos y oir como afectan al sonido las ediciones.

1 Puise el boton [COMPARE] en el modo de edicion de voces.
En la parte superior de la pantalla aparecera el indicador [mH]
en lugar del indicador [m@], y se restablecera la voz original
sin editar para su monitorizacion.

EDIT
fo—

COMPARE

2 Puise el boton [EDIT] otra vez para desactivar la funcién de
comparacion y restablecer los ajustes de la voz editada.

BITid Mientras esta activa la funcion de comparacion, no se puede
realizar ninguna edicién sobre la voz.

Edicion de voz normal

¢ Edicion de comunes y edicion de ele-
mentos

Una voz puede componerse de hasta 4 elementos (pagina 40).
Utilice la edicién de comunes para editar los ajustes que son
comunes a los cuatro elementos. Hay dos tipos de pantallas de
edicion de voces: las de edicion de comunes y las de edicion
de elementos individuales.

MOTIF (Referencia)
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Elemento 1

Elemento 2

Elemento 3

Elemento 4

,_Indlca una pantalla de edicién de comunes

FRE 1081 LAE: PowerGrand]

MainCloary [PowerGrand]
SubCLary e

M
A.PIA —

——Indica una pantalla para editar el Elemento 1

FREL: A1 LAE: PowerGrsnd]

"reas:

¢ Procedimiento basico

1 Pulse el botdn [VOICE] para entrar en el modo de reproduc-
cién de voces (el indicador se ilumina).

2 Seleccione una voz normal para ser editada.

3 Pulse el botén [EDIT] para entrar en el modo de edicion de
voces (el indicador se ilumina).

4 scieccione un elemento para ser editado.

e Para editar parametros comunes a los cuatro elementos,
pulse el boton [DRUM KITS] (que sirve aqui como botén
de comunes "COMMON").

DRUM KITS

J

FAVORITES
COMMON

o Para editar parametros de los elementos individuales,
seleccione el elemento deseado con el correspondiente
con el correspondiente boton NUMBER ([1] — [4]).

Puede silenciar otros elementos (aquellos que no esté editan-
do y no desee oir) usando los botones NUMBER [9] - [12]. Los
elementos silenciados se indican mediante botones iluminados
(el indicador del botdn correspondiente al elemento silenciado
se enciende).

B Seleccione el mend que desee editar pulsando los botones
[F1]—[F6] y [SF1] - [SF5].

6 Edite los parametros para la voz seleccionada.

7 Amacene los ajustes editados en el paso 6 en la memoria
de usuario segun se requiera.

8 Pulse el botén [EXIT] para salir del modo de edicién de
voces.

o Para mas detalles sobre el paso 2, remitase al "Modo de
reproduccion de voces" en la pagina 124.

e Para instrucciones detalladas sobre los pasos 5 — 6, ver
las explicaciones que vienen a continuacion.

o Para mas detalles sobre el paso 7, remitase al "Modo de
almacenamiento de voces" en la pagina 159.

H Edicion de comunes

@ [F1] - [SF1] General de comunes normales
Nombre
Funcionamiento basico (pagina 75)

Desde esta pantalla usted puede asignar la categoria (principal
y secundaria) de la voz seleccionada, y crear un nombre para
la voz. El nombre de la voz puede contener hasta 10 caracte-
res. Para instrucciones detalladas sobre cdmo nombrar una
voz, remitase a "Funcionamiento basico" en la pagina 75.

FREL: 881 [ ArE i Powerarand ]
[FougrGrarnd )

COHMON

MainCtary
SubCLary

M
A.PIA —

ILSEFR o LED) ]

@ [F1] - [SF2] General de comunes normales
Modo de reproduccién

1 2 3 4 Desde esta pantalla puede hacer diversos ajustes para el
‘ j— ’ ‘ jm— ’ ‘ — I ‘ j— ’ » generador de tonos del MOTIF, y asignar diferentes ajustes de
Seleccion de \ . y . .
"""" elemento micro afinacién (Micro Tuning).
ELEMENT/PERF.PART/ZONE
9 10 11 12 Ajusto de GOHEN FREL: Q81 [ Ar s PowerGrand ]
—J | S— —J —7J
------- silenciamiento Horas-Palw q! M. Turnii ko .
‘ ’ ‘ ’ ‘ | ‘ ’ de elemento HEHFE.'HFAME (TR E ST GR[E%ual Tems]
N HGD
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@ Mono/Poly
Determina si la voz se reproduce monofénicamente (sélo notas
individuales) o polifénicamente (mdltiples notas simultaneas).
1 Ajustes: Mono, Poly

o KeyAsgnMode
Cuando se fija en "single" (Unica), se evita la doble reproduccion
de una misma nota. Esto es util cuando se reciben dos 0 méas
ocurrencias de la misma nota casi simultaneamente o sin un
correspondiente mensaje de nota desactivada. Para permitir la
reproduccion de cada ocurrencia de la misma nota, fije este para-
metro en "multi".
U Ajustes: single (Unica), multi

® MicroTuning
Determina el sistema de afinacién para la voz. Normalmente
deberé estar ajustado en 00 (Igual temperamento); sin embargo,
hay disponibles 31 sistemas adicionales de afinacion para conse-
guir una variedad de aplicaciones y efectos de afinacion.
[ Ajustes: Ver a continuacion

Ne Tipo Clave Comentario

La afinacién de "compromiso" generalizada en los
(ltimos 200 afios en la musica occidental, y la nor-
mal en lainmensa mayoria de los teclados electroni-
cos. Cada medio tono es exactamente 1/12 de una
octava, y la musica puede reproducirse en cualquier
clave o tono con idéntica facilidad. Sin embargo, nin-
guno de los intervalos esta perfectamente afinado.

00 Igual
temperamento

01~12 Esta afinacion esta disefiada de manera que la
mayoria de los intervalos (especialmente la ter-
cera mayor y la quinta perfecta) en la escala
mayor son puros. Esto significa que los demas
intervalos estaran consecuentemente fuera de
tono. Tendra que especificar la clave (DO-SI) en

la que vaya a tocar.

Mayor DO-SI

puro

13~24 Menor LA- | 1qual que "mayor puro", pero disefiada para la

puro SOL# | escala menor.

Andreas Werckmeister, contemporaneo de Bach,
disefid esta afinacion para que los instrumentos
de teclado pudieran tocarse en cualquier clave.
Cada clave tiene un caracter Unico.

25 Werckmeister

Johann Phillipp Kirnberger también estaba preo-
cupado por templar la escala para permitir inter-
pretaciones en cualquier clave.

26 Kirnberger

Francescatonio Valloti y Thomas Young (ambos
de mitad del siglo XVIIl) idearon este ajuste de la
afinacion Pitagorea en que las seis primeras quin-
tas son mas bajas en la misma cantidad.

27 Vallotti & Young

Esta es la escala normal de igual temperamento
subida en 50 centésimas.

28 Modificada 1/4

29 1/4 de tono 24 notas igualmente espaciadas por octava
(hay que tocar 24 notas para desplazarse una

octava).

48 notas igualmente espaciadas por octava
(hay que tocar 48 notas para desplazarse una
octava).

30 1/8 de tono

31 India DO-g| | La habitual en la misica india (sdlo teclas blan-

cas [DO-SI)).

o [F1] - [SF3] General de comunes normales
Desviacion de ecualizacion general

Desde esta pantalla puede ajustar los ajustes de ecualiza-
cién general (global) para la voz entera. Los ajustes aqui
hechos son aplicados como desviaciones de los ajustes de
ecualizacion (con la excepcién de "MID") del modo de utili-
dades, pagina 253.

O PAN REVERB ~ CHORUS  TEMPO
() CUTOFF RESONANCE ~ATTACK  RELEASE
KNOB (O ASSIGNA ASSIGNB  ASSIGN1  ASSIGN 2

FUNCTION ‘ . ’ ‘

MEQLOW MEQLOWMID MEQHIMID MEQ HIGH

QAjustes: -64 ~ 0 ~ +63

o [F1] - [SF4] General de comunes normales
Portamento

Esta pantalla permite fijar los pardmetros relacionados con
el Portamento. El Portamento se usa para crear una suave
transicion de tono desde una nota tocada en el teclado a la
siguiente.

@ Switch
Determina si el portamento esta activado o desactivado.
1 Ajustes: off (desactivado), on (activado)

@ Time
Determina el tiempo de transicién del tono. Los valores mas altos
dan como resultado un tiempo de cambio de tono més largo, cuan-
do el parametro Time Mode (a continuacion) esta puesto en "time"
(cuando Time Mode esta puesto en "rate”, los valores mas altos
dan como resultado un tiempo de cambio de tono méas rapido).
JAjustes: 0~127

@ Mode
Determina el modo de Portamento. Con el ajuste "fingered", el
portamento sélo se aplica cuando se tocan ligados (pulsar la
siguiente nota antes de soltar la nota anterior). Con el ajuste "full-
time", el portamento se aplica siempre.
[ Ajustes: fulltime (todas la veces), fingered (digitado)

©® TimeMode

Determina cédmo el parametro Time (més arriba) afecta al efecto
de portamento. Si se pone en "time", se convierte al mencionado
paradmetro en una verdadera escala de tiempo (cuanto mas alto
el valor, mas largo el tiempo). El ajuste "rate" se limita a lo contra-
rio, convirtiéndose en una escala de velocidad, cuanto mas alto el
valor, mas répida la velocidad (en otras palabras, mas corto el
tiempo). Naturalmente, debera fijarlo segln sus preferencias per-
sonales, dependiendo de si la idea es que el portamento se apli-
que con criterios de tiempo o de velocidad.

0 Ajustes: rate (velocidad), time (tiempo)

rate
Ajusta los valores del parametro Time para reflejar "velo-
cidad": 0 (lento) — 127 (rapido)

MOTIF (Referencia)
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time
Ajusta el margen del parametro Time para reflejar "tiempo":
0 (rapido) — 127 (lento)

() Ft1] - [SF5] General de comunes normales
ros

Desde esta pantalla usted puede fijar las funciones de con-
trol para los mandos giratorios, y determinar el margen
hacia arriba y hacia abajo para la rueda de inflexién de tono.

ﬂ Ass i9nA
+ 51 9nE
% En iﬂnl

= _ Ass19ns

@ Knob Assign
Determina la funcién para los mandos giratorios asignables (1-4).
Pulsando el botén [KNOB CONTROL FUNCTION] en el panel se
fija la hilera de funciones deseada, que se almacena automatica-
mente en la memoria con la voz seleccionada en ese momento.

1 Ajustes
Panoramico y envio Tono
(5 PAN REVERB  CHORUS TEMPO
(>——6UTOFF— RESONANCE ~ ATTACK  RELEASE
KNOB ASSIGNB ~ ASSIGN1 = ASSIGN 2
CONTROL
FUNCTION
KN 1 KN 2 KN 3 KN 4
(P MEQ LOW |MEQLOWMID MEQHIMID MEQ HIGH
Ganancia de ecua- Asignacion

lizacion general

® Knob ChoCtrl
Determina la profundidad del efecto de chorus, controlado por el
mando giratorio asignado a Chorus Send (envio a chorus)
1 Ajustes: -64 ~ 63

® PBUpper, PBLower
Estos dos parametros determinan el margen de cambio de tono
de la rueda de inflexién de tono.
1 Ajustes: -48 ~ 24

® Assign A, Assign B, Assign 1, Assign 2
Esto le permite determinar y memorizar directamente el valor para
cada mando giratorio asignable (A, B, 1y 2), desde el propio man-
do giratorio. Simplemente rote el mando hasta el ajuste deseado.

o [F2] Comunes normales Salida

FREE1: 00 [ Ae: PouwserGrgadg

BE | Fevgerd '3

L EFFECT

CEHEDN

® Volume
Determina el nivel de salida de la voz.
1 Ajustes: 0~ 127

® Pan
Determina la posicion de panordmico en el campo estéreo de la
voz. También puede ajustar este parametro usando el mando
giratorio PAN en el panel frontal.
1 Ajustes: L63 (izquierda) ~ C (centro) ~ R63 (derecha)

® RevSend
Determina el nivel de envio de la sefial enviada desde efecto de
insercién 1/2 (o la sefal sin procesar) al efecto de reverberacion.
También puede ajustar este parametro utilizando el mando gira-
torio REVERB del panel frontal.
1 Ajustes: 0~ 127

® ChoSend
Determina el nivel de envio de la sefial enviada desde efecto de
insercion 1/2 (o la sefal sin procesar) al efecto de chorus. Tam-
bién puede ajustar este parametro utilizando el mando giratorio
[CHORUS] del panel frontal del MOTIF.
U Ajustes: 0~ 127

o [F3] - [SF1] Comunes normales Arpegio
Tipo de Arpegio

Estructura basica (pagina 55)

Los parametros basicos (por ejemplo, "type" o "tempo") del
arpegio son los que aparecen en esta pantalla. Cuando se
selecciona "arpegio de usuario" (user), puede borrar los
datos del arpegio seleccionado usando el botdn [SF5].

GHEON FREL: 881 [ArE: PowerGrandl
Bark i Lok off
Tie ool oid° ot
Tmeno Kauliinde aort
UelMode  oridinal
TVFE
Esta funcién de borrado (CLEAR) sélo apare(I:e cuando se
selecciona arpegio de usuario.
@ Bank

Determina el banco.
1 Ajustes: prel, pre2, user (usuario)

o Type
Determina el tipo de arpegio. El prefijo de dos letras antes del
nombre indica la categoria de arpegio general.

® Tempo
Determina el tempo del arpegio. Cuando la sincronizacién MIDI
(pagina 258) esta activada, aqui aparece en pantalla "MIDI" y no
se puede ajustar.
U Ajustes: 1 ~300

® Switch
Determina si el arpegio esta activado o desactivado. También
puede activar/desactivar el arpegio desde el panel frontal con el
botén [ARPEGGIO ON/OFF].
U Ajustes: off (desactivado), on (activado)

132

MOTIF (Referencia)



Modo de edicién de voces

e Hold
Determina si la reproduccién del arpegio se "mantiene" o no.
Cuando esta puesto en "on", el arpegio se reproduce de manera
ciclica automaticamente, incluso aunque levante los dedos de las
teclas, y contina reproduciéndose ciclicamente hasta que se
pulsa la siguiente tecla.
1 Ajustes: sync-off (sincronizacién desactivada), off (desactiva-
do), on (activado)

sync-off

La primera vez que se pulsa una tecla, se reproduce la prime-
ra nota del patron arpegiador. A partir de la segunda y subsi-
guientes pulsaciones de teclas, la nota del arpegiador que es
reproducida depende del tempo del arpegiador y del "timing"
del patrén del arpegiador. Por ejemplo, en el caso de un patrén
de arpegio de 1 compas, si la segunda pulsacién de tecla cae
en el tercer tiempo del compas, el patron de arpegio se repro-
duce desde el tercer tiempo en adelante. En otras palabras, la
primera pulsacion de tecla se usa para arrancar el patrén del
arpegio y a continuacion puede usar la tecla para "silenciar" o
"des-silenciar" el patrén manteniéndola pulsada o soltandola
respectivamente. Esto es particularmente 0til cuando el arpe-
giador esta siendo usado para generar patrones de bateria.

o KeyMode
Determina cémo se reproduce el arpegio cuando se toca el tecla-
do. Hay tres modalidades disponibles.
U Ajustes: sort, thru, direct

sor
Reproduce las notas en orden ascendente desde la tecla mas
grave pulsada a la mas aguda.

trhu
Reproduce la notas en el orden en que se pulsan las teclas.

direct

Reproduce las notas exactamente segun las toca. Si hay cam-
bios en los parametros de voz (como por ejemplo "panorami-
co" o "frecuencia de corte") incluidos en los datos de secuen-
cia del arpegio, dichos cambios se aplicaran y se reproduciran
siempre que se reproduzca el arpegio.

BITi3 Si la categoria de arpegio esté puesta en "Ct", no escucharé
sonido alguno a menos que aqui seleccione "direct".

BITi Con los ajustes "sort" y "direct”, el orden en que se reproduci-
ran las notas dependera de los datos de secuencia del arpe-
gio.

o VelMode
Determina la velocidad de pulsacién de reproduccion del arpegio,
o la respuesta del arpegio a su propia fuerza a la hora de tocar.
Hay dos modos disponibles: "original" y "thru".
1 Ajustes: original, thru

original
El arpegio se reproduce a las velocidades de pulsacién prefija-
das.

thru

El arpegio se reproduce de acuerdo con la velocidad de pulsa-
cién de la interpretacion. Por ejemplo, si usted toca las notas
con fuerza, aumentard el volumen de reproduccién del arpegio.

o [F3] - [SF2] Comunes normales Arpegio
Limite de arpegio

COHMON FREL: 881 [ArE: Fowerarand]
I'Ih_ - Pellimit 1 - 127

LIMIT | I

IR LT
s

@ Note Limit
Determina las notas mas grave y mas aguda de la velocidad de
pulsacion dentro del margen de velocidad de pulsacion del arpe-
gio. Esto le permite controlar cudndo el sonido del arpegio
depende de la fuerza con que se toque.
d Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS8)

BIT3 También puede crear un margen de disparador inferior y supe-
rior para el arpegio, con un “agujero” en el medio, especifican-
do primero la nota més alta. Por ejemplo, un ajuste en Note
Limit de “C5 - C4” (DO5 - DO4) le permite disparar el arpegio
tocando notas comprendidas entre los dos margenes de C-2
(DO-2) a C4 (DO4) y C5 (DO5) a G8 (SOL8); las notas tocadas
entre C4 (DO4) y C5 (DO5) no tienen efecto sobre el arpegio.

BITid También puede fijar el margen directamente desde el teclado,
manteniendo pulsado el boton [INFORMATION] y pulsando las
teclas inferior y superior deseadas.

@ Velocity Limit
Determina la velocidad de pulsacion inferior y superior en el mar-
gen de velocidad de pulsacion del arpegio. Esto le permite contro-
lar cuando suena el arpegio mediante la fuerza con la que toque.
JAjustes: 1~127

o [F3] - [SF3] Comunes normales Arpegio
Efectos de reproduccion (efecto)

Estos parametros de efectos de reproduccion le permiten contro-
lar la reproduccion del arpegio de manera Util e interesante. Cam-
biando la temporalidad o "timing" de las notas y su velocidad de
pulsacion, puede cambiar la sensacion ritmica del arpegio.

COHEGH FREL: 881 [AE: PowserGeaed ]
UrnitMultierly [EER | UelocituR | s
o : BeloTinepate 1883

[ PLAY X
wly GTLSEF

pEmEFAL | oUTFDT
et e DR e AR

® Unit
Ajusta el tiempo de reproduccién del arpegio. Por ejemplo, si
usted fija un valor de 200%, el tiempo de reproduccion se dobla-
ra y el tempo se reducird a la mitad. Por el contrario, si fija un
valor de 50%, el tiempo de reproduccion se reducira a la mitad y
el tempo se doblara. El tiempo normal de reproduccion es 100%.
1 Ajustes: 50%, 66%, 75%, 100%, 133%, 150%, 200%

@ Velocity Rate

Determina cuanto se desvia la velocidad de pulsacion de repro-
duccion del arpegio de su valor original. Por ejemplo, un ajuste
de 100% significa que se utilizan los valores originales. Los ajus-
tes por debajo de 100% reduciran la velocidad de pulsacién de
las notas del arpegio, mientras que los ajustes por encima de
100% aumentaran las velocidades de pulsacion.

1 Ajustes: 0% ~ 200%
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BITiA La velocidad de pulsacién no se puede disminuir ni
aumentar mas alld de su margen normal delt a 127;
cualquier valor fuera de este margen serd automatica-
mente limitado al minimo o al maximo.

® Gate Time Rate

Determina cuanto se desvia el tiempo de puerta (duracion) de las
notas del arpegio de su valor original. Por ejemplo, un ajuste de
100% significa que se utilizan los valores originales. Los ajustes
por debajo de 100% acortaran los tiempos de puerta de las notas
del arpegio, mientras que los ajustes por encima de 100% los
alargaran.

U Ajustes: 0% ~ 200%

BILd Eltiempo de puerta no se puede disminuir més all4 de su
minimo normal de 1; cualquier valor fuera de este mar-
gen se limitara automaticamente al minimo.

o [F4] -[SF1], [SF2], [SF3] Grupo de con-
troladores comunes normales

Grupo 1/2, Grupo 3/4, Grupo 5/6

Estructura basica (pagina 48)

Los controladores y mandos giratorios del panel frontal
pueden usarse para cambiar y ajustar una serie de para-
metros, en tiempo real y simultaneamente.

Por ejemplo, el "aftertouch” (presion posterior a la pulsa-
cion) del teclado se puede utilizar par controlar el vibrato, y
la rueda de modulacién se puede usar para controlar la
resonancia. Incluso se pueden emplear para controlar
parametros dentro de elementos individuales. Estas asig-
naciones de control se llaman "Grupos de Control". Puede
asignar hasta seis grupos de control diferentes por voz. Los
seis grupos de control individuales estan divididos en pares
en la pantalla: Grupo 1/2, Grupo 3/4, Grupo 5/6.

U0 TCE R FREL: 081 [ AL Powerzrand]
E lementSw ﬁn Ele

o1 5{
g d% Ew UL

e AL | U ERT
e e et U ) L

ControladorGrupos
Controlador de control 1 ~ 6 | Elemento 1 |
Teclado m Elemento 2

Rueda de modulacion
Mando giratorio

—=J

@ ElementSw
Determina si el controlador seleccionado afecta o no a cada ele-
mento individual.
J Ajustes: Elementos 1 a 4 activados ("1" a "4") o desactivados

)

BIT0i3 Este parametro se desactiva si el parametro de destino
(Dest) que viene a continuacién se fija en un valor entre
00y 33.

b Elemento 3
Elemento 4

® Source

Determina qué controlador del panel va a ser asignado y utilizado

como controlador fuente para el grupo seleccionado. Este contro-

lador se usa entonces para controlar parametro fijado en destino

(Dest), a continuacion.

1 Ajustes: PB (rueda de inflexién de tono), MW (rueda de modu-
lacién), AT (After Touch o presién posterior a la pulsa-
cién), FC1 (pedal controlador 1), pedal controlador
2),FS (pedal interruptor), BC (controlador de soplido),
KN1 (mando giratorio ASSIGN 1), KN2 (mando gira-
torio ASSIGN 2)

BITiA Tenga en cuenta que a diferencia de los demés controla-
dores, los mandos giratorios ASSIGN A y B pueden ser
asignados, cada uno de ellos, a una funcién comun para
todo el modo de voz, y no a diferentes funciones para
cada voz individual. Ver también el modo de utilidades
(pagina 256).

©® Dest
Determina el pardmetro destino que es controlado por el contro-
lador por el controlador fuente (parametro anterior Source).
[ Ajustes: Para una lista completa de los parametros/controles
disponibles, remitase a la separata en inglés (Data
List) que se adjunta a este manual.

©® Depth
Determina el grado en el que afecta el controlador fuente (Sour-
ce) al parametro destino (Dest). Para valores negativos, el fun-
cionamiento del controlador se invierte, produciendo los ajustes
maximos del controlador cambios minimos en los parametros.
J Ajustes: -64 ~0 ~ +63

134 MOTIF (Referencia)



Modo de edicién de voces

@ [F5] - [SF1] LFO de Comunes Normales
Onda

Estructura basica (pagina 47)

Desde esta pantalla usted puede hacer una serie de ajus-
tes relacionados con el LFO (oscilador de bajas frecuen-
cias), incluyendo ajustes de onda (Wave), velocidad (Spe-
ed), tempo y sincronizacién/fase.

o Wave
Determina la onda del LFO.
1 Ajustes: tri (triangular), tri + (triangular plus), sawup (sierra
hacia arriba), sawdwn (sierra hacia abajo), squ 1/4
(cuadrada 1/4), squ 1/3 (cuadrda 1/3), squ (cuadra-
da), squ 2/3 (cuadrada 2/3), squ 3/4 (cuadrada 3/4),
trpzp (trapeozoidal), S/H 1, S/H 2, user (usuario)

©® Speed
Determina la velocidad de la modulacién de onda del LFO. Los
valores mas altos dan como resultado velocidades de modulacion
mas rapidas.
1 Ajustes: 0~ 63

Velocidad = rapida Velocidad = lenta

Tiempo h [-\ Tiempo

UU

® Tempo Sync
Determina si el LFO est& sincronizado o no al tempo del arpegio
0 secuenciador (cancion o patron). Si se ajusta en "on", podra
mantener los efectos del LFO en perfecta sincronizacion con la
reproduccion del arpegio o secuenciador.
1 Ajustes: off (no sincronizado), on (sincronizado)

@ Tempo Speed

Este parametro esta disponible solamente cuando el parametro

anterior, Tempo Sync, esta puesto en "on". Le permite hacer ajus-

tes de valores de notas detallados que determinan cémo "late” el

LFO en sincronizacion con el arpegio o secuenciador.

1 Ajustes: 16th (semicorcheas), 8th/3 (tresillos de corcheas),
16th.(semicorcheas con puntillo), 8th (corcheas),
4th/3 (tresillos de negras), 8th. (corcheas con punti-
llo), 4th (negras), 2nd/3 (tresillos de blancas), 4th.
(negras con puntillo), 2nd (blancas), whole/3 (tresillos
de redondas), 2nd. (blancas con puntillo), 4th x 4
(cuatrillos de negras; cuatro negras por tiempo de
compas), 4th x 5 (quintillos de negras;cinco negras
por compas), 4th x 6 (sextillos de negras; seis negras
por compas), 4th x 7 (septillos de negras; siete notas
por compas), 4th x 8 (octillos de negras; ocho negras

por compas)

BITtid La longitud (duracién) real de la nota depende del ajuste
de tempo MIDI interno o externo.

@ Key On Reset
Determina si el LFO se va a reiniciar 0 no cada vez que se pulsa
una nota. Estan disponibles los siguientes tres ajustes:
1 Ajustes: off (desactivado), each-on (activado con cada nota),
1st on (activado con la primera)

off

El LFO realiza los ciclos libremente sin sincronizacién ninguna a
las teclas. Al pulsar una tecla arranca la onda del LFO sea cual
sea la fase del LFO en ese punto.

i /\ Tiempo
‘ \/
Tecla activada

each on

EI'LFO se reinicia con cada nota que usted toca y comienza una
forma de onda en la fase especificada por el parametro Phase (a
continuacion).

/ Tiempo

V

-\

Tecla activada Tecla activada
(primera nota) (segunda nota)

1st-on

EI'LFO se reinicia con todas las notas que toque y comienza una
forma de onda en la fase especificada por el parametro Phase (a
continuacién). Sin embargo, si usted toca una segunda nota
mientras mantiene pulsada la primera, el LFO continda realizan-
do ciclos de acuerdo a la misma fase disparada por la primera
nota. En otras palabras, el LFO sélo se reinicia si la primera nota
se suelta antes de pulsar la segunda.

| | “ Tiempo
' \/ 4 \ *

Tecla activada Tecla activada
(primera nota) (segunda nota)

@ Phase
Determina el punto de comienzo de la fase para la onda del LFO
cuando se toca una nota.
1 Ajustes: 0, 90, 120, 180, 240, 270

Tiempo

Fase 02 90°:  180° :270°
120° 240°
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Retardo corto

Modo de edicién de voces

o [F5] - [SF2] LFO de Comunes Normales
Retardo

Desde esta pantalla puede ajustar diversos parametros de
retardo y de fundidos de entrada y salida, y dar al LFO un
sonido mas natural.

COHMOH FREL: 881 [ Ar: PowerGrand]
B | Fadel @
adeln IE?
Fadelut. 4
AL
EEERHL | OUTFDT

@ DelayTime
Determina el tiempo de retardo antes de que el LFO entre en
accion. Los valores mas altos dan como resultado tiempos de
retardo mas largos.
JAjustes: 0~ 127

Retardo largo

AWA NN
ki \JJ L '

@ FadelnTime

Determina la cantidad de tiempo que consume el efecto de LFO
en el fundido de entrada (después de transcurrido el tiempo de
retardo). Los valores mas altos dan como resultado un fundido
de entrada mas lento.

JAjustes: 0~ 127

Tecla :
activada [«—>

Fundido de
entrada
Max, P
Menor valor de fundido, '

fundido mas rapido

Tiempo

Retardo — I—
Tecla

activada

Fundido de entrada
Max.

Mayor valor de fundido,
fundido més lento

Tiempo

L

Retardo____ [—r—
Tecla
activada
@ HoldTime

Determina la cantidad de tiempo durante la cual el LFO se va a
mantener en su maximo nivel. Los valores mas altos dan como
resultado un tiempo de mantenimiento més largo.

JAjustes: 0~ 127
Mantenimiento

® FadeOutTime
Determina la cantidad de tiempo que consume el efecto de LFO
en el fundido de salida (después de transcurrido el tiempo de
retardo). Los valores mas altos dan como resultado un fundido
de salida mas lento.
JAjustes: 0~ 127

Manteni- ' '
miento_, Fundido de salida |
| |

Max.

Menor valor de fundido,
fundido mas rapido

Tiempo

Manteni- ) .
miento _, Fundido de salida |
Méx. I ‘

Mayor valor de fundido,
fundido mas lento

"1 Tiempo

o [F5] - [SF3], [SF4], [SF5] LFO de
Comunes normales Destino 1, 2, 3

Desde esta pantalla puede seleccionar el parametro desti-
no para el LFO (qué aspecto del sonido controla el LFO),
los elementos que van a se afectados por el LFO, y la pro-
fundidad del LFO. Estos tres destinos pueden ser asigna-
dos, y usted puede elegir entre varios parametros por des-
tino.

FREL: 881 [ e PowerGrand
1 exe]

® ElemSw
Determina si cada elemento va a verse afectado o no por el LFO.
El nimero de elemento (1-4) se muestra cuando se activa el
LFO; cuando el LFO esta desactivado para ese elemento, se
indica mediante un guién (-).

® Dest
Determina los pardmetros que van a ser controlados (modula-
dos) por la onda del LFO.
1 Ajustes: AMD, PMD, FMD, RESO (resonancia), PAN,
ELFOSpd (velocidad del LFO de elemento)

M ©® Depth
. Determina profundidad de onda del LFO.
1 Ajustes: 0~ 127
~ [\ N
U \/ \j Tiempo
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Modo de edicién de voces

o [F6]-[SF1] Efectos de Comunes Normales
Conexion

Esta pantalla le proporciona un control exhaustivo sobre
los efectos.

@ EL: OUT 1-4 (salida de efecto 1-4 de elemento)

Determina qué efecto de insercion (1 6 2) se utiliza para procesar
cada elemento individual. El ajuste "thru" le permite evitar
(bypass) los efectos de insercion para el elemento en concreto.
Este parametro es el mismo que "InsEFOut" en ELEMENTOS
NORMALES mas adelante. Si aqui hace un ajuste, automatica-
mente varia el ajuste de ese parametro también.

1 Ajustes: ins1, ins2, thru

InsConnect (conexion de efecto de insercion)

Determina la ruta de envio del efecto para los efectos de inser-
cién 1y 2. Los cambios del ajuste se muestran en el diagrama de
la pantalla, dandole una idea clara de cémo es el recorrido de la
sefal.

[ Ajustes: parallel (paralelo), 1to2(1a2),2to1(2a1)

@ Ins1Category, Ins1Type
Determina el tipo de efecto para la insercién 1.
1 Ajustes: Remitase a la lista de tipos de efectos (Effect Types)
en la separata en inglés (Data List) que se adjunta a
este manual.

® Ins2Category, Ins2Type
Determina el tipo de efecto para la insercién 2.
1 Ajustes: Remitase a la lista de tipos de efectos (Effect Types)
en la separata en inglés (Data List) que se adjunta a
este manual.

@ RevType (tipo de efecto de reverberacion)
Determina el tipo de efecto para el efecto de reverberacion.
1 Ajustes: Remitase a la lista de tipos de efectos (Effect Types)
en la separata en inglés (Data List) que se adjunta a
este manual.

@ ChoType (tipo de efecto de chorus)
Determina el tipo de efecto para el efecto de chorus.
1 Ajustes: Remitase a la lista de tipos de efectos (Effect Types)
en la separata en inglés (Data List) que se adjunta a
este manual.

@ RevSend (envio a reverberacion)
Determina el nivel del sonido (desde insercion 1 6 2, o desde la
sefal en "bypass") que se envia al efecto de reverberacion. Un
ajuste de "0" deja el sonido sin procesamiento de reverberacion.
1 Ajustes: 0~ 127

@ ChoSend (envio a chorus)
Determina el nivel del sonido (desde insercion 1 6 2, o desde la
sefal en "bypass") que se envia al efecto de chorus. Un ajuste de
"0" deja el sonido sin procesamiento de chorus.
1 Ajustes: 0~ 127

@ RevRtn (nivel de retorno de reverberacion)
Determina el nivel de retorno del efecto de reverberacion.
JAjustes: 0~ 127

@ ChoRtn (nivel de retorno de chorus)
Determina el nivel de retorno del efecto de chorus.
JAjustes: 0~127

® ChoToRev (chorus a reverberacion)
Determina el nivel de envio de la sefial enviada desde el efecto
de chorus al efecto de reverberacion.
U Ajustes: 0~127

@ RevPan (panoramico de reverberacion)
Determina el ajuste de posicion de panoramico para el efecto de
reverberacion.
1 Ajustes: L64 (extremo izquierdo) ~ cnt (central) ~ R63 (extre-
mo derecho)

@ ChoPan (panoramico de chorus)
Determina el ajuste de posicion de panoramico para el efecto de
chorus.
1 Ajustes: L64 (extremo izquierdo) ~ cnt (central) ~ R63 (extre-
mo derecho)

o [F6]-[SF2], [SF3], [SF4], [SF5], Parame-
tros de Efectos de Comunes Normales
Insercion 1, 2, Reverberacion, Chorus

El nimero de parametros y valores disponibles difiere
dependiendo del tipo de efecto seleccionado en ese
momento. Para méas informacion, ver la lista de tipos de
efectos (Effect Type List) en la separata en inglés que se
entrega con este manual.

H Edicion de elementos
Para ver las instrucciones sobre la seleccion y edicion de elemen-
tos individuales, remitase al paso 4 del "Procedimiento basico" en
la pagina 124.

o [F1] - [SF1] Oscilador de Elementos
Normales Onda
Estructura basica (pagina 44)

Desde esta pantalla puede seleccionar la onda o el sonido desea-
dos para ser usados por el elemento.

FREL : 881 [AE PoissrGr ard ]

Preoset
a5 s b

HavaCtary
[AR:PLarnol St

@ ElementSw (interruptor de elemento)
Determina si el elemento seleccionado en ese momento esta acti-
vado o desactivado.
U Ajustes: off (inactivo), on (activo)

® Bank
Determina el banco especifico de las ondas, a partir del cual pue-
de seleccionar el sonido deseado. El banco Prefijado (preset)
cuenta con ondas programadas de fabrica; el banco de Usuario
(user) contiene cualquier dato de audio que usted haya creado
con la funcién de muestreo (pagina 58).
1 Ajustes: preset, usr wav

@ Wave No. (niumero de onda), Wave Ctgry (categoria de onda)
1 Ajustes: Ver lista de ondas (Wave List) en la separata en
inglés Data List.

MOTIF (Referencia)

137



Modo de edicién de voces

[F1] - [SF2] Oscilador de Elementos Normales
Salida

Desde esta pantalla puede ajustar ciertos parametros de
salida para el elemento seleccionado.

FPREL: 881 [AE: PowerGrandl

FIICH FILIER

® KeyOnDelay
Determina el tiempo (retardo) entre el momento en que pulsa
una nota en el teclado y el punto en el que el sonido se reprodu-
ce. Puede determinar diferentes tiempos de retardo para cada
elemento.
1 Ajustes: 0~ 127

Retardo corto Retardo largo

Tecla

activada

TaWa NN

activada

e—
'

@ InsEFOut (salida de efecto de insercion)
Determina qué efecto de insercién (1 6 2) se utiliza para procesar
cada elemento individual. El ajuste "thru" le permite evitar
(bypass) los efectos de insercion para el elemento en concreto.
Este parametro es el mismo que "EL: OUT" en COMUNES NOR-
MALES que salié anteriormente. Si aqui hace un ajuste, automa-
ticamente varia el ajuste de ese pardmetro también.
U Ajustes: thru, ins1 (efecto de insercién 1), ins2 (efecto de
insercion 2)

[F1] - [SF3] Oscilador de Elementos Normales
Limite

Desde esta pantalla puede crear diferentes "zonas" de
teclas y de velocidad de pulsacién para cada uno de los
elementos, e incluso configurar un cruce de fundidos de
velocidades de pulsacién entre elementos.

Ul = U\

EL1 FREL: 881 [ e PowerGrand

; Uglocitylimit
h - - 127
B UIIE'I"HI.FIEH 12FEI

FllcH

FLLFER

@ NoteLimit
Determina las notas mas grave y mas aguda en el teclado para
cada elemento. El elemento seleccionado sonara sélo cuando se
toquen notas dentro de este margen.
1 Ajustes: C-2 (DO2) ~ G8 (SOL8)

BILL También se puede crear un margen inferior y uno superior
para el elemento, con un "agujero” en medio, especifican-
do la nota mas alta (aguda) primero. Por ejemplo, el ajus-
te de Note Limit en "C5-C4" (DO5-DO4) le permite que el
elemento suene en dos extensiones separadas: desde
DO-2 a DO4 y desde DO5 hasta SOL8. Las notas que se
toquen entre DO4 y DO5 no reproduciran el elemento.

BILL También puede fijar el margen directamente desde el
teclado, manteniendo pulsado el boton [INFORMATION]
y pulsando las teclas grave y aguda deseadas. Ver "Fun-
cionamiento basico" en la pagina 75.

@ VelocityLimit
Determina los valores minimo y mé&ximo de margen de velocidad
de pulsacion dentro de cual respondera cada elemento. Cada
elemento sélo sonard en las notas tocadas dentro del margen de
velocidad de pulsacion especificado.
Por ejemplo, esto le permite tener un sonido de un elemento
cuando toca suavemente y otro sonido diferente cuando toca con
mas fuerza.
U Ajustes: 1~127

B También puede crear margenes inferior y superior sepa-
rados para el elemento, con un "agujero” de velocidad de
pulsacién en medio, especificando el valor méaximo pri-
mero. Por ejemplo, fijar un limite de velocidad de pulsa-
cion de 93 — 34 le permite reproducir el elemento desde
dos rangos de velocidad de pulsacion independientes:
suave (1 —34) y fuerte (93 — 127). Las notas tocadas con
velocidades de pulsacion intermedias (entre 35 y 92) no
reproduciran el elemento seleccionado.

@ VelCrossFade (cruce de fundidos de velocidad de pulsacion)
Determina la suavidad o la brusquedad con la que los elementos
cambian de uno a otro en respuesta a la velocidad de pulsacion.
Esto sélo se aplica a elementos que hayan sido ajustados con
particiones en la velocidad de pulsacién con el pardmetro ante-
rior, Velocity Limit. Los valores minimos originan un cambio
abrupto entre elementos, mientras que los valores maximos per-
miten el cambio suave de elementos dependiendo de la fuerza
con que toque.

J Ajustes: 0~ 127

@ [F2] - [SF1] Tono de Elementos Normales
Afinacion

Desde esta pantalla puede fijar diversos parametros rela-
cionados con el tono para el elemento seleccionado.

FREL: 881 [ Ar i PowerGrand]

@ Coarse
Determina el tono de cada elemento en semitonos.
J Ajustes: -48 ~0 ~ +48

@ Fine
Determina la afinacién exacta para el tono de cada elemento.
U Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

® Random

Le permite variar al azar el tono del elemento para cada nota que
toque. Esto es efectivo en la reproduccion de variaciones de tono
natural en instrumentos acusticos. Es también util para crear
cambios de tono aleatorios inusuales. Cuanto més alto el valor,
mayor la variacion de tono. Un valor de "0" no produce ningin
cambio de tono.

1 Ajustes: 0~ 127
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Modo de edicién de voces

©® [F2] - [SF2] Tono de Elementos Normales
Sensibilidad a la velocidad de pulsacion del PEG

Desde esta pantalla puede determinar cdmo responde el
PEG (generador de envolvente del tono) a la velocidad de
pulsacién. Para los ajustes del PEG ver "Nivel, Tiempo del
PEG" a continuacién.

EL1 FREL: 881 [AE: Power-Gr snd]

w EGLavwe] + @
&
S P (o 3

® EG Time, Segment
Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacién de los
paradmetros de tiempo del PEG. Seleccione el segmento (Seg-
ment), y después fije el pardametro de tiempo (Time). Los ajus-
tes positivos de Time reproduciran el segmento especificado
més rapidamente, y los valores negativos lo reproducirdn mas

lentamente.
[ Ajustes: Time (tiempo) -64 ~ 0~ +63
Segment (segmento)  ATK, ATK + DCY, DCY,
ATK + RLS, all
ATK
El valor de tiempo del EG afecta al tiempo de ataque.
ATK + DCY
El valor de tiempo del EG afecta al tiempo de ataque/caida 1.
DCY
El valor de tiempo del EG afecta al tiempo de caida 1.
ATK + RLS
El valor de tiempo del EG afecta al tiempo de ataque/aban-
dono.
all

El valor de tiempo del EG afecta a todos los parametros de
tiempo del PEG.

® EG Level, Curve

Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacién del nivel del
PEG. Los ajustes positivos haran que el nivel suba cuanto mas
fuerte toque el teclado, y los valores negativos haran que el nivel
descienda. El parametro "Curve" le permite seleccionar entre cin-
co curvas de velocidad de pulsacién diferentes (graficamente
indicadas en la pantalla), que determinan cémo afecta la veloci-
dad de pulsacién al generador de envoltura de tono (PEG).

U Ajustes: EG Level (nivel de EG) -64 ~ 0 ~ +63

Curve (curva) 0~4

® Pitch

Determina el grado en el que la velocidad de pulsacién afecta al
cambio de tono de PEG. Los valores extremos producen una
mayor variacion en el cambio de tono. Para valores positivos,
cuanto mas fuerte se tocan las teclas, mayor es el cambio en el
tono. Para valores negativos, cuanto mas suave se tocan las
teclas, mayor es el cambio en el tono.

1 Ajustes: -64 ~0 ~ +63

@ [F2] - [SF3] Tono de Elementos Normales

Tiempo, Nivel del PEG
Estructura basica (pagina 46)

Desde esta pantalla puede hacer todos los ajustes de nivel y de
tiempo relativos al generador de envoltura de tono (PEG), que
determinan cémo cambia el tono del sonido en el tiempo. Estos
parametros se pueden usar para controlar el cambio de tono des-
de el momento que se pulsa una tecla en el teclado hasta que se
suelta.

Los n
muest

FREL : 881 [AE: FowerGr andl

Ed

i 4 4
* I 1 ﬁﬂil EEI: 28

ombres completos de los parametros disponibles se
ran en la siguiente tabla, al igual que se muestra como

aparecen en la pantalla.

HOLD ATK DCY1 DCY2 REL Depth*
TIME | Tiempode | Tiempode Tiempo de Tiempo de | Tiempo de
(tiempo) | mantenimiento|  ataque caida 1 caida 2 abandono
LEVEL Nivel de Nivel de ~ Nivel ~ Nivel “Nivel de Profundidad
(nivel) | mantenimiento|  ataque de caida 1 decaida2 | abandono | OUNIC
Nivel de Nivel Nivel Tecla Nivel de
Tono ataque decaidal decaida2 desactivada abandono
Nivel de
mantenimiento
0: : : : . :
: T . T § 1 Tiempo
Tiempo de * Tiempo de - Tiempo * Tiempo de’ Tiempode *
mantenimiento  ataque  decaidal caida?2 abandono
e TIME
J Ajustes: 0~ 127
® LEVEL
U Ajustes: -128 ~ 0 ~ +127 (- 480 centésimas ~ 0 ~ + 480 cen-
tésimas)
® DEPTH*

J Ajustes: -64 ~0 ~ +63

@ [F2] - [SF4]Tono de Elementos Normales

Seguimiento de tecla

Desde esta pantalla puede ajustar el efecto de seguimiento
de tecla, en otras palabras, cémo el tono del elemento y su
generador de envoltura del tono (PEG) responden a las
notas concretas (o al rango de octava) que usted toque.

LS FRE L : 51 [ AR PosgrGrand
| EGTimeSens +
Centerkey W entlerkay C g

PitchSens (Sensibilidad al tono)

Determina el grado en el que las notas (especificamente, su
posicién o su rango de octava) afectan al tono del elemento
seleccionado. La tecla central ("Center Key", el parametro
siguiente) se utiliza como tono béasico para este parametro.

Un ajuste positivo hara que el tono de las notas mas graves
cambie hacia méas grave y que el tono de las notas mas agudas
cambie hacia mas agudo. Los valores negativos tienen el efec-
to contrario.

1 Ajustes: -200% ~ 0 ~ +200%

BITid Con un ajuste de 100%, las notas adyacentes son
separadas en un semitono (100 centésimas).
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® Center Key
Determina la tecla (nota) o tono central para el efecto de segui-
miento de tecla sobre el tono. Dependiendo del parametro ante-
rior de sensibilidad al tono, cuanto mas distantes de la tecla
central especificada estén la teclas tocadas, mayor sera el gra-
do de cambio de tono.
1 Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOL8)
BITIA Puede también fijar la tecla central directamente desde
el teclado, manteniendo pulsado el botén [INFORMA-
TION] y pulsando la tecla deseada. Ver "Funcionamien-
to basico" en la pagina 75.
Grande

\ Pequefio

Velocidad del +
cambio de tono

Margen inferior ~— Central (téno basico) — Margén superior

® EG Time Sens (Sensibilidad al tiempo del EG)
Determina el grado en el que las notas (especificamente, su
posicion o su rango de octava) afectan a los tiempos del gene-
rador de envolvente del tono (PEG) del elemento seleccionado.
La tecla central ("Center Key", el pardmetro siguiente) se utiliza
como tono bésico para este parametro.
Un ajuste positivo hara que el tono de las notas mas graves
cambie mas lentamente y que el tono de las notas mas agudas
cambie mas rapidamente. Los valores negativos tienen el efec-
to contrario.
[ Ajustes: -64 ~0 ~ +63

® Center Key

Determina la tecla (nota) o tono central para el efecto de segui-
miento de tecla sobre el PEG. Dependiendo del pardmetro
anterior de sensibilidad al tiempo, cuanto mas distantes de la
tecla central especificada estén la teclas tocadas, méas se des-
via de la norma el tiempo del PEG.

Cuando se toca la nota central, el PEG se comporta de acuerdo
con sus valores reales. Las caracteristicas del cambio de tono
para otras notas variaran en proporcion con los ajustes de tiem-
po del EG.

O Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOL8)

BITiA Puede también fijar la tecla central directamente desde
el teclado, manteniendo pulsado el botén [INFORMA-
TION] y pulsando la tecla deseada.

Valor positivo

Velocidad del cambio o+
de tono del PEG

Margen inferior Margen superior

Tono basico
I Velocidad del cambio
de tono del PEG
Margen inferior Margen superior
Tono basico

@ [F3] - [SF1] Filtro de Elementos Normales Tipo

Estructura basica (pagina 46)

Desde esta pantalla puede hacer ajustes exhaustivos para la
seccion de filtro. Los parametros disponibles difieren depen-
diendo del tipo de filtro que se seleccione aqui.

FREL: 881 [Are s PowserGrand ]

‘F‘r’f

HPFH'.-I-

o Type

Béasicamente, hay cuatro tipos de filtros diferentes: un LPF (fil-
tro de paso bajo), un HPF (filtro de paso alto), un BPF (filtro de
paso de banda) y un BEF (filtro de eliminacion de banda). Cada
tipo tiene una respuesta de frecuencia diferente y produce un
efecto diferente sobre el sonido. EI MOTIF también presenta
una combinacién especial de tipos de filtros, para conseguir un
control adicional sobre el sonido.

[J Ajustes: Ver a continuacion

LPF24D (filiro de paso bajo 24dB/oct digital

Un LPF dindmico de 4 polos (-24dB/oct) con una fuerte reso-
nancia.

Resonancia

LPF24A (filtro de paso bajo 24dB/oct analégico)

Un LPF dinamico de 4 polos (-24dB/oct) con un caracter
similar al de los filtros que se encuentran en los sintetizado-
res analégicos.

Resonancia

LPF18 (filtro de paso bajo 18dB/oct)
Un LPF dindmico de 3 polos (-18dB/oct).

LPF18 (filtro de paso bajo 18dB/oct escalonado)

Un LPF dindmico de 3 polos (-18dB/oct), pero con una curva
de frecuencia menos

Resonancia

LPF18
LPF18S
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LPF12 (filtro de paso bajo 12dB/oct)
Un LPF dinamico de 2 polos (-12dB/oct), disefado para ser
usado en combinacion con un HPF (filtro de paso alto).

Resonancia

LPF6 (filtro de paso bajo 6dB/oct)
Un LPF dinamico de 1 polo (-6dB/oct) sin resonancia, disefiado
para ser usado en combinacién con un HPF (filtro de paso alto).

HPF24D (filiro de paso alto 24dB/oct digital)
Un HPF dinamico de 4 polos (-24dB/oct) con una fuerte resonancia.

Resonancia

HPF12 (filtro de paso alto 12dB/oct)
Un HPF dinamico de 2 polos (-12dB/oct).

Resonancia

BPF12D (filtro de paso de banda 12dB/oct digital
La combinacién de un HPF y un LPF de -12dB/oct.

Nivel

Zona de corte

v

Zona permitida | Zona de corte

\

Frecuencia
BPF12s (filtro de paso de banda 12dB/oct escalonado)
También la combinacién de un HPF y un LPF de -12dB/oct,
pero con una curva de corte menos pronunciada.

BPF6 (filtro de paso de banda 6dB/oct )

Nivel

Zona de corte

\4

Zona permitida | Zona de corte

v

Frecuencia

BPFw (filtro de paso de banda ancha)

También la combinacion de un HPF y un LPF de -12dB/oct,
pero permite una banda de frecuencia méas ancha que el filtro
BPF12D.

Nivel

Zona de corte

v

Zona permitida Zona de corte

v

El ancho de banda
puede
incrementarse

Frecuencia

BEF12 (filtro de eliminacién de banda 12dB/oct )
BEFB (filtro de eliminacién de banda 6dB/oct )

Nivel

Zona de corte Zona permitida | Zona de corte

1
Frecuencia central

Frecuencia
Dual LPF
Una combinacion de dos grupos de LPF de —12dB/oct en
paralelo
Nivel

: Frecuencia
: Distancia
La frecuencia de corte puede fijarse direc-
tamente en la pantalla.

Dual HPF

Una combinacién de dos grupos de HPF de —12dB/oct en
paralelo

Nivel
i

: Frecuencia
Distancia
La frecuencia ae corte puede fijarse direc-
tamente en la pantalla.
Dual BPF
Una combinacién de dos grupos de BPF de —6dB/oct en paralelo.
Nivel

A

; . Fr nci
: Distancia ecuencia
La frecuencia de corte puede fijarse
directamente en la pantalla.

MOTIF (Referencia)
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Dual BEF
Una combinacién de dos grupos de BEF de —6dB/oct en
paralelo

Nivel
y

: Frecuencia

Distancia

La frecuen;:ia de corte puede fijarse

directamente en la pantalla.
LPF12 (filtro de paso bajo 12dB/oct) + HPF12 (filiro de paso
alto 12dB/oct)

Una combinacion de un LPF y un HPF.

: Frecuencia
Distancia
La frecuencia de corte puede fijarse
directamente en la pantalla.

LPF12 (filtro de paso bajo 12dB/oct) + BPFS (filiro de paso de
banda 6dB/oct)

Una combinacion de un LPF y un BPF.
Nivel

NN

Frecuencia

HPF12 (filtro de paso alto 12dB/oct) + BPF6 (filtro de paso de
banda 6dB/oct)

Una combinacion de un HPF y un BPF.

Nivel

[~/ \

Frecuencia

—

hru

Los filtros son ignorados y la sefial no se ve afectada.

® Cutoff
Determina la frecuencia de corte para el filtro, o la frecuencia
central alrededor de la cual se aplica el filtro.
J Ajustes: 0 ~ 255

® Gain
Determina la ganancia (la cantidad de realce aplicado a la
sefal enviada al filtro)
1 Ajustes: 0 ~ 255

® Reso/Width
La funcién de este parametro varia de acuerdo con el tipo de fil-
tro seleccionado. Si el filtro seleccionado es un LPF, HPF, BPF
(excluyendo el BPFw), oBEF, este parametro se utiliza para
determinar la resonancia. En el BPFw, se usa para ajustar el
ancho de banda.

Resonance

Este parametro se usa para determinar la cantidad de resonan-
cia (énfasis arménico) aplicada a la sefial en la frecuencia de cor-
te. Se puede usar en combinacién con el parametro de frecuen-
cia de corte (Cutoff) para afadir caracter adicional al sonido.

Width

Con el BPFw, este parametro se utiliza para ajustar el ancho de
banda de las frecuencias de sefial cuyo paso permite el filtro.
1 Ajustes: 0~ 31

® Distance
Determina la distancia entre las frecuencias de corte para los
tipos de filtro duales (los dos filtros de una combinacién estan
conectados en paralelo).
[ Ajustes: 0 ~ 255

® HPF Cutoff
Determina la frecuencia central para el siguiente parametro
(seguimiento de tecla) del HPF.
Este parametro estd disponible cuando se selecciona un tipo
de filtro "LPF12" 0 "LPF6".
J Ajustes: 0 ~ 255

® HPF KeyFlw (seguimiento de tecla)
Determina el ajuste de seguimiento de tecla para la frecuencia
de corte del HPF. Este pardmetro varia la frecuencia central de
acuerdo con la posicion de las notas tocadas en el teclado. Un
ajuste positivo elevara la frecuencia central para las notas mas
agudas y la disminuira para las notas mas graves. Un ajuste
negativo tiene el efecto contrario.
Este parametro esta disponible cuando se selecciona un tipo
de filtro "LPF12" o "LPF6".
1 Ajustes: -200% ~ 0 ~ +200%

@ [F3] - [SF2] Filtro de Elementos Normales
Sensibilidad a la velocidad de pulsacion del FEG

Estructura basica (pagina 47)

Desde esta pantalla puede determinar cémo responde el generador
de envolvente de filtro (EG de filtro o FEG). Para los ajustes de EG
de filtro, ver "FEG" mas adelante).

EGLevel
L e

Cutaff
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® EG Time, Segment
Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacion de los
parametros de tiempo del FEG. Seleccione el segmento (Seg-
ment), y después fije el parametro de tiempo (Time). Los ajus-
tes positivos de Time reproduciran el segmento especificado
mas rapidamente, y los valores negativos lo reproducirdn méas
lentamente.
1 Ajustes: Time (tiempo) -64 ~ 0 ~ +63
Segment (segmento) ATK, ATK + DCY, DCY, ATK
+RLS, all
ATK
Afecta al tiempo de ataque.

ATK + DCY
Afecta al tiempo de ataque y caida 1.

DCY
Afecta al tiempo de caida 1.

ATK + RLS
Afecta al tiempo de ataque y abandono.

all
Afecta a todos los pardmetros de tiempo del FEG.

® EG Level, Curve
Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacién del nivel
del FEG. Los ajustes positivos originaran mayores cambios en
el filtro cuanto més fuerte toque el teclado, y los valores negati-
vos haran justo lo contrario. El parametro "Curve" le permite
seleccionar entre cinco curvas de velocidad de pulsacion dife-
rentes (gréficamente indicadas en la pantalla), que determinan
cémo afecta la velocidad de pulsacién al generador de envoltu-
ra de filtro (FEG).
1 Ajustes: EG Level (nivel de EG)

Curve (curva)

64~0~+63
0-~4

® Cutoff

Determina el grado en el que la velocidad de pulsacion afecta a
la frecuencia de corte del generador de envolvente de filtro
(FEG). Los valores extremos producen mayor variacion en la
frecuencia de corte. Para valores positivos, cuanto mas fuerte
toque las teclas mayor seré el cambio en la frecuencia de corte.
Los valores negativos tienen el efecto contrario, cambiando
mas la frecuencia cuanto mas suave se toquen las teclas.

U Ajustes: -64 ~0 ~ +63

® Resonance

Determina el grado en el que la velocidad de pulsacion afecta a
la resonancia del generador de envolvente de filtro (FEG). Los
valores extremos producen mayor variacién en la resonancia.
Para valores positivos, cuanto més fuerte toque las teclas
mayor sera el cambio en la resonancia. Los valores negativos
tienen el efecto contrario, cambiando mas la resonancia cuanto
mas suave se toguen las teclas.

[ Ajustes: -64 ~0 ~ +63

@ [F3] - [SF3] Filtro de Elementos Normales
FEG (generador de envolvente de filtro)

Estructura basica (pagina 47)

Desde esta pantalla puede hacer todos los ajustes de nivel y
de tiempo relativos al generador de envoltura de filtro (FEG),
que determinan como cambia la calidad tonal del sonido en
el tiempo.

FREL: 881 [Ae: PowerGrand]

Los nombres completos de los parametros disponibles se
muestran en la siguiente tabla, al igual que se muestra como
aparecen en la pantalla.

HOLD ATK DCY1 DCY2 REL Depth*
TIME | Tiempode | Tiempode Tiempo de Tiempo de | Tiempo de
(tiempo) | mantenimiento|  ataque caida 1 caida 2 abandono
LEVEL Nivel de Nivel de Nivel Nivel Nivel de Profundidad
(nivel) | mantenimiento| " ataque de caida 1 decaida2 | abandono | oundida
Nivel de Nivel Nivel Tecla Nivel de
Tono ataque decaidal decaida2 desactivada abandono

Nivel de
mantenimiento

0: : : : :
'Tiempo de : Tiempo de * Tempo : Tiempo de’
mantenimiento  ataque  decaidal caida 2

: * Tiempo
Tiempode *
abandono

e TIME
[ Ajustes: 0~ 127

® LEVEL
1 Ajustes: -128 ~ 0 ~ +127 (-9600 centésimas ~ 0 ~ +9600
centésimas)

e DEPTH*
1 Ajustes: -64 ~0~ 127

@ [F3] - [SF4] Filtro de Elementos Normales
Seguimiento de tecla

Desde esta pantalla puede ajustar el efecto de seguimiento
de tecla para el filtro, en otras palabras, como las cualidades
tonales del elemento y su generador de envoltura del filtro
(FEG) responden a las notas concretas (o al rango de octa-
va) que usted toque.

BITid La disponibilidad del parametro de seguimiento de tecla del
filtro depende de los ajustes de punto de ruptura (Break
point) y desviacién (Offset) descritos en la pagina 144.

ELE FPREL: 881 [AE: PowerGrandl

CutofiSe
cioltins R

Centerked

EGTimes
EE'I':'.I?EFEE
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Margen inferior ~—

Margen inferior

Margen inferior

Velocidad del cambio _ _t+
de nivel del FEG

CutoffSens (sensibilidad al corte)

Determina el grado en el que las notas (especificamente, su
posicién o su rango de octava) afectan al filtro del elemento
seleccionado. Un ajuste de "Center Key", el pardmetro siguien-
te, en C3 (DO3) es utilizado como ajuste basico por el parame-
tro de corte (Cutoff).

Un ajuste positivo disminuira la frecuencia de corte para las
notas mas graves, y la elevara para las notas mas agudas. Los
valores negativos tienen el efecto contrario.

1 Ajustes: -200% ~ 0 ~ +200%

Center Key

Indica que la nota central para el parametro anterior CutoffSens
es C3 (DOB3). En ella, el tono permanece inalterado. Para otras
notas tocadas, la frecuencia de corte varia de acuerdo con la
nota y con el ajuste de sensibilidad al corte en particular. Tenga
en cuenta que ésto es solo con objeto de mostrarlo en pantalla;
el valor no se puede cambiar.

Grande
\ Pequefio

Velocidad del cambio de +
la frecuencia de corte

Central — Ma}gen superior

(frecuencia basica)

EGTimeSens (Sensibilidad al tiempo del EG)

Determina el grado en el que las notas (especificamente, su
posicion o su rango de octava) afectan a los tiempos del gene-
rador de envolvente del filtro (FEG) del elemento seleccionado.
La velocidad de cambio basica para el FEG es en la nota espe-
cificada en tecla "Center Key", el parametro siguiente.

Un ajuste positivo producird cambios mas lentos en las notas
mas graves y mas rapidos en las notas mas agudas. Los valo-
res negativos tienen el efecto contrario.

1 Ajustes: -64 ~0 ~ +63

Center Key

Determina la tecla (nota) o tono central para el efecto de seguimien-
to de tecla sobre el FEG. Dependiendo del pardmetro anterior de
sensibilidad al tiempo, cuanto méas distantes de la tecla central espe-
cificada estén la teclas tocadas, mas se desvia de la norma el tiem-
po del FEG.

Cuando se toca la nota central, el FEG se comporta de acuerdo con
sus valores reales. Las caracteristicas del cambio de filtro para otras
notas variaran en proporcién con los ajustes de tiempo del EG.

1 Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOL8)

Valor positivo

Margen superior

Frecuencia basica

Valor negativo

bl Velocidad del cambio

f———

de nivel del FEG

Margen superior

Frecuencia basica

BILTL3 Puede también fijar la tecla central directamente desde el tecla-
do, manteniendo pulsado el boton [INFORMATION] y pulsando
la tecla deseada. Ver "funcionamiento basico" en la pagina 75.

@ [F3] - [SF5] Filtro de Elementos Normales Escala-
miento

El escalamiento del filtro controla la frecuencia de corte del
filtro de acuerdo con las posiciones de las notas en el tecla-
do. Puede dividir el teclado entero en cuatro puntos de rup-
tura, y asignarles diferentes valores de desviacion de la fre-
cuencia de corte.

® BREAK POINT (PUNTO DE RUPTURA) 1 ~ 4
O Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOL8)

® OFFSET (DESVIACION) 1 ~ 4
O Ajustes: -128 ~ 0 ~ + 127

La mejor manera de entender el escalamiento del filtro es
mediante un ejemplo. Para los ajustes mostrados en la pan-
talla de ejemplo anterior, el valor basico de frecuencia de
corte es 64, y los diversos ajustes de valores de desviacion
en el punto de ruptura seleccionado cambian el valor basico
consecuentemente. Los cambios especificos en la frecuen-
cia de corte se muestran en el diagrama a continuacién. La
frecuencia de corte cambia de manera lineal entre los dife-
rentes puntos de ruptura como se muestra.

81

Frecuencia
de corte

Nota
E1(MI1) B2 (SI2) G4 (SOL4) A5 (LA5)
Punto de Punto de Punto de Punto de
ruptura 1 ruptura 2 ruptura 3 ruptura 4

BITid BP1 (Punto de ruptura 1) a BP4 (Punto de ruptura 4) se ordena-
ran automaticamente en orden ascendente a través del teclado.

BITid Independientemente del tamario de estas desviaciones, no se
pueden exceder los limites de corte maximos y minimos (valo-
res de 0y 127 respectivamente).

BITid Cualquier nota tocada por debajo de BP1 da como resultado el
ajuste al nivel de BP1. Igualmente, cualquier nota tocada por
encima de BP4 da como resultado el ajuste al nivel de BP4.
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@ [F4] - [SF1] Amplitud de Elementos Normales
Nivel,/Panoramico

Esta pantalla no sélo le permite realizar los ajustes basicos
de nivel y panoramico para cada elemento individual, sino
que también le proporciona algunos parametros detallados e
infrecuentes que afectan a la posicion de panoramico.

FREL: 881 [ArEi PowerGrand]

Al ternatefan a
.. N

£2atThafan

® Level
Determina el nivel de salida para el elemento seleccionado.
1 Ajustes: 0~ 127

® Pan
Determina la posicién de panoramico estéreo para el elemento
seleccionado. También se usara como posicién de panoramico
basica para los ajustes de los restantes parametros de panoréa-
mico, "Alternate”, "Random" y "Scale".
1 Ajustes: L63 (izquierda) ~ C (centro) ~ R63 (derecha)

® AlternatePan
Determina la cantidad en la que el sonido del elemento selec-
cionado es panoramizado alternativamente a la izquierda y a la
derecha con cada nota que toque. La posicion marcada en el
parametro anterior, Pan, es la que se toma como posicion basi-
ca para este parametro.
[ Ajustes: L63 (izquierda) ~ C (centro) ~ R63 (derecha)

® RandomPan
Determina la cantidad en la que el sonido del elemento selec-
cionado es panoramizado aleatoriamente a la izquierda y a la
derecha con cada nota que toque. La posicién marcada en el
pardmetro Pan es la que se toma como posicion central para
este parametro.
1 Ajustes: L63 (izquierda) ~ C (centro) ~ R63 (derecha)

® ScalingPan
Determina el grado en el que las notas (especificamente, su
posicién o su rango de octava) afectan a la posicién de panoréa-
mico, izquierda y derecha, del elemento seleccionado. En la
nota C3 (DO3), el ajuste de panordmico principal (Pan) se usa
como posicién de panoramico basica.
1 Ajustes: -64 ~0 ~ +63

@ [F4] - [SF2] Amplitud de Elementos Normales
Sensibilidad a la velocidad de pulsacién del AEG
Desde esta pantalla puede determinar cdmo responde el

AEG, generador de envoltura de la amplitud (volumen), ala
velocidad de pulsacion. Para los ajustes del AEG ver mas

e EG Time, Segment
Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacion de
los parametros de tiempo del AEG. Seleccione el seg-
mento (Segment), y después fije el parametro de tiempo
(Time). Los ajustes positivos de Time reproduciran el
segmento especificado mas rapidamente, y los valores
negativos lo reproducirdn més lentamente.
0 Ajustes: Time (tiempo) -64 ~ 0~ +63
Segment (segmento) ATK, ATK + DCY,
DCY, ATK + RLS, all
ATK
Afecta al tiempo de ataque.

ATK + DCY
Afecta al tiempo de ataque y caida 1.

bCy
Afecta al tiempo de caida 1.

ATK + RLS
Afecta al tiempo de ataque y abandono.

all
Afecta a todos los parametros de tiempo del AEG.

e EG Level, Curve

Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacién del
nivel del AEG. Los ajustes positivos originaran mayores
cambios en el volumen cuanto mas fuerte toque el tecla-
do, y los valores negativos haran justo lo contrario,
cuanto mas suave toque, mas cambiara el volumen. El
parametro "Curve" le permite seleccionar entre cinco
curvas de velocidad de pulsacion diferentes predefini-
das (graficamente indicadas en la pantalla), que deter-
minan como afecta la velocidad de pulsacion al genera-
dor de envoltura de la amplitud (AEG).

0 Ajustes: EG Level (nivel de EG) -64 ~ 0 ~ +63

Curve (curva) 0~4

@ [F4] - [SF3] Amplitud de Elementos Normales AEG

Estructura basica (pagina 47)

Desde esta pantalla puede hacer todos los ajustes de nivel y
de tiempo relativos al generador de envoltura de la amplitud
(AEG), que determinan como cambia el volumen del sonido
en el tiempo.

Los nombres completos de los parametros disponibles se
muestran en la siguiente tabla, al igual que se muestra como
aparecen en la pantalla.

adelante. INT ATK | DCY1 | DCY2 REL DEPTH

- TIME Tiempo de cai-| Tiempode | Tiempode |  Tiempo de Profundi
! PREL:@A1LAP: PowerGrand]) | [ G |~ Gt | deqe | cata2 | abandono | PO
" LEVEL Nivel Nivel de Nivel Nivel Nivel de aban-
Eﬂ 1 I L Lic+et EELW el "‘EE F—I (nivel) inicial ataque decaidat | decaida2 dono
W E Wrse
HEG
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Nivel de
abandono

Nivel de Tecla
caida 2 desactivada

Nivel de  Nivel de
caida 1

Nivel ataque

Nivel
inicial :

s = : : = Tiempo
+ Tiempo de :Tiempo de+ Tiempo de ; Tiempo de abandono :
ataque caida 1 caida 2

e TIME
U Ajustes: 0 ~ 127 (- 480 centésimas ~ 0 ~ + 480 centésimas)

e LEVEL
JAjustes: 0~ +127

@ [F4] - [SF4] Amplitud de Elementos Normales
Seguimiento de tecla del AEG

Desde esta pantalla puede ajustar el efecto de seguimiento
de tecla para la amplitud, en otras palabras, cémo el volu-
men del elemento y su generador de envoltura de la ampli-
tud (AEG) responden a las notas concretas (o al rango de
octava) que usted toque.

BITid La disponibilidad del parametro de seguimiento de tecla de
la amplitud depende de los ajustes de punto de ruptura
(Break point) y desviacion (Offset) descritos a continuacion.

EL1 FEE1: @@L [AF: FowerGrand]

| EGTimeSens +1%8
i Centerked E1

LevelSens
Centerked

LUL-FAHYIVEL SENSE  AEG  JNADJJNITR]
- HE

oS FITCH FILTEFR: 5

® LevelSens (sensibilidad al nivel)
Determina el grado en el que las notas (especificamente, su
posicion o su rango de octava) afectan al volumen del elemen-
to seleccionado. Un ajuste de "Center Key", el parametro
siguiente, en C3 (DO3) es utilizado como ajuste basico.
Un ajuste positivo disminuira el nivel de salida para las notas
mas graves, y lo elevard para las notas més agudas. Los valo-
res negativos tienen el efecto contrario.
1 Ajustes: -200% ~ 0 ~ +200%

® Center Key
Indica que la nota central para el parametro anterior LevelSens
es C3 (DO3). En ella, el volumen (nivel) permanece inalterado.
Para otras notas tocadas, el volumen varia de acuerdo con la
nota y con el ajuste de sensibilidad al nivel en particular. Tenga
en cuenta que esto es s6lo con objeto de mostrarlo en pantalla;
el valor no se puede cambiar.

Grande
Velocidad de cambio +
del nivel de AEG
Pequefio
Margen inferior ~— Central (tdno bésico) — Margen superior

® EGTimeSens (Sensibilidad al tiempo del EG)
Determina el grado en el que las notas (especificamente, su
posicion o su rango de octava) afectan a los tiempos del gene-
rador de envolvente de la amplitud (AEG) del elemento selec-
cionado. La tecla central ("Center Key", el parametro siguiente),
se utiliza como amplitud basica para este parametro.
Un ajuste positivo hara que la amplitud de las notas mas graves
cambie méas lentamente y mas rapidamente en las notas mas
agudas. Los valores negativos tienen el efecto contrario.
JAjustes: -64~0 ~ +63

@ Center Key
Determina la tecla (nota) o tono central para el efecto de segui-
miento de tecla sobre el AEG. Dependiendo del pardmetro
anterior de sensibilidad al tiempo, cuanto més distantes de la
tecla central especificada estén la teclas tocadas, mas se des-
via de la norma el tiempo del AEG.
Cuando se toca la nota central, el AEG se comporta de acuerdo
con sus valores reales. Las caracteristicas del cambio de la
amplitud para otras notas variaran en proporcién con los ajus-
tes de tiempo del EG.
U Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOL8)

Valor positivo

Velocidad del cambio +
de nivel del AEG

Margen inferior Margen superior

Centro (volumen basico)

Valor negativo

Velocidad del cambio
de nivel del AEG

+
e —

Margen inferior Margen superior

Centro (volumen basico)

BITiA Puede también fijar la tecla central directamente desde el tecla-
do, manteniendo pulsado el botdn [INFORMATION] y pulsando
la tecla deseada.

@ [F4] - [SF5] Amplitud de Elementos Normales
Escalamiento

El escalamiento de la amplitud controla el nivel de salida
(fijado en la pantalla [F4] ~ [SF1]) de acuerdo con las posi-
ciones de las notas en el teclado. Puede dividir el teclado
entero en cuatro puntos de ruptura, y asignarles respectiva-
mente diferentes valores de desviacion de la frecuencia de
corte.

FEEL: BA1 [AK: FowerGrand]

cz2 C©3I C4
&

OFFSET + P+ B o+ B o+

LUL-FAHJUVEL SEHNS] AEG N KEVFLW JEE-(sl TN RN E D]
0SC HF LFO

e BREAK POINT (PUNTO DE RUPTURA) 1 ~ 4
O Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS)

® OFFSET (DESVIACION) 1 ~ 4
JAjustes: -128 ~0 ~ +
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La mejor manera de entender el escalamiento de la amplitud
es mediante un ejemplo. Para los ajustes mostrados en la
pantalla de ejemplo anterior, el valor basico de amplitud (volu-
men) para el elemento seleccionado es 80, y los diversos
ajustes de valores de desviacion en el punto de ruptura selec-
cionado cambian el valor basico consecuentemente. Los
cambios especificos en la amplitud se muestran en el diagra-
ma a continuacion. La amplitud cambia de manera lineal entre
los sucesivos puntos de ruptura como se muestra.

97

Amplitud ,

Nota
E1 (MI1) B2 (SI2) G4 (SOL4) A5 (LA5)
Punto de Puntode Punto de Punto de
ruptura 1 ruptura2 - ruptura 3 ruptura 4

BIT5d BP1 (Punto de ruptura 1) a BP4 (Punto de ruptura 4) se ordena-
ran automaticamente en orden ascendente a través del teclado.

BITL3 Independientemente del tamaio de estas desviaciones, no se
pueden exceder los limites de corte maximos y minimos (valo-
res de 0 y 127 respectivamente).

BITid Cualquier nota tocada por debajo de BP1 da como resultado el
ajuste al nivel de BP1. Igualmente, cualquier nota tocada por
encima de BP4 da como resultado el ajuste al nivel de BP4.

@ [F5] Elemento normal LFO
Estructura basica (pagina 47)

Esta pantalla le proporciona un grupo de controles sobre el
LFO para cada elemento individual. EI LFO se puede usar
para crear vibrato, wah-wah, trémolo y otros efectos espe-
ciales, aplicandolo a los parametros de tono, filtro y ampli-
tud.

FREL: 881 [ e PowerGErand

Biioee | | R i

FevlnDe ] aw

FLLFER

Velocidad = rapida

Tecla activada

activada [

® Wave
Determina la forma de onda del LFO usada para variar el sonido.
[ Ajustes: saw (sierra), tri (triangular), squ (cuadrada)

/\
vV Vv

Onda de sierra Onda triangular

AN
N N

Onda cuadrada

® Speed
Determina la velocidad de la forma de onda del LFO. Cuanto
mayor el valor, mas rapida la velocidad.
U Ajustes: 0~ 63

Velocidad = lenta

(VR

® KeyOnSync (sincronizacion con tecla activada)
Cuando esta activado, la forma de onda del LFO se restablece
cada vez que se toca una nota.
[ Ajustes: off (desactivado), on (activado)

Tiempo

Sincro desactivada Sincro activada

-->
Tiempo Tiempo

Tecla activada

® KeyOnDelay
Determina el tiempo de retardo antes de que el LFO entre en
accion. Cuanto mas alto el valor, més largo el tiempo de retardo.
U Ajustes: 0~127

Retardo corto Retardo largo

AWA
;U\

AWA
U o\

Tecla Tecla

activada

® PMOD (profundidad de modulacion del tono)
Determina la cantidad (profundidad) en la que la forma del LFO
varia (modula) el tono del sonido. Cuanto mayor el valor, mas
U Ajustes: 0~127

MOTIF (Referencia)
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® FMOD (profundidad de modulacion del filtro)
Determina la cantidad (profundidad) en la que la forma del LFO
varia (modula) la frecuencia de corte del filtro. Cuanto mayor el
valor, mas cantidad de modulacién del filtro.
J Ajustes: 0 ~127

® AMOD (profundidad de modulacién de la amplitud)
Determina la cantidad (profundidad) en la que la forma del LFO
varia (modula) la amplitud o volumen del sonido. Cuanto mayor
el valor, mas cantidad de modulacion de la amplitud.
1 Ajustes: 0~127

@ [F6] Elemento normal EQ (ecualizador)
FREL: Q81 [AE: PowerGrand]

EQ L-H t.anq uaz.a
. Frea 9, T2k
H.Gain * &

FI1ICH FILFER

® Type

Determina el tipo de ecualizador. EI MOTIF cuenta con una
amplia seleccion de diversos tipos de ecualizador, que pueden
se usados no sdlo para realzar el sonido original, sino incluso
cambiar por completo el caracter del sonido. Los pardmetros
concretos y los ajustes disponibles dependen del tipo de ecua-
lizador que se haya seleccionado.

1 Ajustes: EQ L/H, P.EQ, Boost6, Boost12, Boost18, thru

EQ L/H (graves/agudos)

Es un ecualizador de tipo "shelving" (escalonado), que com-
bina bandas de bajas y altas frecuencias independientes.

Ganancia
+
0
Frecuencia

’ : High Gain
Low Gain ' ' ]
‘(g:::anclia de graves) Low Freq High Freq (ganancia de agudos)
0 Ajustes (frecuencia de graves) (frecuencia de agudos) ~  Ajustes
320~ 432 1 Ajustes 2 Ajustes -32~0~+32

50.1Hz ~ 2.00kHz 503.8Hz ~ 10.1kHz
P.EQ (ecualizacién paramétrica

El ecualizador paramétrico se utiliza para atenuar o realzar
los niveles de sefal (ganancia) en torno a la frecuencia. Este
tipo cuenta con 32 ajustes "Q" diferentes, que determinan la
anchura de la banda de frecuencias del ecualizador.

o
Ganancia

Frecuencia

A~ (Gain(Ganancia)
/ [J Ajustes -32 ~ 0 ~ +32
Freq (frecuencia)

(1 Ajustes 139.7Hz ~ 12.9kHz

Q (caracteristica de frecuencia)
(3 Ajustes 0 ~ 31

Boost6 (realce 6dB)/Boosti2 (realce 12dB)/Boost18 (realce
18dB)

Se pueden usar para realzar el nivel de toda la sefal en 6dB,
12dB y 18dB respectivamente.

thru
Si selecciona esta opcion, los ecualizadores son ignorados y
la senal no se ve afectada.

Edicion de voces de bateria

Estructura basica (pagina 45)

¢ Edicion de comunes y edicion de
teclas de bateria

Cada voz de bateria consiste en varias ondas y/o voces nor-
males, cada una asignada a notas a través del teclado, des-
de CO (DOO) hasta C6 (DOB) (pagina 45). Utilice la edicion
de comunes de bateria para editar la ajustes que se aplican
al todas las teclas de bateria de la voz. Hay dos tipos de
pantallas de edicion de voces de bateria: las de edicion de
comunes (COMMON), y las de edicion de teclas (KEY) indi-
viduales (elementos).

|  comvmon |

ity

—Indica una pantalla de edicion de comunes

PDR: P01 L Dr: Poweredstd]

MainCLary M [PoweredStd]
SubCLary peu il | Name  [Pouer

il

Tecla de bateria

UOICE

Indica una pantalla para editar una sola tecla, en
este caso C#2 (DO#2)

PO OE1 LD § FoweredStd]

BrIs
Ere uau
oir [Pc:C] -i -

FILIER Fis

ElemantSw

4 Procedimiento basico

Estructura basica (pagina 70)

1 Pulse el botdn [VOICE] para entrar en el modo de reproduc-
cion de voces (el indicador se ilumina).

2 Seleccione una voz de bateria para ser editada.

3 Pulse el botén [EDIT] para entrar en el modo de edicion de
voces (el indicador se ilumina).
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4 Seleccione una tecla para ser editada.
@ Para editar parametros comunes a toda la voz de bateria
(todas las teclas), pulse el botdn [DRUM KITS].

DRUM KITS

il

FAVORITES
COMMON

e Para editar pardmetros de una tecla de bateria individual
(elemento), pulse primero el botén NUMBER [1], y des-
pués pulse la tecla apropiada en el teclado.

bbbt

5 Seleccione el menl que desee editar pulsando los botones
[F1]-[F6] y [SF1]-[SF5].

6 Edite los pardmetros para la voz seleccionada.

7 Almacene los ajustes editados en el paso 6 en la memoria
de usuario segun se requiera.

8 Pulse el botén [EXIT] para salir del modo de edicién de
voces.

e Para mas detalles sobre los pasos 5-6, remitase a la
explicacion que viene a continuacion.

@ Para mas detalles sobre el paso 7, remitase al "Modo de
almacenamiento de voces" en la pagina 159.

B Edicion de comunes (todas las teclas)

@ [F1] - [SF1] General de comunes de bateria Nombre
Igual que en la edicién de comunes de voz normal. Ver pagi-
na 130.

@ [F1] - [SF3] General de comunes de bateria
Desviacién de EQ general
Igual que en la edicion de comunes de voz normal. Ver pagi-
na 131.

@ [F1] - [SF5] General de comunes de bateria Otros

Igual que en la edicion de comunes de voz normal. Ver pagi-
na 132.

@ [F2] Comunes de bateria Salida

PDE: A0 1[I s PosersdShd]l

FauSersd a8
T 3
InaChoSend (1]

Igual que en la edicion de comunes de voz normal. Ver pagina
132. Ademas también estan disponibles los dos parametros
siguientes:

e InsRevSend (envio a reverberacion desde insercion)
Determina el nivel de envio para la voz de bateria entera
(todas las teclas), que se envia desde el efecto de inser-
cién 1/2 al efecto de reverberacion.

@ InsChoSend
Determina el nivel de envio para la voz de bateria entera
(todas las teclas), que se envia desde el efecto de inser-
cion 1/2 al efecto de chorus.
1 Ajustes: 0 ~ 127

BITGd El nivel de envio (a reverberacion y a chorus) no se
puede fijar independientemente para cada tecla de
baterfa; el valor esta fijo en 127 (maximo).

@ [F3]-[SF1] Arpegio de comunes de bateria
Tipo de arpegio
Igual que en la edicién de comunes de voz normal. Ver pagi-
na 132.

@ [F3]-[SF2] Arpegio de comunes de bateria
Limite de arpegio
Igual que en la edicion de comunes de voz normal. Ver pagi-
na 133.

@ [F3]-[SF3] Arpegio de comunes de bateria
Efectos de reproduccién
Igual que en la edicién de comunes de voz normal. Ver pagi-
na 133.

@ [F4] - [SF1], [SF2], [SF3] Grupo de controladores
comunes de bateria
Grupo 1/2, Grupo 3/4, Grupo 5/6
Igual que en la edicién de comunes de voz normal. Ver pagi-
na 134.
Por favor, observe que el parametro "Element Switch" (inte-
rruptor de elemento) no esta disponible en la edicién de
comunes de bateria.

@ [F6] — [SF1] Efectos de comunes de bateria
Conexion
Igual que en la edicion de comunes de voz normal. Ver pagi-
na 134.
La unica diferencia aqui es que en la pantalla de efectos
comunes de bateria aparece "KEY:OUT" (salida de tecla) en
vez de "EL:OUT" (salida de elemento, que es lo que aparece
en efectos de comunes normales).

MOTIF (Referencia)
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@ [F6] - [SF2], [SF3], [SF4], [SF5], Parametros de efectos
de comunes de bateria
Insercion 1, 2, Reverberacion, Chorus
El numero de parametros y valores disponibles difiere
dependiendo de tipo de efecto seleccionado en ese momen-
to. Para més informacién, ver la lista de tipos de efectos en
la separata en inglés (Data List) que se adjunta con este
manual.

H Edicion de teclas de bateria

@ [F1]-[SF1] Oscilador de teclas de bateria Onda
Desde esta pantalla puede seleccionar la onda o la voz nor-
mal usada para la tecla de bateria individual.

PDE: A0 1[I PowersdStid]l

arik

nker
Fre uaw | Catsdary
on [FoiClave

avIs

FIFCH

FILIER
e R

o Type
Determina si se va a utilizar, para la tecla seleccionada, una
onda o una voz normal. Asimismo, use los parametros Bank,
Number y Category, que se detallan a continuacién, para espe-
cificar la onda o la voz normal deseada.
[ Ajustes: pre wave (onda predeterminada), voice (voz), usr
wave (onda de usuario)

@ ElementSw (interruptor de elemento)
Este pardmetro esta disponible si Type (parametro anterior) se
fija en "pre wave" o en "user wave". Determina si la tecla selec-
cionada en ese momento esta activada o desactivada, en otras
palabras, si la onda esta activa o inactiva para la tecla.
[ Ajustes: off (inactivo), on (activo)

® Bank
Este parametro esta disponible cuando Type esta puesto en
"voice". Se puede seleccionar cualquiera de los bancos de
voces normales.

BT Las voces Plug-in no pueden ser seleccionadas para las
teclas de bateria.

® Number

Determina el nimero de Onda/voz. El nimero difiere depen-

diendo del tipo (Type) seleccionado.

[d Ajustes: Cuando Type esta en "pre wave": 000 (desactivado) ~ 1309
Cuando Type esta en "voice": 000 ~ 128
Cuando Type esta en "usr wave": 000 (desactivado) ~ 256
Para més informacién sobre las ondas y las voces disponi-
bles, remitase a la separata en inglés (Data List) que se
adjunta a este manual.

BITid Si selecciona "off", no se asignard ninguna onda/voz
normal a la tecla de bateria.

® Category
Determina la categoria de la onda/voz normal. Si cambia a otra
categoria, se seleccionard la primera onda/voz normal de esa
categoria.
1 Ajustes: Para mas informacion acerca de las categorias,
remitase a la separata en inglés (Data List) que se
adjunta a este manual.

@ [F1] - [SF2] Oscilador de Elementos Normales Salida
Desde esta pantalla puede ajustar ciertos parametros de
salida para la tecla de bateria seleccionada.

PDE: 20100 PoweradSitdl
IraE § f0ut

ChoZend

UuirutSel

FILIER
D —

@ InsEFOut (salida de efecto de insercion)
Determina qué efecto de insercién (1 6 2) se utiliza para proce-
sar cada tecla de bateria individual. El ajuste "thru" le permite
evitar (bypass) los efectos de insercién para la tecla de bateria
especificada.
1 Ajustes: thru, ins1 (efecto de insercion 1), ins2 (efecto de
insercion 2)

® RevSend (envio a reverberacion)

Determina el nivel de envio del sonido de la tecla de bateria (la
sefal sin procesar) que se envia al efecto de reverberacién. Un
ajuste de "0" da como resultado que el sonido de la tecla de
bateria no se vea procesado por la reverberacién. Sélo esta
disponible cuando InsEFOut (parametro anterior) esta puesto
en "thru".

1 Ajustes: 0~127

® ChoSend (envio a chorus)
Determina el nivel de envio del sonido de la tecla de bateria (la
sefal sin procesar) que se envia al efecto de chorus. Un ajuste
de "0" da como resultado que el sonido de la tecla de bateria no
se vea procesado por el chorus. Sélo esta disponible cuando
InsEFOut (parametro anterior) esta puesto en "thru".
1 Ajustes: 0~127

® OutputSel (seleccion de salida)
Determina la salida o salidas especificas para la sefial de la
tecla de bateria individual. Puede asignar el sonido de cada
tecla de bateria individual para que salga desde un jack de sali-
da especifico del panel posterior. Instalando la tarjeta opcional
AIEB2, puede expandir el nimero de salidas asignables.
1 Ajustes: Ver a continuacion

Pantalla Jacks de salida Estéreo/
mono
L&R ASSIGNABLE OUTPUT Ly R Estéreo
asL&R | ASSIGNABLE OUTPUTLy R Estéreo
as18&2 | ASSIGNABLE OUPUT 1y 2 en la AIEB2 Estéreo | *
1:L
2:R
as384 | ASSIGNABLE OUPUT 3y 4 en la AIEB2 Estéreo |*
3:L
4:R
as586 | ASSIGNABLE OUPUT 5 6 enla AIEB2 Estéreo |*
5:L
6:R
asL ASSIGNABLE OUPUT L Mono
asR | ASSIGNABLE OUPUT R Mono
as1 | ASSIGNABLE OUPUT RASSIGNABLE OUPUT 1 en la AIEB2 Mono |*
as2 | ASSIGNABLE OUPUT RASSIGNABLE OUPUT 2 en la AIEB2 Mono |*
as3 ASSIGNABLE OUPUT RASSIGNABLE OUPUT 3 en la AIEB2 Mono *
as4 | ASSIGNABLE OUPUT RASSIGNABLE OUPUT 4 en la AIEB2 Mono |*
as5 | ASSIGNABLE OUPUT RASSIGNABLE OUPUT 5 en la AIEB2 Mono |*
as6 ASSIGNABLE OUPUT RASSIGNABLE OUPUT 6 en la AIEB2 Mono *

* Disponible sélo cuando se ha instalado la tarjeta opcional AIEB2
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o [F1]-[SF5] Oscilador de teclas de bateria
Otros

Desde esta pantalla puede ajustar varios parametros relacio-
nados con la respuesta de las notas individuales de la voz de
bateria al teclado y a los datos MIDI.

FDE: B8 1L D Poweredstdl
Ass i Bk fing

1
Alinatetrour it

EEY

L FITCH | FTLTER

@ AssignMode
Cuando se fija en "single" se evita la doble reproduccién de la mis-
ma nota. Esto es Util cuando se reciben dos o mas apariciones de
la misma nota casi simultaneamente, o sin un correspondiente
mensaje de nota desactivada. Para permitir la reproduccion de
cada aparicion de la misma nota, ponga este parametro en "multi".
U Ajustes: single, multi

BITid Cuando el parametro AltGpr (grupo alternativo) esta ajus-
tado en otra opcién que no sea "off", este parametro no
esta disponible, y en la pantalla aparecera "---".

@ RevNoteOff (recepcion de nota desactivada)
Determina si la tecla de bateria seleccionada responde o no a los
mensajes MIDI de nota desactivada. Poner este parametro en
"off" puede ser Util para sonidos de platos y otros sonidos sosteni-
dos. Esto le permite que el sustain de los sonidos sostenidos ten-
ga la duracién de su caida natural, incluso aunque suelte la nota o
se reciba un mensaje MIDI de nota desactivada.
[ Ajustes: off (desactivado), on (activado)

BITid Este pardmetro es efectivo para ondas seleccionadas en
la pantalla de onda del oscilador de teclas de bateria [F1]
—[SF1] (pagina 150)

® AItGrp (grupo alternativo)

Determina el grupo alternativo al que se va a asignar la onda. En
un kit real de bateria, algunos sonidos de bateria no pueden fisi-
camente tocarse al mismo tiempo, como por ejemplo un charles
abierto y cerrado. Puede evitar que las ondas suenen simultanea-
mente asignandolas al mismo grupo alternativo. Se pueden defi-
nir hasta 127 grupos alternativos. También puede seleccionar "off"
si desea permitir la reproduccion simultanea de sonidos.

U Ajustes: off (desactivado), 1 ~ 127

@ [F2]-[SF1] Tono de teclas de bateria
Afinacién

PDE: S0 1L D Powereditdl

4+ 4
+ 7

Coarse
Firne

@ Coarse
Determina el tono de cada onda de tecla de bateria (o voz normal)
en semitonos.
1 Ajustes: -48 ~ +48

BITid Si una voz normal ha sido asignada a la tecla, este para-
metro ajusta la posicién de su nota (no su tono) en rela-
cién con la nota DO3. Por ejemplo, supongamos que la
voz original consiste en un sonido de tipo piano de dos
elementos hasta la nota DO3 y un sonido de tipo cuerda
desde la nota DO#3 en adelante. Ajustando este parame-
tro en +1 no se cambiaria el tono del sonido de tipo piano
a DO#3. En su lugar, se usaria la nota DO#3 de la voz ori-
ginal (es decir, el sonido de tipo cuerda).

® Fine
Determina la afinacion exacta para el tono de cada onda de tecla
de bateria (0 voz normal).
1 Ajustes: -64 ~ + 63

o [F2]-[SF2] Tono de teclas de bateria

Sensibilidad a la velocidad de pulsacién

Desde esta pantalla puede determinar cémo responde el
tono de las teclas de bateria a la velocidad de pulsacién.

PDE: 801 [ D PoweredStd]l
+ 8

Pitch

@ Pitch
Determina como responde el tono de la tecla de bateria seleccio-
nada a la velocidad de pulsacion. Para valores positivos, cuanto
mas fuerte toque la tecla, mas alto se hace el tono. Para valores
negativos, cuanto mas fuerte toque la tecla, mas bajo se hace el
tono.
[ Ajustes: -64 ~0 ~ +63

o [F3]-[SF1] Filtro de teclas de bateria Corte

EI MOTIF le permite aplicar un filtro de paso bajo y un filtro de
paso alto a cada tecla de bateria individual, dandole un con-
trol sonoro excepcionalmente detallado y extenso sobre la
voz de bateria.

BITid Este pardmetro es efectivo para ondas seleccionadas en
la pantalla de onda del oscilador de teclas de bateria [F1]
—[SF1] (pagina 150)

PDE B0 [ I i PoweredStd]l
FFCutoff 233

REFCata s i

® LPF Cutoff
Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo.
1 Ajustes: 0 ~ 255

©® LPF Reso
Determina la cantidad de resonancia (énfasis arménico) aplicada
a la sefal en la frecuencia de corte.
1 Ajustes: 0~ 31

@ HPF Cutoff
Determina la frecuencia de corte del filtro de paso alto.
[ Ajustes: 0 ~ 255

MOTIF (Referencia)
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Modo de edicién de voces

o [F3]-[SF2] Filtro de teclas de bateria Sensi-
bilidad a la velocidad de pulsacion del FEG

o [F4]-[SF2] Amplitud de teclas de bateria
Sensibilidad a la velocidad de pulsacion del AEG

PDE: 2811 Ir: Powersdstd]
LFFCutoff

+ 8

@ LPF Cutoff
Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacién de la fre-
cuencia de corte del filtro de paso bajo. Los ajustes positivos
haran que la frecuencia de corte se eleve cuanto mas fuerte toque
el teclado, y los valores negativos haran que baje.
1 Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

o [F4]-[SF1] Amplitud de teclas de bateria
Nivel/Panoramico

Esta pantalla no sélo le permite realizar los ajustes basicos
de nivel y panoramico para el sonido de cada tecla de bateria
individual, sino que también le proporciona algunos parame-
tros detallados e infrecuentes que afectan a la posicion de
panoramico.

PR 081 L D PoweredStd]
Eﬂ-u#l 21

TEI-I“'HII.I-PM E
RarndonF sm 2]

@ Level
Determina el nivel de salida para la tecla de bateria (onda) selec-
cionada.
1 Ajustes: 0~ 127

©® Pan

Determina la posicién de panoramico estéreo para la tecla de
bateria (onda) seleccionada. También se usara como posicién de
panoramico basica para los ajustes de los restantes parametros
de panoramico, "Alternate" y "Random".
1 Ajustes: L63 (izquierda) ~ C (centro) ~ R63 (derecha)

© AlternatePan
Determina la cantidad en la que el sonido de la tecla de bateria
seleccionada.es panoramizado alternativamente a la izquierda y
a la derecha con cada nota que toque. La posicién marcada en el
parametro anterior, Pan, es la que se toma como posicion basica
para este parametro.
1 Ajustes: L64 (izquierda) ~ C (centro) ~ R63 (derecha)

BT Este parametro es efectivo para las teclas de bateria cuyo
tipo de parametro ("Type", en la pantalla de onda del osci-
lador en la pagina 150) haya sido ajustado en "onda pre-
determinada" u "onda de usuario".

@ RandomPan

Determina la cantidad en la que el sonido de la tecla de bateria

seleccionada.es panoramizado aleatoriamente a la izquierda y a

la derecha con cada nota que toque. La posicién marcada en el

paradmetro Pan es la que se toma como posicién central para este
parametro.

J Ajustes: 0~ 127

BITN Este parametro es efectivo para las teclas de bateria cuyo
tipo de parametro ("Type", en la pantalla de onda del osci-
lador en la pagina 150) haya sido ajustado en "onda pre-
determinada” u "onda de usuario".

POE: 881 [ Dr: PoweredStdl
+32

® Level
Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacion del nivel de
salida del generador de envolvente de la amplitud (AEG). Los
ajustes positivos haran que el nivel de salida se eleve cuanto mas
fuerte toque el teclado y, de manera contraria, los ajustes negati-
vos haran que baje.
U Ajustes: -64 ~0~+63

o [F4]-[SF3] Amplitud de teclas de bateria
AEG

Estructura basica (pagina 47)

PDE: 801 [ et PoweredStd]

5]
12?
49

AttackTime
cad | Time
oatd lLewve

Ihe:ll:a'di"Tlrr-E

@ Attack Time (tiempo de ataque)
1 Ajustes: 0~127

@ Decay1Time (tiempo de caida 1)
1 Ajustes: 0~127

@ Decay1Lvl (Nivel)
1 Ajustes: 0~127

@ Decay2Time (tiempo de caida 2)
1 Ajustes: 0 ~126, hold (mantener)

Tiempo de caida 2 =0 ~ 126

Nivel Nivel de ataque Nivel de caida 1

] . - Tiempo
) Tiempo  Tiempode  Tiempo de
Tecla activada  ge ataque caida 1 caida 2
Tiempo de caida2 =0~ 126
Nivel Nivel de ataque Nivel de caida 1
: - Tiempo
Tiempo  Tiempode  Tiempo de P

Tecla activada  de ataque caida 2

caida 1
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Modo de edicién de voces

o [F6] Teclas de bateria EQ (ecualizador)

Estructura basica (pagina 148)

Igual que en la edicién de elementos de voces normales. Ver
pagina 148.

PDE: A8 LDt PoseredStd]

BIi Este parametro es efectivo para las teclas de bateria cuyo tipo
de parametro ("Type", en la pantalla de onda del oscilador en
la pagina 150) haya sido ajustado en "onda predeterminada” u
"onda de usuario".

Edicion de voces Pug-in

Estructura basica (pagina 43)

® Edicion de comunes y edicion de elementos

Igual que en una voz normal. Ver pagina 129. A diferencia de
las voces normales, las voces Plug-in sélo tienen un elemento
para editar.

@ Acerca de las voces Plug-in y las voces
Board (voces de tarjeta opcional)

Las voces de una tarjeta Plug-in opcional instalada en el
MOTIF se pueden dividir en dos tipos: voces Board y voces
Plug-in. Las voces Board estan sin procesar, son voces inalte-
radas de la tarjeta Plug-in (la "materia prima" usada para las
vocces Plug-in)). Las voces Plug-in, por el contrario, son voces
Board editadas, que han sido especialmente programadas
para una utilizacién éptima con el MOTIF.

Entre las voces Board se incluyen un grupo especial de voces
(lamadas voces Board Custom, lo que equivale a "voces de
tarjeta a medida"), que pueden ser editadas mediante un orde-
nador conectado al MOTIF, usando el software especial de edi-
cién incluido con la tarjeta Plug-in (ver pagina 87).

Voz Plug-in

| Voz prefijada Plug-in Edicion de
voz Plug-in

| Voz de usuario Plug-in
Almacenar

1 Parametro de voz del MOTIF

_ I
Voz Board @ i
. _..-- No se puede editar
| Voz prefijada Board } .
Guardar
| Voz de usuario Board
I —
_/ Envio de B —

bloque/edicion II

Ordenador
(Editor de voz en CD-ROM suministrado con la tarjeta Plug-in)

BItid Dependiendo de la tarjeta Plug-in en particular que esté utili-
zando, algunos de los parametros descritos aqui pueden no
estar disponibles. Para mas detalles, remitase al correspon-
diente manual de instrucciones de la tarjeta Plug-in.

BIid Para mas detalles sobre la linea de tarjetas Plug-in disponi-
bles, ver pagina 35.

4 Procedimiento basico
Estructura basica (pagina 70)

1 Puise el botsn [VOICE] para entrar en el modo de reproduc-
cién de voces (el indicador se ilumina).

2 Seleccione una voz Plug-in para ser editada.

3 Puise el botén [EDIT] para entrar en el modo de edicion de
voces (el indicador se ilumina).

4 Seleccione un elemento para ser editado.

o Para editar parametros comunes a los cuatro elementos,
pulse el botén [DRUM KITS] (que sirve aqui como botén
de comunes "COMMON").

DRUMKITS

[ ]

FAVORITES
COMMON

e Para editar parametros de los elementos individuales,
seleccione el elemento deseado con el correspondiente
botén NUMBER ([1] — [4]). La edicidn es la misma, inde-
pendientemente de qué botén NUMBER pulse.

2 3

1 4

ELEMENT/PERF.PART/ZONE

B Seleccione el menu que desee editar pulsando los botones
[F1]-[F6] y [SF1] - [SF5].

6 Edite los parametros para la voz seleccionada.

7 Aimacene los ajustes editados en el paso 6 en la memoria
de usuario segun se requiera.

8 Pulse el botén [EXIT] para salir del modo de edicién de
voces.

@ Para instrucciones detalladas sobre los pasos 5 — 6, ver
las explicaciones que vienen a continuacion.

@ Para mas detalles sobre el paso 7, remitase al "Modo de
almacenamiento de voces" en la pagina 159.

MOTIF (Referencia)
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Modo de edicién de voces

m Edicion de comunes

o[F1] - [SF1] General de comunes Plug-in
Nombre

Igual que en la edicién de comunes de voces normales. Ver
pagina 130.

o [F1] - [SF2] General de comunes Plug-in
Modo de reproduccion

Igual que en la edicién de comunes de voces normales. Ver
pagina 130.

Por favor observe que aqui no esté disponible la funcién de
micro afinacion (Micro Tuning).

o [F1] - [SF3] General de comunes Plug-in
Desviacion de ecualizacion general

Igual que en la edicién de comunes de voces normales. Ver
pagina 131.

o [F1] - [SF4] General de comunes Plug-in
Portamento

Igual que en la edicién de comunes de voces normales. Ver
pagina 131.

Por favor observe que aqui no estan disponibles las funcio-
nes de Portamento Mode ni Portamento Time.

o[F1] - [SF5] General de comunes Plug-in
Otros

Igual que en la edicién de comunes de voces normales. Ver
pagina 132.

A diferencia de la edicién de comunes de voces normales,
aqui los margenes superior (Upper) e inferior (Lower) no se
pueden ajustar independientemente.

o [F2] Comunes de Plug-in Salida

Igual que en la edicién de comunes de voces normales. Ver
pagina 132.

o [F3] - [SF1] Arpegio de comunes de Plug-in
Tipo de Arpegio

Igual que en la edicién de comunes de voces normales. Ver
pagina 132.

o [F3] - [SF2] Arpegio de comunes de Plug-in
Limite de arpegio

Igual que en la edicién de comunes de voces normales. Ver
pagina 132.

o [F3] - [SF3] Arpegio de comunes de Plug-in
Efectos de reproduccion (efecto)

Igual que en la edicion de comunes de voces normales. Ver
pagina 133.

o [F4] - [SF1] Grupo de controladores comunes
de Plug-in Grupo 1/2

Igual que en la edicién de comunes de voces normales. Ver
pagina 134.

Por favor, observe que aqui no esta disponible la funcion Ele-
ment Switch.

o [F4] - [SF2] Grupo de controladores comunes
de Plug-in Rueda de modulacion

Desde esta pantalla puede determinar cdmo responde la voz
Plug-in a la rueda de modulacién, cambiando la profundidad
de control para el filtro, el tono y la amplitud (volumen).

21

b

o Filter
Determina la profundidad de control de la rueda de modulacién
sobre la frecuencia de corte del filtro. Los ajustes negativos dan
como resultado un funcionamiento inverso de la rueda de modu-
lacion (es decir, moviendo la rueda hacia arriba se produce
menos modulacion).
1 Ajustes: -64 ~0 ~ +63

©® PMOD (profundidad de modulacion del tono)
Determina la profundidad de control de la rueda de modulacién
sobre la modulacién del tono. Cuanto mayor el valor, mas profun-
didad de control.
1 Ajustes: 0~127

©® FMOD (profundidad de modulacion del filtro)
Determina la profundidad de control de la rueda de modulacién
sobre la modulacion del corte del filtro. Cuanto mayor el valor,
mas profundidad de control.
1 Ajustes: 0~127

©® AMOD (profundidad de modulacion de la amplitud)
Determina la profundidad de control de la rueda de modulacién
sobre la modulacion de la amplitud. Cuanto mayor el valor, mas
profundidad de control.
[ Ajustes: 0~127
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Modo de edicién de voces

o [F4] - [SF3] Grupo de controladores comunes
de Plug-in After Touch (presion posterior a la
pulsacion)

El MOTIF le proporciona un extenso grupo de controladores
de aftertouch para las voces Plug-in, permitiéndole cambiar
los ajustes de tono y filtro, y producir efectos de modulacion
(tono, filtro y amplitud), simplemente pulsando con fuerza
sobre las teclas.

F2-F: @A) (Bt Trumest 1 3]

H F'Mud E

GOH N

Filter

pEmEFAL | GUYFDT
e e R RS A

@ Pitch
Determina la profundidad de control del aftertouch de teclado
sobre el tono. Puede ajustar un valor (en semitonos) de hasta dos
octavas.
d Ajustes: -24 ~0 ~ +24

® Filter
Determina la profundidad de control del aftertouch de teclado
sobre la frecuencia de corte del filtro.
JAjustes: -64 ~0 ~ +63

@ PMOD (profundidad de modulacién del tono)
Determina la profundidad de control del aftertouch de teclado
sobre la modulacién del tono. Cuanto mayor el valor, mas profun-
didad de control.
JAjustes: 0~127

@ FMOD (profundidad de modulacion del filtro)
Determina la profundidad de control del aftertouch de teclado
sobre la modulacién del corte del filtro. Cuanto mayor el valor,
mas profundidad de control.
JAjustes: 0~127

©® AMOD (profundidad de modulacion de la amplitud)
Determina la profundidad de control del aftertouch de teclado
sobre la modulacion de la amplitud. Cuanto mayor el valor, mas
profundidad de control.
JAjustes: 0~127

o [F4] - [SF4] Grupo de controladores comunes

de Plug-in AC (controles asignables)

Desde esta pantalla puede asignar nimeros de cambio de
control MIDI 'y determinar el grado en el que los controladores
asignados afectan al filtro y a los efectos de modulacion
(tono, filtro y amplitud). Para mas detalles sobre el uso de
numeros de cambio de control y controles asignables, ver
pagina 191.

COHMOH F2=-Fi@B1[Bri Trumeet. 1 ]

mm PMud

pEREFAL | Ui FET
e e DR e LR

@ Source
Determina el nimero de cambio de control usado para controlar
los Filter, PMod, FMod y AMod.
JAjustes: 0 ~95

® Filter
Determina la profundidad de control que tienen los nimeros de
cambio de control (fijados en el parametro anterior Source) sobre
la frecuencia de corte del filtro.
1 Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

@ PMOD (profundidad de modulacion del tono)
Determina la profundidad de control que tienen los mensajes de
cambio de control (fijados en el parametro Source)sobre la modu-
lacién del tono. Cuanto mayor el valor, mas profundidad de control.
1 Ajustes: 0~127

©® FMOD (profundidad de modulacion del filtro)
Determina la profundidad de control que tienen los mensajes de
cambio de control (fijados en el parametro Source) sobre la modu-
lacién del corte del filtro. Cuanto mayor el valor, mas profundidad
de control.
U Ajustes: 0~127

©® AMOD (profundidad de modulacion de la amplitud)
Determina la profundidad de control que tienen los mensajes de
cambio de control (fijados en el parametro Source)sobre la modu-
lacién de la amplitud. Cuanto mayor el valor, mas profundidad de
control.
1 Ajustes: 0~127

o [F6] - [SF1] Efectos de comunes de Plug-in
Conexién
Estructura basica (pagina 40)

Qo
[I:I Ctarys= HS-E 3 Iilirnd ED 1

EEERHL | O FT
o dr e PR RS

Eu & 8 00

Esta funcién es la misma que en la edicién de comunes de
voces normales (pagina 137), con la excepcién de los siguien-
tes puntos:

@ Los ajustes EL: OUT no estan disponibles aqui.
o El ajuste en paralelo (Insertion Connection) no esté disponi-
ble aqui.

o [F6] - [SF2], [SF3], [SF4], [SF5], Parametros
de efectos de comunes de Plug-in Insercion
1, 2, Reverberacion, Chorus

El nimero de parametros y valores disponibles difiere depen-
diendo del tipo de efecto seleccionado en ese momento.
Para mas informacién, ver la lista de tipos de efectos (Effect
Type List) en la separata en inglés que se entrega con este
manual.
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Modo de edicién de voces

H Edicion de elementos

o[F1] - [SF1] Oscilador de elementos de Plug-
in Onda

Desde esta pantalla puede seleccionar la voz Board deseada
que se utiliza como elemento de la voz Plug-in. Tenga en
cuenta que una voz Plug-in sélo tiene un elemento.

F2-P:@01 [ Brd Teumeet 1 1

ﬁ::hf--! Trum? ! %

|3 L= FILFER rE 1 [ eE

© Bank
Determina el banco el banco de voz de tarjeta (Board) para la voz
Plug-in.
[ Ajustes: Dependen de la tarjeta Plug-in de que se trate; remita-
se a su correspondiente manual de instrucciones para
més detalles.

©® Number
Determina el nimero de la voz Board.
[ Ajustes: Dependen de la tarjeta Plug-in de que se trate; remita-
se a su correspondiente manual de instrucciones para
mas detalles.

o[F1] - [SF1] Oscilador de elementos de Plug-
in Otros

Desde esta pantalla puede determinar cdmo responde la voz
Plug-in a la velocidad de pulsacién y trasponer el tono de la
voz.

EL F2=FiOB1[Bri Trumeet 1 ]

Ugl Hhgrth MotaShi ft @
vejoeitubsiin, N !

[T
[ A ="

FILFER T

@ Velocity Depth
Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacion de la voz de
tarjeta (Board). Con los valores altos, cuanto mas fuerte toque el
teclado, mas sonara la voz.
J Ajustes: 0~127

@ Velocity Offset

Le permite especificar un valor de usuario para la sensibilidad a la
velocidad de pulsacion de la voz de tarjeta (Board). En otras pala-
bras, puede incrementar la velocidad de pulsacion (o nivel) relati-
va de la voz mediante una cantidad preestablecida, de manera
que todas las notas que toque tengan velocidad de pulsacion
anadida.

JAjustes: 0~ 127

© Note Shift
Determina el ajuste de transposicién para la voz de tarjeta
(Board), o la cantidad (en semitonos) en la que se eleva o se baja
el tono. El margen de tono es dos octavas, arriba o abajo.
JAjustes: -24 ~0 ~ +24

o[F2] Tono de elementos de Plug-in Tiempo,
Nivel del PEG

Estructura basica (pagina 46)

Desde esta pantalla puede hacer diversos ajustes de nivel y
de tiempo relativos al generador de envoltura de tono (PEG),
que determinan cémo cambia el tono de la voz de tarjeta
(Board) en el tiempo.

Fe-Fi 0] [ Er: Trumeet 1 J

FILTER WA 1 EUsE
Los nombres completos de los parametros disponibles se
muestran en la siguiente tabla, al igual que se muestra como
aparecen en la pantalla.

HOLD ATK DCY1 DCY2 REL DEPTH
TIME Tiempo de Tiempo de | Profundi-
(tiempo) Ataque Abandono dad
LEVEL | Nivel de Nivel de
(Nivel) | Mantenimiento Abandono
Nivel méximo Nivel de
Tono abandono

- ) " Tiempo
Tiempode -+
abandono

Oie—m =

* Tiempo de ataque f

Tecla
desactivada

U Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

o [F3] Filtro de elementos de Plug-in Corte

Estructura basica (pagina 46)

EL F2-Fi@Bl(Bri Trumretl 1 J
[+ ]

©® HPFCutoff (frecuencia de corte del filtro de paso alto)
Determina la frecuencia de corte del filtro de paso alto.
J Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

o [F4] Elementos de Plug-in Nativos

Cuando hay una tarjeta Plug-in instalada en el MOTIF, puede
crear una voz Board editando tanto los parametros nativos
(aquellos parametros exclusivos de la tarjeta en concreto)
como los pardmetros uUnicos (relacionados especificamente
con el MOTIF). Si pulsa [F4] tendra acceso a los parametros
nativos de la tarjeta Plug-in. Los parametros variaran depen-
diendo de la tarjeta. Para mas detalles sobre cada parametro
y sus funciones, remitase al manual de instrucciones o la
ayuda on-line que acompafe a su tarjeta Plug-in.

BITIA Para méas detalles sobre las tarjetas disponibles, ver pagina 35.
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Modo de edicién de voces

o [F5] Elementos de Plug-in LFO

Estructura basica (pagina 47)

Desde esta pantalla puede ajustar los parametros béasicos
del LFO para modular el tono y crear vibrato y otros efectos
especiales.

Frecuencia

4

® i ®

@ Frecuencia de graves Frecuencia de Ganancia de
Ganancia de graves agudos agudos

FILFER 1871 1 L LAE 1 Ed LoFreq (frecuencia de graves)

Determina el punto de escalonado para las bajas frecuencias. Los
niveles de senales por debajo de esta frecuencia seran realzados/
atenuados en la cantidad que se determine en el parametro LoGain.
J Ajustes: 32Hz ~ 2.0kHz

@ Speed
Determina la velocidad de la forma de onda del LFO. Los ajustes
positivos incrementan la velocidad y los valores negativos la dis-
minuyen. Se aplica como una desviacion del mismo parametro en

la voz original de la tarjeta Plug-in. LoGain (ganancia de graves)

0 Ajustes: 64 ~ 0 ~ +63 Qetermlna Iin cantidad en que,las sefales por debajo de la frecuen-
cia establecida en LoFreq sera realzada/atenuada.
Velocidad = lenta Velocidad = rapida O Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

HiFreq (frecuencia de agudos)
Tiempo ‘ U \-Ti/empo Determina el punto de escalonado para las altas frecuencias. Los

niveles de sefales por emcima de esta frecuencia seran realzados/
atenuados en la cantidad que se determine en el parametro HiGain.
1 Ajustes: 500Hz ~ 16.0kHz

© Delay
Determina el tiempo de retardo entre el momento en que usted HiGain (ganancia de agudos)
pulsa la nota en el teclado y el momento en que el LFO entra en Determina la cantidad en que las sefiales por encima de la frecuen-
accion. Los valores positivos alargan el retardo y los negativos los cia establecida en HiFreq seréa realzada/atenuada.
acortan. Se aplica como una desviacion del mismo pardmetro en J Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

la voz original de la tarjeta Plug-in.

J Ajustes: -64 ~0 ~ +63 .

¢ Acerca de la edicion de voces a
Retardo corto Retardo largo medida de tarjeta (Board Custom)

Usted puede editar voces a medida de tarjeta (Board Custom)

m /-\ f\ f\ de la tarjeta Plug-in usando el software editor de voces incluido

: U \ : U \ con la tarjeta.
Tecla L Tecla

activada BITL3 Seleccione el nimero de parte (Part Number) del software edi-

tivad
activaca toren "1" cuando use el software con el modo de voz. Asimismo
@ PMod (profundidad de modulacién del tono) asegUrese de que coinciden el canal de recepcion MIDI basico
Determina la cantidad en la que la forma de onda del LFO contro- del MOTIF (pégina 258) con el canal MIDI del software editor.

la el tono. Los ajustes positivos aumentan la cantidad y los nega-
tivos la disminuyen. Se aplica como una desviacion del mismo A PRECAUCION

parametro en la voz original de la tarjeta Plug-in Asegurese de guardar los datos editados en una tarjeta de
1 Ajustes: -64 ~0 ~ +63 memoria o en un dispositivo SCSI desde el MOTIF, puesto que
cualquier dato editado en la DRAM de la tarjeta Plug-in se per-

o [F6] Elementos de Plug-in dera cuando apague el MOTIF.

Desde esta pantalla puede aplicar ajustes de ecualizador a la
voz Board. Es un ecualizador escalonado (tipo "shelving")
con dos bandas, una para las altas frecuencias (agudos) y
otra para las bajas frecuencias (graves).

BITLd Para mas detalles sobre como utilizar el software editor de
voces incluido con la tarjeta opcional Plug-in, remitase a la ayu-
da on-line del editor de voces.

BITid La edicidn de los anteriores parametros puede o no tener

EL FZ-P:@B1(Br: TrumPel 1 1 mucho efecto sobre el sonido, dependiendo de la tarjeta Plug-in
LowFrea ME H 1 9kE re S:6kHz en concreto que tenga instalada.
LouwGain + HighGaln +23
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Modo de operaciones de voz

Modo de operaciones
00 0000O0OCGFONOSOGS o000 00

El modo de operaciones de voz contiene diversas operaciones
practicas que resultan Utiles en la edicién y archivado de las
voces originales.

¢ Procedimiento basico

1 En el modo de reproduccion de voces seleccione la voz en
la que desee ejecutar la operacion.

2 Puise el boton [JOB] para acceder al modo de operaciones
de voz.

3 Seleccione el menu de operaciones deseado con los boto-
nes [F1] — [F6] correspondientes.

4 Ajuste los parametros de operaciones correspondientes.
5 Pulse el botdn [ENTER] (la pantalla pedira confirmacion).

6 Pulse el botén [INC/YES] para ejecutar la operacion. Al con-
cluir la operacion aparecera el mensaje "Completed" y
regresara a la pantalla original.

BITi3 Para cancelar la operacion, pulse el boton [DEC/NO].

PRECAUCION

Para las operaciones que tardan en procesar, vera el mensaje
"Executing..." durante el proceso. Si apaga el MOTIF mientras
se visualiza este mensaje, correra el riesgo de corromper los
datos.

7 puise el botsn [VOICE] para salir del modo de operaciones
de voz de canciones y regresar al modo de reproduccion de
voces.

@ Si desea instrucciones detalladas sobre los pasos 3y 4,
consulte las explicaciones siguientes.

o[F1]

Esta funcidn le permite reiniciar (inicializar) todos los parame-
tros voz a sus valores de fabrica. Ademas le permite iniciali-
zar selectivamente ciertos parametros, como ajustes comu-
nes para cada parte, ajustes para cada elemento/tecla de
bateria, etc., algo muy til para crear una voz completamente
nueva partiendo de cero.

SOE F2-Figd]l [Bri Trumest 1 ]
Init'ﬁlizﬂ Curerent Uosice

ALL B Common EE
witheut Haose

[ Tipo de pardmetro que se va a inicializar.

Cuando se selecciona una voz normal:
ALL (todos), Common (comunes), EL (elemento) 1 ~ 4

Cuando se selecciona una voz de bateria:
ALL (todos), Common (comunes), EL (elemento)

BIT93 Si marca el recuadro de confirmacion, puede seleccionar
una tecla de bateria. Para mas detalles sobre la seleccion
de una tecla, ver "Funcionamiento basico" en la pagina
75.

Cuando se selecciona una voz Plug-in:
ALL (todos), Common (comunes), EL (elemento)

o [F2] Recuperar edicion

Si esta editando una voz y selecciona una voz diferente sin
guardar la editada, todo lo que haya editado se borrara. En
este caso, puede utilizar esta operacion (Edit Recall) para
recuperar la voz con las ultimas operaciones de edicion intac-
tas.

o [F3] Copiar

Desde esta pantalla puede copiar ajustes de parametro de
comunes y elementos/teclas de bateria desde cualquier voz
a la voz que esté editando. Resulta muy dtil cuando esté cre-

SOE F2-FiBB1[Brd Trumpst 1 ]

Cory

G 001 [Br: Trymwet. 1]
s fupe:

C o

Current T¥re: Common

ando una voz y desee utilizar algunos ajustes de otra voz.

@ Voz fuente
Seleccione una voz y el tipo de datos que se van a copiar.
1 Tipos de datos:

Cuando se selecciona una voz normal:
Common (comunes), Element (elemento) 1 ~ 4

Cuando se selecciona una voz de bateria:
Common (comunes), Drum key (tecla de bateria) CO (DOO0) ~
C6 (DO6)

Cuando se selecciona una voz Plug-in:
Common (comunes), Element (elemento)

BITi Si el tipo de voz fuente (normal/bateria/plug-in) difiere
del de la voz que se esté editando en ese momento,
sélo podra copiar los pardmetros comunes.
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Modo de almacenamiento de voces

@ Voz destino del tipo de datos (voz actual seleccionada)
Si la fuente es una voz normal o de bateria y el tipo de datos esta
puesto en Element (elemento) o Drum key (tecla de bateria), puede
ajustar el tipo de datos de la voz de destino.
1 Tipo de datos

Cuando se selecciona una voz normal:
Element (elemento) 1 ~ 4

Cuando se selecciona una voz de bateria:
Drum key (tecla de bateria) CO (DO0) ~ C6 (DO6)

BIT1 Si elige copiar parametros comunes desde la fuente, la pan-
talla cambiara a "Common".

o [F4] Trasvase en bloque

Esta funcion (Bulk Dump) le permite enviar todos los ajustes
de los parametros editados para la voz en ese momento a un
ordenador u otro dispositivo MIDI para archivar los datos.

BIT1d Debera ajustar el nimero de dispositivo MIDI correcto para
ejecutar el trasvase de datos en bloque. Mas detalles en la
pagina 258.

do dg almacenamiento de voces

Estructura basica (pagina 71)

Esta funcién le permite almacenar la voz editada en la memoria
de usuario.

A PRECAUCION

Cuando ejecute esta funcién, los ajustes de la memoria de des-
tino seran reemplazados. Siempre debe copiar los datos impor-
tantes en un ordenador, en una tarjeta de memoria o en un dis-
positivo SCSI.

¢ Procedimiento basico

1 Después de editar la voz, pulse el botén [STORE] para
acceder al modo de almacenamiento voces.

2 Seleccione la memoria de voz de destino.
3 Pulse el botén [ENTER] (la pantalla pedira confirmacion).

4ra2 ejecutar la operaciéon de almacenamiento, pulse el
botdn [INC/YES]. Después de guardar la voz, aparecera el
mensaje "Completed" y regresara a la pantalla original.

BIT0d Para cancelar la operacion de almacenamiento, pulse el
botén [DEC/NO.

PRECAUCION

Para las operaciones que tardan en procesar, vera el mensaje
"Executing..." durante el proceso. Si apaga el MOTIF mientras
se visualiza este mensaje, correra el riesgo de corromper los
datos.

MOTIF (Referencia)
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Arbol de funciones

Modo de actuacion

Arbol de fun ncion

Estructura basica (pagina 42)

Esta seccion esté dedicada al modo de actuacion. Para ver como el modo de actuacion se relaciona con la estructura global del
MOTIF y con los restantes modos y funciones, remitase al diagrama simplificado de "Estructura basica" en la pagina 37.

El siguiente diagrama detallado muestra todos los menus de pantalla y los grupos de parametros del modo de actuacion (dandole
una vision general rapida y facil de entender de las funciones del MOTIF relacionadas con las actuaciones). Las palabras o frases
entre corchetes (por ejemplo [F1]) indican nombres de botones u operaciones de panel especificos.

[PERFORMANCE] (ACTUACION)

- [F3] VOZ DE ACTUACION ..

[EDIT] EDICION DE ACTUACION
— [COMMON] COMUNES

[INFORMATION] INFORMACION DE ACTUACIONES.........ooovvvoveeerereeersessessesssssssssssssssssssosissssssssssssssssssssnseee P. 275
[PERFORM] REPRODUCCION DE ACTUACIONES
—— [F1] REPRODUCCION DE ACTUACIONES

wooP. 162
....P. 162
. 163

[F2] A/D DE ACTUACION

.P.163
| [SF1] ANADIR VOZ INTERNA. .P.164
I [SF2] ANADIR VOZ PLUG-IN 164
I [SF3]BORRAR  P.164
- [SF4] FIJAR LIMITE DE NOTA INFERIOR 164
- [SF5] FIJAR LIMITE DE NOTA SUPERIOR 164
——— [F4] PORTAMENTO DE ACTUACION.. 164
———— [F5] EG DE ACTUACION .P.164
———— [F6] ARPEGIO DE ACTUACION 165
———— [CATEGORY] BUSQUEDA DE CATEGORIA DE ACTUACION 124
—[FAV] BUSQUEDA DE CATEGORIA 124
———[F1] SELECCION DE SUBCATEGORIA 1 P.124
[F2] SELECCION DE SUBCATEGORIA 2. .P. 124
[F3] SELECCION DE SUBCATEGORIA 3. WP 124
[F4] FIJAR EN FAVORITA 124
[F5] BORRAR 1 FAVORITA ...
[F6] BORRAR TODAS LAS FAVORITAS ...

— [FAV] SELECCIONAR FAVORITA
[F5] BORRAR 1 FAVORITA ..
[F6] BORRAR TODAS LAS FAVORITAS

| [F1] COMUNES ...
[SFATNOMBRE ..o P.166
[SF3] DESVIACION DE ECUALIZACION GENERAL ......P.166
[SFA] PORTAMENTO ..o P.167
—[SF5]OTROS
——— [F2] SALIDA DE COMUNES/EQ GENERAL

[SF1] SALIDA
[SF2] ECUALIZACION GENERAL.
——— [F3] ARPEGIO DE COMUNES ...
[SF1] TIPO...
[SF2] LiMITE ..
[SF3] REPRODUCCION ..
[SF4] CANAL DE SALIDA ...
[SF5] ARPEGIO LIMPIO DE USUARIO ...
- [F4] ASIGNACION DE CONTROLADORES DE COMUNES
' ASIGNACION DE CONTROLADOR
L [F6] EFECTOS DE COMUNES
—[SF1] CONEXION DE EFECTO
[SF2] PLUG-IN/EFECTO
[SF3] VARIACION...........
[SF4] REVERBERACION
[SF5] CHORUS
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[F6]—

———— [PART SELECTION] PARTES 1-4

[F1] VOZ DE PARTE

[SF1]VOZ......coiiiiiiine. ..P170
—— [SF2] MODO DE REPRODUCCION ..P170
e [SFB] LIMITE oo P.170
—— [SF4] PORTAMENTO P.171
—— [SF5] OTROS P.171

L [PART SELECTION] PART
[Fél—

[EDIT] COMPARACION DE ACTUACIONES ...
[JOB] OPERACIONES DE ACTUACION
—— [F1] INICIALIZAR
—— [F2] RECUPERACION DE
— [F3] COPIAR

[STORE] ALMACENAMIENTO DE ACUACION

——— [F4] TRASVASE EN BLOQUE..

[F2] SALIDA DE PARTE
——— [SF1] VOLUMEN/PANORAMICO .. .
—— [SF2] ENVIO A EFECTO .ooovvveeeceveseeseeeeee PAT2
[F3] SELECCION DE SALIDA DE PARTE ...

SELECCION DE SALIDA
[F4] TONO DE PARTE
—— [SF1] AFINACION...

L [SF2]FILTRO .....
- [SF3] FEG...
 [SF4] AEG
[F5] INTERRUPTOR DE RECEPCION DE PARTE ............... P.170
E PLUGHN 1 = PLUGHIN 3 1.oeoeeeeeeeeseeeseeeeseseessesesssseesesnees P.170
[FA] VOZ DE PARTE .ooooocoeeerseesessesceessseeesssseessssssssseen P170
N 1T RV o 7 P.170
- [SF2] MODO DE REPRODUCCION ................. P170
e [SFB] LIMITE oo P70
| [SF4] PORTAMENTO P71
 [SF5] OTROS ...

[F2] SALIDA DE PARTE
[SF1] VOLUMEN/PANORAMICO ..................... P 172
[SF2] ENVIO A EFECTO ..covvvvveeeeinsesseee P.172

[F3] SELECCION DE SALIDA DE PARTE ...
| SELECCION DE SALIDA .

[F4] TONO DE PARTE.....
| [SF1] AFINACION...
- [SF2] FILTRO
S 1171 Y c P.174
[F5] INTERRUPTOR DE RECEPCION DE PARTE .............. P. 174
........... P.165
P.175
P.175

EDICION....

ES...
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Modo de reproduccién de actuaciéon

odo de Reproduccién de Actuacion

00 0000O0OCGFONOSOGS 00 00 0000000000000 00000 00

Estructura basica (pagina 31) - Guia rapida (pagina 88)
En este modo, usted puede seleccionar y reproducir actuacio-
nes de usuario.

BITNd Para mas detalles sobre las actuaciones y su estructura de
memoria (banco), ver pagina 40.

4 Procedimiento basico

Funcionamiento basico (pagina 67)

1 Puise el botén [PERFORMANCE] para entrar al modo de
reproduccién de actuaciones (se enciende el indicador).

PERFGIM
——

//‘\\7'
O
Frrr
USER :881 (AB1 >
Me:Ed9ey

i [ [Bi] GER B
%g|_m|t!|

Indica el ajuste de octava del teclado
fijado mediante los botones [OCTAVE].
Ver pagina 82 para mas detalles.

Indica el canal de transmi-
sién MIDI de teclado. Ver
pagina 162 para mas
detalles.

Tich= 7
(u:u:r -H-)

Indica la funciones asignadas a
los respectivos mandos girato-
rios de control. Ver pagina 256
para méas detalles.

Indica la voz seleccionada en ese momento.

USER : 881 (AB1 >

Numero (seleccionado
mediante los botones
NUMBER [1]-[16])

Banco (seleccionado median-
te los botones BANK)

Numero de programa de voz
(correspondiente a los grupos A-H
y a los nimeros 01-16)

Grupo (seleccionado median-
te los botones GROUP [A]-
[H)

Me : Ed9ey
| |

Categoria Nombre de voz

2 Seleccione una actuacion.
3 Fije la octava de teclado o el canal de transmisién MIDI.

4 Active o desactive (silencie) las partes individuales de la
actuacion como desee.

5 Seleccione el menl que quiera editar pulsando los botones
[F2] - [F6] y edite los parametros en cada pantalla.

6 Almacene los ajustes editados en el paso 5 en la memoria
de usuario segun se requiera.

7 Puise cualquier otro botén de modo para salir del modo de
reproduccién de actuacion.

e Para instrucciones detalladas sobre los pasos 2-5, ver las
explicaciones a continuacion.

e Para més detalles sobre el paso 6, remitase al "modo de
almacenamiento de actuaciones" en la pagina 176.

Seleccion de actuaciones

Las explicaciones aqui contenidas se aplican al paso 2 del pro-
cedimiento bésico anterior. La seleccion de actuaciones se
hace basicamente de la misma manera que la seleccion de
voces (pagina 124), excepto para el siguiente punto:

e Puesto que el MOTIF no tiene actuaciones prefijadas y
solamente cuenta con un banco de usuario, no hace falta
seleccionar un banco.

Ajustes de octava del teclado y de
canal de transmision MIDI del teclado

Las explicaciones que vienen a continuacion se aplican al paso
3 del procedimiento basico de la pagina 162.

Los dos parametros determinados aqui afectan a todas las
actuaciones seleccionadas. El ajuste de estos parametros es
el mismo que en el modo de reproduccién de voces. Tenga en
cuenta que estos parametros no se pueden almacenar con la
actuacion usando el modo de almacenamiento de actuacion
(pagina 159).

Canal de transmisién MIDI del teclado.

Frr: Goris
USER : 881 (Rl ) CGED
Me: Ed9ey
o) [AIE] Fii 1] + GEER + @
fiF |

Ajuste de octava del teclado.
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Modo de reproduccién de actuaciéon

Activacion/desactivacion de partes de
actuacion

Las explicaciones aqui contenidas se aplican al paso 4 del pro-
cedimiento basico de la pagina 162.

NUTE

E /:‘ \i |

SOLO%
\‘z/* 3 4
_J _J

- %

BITL3 Esta operacion esta disponible también en el modo de edicion
de actuacion.

Pulse el botén [MUTE] de manera que
se encienda su indicador

Pulse cualquiera de los botones
[1] - [4] que desee silenciar

Edicion de actuacion en el modo de
reproduccion de actuacion

Las explicaciones aqui contenidas se aplican al paso 5 del pro-
cedimiento basico de la pagina 162.

El modo de reproduccién de actuacion le permite ejecutar una
serie de operaciones generales de edicién sobre la actuacion
seleccionada. Para ejecutar operaciones de edicién mas deta-
lladas y exhaustivas, utilice el modo de edicion de actuacion.

¢ El indicador [E]

Si altera cualquier parametro en el modo de reproduccion de
actuaciones, el indicador [E] aparecerd en la parte superior
izquierda de la pantalla. Esto indica que la actuacién seleccio-
nada en ese momento ha sido modificada pero no almacenada
todavia.

—Indicador de edicion

_ o= |
USER :881 (Aa1 ) OCT 40

Me:Ed9ey

BITL3 Si selecciona otra actuacion durante la edicion, el indicador [E]
desaparecerd y se perderan todas las ediciones. Es una buena
idea almacenar los datos de la actuacion editada desde el modo
de almacenamiento de actuaciones (pagina 176). Incluso aun-
que pierda los datos de actuacion editados, puede restablecer-
los usando la funcién de recuperacion de edicion (pagina 175).

o [[F2] Reproduccion de actuacion A/D

Desde esta pantalla puede realizar los ajustes para las partes
de entrada A/D. La funcion de entrada A/D le permite introdu-
cir audio externo (como por ejemplo un micréfono o guitarra)
y después procesarlo y mezclarlo con los demas sonidos del
MOTIF. La sefal de audio puede ser introducida a través del
jack A/D INPUT o del terminal mLAN (si se ha instalado una
tarjeta mLANSE opcional).

USER: @8] [Met Edaey |
Drylawve ) 127

% | oracptereo stergg

t] FHFE

BIT9d En el modo de utilidades, puede determinar si va a utilizar como

entrada para la parte A/D el jack A/D INPUT o el jack mLAN.

@ Volume
Determina el nivel de salida de la parte A/D.
J Ajustes: 0~127

@ Pan
Determina la posicién de panoramico en el campo estéreo de la
parte A/D.

[ Ajustes: L63 (izquierda) ~

C (centro) ~ R63 (derecha)

@ RevSend
Determina el nivel de envio de la parte A/D enviada al efecto de
reverberacion. Para mas detalles sobre la conexién de efectos,
ver pagina 40.
U Ajustes: 0~ 127

@ ChoSend
Determina el nivel de envio de la parte A/D enviada al efecto de
chorus. Para mas detalles sobre la conexion de efectos, ver pagi-
na 40.
J Ajustes: 0~127

@ VarSend
Determina el nivel de envio de la parte A/D enviada al efecto de
variacién. Para mas detalles sobre la conexién de efectos, ver
pagina 40.
1 Ajustes: 0~127

@ Dry Level
Determina el nivel de la parte A/D que no ha sido procesada con
los efectos del sistema (reverberacion, chorus, variacién). Ver
pagina 252.
U Ajustes: 0~ 127

©® Mono/estéreo
Determina la configuracion de la sehal para el audio de entrada
A/D, o cdmo son enviadas la sefial o sefiales (estéreo o0 mono).
Cuando de ajusta el terminal mLAN (con la tarjeta mLAN instala-
da) como la fuente de entrada para la parte A/D, este parametro
no se puede ajustar.
[ Ajustes: stereo, L mono, R mono, L + R mono

Stereo
El audio recibido a través de los jacks A/D INPUT es procesado
en estéreo.

L (izquierda) mono
El audio recibido a través del jack L (izquierda) A/D INPUT es pro-
cesado en mono.

R (derecha) mono
El audio recibido a través del jack R (derecha) A/D INPUT es pro-
cesado en mono.

L + R mono
El audio recibido a través de ambos jacks A/D INPUT es mezcla-
do y procesado en

MOTIF (Referencia)
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Modo de reproduccién de actuaciéon

© OutputSel (seleccion de salida)
Determina la asignacion de jack de salida para la parte A/D
1 Ajustes: Ver a continuacion

Pantalla |Jacks de salida Estéreo/
mono
L&R OUTPUTLYR Estéreo
Estéreo
as1&2 |ASSIGNABLE OUPUT 1y 2enla AIEB2 1:L *
2:R
Estéreo
as3&4+ |ASSIGNABLE OUPUT 3y 4 enla AIEB2 3:L *
4:R
Estéreo
as58&6 |ASSIGNABLE OUPUT 5y 6 en la AIEB2 5:L *
6:R
asl ASSIGNABLE OUPUT 1 en la AIEB2 Mono *
as2 ASSIGNABLE OUPUT 2 en la AIEB2 Mono *
as3 ASSIGNABLE OUPUT 3 en la AIEB2 Mono *
as4 ASSIGNABLE OUPUT 4 en la AIEB2 Mono *
asb ASSIGNABLE OUPUT 5 en la AIEB2 Mono *
asé ASSIGNABLE OUPUT 6 en la AIEB2 Mono *

* Disponible sélo cuando se ha instalado la tarjeta opcional AIEB2.

o [F3] Reproduccion de actuaciones Voces

Desde esta pantalla puede seleccionar una voz para cada
parte y determinar el margen de notas desde el que se puede
reproducir.

1 Desplace el cursor a la parte deseada, y des-
pués desplacelo al banco de voces o al niime-
ro de voz que desee fijar para la parte.

2 Sila parte esta vacia (es decir, no se le ha asignado ninguna voz),
utilice éstas para activar una voz (interna o Plug-in) para la parte.
Una vez que se haya asignado una voz, seleccione el banco y la voz
especificos con los botones [INC/YES] y [DEC/NQ] o la rueda de
datos. También puede usar los botones BANK, GROUP y NUMBER
para seleccionar una voz (pagina 124).

USER: 0O 1L He: Eduey
FECASE e Ghr-Bs Fx ]%

toiRichard |

E&E{

3 Utilice estos para fijar el margen
de notas, inferior (LIMITL) y
superior (LIMITH), para la voz
de la parte.

4 Utilices éste para borrar la voz
asignada, si lo desea.

@ [SF1] ADD INT (ahadir voz interna)
Si no se ha asignado ninguna voz y la parte seleccionada esta
vacia, pulselo para activar una voz interna para la parte.

® [SF2] ADD PLG (afadir voz Plug-in)
Si no se ha asignado ninguna voz y la parte seleccionada esta
vacia, pulselo para activar una voz Plug-in para la parte.

© [SF3] DELETE
Pulsando este botén se borra la asignacién de voz para la parte
seleccionada, dejando la parte vacia.

©® [SF4]  LIMIT L (limite de nota inferior)
Establece la nota mas grave del margen sobre el que suena la
voz. Mantenga pulsado este botén y pulse simultaneamente la
tecla deseada en el teclado para determinar la nota.

@ [SF5]  LIMIT H (limite de nota superior)
Establece la nota mas aguda del margen sobre el que suena la
voz. Mantenga pulsado este botén y pulse simultaneamente la
tecla deseada en el teclado para determinar la nota.

o [F4] Reproduccion de actuacion Portamento

Desde esta pantalla se pueden ajustar los parametros de
portamento para cada parte.

El portamento se utiliza para crear una suave transicion de
tono de una nota tocada en el teclado a la siguiente.

LUSER: A1 L MHe: Edaey |

FartSwitch
ooooooo
i Z ¥ 4 FIFEFS

FortaSw
n:r%aT i

© PortaSw
Determina si el portamento est4 activado o desactivado para
todas las partes (es un interruptor global y anula los ajustes de
partes individuales en el parametro Part Switch, mas adelante).
1 Ajustes: off (desactivado), on (activado)

® Time
Determina el tiempo de transicion del tono. Este parametro incide
sobre el mismo parametro de la edicion de partes (pag. 171). Los
valores mas altos dan como resultado tiempos de transicion mas
largos.
1 Ajustes: -64 ~ +63

© PartSwitch
Determina si el portamento esta activado (on) o desactivado (off)
para cada parte individual.

o [F5] Reproduccion de actuacion
EG (generador de envolvente)

Estructura basica (pagina 47)

Esta pantalla contiene los ajustes basicos del EG, tanto volu-
men como filtro, para la actuacion, asi como los ajustes de
resonancia y frecuencia de corte del filtro. Los ajustes hechos
aqui se aplican como desviaciones de los ajustes de AEG y
FEG del modo de edicion de actuacion (paginas 173y 174).

USER: B8] [ He: Edoey

FEL DEFTH
[+ @+

.LB.#B.IE

| mm— |

Igual que en el modo de reproduccién de voz. Ver pagina 127.
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Modo de edicién de actuacién

o [F6] Reproduccion de actuacion Arpegio

Estructura basica (pagina 55)

Esta pantalla contiene los ajustes basicos para la reproduc-
cién de la funcion de arpegio, incluyendo tipo y tiempo.

USER:EHE1[Met Eddey ]
{ Buitch aly}
T4re Ir:  Fun i Hold [Ty
Temo o 178 i PartSwitch
Velocitdlimit BO00O000
1 - 127 i Z = 4 FIFEF=
VOIGE | FORTA ARF

Este parametro es igual que en el modo de reproduccién de
voz (pagina 127), excepto en lo siguiente:

o PartSwitch
Determina si el arpegio esta activado (on) o desactivado
(off) para la parte seleccionada.Modo de edicién de actua-
cion

Modo de edj .ig'm dg

Las actuaciones se crean y editan en este modo.
4 El indicador [[d]

Si modifica algun pardmetro del modo de edicién de actuacion,
el indicador [B] aparecera en el angulo superior izquierdo de la
pantalla. Indica que se ha modificado la actuacion actual pero
no ha sido aln almacenada.

BITG3 Incluso si regresa al modo de reproduccion de actuacion, los
ajustes editados para la actuacién actual se mantendran,
siempre que no seleccione otra actuacion.

BLA El indicador [BA] también aparecerd en el modo de
reproduccién de actuacion.

4 La funcion de comparacion

Esta util funcién permite conmutar entre la actuacion editada y
su original no editado, para poder escuchar las diferencias
entre las dos y calibrar mejor como afectan al sonido los cam-
bios.

1 Puise elboton [COMPARE] en el modo de edicion de actua-
cién. El indicador [E8] aparecera en la parte superior de la
pantalla (en lugar del indicador [B]), y la actuacién original
sin editar se recupera.

EDIT
—

COMPARE

2 Pulse el botén [EDIT] de nuevo para deshabilitar la funcion
de comparacion y recuperar los ajustes de la actuacion edi-
tada. Mientras la funcién de comparacion esté activada, no
podra editar nada en la actuacién.

4 Edicion comin (todas las partes) y edicion de
parte

Cada actuacién puede contener un maximo de cuatro partes,
seleccionadas de un total de siete (cuatro partes del generador
de tonos interno y tres de las tarjetas Plug-in instaladas). Utilice
la edicién comUn para editar los ajustes para todas las partes.
Hay dos tipos de pantallas de edicion de voz: para edicion
comun y para edicién de partes individuales.
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Partes a las que se
asignan voces internas

Parte Plug-in 1
Parte Plug-in 2
Parte Plug-in 3

—Indica una pantalla de edicién comin

Partes a las que se
asignan voces Plug-in

HainCLaryd

SubCtory  HO AS

¢ Procedimiento basico

1 Pulse el botén [PERFORMANCE] para acceder al modo de
reproduccion de actuacion (el indicador se iluminara).

2 Seleccione una actuacion para editarla.

3 Pulse el botén [EDIT] para acceder al modo de edicién de
actuacion (el indicador se iluminara).

4 scieccione una parte para editarla.

e Para editar los pardmetros comunes a todas las partes,
pulse el botédn [DRUM KITS] (que aqui actia como botdn
"COMMON").

DRUMKITS
—J

FAVORITES
COMMON

ePara editar los parametros de las partes individuales,
seleccione la parte deseada con el botéon NUMBER corres-
pondiente ([1] —[4], o en el caso de las partes Plug-in, [1] -

(3]).

ELEMENT/PERF.PART/ZONE

Para conmutar entre las pantallas de parte 1-4 y de parte
Plug-in 1-3, pulse el botén [F6].

<Pantalla para editar las partes 1 - 4>

5 Sseleccione el men que desea editar pulsando los botones
[F1]—[F6]y [F1] - [SF5]

6 Edite los parametros para la actuacion seleccionada.

7 Almacene los ajustes editados en el paso 6 en la memoria
de usuario a medida que lo precise.

8 Puise el botsn [EXIT] para salir del modo de edicién de
actuacion.

e Encontrara mas informacion sobre el paso 2 en "Modo de
reproduccién de actuacion”, pagina 162.

e A continuacion encontrara una informacién mas detallada
sobre los pasos 5y 6.

e Encontrara mas informacion sobre el paso 7 en "Modo de
almacenamiento de actuacion”, pagina 176.

m Edicion comin
@ [F1+-[SF1] Comiin General Name

Desde este pantalla puede crear un nombre para la actua-
cién. El nombre de actuacion puede contener hasta 10 carac-
teres. Encontrard mas informacion sobre los nombres en
"Funcionamiento basico", pagina 75.

@ [F1]-[SF3] Comiin General Master EQ Offset

Desde esta pantalla puede cambiar los ajustes de ecualiza-
cién global para todas las partes de la actuacion selecciona-
da. Puede ajustar el nivel de cada una de las cuatro bandas
(a excepcion de "MID"). También puede cambiar estos ajus-
tes directamente con los cuatro mandos del panel frontal.
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Q PAN REVERB  CHORUS  TEMPO
CUTOFF RESONANCE ~ATTACK  RELEASE
KNOB ASSIGNA ASSIGNB ~ ASSIGN1  ASSIGN 2

CONTROL

FUNCTION ‘ ‘ ‘ ‘

(O MEQLOW MEQLOWMID MEQHIMID MEQ HIGH

J Ajustes -64 ~ +63

@ [F1]-[SF4] Comiin General Portamento

Desde esta pantalla puede ajustar los parametros de porta-
mento para todas las partes de la actuacion seleccionada. El
portamento se utiliza para suavizar la transiciéon de tono de
la primera nota tocada en el teclado a la siguiente.

USER: 281 [ He: Edoey |

PartSwitch
ooopooooo
i ¥ & FIFEFS

FortaSw
F":lr%aT ime

@ Switch
Determina si va a estar activado el portamento para toda la actua-
cién. Recuerde que este control es global; también puede activar
y desactivar el portamento para las partes individuales con el con-
mutador de parte (abajo).
1 Ajustes: off, on

@ Time
Determina el tiempo de transicién del tono.
Este parametro compensa el mismo pardmetro en los ajustes de
edicién de partes (pagina 170). Los valores més altos daran lugar
a unos tiempos de transicion més largos.
[ Ajustes -64 ~ +63

@ PartSwitch
Determina si el portamento esta activado para cada parte indivi-
dual.

@ [F1]-[SF5] Comiin General Other
Desde esta pantalla puede ajustar las funciones de control
para los mandos y parametros relacionados.

A excepcion de la inflexion de tono, que no puede ajus-
tarse aqui, estos parametros son los mismos que en el
modo de edicién de voces (pagina 132)

LSER: B8] [Met Edaey 1

WE | Bpugerd

@ [F2]-[SF1] Comiin Output

@ Volume

Determina el nivel de salida de la actuacién seleccionada. Puede
ajustar el volumen global y mantener el balance entre todas las par-
tes.

1 Ajustes 0~ 127

@ Pan

Determina la posicién de panoramico estéreo de la actuacion selec-
cionada.

Este parametro compensa el mismo parametro del ajuste de edicion
de parte (pagina 163).

También puede ajustar este parametro con el mando PAN del panel
frontal.

1 Ajustes L63 (izq.) ~ C (central) ~ R63 (der.)
BITGd Con el ajuste "C" (central) se mantienen los ajustes de

panoramico de cada parte.

@ RevSend

Determina el nivel de envio de la sefial transmitida desde el efecto
de insercién 1/2 (o la sefial omitida) al efecto de reverberacion.
También puede ajustar este parametro con el mando REVERB del
panel frontal.

d Ajustes 0~ 127

@ ChoSend

Determina el nivel de envio de la sefal transmitida desde el efecto
de insercién 1/2 (o la sefial omitida) al efecto de chorus.

También puede ajustar este parametro con el mando REVERB del
panel frontal.

JAjustes 0~127
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@ [F2]-[SF2] Comiin MEQ (ecualizador general)

Desde esta pantalla puede aplicar ecualizacién de cin-
co bandas a todas las partes de la actuacion seleccio-

nada.

EFEECT

Q (caracteristica de frecuencia)

Ganancia

Freq
(frecuencia)

lo

HIGH

HIGHMID

Sbandas . 0w Lowmp wmiD

@ Shape
Determina si el tipo de ecualizador utilizado es Shelving o

Peaking. El tipo Peaking atenla o realza la sefial en el
ajuste de frecuencia especificado, mientras que el tipo
Shelving atenta o realza la sefial a frecuencias por enci-
ma o por debajo del ajuste especificado.

Este parametro esta disponible para LOW, MID Y HIGH.

{1 Ajustes: shelv (tipo Shelving), peak (tipo Peaking)

shelv (Shelving)

+

EQLow EQLow frecuencia
Freql  Freq2
peak (Peaking)

+

Ganancia|
0 —-

frecuencia
- Freq

@ Freq (frecuencia)

Determina la frecuencia central. El ajuste de ganancia atenta o real-

za las frecuencias en torno a este punto.

1 Ajustes:
LOW: 32 Hz ~ 2,0k Hz
LOW MID, MID, HIGH MID: 100 Hz ~ 10,0 kHz

High: 500 Hz ~ 16,0 kHz

@ Gain
Determina la ganancia de nivel para la frecuencia (Freq),

o la cantidad de atenuacion o realce de la banda de fre-
cuencia seleccionada.
O Ajustes -12dB ~0dB ~ +12dB

® Q (caracteristica de frecuencia)
Varia el nivel de sefnal en el ajuste de frecuencia para

crear diversas caracteristicas de curva de frecuencia.
JAjustes 0,1 ~12,0

Frecuencia

= Freq

@ [F3]-[SF1] Comiin Arpegio
Arpedggio type

Igual que en la edicién comun de voces normales.
Véase la pagina 132.

Estructura Basica (pagina 55)

@ [F3]-[SF2] Comin Arpegio
Arpeggio limit

Igual que en la edicién comin de voces normales.
Véase la pagina 133.

@ [F3]-[SF3] Comiin Arpegio

Play FX (Effect)

Igual que en la edicién comun de voces normales.
Véase la pagina 133.

@ [F3]-[SF4] Comiin Arpegio

Output channel

Desde esta pantalla puede seleccionar un canal de
salida MIDI independiente para los datos de reproduc-

cién de arpegio, lo que permite recibir el sonido de
arpegio de un sintetizador o generador de tonos exter-

no.

USER & 631 [He s Ecifietd ]

DutrulSwi toh
Traramitlh
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@ OutputSwitch
Conmutador de salida. Cuando estéa activado, los datos de
reproduccién de arpegio se envian desde el terminal MIDI.

1 Ajustes on, off

@ TransmitCh
Determina el canal de transmision MIDI para los datos de
reproduccién de arpegio.
JAjustes 1~ 16

@ [F4] Comin Controller Assign

Los controladores y mandos del panel frontal pueden
utilizarse para cambiar y ajustar diversos parametros
(en tiempo real y simultdneamente).

Por ejemplo, puede usar los mandos ASSIGN 1y 2
para controlar la profundidad de dos efectos distintos,
mientras controla la modulacién con el pedal controla-
dor. Estas asignaciones de control se denominan
"Controller Assign". Hay ajustes de asignacion de con-
trol independientes para cada actuacion.

Especifica el nimero de cambio de control para el controlador de soplido. La fun-
cion seleccionada aqui puede controlarse con el controlador de soplido conectado a
BREATH CONTROLLER (p4gina 28) en el panel posterior.

FEE USER: 881 [Me: Edaey
@Z[Ereath  JPIGIEN lelEeneralll
NS =0 1F[Eer'|e-r*.312
L1lLEXFIr2s
B4 F-:u:LI:tr* 11
GEHERHAL
Especifica los nimeros de Especifica los nimeros de cambio de control para
cambio de control para los los pedales controladores 1y 2. Para controlar
mandos ASSIGN 1y 2 del estas funciones, conecte los pedales a los termina-
panel frontal. les FOOT CONTROLLER del panel posterior (pagi-
na 28).

0 Ajustes (véase el cuadro siguiente)

Numeros de cambio de control

LCD LCD
00 off 32 off
01 ModWheel 64 Sustain
02 Breath 65 PortaSw
04 FootCitrl 66 Sostenut
05 PortTime 67 Soft
06 Data Ent 72 Release
07 MainVol 74 Bright
10 Panpot 75 Decay
11 Express 84 PortaCtl
16 General 1 91 Effect 1
17 General 2 92 Effect 2
18 General 3 93 Effect 3
19 General 4

@ [F6]-[SF1] Comiin Efecto Connection

Estructura basica (pagina 40)
Esta pantalla le permite ejercer un control global sobre
los efectos

PERF ™E [daluly] USER: AAL [Me: Eddeyd ]
unﬁl-[glrg-r CHO|— % Lm
€0 lee Toe

I Un:niceEFF'ar*t- Fart@Al ]
[coHHECT] | vARk ] REVERE J| CHORUS |
GEHERAL

@ EF PART (parte de efectos) »VCE INS (insercion de voces)
Especifica la parte a la que se va a aplicar el efecto de
insercion. El tipo de conexion de insercién (pagina 40)
dependera de la voz de la parte seleccionada.

U Ajustes Part 1 ~ 4, Plug-in Part 1 ~ 3, off

@ EF PART (parte de efectos) > PLG-EF (efecto Plug-in)
Especifica la parte a la que se va a aplicar el efecto de
insercion. Este parametro esta disponible Unicamente si se
ha instalado una tarjeta Plug-in especial de efectos (VH).
U Ajustes Part 1~4, Plug-in Part 1~3, A/D, off

@ Variation Type
Especifica el tipo de efecto de variacion.
1 Ajustes Véanse los tipos de efectos en la lista de datos
adjunta.

@ Variation Return
Especifica el nivel de retorno del efecto de variacion.
1 Ajustes 0~ 127

@ Variation Pan
Especifica la posicién de panoramico del sonido producido
por el efecto de variacion.
[ Ajustes L64 (total izquierda) ~cnt (central) ~ R63 (total
derecha)

@ Variation To Reverb
Especifica el nivel de envio de la sefal trasmitida desde el
efecto de variacion al efecto de reverberacion.
dAjustes 0~ 127

@ Variation To Chorus
Especifica el nivel de envio de la sefal trasmitida desde el
efecto de variacion al efecto de chorus.
1 Ajustes 0~ 127

@ Chorus Type
Especifica el tipo de efecto de chorus.
1 Ajustes Véanse los tipos de efectos en la lista de datos
adjunta.

@ Chorus Return Level
Especifica el nivel de retorno del efecto de chorus.
[ Ajustes 0~127

@ Chorus Pan
Especifica la posicién de panordmico del sonido producido por el
efecto de chorus.
1 Ajustes 64 (total izquierda) ~ cnt (central) ~ R63 (total derecha
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@ Chorus to Reverb
Especifica el nivel de envio de la sefial trasmitida desde el efecto
de chorus al efecto de reverberacion.
QAjustes 0~ 127

@ Reverb Type
Especifica el tipo de efecto de reverberacion.
1 Ajustes Véanse los tipos de efectos en la lista de datos adjunta.

@ Reverb Return
Especifica el nivel de retorno del efecto de reverberacion.
JAjustes 0~ 127

@ Reverb Pan
Especifica la posicion de panoramico del sonido producido por el
efecto de reverberacion.
1 Ajustes L64 (total izquierda) ~ cnt (central) ~
cha)

R63 (total derere-

@ [F6]-[SF2], [SF3], [SF4], [SF5]
Comin Efecto Parametro
Plug-in Insertion, Reverb, Chorus,
Variation
Estructura basica (pagina 39)

El nimero de parametros y valores disponibles variara
dependiendo del tipo de efecto seleccionado en cada
momento. Si desea mas informacion, consulte los tipos de
efectos en la lista de datos adjunta.

m Edicion de parte

@ [F1]-[SF1] Parte Voz Voice

Puede seleccionar una voz para cada parte. Con el cursor
situado en el banco (Bank), puede seleccionar una voz con
los botones BANK, GROUP, NUMBER si el indicador [TRACK
SELECT] esta desactivado (paginas 124 ~ 125).

a?s |54z

@ Part Switch
Activa o desactiva cada una de las partes.
JAjustes off

@ Bank
Selecciona un banco de voces (pagina 124) para cada parte.
Encontrard mas informacion sobre el banco de voces Plug-in en el
manual de uso de la tarjeta Plug-in.

@ Number
Selecciona un nimero de programa de voz (pagina 124) para
cada parte.
Encontrard mas informacion sobre el nimero de programa de
voces Plug-in en el manual de uso de la tarjeta Plug-in.

@ [F1]-[SF2] Parte Voz Play Mode

@ Mono/Poly
Selecciona la reproduccién mono o polifénica para cada parte.
Especifica si la voz va a reproducirse en modo monofénico (s6lo
notas simples) o polifénico (notas mdltiples simultaneas).
J Ajustes  Mono, Poly

BITI3 Este parametro no esta disponible para la parte que tiene
asignada la voz de bateria.

@ ArpeggioSw (conmutador de arpegio)
Activa o desactiva el arpegio para la parte seleccionada.
1 Ajustes  on, off

® [F1]-[SF3] Parte Voz Limit

UEEF!HEIBII:HEtE-I‘:I'EIE':F ]
PARTOL _ PART 02 FART o

H F
H?Egmﬂ:ﬁ

@ Note Limit H, L (High, Low)
Especifica las notas méas baja y mas alta del margen del teclado
para cada parte. Cada parte sonara Unicamente con las notas
tocadas en el margen especificado.
1 Ajustes DO-2 ~ SOL8

BIIA Si especifica en primer lugar la nota mas alta y en segundo
lugar la més baja, por ejemplo, "DO5 a DO4," el margen de
notas cubierto comprendera de DO-2 a DO4 y de DO5 a
SOLs.

BITLd Puede seleccionar la nota en el teclado mientras mantiene
pulsado el botén [INFORMATION].

@ Velocity Limit H, L (High, Low)

Especifica los valores minimo y maximo del margen de velocidad

de pulsacién en los que va a responder cada parte. Cada parte

sonarg unicamente con las notas tocadas en el margen de veloci-

dad especificado.

JAjustes  1~127

BITi Si especifica el valor maximo en primer lugar, y el minimo
en segundo lugar, por ejemplo, "93 a 34", el margen de
velocidad de pulsacién cubierto sera de 1 a 34 y de 93 a
127.
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@ [F1]-[SF4] Parte Voz Portamento

Ajusta los parametros de portamento para cada parte.
El portamento se utiliza para suavizar el tono en la tran-
sicién de la primera nota tocada en el teclado a la
siguiente.

LT
e

LS EL

@ Switch
Activa y desactiva el portamento.
1 Ajustes  off, on

® Time
Especifica el tiempo de transicién. Los valores més altos
corresponden a tiempos de transicion mas largos.
1 Ajustes 0 ~127

@ Mode
Selecciona el modo de portamento.
1 Ajustes  fingered, fulltime

fingered
Sdlo se aplica el portamento si toca legato (tocar la

siguiente nota sin liberar la anterior).

fulltime
El portamento se aplica siempre.

BITid El ajuste Mode no esta disponible para la parte
Plug-in.

BILTId Los pardmetros de portamento anteriores no estan

disponibles para la parte que tiene asignada la voz
de bateria.

@ [F1]-[SF5] Parte Voz Other

@ PB (inflexion de tono) Upper, Lower
... al editar las partes 1 - 4:
Estos dos parametros determinan el margen de cambio de
tono (en semitonos) de la rueda de inflexién de tono (Pitch
Bend) para la voz de la parte. Por ejemplo, un ajuste
Lower de -12 da lugar a un descenso de tono maximo de
una octava (12 semitonos) cuando se gira la rueda de
inflexién de tono hacia abajo. Igualmente, si ajusta el para-
metro Upper a +12, el incremento de tono maximo sera de
una octava cuando se gira la rueda hacia arriba.
1 Ajustes  -48 ~0 ~+24

@ PB (inflexién de tono) Range
... al editar las partes Plug-in 1 - 3, o al seleccionar la
voz de bateria:
Determina el margen de cambio de tono (en semitonos) de
la rueda de inflexién de tono (Pitch Bend) para la voz de
parte Plug-in (o voz de bateria). A diferencia del ajuste de
inflexion de tono para las partes 1 - 4 descrito anteriormen-
te, no se pueden ajustar por separado los margenes Upper
y Lower para las partes Plug-in.
dAjustes -24 ~0 ~ +24

@ VelSensDpt (profundidad de la sensibilidad a la veloci-
dad de pulsacion)
Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacién de la
voz de la parte, o cuanto cambia el nivel de la voz en res-
puesta a la intensidad de la interpretacion (velocidad de
pulsacion). Cuanto mas alto sea el valor, mas cambiara la
voz en respuesta a las variaciones en la intensidad de la
interpretacion.
dAjustes 0~127

Cambios en la velocidad de pulsacion real para los
distintos ajustes de VelSensDpt

profundidad=127

L profundidad=64
desviacién=64

Vglocidad de pulsa- desviacion=64
cion real resultante
(afecta al generador

de tonos)

profundidad=32
desviacion=64

" profundidad=0
. desviacion=64

desviacion=64 Velocidad de pulsacion recibida

BITid Estos ajustes se aplican si el ajuste seleccionado
para VelSensOfst es un valor medio o neutro de
64"

@ VelSensOfst (desviacion de la sensibilidad a la veloci-
dad de pulsacion)
Determina el grado de ajuste de las velocidades de pulsa-
cién recibidas para lograr el efecto de velocidad de pulsa-
cion real. Asi se incrementan o se reducen todas las veloci-
dad en la misma medida, lo que permite compensar auto-
maticamente una interpretacion muy fuerte o muy suave.
dAjustes 0~ 127

Cambios en la velocidad de pulsacion real para los distin-
tos ajustes VelSensOfst.

BITid Estos ajustes se aplican si el valor seleccionado
para VelSensOfst es un valor medio o neutro de
"4
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Si desviacion=0

127

Velocidad de pulsacion
real resultante (afecta al
generador de tonos)

0 64 127
Velocidad de pulsacion recibida

Si desviacion=64
A
127

Velocidad de pulsacion
real resultante (afecta al
generador de tonos)

0 64 127
Velocidad de pulsacion recibida
Si desviacion=127

A

127

Velocidad de pulsacion
real resultante (afecta al
generador de tonos)

0 64 127
Velocidad de pulsacion recibida

En el primer ejemplo, la desviacién (Offset) esta ajusta-
da a"0"y reduce las velocidades recibidas en 64. Esto
crea una "meseta" (todo lo interpretado con suavidad,
hasta una velocidad de pulsacién de 64, tiene la misma
velocidad de pulsacién real). Asimismo, toque con la
intensidad que toque, el valor de velocidad de pulsacién
no pasara nunca de 64.

En el segundo ejemplo, la desviacion se ajusta a un
valor neutro de "64" y crea una relacion lineal entre la
velocidad de pulsacion recibida y la real. Es decir, la
velocidad de pulsacién a la que toca es remitida al
generador de tonos tal como es, sin desviacién.

En el tercer ejemplo, la desviacion esta ajustada al valor
maximo de "127", lo que incrementa las velocidades de
pulsacion recibidas en 64. Esto genera un efecto de
saturacion ("clipping") en las velocidades de pulsacién
mas altas, con independencia de lo fuerte que toque (a
partir de una velocidad de pulsacion de 64, el valor de
velocidad de pulsacion real sera siempre el maximo,
"127").

@ [F2]-[SF1] Parte Salida Volume/Pan

LSER: BAL [ Mt Edaeu |

FEaATOZ

FERF WG

AT F T o8

@ Volume
Especifica el volumen para cada parte, por lo que puede
controlar el balance de nivel entre las partes.
U Ajustes 0~127

® Pan
Especifica la posicion de panoramico estéreo para cada

parte.
1 Ajustes
derecha)

L64 (total izquierda) ~ cnt (central) ~ R63 (total

@ Voice Pan
Determina si van a aplicarse o no los ajustes de panora-
mico individuales para cada voz (efectuados en el modo
de edicion de voces). Recuerde que los ajustes introduci-
dos en Pan se aplicaran como desviaciones de los ajustes
de la edicién de voces. Cuando este parametro se ajusta a
"off", la posicion basica de panoramico para la parte selec-
cionada sera la central.
[ Ajustes  on, off

BIT0d Este parametro no esta disponible para las partes
Plug-in.

o [F2]-[SF2] Parte Salida Effect Send

127
127

127

127

18
127

LIRS EL TiE

)

@ RevSend
Especifica el nivel de envio para el efecto de reverberacion

de la parte seleccionada, y permite controlar el balance de
reverberacion entre las partes.
U Ajustes 0~127

® ChoSend
Determina el nivel de envio para el efecto de chorus de la

parte seleccionada, y permite controlar el balance de cho-
rus entre las partes.
1 Ajustes 0~127

@ VarSend
Determina el nivel de envio para el efecto de variacion de
la parte seleccionada, y permite controlar el balance del
efecto de variacion entre las partes.
1 Ajustes  0~127

@ Dry Level
Determina el nivel de sonido sin procesar (dry) de la parte
seleccionada, y permite controlar el balance global de
efectos entre las partes.
dAjustes 0~127
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@ [F3] Parte Output Select

En esta pantalla puede ajustar determinados parame-
tros de salida para la parte seleccionada.

F AT 0

CoFf)

FRARTO4

iR
Coff)

@ InsEF (Efecto de insercion)
Indica si se esta aplicando el efecto de insercién para cada
parte. Se indica Unicamente como informacién y no se
puede realizar ningln ajuste desde aqui. Para efectuar
dicho ajuste, consulte "EF PART" en la pagina 40.

@ OutputSel (Seleccién de salida)
Especifica la salida o salidas especificas para la parte indi-
vidual. Con esta funcién puede determinar que cada voz
de parte individual sea enviada por una salida especifica
del panel posterior. Instalando la tarjeta opcional AIEB2,
puede ampliar el nimero de salidas asignables.
1 Ajustes Véase a continuacion.

LCD Terminales de salida estéreo/
mono
L&R OUTPUTLYR estéreo
asL&R ASSIGNABLE OUTPUT Ly R estéreo
estéreo
as1&2 ASSIGNABLE OUTPUT 1y 2 en AIEB2 1:L *
2:R
estéreo
as3&4 ASSIGNABLE OUTPUT 3y 4 en AIEB2 3:L *
4:R
estéreo
as5&6 ASSIGNABLE OUTPUT 5y 6 en AIEB2 5:L *
6:R
asL ASSIGNABLE OUTPUT L mono
asR ASSIGNABLE OUTPUT R mono
ast ASSIGNABLE OUTPUT 1 en AIEB2 mono *
as2 ASSIGNABLE OUTPUT 2 en AIEB2 mono *
as3 ASSIGNABLE OUTPUT 3 en AIEB2 mono *
as4 ASSIGNABLE OUTPUT 4 en AIEB2 mono *
asb ASSIGNABLE OUTPUT 5 en AIEB2 mono *
as6 ASSIGNABLE OUTPUT 6 en AIEB2 mono *
Este ajuste es para las partes de voz de
bateria. Si esta seleccionado, se habilitaran
bateria los ajustes de destino de salida para cada  |mono
tecla de bateria (efectuados en "Drum Key
Oscillator Output", pagina 149).

*Disponible Unicamente si ha instalado la tarjeta AIEB2 opcional.

@ [F4]-[SF1] Parte Tonalidad Tune
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@ NoteShift
Especifica el ajuste de tono (transposicion de tecla) para
cada parte en semitonos.
1 Ajustes -24~+24

@ Detune
Establece la afinacion exacta para cada parte.
1 Ajustes —12,8 Hz ~+12,7 Hz

o [F4]-[SF2] Parte Tonalidad Filter
Estructura basica (pagina 46)

Desde esta pantalla puede efectuar diversos ajustes
relacionados con los filtros para cambiar las cualidades
tonales de la voz de la parte seleccionada.

| GLUEFT
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@ Cutoff
Determina la frecuencia de corte para cada parte.
Este parametro estara disponible para el filtro de paso bajo
(LPF) si el filtro utilizado por la parte es una combinacién
de filtros de paso bajo y alto (LPF y HPF).
dAjustes -64 ~0 ~ +63

@ Resonance
Especifica la cantidad de resonancia de filtro o énfasis de la

frecuencia de corte para cada parte.
1 Ajustes -64 ~ 0 ~ +63

@ FEG Depth
Especifica la profundidad del generador de envolvente del

filtro (cantidad de frecuencia de corte) para cada parte.
[ Ajustes 0~ 127

BT El ajuste de profundidad FEG no esté disponible
para las partes Plug-in.

@ [F4]-[SF3] Parte Tonalidad FEG

Estructura basica (pagina 47)

Desde esta pantalla puede ajustar los parametros del
generador de envolvente del filtro (FEG) para cada
parte. Los siguientes parametros compensan los mis-
mos parametros del modo de edicién de voces (ele-
mentos) (pagina 142).
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@ Attack
Especifica el tiempo de ataque del FEG para cada parte.
1 Ajustes 64 ~0 ~ +63

@ Decay
Especifica el tiempo de caida del FEG para cada parte.
QAjustes -64 ~ 0 ~ +63

@ Sustain
Especifica el nivel de sustain del FEG para cada parte.

dAjustes -64 ~0~ +
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@ Release
Especifica el tiempo de abandono del FEG para cada par-
te.
1 Ajustes -64 ~0 ~ +63

BITid Los ajustes FEG no estan disponibles para las par-
tes Plug-in ni para las partes con voces de bateria
asignadas.

@ [F4]-[SF4] Parte Tonalidad AEG

Estructura basica (pagina 47)

Desde esta pantalla puede ajustar los parametros del
generador de envolvente de la amplitud (AEG) para
cada parte. Los siguientes parametros compensan los
mismos parametros del modo de edicidén de voces
(elementos) (pagina 145).

@ Attack
Especifica el tiempo de ataque del AEG para cada parte.
1 Ajustes -64 ~0 ~ +63

@ Decay
Especifica el tiempo de caida del AEG para cada parte.
1 Ajustes -64 ~0 ~ +63

@ Sustain
Especifica el nivel de sustain del AEG para cada parte.
JAjustes -64 ~0 ~ +63

BIT0d El ajuste de nivel de sustain no esta disponible para
las partes Plug-in ni para las partes con voces de
bateria asignadas.

©® Release
Especifica el tiempo de abandono del AEG para cada par-
te.
1 Ajustes -64 ~0 ~ +63

BITid El ajuste de tiempo de abandono no esta disponible
para las partes Plug-in ni para las partes con voz de
bateria asignada.

@ [F5] Parte Receive Switch

Desde esta pantalla puede determinar la respuesta
de cada parte individual a los distintos datos MIDI,
tales como los mensajes de cambio de control y de
cambio de programa. Cuando el parametro corres-
pondiente esta activado ("on"), la parte correspon-
diente respondera a los datos MIDI adecuados.
Tenga en cuenta que hay dos tipos distintos de pan-
talla (véase mas abajo). Cada tipo presenta los ajus-
tes en un formato diferente: utilice el que mas le agra-
de.
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Modo de operaciones de actuacion

Este modo contiene diversas operaciones muy Utiles
("Jobs") entre las que se incluyen la inicializacion (reini-
cio) de los datos de actuacion o la recuperacion de edi-
ciones anteriores.

¢ Procedimiento basico

1en el modo de reproduccion de actuaciones, selec-
cione una actuacioén en la que desee ejecutar la ope-
racion.

2 Pulse el botdn [JOB] para acceder al modo de opera-
ciones de actuacion.

3 Seleccione el menu de operaciones deseado pulsan-
do el botén adecuado, [F1] - [F4].

4 Ajuste los pardametros deseados.

5 puise el botén [ENTER] (en la pantalla aparecera un
mensaje de confirmacion).

6 Pulse el boton [INC/YES] para ejecutar la operacion.
Una vez completada la operacion, aparecera el men-
saje "Completed" y regresara a la pantalla original.

BIT43 Para anular la operacion, pulse el botén [DEC/NO].

A PRECAUCION

Durante las operaciones que tarden mas en pro-
cesarse, aparecera el mensaje "Executing...". Si
apaga el MOTIF estando este mensaje en la
pantalla, corre el riesgo de dafiar sus datos.

7 Pulse el botsn [PERFORMANCE] para salir del modo
de operaciones de actuacion y regresar al modo de
reproduccién de actuaciones.

@ Encontrara mas informacién sobre los pasos #3 — #4
en las siguientes explicaciones.

o [F1] Initialize
Esta funcién permite reiniciar (inicializar) todos los
parametros de actuacion a sus ajustes de fabrica.
También permite inicializar selectivamente ciertos
parametros, tales como los ajustes comunes, los ajus-
tes para cada parte, etc. (muy Util para crear una
actuacion nueva partiendo de cero).

Jiif USER: 28] [Eddey |
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1 Tipo de pardmetro que se inicializa

ALL

Se inicializan todos los ajustes de la actuacion seleccionada.
Common

Se inicializan los ajustes de parametros comunes de la
actuacion seleccionada.

Part1~4.PLG1~3

Se inicializan los ajustes de parametros de partes de la
actuacion seleccionada.

@ [F2] Edit Recall
Recuperacion de edicién. Si esta editando una actua-
cién y selecciona una actuacion distinta sin haber
guardado la anterior, todos los cambios realizados se
borraran. Si es asi, puede utilizar esta funcién para
recuperar la actuacién con los ultimos cambios intac-
tos.

@ [F3] Copy
Desde esta pantalla puede copiar en la actuacién que
estd editando los ajustes de los parametros Common
y Part pertenecientes a cualquier actuacion. Es muy
util si desea crear una actuacion y utilizar algunos
ajustes de parametro de otras actuaciones.

Actuacién original

MR LSER: 261 [ Edeey |
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Actuacién de destino
(actuacion seleccionada)

Coryd
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@ Source performance
Actuacion original. Seleccione la actuacion y tipo de datos

que desea copiar.
1 Tipo de datos Part1~4,Plug1~3

BITid También puede utilizar esta funcidn para copiar en
una parte cualquier cambio realizado en otra parte
de la misma actuacién. Es especialmente util para
crear dos 0 mas partes que tengan ajustes simila-
res. Copie simplemente de una parte a otra y modi-
fique los ajustes de la segunda parte a convenien-
cia. Para hacerlo, ajuste tanto la actuacion original
como la actuacion de destino al mimo ndmero (el
de la actuacién actual) y especifique los nimeros
de parte apropiados.

@ Tipo de datos de la actuacién de destino
(actuacién seleccionada)
Ajuste la parte de la actuacién de destino.
1 Tipo de datos Part 1 ~ 4, Plug 1 ~3, Arp, Effect
(Reverb, Chorus)

BIid Si selecciona Arp (arpegio) o Effect, se copiaran los
datos de arpegio o ajustes de efectos para la voz
asignada a la parte.

@ [F4] Bulk Dump

Trasvase en bloque. Esta funcion le permite enviar
todos los ajustes de parametro editados en la actua-
cién actual a un ordenador o dispositivo MIDI para
archivar los datos.

BIid Debera especificar el nimero de dispositivo MIDI
correcto para ejecutar el trasvase en bloque.
Encontrara mas informacién en la pagina 258.

Modo de almacenamiento de
actuaciones

Estructura basica (pagina 63)

Esta funcién permite almacenar en la memoria de usua-
rio la actuacion editada.

A PRECAUCION

Al ejecutar esta funcién se borraran los ajustes de la
memoria de destino. Conviene guardar una copia de
seguridad en el ordenador, en una tarjeta de memoria
independiente u otro dispositivo de almacenamiento.

¢ Procedimiento basico

1 Después de editar la actuacion, pulse el boton [STO-

RE] para acceder al modo de almacenamiento de
actuaciones.

2 Seleccione la memoria de la actuacién de destino
(ndmero).

3 Pulse el botén [ENTER] (en la pantalla aparecera un
mensaje de confirmacion).

4 para ejecutar la operacion de almacenamiento, pulse

el botén [INC/YES]. Una vez almacenada la actua-
cion, aparecera el mensaje "Completed" y regresara
a la pantalla original.

BITid Para anular la operacion de almacenamiento, pulse
el botén [DEC/NO].

A PRECAUCION

Durante las operaciones de almacenamiento que tar-
den mas tiempo, aparecera el mensaje "Executing...".
Si apaga el MOTIF con este mensaje en la pantalla,
corre el riesgo de dafar sus datos.
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