Arbol de funciones

Modo de cancion

Arbol de funciones

Estructura basica (pagina 30)

Esta seccién esta dedicada al modo de cancion. Para comprender cémo se relaciona el modo de cancion con toda la estructura

del MOTIF y con los demas modos y funciones, consult

e el diagrama simplificado de la pagina 31, titulado "Estructura basica".

El diagrama detallado que se indica a continuacion muestra todos los menus de pantalla y grupos de parametros del modo de can-
cién, permitiéndole disponer de una rapida y sencilla vision general de las funciones relacionadas con canciones del MOTIF.
Las palabras o frases entre corchetes (por ejemplo [F1]) indican nombres de botones u operaciones especificas del panel.

[SONG] (CANCION)

[JOB] OPERACIONES DE C

———— [F2] LIST

L [F3]LIST

L [F4]LIST

[SONG] REPRODUCCION DE CANCION

I [F2] CADENCIA CON REJILLA (GRID GOOVE) DE CANCION
| [F3] CANAL DE SALIDA DE PISTA DE CANCION
I [F4] ACTIVAR/DESACTIVAR BUCLE DE PISTA DE CANCION
- [F5] COPIAR FRASE

L [F6] REPRODUCCION/EDICION DE CADENA DE CANCIONES
[REC] GRABACION DE CANCION
—— CONFIGURACION PARA GRABACION DE CANCION

L [PLAY] GRABACION DE CANCION
[EDIT] EDICION DE CANCION
L [F1]CAMBIO

— [F2] FILTRO VISUAL

— [F1] DESHACER/REHACER

[INFORMATION] INFORMACION DE CANCION .......ooooooeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeese e P.275
....... P.179
[F1] REPRODUCCION DE CANCION........oooeeoooveeeeeeeeessseeseeeeeeeeesesseeeesssssssssseeeeeeseessssssensssssss P.179

| [F1] CONFIGURACION
——— [F2]vOZ
L [F3] ARPEGIO

——— [F1] CONFIGURACION
I [F2]vOZ
L [STOP] REPRODUCCION DE CANCION .

[F5] INSERTAR
F6] BORRAR
[F5] BORRAR TODO
[F6] RESTABLECER TODO
ANCION

'A DE OPERACIONES DE NOTA .
I CUANTIZAR
I MODIFICAR VELOCIDAD DE PULSACION .
| MODIFICAR TIEMPO DE PUERTA
I CRESCENDO
I TRANSPONER
- LIGADO
- CREAR REDOBLE ...
L ORDENAR ACORDE ...
L SEPARAR ACORDE
TA DE OPERACIONES DE EVENTO....
——— CAMBIAR RELOJ
———— COPIAR EVENTO ...
——— BORRAR EVENTO...
I EXTRAER EVENTO
I CREAR DATOS CONTINUOS
———— ACLARAR
- MODIFICAR DATOS DE CONTROL .
L EXTENSION DE TIEMPOS DE COMPAS.
'A DE OPERACIONES DE COMPAS
I CREAR COMPAS

L BORRAR COMPAS .......ccomsiooeeoereeieeseeeceeseeeeeeseee e esse e esesene P. 201
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Arbol de funciones

[MIX] MEZCLA DE CANCION

—— BORRAR PISTA
———— NORMALIZAR EFECTO DE REPRODUCCION

L [F6] LISTA DE OPERACIONES DE CANCION ...
———— COPIAR CANCION ..........

——— BORRAR CANCION

——— [INFORMATION] INFORMACION DE MEZCLA .
— [MIX] MEZCLAR PARTE

————— [EDIT] EDICION DE MEZCLA ........oooovvvrrrrn.
— [COMMON] (COMUNES)

- [EDIT] COMPARAR MEZCLA
- [JOB] OPERACIONES DE MEZCLA....
- [F1] INICIALIZAR
| [F2] RECUPERAR EDICION
——— [F3] COPIAR
L [F4] TRASVASE EN BLOQUE
L [F5] COPIAR DESDE ACTUACION
L [STORE] ALMACENAR MEZCLA

[ [F5] LISTA DE OPERACIONES DE PISTA ......ccccoosiiiiininiicinsinccsssis s P. 201
" COPIAR PISTA ... P. 202
INTERCAMBIAR PISTA ... ..P.202

MEZCLAR PISTA P. 202
P. 202
P. 203
P. 203
..P. 203
..P. 203
..P. 203
P. 204
P. 204
P. 204
P. 205
...P. 205
P. 205
P. 206
P. 206
P. 206
...P. 206
...P. 206
..P.207
P. 207

DIVIDIR PISTA DE BATERIA
PONER FRASE EN ARPEGIO

DIVIDIR CANCION EN PATRON

[F1] MEZCLAR VOLUMEN/PANORAMICO ...
[F2] MEZCLAR A/D

[F3] MEZCLAR VOZ
[F4] ENVIO A EFECTO ...
[F5] MEZCLAR PLANTILLA .

[F1] GENERAL DE COMUNES ..occcccoeerescress e P. 208
| [SF1] DESVIACION DE

ECUALIZACION GENERAL ...........P. 208

L [SF5] OTROS eoveoveeeerseersscrss ..P.208

I [F2] ECUALIZACION GENERAL DE COMUNES .......... P. 209

| [F3] ARPEGIO DE COMUNES P. 209

——[SF1] TIPO P. 209

L [SF2]LIMITE oo P. 209

L [SF3] EFECTOS DE REPRODUCCION ..........P. 209

| [SF4] CANAL DE SALIDA ...ococcocorr. P. 209
L [SF5] BORRAR ARPEGIO DE USUARIO .......P. 209
| [F4] ASIGNACION DE CONTROLADORES DE COMUNES ..P. 209
L [F6]EFECTOS DE COMUNES P.210
——[SF1] CONEXION DE EFECTO P.210
——[SF2] EFECTO DE PLUG IN P.210
| [SF3] VARIAGION ........... P.210
| [SF4] REVERBERACION P.210

L——[SF5] CHORUS P.210
[PART SELECTION] (SELECCION DE PARTE) P.210
——— [F1] VOZ DE PARTE P.210
—[SF1]vOz .P.210

| [SF2] MODO DE REPRODUCCION .......... P.210

| [SF3] LIMITE P.210

L [SF4] PORTAMENTO. P.210

L___[SF5] OTROS
[F2] SALIDA DE PARTE

[SF1] VOLUMEN/PANORAMICO

[SF2] ENVIO A EFECTO .......
[F3] SELECCION DE SALIDA DE PARTE

SELECCION DE SALIDA
[F4] TONO DE PARTE .......c...c.....
——[SF1] AFINACION .
——[SF2] FILTRO ...
——[SF3] FEG

P.210

1y = c T P. 211
[F5] INTERRUPTOR DE RECEPCION DE PARTE .......P. 212
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Modo de reproduccién de canciones

Modo de reproducc

.........O.........Oi..?..?.?.aO.ci.o..?.s.

L]
Estructura basica (pagina 67) — Guia rapida (pagina 77)

En este modo puede seleccionar y reproducir las canciones de
usuario.

BITid Mas detalles sobre las canciones y su estructura de pistas y
memoria en la pagina 63.

¢ Procedimiento basico (pagina 67)

Estructura basica (pagina 67)

1 Pulse el botén [SONG] para acceder al modo de reproduc-
cién de canciones (se iluminara su indicador).

Q§§N@/
.=
/\\J

i

Numero de pista de la can-
cién y estado de los datos

Locl=HAA1 L-:n:2 ElEll

A1 : MOTIF_DEMO

Transt+ @ 4-4 J126.0 881 @81
i . AR

QUTPUT FHREASE

Ademas de los datos de
'secuencia MIDI, se han grabado
los datos de muestra (indica una
pista de muestra)

No se han grabado datos

Se han grabado datos de secuencia
MIDI (indica una pista MIDI)

Indica una pista silenciada Indica una pista de solo (pagina 180)

Estado de activado/desactivado de la pista de la cancion

Cancion seleccionada en este momento Ajuste de posicién de la

Nl]m(lero de la cancion l\llombre de la cancion cancién selleccionada

Locl=@A1 LocZ=HA
[ 11_12]

Compés : tiempo del compas
(para la posicion de reproduccion actual)
El ajuste depende de los datos de la cancién

Tempo de la cancion seleccionada
Ajuste 001.0-250.0
Signatura de tiempo de la cancion seleccionada
Ajuste de transposicion (para toda la cancién)
Puede ajustarse en semitonos. Por ejemplo, si selecciona un valor de +12, el tono de

todos los datos sera una octava mas alta
Ajuste: -36 ~ +36

2 Seleccione una cancion.

3 Inicie/detenga la reproduccion de la cancion.

O
>

Inicia la reproduccién

Detiene la reproduccién

4 Realice los ajustes necesarios (transposicion, tempo, posi-
cion, estado de activado/desactivado de pista individual,
etc.) en la pantalla anterior.

B Seleccione el men que desee editar con los botones [F2] —
[F6] y edite los parametros de cada pantalla.

6 seleccione una escena de cancion.
7 Repita los pasos 3 a 6, segun corresponda.

8 Pulse cualquier otro botén para salir del modo de reproduc-
cién de canciones.

¢ Si desea instrucciones detalladas sobre los pasos 2. 4,5y
6, consulte las explicaciones siguientes.

o Mas detalles acerca del paso 3 en la "Guia rapida” de la
pagina 77.

Seleccion de canciones

Esta descripcion corresponde al paso 2 del procedimiento
basico.

‘CATEGORY'
SEAR

DRUM KITS CH BANK
FAVORITES APIANO KEYBOARD ORGAN ~ GUITAR/  BASS  STANGS  BRASS  REEDIPIPE—]
PLUCKED
E G SECTION GROUP
SINLERD  SyNPRD/ SYNCOWP chmowid DruM SE MUSGALFX  CoMsl —
CHOIR PERCUSSIONPERCUSSION
TRACK
SELECT
ELEMENT) PERF. PART/ ZONE ——
NUMBER
9 MUTE
)

BT Esta explicacion es valida cuando los indi-
cadores luminosos de estos cuatro boto-
nes estan apagados.

MOTIF (Referencia)
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Modo de reproduccién de canciones

1 Pulse uno de los botones GROUP [A] — [D] para seleccionar
un grupo.

BITid Cada grupo de letras contiene dieciséis nimeros de cancion y
cuando se pulse una letra se seleccionard la primera cancion
del grupo de esa letra. Por ejemplo, para seleccionar la cancion
01, pulse el botén [A]; pulse el botén [B] y aparecera la cancién
17 y asi sucesivamente (véase la tabla siguiente).

2 Pulse uno de los botones NUMBER [1]-[16], para seleccio-
nar una cancion y regresar a la pantalla de reproduccioén de
canciones.

@ Numeros de cancion y los correspondientes Grupo/Numeros

Ne d%g:%;Zr ama | Grypo | Numero | NV d%g:%;Zr ama  Grypo | Nimero
001 A 1 033 c 1
002 A 2 034 C 2
003 A 3 035 c 3
004 A 4 036 C 4
005 A 5 037 c 5
006 A 6 038 c 6
007 A 7 039 C 7
008 A 8 040 c 8
009 A 9 041 c 9
010 A 10 042 C 10
011 A 11 043 C 11
012 A 12 044 C 12
013 A 13 045 c 13
014 A 14 046 [ 14
015 A 15 047 C 15
016 A 16 048 c 16
017 B 1 049 D 1
018 B 2 050 D 2
019 B 3 051 D 3
020 B 4 052 D 4
021 B 5 053 D 5
022 B 6 054 D 6
023 B 7 055 D 7
024 B 8 056 D 8
025 B 9 057 D 9
026 B 10 058 D 10
027 B 11 059 D 1
028 B 12 060 D 12
029 B 13 061 D 13
030 B 14 062 D 14
031 B 15 063 D 15
032 B 16 064 D 16

También puede seleccionar una cancion llevando el cursor a la
posicién del numero de cancién con los botones [INC/YES] y
[DEC/NQ] o la rueda de datos.

Posicion

Esta descripcion corresponde al paso 4 del procedimiento basi-
co de la pagina 179.

El modo de cancion dispone de una préactica funcién de posi-
cionamiento denominada "Location" que le permite ir directa-
mente a las partes de usuario especificadas en una cancion.
Con esto puede asignar un nimero de compas determinado en
la cancion seleccionada e instantdneamente ir al compas asig-
nado, tanto durante la reproduccién como cuando la cancién se
haya detenido. Pueden asignarse dos posiciones.

H Asignacion de posiciones

Seleccione el compas deseado de la cancién grabada (resalte
"MEAS" y utilice los botones [INC/YES] y [DEC/NO] o la rueda
de datos). A continuacién asigne el compas a Location 1 pul-
sando simultdneamente el boton [SET LOCATE] y el botén
[««]. Para asignar Location 2, utilice el boton [»»].

L-:u:l HA1 Loci= EIEI'El

Especifique el nimero de com-
pas que desee registrar

SEQ TRANSPORT

INTEGRATED
SAMPLING ~ MIXING ~ UTILITY

I

STORE

LOCATE

vOLm

REC

SCENE S |

COMPARE

En este ejemplo, el compas selec-
cionado se asignara a Location 1.
Los ajustes actuales de Location 1y
Location 2 se indican en la parte
superior derecha de la pantalla

m Salto a una posicion asignada

Puede saltar instantdneamente a las posiciones asignadas
Location 1 y Location 2 pulsando simultaneamente el boton
[LOCATE] y [««] (para Location 1) o [»»] (para Location 2).

) | <« >
LOCATE 1 2
[ — 4

Activacion/desactivacion de pista de
cancion - Solo y silenciamiento

Esta descripcion corresponde al paso 4 del procedimiento basi-
co de la pagina 179.

@ Para silenciar una pista

\ ‘ / TRACK

O R W\J\‘j D105 E

ELEMENT/ PERF. PAm

\ ‘ / NUMBER

Eﬁﬁm
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Modo de reproduccién de canciones

1 Pulse el botén [MUTE] para que se ilumine su indicador.

2 Pulse cualquiera de los botones NUMBER [1] — [16] para
seleccionar el nimero de pista que vaya a silenciar.

@ Para colocar una pista en el estado de solo

i i i i S

ELEMENT/ PERF. PART/ZONE

10\11/12

E%%EEEEE

\ \ NUMBER
\LoY)

Pulse simultdneamente el boton [MUTE] y uno de los botén
[NUMBER] [1] - [16] para dejar sola la pista correspondiente.

Una vez seleccionada una pista para que suene sola, el indica-
dor luminoso del boton [MUTE] parpadeara para mostrar que la
funcién Solo esta activada. Mientras esta activa, podra cambiar
la pista de solo pulsando el boton NUMBER [1] — [16] corres-
pondiente.

Para salir de la funcion Solo, pulse el botdn [MUTE] de nuevo.

Seleccion de pista de cancion

Esta descripcion corresponde al paso 5 del procedimiento basi-
co de la pagina 179.

Para editar los datos de cancién debera seleccionar una pista y
editarla.

Pulse el botdn [TRACK SELECT] para que se ilumine su indi-
cador y luego cualquiera de los botones NUMBER [1] — [16]
para seleccionar la pista que vaya a editar.

\rhck
RACK
1 2 3 4 5 6 7 s Defier
I I Il e AN 3
ELENENT) PERF. PART/ ZONE
\ NUMBER
w0 7 12 13 14 15 MUTE

soLo

EW@E
0

BIT1d Si selecciona otra cancion, la pista seleccionada sera reajusta-
daai.

Escena de cancion

Esta descripcion corresponde al paso 6 del procedimiento basi-
co de la pagina 179.

Escena de cancién es una practica funcién que le permitira
guardar cinco "instantaneas" diferentes de importantes para-
metros de cancion, como transposicion, tempo, silenciamiento
de pistas y los controles de sonido/mezcla basicos (todos los
ajustes de los parametros pueden controlarse con los mandos
y los mandos deslizantes CS).

B0 Los ajustes de escena de cancion pueden realizarse indepen-
dientemente para cada una de las canciones.

@ Almacenamiento de la escena de cancion

STORE

: SCENE STORE

SET LOCATE

+
I_II_ILY\I_II_I

Después de realizar los ajustes desea-
dos de la escena de cancion, pulse
simultaneamente el botén [STORE] y
uno de los botones SONG SCENE
[SF1] - [SF5]

SONG SCENE —

@ Recuperacion de la escena de cancion
Para recuperar el ajuste sélo debera pulsar uno de los botones
[SF1] - [SF5]

SONG SCENE —

O 00O
N

Una de las comodas ventajas de escena de cancion es que le
permite ejecutar instantanea y automaticamente ajustes de
parametros que normalmente exigirian pulsar botones u opera-
ciones con controladores. Usela durante la grabacién o repro-
duccién de canciones para realizar cambios inmediatos.

Edicion de canciones en el modo de
reproduccion de canciones

Esta descripcion corresponde al paso 5 del procedimiento basi-
co de la pagina 179.

El modo de reproduccion de canciones hace posible realizar
diversas operaciones de edicion general en la cancion selec-
cionada. Utilice los modos de edicion de canciones y de mezcla
de canciones para operaciones de edicion mas detalladas y
completas.

o [F2] Reproduccion de Cancion

Cadencia (Groove)

La funcion Grid Groove (cadencia con rejilla) permite ajustar
el tono, tiempo, duracion y velocidad de pulsacion de las
notas de una pista especificada con una rejilla de un compas
de semicorcheas para crear "grooves" o cadencias que no
serian posibles con una programacion precisa de tipo
secuenciador. La funcién Grid Groove afecta a la reproduc-
cién de canciones sin cambiar realmente los datos de
secuencia.

MOTIF (Referencia)
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Modo de reproduccién de canciones

ND‘LED 'F'FE.E"L= + 1

o000 0000 o000 o000
minus 0 plus
NOTE OFST wiwiLl w i il
CLOCK SFT | 4m i i} (SN SN ¥
GATE OFST | im im } - |wo imoime=i
VELO OFST | giwimwi |aimili
® NOTE OFFSET
Sube o baja el tono de la(s) nota(s), en semitonos, de la rejilla
seleccionada.

1 Ajustes: 99 ~ +99

©® CLOCK SHIFT
Cambia el tiempo de la(s) nota(s) de la rejilla seleccionada hacia
delante o hacia atras en incrementos de reloj.
J Ajustes: 120 ~ +120

©® GATE OFFSET
Alarga o acorta la(s) nota(s) de la rejilla seleccionada en incre-
mentos de reloj.
1 Ajustes: 120 ~ +120

©® VELO OFFSET
Aumenta o disminuye la velocidad de pulsacion de la(s) nota(s)
de la rejilla seleccionada.
1 Ajustes: 127 ~ +127

e [F3] Reproduccion de cancion Canal de salida

Desde esta pantalla puede seleccionar el canal de salida
MIDI de cada una de las dieciséis pistas y determinar el
puerto MIDI por el que se enviaran los datos.

Al ENDTIF IIENEIZI

1i[iZ[1 =1 4|iE|1E
UHE | (HF | OHF | OHF | OHF |OHF |O4F

@ OUT CH (canal de salida)
Configura la transmisién de los canales al terminal MIDI OUT. Las
pistas ajustadas en "Off" no emitiran ningin sonido.
1 Ajustes: off (desactivado), 01 — 16

BIT913 El modo de cancién/patron, los datos MIDI creados con el
teclado, los mandos y las ruedas seran enviados al bloque
del generador de tonos del dispositivo MIDI externo por el
canal de salida MIDI de la pista seleccionada.

© Port

Determina el puerto de transmision MIDI de la pista correspon-
diente. Resulta util para el envio de datos a los generadores de
tonos externos por multiples puertos cuando la configuracion
MIDI es amplia. Tenga en cuenta que este parametro sélo se pue-
de seleccionar para pistas con asignaciones a las partes de Plug-
in 1-3 (para tarjetas Plug-in de una sola parte) o las partes 17-32
(para tarjetas Plug-in multiparte). Las pistas que utilizan las partes
del generador de tonos interno del MOTIF estan asignadas de
manera fija al puerto 1.

1 Ajustes: OFF (desactivado), 01 ~ 03

BIT4d Los datos de puerto pueden enviarse por el terminal USB
Unicamente. Ningun dato de puerto puede transmitirse por
el terminal MIDI, incluso si la pista correspondiente esta
ajustada a un numero de puerto especifico.

e [F4] Reproduccion de cancion Bucle de pista

Desde esta pantalla puede determinar si los datos de la pista
seleccionada haran un bucle o no durante la reproduccion.

A1LMOTIF_DEMO]
Z_dlE 2 @ 41 12 ]1% 14 15 16
oo = N

BBebebebebebebebebebebebebebe

1 Ajustes: on (activado), off (desactivado)

En el ejemplo siguiente se ha grabado una cancién de 40 com-
pases y la pista 1 se ha ajustado para que se reproduzca nor-
malmente durante los 40 compases. La pista 2 se ha ajustado
para que haga un bucle, y se repetira hasta el final de la can-
cioén, deteniéndose cuando se detenga la pista 1.

Reproduccion
Pista 1 (40
compasesde |
datos)
Pista 2 (4 com-
pases de T 1T 1T 1T 1T 17 71 711
datos)

Los datos de los cuatro compases se
repetiran diez veces

Si selecciona "on", podré especificar el margen que hara el
bucle (so6lo puede ajustarse el punto final, el punto inicial de la
reproduccién de bucle esta fijado al comienzo de la cancion).
Observe que la parte que no hace el bucle, se borrara después
de seleccionar "on".

1 Pulse [F1] para acceder a la pantalla de reproduccion de
cancién. Cambie el compas actual que vaya a ser el Ultimo
compas de la reproduccion del bucle.

Locl=AE] LocZ=8E%9
[ERTECED

81 : MOTIF_DEMO

Tr*ar'us + 8 E 4-4 J120.8
GROOUE QUTFUT

@m

TRLOOF

En este ejemplo, ajustar a “004”

2 Pulse [F4] para acceder a la pantalla de bucle de pista
(Track Loop) y lleve el cursor a la pista deseada.
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Modo de grabacion de canciones

3 Seleccione "on” con los botones [INC/YES] y [DEC/NO] o la
rueda de datos (la pantalla pedira confirmacion).

4 puise el boton [INC/YES]. El bucle se activara y la parte sin
bucle sera borrada.

e [F5] Reproduccion de cancion Copiar frase

Es posible copiar los datos de pista de patron (frase) en la
pista de una cancién. También puede copiarse la frase pre-
definida que no ha sido asignada a la pista de patrdén por la
funcion Patch (pagina 219).

Si se incluyen datos de muestra en la frase

original y desea copiarlos todos no olvide

marcar este recuadro
Frase fuente

A1CMOTIF_DEMO]

Lok FPhr F'hr‘-as.eJE: mE1

(TR @1 Meas 88D [ESample
FRESS [EMTEFR] TO COFV.

Después de realizar los ajustes,
pulse [ENTER] para ejecutar la
copia de frase

Especifique la pista y el compas
fuente de la cancién seleccionada

e [F6] Reproduccion de cancion Edicion/repro-
duccidon de cadena

Esta funcion permite "encadenar" las canciones para una
reproduccién secuencial automatica.

Esto resulta particularmente conveniente en actuaciones en
directo, permitiéndole reproducir sus canciones automatica-
mente como en una gramola, mientras actta sobre ellas.
Resalte el punto deseado de la cadena y luego utilice los
botones [INC/YES] y [DEC/NO] o la rueda de datos para
seleccionar el nimero o el pardmetro de la cancion (figura
siguiente). EI MOTIF le permite crear un ajuste de cadena de
canciones.

J 126,68  MessHE]L

En este apartado se explican los parametros distintos al nime-
ro de cancion.

© skip
Salta (ignora) el nimero de cadena seleccionado y continua la
reproduccion desde el siguiente nimero de cadena.

® stop
Detiene la reproduccién de la cadena de canciones en el nimero
de cadena determinado. Puede reiniciar la reproduccion de la
cadena de canciones desde el siguiente nimero de cadena con
elboton [ » ].

@ end
Indica la marca final de los datos de la cadena de canciones.

Guia rapida (pagina 110)

En este modo puede utilizar el secuenciador para grabar la
interpretacion del teclado en tiempo real en cada una de las
pistas de la cancién de usuario.

BT Mas detalles sobre los métodos de grabacion en la pagina 110.

¢ Procedimiento basico

Estructura basica (pagina 110)

1 En el modo de reproduccion de canciones, seleccione la
cancién de usuario que vaya a grabar.

25ies necesario, seleccione una escena de cancion (pagina
115).

3 Pulse el botén [REC] para acceder al modo de grabacién de
canciones (se iluminara el indicador). A continuacion apare-
cera la pantalla de configuracion de grabacion de canciones
indicada.

A/

~

NIl
07

JHIELSTENE IS

Turre

Buantize
F LQICE

4 Ajuste los parametros basicos de grabacion (tipo de graba-
cién, pista, tempo, etc.).

BIT9i Observe que la signatura de tiempo puede cambiarse en la
pantalla de reproduccion de cancién (pagina 179).

5 Cambie la pantalla con los botones [F2] — [F3] y ajuste los
diversos pardmetros de grabacion.

BITd La interpretacion en el teclado y los controladores
(mandos, rueda de inflexion de tono, rueda de modu-
lacion, etc.) se graban en las pistas 1 — 16. La pista
de tempo ("TMP") es para grabar cambios de tempo,
mientras que la pista Scene es para cambiar nume-
ros de escenas de cancion y ajustes de silenciamien-
to de pista.

6 Pulse el botdn [ » ] para iniciar la grabacién.
e Cuando se selecciona cualquiera de los métodos de gra-
bacién en tiempo real (cualquiera menos "step") en el paso
4, las acciones llevadas a cabo en el teclado o con los con-
troladores se grabaran automaticamente.
e Cuando seleccione "step" en el paso 4, componga su
actuacién introduciendo las notas de una en una.
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BITid Los eventos MIDI del dispositivo MIDI externo conectado al
MOTIF pueden grabarse en las pistas 1 ~ 16.

7 Una vez concluida la actuacién (con grabacién en tiempo
real) o la grabacion por pasos, pulse el botén [m] para dete-
ner la grabacion.

8 sidesea grabar mas pistas repita los pasos 5a 7.

9 Pulse el botén [REC] para salir del modo de grabacién de
canciones y regresar al modo de reproduccién de canciones
(el indicador se apagara).

10 puise el boton [ » ] para oir la actuacién recién grabada.

1 1 Guarde los datos grabados en la tarjeta de memoria o el
dispositivo SCSI conectado al MOTIF.

A PRECAUCION

Los datos de cancién grabados (editados) residen temporal-
mente en la memoria DRAM (pagina 64). Como los datos con-
tenidos en esta memoria se pierden al apagar la unidad, no
olvide guardar siempre los datos de la DRAM en una tarjeta de
memoria o en un dispositivo SCSI externo antes de apagar el
MOTIF.

o Si desea instrucciones detalladas de los pasos 4 — 7, consul-
te las explicaciones siguientes.

o Mas detalles sobre el paso 11 en "Modo de archivo", pagina
264.

BITid Las explicaciones siguientes corresponden a la grabacion
de datos MIDI (creacién de pistas MIDI). En cuanto a las
instrucciones sobre la grabacion de datos de audio (crea-
cion de pistas de muestras), consulte el "Modo de mues-
treo" en la pagina 233.

Configuracion antes de la grabacién

Esta descripcién corresponde a los pasos 4 — 5 del procedi-
miento basico de la pagina 183.

@ [F1] Grabacion de Cancion Configuracion

Estructura basica (pagina 51)

Cuando el tipo de grabacion seleccionado no es "step" (por pasos).

Tempo

Compas de entrada  Compas de salida  Signatura de
de insercion: tiempo  de insercion: tiempo (ajus-
de compas tiempo de compas tada en la
pantalla de
reproduccion
Con esto puede activar/desactivar la cla- de cancion)
queta (metrénomo) durante la grabacion

(pulse el botdn [F5]) Con esto puede conmutar entre grabacion de

pista individual o grabacién de todas las pistas
(pulse el botén [F6])

BITid "Punch-in measure : beat" (compas de entrada de insercion:
tiempo del compas) y "Punch-out measure : beat" (compas de
salida de insercion: tiempo del compés) pueden usarse cuando
el tipo de grabacién seleccionado es "Punch” (insercién).

Cuando el tipo de grabacién seleccionado es "step" (por pasos).

Signatura de tiempo (ajustado en la
pantalla de reproduccion de cancién)

@ Type (tipo de grabacion)
Determina el método de grabacion.
1 Ajustes:

RecTrack ajustadoa 1 ~ 16

replace (reemplazar), overdub (superponer), punch (insercion), step (por
pasos)

RecTrack ajustado a "tempo”

replace (reemplazar), punch (insercién), step (por pasos)

RecTrack aj "scene”

replace (reemplazar), punch (insercién)

RecTrack ajustado a "multi"
replace (reemplazar), overdub (superponer), punch (insercién)

BITid Cuando se selecciona "punch”, en la pantalla aparecen
"Punch-in measure : beat" (compas de entrada de inser-
cién: tiempo del compds) y "Punch-out measure : beat"
(compas de salida de insercion: tiempo del compas) y
deberan ajustarse.

BITid Cuando seleccione "step" (por pasos), debera especifi-
car el tipo de evento que vaya a introducir.

@ Quantize
Este parametro puede utilizarse cuando el tipo de grabacion
seleccionado no es "step” (por pasos),. La cuantizacién de graba-
cién alinea el tiempo de las notas que no estan exactamente en el
tiempo de compas instantaneamente mientras tiene lugar la
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[ Ajustes: Off (desactivado), 60 (fusa), 80 (tresillo de semicor-
cheas), 120 (semicorchea), 160 (tresillo de corcheas),
240 (corchea), 320 (tresillo de negras), 480 (negra)

o Event
Este parametro puede utilizarse cuando el tipo de grabacion
seleccionado es "step" (por pasos). Esto le permite especificar el
tipo de evento que vaya a introducir.
[ Ajustes: Note (nota), p.bend (inflexién de tono), CC#000 - #119
(cambio de control)

@ RecTrack
Determina la pista que se va a grabar.
Si pulsa el botén [F6] podra conmutar entre la grabacién de una
pista y la grabacién de todas las pistas.
(1 Ajustes: tempo, scene (escena), 1 ~ 16, multi

@ Tempo
Determina el tempo de la cancién.
J Ajustes: 0001.0 ~ 300.0

Grabacion de canciones

Esta descripcion corresponde a los pasos 6 — 7 del procedi-
miento basico de las paginas 183 y 184.

m Grabacion en tiempo real
Consulte la "Guia rapida" (pagina 110).

m Grabacion por pasos

Si pulsa el botén [ » ] en el paso 3 del procedimiento basico de

la pagina 183, aparecera la siguiente pantalla y podra introducir

los eventos especificados de uno en uno.

e Introduccion de evento de nota

Cuando el evento que vaya a introducir es "note", podra intro-
ducir los eventos de nota de uno en uno.

El puntero indica la posicién actual de la nota
).

Fointer

i StekTime F CB126
Llalue

3
i GateTime SR
DELETE JL EAKDEL

Gréfico de tiempos de compas

@ Grafico de tiempos de compas

Esta es la pantalla en la que se "colocan" las notas duran-
te la grabacién por pasos. Cuando la métrica es de 4/4, la
pantalla se divide en cuatro tiempos de compas (un com-
pas). Cada marcador con forma de diamante de la panta-
lla representa un tiempo de fusa (cada division de negra
se divide en ocho tiempos de fusa).

Por ejemplo, si se introduce el patrén ritmico siguiente
" JJ JTJ JJ "enun tiempo de 4/4, aparecera una pantalla
similar a la siguiente.

@ Pointer
Determina la posicion de la entrada de datos.
El puntero triangular situado encima del grafico de tiempos de
compas indica la posicién de la entrada de datos.
Para mover el puntero a derecha o izquierda, utilice los botones
[INC/YES] y [DEC/NQ] o la rueda de datos.

@ Value
Cuando el evento que se va a introducir es "note", este valor espe-
cifica la velocidad de pulsacion con que se va a introducir la nota.
1 Ajustes:
001 ~ 127
El valor seleccionado (1 — 12) corresponde al valor de veloci-
dad de pulsacion MIDI introducido.
RND1 ~ RND4
Cuando se selecciona uno de los ajustes aleatorios, se introdu-
cird un valor de velocidad de pulsacién aleatorio.

@ StepTime
El "tamafo" de tiempo del paso de grabacién actual para la siguien-
te nota que se va a introducir. Determina la posicion a la que avan-
zara el puntero después de haberse introducido una nota.

U Ajustes:

0001~0059  fusa F
tresillo de semicorcheas J:&
semicorchea J:
tresillo de corcheas J1&
corchea Jt
tresillo de negras J &
negra J
blanca |
redonda o

©® GateTime
Ajusta el tiempo de puerta para producir ligados, staccatos, etc.
"Tiempo de puerta" hace referencia a la duracion real de tiempo
del sonido de las notas. Para la misma nota negra, un tiempo de
puerta largo producira un ligado mientras que un tiempo de puer-
ta corto producird un efecto de staccato.
El tiempo de puerta se indica como valor de porcentaje del tiempo
de paso. Un ajuste de 50% produce un sonido de staccato, los
valores entre 80% y 90% producen duracién de notas normales, y
un valor de 99% producira un ligado.
1 Ajustes: 001% ~ 200%

® [F3] REST

Pulse [F3] para introducir un silencio que dure el tiempo de paso
especificado. El puntero avanzard a la siguiente posicién de entrada
de datos. Lo silencios no aparecen en la pantalla.

BT No hay datos reales que representen silencios en el secuen-
ciador MIDI. Cuando se introduce un "silencio”, el puntero
sencillamente avanza a la siguiente posicion entrada de
datos, dejando efectivamente un silencio.

o [F4] TIE
Cuando se pulsa el botén [F4] para introducir un ligado, la nota pre-
cedente se alarga al tiempo de paso completo. Por ejemplo, en la
siguiente frase, se introduce la nota (1) con un tiempo de paso de
negra. Siluego se cambia el tiempo de paso a una semicorchea y se
pulsa [F4] se introducira la nota (2).
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Las notas con puntillo también pueden introducirse con la funcién TIE.
Para producir una negra con puntillo, por ejemplo, ajuste el tiempo de
paso a corchea, introduzca una nota y luego pulse [F4] dos veces.

ISPNYY.

® [F5] DELETE
Pulse este boton para borrar los eventos de nota situados en la posi-
cién actual del cursor.

@ [F6] BCK DEL
Mueve el puntero hacia atras un paso y borra todas las notas situa-
das en esa posicion.

BITid Las notas introducidas por error pueden borrarse pulsando
[F6] inmediatamente después de su introduccién (antes de
cambiar el valor de tiempo de paso).

o Introduccion de otros eventos
Cuando se introducen eventos que no son de nota (como
datos de cambio de control), la pantalla es fundamentalmen-
te la misma que para los datos de nota.

RCCCMainlal 3 BIC ]
J J

ﬂﬂd1 : hﬁﬂ! : hﬁﬂ! : hﬁﬂq —
Fointer BB2:B1:AER | StekTime F (B128)

DELETE

Llalue

Las descripciones siguientes corresponden a eventos que no son de nota

" Las siguientes descripciones se aplican a los eventos que no
son notas.

@ Value
Cuando el evento introducido no es "note", este pardmetro deter-
mina el valor del evento especificado que no es de nota.
1 Ajustes:

Cuando el evento se ajusta a "p.bend" (inflexién de tono):
L 8192 ~ +8191

Cuando el evento se ajusta a "CC (cambio de control) #001 — 119"
000 ~ 127

Cuando el evento se ajusta a "tempo" (RecTrack ajustado a

"tempo"):
001~ 300

4 Ejemplos de grabacién por pasos
Esta descripcidn corresponde a los pasos 6 — 7 del procedi-
miento basico de las paginas 183y 184.
Este apartado explica como grabar notas por pasos ilus-
trandolo con tres ejemplos.

1 Ajuste los parametros como se indica a continuacion.
Aqui ajustaremos el tiempo de paso a (__) (480) para intro-
ducir negras, y el tiempo de puerta a 100% para que las
notas se reproduzcan con legato.

FiE HOTE AL ]
e
R ) LIRS ) F B 11 I —
Fointer B81:81:8848 : SterTime J1 <8
Ualue 188 : GateTime

2Toque las teclas DO, RE, MI, FA, SOL, Sl y DO en ese
orden.

S R
Oy

Cada vez que pulse una tecla y la libere, el puntero se movera
hacia delante un paso y la nota interpretada sera grabada.

3 Lieve el puntero al inicio de la cancién y pulse [ » ] para oir
los datos de nota que acaba de grabar en los pasos 1y 2.

186
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[ SEQ TRANSPORT ]

® Ejemplo 2 (con la funcion TIE)

| @ .

—

1 Ajuste los parametros como se indica a continuacion.
Puesto que la primera nota es una blanca, ajuste StepTime
a d(960) y GateTime a 80%, ya que no querra que las notas
se reproduzcan con legato.

REC MOTE

4 il — Iu_mia — Iu_mia — II:I_I:I1i'i ——
FPointer BE1:E1:868  SterTine d ':E%
Ualue 188 | GateTime

F MOTCE DELETE JI ERAKDEL

2 Introduzca la nota FA.

kool

(1) Pulse y libere FA

Fointer BA1IEZIEER @ SterTime

Ualue 16E ateime

LOICE

(2) Cambie este valor a 240 ya
que la nota siguiente es una
corchea

() Pulse el botén [F4] para ligar (tie) las dos notas

3 Introduzca las siguientes corcheas:
No cambie los ajustes para las notas restantes del compas
y pulse/libere las teclas de una en una como se indica a
continuacion.

4 Siga las instrucciones e introduzca la siguiente blanca con
puntillo.

|
(2) Pulse y libere LA m (1) Cambie este valor a 480

Fointer BEZIEZIEEE @ StelrTime
Ualue 188 : GateTime
F (I1E) J DELETE

mwEr

() Pulse [F4] dos veces para alargar la nota negra hasta una nota blanca
con puntillo

(2, | @ J.
—

5 Introduzca la dltima nota negra pulsando y liberando FA.
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6 Lleve el puntero al comienzo de la cancion y pulse el botén
[ » ] para oir los datos de nota que acaba de grabar en los
pasos 1 -5.

@ Ejemplo 3 (con la funcion de silencio REST)

A
v
)

1.

1 Ajuste los parametros como se indica a continuacién.

Ajuste StepTime a J (480) y Gate Time a 80%.

1 1 | Ml | 1 1 | Ml | 1 1 | Ml | 1 1 1
1 ooila ooil3 ooil
Fointer @@1:81:088 : SterTime J (8
Ualue 188 : GateTime

EREDEL

2 Introduzca la primera nota FA.

3 Introduzca el siguiente silencio de corchea observando las
instrucciones siguientes.

e i e
ooila ooil3

Fointer EBI:EE:%%E P SterTime

Ualue

i GateTime

UOICE FEST )

(1) Cambie este valor a 240 ya que el
valor de silencio es el mismo que una
corchea

(2) Introduzca un silencio de cor-
chea con el botdn [F3]

A
e

4 Introduzca la siguiente corchea con la nota LA.

Pulse y libere LA m‘w
|

\
A

e 1®—

5 Introduzca la siguiente negra con la nota DO observando las
instrucciones siguientes.

T+
ool ooila

Fointer BE1:83:080 : SterTime
Lalue 188 : GateTime

EAKDEL

(1) Cambie este valor a 480 ya que la siguiente nota es una negra

(2) Pulse y libere DO Ww
|

N
—

6 Introduzca el siguiente silencio de corchea siguiendo el mis-
mo procedimiento del paso 3.

A
A
[/

1.
{e

7 Introduzca la ultima corchea FA.

b ol

A
—r

Pulse y libere FA

8 Lleve el puntero al comienzo de la cancion y pulse el botdn
[ » ] para oir los datos de nota que acaba de grabar en los
pasos 1a7.

@ [F2] Grabacion de cancion Voz
Desde esta pantalla puede ajustar los parametros relaciona-
dos con la voz de la pista seleccionada. Los ajustes realiza-
dos afectan a las partes del generador de tonos cuyos cana-
les de recepcién MIDI concuerden con el canal de transmi-
sién MIDI de la pista de la cancion.

SOMNG FE

Uoice

o FEE1L
Uolume 188 Pan
In=EF

on
AFF
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@ Voice
Determina la voz de la pista seleccionada.
Puede utilizar el botén BANK, GROUP, NUMBER o la funcion de
busqueda de categoria para seleccionar la voz (pagina 124).
También puede seleccionar una voz de muestra (pagina 58).

@ Volume
Determina el volumen del sonido de la pista seleccionada.
JAjustes: 0~127

® Pan
Determina la posicién panoramica estéreo de la pista selec-
cionada.
0 Ajustes: L83 (Izquierda) ~ C (centro) ~ R63 (derecha)

@ InsEF (interruptor de parte de efecto de insercion)
Determina si el efecto de insercién (pagina 39) de la pista selec-
cionada estara activado o desactivado.
J Ajustes: on (activado), off (desactivado)

o [F3] Grabacion de cancion Arpegio
Desde esta pantalla puede ajustar los diversos pardmetros
relacionados con la funcién Arpeggio de la pista seleccionada.

i Switch
S99 ChadRndms | Hold
1-127 i Part.Sw
ARF :

Bank
TUEre
Uellimit

Determina si los datos de reproduccion de arpegio seran o
no grabados en la pista (pulse el boton [F4].

@ Bank
Determina el banco de arpegios especifico. Mas detalles en la
pagina 55.
1 Ajustes: pret, pre2, user (usuario)

® Type
Determina el tipo de arpegio. El prefijo de dos letras anterior al
nombre indica la categoria de arpegio general (pagina 55).

@ Velocity Limit
Determina las velocidades de pulsacion inferior y superior del
margen de velocidad de pulsacion del arpegio. Durante la graba-
cion, le permite controlar cuando sonara el arpegio segun la fuer-
za ejercida en la ejecucion.
1 Ajustes: 1~ 127

@ Switch
Determina si la reproduccién del arpegio estara activada o desac-
tivada. También puede activar o desactivar este parametro desde
el panel frontal con el botén [ARPEGGIO ON/OFF].
1 Ajustes: on (activado), off (desactivado)

® Hold
Determina si la reproduccién del arpegio se "mantendra" o no.
Cuando se selecciona "on", el arpegio hace un ciclo automatica-
mente, incluso si se liberan las notas, y continuara haciendo el
ciclo hasta que se reciban los datos de la nota siguiente.
1 Ajustes: sync-off (sincro desactivada), off (desactovado), on
(activado)

@ PartSwitch
Determina si la reproduccién del arpegio estara activada o desac-
tivada para la parte del generador de tonos (pagina 55) que
corresponde a la pista grabada.
1 Ajustes: off (desactivado), on (activado)

Modo de edicion de canciones

00 0 0000000000000 0000000000000 0000 000000
Este modo incluye detallados controles para la edicién de
eventos MIDI de pistas de cancion individuales Los eventos
MIDI son mensajes (como los de nota activada/desactivada,
nimero de nota, nimero de cambio de programa, etc.) que
constituyen los datos de una cancién grabada.

¢ Procedimiento basico

Funcionamiento basico (pagina 70)

1en el modo de reproduccion de canciones, seleccione la
cancién de usuario que vaya a editar.

2 Pulse el boton [EDIT] para acceder al modo de edicién de
canciones (se iluminara el indicador). A continuacion apare-
ceré la siguiente lista de eventos de cancion.

o
o
/N

PO

ECIT [ TR H] MEAS [5]5h1
-]
-]
El
Eventos
u —
AEL: 1 -AEEA
—_—T —
Ndmerode Reloj (480 relojes por nota negra)
compas  Tiempo del
compas

3 Retoque, inserte o borre los eventos MIDI a voluntad. Si la
pantalla le parece demasiado poblada, puede filtrar ciertos
tipos de eventos con View Filter (filtro visual).

Solo tiene que pulsar el botdn [F2] y seleccionar los tipos de
eventos que desee ver.

4 Al concluir Ia edicion, pulse el botén [SONG] para regresar
al modo de reproduccion de canciones.

5 puise el botsn [ » ] para oir los datos editados.
6

7 Al terminar de editar, guarde los datos de cancion en la tar-
jeta de memoria o el dispositivo SCSI conectado al MOTIF,
en el modo de archivo.

o Mas detalles sobre el paso 3 en las siguientes explicaciones.

o Sobre los detalles del paso 7, consulte el "modo de archivo” en la
pagina 261.
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Edicion/Insercion/Supresion de eventos

Esta descripcidn corresponde al paso 3 del procedimiento basi-
co de la pagina 189.

H Edicion/Supresion de eventos existentes

Para editar datos de la lista de eventos, utilice los botones de
cursor arriba/abajo para resaltar el evento determinado que
desee editar, y los botones de cursor izquierda/derecha para
resaltar el tipo de datos o parametro que vaya a editar. A conti-
nuacién, cambie el valor a voluntad con los botones [IN/YES] y
[DEC/NO] o la rueda de datos.

En la pantalla parpadeara el evento editado. Pulse el boton
[ENTER] para introducir los datos editados (el evento dejara de
parpadear). Para anular una edicién, sélo debe resaltar una
posicion de evento sin pulsar el botéon [ENTER]. Pulse el botén
[F6] para borrar el evento situado en la posicién actual.

EDIT EEm TFiH]  MEAS HiA 1
======== TOaF
AAl:1-000 mF 3 A@d: 192 186G Cloommmmmm . ]
I'EIEIIE 1=_E|E|E| mi s EIEIE 192 188 Lo . ]
e Iag R R
HH 1 & d J

‘También puede mover el evento selecciona-
do a otra posicién especificando valores dife-
rentes de compas, tiempo de compas y reloj.

Pulse el botén [F6] para
borrar el evento situado en
la posicién actual.

H Insercion de nuevos eventos

Para insertar un evento, utilice los botones de cursor
arriba/abajo para resaltar un evento situado en el punto desea-
do de la pista (compas, tiempo de compas, reloj); esta es la
posicion en que el evento sera insertado. A continuacion siga
los pasos indicados en la ilustracion.

Pulse el botén

Pulse el botén [F1] para anular y regre-

sar a la pantalla de la lista principal de [F5].
eventos.
EDITEIHSERT HEm TR E]  MEAS i 1
aE]: E:EE mC 3 dEA: A2E A2 Chommnnm . . ]
ELVEHT TVFE
( ote
Pulse el botén [ENTER] para ENTER
insertar el evento.
EXECU'IY)
EDIT DEEm TR H] MEARS
:
5]
5]

Eventos MIDI que pueden insertarse
(editarse)

Esta descripcion corresponde a los eventos MIDI que pueden
insertarse (editarse) en el paso 3 del procedimiento basico de
la pagina 189.

A las pantallas siguientes se accede pulsando el botdn [F5] en
el paso 3 del procedimiento basico de la pagina 189.

H Nota

Este es el tipo de datos mas comun y predominante (las notas individuales de
una cancién).

EDITHINSERT E TR ] MEARS (5[5}

BE1:3:822 oC 3 BO0:i03c @56

e

Ll . . ]

Nombre de nota Tiempo de  Velocidad de pulsacion
puerta
@ Note name
Determina el nombre de la nota o el tono del teclado especifico de
la nota

1 Ajustes: DO-2 ~ SOL8

@ Gate time (tiempo de compas : reloj)
Determina el tiempo que dura una nota en tiempos de compas y
relojes.
1 Ajustes: 00:001 ~99:479

BITGd En el MOTIF, un reloj equivale a 1/480vo de una nota
negra.

@ Velocity
Determina lo fuerte que sonara la nota seleccionada.
1 Ajustes: 1~127

H Inflexion de tono
Estos son los eventos que definen los cambios continuos de tono y se
generan con la rueda de inflexion de tono.

EDITHIHSERT [ TR A1 MERS [ 1
BE1:3IE22 & +EEEE

\q
Datos

@ Data
1 Ajustes: -8192 ~ +8191
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B Cambio de programa

Estos eventos determinan la voz seleccionada para los datos de
nota. Tenga en cuenta que los eventos de cambio de programa
pueden insertarse en cualquier punto de una pista de cancion,
permitiendo cambiar voces en el medio de una cancion.

EDITHINSERT DH TR H] MEARS HiEA 1

BEL 3822 mPC BEE-EEE-BEE [MatwrlGe]

Seleccién de banco MSB Numero de programa
Seleccion de banco LSB

Nombre
de la voz
@ Seleccion de banco MSB, LSB

Este parametro determina el banco de voces.

[ Ajustes: 000 ~ 127

BITid La seleccion de banco MSB y LSB forma parte en realidad
del grupo de mensajes de cambio de control. Sin embar-
go, como se aplican especificamente a la seleccion de
voces, estan agrupados y descritos en este apartado.

@ Numero de programa
Determina la voz especifica (del banco seleccionado por MSB y
LSB).
U Ajustes: 001 ~ 128

BITid Si desea una lista completa de los bancos y niimeros de
voces consulte |a lista de voces en la separata en inglés
(Data List) que se adjunta a este manual.

B Cambio de control

Estos eventos controlan el sonido y ciertas caracteristicas de
respuesta de la voz y normalmente son generados y grabados
al mover un controlador (como la rueda de modulacion, un
mando, mando deslizante o un pedal controlador).

EDITHINSERT M TR A1 MEARS HE 1
BA1:3:A22 wBEALEank MSEI@ERA D....... ]

Numero de control Datos

©® Numero de control
Determina el nimero de cambio de control (véase la siguiente
tabla).
1 Ajustes: 000 ~ 127

BIT0d Si desea mas detalles sobre el uso de los nimeros de cambio
de control (incluyendo los anteriores), consulte |a lista de voces
en la separata en inglés (Data List) que se adjunta a este
manual.

H Aftertouch de canal (CAT)
Este evento se genera al aplicar presién a una tecla después
de tocar la nota.

EDITHIHNSERT M TR ] MEARS HiE 1

BE1:32822 aCAT

@ Datos
Este parametro representa la cantidad de presion aplicada a la
tecla.
1 Ajustes: 000 ~ 127

H Aftertouch polifonico (PAT)

Este evento es generado al aplicar presion a una tecla después
de tocar la nota. A diferencia del aftertouch de canal, éste se
graba y aplica independientemente para cada tecla pulsada.

EDITHIHSERT (M TR [H] MERS HE 1
BE1:Z:@22 BFAT ©C© -2 BEE O....... ]
TeR

Nombre de nota Datos

@ Nombre de nota
Determina la tecla a la que se aplicara el aftertouch.
1 Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOL8)

@ Datos
Representa la cantidad de presién aplicada a la tecla.
1 Ajustes: 000 ~ 127

B Numero de parametro registrado (RPN)

Este evento cambia los valores de parametro para cada una de
las partes del generador de tonos.

Se utiliza para realizar ajustes de parte, tales como sensibilidad
de la inflexion de tono o afinacién.

Si desea una lista completa de los numeros RPN disponibles y
de sus correspondientes controles, consulte el formato de

Namero de Funcién L, A )
control datos MIDI en la separata en inglés (Data List) que se adjunta
001 Rueda de modulacion a este manual.
005 Tiempo de portamento
007 Volumen EDITHIHSERT pEEm TR A1 MEAS Bl
010 Pan (posicién estéreo)
011 | Expresion PE1:3:022 RPN [BPE-BPE]  HEE-DEE
064 Sustain (Hold 1)
065 Activacién/desactivacion de portamento
066 Activacién/desactivacion de sostenuto m- SET
067 Activacién/desactivacion de pedal de sordina .
071 Contenido arménico (controla la resonancia del filtro) RPN MSB-LSB Entrada de datos
MSB-LSB
074 Brillo ( controla la frecuencia de corte del filtro
084 Numero de nota fuente del portamento
120 Todos los sonidos desactivados
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® RPN MSB-LSB
1 Ajustes: 000 ~ 127

@ Entrada de datos MSB-LSB
1 Ajustes: 000 ~ 127

BIT513 Normalmente, se envian tres tipos de datos de cambio de
control: RPN MSB (001), RPN LSB (100) y Entrada de
datos MSB (6). En el MOTIF, a estos se afade la Entrada
de Datos LSB (38), y el grupo de eventos de cambio de
control resultante es tratado como si fuera uno solo. Si
desea una lista completa de los nimeros RPN y NRPN
disponibles y de sus correspondientes controles, consulte
el formato de datos MIDI en la separata en inglés (Data
List) que se adjunta a este manual.

B Numero de parametro no registrado (NRPN)
Este evento cambia los valores de parametros para cada una
de las partes del generador de tonos.

El evento se utiliza para editar sonido por MIDI, permitiéndole
editar ajustes del filtro o del EG, o ajustar el tono o el nivel de
cada instrumento de una voz de bateria.

Si desea una lista completa de los nimeros NRPN disponibles
y de sus correspondientes controles, consulte el formato de
datos MIDI en la separata en inglés (Data List) que se adjunta
a este manual.

EDITHIHSERT MM TR ] MEAS AE 1

BE1:3:822 INRPMN [EEa-aEa] BEE-EEE

oy

RPN MSB-LSB

SET

Entrada de
datos MSB-LSB

© NRPN MSB-LSB
1 Ajustes: 000 ~ 127

@ Entrada de datos MSB-LSB
[ Ajustes: 000 ~ 127

BITL Normalmente, se envian tres tipos de datos de cambio de
control: NRPN MSB (99), NRPN LSB (98) y Entrada de
datos MSB (6). En el MOTIF, este grupo de eventos de
cambio de control es tratado como si fuera uno solo. Si
desea una lista completa de los nimeros RPN y NRPN
disponibles y de sus correspondientes controles, consulte
el formato de datos MIDI en la separata en inglés (Data
List) que se adjunta a este manual.

B Exclusivo de sistema (Exc)

Tipo de mensaje MIDI utilizado para el intercambio de datos
Unicos de un modelo o tipo de dispositivo determinado.

A diferencia de otros eventos MIDI, estos eventos difieren
segun el fabricante/dispositivo y son incompatibles entre dispo-
sitivos distintos.

EDITHINSERT MM TR ] MEAS HE1

BEl:3iE22 BExc: FB. . . . . . .

- . .HH

Datos

@ Datos
[ Ajustes: 00 — 7F, F7 (los datos deben introducirse en formato
hexadecimal).

Filtro de visualizacion de eventos

Esta descripcidn corresponde al paso 3 del procedimiento basi-
co de la pagina 189.

La funcion "Event View Filter" (filtro visual de eventos) del
MOTIF le permite seleccionar los tipos de eventos que apare-
ceran en la pantalla de la lista de eventos. Por ejemplo, si
desea editar eventos de nota Unicamente, marque el recuadro
situado junto a "Note" para que en la pantalla s6lo aparezcan
eventos de nota.

ERTEly, ECIT TR A1 MERS HE1
mhl-;-te BaCh. AfterTouch
EHZFitchBend EBFolY AfterTouch
Hz:ProdramChande EdRFPH
HwControlChande EIHEFH

G 511 ————— 1 HBEExclusiuve

Pulse el botén [F5] para

Cuando marque el recuadro de cambio
eliminar todas las marcas.

de control, podra especificar el nimero
de cambio de control deseado.

Pulse el boton [F6] para
ajustar las marcas en
todos los recuadros.
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Modo de opera | nes de c

ncion

e o o0
El modo de cancion contiene una completa paleta de herra-
mientas y funciones de edicion con las que podra cambiar el
sonido de su cancién. Ademas incluye practicas operaciones
como copia o supresion de datos. La mayoria de estas opera-
ciones pueden realizarse en toda la cancién o en un margen
determinado de compases de la pista.

¢ Procedimiento basico

1 En el modo de cancién seleccione la cancion en que desee
ejecutar la operacion.

2 Pulse el boton [JOB] para acceder al modo de operacién de
cancion.

3 Seleccione el menti de operaciones con el botén corres-
pondiente, [F2] - [F6].

4 utilice 10s botones de cursor para ir a la operacion deseada.

5 Pulse el botén [ENTER] para ir a la pantalla de la operacion
seleccionada.

6 Ajuste los parametros de operacién correspondientes.
7 Pulse el boton [ENTER] (la pantalla pedira confirmacion).

8 Puise un botsn [INC/YES] para ejecutar la operacion. Al
concluir la operacion aparecera el mensaje "Completed” y
regresara a la pantalla original.

BIt13 Para cancelar la operacién, pulse el botén [DEC/NO].

A PRECAUCION

Si las operaciones tardan en procesarse, aparecera el mensaje
"Executing..." durante el proceso. Si apaga el MOTIF mientras
aparece este mensaje, correrd el riesgo de corromper los
datos.

9 si desea deshacer los cambios realizados en los pasos
anteriores, pulse el botdn [F1] (para seleccionar la funcién
Deshacer/Rehacer) y utilice la funcién Deshacer.

10 Pulse el boton [SONG] para salir del modo de operacio-
nes de cancién.
o Si desea instrucciones detalladas sobre los pasos 3 a 9,
consulte las explicaciones siguientes.

[F1] Deshacer/Rehacer (Undo/Redo)

Esta descripcion corresponde al paso 9 del procedimiento basi-
co anterior.

La operacién Undo cancela los cambios realizados en la sesio-
nes de patch, grabacidn, edicion u operacién mas reciente, res-
tableciendo los datos a su estado anterior. Esto permite recu-
perar datos accidentalmente perdidos. La otra operacion, Redo
(rehacer), sélo puede utilizarse después de usar Undo y permi-
te restablecer los cambios realizados antes de deshacerlos.

Indica la operacién actual: Undo o Redo

FRESS [EM
MEAS LT

MHiTE ELEMT

Pulse [ENTER] para ejecutar la
operacion Undo/Redo.

Indica la operacion que resultara
‘afectada por Undo o Redo.

A PRECAUCION

Estas operaciones no funcionan con las operaciones de voces
de muestras.

[F2] Operacion de datos de nota

Pulse el boton [F2] en el paso 3 del procedimiento basico (véa-
se apartado anterior) para que en la pantalla aparezca la lista
de operaciones de datos de nota. Lleve el cursor a la operacion
deseada y pulse el botdn [ENTER] para acceder a la pantalla
de dicha operacién.

FRESE DINTER] TO SELECT
=

ELEMT ME RS

1 AFipek

Las explicaciones siguientes corresponden al paso 6 del proce-
dimiento basico anterior.

BItid Antes de ejecutar la operacién de datos de nota, asegurese de
especificar la pista (01 ~ 16, all) y la zona (compas: tiempo de
compas: reloj) a las que se aplicara la operacion.

MOTIF (Referencia)

193



Modo de operaciones de cancién

I [F2]-01_Cuantizar

La cuantizacién es el proceso de ajuste del tiempo de los
eventos de nota llevandolos al tiempo de compés exacto
mas préximo. Puede usar esta funcion, por ejemplo, para
mejorar el tiempo de una actuacioén grabada en tiempo real.

Zona
| |

<HH1 I1IFAAR - ‘iWIﬂIFﬂH)

5 Swindkate
18exy | GaleT ime

FLAERT

a5a
108

©® Quantize (resolucion)
Determina los tiempos de compas con los que se alinearan los
datos de nota especificados de la pista.
[ Ajustes:
fusa F
tresillo de semicorcheas
semicorchea u
tresillo de corcheas £
corchea I
tresillo de nearas
negra
semicorchea + tresillo de semicorcheas

lE
Fuz

corchea + tresillo de corcheas Jue

@ Strength
El valor Strength determina la "fuerza" con la que los eventos de
nota son llevados a los tiempos de compas mas préximos. Un
ajuste del 100% produce el tiempo exacto. Un ajuste del 10% no
produce ninguna cuantizacion.
(1 Ajustes: 000% ~ 100%

Duracién de nota negra

e e e e

Datos originales (con ! i
una métrica de 4/4)

o |
Fuerza de cuantizacion !
I

Fuerza de cuantizacion : 1
=50 —t——teo—{o————eo—
® SwingRate

Retrasa la nota en los tiempos de compas de nimero par para
producir una sensacion de "swing".

Por ejemplo, si la métrica es de 4/4 y el valor de cuantizacién son
negras, los tiempos 2 y 4 del compas se retrasaran.

Cuando se utiliza un valor de tresillo, se retrasaré la Ultima nota
de cada tresillo.

Cuando el valor de cuantizacion es % o I | se retrasaran
los tiempos de compas de ' o £ de namero par.

1 Ajustes: véase a continuacion

Si el valor de cuantizaciénes ., I', k, F:50%~75%

Un ajuste del 100% equivale a dos veces la duracién del valor de cuan-
tizacién especificado. Un ajuste del 50% produce el tiempo exacto y
por tanto, ninguna sensacion. Los ajustes superiores al 51% aumentan
la cantidad de "swing", siendo 75% equivalente a un retardo de nota
con puntillo.

Tiempo de com- Tiempo de compas par

pas impar
I J'—n
I | I I
I I I I
0% 50% 75% 100%
—

Zona especificada

Si el valor de cuantizaciénes J £, I's , Ff:66% -83%

Un ajuste del 100% equivale a tres veces la duracién del valor de cuan-
tizacion especificado. Un ajuste del 66% produce el tiempo exacto y
por tanto sin sensacién de "swing". Los ajustes superiores al 67%
aumentan la cantidad de "swing", siendo 83% el equivalente a un retar-
do de seisillo.

Tiempo de
compas impar

[ ¥ ] —

= d =
| | | |
| | | | |
0% 33% 66% 83% 100%

L I |
—34 —
Zona especificada

JJ

Si el valor de cuantizacion es Iz, Fiz _:50% - 66%

Un ajuste del 100% equivale a dos veces la duracion de una nota d o
una nota d. Un ajuste del 50% produce el tiempo exacto y por tanto sin
sensacion de "swing". Los ajustes superiores al 51% aumentan la can-
tidad de "swing", siendo 66% el equivalente a un retardo de tresillo.

Tiempo de compas par

JE@IE

Tiempo de compas
Tiempo de compas par

impar
vz Jue De—Jus
I | | I |
I I I I I
0% 33% 50% 66% 100%
| | |
3 "

m Zona especificada

BITid Si un valor de "swing" distinto a 100% produce que las notas se
coloquen detrés de otras notas sin "swing", estas Ultimas notas
se retardaran debidamente.

® GateTime
Determina el tiempo de puerta (la duracién del sonido de una nota)
de las notas pares acentuadas en su parte final para realzar la sen-
sacion de "swing".
Cuando se utiliza un valor de cuantizacion de tresillo, se ajustara el
tiempo de puerta de la Ultima nota de cada tresillo.
Cuando el valor de cuantizacion es I o Juz se ajustara el tiem-
po de puerta de los tiempos de compas I'o F pares.
Un ajuste del 100% dejaré el tiempo de puerta original sin cambios.
Si el valor de tiempo de puerta ajustado es inferior a 1, el MOTIF
ajustara el valor a 1.
1 Ajustes: 000% ~ 200%
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@ [F2]-02 Modificar velocidad de pulsacion

Esta operacién altera los valores de velocidad de pulsacion de
la zona de notas especificada, permitiendo selectivamente
realzar o disminuir el volumen de dichas notas.

Los cambios de velocidad de pulsacion se calculan de la mane-
ra siguiente:

Velocidad de pulsacion ajustada
= (velocidad de pulsacion original x valor del parametro
Rate) + valor del parametro Offset.

Si el resultado es 0 o menos, el valor se ajustara a 1. Si el
resultado es superior a 127, el valor se ajustara a 127.

Pista Zona
] 1.

@ [F2]-03 Modificar tiempo de puerta

Esta operacién altera el tiempo de puerta del margen de
notas especificado. Los cambios de tiempo de puerta se cal-
culan de la manera siguiente:

Tiempo de puerta ajustado
= (tiempo de puerta original x valor del parametro Rate) +
valor del parametro Offset.

Si el resultado es 0 0 menos, el valor se ajustaraa 1.

Plista ana

SUHG R a1 1
HOTE 08

@22 Hodi §
=

@ Set All
Ajusta las velocidades de pulsacion de todas las notas al mismo
valor fijado (1 a 127). Cuando se selecciona "OFF", el parametro
Set All no tiene ninglin efecto. Cuando se selecciona un valor dis-
tinto a "OFF", los parametros Rate y Offset no estan disponibles y
en la pantalla apareceran como "***".
1 Ajustes: OFF(0), 001 ~ 127

©® Rate
Determina el porcentaje de cambio de las notas desde sus veloci-
dades de pulsacion originales.
Los ajustes inferiores al 100% disminuyen las velocidades de pul-
sacion y los superiores al 100% aumentan las velocidades propor-
cionalmente. Cuando el ajuste del parametro Set All no es "OFF",
este parametro aparecera como "***" y no podra cambiarse.
(0 Ajustes: 000% ~ 200%, ***

*———eo—o—o

Velocidad de pulsacién H

original (Vel) [l 0 o
96 64 48 32

Porcentaje = 50% (vel) £ | e T
48 32 24 16

Porcentaje = 50% (Vel) H |—| |_| I—|
127 96 72 48

@ Offset

Anade un valor fijo a los valores de velocidad de pulsacién ajusta-
do con Rate. Un ajuste de 0 no produce ningtn cambio. Los ajus-
tes inferiores a 0 disminuyen las velocidades de pulsacién mien-
tras que los valores superiores a 0 las aumentan. Cuando el para-
metro Set All no es "OFF", este parametro aparecerd como "***"y
no podra cambiarse.

1 Ajustes: -127 ~ +127, ***

o0 — 00— 0

(Vel)l_l [l 0 =

Velocidad de pulsacién

original 96 64 48 32
Desviacion = -20 (Vel) [ o
76 44 28 12
Desviacién = +20 (Vel) H |—| |_| |—|
116 84 68 52

ELErMT

@ Set All
Ajusta los tiempos de puerta de todas las notas al mismo valor fija-
do. Cuando se selecciona "OFF", el parametro Set All no tiene nin-
gun efecto. Cuando se selecciona un valor distinto a "OFF", los
pardmetros Rate y Offset no estan disponibles y en la pantalla
apareceran como "***".
1 Ajustes: OFF(0), 0001 ~ 9999

@ Rate
Determina el porcentaje de cambio del tiempo de puerta de las
notas.
Los ajustes inferiores al 100% acortan las notas y los superiores
al 100% alargan las notas proporcionalmente. Cuando el ajuste
del parametro Set All no es "OFF", este parametro aparecera
como "***"y no podra cambiarse.
1 Ajustes: 000% ~ 200%, ***

* o —o — o ——

Tiempo de puerta original ~ (Gate) O
32 32 32 48
Velocidad del tiempo de puer- (Gate) 00 n L]
: 16 16 16 24
ta = 50%
Velocidad del tiempo de /1
puerta = 150% (Gate) 18 I48 ”48 I |72

@ Offset
Anade un valor fijo a los valores de tiempo de puerta ajustado con
Rate. Un ajuste de 0 no produce ningin cambio. Los ajustes infe-
riores a 0 acortan el tiempo de puerta mientras que los valores
superiores a 0 lo alargan. Cuando el pardmetro Set All no es
"OFF", este parametro aparecera como "***" y no podra cambiarse.
1 Ajustes: -9999 ~ +9999, **

* oo o

Tiempo de puerta original  (Gate) 5 O I
32 32 32 48
Desviacion = -20 (Gate) N N []
12 12 12 28
Desviacion = +20 (Gate) Lol ] [
52 52 52 68

MOTIF (Referencia)
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@ [F2]-04 Crescendo

Esta operacion le permite crear un crescendo o decrescendo
en la zona de notas especificada ( crescendo es un aumento
gradual del volumen y decrescendo es una disminucién gra-
dual del mismo).

Zona

[W1 Tl =1 A

EEMT )

1 1RPGE

@ Velocity Range

Determina la intensidad del crescendo o decrescendo. Los valo-
res de velocidad de pulsacién de las notas del margen especifi-
cado aumentan o disminuyen gradualmente desde la primera
nota del margen. La velocidad de pulsacién de la GUltima nota del
margen se convierte en la velocidad de pulsacién original de la
nota mas el valor de Velocity Range. Si la velocidad de pulsacién
resultante se encuentra fuera del margen 1 ~ 127, se ajustara a 1
6 127 segun corresponda. Los ajustes superiores a 0 producen
un crescendo, mientras que los inferiores a 0 producen un
decrescendo. Un ajuste de 0 no produce ningun efecto.

1 Ajustes: -127 ~ +127

@ [F2]-05 Transpose

Esta operacién le permite cambiar la clave o el tono de las
notas de la zona especificada.

o Nota
Determina el margen de tonos de nota al que se aplicara la ope-
racion. Puede ajustar el pardmetro pulsando la tecla deseada
mientras mantiene pulsado el botén [INFORMATION.]
1 Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS8)

® Transpose
Transporta las notas del margen especificado (en semitonos). Un
ajuste de +12 transporta una octava de manera ascendente,
mientras que un ajuste de —12 transporta una octava de manera
descendente. Un ajuste de 0 no produce ningin cambio.
1 Ajustes: -127 ~ +127

@ [F2]-06 Ligadura

Esta operacion reemplaza todas las notas posteriores a la pri-
mera nota de la zona especificada con datos de rueda inflexién
de tono, produciendo suaves ligaduras de una nota a otra. Es
ideal para producir efectos de inflexion de tono de tipo guitarra
"slide".

Pista Zona

SUMG @1 1

N, o
BEIGELL

LA HEHS,

ELEHT 0

| TRrE

® GlideTime
Determina el alcance de la ligadura. Los valores altos producen
una ligadura mas larga entre las notas.
(1 Ajustes: 000 ~ 100

@ PB Range (margen de inflexion de tono)
Determina el maximo margen de inflexion de tono que va a aplicar
la operacién de ligadura (en semitonos).
J Ajustes: 01 ~ 24

©® [F2]-07 Crear redoble

Esta operacion crea una serie de notas repetidas (como un
redoble de bateria) en la zona determinada, con los cambios
continuos especificados de paso de reloj y velocidad de pulsa-
cién. Esto es ideal para crear efectos especiales de rapidos
redobles de staccato e "intermitencias".

Pista

@ Paso de redoble
Determina el tamafo del paso (es decir, el nimero de relojes)
entre cada nota del redoble. Pueden especificarse tanto los valo-
res de reloj inicial como final, facilitando la creacién de redobles
en los que el tamafio de paso variara de una nota a la otra.
1 Ajustes: Start Step (Paso inicial) 001 ~ 999
End Step (Paso final) 001 ~ 999
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Paso de redoble (reloj)

En este ejemplo, el espacio

Paso |-___ entre las notas individuales se
inicial | acorta gradualmente durante el
i tiempo del redoble.
1
I
I
I
Paso !
. e
final

Compas
004:1:240 006:3:120

Paso de redoble (reloj)

En este ejemplo, el espacio entre las
notas individuales se alarga gradualmen-
te durante el tiempo del redoble.

Paso
inicial

Paso
final

1 Compas
006:3:120

004:1:240

@ Velocidad de pulsacion del redoble

Determina la velocidad de pulsacion de las notas del redoble.
Pueden ajustarse tanto los valores de velocidad de pulsacion ini-
cial como final, facilitando la creacién de redobles que aumentan
o disminuyen gradualmente de volumen (crescendo/decrescen-
do), una técnica muy utilizada en la musica "dance".

0 Ajustes:  StartVelo (Velocidad de pulsacion inicial) 001 ~ 127

EndVelo (Velocidad de pulsacién final) 001 ~ 127

Velocidad de pulsacién del redoble

Velocidad Crescendo del redoble
de pulsa- R

cion inicial

Velocidad
de pulsa-
cion finall

!
004:1:240 006:3:120Compas

Velocidad de pulsacién del redoble

DAll NvAanAann A~
Crescendo del redoble

/

Velocidad [----F-----=-=-=--=----~- -
de pulsa- i
cion finall !

Velocidad |------
de pulsa-
cion inicial

I .
004:1:240 006:3:120 COMPpas

@ Note
Determina la nota especifica (o instrumento en las voces de bate-

ria) del efecto de redoble.
1 Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS8)

@ [F2]-08 Ordenar acorde

Esta operacién clasifica los eventos de acorde (eventos de
notas simultaneas) por orden de tono. La clasificacién afecta
al orden de las notas de la pantalla de lista de eventos (pagi-
na 190), pero no cambia el tiempo de las notas.

Cuando se utiliza para pre-procesar acordes antes de usar la
operacion Chord Separate (separar acorde), descrita mas
adelante, la ordenacion de acordes puede utilizarse para
simular el sonido de "rasgueado” de guitarras e instrumentos
similares.

Pista Zona

(B@1:1:000 - 999:1:000)
L=

£
ELEMT HEAS | TRPECE

i

©® Type
Determina como se ordenaran los datos de nota del acorde.
1 Ajustes: up, down, up&down, down&up

up
Las notas se clasifican en orden ascendente.

down
Las notas se clasifican en orden descendente.

up&down
Clasifica las notas de acorde situadas en la parte final del tiempo

del compas en orden ascendente y las notas de acorde situadas en
la parte inicial del tiempo de compas en orden descendente, basa-
do en el ajuste de Grid (pardmetro siguiente).

dowwn&up
Clasifica las notas de acorde situadas en la parte final del tiempo

de compas en orden descendente y las notas de acorde situadas
en la parte inicial del tiempo de compas en orden ascendente.

©® Grid
Determina el tipo de nota que servird de base a la operacion de
clasificacién de acordes.
1 Ajustes:
fusa F
tresillo de semicorcheas fig
semicorchea
tresillo de corcheas ~ J'E

corchea o
tresillo de negras I
negra

semicorchea + tresillo de semicorchea 2
corchea + tresillo de corcheas %z

MOTIF (Referencia)
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@ [F2]-09 Separar acorde
Esta operacion separa ligeramente las notas de acordes
situados en el margen especificado, insertando un nimero
determinado de relojes entre cada nota. Utilice esta opera-
cién después de la operacion de clasificacion de acordes
para crear efectos de tipo rasgueado hacia arriba y hacia
abajo de guitarra.

Pista Zona
] ]

(Gal:T: 000 - 999: 1:000)
HET

LA ELEMT

® Clock
Determina el nimero de ciclos de reloj insertado entre las notas de
acordes adyacentes.
J Ajustes: 000 ~ 999

BIT4d Observe que hay 480 ciclos de reloj por cada nota negra.

BITid No es posible separar acordes que sobrepasen los limites del
siguiente compés o acorde.

[F3] Operaciones de eventos

Pulse el botén [F3] en el paso 3 del procedimiento bésico de la
pagina 193 para que en la pantalla aparezca la lista de opera-
ciones de eventos. Lleve el cursor a la operacién deseada y
pulse el boton [ENTER] para ir a la pantalla de dicha operacion.

JOO SELECT
I"I nick

FRIESS DEMTER] TO SELECT
=

La explicaciéon siguiente corresponde al paso 6 del procedi-
miento basico de la pagina 193.

BITid Antes de ejecutar la operacion de eventos, asegurese de
especificar la pista y la zona (compas . tiempo de compas :
reloj) a las que se aplicaran la operacién. Tenga en cuenta que
la pista variara segun la operacion.

@ [F3]-01 Cambio de reloj

Esta operacion cambia todos los eventos de datos del mar-
gen especificado hacia adelante o hacia atrds un nimero
determinado de relojes.

Una aplicacién util de esta operacién seria cambiar la sensa-
cién ritmica de una pista de bateria o de bajo, cambiando
sutilmente su tiempo respecto de las otras pistas y crear asi
un sensacién de prisa o de retardo.

Datos originales }

! .z
<> Duracién de

nota negra
Reloj = 000: 1: 000 >olJ o :
. L. | | | | |
Direccién-retardo T T T 1 1
Reloj = 000: 1: 000 » o J

Direccién-avance

@ Clock
Determina la cantidad de retardo o avance de los datos en compa-
ses, tiempos de compas y relojes.
J Ajustes: 000:1:000 — 999:16:479

@ Direction
Determina la direccion del cambio de los datos. ADVANCE mueve
los datos hacia el inicio de la secuencia, mientras que DELAY cam-
bia los datos hacia el final de la secuencia.
1 Ajustes: Advance, Delay

@ [F3]-02 Copiar evento

Esta operacion copia todos los datos de una zona fuente
especificada a una posicién de destino determinada.

Pista y zona fuente en compases, tiempos de compas y relojes
|

i, E @1 ]

@ !I".-\.Dl.l E sl

TFGHE  091:1:880 - 955:1:000)
ge1:1: 000

TRalL |
FamioET

Pista y zona de destino en compases, tiempos de compas y relojes

@ Pista y zona fuente, Pista y zona de destino

J Ajustes:
Pista 01 ~ 16 Tmp (tempo), scn (escena), all (todas)
Zona  001:1:000 ~ 999:16:479
® NumberOfTimes

Determina el numero de veces que se copiaran los datos.
[ Ajustes: 01 ~ 99

A PRECAUCION

Cuando se ejecuta Copiar Evento, todos los datos
existentes en la posicién de destino seran reemplaza-
dos.
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@ F3]-03 Borrar evento

Esta operacién borra todos los eventos especificados de la
zona determinada, produciendo un segmento de silencio.

Pista Zona
1. 1.

Q1L ]

(eaTiTi00a - 999: 11000)

STIL | o HiE

® Event Type
Determina el tipo de evento que se va a borrar.
Cuando se selecciona ALL, se borraran todos los eventos.
Cuando se vayan a borrar eventos de cambio de control, pueden
especificarse numeros de cambio de control individuales.

1 Ajustes:
Cuando TR est§ ajustado a 01 ~ 16:
Note (eventos de nota), PC (cambio de programa), PB (inflexién
de tono), CC:000-127, all (cambio de control, nimero de cambio
de control), CAT (aftertouch de canal), PAT (aftertouch polifoni-
co), EXC ( exclusivo de sistema), All (todos los eventos).
Cuando TR est4 ajustado a "tmp" (tempo):
Tmp (tempo).

Cuando TR esta ajustado a "scn" (escena):

Scene Memory ( informacién de cambio de escena), Track Mute
(informacion de cambio de ajuste de silenciamiento de pista).

BITL3 Tenga en cuenta que al aplicar esta operacion a una pis-
ta con voces de muestras, se borraran los eventos que
disparan (activan) las muestras, pero no se borraran las
muestras en si.

@ [F3]-04 Extraer evento

Esta operacion mueve todos los datos de eventos especifi-
cados de una zona determinada de una pista a la misma
zona de otra pista.

Una aplicacién util de esta operacién seria extraer todos los
datos de una nota determinada de una pista y enviarlos a
una nueva pista para editarlos separadamente.

Pista y zona de las que se han extraido los datos
1.

kG Jw @1 1

I:l'I:I‘I'

Pista de destino

@ Pista y zona de las que se han extraido los datos
J Ajustes: Pista 01 ~ 16
Zona 001:1:000 ~ 999:16:479

@ Event Type
Selecciona el tipo de evento que se va a extraer.
También pueden especificarse notas y nimeros de cambios de
control, si es necesario.

(1 Ajustes: Note (nota : nimero de nota), PC (cambio de programa),
PB (inflexion de tono), CC:000-127, all (cambio de con-
trol, nimero de cambio de control), CAT (aftertouch de
canal), PAT (aftertouch polifénico), EXC ( exclusivo de
sistema), All (todos los eventos)

@ Pista de destino
1 Ajustes: 01 ~ 16

@ F3]-05 Crear datos continuos

Esta operacion crea datos continuos de inflexién de tono o
de cambio de control en la zona especificada.

Pista Zona
] 1.

|r. h I @1 1

-I-
amlma—am1ma

Event Ture B

[IaLa 31.'5!2 +819I E.le'FﬂfTIH'EE xﬁ?

@ Event Type
Determina el tipo de evento que se va a crear.
1 Ajustes: PB (inflexion de tono), CC:000-127, all (cambio de con-
trol, nimero de cambio de control), CAT (aftertouch de
canal), EXC ( exclusivo de sistema), tmp (tempo)

® Data
Determina los limites inferior y superior del margen de datos que
se va a crear. El valor de la izquierda es el limite inferior y el de la
derecha el superior.
(1 Ajustes: Cuando el tipo de evento se ajusta a PB: -8192 ~ +8191
Cuando el tipo de evento se ajusta a tmp: 1.0 ~ 300.0
Cuando el tipo de evento se ajusta a other: 0 ~ 127

® Clock
Determina el nimero de relojes que se va a insertar entre los

eventos creados.
J Ajustes: 001 ~ 999

® Curve
Determina la "curva" de los datos continuos.
Consulte el gréafico siguiente respecto de las formas de curva.
JAjustes: -16 ~ +16

Curva=+16 Curva =0 (lineal) Curva =-16
[ [ [ N |
EAUREEREEYS
[ N [ |
N TN
LT L Punofinal
Punto T T
inicial ; ! o ;
| [ |
| | | | |
| [ |
| [ |

Esta distancia es especificada
por el reloj

MOTIF (Referencia)
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©® Number Of Times
Determina el nimero de veces que se repetird la creacién de los
datos.
Por ejemplo, si se crean los datos en la zona de M001:1:000 ~
M003:1:000 y el pardmetro se ajusta a 03, se crearan los mismos
datos en M003:1:000 ~ M005:1:000 y M005:1:000 ~ M007:1.000.
Esta operacion le permitira insertar variaciones continuas de volu-
men o de corte del filtro para crear efectos de trémolo o wah-wah.
J Ajustes: 01 ~ 99

@ [F3]-06 Aclarar

Esta operacién (Thin Out) elimina el tipo de datos continuos
especificado en la zona determinada, permitiéndole liberar
memoria para otros datos o seguir grabando.

Pista Zona
]

@ Event Type

Determina el tipo de eventos que se van a eliminar.

[ Ajustes: PB (inflexion de tono), CC:000-127, all (cambio de con-
trol, nimero de cambio de control), CAT (aftertouch de
canal), PAT (aftertouch polifénico)

BITGd La operacién de aclarado no funcionara con datos conti-

nuos que tengan un intervalo de reloj superior a 60 relojes
por evento.

@ [F3]-07 Modificar datos de control

Esta operacién le permite modificar los valores de un tipo
determinado de datos de cambio de control, inflexion de
tono, cambio de control, aftertouch, etc., en el margen espe-
cificado. Los cambios de datos se calculan de la siguiente
manera:

Valor modificado
= (valor original x valor del parametro Rate) + valor del
parametro Offset.

El valor modificado no puede exceder los limites
minimo/maximo del pardmetro. Cualquier resultado inferior
al minimo sera ajustado al minimo; cualquier resultado supe-
rior al maximo sera ajustado al maximo.

S0MHG @1 ]
0L MT

@ Event Type
Determina el tipo de eventos que se va a modificar.
1 Ajustes: PB (inflexion de tono), CC:000-127, all (cambio de con-
trol, nimero de cambio de control), CAT (aftertouch de
canal), PAT (aftertouch polifénico), tmp (tempo)

@ Set All
Ajusta todos los eventos de destino al mismo valor fijado. Cuando
se selecciona "OFF", este parametro no tiene ningun efecto. Cuan-
do se ajusta a un valor distinto de "OFF", los parametros Rate y
Offset no estan disponibles y aparecen como "***" en la pantalla.
1 Ajustes: OFF, 000 ~ 127 (-8192 ~ +8191 para la inflexion de
tono, 01 ~ 300.0 para el tempo)

® Rate
Determina el porcentaje de cambio de los valores originales de los
eventos de destino.
Cuando el parametro Set All no es "OFF", este parametro aparece
como "**" en la pantalla y no se podra cambiar
1 Ajustes: 000% ~ 200%, ***

o Offset
Anade un valor fijo a los valores de eventos ajustados con Rate.
Cuando el parametro Set All no es "OFF", este parametro apare-
cerd como "***" en la pantalla y no se podra cambiar.
U Ajustes: -127 ~ 127, *** (-8192 ~ +8191 para la inflexién de
tono, ***)

@ [F3]-08 Extension de tiempo de compas

Esta operacién (Beat Stretch) realiza una expansion o com-
presion de tiempo en la zona seleccionada.

Tenga en cuenta que la operacion afectara a todos los tiem-
pos de evento , tiempos de paso de nota y tiempos de puer-

Pista Zona
| |

ta de nota.

@ Rate
Determina el espacio de tiempo de la expansién o compresion en
porcentajes.
Los ajustes superiores al 100% producen la expansion y los inferio-
res al 100% la compresion.
(1 Ajustes: 025% ~ 400%

BT Sélo los datos MIDI resultan afectados por esta operacion.
Las voces de muestras no son expandidas ni comprimidas.
No obstante, para las muestras grabadas con la funcién Sli-
ce+Seq, la operacion de extension de tiempos de compas si
expande o comprime el tiempo de los datos de nota, tiem-
pos de paso y tiempos de puerta que controlan la reproduc-
cién de las muestras fragmentadas. La voz de muestra en si
misma no resulta afectada.
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[F4] Operacion de compas

Pulse el botén [F4] en el paso 3 del procedimiento basico de la
pagina 193 para que en la pantalla aparezca la lista de opera-
ciones de compas. Lleve el cursor a la operaciéon deseada y
pulse el botén [ENTER] para ir a la pantalla de la operacién
seleccionada.

SELEGT
¢ Meagure

FRAEEE IENTER] TO EELECT
|=

La descripcién siguiente corresponde al paso 6 del procedi-
miento basico de la pagina 193.

@ [F4]-01 Crear compas

Esta operacion crea compases vacios en la posicion especi-
ficada de todas las pistas.

=G SR
HERZUEL JoD

+
Heagd99

OTE I ELER

Métrica (signatura de tiempo) de Nimero de compases que se van a
los compases que se van a insertar insertar
Punto de insercién (nimero de compas)

Datos originales

001 004 005 016

Y/

l 8 compases insertados en el compas 5

001~ 004 005 ~

77

012 013 ~ 024

Los 8 compases insertados

@ Métrica de los compases que se van a insertar
Determina la métrica o signatura de tiempo de los compases que
se van a crear. Puede utilizar este parametro para crear una can-
cién que incorpore cambios de métrica.
U Ajustes: 1/16 ~ 16/16, 1/8 ~ 16/8, 1/4 ~ 8/4

@ Punto de insercion (numero de compas)
Determina el punto de insercién (numero de compas) en el que se
insertaran los compases en blanco recién creados.
1 Ajustes: 001 ~ 999

@ Numero de compases que se van a insertar
Determina el nimero de compases vacios que se van a crear
insertar.
1 Ajustes: 01 ~ 99

BIT1d Cuando se insertan compases vacios, los datos de compés
y métrica posteriores al punto de insercién se moveran
debidamente.

BIT13 Si el punto de insercion se ajusta después del Ultimo com-
pas que contiene datos, sélo se ajustaran los datos de
métrica de ese punto sin que realmente se inserte ningdn
compas.

@ [F4]-02 Borrar compas

Esta operacién borra los compases especificados.
Los datos de compas y de métrica posteriores a los compa-
ses borrados se moveran hacia atras debidamente.

il

=G SR
HE fZURL S

plats Hassnmg

i - 661

L) ELErd

Zona de supresion

Datos originales
001 ~ 004 005 ~ 012 013 024

72 AN

l Compases M05 ~ M012 borrados

016

@ Zona de supresion
1 Ajustes: 001 ~ 999

BIT1d Tenga en cuenta que si aplica esta operacion a una zona
de compases con voces de muestras borrara los eventos
que disparen las muestras, pero no borrara las muestras
en si.

[F5] Operaciones de pista

Pulse el botdn [F5] en el paso 3 del procedimiento béasico de la
pagina 193 para que en la pantalla aparezca la lista de opera-
ciones de pista. Lleve el cursor a la operacion deseada y pulse
el botdn [ENTER] para ir a la pantalla de la operacion seleccio-
nada.

il L
FRESE ITHEDA] TO SELECT
|-

M1
Clear T
Ma?':f-.EhESch Ef fect

Las explicaciones siguientes corresponden al paso 6 del proce-
dimiento bésico de la pagina 193.
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@ [F5]-01 Copiar pista

Esta operacién copia todos los datos de una pista fuente
especificada a la pista de destino seleccionada.

Cancion y pista fuente Cancion y pista de destino
J. J.

»
E el CUERL H camrie

|H Grid Groowe

N\ Mix FPart Param
L [ HOTE | EVENT | HEARS |

Tipo de datos que se van a copia

@ Cancion y pista fuente
1 Ajustes: Song (cancion) 01 —64
Track (pista) 01 — 16

@ Cancién y pista de destino
1 Ajustes: Song (cancién) 01 — 64
Track (pista) 01 — 16

@ Tipo de datos que se van a copiar

Determina el tipo de datos que se van a copiar. Seleccione el tipo

deseado marcando el recuadro correspondiente.

1 Ajustes: Seq Event (todos los eventos de la pista seleccionada),
Grid Groove (cadencia con rejilla para la pista seleccio-
nada), Mix Part Param (todos los parametros de parte
de mezcla), Sample (todas las muestras utilizadas por
la pista)

A PRECAUCION

La operacién de copia reemplaza todos los datos existentes en
la pista de destino.

A PRECAUCION

La funcién Undo/Redo no puede utilizarse para deshacer/reha-
cer una operacion de copia de voz de muestra.

BIT13 Cuando no hay memoria disponible en la cancion de
destino para los datos de voz de muestra, en la pantalla
aparecera el mensaje de alerta y los datos de la voz de
muestra no se copiaran. En este caso, utilice la opera-
cién de muestras 02 "Delete" para borrar las muestras no
usadas y vuelva a intentarlo otra vez.

@ [F5]-02 Intercambiar pista

Con esta operacioén (exchange track) se puede intercambiar
el tipo especificado de datos entre dos pistas seleccionadas
de la cancion actual.

Pistas seleccionadas para la operacién de intercambio.
| |
SOME LS HiL
TR JOE

El =:-=:ch
i

= Track

[ Sed Event

B Grid Groowve

B HMix Part Param
MO0 OTE I

Tipo de datos que se van a intercambiar.

@ Pistas seleccionadas para la operacién de intercambio.
[ Ajustes: 01 ~ 16

@ Tipo de datos que se van a intercambiar.
Determina el tipo de datos que se van a intercambiar. Seleccione
el tipo deseado marcando el recuadro correspondiente.
1 Ajustes: Seq Event (todos los eventos de la pista), Grid Groove
(cadencia con rejilla para la pista seleccionada), Mix
Part Param (todos los parametros de parte de mezcla).

@ [F5]-03 Mezclar pista

Esta operacion (mix track) mezcla todos los datos de dos
pistas seleccionadas ("A" y "B") y coloca el resultado en la
pista B. Una aplicacion util de esta operacion seria liberar
datos de la pista A y asi poder grabar nuevos datos en ella.

Pista a Pista b
SONG N E1L ]
B3IMix Tlack
T + TEAL
+
TRA1
UHDO HOTE EL'EHT SOHG
Pista A Pista B

. Pista de mezcla
Pista B

@ Pistas seleccionadas para la operacion de mezcla.
1 Ajustes: 01 ~ 16

BITid Tenga en cuenta que si aplica esta operacion a pistas con
voces de muestras no se mezclaran las voces de muestra.
@ [F5]-04 Borrar pista

Esta operacion (clear track) suprime todos los datos del tipo
seleccionado de la pista especificada, o de todas las pistas.

Pista de la que se van a borrar los datos
\

SOMG WD B1L ]

Sed Event E Samele

Grrid Groowe
Mix Fart Faram

SOHG

Tipo de datos que se van a borrar

@ Pista de la que se van a borrar los datos
[ Ajustes: 01 ~ 16, tmp (tempo), scn (escena), all

@ Tipo de datos que se van a borrar
Determina el tipo de datos que se van a borrar. Seleccione el tipo
deseado marcando el recuadro correspondiente.
(1 Ajustes: Seq Event (todos los eventos de la pista), Grid Groove
(cadencia con rejilla para la pista seleccionada), Mix
Part Param (todos parametros de parte de mezcla),
Sample (todas las muestras usadas por la pista)
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A PRECAUCION

La funcién Undo/Redo no puede utilizarse para desha-
cer/rehacer un operacion de supresion para pistas que
contienen datos de muestra.

@ [F5]-05_Normalizar efectos de reproduccion

Esta operacion reescribe los datos en la pista seleccionada
para que incorpore los ajustes de cadencia con rejilla (Grid
Groove) actuales.

SONG A1L ]
B3iMormalize Pl ffect
TREnR

UHDD HOTE ELEHT

® TR (pista)
Determina la pista de la cancion a la que se aplicara la operacion.
[ Ajustes: 01 ~ 16, all (todas)

@ [F5]-06 Dividir pista de bateria

Esta operacién (Divide Drum Track) separa los eventos de
nota de una actuacion de bateria asignada a una pista espe-
cificada, y coloca las notas correspondientes a diferentes
instrumentos de bateria en pistas separadas (pistas 1 a 8).
Cuantizar (pagina 194) y Cambiar reloj (pagina 198) resultan
Utiles para ajustar independientemente el tiempo de las dife-
rentes partes de bateria del ritmo y crear una sensacion de
sonido mas natural

@ TR (pista)

SONG A1L ]

BEiDivide DPumTT =k

UHDD HOTE ELEHT SOHG

Determina la pista de la cancién a la que se aplicara la operacion.
1 Ajustes: 01 -16

BITGd Para utilizar esta operacion, las pistas 1-8 deben estar
vacias. Si no hay pistas vacias suficientes, aparecera una
mensajes de error. En este caso, utilice la operacién de
borrar pista (pagina 202) para borrar las pistas 1 — 8 y lue-
go intente la operacion otra vez.

@ F5]-07 Poner frase en arpegio

Estructura basica (pagina 56)

Esta operacion (Put Phrase on ARP) copia datos en los com-
pases especificados de una pista para crear datos de arpe-
gio. Observe que los datos de arpegio pueden estar com-
puestos por datos de cuatro pistas individuales; sin embar-
go, la operacién debe realizarse separadamente para cada
pista, una por una.

Pista y zona de la cancién fuente

Meas, HEL-EEL

AA1[——3 ———————— ] Trackdl)
L F1xedHNoteMade

TrackENl

LIHDO

Numero de arpegio de destino y su pista

@ Pista y zona de la cancion fuente
1 Ajustes: Track 01 ~ 16
Range 000 ~ 999

@ Pista y zona de la cancidn fuente
Este parametro también le permite asignar nombre a un arpegio
de destino. Mas detalles sobre la funcién de asignacion de nom-
bre en "Funcionamiento basico", pagina 75.
1 Ajustes: 1 ~ 4

©® Fixed Note Mode
Cuando se marca este recuadro, el arpegio resultante (primeras
16 notas) se reproducira, independientemente de la tecla que se
toque. Marque este recuadro para crear arpegios de ritmo que
sélo contengan sonidos de bateria/percusion.

[F6] Operaciones de cancion

Pulse el botdn [F6] en el paso 3 del procedimiento basico de la
pagina 193 para que en la pantalla aparezca la lista de opera-
ciones de cancién. Lleve el cursor a la operacién deseada y
pulse el botén [ENTER] para ir a la pantalla de la operacién
seleccionada.

A1l
FRESS [EMTER] TO SELE

Ell
B3iClear Sond
Bd:Sond Mame
MO0

HOTE EL'EHT

Esta explicaciones corresponden al paso 6 del procedimiento
basico de la pagina 193.

@ [F6]-01 Copiar cancion

Esta operacion (Copy Song) copia todos los datos de una
cancién fuente seleccionada en una cancién de destino espe-
cificada.

@ Source Song

Cancioén fuente

MOTIF (Referencia)

H1L ]
SonEH
+*

SondE]

UHDO HOTE
Canci6n de destino
[ Ajustes: 01 ~ 64
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@ Cancion fuente
1 Ajustes: 01 ~ 64

@ Cancion de destino
U Ajustes: 01 ~ 64

@ [F6]-02 Dividir cancién en patrén

Con esta operacion (Split Song to Pattern) puede copiar una
parte de la cancién actual, (las 16 pistas de una margen
determinado de compases) en una seccion y estilo especifi-
cos permitiéndolo usar datos de cancién para crear un
patrén.

Margen de cancién fuente (en compases)
|

Patrén de destino (estilo y seccion)

@ Margen de cancién fuente (en compases)
J Ajustes: 001 ~ 999

@ Patron de destino (estilo y seccion)
1 Ajustes: Style (estilo) 01 ~ 64
Section (seccién) A ~H

@ Copy Sample
Cuando se marca este recuadro, las voces de muestra asignadas
a las pistas de la cancién fuente son copiadas en el estilo de des-
tino fragmentado como voces de muestra, y luego son asignadas
a las pistas correspondientes del patron. El recuadro no tiene nin-
gun efecto si no se han asignado voces de muestra a la pista de la
cancion fuente.

& PRECAUCION

Esta operacion reemplazara todos los datos existentes en el
patrén de destino.

@ [F6]-03 Borrar cancion

Esta operacién (Clear Song) borra todos los datos de la can-
cién seleccionada o de todas las canciones.

Cancién(es) de la que se borraran los datos
|

SORG WL 310 p|
B3iClear Song
SonaEFN

MUTE ELERY

HMEHS

@ Cancion(es) de la que se borraran los datos
1 Ajustes: 01 ~ 64, (todas)

@ [F6]-04 Nombre de cancidén

Esta operacién (Song Name) permite asignar nombre a la
cancién seleccionada.

a1 ]

MG JHE
FATTERH oD

fLEMT
=

~EAS

Véase "Funcionamiento basico" en la pagina 75.
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Modo de mezcla de cancione
00 00 0000000000000 0000O0OCGOCGOGOINISINIS [ ]
En este modo es posible configurar y guardar datos de mezcla
de canciones, y ajustar diversos parametros de las partes del
generador de tonos, incluyendo la voz deseada, asi como sus
ajustes de nivel, panoramico, EQ, efectos y otros. El siguiente
diagrama ilustra la manera en que el modo de mezcla de can-
ciones afecta a las partes del generador de tonos y cémo resul-
ta a su vez afectado por otros elementos.

Blogue del secuenciador

La reproducmon de los datos de cancién afecta
a los ajustes de mezcla de canciones.

Los datos MIDI de dispositi-
vos externos afectan a los

*  ajustes de mezcla de cancio-
nes

Bloque del generador
de tonos

| Mezcla de canciones e

\
Generador de tonos

La edicion del modo de mez-
cla de canciones determina
los ajustes de mezcla de can-
ciones.

/

Los pardmetros de mezcla de canciones no son realmente par-
te de los datos de cancion sino mas bien ajustes del generador
de tonos, ya que son reproducidos por los datos de cancién.
Como tal, los ajustes de parametros de mezcla de canciones
no se graban en las pistas de cancion.

BITid Aunque la cancidn seleccionada no contenga ningun
dato de secuencia, los datos de mezcla de canciones
pueden almacenarse en la memoria de usuario como
datos de cancion. La reproduccién de dichos datos de
cancion transmitira la configuracion de la mezcla al ins-
trumento MIDI externo.

4 El indicador [[3]

Si altera cualquier pardmetro en el modo de mezcla de cancio-
nes, en la parte superior izquierda de la pantalla aparecera el
indicador [A]. Indica que los ajustes de mezcla de canciones
han sido modificados pero no guardados todavia.

Indicador de edicién

o ﬁ?ﬂﬂ?ﬂﬂ?

& PRECAUCION

El indicador [ ] desaparecera al seleccionar otra cancion y
se perderan todos los datos editados. Se aconseja guardar
todos los datos de cancién editados en el modo de almace-
namiento de mezcla de canciones (pagina 214). En el caso
de perder los datos editados de mezcla de canciones puede
recuperarlos con la funcion de recuperacion de edicion
(pagina 158).

12 |3 w4015 [ 1%

BITid Como se ha indicado anteriormente, los ajustes de mezcla
de canciones pueden resultar afectados o reemplazados
por la reproduccién de canciones y los datos MIDI externos.
Tenga en cuenta que debido a esto, el indicador [ @] puede
aparecer en la pantalla ain cuando no haya realizado nin-
gun cambio o edicién de los ajustes de mezcla de cancio-

nes.

Modo de mezcla de canciones
(funciones sencillas de mezclador)

¢ Procedimiento basico

1 En el modo de reproduccion de canciones, seleccione la
cancion de usuario que vaya a mezclar.

2 Pulse el boton [MIXING] para acceder al modo de mezcla de
canciones (el indicador se iluminara).

3 Seleccione una pantalla para las partes que desee mezclar
con el boton [F6].

Partes 1-16 del generador de tonos interno

f+¥

[F6]
Partes 17-32 de Plug-in multiparte (cuando se ha instalado la 1
tarjeta Plug-in multiparte)

[Fe]
Partes 1-3 de Plug-in de una sola parte (cuando se ha insta-
lado la tarjeta Plug-in de una parte)

Pae= ©

L BFEENG JTRFFLSIRL 1 -8

[FO] m—

BITid Tenga en cuenta que los ajustes de partes (17-32) de
Plug-in multiparte no se aplicaran a una cancién indivi-
dual sino a las 64 canciones.

4 scieccione el mend que desee editar pulsando los botones
[F1]-[F5] y luego edite los parametros en las pantallas
correspondientes.

BITid Si desea editar mas detalladamente los parametros de
mezcla, puede acceder al modo de edicion de mezcla de
canciones con el boton [EDIT]. Mas detalles en "Modo de
edicion de mezcla de canciones", pagina 207.

5 Guarde los ajustes editados en el paso 4, en la memoria de
usuario, segun corresponda.
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6 Pulse el boton [SONG] para salir del modo de mezcla de
canciones y regresar al modo de reproduccion de cancio-
nes.

@ Si desea instrucciones detalladas sobre el paso 4, consulte las
explicaciones siguientes.

@ Mas detalles sobre el paso 5, en "Modo de almacenamiento de
mezcla de canciones", pagina 214.

O [F1] VOL/PAN

Desde esta pantalla puede ajustar el panoramico y el volu-
men de cada una de las partes (pistas)

MG Hl:{

[ & ;
H.PI" ﬂ‘ﬂlﬂPﬁPH‘ R ﬂ.l'ﬂPﬁPﬂ.P Al A

fﬂﬂv\?\rﬁﬂﬂ?ﬁ|ﬂﬁﬂﬂ?|'

MOECE 1 EFSERD ITEMFLATE I =5
BITi3 Puede seleccionar una parte moviendo el cursor o con los
botones NUMBER, mientras el indicador luminoso [TRACK

SELECT] esté encendido (pagina 181).

® PAN
Determina la posicion panordmica estéreo de cada parte.
(1 Ajustes: L64 (izquierda) ~ C (centro) ~ R63 (derecha)

® VOLUME
Determina el volumen de cada parte.
[ Ajustes: 0 ~ 127

BITid Puede ajustar el volumen con los mandos deslizantes de
control. Mas detalles en la pagina 48.

o [F2] AID
Desde esta pantalla puede ajustar los diversos pardmetros
de mezcla para la parte A/D, recibidos por el conector A/D
INPUT o el terminal mLAN (cuando se ha instalado la tarjeta
opcional mLANSE).

B [ bk ssopsok ]

Hulumﬂ EF Drylewel 127
nEs«.a agl ror
G § | tenacptereo storgg

WAL PR

Igual al modo de reproduccion de actuaciones. Véase la pagi-
na 160.

@ [F3] VOICE

Estructura basica (pagina 43) — Referencia (pagina 124)

Desde esta pantalla puede seleccionar una voz para cada
una de las partes.

También pueden seleccionarse voces de muestras (pagina 52).

BIT9 Puede seleccionar una parte moviendo el cursor o con los
botones NUMBER, mientras se encuentre iluminado el
indicador [TRACK SELECT] (pagina 181).

BILTLd En esta pantalla también puede utilizarse la funcion bus-
queda de categoria para seleccionar voces (con la excep-
cién de las partes 17-32 de Plug-in multiparte).

@ [F4] SEND (envio de efectos)

Estructura basica (pagina 39)
Desde esta pantalla puede realizar ajustes de efectos basi-
cos para cada una de las pistas, los niveles de envio de

reverberacion, chorus y variacién, asi como el nivel de sefial
sin tratar (Dry Level).

0 Ajustes: 0 ~ 127

ML FeuSend= 48
ﬂlPﬁPMﬂﬂ'ﬂlﬂPﬁPﬂ'ﬂ'ﬂlﬂPﬁpﬁPﬂ'm
o £ih0 e 3(3 3| 3(3(3]33(3(33(3(3|3/3
DRV LLL | | e | | | |
o |
@ [F5] TEMPLATE

Con esta practica funcién puede guardar sus ajustes de mez-
cla como una plantilla, permitiéndole facilmente configurar
mezclas similares con la recuperacién de la plantilla corres-
pondiente y luego haciendo las modificaciones necesarias.
Las plantillas son parte de los datos de sistema (pagina 63)
del modo de utilidades y no datos de cada cancion.

B [ ek sokasops ]

NUmero de plantilla Si pulsa el botén

[SF4] recuperara la plantilla
Nombre de la plantilla

Pulse el botén [SF5] para guardar el ajuste
actual en la plantilla seleccionada a la izquierda.

BT Puesto que las plantillas de mezcla de canciones se alma-
cenan como datos de sistema (pagina 64) en la memoria
SRAM, los datos permaneceran aunque apague la unidad.
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@ Numero de plantilla
Determina el ndmero de la plantilla. Pueden crearse hasta 16
plantillas.
1 Ajustes:1 ~ 16

® Nombre de la plantilla
Determina el nombre de la plantilla. M&s detalles sobre la asigna-
cién de nombres en "Funcionamiento bésico", pagina 75.

Modo de edicion de mezcla de canciones
(funciones detalladas de mezclador)

4 Funcién "Compare"

Con esta practica funciéon puede conmutar entre el ajuste de
mezcla editado y el estado original sin editar, permitiéndole
escuchar la diferencia entre los dos y ver como afectan las
operaciones de edicion a la cancion.

1 Pulse el boton [COMPARE] en el modo de edicién de mez-
cla de canciones, en la parte superior de la pantalla apare-
cera el indicador [C] (en lugar del indicador [E]) y se resta-
bleceran los ajustes de mezcla de canciones originales sin
editar para su monitorizacion.

EDIT
—)

COMPARE

2 Puise el botsn [EDIT] otra vez para desactivar la funcion
"Compare" y restablecer los ajustes de la cancion editada.

BT Mientras esté activo "Compare", no se podran realizar edi-
ciones de mezcla de canciones.

4 Edicion comin y edicion de parte

Utilice "Common Edit" para editar los ajustes comunes a todas
las partes. Dispone de dos tipos de pantallas de mezcla de
canciones: las de edicién de elementos comunes y las de edi-
cién de partes individuales.

Part 16
Plug-in Part 1

Plug-in Part 2

Plug-in Part 3

Indica una pantalla de edicion de elementos comunes.

COMMON

SONG Rl alule] B1 [ bsbeboksbbob bk ]

LOWMID HIGHMID

__HIGH
+ 8 +8

viee orrze BN TG

[MEROFS]

OTHER
EFFECT

CTLASH

Indica una pantalla de edicién de parte(s).

FRE1:EALLARE PowerGrand]
FART@l _FARTGz FARTG:  FART Gd
FEE1 FERE1 FERE1 FERE1

E'iHEll:' cRE1y | cRELY | CREL:
P ARl HE1 HE 1 HE1

FART @1

Humber i
LS HODE | LIMIT || FoORTA | OTHER

QUTFUT OUTSEL TOHE

BITid Las operaciones de edicién comun no pueden reali-
zarse en las partes 17-32 de Plug-in multiparte.

4 Procedimiento basico

1 En el modo de reproduccion de canciones, seleccione la
cancion de usuario que vaya a mezclar.

2 Pulse el botén [MIXING] para acceder al modo de mezcla de
canciones (se iluminara el indicador).

3 Pulse el botén [EDIT] para acceder al modo de edicién de
mezcla de canciones (se iluminar el indicador).

4 Seleccione la parte que vaya a editar.
@ Para editar parametros comunes a todas las partes, pulse
el botén [DRUM KITS] (que aqui hace las veces de boton
"COMMON").

DRUMKITS
—

FAVORITES
COMMON
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@ Para editar parametros de partes individuales, seleccione
la parte deseada con el botén NUMBER correspondiente.
Puede seleccionar partes para la tarjeta Plug-in con el
botdn [F6] (como se indica a continuacion).

TRACK
SELECT

EEEEEEWE

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

i

Partes 1-16 del generador de tonos interno

NUMBER
MUTE

FEEL:BE1 LA : PowerGrand ]
FARTG1 _FARTGZ _ FART@=  FART @4
FEE 1 FEE1 FEE1 FEE1

CAE1Y | CRELY
-a-ai -a-ai

CAEL
-a-ai

[F6]
Partes 17-32 de Plug-in multiparte (cuando se ha instalado la
tarjeta Plug-in multiparte)

FARTL3
NI:IRI"I HNORM HNORM
<BER <BER <BER

BBI BBI ARl

FART =@

IF61
Partes 1-3 de Plug-in de una sola parte (cuando se ha insta-
lado la tarjeta Plug-in de una parte)

GUTFUT

BIT4d Tenga en cuenta que los ajustes de partes (17-32) de Plug-
in multiparte no se aplicarén a una cancién individual sino a
las 64 canciones.

5B Seleccione el men que desee editar pulsando los botones
[F1]-[F5] y luego edite los parametros en las pantallas
correspondientes.

6 Guarde los ajustes editados en el paso 5 en la memoria de
usuario, segun corresponda.

7 Puise el botén [SONG] para salir del modo de mezcla de
canciones y regresar al modo de reproduccion de cancio-
nes.

@ Si desea instrucciones detalladas sobre el paso 5, consul-
te las explicaciones siguientes.

@ Mas detalles sobre el paso 6, en “Modo de almacenamien-
to de mezcla de canciones”, pagina 214.

H Edicion de comunes

O [F1]-[SF1] General de comunes de mezcla
de cancion

Desviacion de ecualizacion general

Los parametros de mezcla de canciones disponen de ajus-
tes de ecualizacién general para todas las partes de la can-
cion seleccionada (véase “MEQ”, pagina 209). Los ajustes
realizados en esta pantalla se aplican como correcciones de
los ajustes MEQ (con la excepcion de “MID”). Los parame-
tros siguientes puede ajustarlos con los cuatro mandos del
panel.

COMMOH F 1 [ kbbbt ]

MER OFFSET

[MER OFS]

O PAN REVERB CHORUS TEMPO
(O  CUTOFF RESONANCE ~ATTACK  RELEASE
KNOB ASSIGNA  ASSIGNB ~ ASSIGN1  ASSIGN 2
CONTROL O
FUNCTION

]

KN 4

(O MEQLOW MEQLOWMID MEQHIMID MEQ HIGH

1 Ajustes: 64 ~ +63

@ [F1]-[SF5] General de comunes de mezcla
de cancion Otros

Desde esta pantalla puede ajustar las funciones de control
de los mandos.

SONG COMMON o k|
ErnobAssidn m A=sidanA + A
ChoCtrl + i Ass19nE + @

i A=s=idgnl + @
i AssidnZ + @
[ OTHEF ]

@ Knob Assign
Determina la funcién de los mandos giratorios asignables (1-4). Si
pulsa el boton [KNOB CONTROL FUNCTION] del panel se ajus-
tara la fila de la funcion deseada, que se guardara automatica-
mente en memoria con la cancién seleccionada en ese momento.
1 Ajustes: pan (panoramico), tone (tonalidad), meqofs (desvia-
cién de ecualizacion general), assign (asignacion)
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Modo de mezcla de cancién

Panoramico Tonalidad

PAN REVERB  CHORUS  TEMPO

CUTOFF RESONANCE ~ ATTACK  RELEASE

KNOB ASSIGNA ASSIGNB ~ ASSIGN1  ASSIGN 2
CONTROL
FUNCTION

MEQLOW MEQLOWMID MEQHIMID MEQ HIGH

A5|gna0|on
Desviacion de ecualizacién general

@ ChoCtrl (control del chorus)
Determina la profundidad del efecto de chorus controlada por el
mando asignado a envio de chorus.
1 Ajustes: -64 ~ +63

@ Assign A, Assign B, Assign 1, Assign 2
Permite ajustar y memorizar directamente el valor de cada mando
giratorio asignado (A, B, 1y 2) desde el propio mando. Sélo tiene
que mover el mando al ajuste deseado.
1 Ajustes: -64 ~ +63

o[F2] Comunes de mezcla de cancion MEQ

(Ecualizador general)

Desde esta pantalla puede aplicar una ecualizacién de cinco
bandas a todas las partes de la cancién seleccionada.

B [ ook sk ]
_WEGMMEID  HIGH

FLD

Igual al modo de edicién comUn de actuaciones. Véase la pagi-
na 165.

o [F3]-[SF1] Arpegio de comunes de mezcla de
cancion Tipo de arpegio

Procedimiento basico (pagina 55)

En esta pantalla se encuentran los parametros basicos (tipo)
del arpegio.

Cuando seleccione un arpegio de usuario (User), podra borrar
los datos del arpegio seleccionado con el boton [SF5].

A1 [ ok sonsoR ]

off
of f
ot

oridinel

Este elemento sélo aparece cuan-
do se ha seleccionado arpegio de
usuario

Este pardmetro es igual al de edicion de comunes normales de
voz (pagina 132), excepto que el ajuste de tempo no esta dis-
ponible, puesto que el arpegio se reproduce de acuerdo con el
tempo de la cancién.

o [F3]-[SF2] Arpegio de comunes de mezcla de
cancion Limite de arpegio

A [ ok sofon o ]

= ln L]

N : UelLimit
e e~ 6 8 WL -z

Este parametro es igual al de comunes normales de voz. Véa-
se la pagina 133.

o [F3]-[SF3] Arpegio de comunes de mezcla de
cancion Efectos de reproduccion (efecto)

A1 [ ook s ok

a1 1 bR 1 B
delofiveRate (88

EORHGH
UnitMulticrly [EER

Este parametro es igual al de comunes normales de voz. Véa-
se la pagina 133.

o [F3]-[SF4] Arpegio de comunes de mezcla de
cancion Canal de salida

A [ ook son ok ]

Dutrput toh
Trﬂarﬁiﬁéh

Este parametro es igual al de edicién de comunes normales de
voz. Véase la pagina 167.

o[F4] Comunes de mezcla de cancion Asigna-
cion de controladores
Los controladores y mandos del panel frontal pueden usarse
para cambiar y ajustar diversos parametros de cada cancién,
en tiempo real y simultaneamente.

B [ bk sk ]

16[Gemerall]
?E eneral.d

11LExFrass
D4 lFootitrl )

Este parametro es igual al de edicion de comunes de actua-
cién. Véase la pagina 169.
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o[F6]-[SF1] Efecto de comunes de mezcla de
cancion Conexion
Estructura basica (pagina 41)

Esta pantalla le ofrece un completo control sobre las conexio-
nes de efectos.

B [ deorsoksspsiok ]

Igual que en el modo de edicién de comunes de actuacion.
Véase la pagina 169.

o [F6]-[SF2], [SF3], [SF4]. [SF5] Parametros de
efectos de comunes: Plug-in insercion, rever-
beracion, chorus, variacion

Estructura basica (pagina 39)

El numero de parametros y valores disponibles difiere segun el
tipo de efecto seleccionado. Si desea mas informacién, consul-
te la lista de tipo de efectos en la lista de datos adjunta.

m Edicion de parte

BITid Tenga en cuenta que los ajustes de las partes (17-32) de Plug-
in multiparte no se aplican a una cancioén individual sino a las 64
canciones.

o [F1]-[SF1] Mezcla de cancion Voz de parte

Desde esta pantalla puede seleccionar la voz de cada una de
las partes. Cuando el cursor se encuentra en el parametro de
banco, puede seleccionar directamente una voz con los
botones correspondientes de BANK, GROUP y NUMBER del
panel (siempre que el indicador de [TRACK SELECT] se
encuentre apagado) (paginas 124-125).

A, FART G FRE 1 : @81 LAF: FowerGrand

FARTGL _ FARTOZ T93  FARTO4
FRE1

FREL
CHAL1Y | CA@L
Lt H] il
LTHTT FORTA
TIELET

S EL g ;B L

FRE1 FREL
CHEL
Bal

1 [ 17 -5

o [F1]-[SF2] Voz de parte de mezcla de cancion
Modo de reproduccion

B [ ok moom oo ]
FARTOD  FARTO4

Foly | Fol
Ef'; nff

FERT o1

PAATOZ
Pl

n#
Ile-!I.LI

Hmn@&ﬁ

©® Mono/Poly
Determina si la voz de la parte seleccionada se reproducira mono-
fénicamente (so6lo notas individuales) o polifénicamente (multiples
notas simultaneas).
I Ajustes: Mono, Poly
BITid Este parametro no esta disponible para la parte a la que

se asigne la voz de bateria.

® ArpeggioSw (interruptor de arpegio)
Determina si el arpegio estara activado o no para la parte selec-
cionada.
[ Ajustes: on (activado), off (desactivado)
BIT93 ArpeggioSw no esta disponible para las partes (17-32) de

Plug-in multiparte.

@ ReceiveCh (canal de recepcion)
Determina el canal de recepcién MIDI de la parte seleccionada.
Como los datos MIDI pueden provenir de muchos canales al mis-
mo tiempo, debe ajustarse este pardmetro para que concuerde
con el canal particular por el que se envian los datos de control
deseados.
1 Ajustes: 1~ 16, off (desactivado)

o [F1]-[SF3] Voz de parte de mezcla de cancion
Limite

B1L sk dolob ok b |
FEATOZ

MG FAFT &1

FART &1

|r|1_ G 8
iml L
L1-1LI~I i

'-'ﬂL:.LL

CRTH
LNL LT |
A

LIRS ER TosE 1

Igual al modo de edicion de parte de actuacion, pagina 170.

o [F1]-[SF4] Voz de parte de mezcla de cancion
Portamento

B [ ksl sk ]
off | off

ml?ql rl.Lll?‘1

FRAT &L FEAT G2

of f of ¥
' ma?u.

Igual al modo de edicion de parte de actuacion, pagina 171.
BIT9d El ajuste de modo no esta disponible para las partes de
voces Plug-in.

o [F1]-[SF5] Voz de parte de mezcla de cancidon
Otros

Igual al modo de edicion de parte de actuacion, pagina 171.

BITi Para todas las partes de voces Plug-in, Pitch Bend Upper y
Lower (inflexion de tono superior e inferior) se convierten en un
solo parametro: PB Range (margen de inflexion de tono). Los
valores superior e inferior no pueden ajustarse independiente-
mente para las partes Plug-in (Véase la pagina 171).
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o [F2]-[SF1] Salida de parte de mezcla de can-
cion Volumen/Panoramico

] [ ks mdo s ]
FERTOZ

=G FAFfl &1

FAAT @1

Uolume
P

Igual al modo de edicion de parte de actuacion, pagina 172.

BITid El ajuste de panoramico de voz no esta disponible para las par-
tes de voces Plug-in.

o F2]-[SF3] Salida de parte de mezcla de cancion
Envio a efecto

] [ e sckasops ]

Igual al modo de edicion de parte de actuacion, pagina 172.

o [F3] Parte de mezcla de cancion Seleccién de
salida
Desde esta pantalla puede determinar el conector o terminal
especifico al que se enviara la parte seleccionada.

=A1MG

A [ ok sonsoR s ]
FANTOY  FPART o8

LR wR
fnli!f"? Coffd

FAiFT &

FERT @l FERAT @I

Cutpu LER %R
oo BT

Coffd

WOLCE |

DU FT
e

Igual al modo de edicion de parte de actuacion, pagina 173.

o [F4]-[SF1] Tono de parte de mezcla de cancion
Afinacion

A [ ks s ok ]

+ B.4a

+ 0.8 |+ 0.9

Igual al modo de edicion de parte de actuacion, pagina 173.

o [F4]-[SF2] Tono de parte de mezcla de cancion
Filtro
Estructura basica (pagina 46)
Desde esta pantalla puede realizar los diversos ajustes rela-
cionados con el filtro para cambiar las cualidades tonales de
la voz de la parte seleccionada.

[ailahh ] [ sob ook ]
Cubcff i 8 + 8 # B
Bggoaee | <) 8| 38| 38

FILTER

Igual al modo de edicion de parte de actuacion, pagina 173.

BIT5d El ajuste de profundidad (depth) del FEG no esta disponible
para las partes de voz Plug-in.

o [F4]-[SF3] Tono de parte de mezcla de cancion
FEG

Estructura basica (pagina 47)

Desde esta pantalla puede ajustar los parametros del FEG

(generador de envolvente del filtro) de cada una de las par-

tes. Los pardmetros siguientes corrigen los mismos parame-

tros en el modo de edicién de voces (elemento) (pagina 143).

A [ ok ok ssom ok ]

Igual al modo de edicion de parte de actuacion, pagina 173.

BITid El ajuste FEG no esta disponible para las partes de voz Plug-in
o partes a las que se haya asignado voces de bateria.

o [F4]-[SF4] Tono de parte de mezcla de cancion
AEG

Estructura basica (pagina 47)

Desde esta pantalla puede ajustar los parametros del AEG
(generador de envolvente de amplitud) de cada una de las
partes. Los pardmetros siguientes corrigen los mismos para-
metros en el modo de edicién de voces (elemento) (pagina
145).

A [ ook soon ok ]

Igual al modo de edicion de parte de actuacion, pagina 174.
BT El ajuste Sustain no esta disponible para las partes de voz Plug-
in o partes a las que se haya asignado voces de bateria.

BT El ajuste Release (abandono) no esté disponible para partes a
las que se haya asignado voces de bateria.
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o [F5] Parte de mezcla de cancion Interruptor de
recepcion

Desde esta pantalla puede determinar como respondera
cada parte individual a los diversos datos MIDI, como los
mensajes de cambio de control y de cambio de programa.
Cuando el parametro se ajusta a "on", la parte afectada res-
pondera a los datos MIDI correspondientes. Observe que dis-
pone de dos tipos de pantallas diferentes.

o Pantalla que indica cuatro partes

Este tipo de pantalla indica el estado del interruptor de
recepcion de las cuatro partes juntas. Active o desactive la
parte deseada para el tipo de datos MIDI correspondientes.
Para ver y editar otro grupo de cuatro partes, pulse uno de
los botones [NUMBER] [1] a [16].

Tenga en cuenta que puesto que todos los pardmetros dis-
ponibles no pueden visualizarse simultaneamente, debera
utilizar los controles de cursor para recorrer la pantalla y asi
ver y ajustar los otros parametros.

o Pantalla que indica todos los parametros de una parte
Este tipo de pantalla indica todos los ajustes de interruptor
de recepcién para una parte individual seleccionada. Active
o0 desactive el tipo de datos MIDI deseado para la parte
seleccionada. Para seleccionar otra parte, utilice los boto-
nes [NUMBER] [1] a [16] (asegUrese de que el botén
[TRACK SELECT] esta encendido).

Los dos tipos de pantalla estan unidos y disponen de los
mismos ajustes, sdlo que en diferente formatos. Utilice el
tipo con el que se sienta mas cémodo.

B [ ok sk ssom ok ]
FANTOD  FART O

a H. FART i
FART oL
CiF

FEsATO2

EtrliElh

[ T
Ll L

gUNSEL

B [ eescksofasop ]
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Modo de operaciones de mezcla
de canciones

¢ Procedimiento basico

1en el modo de reproduccién de canciones seleccione la
cancién en la que desee ejecutar la operacion.

2 Pulse el boton [MIXING] para acceder al modo de mezcla de
canciones.

3 Pulse el botén [JOB] para acceder al modo de operaciones
de mezcla de canciones.

4 Seleccione el menu de operaciones deseado con los boto-
nes [F1] — [F4] correspondientes.

5 Ajuste los parametros de operaciones correspondientes.
6 Pulse el botdn [ENTER] (la pantalla pedira confirmacion).

7 Puise el boton [INC/YES] para ejecutar la operacién. Al con-
cluir la operacion aparecera el mensaje "Completed" y
regresara a la pantalla original.

BIT13 Para cancelar la operacion, pulse el botén [DEC/NO].

A PRECAUCION

Para las operaciones que tardan en procesar, vera el mensaje
"Executing..." durante el proceso. Si apaga el MOTIF mientras
se visualiza este mensaje, correra el riesgo de corromper los
datos.

8 Pulse el boton [MIXING] para salir del modo de operaciones
de mezcla de canciones y regresar al modo de mezcla de
canciones.

o Si desea instrucciones detalladas sobre los pasos 3 a 5,
consulte las explicaciones siguientes.

o [F1] Inicializar
Esta funcién le permite reiniciar (inicializar) todos los parame-
tros de mezcla de canciones a sus valores de fabrica. Ade-
mas le permite inicializar selectivamente ciertos parametros,
como ajustes comunes para cada parte, etc. Algo muy Util
para crear una cancion completamente nueva partiendo de
cero.
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[ A, B1l
Current Mix

nooBE8®booono

Initializ

Parti=1&
FLGI-Z OO0

{1 Tipo de pardmetro que se va a inicializar.

ALL
Se inicializaran todos los ajustes de la mezcla de canciones
seleccionada.

Common
Se inicializaran los ajustes de los pardmetros comunes del pro-
grama de mezcla de canciones seleccionado.

Part1~16,PLG1~3
Se inicializaran los ajustes de los parametros de parte del progra-
ma de mezcla de canciones seleccionado.

o [F2] Recuperar edicion

Si esta editando un programa de mezcla de canciones y
selecciona un programa diferente sin guardar el editado, todo
lo que haya editado se borrara. En este caso, puede utilizar
esta operacion (Edit Recall) para recuperar el programa de
mezcla de canciones con las ultimas operaciones de edicion
intactas.

o [F3] Copiar

Desde esta pantalla puede copiar ajustes de parametro de
parte o de efectos de cualquier programa de mezcla de can-
ciones en el programa que esté editando. Resulta muy util
cuando desee utilizar algunos ajustes de otro programa.

Cancioén fuente

HIX J0E g1 |

Coryg
CEE & il.vll:ll-! Ermed. 1
(Current |THF'F= Fartl ;

Cancién de destino (cancién actual seleccionada)

e Cancion fuente
Selecciona una cancién y el tipo de datos de mezcla que
Se van a copiar.
0 Tipo de datos: Part (parte) 1 ~ 32, PLG (plug-in) 1 ~3

BITid También puede utilizar esta funcion para copiar
las ediciones realizadas a una parte en otra parte
de la misma cancion. Esto es especialmente con-
veniente cuando se crean dos 0 mas partes con
ajustes similares. Sélo tiene que copiar los ajus-
tes de una parte en la otra y modificar los ajustes
de la segunda parte a voluntad. Para realizar
esto, ajuste la cancion fuente y la cancion de des-
tino al mismo nimero (el de la cancion seleccio-
nada) y especifique los nimeros de parte corres-
pondientes.

@ Cancion destino del tipo de datos (cancion actual seleccionada)
Ajuste la parte de la cancién de destino.
1 Tipo de datos: Part (parte) 1 ~ 32, Plug 1 ~ 3, Arp (arpegio),
Effect (efecto) (Reverb, Chorus)

BITNd  Siselecciona Arp o Effect, se copiarén los datos de arpe-
gio o los ajustes de efectos de la voz asignada a la parte
fuente.

o [F4] Trasvase en bloque

Esta funcion (Bulk Dump) le permite enviar todos los ajustes
de parametros editados del programa seleccionado de mez-
cla de canciones a un ordenador u otro dispositivo MIDI para
archivar los datos.

BITId Debera ajustar el nimero de dispositivo MIDI correcto
para ejecutar el trasvase de datos en bloque. Mas deta-
lles en la pagina 258.

e [5] Copiar actuacion

Esta préactica funcion (Performance Copy) le permite copiar
ciertos ajustes de las cuatro partes de una actuacioén en el
programa de mezcla de canciones que esté editando. Resul-
ta muy Util cuando una actuacién tenga ajustes que desee
utilizar en el programa de mezcla de canciones. Con esta
operacion sdlo tiene que copiar los ajustes necesarios.

Los ajustes del canal de recepcién MIDI deben coincidir con
los ajustes del canal basico (pagina 260). Cuando se ajuste
el canal basico a "omni" el canal de recepcidn se ajustara
aqui a 1. Para seleccionar un grupo de parametros para la
copia, marque el recuadro correspondiente de la pantalla.

H1xE 0l 31 ]

EnF'nl FH:-

'Fn:hr'm.an-nir

L ,Gfre 00

Ugice DFIuwp-EF
r‘rentrﬁlx Far
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Modo de almacenamiento de mezcla de canciones

Modo de almacenamiento de
mezcla de canciones

Estructura basica (pagina 63)

Esta funcion le permite guardar el programa de mezcla de can-
ciones editado en la memoria de usuario.

A PRECAUCION

Cuando ejecute esta funcién, los ajustes de la memoria de des-
tino seran reemplazados. Siempre debe copiar los datos impor-
tantes en una tarjeta de memoria o en un dispositivo SCSI.

4 Procedimiento basico

1 Después de editar la mezcla de canciones, pulse el boton
[STORE] para acceder al modo de almacenamiento de mez-
cla de canciones.

2 Pulse el botén [ENTER] (la pantalla pedira confirmacion).

3 Para ejecutar la operacion de almacenamiento, pulse el
botén [INC/YES]. Después de guardar el programa de mez-
cla de canciones, aparecera el mensaje "Completed” y
regresard a la pantalla original.

BIT0 Para cancelar la operacion de almacenamiento, pulse el
botén [DEC/NO].

A PRECAUCION
Para las operaciones que tardan en procesar, vera el mensaje
"Executing..." durante el proceso. Si apaga el MOTIF mientras
se visualiza este mensaje, correrd el riesgo de corromper los
datos.

BIT93 Al seleccionar la cancion correspondiente, los ajustes guar-
dados seran recuperados automaticamente.
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Modo de patron
Arbol de funciones

Estructura basica (pagina 51)

Este apartado esta dedicado al modo de patrén. Para comprender cémo se relaciona el modo de patrén con toda la estructura del
MOTIF y con los demas modos y funciones, consulte el diagrama simplificado de la pagina 51, titulado "Estructura basica". El dia-
grama detallado que se indica a continuaciéon muestra todos los menus de pantalla y grupos de parametros del modo de patron, lo
que le permite disponer de una rapida y sencilla vision general de las funciones relacionadas con el patron del MOTIF.

Las palabras o frases entre corchetes (por ejemplo [F1]) indican nombres de botones u operaciones especificas del panel.

[PATTERN] (PATRON)

[INFORMATION] INFORMACION DE PATRON
[PATTER N] REPRODUCCION DE PATRON ...

[REC] G

[EDIT] EDICION DE PATRON

[JOB] OPERACIONES DE PATRON ....ovrooecoeeeeeee

[F1] REPRODUCCION DE PATRON....

———— [F2] CADENCIA CON REJILLA (GRID GOOVE) DE PATRON

[F3] CANAL DE SALIDA DE PISTA DE PATRON ...

[F4] PATCH DE PATRON

[SF4] BORRAR FRASE

[SF5] COPIAR FRASE .

- [F5] VOZ DE PISTA

[F6] REPRODUCCION DE CADENA DE PATRONES

- [EDIT] EDITAR CADENA DE PATRONES

[SF1] INSERTAR COMPAS

[SF2] BORRAR COMPAS ..

[SF3] COPIAR EVENTO ...

[SF4] CONVERTIR A CANCION

L [SF5] SELECCION DE PISTA

[REC] GRABACION DE CADENA DE PATRONES

RABACION DE PATRONES .......ovvoeeoeeeeeeeeseeeeeoeeeeeseeeeeeeessseeseeeeesssseeesenen

CONFIGURACION PARA GRABACION DE PATRONES ..
I [F1] CONFIGURACION ...........

- [F2] VOZ .

[CATEGORY] BUSQUEDA DE CATEGORIA DE VOCES........... P.223
L [FB] ARPEGIO .ooototoeeeceeeieimssi s P.223
[PLAY] GRABACION DE PATRON ..

| [F1]CAMBIO.
[F5] INSERTAR..

[F6] BORRAR ...

[F2] FILTRO VISUAL

[F5] BORRAR TODO ...

[F6] RESTABLECER TODO.

I [F1] DESHACER/REHACER
[F2] LISTA DE OPERACIONES DE NOTA
- CUANTIZAR
MODIFICAR VELOCIDAD DE PULSACION
MODIFICAR TIEMPO DE PUERTA
——— CRESCENDO
TRANSPONER
DESLIZAMIENTO..
CREAR REDOBLE
ORDENAR ACORDE
SEPARAR ACORDE ...
[F3] LISTA DE OPERACIONES DE EVENTO.
I CAMBIAR RELOJ

COPIAR EVENTO
BORRAR EVENTO...

EXTRAER EVENTO.........
CREAR DATOS CONTINUOS .
———— ACLARAR
MODIFICAR DATOS DE CONTROL
L EXTENSION DE TIEMPOS DE COMPAS
[F4] LISTA DE OPERACIONES DE FRASE
| COPIARFRASE..............
INTERCAMBIAR FRASE .
MEZCLAR FRASE .......
————— ANEXIONAR FRASE
DIVIDIR FRASE
OBTENER FRASE DE CANCION
PONER FRASE EN CANCION ......
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L [F6]LISTA DE OPERACIONES DE PATRON .

|: BORRAR FRASE ... P. 230
NOMBRE DE FRASE B

| [F5]LISTA DE OPERACIONES DE PISTA .

- COPIAR PISTA
——— INTERCAMBIAR PISTA
———— BORRAR PISTA
- NORMALIZAR EFECTO DE REPRODUCCION ...
DIVIDIR PISTA DE BATERIA

L COPIAR PATRON ...
L ANEXIONAR PATRON
L DIVIDIR PATRON
I BORRAR PATRON....

[MIXING] MEZCLA DE PATR

L [INFORMATION] INFORMACION DE MEZCLA
I [MIX] MEZCLAR PARTE

NOMBRE DE ESTILO
(o) N

[F1] MEZCLAR VOLUMEN/PANORAMICO

[F2] MEZCLAR AID

[F3] MEZCLAR VOZ..

[F4] ENVIO A EFECTO

L [EDITIE

[F5] MEZCLAR PLANTILLA .
DICION DE MEZCLA
[COMMON] (COMUNES)

[F1] GENERAL DE COMUNES

[SF1] DESVIACION DE

ECUALIZACION GENERAL .......... P.232
SF5] OTROS oo P.232
| [F2] ECUALIZACION GENERAL DE COMUNES .......... P.232
- [F3] ARPEGIO DE COMUNES
[SF1]TIPO ... .
[SF2] LIMITE P232
[SF3] EFECTOS DE REPRODUCCION ......P. 232
[SF4] CANAL DE SALIDA «...oc.ccoo.... P.232

[SF5] BORRAR ARPEGIO DE USUARIO ....P. 232
[F4] ASIGNACION DE CONTROLADORES DE COMUNES ..P. 232
ASIGNACION DE CONTROLADORES ........P. 232

L [F6] EFECTOS DE COMUNES .......ccoomrrc.. .P.232
[SF1] CONEXION DE EFECTO ....... P.232
[SF2] EFECTO DE PLUG IN ...ccvrco.. P.232
[SF3] VARIACION ...oooereereeseree P.232
[SF4] REVERBERACION
[SF5] CHORUS

I [JOB] OPERACIONES DE MEZCLA.....

L [STORE] ALMACENAR MEZCLA

L [PART SELECTION] (SELECCION DE PARTE)
| [F1]VOZ DE PARTE

[SF1]VOZ P 232
[SF2] MODO DE REPRODUCCION ......P. 232
[SF3] LIMITE ....oovvvvvvrrrnnens .P.232

[SF4] PORTAMENTO.
[SF5] OTROS ...
[F2] SALIDA DE PARTE .

[SF1] VOLUMEN/PANORAMICO ......... .

[SF2] ENVIO A EFECTO .......

L [F3] SELECCION DE SALIDA DE PARTE
L SELECCION DE SALIDA .

[F4] TONO DE PARTE

[SF1] AFINACION
[SF2] FILTRO
[SF3] FEG
[SF4] AEG .
[F5] INTERRUPTOR DE RECEPCION DE PARTE ........ :

| [F1]INICIALIZAR ..
| [F2] RECUPERAR EDICION
L [F3]COPIAR oo
| [F4] TRASVASE EN BLOQUE ...

L [F5]COPIAR DESDE ACTUACION.

216

MO

TIF (Referencia)



Modo de reproduccién de patrones

Modo de reproduccidn

dg pgtrones

Estructura basica (pagina 67)

Este modo permite seleccionar y reproducir patrones de usua-
rio individuales.

BITid Encontrara detalles sobre los patrones y su estructura de
memoria y pistas en la pagina 51.
¢ Procedimiento basico

1 Pulse el botén [PATTERN] para entrar en el modo de repro-
duccién de patrones (se iluminara el indicador).

RATTERN

BN
)

&

Numero de pista de patron y estado de los datos
Estado de activacion de pista de patrén

Se han grabado los datos de secuencia MIDI (indi-

. _ cauna pista MIDI).
Ademés de los datos de secuencia

MIDI, también se han grabado los
datos de muestra (indica una pista
de muestra).

No se ha grabado ninguna informacién (no se
ha asignado ninguna frase).

Indica una pista silenciada.
Indica una pista de solo (pagina 218).

Patron seleccionado actual (estilo y seccion)
Seccion

Numero de estilo  Nombre de estilo

1 | |
FHT TEEN

Signatura de tiempo del estilo seleccionado.

Tempo del estilo seleccionado.

Ajuste 30.0~250.0.

Compas: tiempo (para la posicion de reproduccion
actual) / duracion total del patrén seleccionado.

Ajuste de transposicion (para todos los datos de estilo). Se puede
ajustar en semitonos. Por ejemplo, cuando se establece un valor
+12, el tono de todos los datos pasa a ser una octava mas alto.
Ajustes -36 ~ +36.

2 Seleccione un estilo y su seccién.

3 Inicie/detenga la reproduccion del patron.

O
] >

Detener reproduccion Iniciar reproduccién

4 Reaiice I0s ajustes deseados o necesarios (por ejemplo,
transposicion, tempo, estado de activacién de pista indivi-
dual, etc.) en la pantalla mostrada anteriormente.

5B Seleccione el men que desee editar pulsando los botones
[F2] - [F6] y edite los parametros en cada pantalla.

BT  Los patrones se crean con la funcion "Patch”, que se relacio-
na con el botén [F4] (descrito en la pagina 219).

BITLd  La funcién de cadena de patrén, que se selecciona con el

botén [F6], permite la creacion de una cancién encadenando

varios patrones.

6 Repita los pasos del 3 al 5 a conveniencia.

7 Pulse cualquier otro botén de modo para salir del modo de
reproduccién de patrones.

@ Encontrara instrucciones detalladas sobre los pasos 2. 3,
4.y 5 en las explicaciones siguientes.

@ Para mas detalles sobre el paso 3, consulte la "Guia rapi-
da" de la pagina 102.

Seleccion de estilo

Las siguientes explicaciones se refieren al paso 2 del procedi-
miento basico antes mencionado.

El método para seleccionar un estilo es el mismo que el usado
para seleccionar canciones (pagina 179), como se muestra a
continuacion.

r ~ ~ ~ CATEGORY
DRUMKITS SEARCH BANK
FAVORITES APANO KEYBOARD ORGAN  GUTAR/  BASS  STANGS  BRASS  REED/PIPE—]
N PLUCKED
A B c D E F G H SECTION GROUP
SYNLEAD SYNPAD/ SYNCOMP CHROWATIE DRUM SE MUSCALFX  COMBI —
Cholr PERCUSSIONPERCUSSION

TRACK
SELECT

K

EOEOEEE5)
e

BITi3 Estas explicaciones se ponen en préacti-
ca cuando los indicadores de estos cua-
tro botones estan apagados.

NUMBER
MUTE

K

También se puede seleccionar un estilo moviendo el cursor a la
posicién de ndmero de estilo y usando los botones [INC/YES] y
[DEC/NQ] o la rueda de datos.
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@ Numeros de estilo y los nimeros / grupos correspondientes
Igual que en el modo de reproduccion de canciones. Consulte la
pagina 179.

Seleccion de seccion

Las siguientes explicaciones se refieren al paso 3 del procedi-
miento basico de la pagina 217.

al CATEGORY
\mm/m SEARCH BANK

APIANO  KEYBOARD ow TR/ BASS  STRINGS

\
A B “SECTIOK” GROUP

SYNLEAD  SYNPAD/  SYNCOMP CHROMATIC
PRSI peRCUSS o

1 Pulse el botén [SECTION] (se iluminara el indicador).

2 puise cualquiera de los botones [PRE1] ~ [PLG3] o [A] ~ [H]
para seleccionar una de las 16 secciones disponibles.

Pista de patron activada/desactivada,
solo y silenciamiento

Las siguientes explicaciones se refieren al paso 5 del procedi-
miento basico de la pagina 217.

Los detalles son los mismos que los especificados en el apar-
tado "Pista de cancién activada/desactivada, solo y silencia-
miento" de la pagina 180, como se muestra a continuacion.

o Para silenciar una pista

TRACK
1 2 N 3 7 4 SELECT

\l—j@@@@ —
B “—‘\rﬁ_:;?:k)

ELEMENT/ PERF. wn

e it ) i

NUMBER

o Para aislar una pista (solo)

TRACK
SELECT

s s i e

ELEMENT/PERF. PART ZONE

NUMBER

Z A U\TE/
@%MEEEEE%%>

Seleccion de pista de patron

Las siguientes explicaciones se refieren al paso 6 del procedi-
miento basico de la pagina 217.

Sera necesario seleccionar una pista de edicion para modificar
los datos de cancion.

Los detalles son los mismos que los especificados en el apar-
tado "Seleccion de pista de cancion" de la pagina 180, como se
muestra a continuacién.

Ay
JRACK —
—SELECT —

Eﬂmﬂﬂﬁﬁﬂpm

ELEMENT/PERF. PART/ ZONE

13 15

@@@gzamﬁ@

Edicion de patron en el modo de repro-
duccion de patrones

Las siguientes explicaciones se refieren al paso 6 del procedi-
miento basico de la pagina 217.

o [F2] Reproduccion de patrones Groove (cadencia)

Igual que en el modo de reproduccién de canciones. Consul-
te la pagina 181.

Hotelf faet= +88
WO IENE 1 TS M

FHT TEFN

AF sk | CHELE

- I TF | T [ 'n'._h : -
s LR T BN

o [F3] Reproduccion de patrones Canal de salida

Igual que en el modo de reproduccién de canciones. Consul-
te la pagina 182.

BlEMOTIFSTYLE]

21% II I_ I- IJa '|' Fh.

FHATTERMN

SUT CH
PORT

ﬂ«|ﬂ|ﬂ|w|¢]w1;|ﬂ|ﬁ 1l fasiae

BF sk | CHiLE
L

FriCH

o [F4] Reproduccion de patrones Patch

Se explica mas adelante. Consulte la pagina 219.

o [F5] Reproduccion de patrones Voz de pista

Determina si los datos de cambio de programa contenidos
en los datos de frase son efectivos o no. En la mayoria de las
funciones deberd estar desactivado ("off"). Por ejemplo, si
una frase tiene cambios de voces integrados (mensajes de
cambio de programa) pero no se desea que la voz cambie en
la mitad de la frase, la voz de pista debera estar desactivada.
Las pistas desactivadas se reproducen automaticamente
con el nimero de voz asignado a la parte.
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B1IMOTIFSTYLE]

14 15 M

VO CE nﬁn h|¢ﬁ|h inl#nlﬁn h|h|h ¢n|¢n|h|h|h

BITid La voz de frase integrada en la frase de patrén se puede espe-
cificar desde la pantalla de voz del modo de grabacion de patro-
nes (pagina 221).

¢ [F6] Reproduccion de patrones Edicion / repro-
duccidon en cadena

Se explica mas adelante. Véase a continuacion.

[F4] Funcion "Patch"

Estructura basica (pagina 52) — Guia rapida (pagina 105)

Las siguientes explicaciones se refieren al paso 6 del procedi-
miento basico de la pagina 217.
En la siguiente pantalla se puede asignar a cada pista una fra-
se prefijada o una frase de usuario (grabada en el modo de
grabacion de patrones PATTERN RECORD) y crear un patrén
que contenga hasta 16 pistas.

Nombre de frase, signatura de tiempo y

duracion de la frase asignada a la pista
seleccionada

Namero de pista, estado de los datos (pagina
217), banco de frases : nimero

|
BR1LFLirHor 1] E

Compés: tiempo de compés (parala | [SF5] Copiar datos de frase
posicién de reproduccion actual) /

duracién total del patron seleccionado

Seccion
[SF4] Borrar "patch”

e Numero de pista, estado de los datos, banco / numero de
frase
Consulte la ilustracion del paso 1 del procedimiento basico
(pagina 217) para conocer mas detalles sobre el nimero de
pista y el estado de los datos.
Se puede seleccionar el banco y el nimero de frase con la
rueda de datos o los botones [INC/YES] o [DEC/NQO], y asig-
narlos a la pista seleccionada. EI nombre de la frase asigna-
da, su signatura de tiempo y su duracién aparecen indicados
en la parte superior derecha de la pantalla.

BIT1d La funcion "patch" sélo permite el uso de frases de usuario gra-
badas en una pista del estilo seleccionado. Si desea utilizar fra-
ses de usuario grabadas en pistas de otros estilos, use la fun-
cién de copia de datos de frase que se selecciona con el botén
[SF5].

@ Seccion
Muestra la seccién editada actual. Si desea mas detalles
sobre cdmo cambiar secciones, consulte el apartado "Selec-
cién de seccion” de la pagina 218.

e Compas: tiempo de compas (para la posicién de repro-
duccidn actual)
Se pueden usar los botones para cambiar la posicion (com-
pas/tiempo de compas) incluso durante la reproduccién.

o [SF4] Borrar "patch".
Se puede borrar la asignacion de frase de la pista actualmen-
te seleccionada pulsando el botén [SF4]. De esta forma, la
pista quedara vacia.

o [SF5] Copiar datos de frase.

Las frases de usuario que se pueden asignar con la funcion
"patch" dependen de las frases que contenga el estilo de
patrén que esté seleccionado en ese momento. Esta funcion
permite la copia de frases de otros estilos de patrén en el
estilo seleccionado.

Pulse el botdn [SF5] para que aparezca la siguiente pantalla.
Una vez determinados los patrones necesarios, pulse el
botdn [ENTER] para copiar los datos de frase.

Namero de estilo de fuente, nimero de frase

soory  BOLLFLIFHORL]E 4-49  MO04

[ ¥ 4 Ehr ses
2 Stule EEFl Phrase pre!fdl )

Cuando este recuadro esta marcado, las
voces de muestra asignadas a la frase
de origen se copian en la frase de desti-
no como voces de muestra, y son asig-
nadas a las pistas correspondientes del
patrén seleccionado

Frase de destino y pista del estilo editado

Tras el ajuste, pulse el boton [ENTER]
para copiar la frase

APRECA UCION

La operacion de copia borra cualquier dato que pudiera existir
previamente en la frase de destino.

[F6] Cadena de patrones

Estructura basica (pagina 52) — Guia rapida (pagina 108)

Las siguientes explicaciones se refieren al paso 6 del procedi-
miento basico de la pagina 217.

La cadena de patrones permite unir varios patrones diferentes
(estilo y seccién) para crear una sola cancién. Los datos de la
cadena de patrones creada se podran transformar posterior-
mente en una cancion.

BITid Mas detalles sobre los patrones y su estructura de memoria y
pistas en la pagina 54.

MOTIF (Referencia)
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Modo de reproduccién de patrones

B Crear cadenas de patrones con reproduccion en
tiempo real (grabacion de cadena de patrones)
Esta funcion permite especificar una secuencia de patrones
para la reproduccién de una cadena de patrones. Se puede
grabar en tiempo real la conmutacion de estilos/secciones,
el silenciamiento de pista, los cambios de
silenciamiento/escena y los cambios de tempo.

1en el modo de reproduccion de patrones, pulse el boton [F6]
para entrar en el modo de reproduccién de cadena de patro-
nes, como se muestra a continuacion. Los detalles sobre los
pardmetros de esta pantalla son los mismos que los del
paso 1 del procedimiento basico de la pagina 217.

2 Pulse el boton [REC] (grabacién) para entrar en el modo de
grabacion de cadena de patrones. El indicador se iluminara,
y aparecerd la pantalla de configuracion de grabacién.

\\/
~N r

O
WFL\ >

«QI |

CHALH FREC

3 11 IENE 14 15 M

(replace)
A

3 Establezca los pardmetros basicos para la grabacion (por
ejemplo, nimero de estilo/seccién, tipo de grabacion, pista,
signatura de tiempo, tempo, etc.).

e Los ajustes de tipo de grabacion, signatura de tiempo y
tempo son los mismos que en el modo de grabacion de
canciones.

e Para grabar una pista, seleccione la pista deseada desde
"TMP" (tempo), "SCN" (escena) y "PTN" (patrén). Encon-
trara mas detalles sobre la estructura de pista de la cadena
de patrones en la pagina 54.

4 puise el botsn [ »] para comenzar a grabar, y reproduzca el
patrén como desee.

e Si se selecciona una pista de patrén (1-16), se pueden gra-
bar los cambios de seccion y estilo.

e Si se selecciona la pista de tempo, se pueden grabar los
cambios de tempo.

o Si se selecciona la pista de escena, se pueden grabar los
ajustes de silenciamiento de pista.

® 1 RENE 14 TS

Toeg
- -FI A a5

H:F

5B puise el botsn [M] para detener la grabacion.

6 Para salir del modo de cadena de patrones y volver al modo
de reproduccién de cadena de patrones, pulse el botdn
[REC] (el indicador se apagard).

B Edicion de cadena de patrones

El modo de edicién de cadena de patrones hace posible la edi-
cién del orden de los patrones dentro de una cadena, ademas
de insertar los datos de tempo y evento de escena/silencia-
miento.

Acceda a la pantalla deseada siguiendo las instrucciones que
aparecen a continuacion, y edite los eventos (cambios de esti-
lo/seccion, cambios de escena/silenciamiento y cambios de
tempo) en cada pantalla.

Modo de edicién de cadena de patrones

a1: MOTIFSTYLE  [AJEEE
Trandi+ & B 4.4 J120.8 ml.

Boton [PATTERN] (patrén) 1 ‘ Botdn [EDIT] (editar)
. -Modo de edicion de cadena de patrones - - - = - - - - - o oo oo oo

Edicion de pista de patron

T

= ) Boton [F4]
Edicién de pista de escena

Illi-iﬂ.lﬂ llliilllllli-lﬂﬂll-iilll
ll Al EEEEEISEEEER
t FEECEEEEEEE
¢ IEEEEEEEESE

lllll.l.lllllll.lllll- [T T

L [ o LG L 1R SH LII.Ill!‘lII ETH
Boton [F4]

Edicion de pista de tempo

T

e e e e e e e = e e e e e e = e e e e = e e = e e = e = === P
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Modo de grabacion de patrones

Los métodos para editar cada evento en la pantalla anterior y
para insertar/borrar eventos (con los botones [F5] / [F6]) son
los mismos que en el modo de edicién de canciones. Véase la
pagina 190.

¢ [F6]-[EDIT]-[F2] Copiar

Al pulsar el botén [SF3] en el modo de edicion de cadena de
patrones aparece la pantalla de copia (Copy) que se muestra
a continuacion, lo que le permite copiar todos los eventos de
cadena de patrones de un margen especifico de compases
(origen) en una posicién de destino. Recuerde que esta ope-
racién borra cualquier evento ya existente en el destino.

Margen de origen

CHALH (EDIT

Humber04T imes BO1)
FF HTEFR T W

Margen de destino

@ Margen de origen, margen de destino (compas)
1 Ajustes: 001 ~ 999

©® NumberOfTimes (NUmero de veces).
Especifica el nimero de veces que los datos son copiados.
U Ajustes: 01 ~99

A PRECAUCION

Esta operacion borra cualquier evento ya existente en el destino.

¢ [F6]-[EDIT]-[F3] Convertir

Esta funcion convierte los datos de la cadena de patrones en
datos de cancién (formato MIDI estandar) y sitta los resulta-
dos en las pistas de cancién normal.

Al pulsar el boton [SF4] en el modo de edicién de cadena de
patrones aparece la pantalla de conversién que se muestra a
continuacién. Especifique la cancion de destino deseada y el
numero de compas en el que se van a copiar los datos con-
vertidos, y después pulse el boton [SF5] para salir.

CHALH _EDIT

Cormert Lo So
i
B

A PRECAUCION

Esta operacion borra cualquier dato ya existente en el margen
de destino.

atrones

Modo de .ql:aba

.i .6.n. .d. ?O

Guia réapida (pagina 102)

EIMOTIF se caracteriza por incluir una gran cantidad de frases
prefijadas pertenecientes a una amplia variedad de géneros
musicales. También dispone de funciones de grabacion de fra-
ses completas que le permiten crear sus propias frases y usar-
las para construir sus propios patrones originales.

BIT9d Encontrard detalles sobre los métodos de grabacion en la pagi-
na 53.

¢ Sobre la pista de grabacion
Para grabar patrones es necesario especificar qué pista se
va a grabar, tal y como se hace en la grabacién de cancio-
nes. Las operaciones difieren dependiendo de las asigna-
ciones de frases especificas, como se describe a continua-
cion.

o Si se asigna la frase predeterminada a la pista...
No se puede grabar. Incluso si se especifica la pista a la que la
frase predeterminada estd asignada y se intenta grabar, apare-
cera un mensaje de error.

o Si se asigna la frase de usuario a la pista...
La grabacién se realiza sobre los datos de la frase de usuario
asignada a la pista especificada.

o Si no se asigna la frase a la pista...
La grabacion se realiza en una frase de usuario vacia. La nueva
frase creada se asigna automaticamente a la pista de grabacién.

¢ Procedimiento basico

1 Seleccione el patron (estilo y seccion) que va a ser grabado
en el modo de reproduccién de patrones.

2 Pulse el boton [REC] para entrar en el modo de grabacion
de patrones (el indicador se iluminara). Aparecera la panta-
lla de configuracién de grabacion de patrones que se mues-
tra a continuacion.

A [ ok som ok ]

® i1 RN 14 TS M

ﬁe 474 4128, 8
a5 T
AhF L ARF X CLIGE ]

3 Ajuste los parametros basicos de grabacién (pista de graba-
cion, tipo, tempo, etc.).

MOTIF (Referencia)
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Modo de grabacion de patrones

BITL1d Recuerde que puede ajustar la signatura de tiempo en la pan-
talla de reproduccion de patrones. Véase la pagina 217.

BIT El método de seleccion de pista de grabacién es el mismo que
se usa en la seleccion de pista de patrén (pagina 218).

4 Cambie de pantalla con los botones [F2] — [F3], y ajuste los
distintos pardmetros de grabacion.

5 puise el botsn [ »] para comenzar a grabar.

e Si selecciona uno de los métodos de grabacion en tiempo
real (cualquier opcion menos "por pasos"/step) en el paso
3, su modo de tocar el teclado y los movimientos del con-
trolador quedaran automaticamente grabados.

e Si selecciona el ajuste "por pasos" (step) en el paso 3,
puede componer su grabacién introduciendo las notas
una auna.

Qo
?Oi
/o

-0

B[ ek sn ks ]

e

Para borrar notas especificas de la grabacién, presione al mismo
tiempo el botén [F6] y la nota que desee borrar. Esta operacion es
especialmente Util para borrar instrumentos especificos de una
voz de bateria seleccionada.

W
EOE
RES

L

]
}

FHTTERN " i G
1 &

T
huant.lm

replace
D?? ﬁ@aﬁdfd

6 Tras completar su actuacién (grabacién en tiempo real) o la
grabacién por pasos, pulse el botén [H ] para detener la
grabacion.

7 Puise el boton [RECORD] (grabar) para salir del modo de
grabacién de patrones y volver al modo de reproduccion de
patrones (el indicador se apagara).

8 Pulse el botén [ »] para oir la nueva frase grabada.

9 Guarde los datos de Ia frase grabada en una tarjeta de
memoria o en un dispositivo SCSI conectado al MOTIF.

A PRECAUCION

Los datos de frase grabados (editados) residen temporalmente
en la memoria DRAM (pagina 64). Los datos contenidos en la
DRAM se pierden al apagar la unidad, por lo que convendra
guardar siempre todos los datos de dicha memoria en una tarje-
ta 0 en un dispositivo SCSI externo antes de apagarla.

e En las siguientes explicaciones encontrara instrucciones
mas detalladas sobre los pasos 3 — 4.

e Consulte la "guia rapida" de la pagina 102 para conocer
mas detalles sobre los pasos 5 — 6.

e Consulte el "modo de archivo" de la pagina 261 para
conocer mas detalles sobre el paso 9.

BT Las siguientes explicaciones se refieren a la grabacion de
datos MIDI (creacién de pistas MIDI). En el "modo de
muestreo" de la pagina 233 encontrara mas instrucciones
sobre la grabacién de datos de audio (creacion de pistas de
muestras).

Configuracion antes de grabar

Estas explicaciones se refieren a los pasos 3 — 4 del procedi-
miento basico de las paginas 221y 222.

o [F1] Grabacion de patrones Configuracion

Estructura basica (pagina 51)

Si el tipo de grabacion esta establecido en un ajuste distinto de
"por pasos" (step):

Signatura de tiempo (establecida en la pantalla de reproduccién de patrones)
|

B [ ek sokasops ]

Permite determinar si los datos de reproduccién del
arpegio estan grabados en la pista de patrén o no.
(Pulse el botdn [F4]). Si aparece el simbolo ', los
datos de reproduccion del arpegio se gra-

ban en la pista de cancién

Permite activar y desactivar el sonido de
la claqueta (metrénomo) para la graba-
cion. (Pulse el botdn [F5]). Si aparece el
simbolo H, la claqueta sonara

Si el tipo de grabacion tiene seleccionado el ajuste "por pasos” (step):

BE [ ok sk s ok ]
5 80 01 IZE 1 1% B

FHTTERN

T

l:l-?n ﬁea

Signatura de tiempo (establecida en la
pantalla de reproduccion de patrones)

® Type (tipo de grabacion)

Determina el método de grabacion.

J Ajustes: replace, overdub, step.

BITi A diferencia del modo de grabacion de canciones, la gra-
bacién por insercion (punch) no esta disponible para la
grabacion de patrones.

@ Loop

Activa y desactiva la grabacién en bucle.

Cuando esta activado, la frase se reproduce de manera repetida

durante la grabacion en tiempo real. Esta operacion puede reali-

zarse cuando se graban partes de bateria, lo que permite afadir
instrumentos diferentes en cada paso.

Cuando esta desactivada, la grabacion se detiene después de

reproducir la frase completa una vez.

[ Ajustes: on (activado), off (desactivado)

hu.ar‘-t.lm

Tempo
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Modo de grabacion de patrones

© Quantize
Esta funcién le permite cuantizar las notas en tiempo real mien-
tras graba. La cuantizacion ajusta la sincronizacion de los eventos
de nota al tiempo de compéas mas préximo. Este parametro deter-
mina si la cuantizacién en tiempo real esta activada o desactiva-
da, y la resolucién a la que las notas seran ajustadas.

1 Ajustes: off (desactivada), 60 (fusa), 80 (tresillo de semicorche-
as), 120 (semicorchea), 160 (tresillo de corcheas),
240 (corchea), 320 (tresillo de negras), 480 (nota
negra).

® Event
Este parametro esta disponible cuando se ha seleccionado el tipo
de grabacién "por pasos" (step), y permite especificar el tipo de
evento que va a ser introducido.
J Ajustes: note (nota), p.bend (inflexioén de tono), CC#000 ~ #119
(cambio de control)

@ Tempo

Determina el tempo del patron.
1 Ajustes: 001.0 ~ 300.0

e [F2] Grabacion de patrones Voz

Desde esta pantalla se pueden establecer los parametros
relacionados con la voz para la pista seleccionada. Los ajus-
tes realizados aqui afectan a las partes del generador de
tonos cuyos canales de recepcién de MIDI coinciden con el
canal de transmision MIDI de la pista de cancion. La voz
seleccionada se convierte en la voz de la frase (pagina 52).

Los parametros son los mismos que los del modo de grabacién
de canciones. Véase la pagina 188.

Arpegio

Desde esta pantalla se pueden ajustar varios parametros
relacionados con el arpegio para la pista seleccionada.

e [F3] Grabacion de patrones

] [ ek s mdok s ]

3 B i1 IERE 14

Switah

Hol
F*ar*EEu-
ARE  J CLIE

Frecd T
1-12
Determina si los datos de reproduccién de -
arpegio van a grabarse en la pista o no.
(Pulse el botén [F4]).

Los parametros son los mismos que los del modo de grabacién
de canciones. Véase la pagina 188.

Grabacion de patrones

Estas explicaciones se refieren a los pasos 5 — 6 del procedi-
miento basico de la pagina 222.

H Grabacion en tiempo real
Véase la "guia rapida" de la pagina 103.

H Grabacion por pasos
Si pulsa el boton [ »] en el paso 5 del procedimiento basico
de la pagina 222, aparecera la pantalla de eventos y podra
introducir los eventos de uno en uno. EI método de introduc-
cién de eventos es el mismo que el empleado en la graba-
cién por pasos del modo de cancion. Véanse las paginas
183 ~ 186.
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Modo de edicion de patrones

Modo de eq.i"ién de

atrones
000000000000 00
Este modo le proporciona controles detallados y completos para
la edicion de los eventos MIDI de cada frase del patron grabado.
Los eventos MIDI son mensajes (nota activada/desactivada,
numero de nota, numero de cambio de programa, etc.) que
constituyen los datos de un patrén grabado.

¢ Procedimiento basico
Operacion basica (pagina 70)

1 Seleccione un estilo y la frase que desea editar desde el
modo de reproduccion de patrones.

2 Puise el boton [EDIT] para entrar en el modo de edicién de
patrones (el indicador se iluminara). Aparecera la siguiente
lista de eventos de patron.

ey
o1t

1)

hesanmmnes
!H!:.:....:....:..
hymsypmaapmany |

Eventos  Tiempo de
compas

Numero de
compas

Reloj (480 relojes
por nota negra)

~ta)

3 Revise, inserte o borre los eventos MIDI seglin sea necesa-
rio. Si la pantalla estd demasiado llena, se pueden filtrar
determinados tipos de evento con la funcién de filtro visual
(View Filter).

Simplemente pulse el botdn [F2] y seleccione los tipos de
evento que quiere que aparezcan en pantalla.

4 1ras completar la edicion, pulse el botén [PATTERN] para
regresar al modo de reproduccidn de patrones.

5B puise el botsn [ »] para oir los datos editados.

6 Edite otras frases segun sea necesario. Repita los pasos 2 a
5 a conveniencia.

7 Tras la edicion, guarde los datos de patrén en una tarjeta de
memoria o en un dispositivo SCSI conectado al MOTIF.
Hagalo en el modo de archivo.

e En las siguientes explicaciones encontrard instrucciones
mas detalladas sobre el paso 3.

e En el modo de archivo de la pagina 264 encontrara mas
detalles sobre el paso 7.

Eventos MIDI que pueden editarse

Todos los parametros y eventos MIDI (editados en el paso 3 del
procedimiento basico anteriormente mencionado) son los mis-
mos que los del modo de edicion de canciones. Si desea mas
detalles, consulte la pagina 190.

Edicion / insercion / eliminacion de
eventos

Todas las operaciones de edicién de eventos y los parametros
(paso 3 del procedimiento basico anteriormente mencionado)
son los mismos que los del modo de edicién de canciones. Mas
detalles en la pagina 190.

Filtro visual de eventos

Todas las operaciones del filtro visual de eventos y los ajustes
(paso 3 del procedimiento basico anteriormente mencionado)
son los mismos que los del modo de edicién de canciones. Méas
detalles en la pagina 192.
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Modo de operaciones de patron

El modo de operaciones de patron contiene un completo juego
de herramientas y funciones de edicién que pueden utilizarse
para cambiar el sonido del patrén original creado con la funcion
PATCH o desde el modo de grabacion de patrén (PATTERN
RECORD). Ademas, incluye una variedad de operaciones muy
atiles, como la copia o el borrado de datos. La mayoria de
estas operaciones pueden aplicarse a una pista entera 0 a una
zona seleccionada de compases de la pista.

4 Procedimiento basico

1 En el modo de reproduccién de patrones, seleccione un
estilo y la seccidn sobre la que desea realizar la operacion.

2 Pulse el boton [JOB] para acceder al modo de operaciones
de patron.

3 Seleccione el menu de operaciones deseado pulsando el
botén correspondiente ([F2] — [F6]).

4 utilice los botones CURSOR para dirigirse a la operacion
deseada.

5 Pulse el boton [ENTER] para dirigirse a la pantalla de la
operacion deseada.

6 Ajuste los pardmetros correspondientes.
7 Pulse el botdn [ENTER] (la pantalla pedira confirmacion).

8 Pulse el boton [INC/YES] para ejecutar la operacion. Una
vez concluida la operacion, aparecera el mensaje "Comple-
ted" y volvera a la pantalla original.

BITid Para cancelar la operacion, pulse el botén [DEC/NO].

A PRECAUCION

Durante las operaciones que tardan mas tiempo en procesar-
se, aparecera el mensaje "Executing...". Si apaga el MOTIF
mientras se visualiza este mensaje, correra el riesgo de perder
los datos.

9 si desea deshacer los cambios realizados en los pasos
anteriores, pulse el botéon [F1] (para seleccionar
deshacer/rehacer) y use la funcion deshacer.

1 0 Pulse el botén [PATTERN] para salir del modo de opera-
ciones de patrén y regresar al modo de reproduccion de
patrones.

e A continuacién se ofrecen instrucciones detalladas de
los pasos 3 —9.

[F1] Undo/Redo (deshacer/rehacer)

Estas explicaciones se refieren al paso 9 del procedimiento
basico que se ofrece a continuacion.

Las operaciones son las mismas que en el modo de operacio-
nes de cancién.

Véase la pagina 193.

PRECAUCION

La funcién deshacer/rehacer no es aplicable a las opera-
ciones de voces de muestra.

[F2] Operacion de datos de nota

Pulse el botén [F2] en el paso 3 del procedimiento basico
(explicado a continuacién), para visualizar la lista de operacién
de datos de nota. Mueva el cursor a la operacién deseada y
pulse [ENTER] para acceder a la pantalla de la operacién
seleccionada.

1y Uelooitd
B3iModi fY Gate Time
B4 i Crescendo
B5: TranskPose
UHOO

Las siguientes explicaciones se refieren al paso 6 del procedi-
miento basico anteriormente mencionado.

BIT4d Las operaciones de datos de nota en el modo de patrones son
basicamente las mismas que en el modo de operaciones de
cancién. Sin embargo, a diferencia del modo de operaciones de
cancion, las operaciones de datos de notas de patrén se apli-
can a las frases (001 — 256) y a un margen determinado de
cada frase (compas : tiempo : reloj).

e [F2]-01 Cuantizaciéon

Especifique la frase y el margen (compas / tiempo de compas/
reloj) a los que desea aplicar la operacion.

FATTEEN

HOTE .JOE

Hlsuantize

(FPhrase @al:li@nE - 257t 1:0@9
HIantize I 1 SWirgrate
1a@x : GateTime

)asa;

Strendth

Igual que en el modo de operaciones de cancién. Véase la
pagina 194.
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¢ [F2]-02 Modificar velocidad de pulsacion

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase
pagina 195.

I-I-|_'|_£|-_F-;'I
e Mol #1d Ua ] cass t
(—hr“as.e_m Ll 1 1 Ban - 25? 1:888 )

E-I-'I'.HI

D? faef iﬁﬁ'f

£

FHEFMSE 1

Especifican la frase y la zona (compas / tiempo / reloj)
a las que se aplica la operacion.

¢ [F2]-03 Modificar tiempo de puerta

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase
pagina 195.

Especifican la frase y la zona (compés / tiempo / reloj)
a las que se aplica la operacion.

¢ [F2]-04 Crescendo

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase
pagina 196.

Bd Ei:nnr-dn

(Phrase BN 00]:1: BEB-EE'? 1: 888 )
(YT RAT SE

ELAErT FHREASE | | FATTERH

Especifican la frase y la zona (compés / tiempo / reloj)
a las que se aplica la operacion.

¢ [F2]-05 Transposicion

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase
pagina 196.

JiE aall ]

H52 Trane o

(Phe aﬁeWﬁBllEﬂB-?E-?lBﬂB)
[ =R ] L =£ = 5
Translfoss * E

FHAASE |

ELEMT
L (e L EEE

Especifican la frase y la zona (compés / tiempo / reloj)
a las que se aplica la operacion.

¢ [F2]-06 Deslizamiento

Igual que en el modo de operaciones de cancioén. Véase
pagina 196.

Fu‘-'.' =1 n-l.n
phrasejﬂl EIBI 1:880 —_25? 1:980)

ELEMT | PHRASE | 1 FATTERH

Especifican la frase y la zona (compés / tiempo / reloj)
alas que se aplica la operacion.

¢ [F2]-07 Crear redoble

Igual que en el modo de operaciones de cancién. Véase
pagina 196.

PHTTERN
B7:Create Ball

Gl Ean - BE2y ] 0an
LLEFLSLEr Bl | SLEPLUBIS

ﬁgﬂﬁtﬂﬂ EE@ EndUelo N

e FHRASE |
Especifican la frase y la zona (compés / tiempo / reloj)
a las que se aplica la operacion.

| FATTERH

¢ [F2]-08 Ordenar acorde

Igual que en el modo de operaciones de cancioén. Véase
pagina 197.

I--|'I [ EFN

ELUEMT | PHRASE | 1 FATTERH

Especifican la frase y la zona (compés / tiempo / reloj)
a las que se aplica la operacion.

¢ [F2]-09 Separar acorde

Igual que en el modo de operaciones de cancién. Véase
pagina 198.

PHRASE |

1 FATTERM

Especifican la frase y la zona (compés / tiempo / reloj)
a las que se aplica la operacion.
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[F3] Operaciones de evento

Pulse el botén [F3] en el paso 3 del procedimiento béasico de la
pagina 225 para que aparezca la lista de operaciones de even-
to en la pantalla. Mueva el cursor a la operacién deseada y pul-
se [ENTER] para acceder a la pantalla de la operacion selec-
cionada.

FRAEEE IENTER] 1O SELECT
-

Las siguientes explicaciones se refieren al paso 6 del procedi-
miento basico de la pagina 225.

BIT5d Las operaciones de evento en el modo de patrones son basica-
mente las mismas que en el modo de operaciones de cancion.
Sin embargo, a diferencia del modo de operaciones de cancion,
las operaciones de evento de patrén se aplican a las frases
(001 — 256) y a un margen selecto en cada frase (compas :
tiempo : reloj).

¢ [F3]-01 Cambiar reloj

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase
pagina 198.

1 FATTERH

Especifican la frase y la zona (compas / tiempo / reloj)
a las que se aplica la operacion.

¢ [F3]-02 Copiar evento

Esta operacion copia todos los datos de un margen de origen
especifico en una posicion de destino especifica.

Establece la zona (compas / tiempo / reloj) de la
que proceden los dalols que van a ser copiados.

x St
(Fhrase B6)) (0013 17600 - Z57i1:000)

L=V ]
Hunberﬂ.lfrlmes

Especifica la frase a la que se
aplica la operacién.

Especifica la posicién en la que los
datos seran copiados.

©® Number of times
Especifica el nimero de veces que los datos son copiados.
1 Ajustes: 01 ~99

A PRECAUCION

Cuando se ejecuta la copia de evento, cualquier dato ya exis-
tente en la posicion de destino sera sobrescrito.

o [F3]-03 Borrar evento

Igual que en el modo de operaciones de cancién. Véase
pagina 199.

l-"l'{' l-_r\-_-u:ﬁ E v s
TR =T ;I 2574 15988 )

FPhrase BER

LING | OTE ) FHRASE | IFRGE | FATTERH
Especifican la frase y la zona (compés / tiempo / reloj) a

las que se aplica la operacion.

BITid A diferencia del modo de operaciones de cancion, aqui no se
puede seleccionar el tempo, la memoria de escena ni el silen-
ciamiento de pista como tipos de evento.

o [F3]-04 Extraer evento

Igual que en el modo de operaciones de cancién. Véase
pagina 199.

Especifican la frase y la zona (compés / tiempo / reloj) a
las que se aplica la operacion |

ﬁd I-_'\-' r\-:n-‘l' Ensnrd.
(Phrase EEIN @91:1:080 - 257:1: 0808 )

EUEHAT [ HPE

ey | 1 TRAGE | FATTERN

Selecciona la frase de destino.

¢ [F3]-05 Crear datos continuos

Igual que en el modo de operaciones de cancién. Véase
pagina 199.

x
. +E=I9t ﬁunbe-r‘[lfﬁn-ea pelfl 1

| FRTTEFR®

Especifican la frase y la zona (compés / tiempo / reloj)
a las que se aplica la operacion.

BIT1d A diferencia del modo de operaciones de cancion, aqui no se
puede seleccionar el tempo como un tipo de evento.

o [F3]-06 Aclarar

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase
pagina 200.

Phrase B Elﬂi 1:p0p - 25-'.-" 1288d)

HE | MOTE ) FHEASE | IRRCE | FATTERH

Especifican la frase y la zona (compés / tiempo / reloj) a las que
se aplica la operacion.

BTG A diferencia del modo de operaciones de cancion, aqui no se
puede seleccionar "All" como un tipo de evento.
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¢ [F3]-07 Modificar los datos de control

Igual que en el modo de operaciones de cancioén. Véase
pagina 200.

IFI?' I‘Iﬁr'h Wil I"'ijun" ]

(Phease EEI

E LA IR
Setall

Especifican la frase y la zona (compas / tiempo / reloj) a
las que se aplica la operacién.

B0 A diferencia del modo de operaciones de cancion, aqui no se
puede seleccionar el tempo como un tipo de evento.

¢ [F3]-08 Extension del tiempo de compas

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase
pagina 200.

e Bast. Stratck
(Phrase EERY @01:1: E!'EIEI' = 25? 13088 )

Especifican la frase y la zona (compas / tiempo / reloj)
a las que se aplica la operacion.

[F4] Operaciones de frase

Pulse el botdn [F4] en el paso 3 del procedimiento basico de la
pagina 225 para que aparezca la lista de operaciones de frase
en la pantalla. Mueva el cursor a la operacion deseada y pulse
[ENTER] para acceder a la pantalla de la operacion seleccio-
nada.

FRESE [ERTER] T0 SELECT
L]

Fin
n?ﬂF-hrE“

1 FATTERM

Las siguientes explicaciones se refieren al paso 6 del procedi-
miento basico de la pagina 225.

o [F4]-01 Copiar frase

Esta operacion copia una frase seleccionada en la frase de
destino designada.

Especifica la frase y el
estilo de destino.

Selecciona el estilo y la frase a copiar (también se
puede seleccionar una frase predeterminada).
I

aa1l |

| FATTERH

Cuando este recuadro esté marcado, las voces de muestra usadas
por la frase original se copian en el estilo de destino como voces de
muestra y son asignadas a la frase de destino.

A PRECAUCION

Cualquier dato ya existente en el destino de copia sera sobres-
crito.

A PRECAUCION

La funcion de deshacer/rehacer (pagina 225) no se puede utili-
zar con una operacion de copia de voces de muestra.

BIT3d Si no hay memoria disponible para los datos de voces de mues-
tra en el estilo de destino, aparecera en la pantalla un mensaje
de error y los datos de voces de muestra no seran copiados. Si
esto sucede, utilice la funcién 02 "Borrar" (Delete) de las opera-
ciones de muestras para eliminar cualquier voz de muestras
que no se esté usando y después inténtelo de nuevo.

¢ [F4]-02 Intercambiar frase

Esta operacion intercambia los contenidos de dos frases
especificadas.

FATTERN B @31l 1
FHARZE JOE

1Exch
o m ;jg ﬁ‘ Pﬁﬁase 1

Fhiraze

ELErY
=

| FATTERH
Frases de destino para la operacién de intercambio.

BITid Si esta operacion se aplica a frases que usan voces de mues-
tra, éstas no seran intercambiadas.

¢ [F4]-03 Mezclar frase

Esta operacion mezcla todos los datos correspondientes a
dos frases de usurario seleccionadas ("A" y "B") y sitta el
resultado en la frase B. Una aplicacién muy util para esta
operacion seria liberar los datos de la frase A para poder gra-
bar nuevos datos en ella.

FRTTEFN
FHAASE
[ £ 4] I'Inc Fhr.il
. !.-'-_'l e- Fhrase |
B Phrase 1
ELERY | FRTTEFR®
Frase A Frase B

‘ Mezclar frase

B

BITi Recuerde que al aplicar esta operacién a frases con voces de
muestra, estas voces no son mezcladas.
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o [F4]-04 Anadir frase

Esta operacion afiade una frase al final de otra para crear
una frase mas larga.

FHT TERN
PHASEE D

8]
[sF H I;T.F'md F‘Vﬁ
e

Eh i
Phrage O01

(R T=Ty MOTE ELErMT
bl TR

| FATTERH

Frase A

‘ Afadir frase
Frase B

===

BITid Si se aplica esta operacion a frases con voces de muestra,
estas voces no son anadidas.

o [F4]-05 Dividir frase

Esta operacion divide una frase seleccionada en dos frases
separadas.

FHTTERN §
FHASIE
a5 sm L Fh
2ule @) Phrase 901
Prrase aff
M

it ELH}: |
itPoint

| FATTERH

La frase A es dividida en el punto de divisién (el nime-
ro de compas establecido en la pantalla anterior).
1

Frase A

|
_—

Frase A

Frase B

BIT1d Cuando el estilo o la frase estan establecidos en "off", los datos
de la frase B dividida son borrados.

® Metrica
Establece la métrica de la frase B tras la operacion de division.
U Ajustes: 1/16 ~ 16/16, 1/8 ~ 16/8, 1/4 ~ 16/4

A PRECAUCION

La operacién reemplaza cualquier dato ya existente en la frase
B de destino.

BT Si se aplica esta operacion a frases con voces de muestra,
estas voces no son divididas.

o [F4]-06 Obtener frase de cancion

Esta operacion copia un segmento de los datos de una pista
de secuencia de una cancion en la frase de destino designada.

Cancion original, pista y zona de
compases a copiar
I

2Ll ]

Frase de destino

|

FHATTERN

PHAMEE 00
[T TP o

“SondEll TF!BI.

JOE

EIEIi = 999

L-DP':I SanPl &

| FATTERH

Cuando este recuadro estd marcado, las voces de muestra usadas por la pista
original son copiadas en el estilo de destino como voces de muestra y son asig-
nadas a la frase de destino. Este parametro no tiene efecto cuando la pista ori-
ginal no ha usado ninguna voz de muestra

A PRECAUCION
La operacién reemplaza cualquier dato ya existente en la frase
de destino.

PRECAUCION
La funcién de deshacer/rehacer (pagina 225) no se puede utili-
zar con una operacion de copia de voces de muestra.

BIT3d Si no hay memoria disponible para los datos de voces de mues-
tra en el estilo de destino, aparecera en la pantalla un mensaje
de error y los datos de voces de muestra no seran copiados. Si
esto sucede, utilice la funcién 02 "Borrar" (Delete) de las opera-
ciones de muestras para eliminar cualquier voz de muestras
que no se esté usando y después inténtelo de nuevo.

¢ [F4]-07 Poner frase en cancion

Esta operacién copia una frase de usuario seleccionada en
un &rea especificado de una cancién seleccionada.

) Cancién original, pista y zona de
Frase de destino compases a copiar
|

FHTTERN
FHEAACE .|l: I:

JEE

Sondll 1 Measdidl

TF!EH
L-DF":I ';-anme

[NITTaTs 1 FATTERH

Cuando este recuadro esta marcado, las voces de muestra usadas por la pista
original son copiadas en el estilo de destino como voces de muestra y son asig-
nadas a la frase de destino. Este parametro no tiene efecto cuando la pista ori-
ginal no ha usado ninguna voz de muestra.

A PRECAUCION

La operacién reemplaza cualquier dato ya existente en la frase
de destino.

A PRECAUCION

La funcion de deshacer/rehacer (pagina 225) no se puede utili-
zar con una operacion de copia de voces de muestra.

BTG Si no hay memoria disponible para los datos de voces de mues-
tra en el estilo de destino, aparecera en la pantalla un mensaje
de error y los datos de voces de muestra no seran copiados. Si
esto sucede, utilice la funcién 02 "Borrar" (Delete) de las opera-
ciones de muestras para eliminar cualquier voz de muestras
que no se esté usando y después inténtelo de nuevo.
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¢ [F4]-08 Borrar frase
Esta operacion borra todos los datos de la frase seleccionada.

Frase a borrar

a1l |

c

DeieLe -anfle

LA H] 1 T E ELErY 1 FRTTEF®

Cuando este recuadro esté marcado, se borraran los datos de mues-
tra asignados a la frase seleccionada. Este parametro no tiene efecto
cuando la frase seleccionada no ha usado ninguna voz de muestra.

A PRECAUCION

La funcién de rehacer / deshacer (pagina 225) no se puede uti-
lizar con una operacién de eliminacién de muestra.

¢ [F4]-09 Nombre de frase

Operacion basica (pagina 75)

Esta operacién le permite asignar un nombre (de hasta ocho
caracteres) a la frase seleccionada.

UMCE | HOTE
e O e

fiEml
e leL TR

1 FATTERH

Véase "operacion basica" en la pagina 75.

[F5] Operaciones de pista

Pulse el botdn [F5] en el paso 3 del procedimiento basico de la
pagina 225 para que aparezca la lista de operaciones de pista
en la pantalla. Mueva el cursor a la operacion deseada y pulse
[ENTER] para acceder a la pantalla de la operacion seleccio-
nada.

FRAEEE IENTER] T0 SELECT
-

1 Pl TERS

Las siguientes explicaciones se refieren al paso 6 del procedi-
miento basico de la pagina 225.

o [F5]-01 Copiar pista

Esta operacién copia todos los datos del tipo de grabacién
seleccionado desde la pista original especificada a la pista de
destino especificada.

Pista, seccion y es}ilo de origen

E ﬁ;dPgrr:EuF‘ar‘an

‘Tipos de datos a copiar

| FATTERH

Pista, seccién y estilo de destino

Igual que en el modo de operaciones de cancidn. Véase pagi-
na 202.

¢ [F5]-02 Intercambiar pistas

Esta operacion intercambia el tipo de grabacién de datos
especificado entre dos pistas especificadas en el estilo y sec-
cién utilizados en ese momento.

Pistas de destino para la operacién de intercambio

FAT r|-_r-'|

I ‘:-lrﬂdEEH'ul
\l E Elr;:}: F‘arr:EuF‘ar‘an

Tipos de datos a intercambiar

1 Pl TER

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase pagina 202.

¢ [F5]-03 Borrar pista

Esta operacion borra todos los datos del tipo de grabacién
seleccionado desde la pista de patron seleccionada.

Seccién y pista desde las que se van a borrar los datos

| FATTERH

Tipos de datos a borrar

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase pagina 202.

¢ [F5]-04 Normalizar los efectos de reproduccién

Esta operacion reescribe los datos en una pista seleccionada
para que incorpore los ajustes de cadencia con rejilla (Grid
Groove) utilizados en ese momento.

842 Normal ize P Effect

[RITTaTs 1 T E e

| FATTERH

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase pagina 203.
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[F5]-05 Dividir pista de bateria

Esta funcion separa los eventos de nota de una actuacion de
bateria asignada a una pista especificada, y sitta las notas
correspondientes a diferentes instrumentos de percusién en
pistas separadas (pistas 1 a 8).

Una de sus Utiles aplicaciones consiste en usar la cuantiza-
cién (pagina 225) y el cambio de reloj (pagina 227) para ajus-
tar de manera independiente la sincronizacion de distintas
partes de bateria del ritmo, para acentuar la sincronizacion y
ademas crear un efecto de sonido mucho més natural.

FHTTEFRN
TRACE SO0

LY L FETE b
@5: Divide HH%H“

[RIZTaTs 1 £k 1 FRTTEFR®

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase pagina 203.

[F6] Operaciones de patréon

Pulse el botén [F6] en el paso 3 del procedimiento basico de la
pagina 225 para que aparezca la lista de operaciones de
patrén en la pantalla. Mueva el cursor a la operacion deseada y
pulse [ENTER] para acceder a la pantalla de la operacién
seleccionada.

FREESE IENTER] T0 SELEOT
-

Split F'.'ll.tl
Ie- r F‘al.tﬂ-r'n
Lidle Hawe

Las siguientes explicaciones se refieren al paso 6 del procedi-
miento basico de la pagina 225.

¢ [F6]-01 Copiar patrén

Esta operacion copia todos los datos del patrén original
seleccionado en el patrén de destino seleccionado.

Seccién y estilo de origen Seccién y estilo de destino

FHI TEEN
FATTEFRH

Stule Blzall

»
IFFeast Fhrade =) UZEr

ELEMT FHRASE |

Cuando este recuadro est4 marcado, las voces de
muestra (si estan incluidas en el estilo de origen) son
copiadas en el estilo de destino.

Cuando este recuadro estd marcado, las frases predeterminadas (si estan
incluidas en el estilo de origen) son copiadas en la frase de usuario.

A PRECAUCION

La funcion de deshacer/rehacer (pagina 225) no se puede utili-
zar con una operacion de copia de voces de muestra.

¢ [F6]-02 Anexionar patron

Esta operacién afiade un patron al final de otro para crear un
patrén mas largo con 16 pistas.

Patrén de destino
(estilo y seccion)

=

aall ]

Patrén de origen
(estilo y seccion)

=

e ——

FHIT TEEN
FATTERH JOR

B2 AFPend
Shule

e Stule B1:A
Orivinal Phraze g )

ELEM

Cuando este recuadro esta marcado, los datos de patron de destino originales
se mantienen en la memoria junto con los datos del nuevo patrén afiadido. Si el
recuadro no esta marcado, el patrén de destino original es borrado y sustituido
por los nuevos datos creados.

Cuando este recuadro esta marcado, las voces de muestra (si estan incluidas
en el estilo de origen) son copiadas en el estilo de destino.

BITNd Si estd activada la casilla de verificacion KEEP ORIGINAL
PHRASE (mantener frase original), esta operacion requiere el
doble de frases de usuario vacias en comparacion con el nime-
ro de pistas que contengan datos en los que almacenar los
datos de frase afiadidos. Si las frases requeridas no estan dis-
ponibles, aparecera un mensaje de alerta y la operacion se
detendrd. Si esto sucede, use la operacion de borrar frases
(pagina 230) para suprimir las frases que no se estén usando e
inténtelo de nuevo.

BIT0d Si se aplica esta operacion a patrones que usan voces de
muestra, estas voces no seran afadidas.

BITGd Si la duracion del patrén es superior a 256 compases tras la
operacién de afiadir patrones, aparecera un mensaje de error
en la pantalla y la operacién sera detenida.

¢ [F6]-03 Dividir patrén

Esta operacion divide un patron seleccionado (todos los
datos de 16 pistas) en dos patrones.

Tras la operacion de division de patron, la parte del patron anterior al punto de
division especificado permanecerd y la parte posterior al punto de division serd
desplazada al patrén de destino.

1

—— I — (I

Patrén de origen

Patrén de destino
(estilo y seccion) (estilo y seccion)
FATTERN WA @31l 1

FAlTEFRH

TR B b

Style @1:R

3 EHF' llilm.'hnal Fhrass

[T aTs T E ELErY
e ke

Cuando este recuadro esta marcado, los datos originales del patron de ori-
gen permanecen en la memoria junto con los datos del nuevo patrén afa-
dido. Si el recuadro no esta marcado, la porcién dividida del patrén de ori-
gen se borra y se desplaza al patrén de destino.
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A PRECAUCION

La operacion reemplaza cualquier dato ya existente en el
patrén de destino.

BITid Si esta activada la casilla de comprobacién KEEP ORIGINAL
PHRASE (mantener frase original), esta operacion requiere el
doble de frases de usuario vacias en comparacién con el nime-
ro de pistas que contengan datos en los que almacenar los
datos de frase afiadidos. Si las frases requeridas no estan dis-
ponibles, aparecera un mensaje de alerta y la operacion se
detendra. Si esto sucede, use la operacién de borrar frases
(pagina 230) para suprimir las frases que no se estén usando e
inténtelo de nuevo.

¢ [F6]-04 Borrar patron

Esta operacidn borra todos los datos del patrdn seleccionado
o0 de todos los patrones.

Patrén (estilo y seccion) a borrar

FRTTERN
FATTERH

¢ [F6]-05 Nombre de estilo

Operacion basica (pagina 75)

Esta operacion le permite asignar un nombre al estilo selec-
cionado.

B35ty

% MHameg

EHE | HOTE EIERMT

Véase la "operacién basica" de la pagina 75.

Modo de

mezcla de p

En este modo, se pueden configurar y guardar los datos de
mezcla para los patrones y establecer varios parametros para
las partes del generador de tonos, incluyendo las voces desea-
das, asi como su nivel, panordmico, EQ, efectos y otros ajus-
tes. El siguiente diagrama explica como afecta el modo de
mezcla de patrones a las partes del generador de tonos y cémo
influyen otros elementos.

La reproduccion de los datos de patron
afecta a los ajustes de la mezcla de

patrones
Blogue de genera-

dor dé fonos Los datos MIDI de dispo-

sitivos externos afectan a
los ajustes de la mezcla

....... e S

, \ 1 de patrones
1
| | Pattern Mixing |4—La edicion en el modo de
: 1 mezcla de patrones
' : determina los ajustes de
' ' mezcla de patrones
, | Tone Generator | !
1
\
~ ’

Los parametros de mezcla de patrones no son realmente parte
de los datos de patrdén, sino mas bien ajustes para el generador
de tonos, puesto que es reproducido por los datos de patrén.
De este modo, los ajustes de pardmetros de la mezcla de
patrones no se graban.

Aunque se trata de modos diferentes, los parametros y las ope-
raciones de mezcla de patrones existentes son los mismos que
los empleados en el modo de mezcla de canciones. Véase
pagina 205.
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