Arbol de funciones

Modo de Muestreo

Estructura basica (pagina 58)

Este apartado esta dedicado al modo de muestreo. Para comprender cémo se relaciona el modo de muestreo con toda la estruc-
tura del MOTIF y con los demas modos y funciones, consulte el diagrama simplificado de la pagina 32, titulado “Estructura basica”.
El diagrama detallado que se indica a continuacién muestra todos los menus de pantalla y grupos de parametros del modo de
muestreo, permitiéndole disponer de una rapida y sencilla visién general de las funciones relacionadas con el muestreo del MOTIF.
Las palabras o frases entre corchetes (por ejemplo [F1]) indican nombres de botones u operaciones especificas del panel.

[SAMPLE] (muestra)
[INFORMATION] MUESTRA ....cooooieieeeeeeeeeeeeeeeeosssssssessesesseeeeeesssssesssssssssssssssseesesssssssssssssssssssssseesssssssssssssssssssssssesesesssssssssnnes P.276
[SAMPLE] CONFIGURACION DE GRABACION DE MUESTRAS
[F1] DESTINO
[F2] FUENTE ...
[F6] GRABAR DE MUESTRAS
[F6] GRABACION DE MUESTRAS
GRABACION (Slice + Seq)
[DESPUES DE COMPLETAR LA GRABACION] ..
- [F1] RECORTAR
[INFO] INFORMACION DE RECORTE ..
[SF1] AUDICION
[SF3] COMIENZO = BUCLE ...
[SF4] OBTENER TEMPO
[SF5] EXTRAER
[F5] ALEJAR (ZOOM OUT) .
[F6] ACERCAR (ZOOM IN) .
L [F2] FRAGMENTAR
GRABACION (Sample, Sample + Note)
L [F6] CONFIGURACION DE GRABACION DE MUESTRAS
[EDIT] EDICION DE MUESTRA
I [F1] SELECCION DE BANCO DE TECLAS
[F2] RECORTAR ..o
[INFO] INFORMACION DE RECORTE
[SF1] AUDICION
[SF3] COMIENZO = BUCLE ...
[SF4] OBTENER TEMPO
[SF5] EXTRAER ................
[F5] ALEJAR (ZOOM OUT).
[F6] ACERCAR (ZOOM IN).
[F3] PARAMETRO
L [F4] MARGEN
[JOB] OPERACIONES DE MUESTRA ...
————[F1] LISTA DE OPERACIONES DE BANCOS DE TECLAS
COPIAR

NORMALIZAR
EXTENSION DE TIEMPO .
CONVERTIR TONO
FADE IN/OUT
CONVERTIR FRECUENCIA...
ESTEREO A MONO
BUCLE-REMEZCLA
FRAGMENTAR ......cooovrrrrveeeee.

[F2] LISTA DE OPERACIONES DE FORMAS DE ONDA
COPIAR

TRANSPONER.....
NOMBRE
[F3] LISTA DE OTRAS OPERACIONES
LIMPIAR MEMORIA
OPTIMIZAR MEMORIA
BORRAR TODO
CONVERTIR A VOZ DE BATERIA (Nombre, niimero de voz de bateria)
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Modo de grabacion de muestras

muestras

Modo de grabacién de

Funcionamiento basico (pagina 58)

Este modo permite grabar sonidos en el MOTIF (por ejemplo,
la voz, una guitarra o sonidos de un CD), editarlos y utilizarlos
para crear voces de muestras especiales que pueden reprodu-
cirsese desde el teclado. O bien, si se accede desde el modo
de cancion o patrdn, pueden asignarse los sonidos grabados a
las pistas y reproducirlos automaticamente con la cancién o
patrén correspondiente. Ademas, con la funcion de remuestreo
es posible crear nuevas muestras a partir de las ediciones rea-
lizadas, asi como realizar muestras nuevas partiendo de los
sonidos del propio MOTIF.

¢ Datos creados mediante muestreo
Independientemente del modo, los datos originales muestrea-
dos son los mismos. Sin embargo, algunos parametros diferi-
ran segun el modo o los ajustes particulares. En la pagina 59
encontrara detalles sobre los tipos de datos que se pueden cre-
ar con la funcién de muestreo

¢ Procedimiento basico

1 Para utilizar un micréfono o una fuente de audio externa, rea-
lice las conexiones correspondientes. Encontrara mas deta-
lles en “Entrada analdgica” y “Entrada digital”, pagina 23.

BITLd  Sidesea utilizar el sonido del MOTIF como fuente para la
grabacion (con la funcién de remuestreo), el paso 1 no
sera necesario.

2 Segun la forma en que desee utilizar la muestra creada,
existen dos maneras de proceder:

e Para crear una voz normal (de usuario)
Acceda al modo de voz o de actuacién. Para utilizar el
sonido del MOTIF como fuente de la grabacién (con la
funcion de remuestreo), seleccione la voz o actuacion
deseada.

e Para crear una pista de muestras en una cancion o
patrén
Acceda al modo de cancion o de patrdn y seleccione la
cancién o patrén deseado.

3 Pulse el botdn [INTEGRATED SAMPLING] para activar la
pantalla de configuracién del modo de grabacién de mues-
tras (se iluminara el indicador).

BIT0id  Aunque acceda al modo de grabacién de muestras, el

BLTid Cuando acceda al modo de grabacion de muestras desde
el modo de voz/actuacion, la muestra grabada se almace-
nara automaticamente en la forma de onda y voz de usua-
rio que se hayan seleccionado en esta pantalla.

BITLd  Cuando acceda al modo de grabacion de muestras desde

el modo de cancion/patrén, la muestra grabada se alma-

cenard automaticamente en la pista seleccionada en esta
pantalla como voz de muestra.

5 Pulse el botén [F2] para ajustar los parametros relaciona-
dos con la fuente de la entrada de audio.

6 Puise el boton [F6] para acceder a la pantalla de muestreo
en espera y ajuste el modo de disparador.

7 Pulse el botén [F6] nuevamente para dar comienzo al
muestreo, y reproduzca la fuente de entrada en el momento
correspondiente. Cémo y donde debera reproducir la fuente
dependera de los ajustes realizados en el paso 5 (descrito
en la pagina 236) y del procedimiento utilizado (descrito
brevemente a continuacion).

e Cuando la fuente esta ajustada a “A/D” o “digital”:
Para la grabacion de muestras se pueden utilizar los siguientes
conectores/terminales de entrada de audio del MOTIF:

- Conectores A/D INPUT

- Terminales mLAN (cuando se haya instalado la tarjeta opcio-
nal mLANSE)

- Conector DIGITAL IN (cuando se haya instalado la tarjeta
opcional AIEB2)

- Conector OPTICAL IN (cuando se haya instalado la tarjeta
opcional AIEB2)

e Cuando la fuente esta ajustada a “resample”:
El sonido generado por el MOTIF (reproduccién de
cancién/patron, actuacion de teclado) puede grabarse como
muestra.

La manera en que realmente comenzarg la muestra dependera
del ajuste del modo de disparador realizado en el paso 6 (des-
crito en la pagina 237) y del procedimiento utilizado (descrito
brevemente a continuacion).

Cuando el modo de dispara-
dor se ajusta a “Level” (nivel):

Cuando el modo de disparador
se ajusta a “Manual”:

Muestreo en espera Muestreo en espera

Pulse el botén [F6] Pulse el botén [F6]

El muestreo da comienzo Disparo en espera

indicador del modo previamente activado seguira ilumina-

do, para que pueda saber el modo desde el que ha acce- Cuando el nivel de [a sefial do
0, para que p q entrada excede el nivel de dis-

dido. paro, el muestreo da comienzo

El muestreo da comienzo

4 puise el boton [F1] para ajustar los parametros relaciona-
dos con el destino de la muestra (determinaran el lugar de
la memoria en el que se grabard y al que se asignara la
muestra).
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Modo de grabacion de muestras

Cuando el modo de disparador se ajusta a “Meas” (compas):

Muestreo en espera
’ Pulse el botén [F6]

Insercion de entrada (“pinchar”) en espera

do llegue al compas en el que realizar4 la insercion
correspondiente, el muestreo dara comienzo.

l Inicie la reproduccién de la cancién o patrén. Cuan-

El muestreo da comienzo

Cuando llegue al compas en el que realizara la
insercion de salida correspondiente, el muestreo se

detendra. En cualquier caso podra detener el mues-

treo pulsando el botdn [F61.
El muestreo se detiene

8 Detenga el muestreo siguiendo las instrucciones anterio-
res, y detenga la reproduccion de la fuente de la graba-

cion.

9 Ajuste los parametros Slice (fragmentar) a conveniencia, si
ha accedido al modo de grabacion de muestras desde el
modo de cancion/patron y ha seleccionado el tipo de mues-

treo “slice+seq” (fragmento + secuencia) en el paso 5.

1 0 Guarde la muestra grabada en la tarjeta de memoria/dis-
positivo de almacenamiento SCSI como forma de onda,

voz de usuario 0 voz de muestra, segun corresponda.

A PRECAUCION

Los datos de frase grabados (editados) residen temporalmente
en la memoria DRAM (pagina 64). Los datos contenidos en la
DRAM se pierden al apagar la unidad, por lo que convendra
guardar siempre todos los datos de dicha memoria en una tarje-

ta 0 en un dispositivo SCSI externo antes de apagarla.

oEn las siguientes descripciones se detallan las operaciones

correspondientes a los pasos 4-9.

oMas informacién sobre el paso 10 en el “modo de archivo”,

pagina 264.

Configuracion del muestreo

Esta descripcion corresponde a los pasos 4 y 5 del procedi-

miento basico de la pagina 234.

m [F1] Ajustes de destino de muestreo

Esta descripcion corresponde al paso 4 del procedimiento basi-

co de la pagina 234.

@ Cuando se accede al modo de muestreo desde el modo

de voz/cancion

Ugi cel A PowerGrand

TVPE SLICE +58 &

SOUACEASD

BITA  El MOTIF puede intercambiar datos de onda con un
ordenador (con el software TWE) solo desde esta

pantalla.

Waveform

Este parametro determina el nimero de forma de onda al que
se asignara la muestra grabada.

(1 Ajustes: 001 ~ 256

Keybank

Determina el nimero de nota situado en el centro del banco de
teclas

1 Ajustes: C-2 ~ G8 (Do-2 ~ Sol8)

BITLd Los detalles sobre la Forma de onda y el Banco de
teclas los encontrara en la pagina 60.

Part

Determina la parte de actuacién a la que se asignara la mues-
tra grabada. Sélo esta disponible cuando se accede al modo de
muestreo desde el modo de actuacion.

(1 Ajustes: off (desactivado), 1 ~ 4

Voice

La muestra grabada puede guardarse como una voz normal de
usuario.

Este parametro determina un nimero de voz normal de usuario
al que se asignara la muestra grabada.

1 Ajustes: off (desactivado), 1 ~ 128

BITid Cuando se desactiva (“off’), sélo se crea una forma
de onda, y la muestra no se almacena como voz de
usuario. La muestra se guarda en la forma de onda
con el nimero méas pequefio disponible. Si desea oir
la nueva muestra y luego asignarla a una voz de
usuario, dirfjase a la pantalla de oscilador de elemen-
to ([F1]-[SF1]) del modo de edicién de voces y bus-
que las formas de onda de usuario para hallar la
muestra. Mas detalles en la pagina 135.

@ Cuando se acceda al modo de muestreo desde el modo
de cancién/patron

Fatternl ]

TVPE SAHFLE SHIACE A D
Track

Kedbank C3

Track

Este pardmetro determina el niumero de pista al que se asigna
la muestra grabada.

J Ajustes: 1~ 16

Keybank

Determina el nimero de nota situado en el centro del banco de
teclas. Este parametro sélo esta disponible cuando el tipo de
muestreo se ajusta a “sample” (muestra) o a “sample+note”
(muestra+nota) (en el pardmetro Type, descrito a continuacion).
1 Ajustes: C-2 ~ G8 (Do-2 ~ Sol8)
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Modo de grabacion de muestras

m [F2] Ajustes de la fuente del muestreo
Esta descripcion corresponde al paso 5 del procedimiento basi-
co de la pagina 234.

Fatternl 1

Ture mﬁ HonosSteres aters
Source Freduwencd 43 . 1.|?

e Type

Determina el tipo de muestreo. Cuando se accede al modo de
muestreo desde el modo de cancién/patrén, los datos creados
por el muestreo variaran en funcién de este ajuste. Tenga en
cuenta que este parametro siempre tiene seleccionada la
opcién “sample” cuando se accede al modo de muestreo desde
el modo de voz/cancién.

(1 Ajustes: sample, sample + note, slice + seq

sample
Sélo se crean los datos de muestra (onda).

sample + note
Ademés de los datos de muestra, se crean y graban los datos

de nota correspondientes para reproducir la muestra en la pista
especificada.

voz de muestra

asignado a una
tecla especificada

datos de secuencia

:
-

fijo en Do-2

slice + seq

La muestra grabada se divide automaticamente en “trozos”, los
cuales se asignan a notas sucesivas del teclado. Estas notas
son luego dispuestas automaticamente en datos de secuencia
(en la pista especificada) para su reproduccion.

Resulta especialmente Gtil para las muestras ritmicas. Por
ejemplo, si ha grabado una parte de bateria, cada uno de los
pulsos del ritmo se convierte en un fragmento y en una nota
independientes, y las notas son convertidas en una secuencia.
De esta manera, la reproduccion de los datos de secuencia
engloba toda la muestra ritmica. La ventaja es que se puede
ajustar el tempo del secuenciador en un amplio margen y adn
asi mantener el ritmo perfectamente sincronizado con las
demas pistas.

voz de muestra #& A w e

asignado a una I I w I I I I
tecla especificada | ;

datos de secuencia [

ot

fijo en Do-2

BITId Los ajustes detallados (métrica, nimero de compas, etc.) se

especifican en la pantalla de fragmentacion (Slice) después del
muestreo.

Source

Este parametro determina la fuente de la grabacion.

1 Ajustes:

A/D

Se reconoce como fuente de la grabacién el audio analégico
introducido por los conectores A/D INPUT o el terminal mLAN
(con la tarjeta opcional mLANSE).

Resample

Se reconoce como fuente de la grabacién y luego se “remues-
trea” la sefial enviada por la salida del MOTIF (muestra ya gra-
bada u onda prefijada).

Digital

Se reconoce como fuente de la grabacion el audio digital intro-
ducido por los terminales DIGITAL IN u OPTICAL IN (con la tar-
jeta opcional AIEB2).

Mono/Stereo

Determina si las nuevas muestras se grabaran como muestras
estéreo o mono.

1 Ajustes:

monoL

La sefal del canal L (izquierda) se grabara como muestra
monoaural.

monoR

La sefal del canal R (derecha) se grabara como muestra
monoaural.

monol+R

Las sefales L y R (izquierda y derecha) se mezclaran y graba-
ran como muestra monoaural.

stereo

Se grabara una muestra estéreo.

Frequency (frecuencia de muestreo)

Este parametro especifica la frecuencia de muestreo. La fre-
cuencia a la que se toman las lecturas digitales se denomina
frecuencia de muestreo. Las frecuencias elevadas producen un
sonido de mejor calidad.

1 Ajustes:

44 1k (44,1 kHz), 22kLo (22,05 kHz baja fidelidad), 11kLo
(11,025 kHz baja fidelidad), 5kLo (5,5125 kHz baja fidelidad)

BITid Si se selecciona la fuente A/D y se utiliza el terminal
mLAN como entrada analdgica, la frecuencia quedara
fijada a 44,1 kHz y no podra cambiarse.

BIT45d Con ajustes distintos a 44,1 kHz o ext, el sonido monito-
rizado durante la grabacién puede resultar diferente al
sonido grabado, dependiendo de la sefal de la fuente.
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Modo de grabacion de muestras

Muestreo en espera

Disparo en espera

Esta descripcion corresponde al paso 6 del procedimiento basi-
co de la pagina 234.

Fatternl

Indica que el MOTIF se encuentra en el modo de muestreo en espera

e TriggerMode
Este parametro especifica el método de puesta en marcha del
muestreo.
1 Ajustes:

level

El muestreo comienza en el momento de recibir una sefal de
entrada que exceda el nivel de disparo especificado después
de pulsar el boton [F6] [START].

Si se selecciona este parametro, deberd ajustarse también el
nivel de disparo “Trigger Level” (0 ~ 127).

Meas

Este parametro sélo esta disponible cuando se accede al modo
de muestreo desde el modo de cancién/patrén, y debe ajustarse
junto con los compases de entrada y de salida de la insercién.
Después de pulsar el boton [F6] [START], el muestreo comen-
zard en el compas de entrada de la insercion especificado y ter-
minard en el compas de salida de la insercion especificado. El
muestreo también se interrumpird cuando se detenga la can-
cién/patrén pulsando el botén [m].

manual

El muestreo dard comienzo en cuanto se pulse el botén [F6]
[START], independientemente del estado de reproduccion de la
cancién/patron.

o RecMonitor (monitorizacion de la grabacion)
Determina el nivel de salida de monitorizacién de la sefial de
entrada.
Esta sefal de monitorizacion sale por la toma PHONES (auri-
culares) o por los conectores OUTPUT R y L/MONO. No tiene
ningun efecto sobre el nivel de grabacién.
J Ajustes: 0 ~ 127

e RecGain (ganancia de grabacion)
Determina la ganancia de la grabacion durante el remuestreo.
Este parametro sélo esta disponible cuando la fuente se ajusta
a “resample”.
1 Ajustes: -12dB ~ +12dB

La pantalla siguiente corresponde al paso 7 del procedimiento
basico de la pagina 234. La pantalla se visualiza cuando el
modo de disparo se ajusta en “level”. En este caso, la graba-
cién de muestras permanecera a la espera de que una sefal
de entrada sobrepase el nivel de disparo.

RE i Falternl ]
Tri#serHode % RecMonitor 127
VIEW LI

ml
TRIGGER ; &

Indica que la grabacién de muestras esta esperando una
sefal del nivel adecuado

Insercion de entrada en espera

Esta pantalla corresponde al paso 7 del procedimiento basico
de la pagina 234. La pantalla se visualiza cuando se accede al
modo de muestreo desde el modo de cancidn/patrén y con el
modo de disparo ajustado a “meas”. En este caso, la grabacién
de muestras permanecera a la espera de que la reproduccién
de cancién/patrén llegue al compas de insercion de entrada

RE i Patternl ]
TrigderHode Rechoni tor 127
Pun-:h:Bm
VIEW LI
p.l
TRIGGER

especificado. indica que la grabacion de muestras esta esperando una

sefal del nivel adecuado

Ajuste del parametro Slice (fragmen-
tar) después del muestreo

Esta descripcion corresponde al paso 9 del procedimiento basi-
co de la pagina 235.

Si ha accedido al modo de grabacién de muestras desde el
modo de cancién/patrén y ha ajustado el tipo de muestreo a
“slice+seq”, debera configurar los siguientes parametros rela-
cionados con el proceso de fragmentacion.

B [F1] Trim

La funcién de recorte permite especificar los puntos inicial y
final que se han de reproducir de una muestra entera. Es posi-
ble suprimir todos los datos de muestra innecesarios (situados
por delante del punto inicial y por detras del punto final) pulsan-
do el botén [SF5] (funcion de extraccion). Esta funcion resulta
muy util durante la creacion de bucles de bateria, puesto que
ayuda a aislar sélo los tiempos de compas necesarios para el
bucle. También puede especificarse el tempo del margen de
reproduccién del bucle para determinar su signatura de tiempo.

MOTIF (Referencia)

237



Modo de grabacion de muestras

Pulse los botones [F5] y [F6]
para acercar y alejar (zoom)
la pantalla de ondas.

BITid Deberé definir exactamente la duracion de la muestra antes de
ejecutar la operacion de fragmentar. Utilice el botén [SF1]
(AUDITION) en la pantalla Trim (recortar) para realizar el bucle
de la muestra, y especifique a su gusto los puntos inicial y final.

Tempo

g1

L =2 [-—ilawe

L =2 [-—iHawe Bl

-ﬂq Sens 1
sl

T
Heasure
Hetor
Sublivide

FEESS IEWTER] T

Pulse el botén [SF2] para que la
direccién del punto inicial cambie
al punto de comienzo del bucle.

Suprime todos los datos de muestra
innecesarios (situados por delante y
detras de los puntos inicial y final, res-
pectivamente) al pulsar el botén [SF5].

Pulse el botén [ENTER] (la pantalla pedira
confirmacién). Pulse el botén [INC/YES] para
ejecutar el troceado.

Pulse el botén [SF1] para oir
la muestra grabada de
acuerdo con los ajustes reali-
zados en esta pantalla

Pulse el botén [SF4] para calcular el tempo/signatura
cuando la reproduccién de los datos de muestra del
margen que va del punto inicial al punto final del bucle
es considerado como un compas. El resultado del cal-

C =2 [-—ikawe 52|

SenE 1

culo aparece en la parte izquierda de la pantalla.

Start (punto inicial)
Determina el punto de comienzo de la reproduccién de la
muestra.

e Loop (punto de comienzo del bucle)
Determina el punto de inicio de la reproduccion del bucle (don-
de comienza el bucle) dentro del margen de toda la muestra.

e End (punto final)
Determina el punto final de la reproduccién del bucle dentro del
margen de toda la muestra.

o Beat
El tiempo de compas del margen comprendido entre los puntos
inicial y final del bucle se visualiza automaticamente de acuerdo
con los ajustes de los demas parametros.
Si utiliza la funcién GET TMP (obtener tempo) con el botén
[SF4], este valor cambiara automaticamente para coincidir con
el tempo obtenido.

e (Tempo)

Ejecute la operacién GET TMP (obtener tempo) pulsando el
botdn [SF4] para calcular el tempo/signatura cuando la repro-
duccion de los datos de muestra del margen que va desde el
punto inicial al punto final del bucle es considerado como un
compas. El resultado del calculo aparece aqui.

También es posible cambiar el tempo con los botones
[INC/YES] y [DEC/NQ], o con la rueda de datos.

W [F2] Slice

Esta excelente funcion le permite dividir automaticamente la
muestra grabada en “trozos” independientes. Estos fragmentos
posteriormente se asignan a notas consecutivas y se disponen
como datos de secuencia. Asi podra recrear la muestra original
al reproducir sus fragmentos por orden con cualquier tempo, lo
que resulta perfecto para coordinar muestras o tempos origina-
les diferentes. Ademas resulta Gtil para las muestras melédi-
cas, como las partes de bajo, ya que permite reproducir la
muestra con cualquier tempo sin tener que cambiar el tono
general.

Pulse el botén [F5] para volver a la pantalla de confi-

Puede oir y confir- > § !
guracion del muestreo sin guardar los resultados.

mar las muestras
troceadas pulsan-

do el boton [SF1]. Pulse el botén [F6] para guardar el resultado de la operacién de

fragmentacion y volver a la pantalla de configuracién del muestreo.

e Type (tipo fragmentacion)
Este parametro especifica la manera en que se fragmenta la mues-
tra 'y, hasta cierto punto, determina la calidad del sonido resultante.
Seleccione el tipo que mejor se adapte a la frase original.
1 Ajustes:
beat1~3
Este tipo de fragmentacion es adecuado para frases percusi-
vas, como la bateria o el bajo, con un ataque rapido y una cai-
da corta. Dispone de tres variantes.

phrasei ~ 4
Ideal para frases que contengan platos u otros instrumentos
con una caida larga. Dispone de cuatro variantes.

Quick

Independientemente del contenido de la frase, la muestra se
desglosa en las subdivisiones de nota especificadas. EI nime-
ro de fragmentos por compas se calcula multiplicando el nime-
ro superior del parametro Meter (signatura de tiempo) por el
numero inferior del parametro SubDivide.

BIT1d Consulte “Consejos para usar los tipos de fragmentos” en la pagi-
na 239, donde encontrara indicaciones Utiles sobre el parametro
de tipo de fragmentacion para trabajar con diferentes muestras.

e Measure
Este parametro determina el nimero de compases de la mues-
tra que se va a fragmentar.
Con la operacion de fragmentar se crearan los datos de secuen-
cia correspondientes al nimero especificado de compases. Los
datos de secuencia se crean desde el comienzo del compés
més proximo al punto en el que haya comenzado la muestra.
d Ajustes: 1~ 8

o Meter
Especifica la métrica (signatura de tiempo) de la muestra. La
opcién seleccionada serd la unidad de troceado basica.
1 Ajustes: 1/16 ~ 16/16, 1/8 ~ 16/8, 1/4 - 8/4

BT La resolucion de fragmentacidn maxima para muestras estéreo
es de 64 fragmentos, y para muestras mono de 128 fragmentos.
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e SubDivide
El parametro Meter determina la unidad de fragmentacion bésica,
mientras que SubDivide especifica una resolucion ain mas exac-
ta para las frases que contengan secciones con notas mas cortas.
En las frases siguientes, por ejemplo, la métrica debera ajustar-
se a 4/4 y la subdivisién a 1/2.

\\
//

m @
1 Ajustes:

Cuando Meter se ajustaa 1 ~ 8/4:

negra (1/1), corchea (1/2), tresillo de corcheas (1/3), semicor-
chea (1/4), tresillo de semicorcheas (1/6), fusa (1/8), tresillo de
fusas (1/12).

\
/

Cuando Meter se ajustaa 1 ~ 16/8:
corchea (1/1), semicorchea (1/2), tresillo de semicorcheas

(1/3), fusa (1/4), tresillo de fusas (1/6).

Cuando Meter se ajusta a 1 ~ 16/16:

semicorchea (1/1), fusa (1/2), tresillo de fusas (1/3).

BITid Este parametro no tiene ningun efecto cuando el tipo de
fragmentacioén Type esta ajustado a “beat! ~ 2" 0 mas
rapido.

BITid La maxima resolucion de fragmentacion para las
muestras estéreo es de 64 fragmentos, y de 128 para
las muestras mono.

o Sens (sensibilidad a la envolvente)
Ajuste adicional de las subdivisiones especificadas por el para-
metro Subdivide. Los valores elevados producen una mayor
resolucién, permitiendo la deteccion y fragmentacion de notas
aln mas exactas y de sonidos mas cortos.
Utilice la funcién Audition (audicion) (pulse [SF1] para oir los
resultados, y si no esta satisfecho con ellos, cambie el ajuste y
vuelva a intentarlo).
1 Ajustes: 1 ~5

BIT1d Este parametro no tiene ninglin efecto cuando se selec-
ciona el tipo de fragmentacién “quick”.

¢ Consejos para usar los tipos de fragmen-
tacion

@ Fragmentacion de frases percusivas con caidas cortas

e Primero pruebe a fragmentar usando “beat1”.

e Si el resultado tiene un ataque débil o las porciones de
abandono de la frase parecen superponerse, vuelva a
intentarlo con “beat2”. Pruebe a ajustar la sensibilidad a
la envolvente para obtener un control mas exacto.

e Sidespués de utilizar “beat1”, las porciones de ataque
se superponen o la sensacion ritmica global se degrada,
vuelva a intentarlo con “beat3”. Utilice el parametro Sub-
divide para ajustar la resolucion de fragmentacioén, y rea-
lice los ajustes finales con el parametro de sensibilidad a
la envolvente.

@ Fragmentacion de frases con caidas largas

e Primero pruebe a fragmentar usando “phrase1”.

e Si el resultado tiene un ataque débil o las porciones de
abandono de la frase parecen superponerse, vuelva a
intentarlo con “phrase2”. Utilice el pardmetro Subdivide
para ajustar la resolucién de fragmentacion, y realice los
ajustes finales con el parametro de sensibilidad a la
envolvente.

e Sidespués de usar “phrase1”, los puntos situados entre
los fragmentos suenan asperos y la sensacion global es
entrecortada, vuelva a intentarlo con “phrase3” y ajuste
Subdivide a una resolucién mas exacta. Realice los
ajustes finales con el parametro de sensibilidad a la
envolvente. El ajuste “phrase3” generalmente es mejor
para cuerdas con sustain o sonidos de tipo metal sin
vibrato. En otras palabras, el tono permanece constante.
También puede producir efectos de tipo eco cuando se
aplica a frases percusivas con caida corta.

e Sidespués de utilizar “phrase1”, los puntos situados
entre los fragmentos suenan asperos y la sensacion glo-
bal es entrecortada, vuelva a intentarlo con “phrase4” y
ajuste Subdivide a una resolucién mas exacta. Realice
los ajustes finales con el pardmetro de sensibilidad a la
envolvente. El ajuste “phrase4” generalmente es mejor
para cuerdas con sustain o sonidos de tipo metal con
vibrato, asi como para frases vocales.

¢ Memoria de onda necesaria para las
operaciones de fragmentacion

Los fragmentos de datos de onda individuales creados con las
operaciones de fragmentacién requieren aproximadamente 1,5
veces la memoria original, ya que se afiade automaticamente
una seccién de “cola” y se crean secciones de fundido de
entrada y de salida al comienzo y al final de los datos de onda.
Esto ayuda a mantener la méxima calidad de sonido cuando se
aumenta el tempo (BPM), y produce conexiones mas suaves
entre los fragmentos (no se crea ninguna seccion de “cola” al
seleccionarse el tipo QUICK).

oI o

onda original : : : : :
: Seccion de _fundido

onda troceada " |

‘Seccién de cola

Es necesaria una zona de trabajo en memoria para los calculos
de sintesis llevados a cabo en cada operacion de fragmenta-
cién, asi como memoria suficiente para albergar las formas de
ondas completadas. Cuando la frecuencia de muestreo es 44,1
kHz, la cantidad de memaoria aproximada (expresada en kiloby-
tes) necesaria para cada tipo de fragmentacion es la que se
ofrece a continuacion.
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BEAT1 : tamafio de la forma de onda originalXN + (0.3 X nimero de fragmentos)
BEAT2 : tamafio de la forma de onda originalXN + (0.2 X nimero de fragmentos)
BEAT3 : tamafio de la forma de onda originalXN + (0.3 X nimero de fragmentos)
PHRASE1 :tamafio de la forma de onda originalXN + (5.8 X nimero de fragmentos)
PHRASE2 : tamafio de la forma de onda originalXN + (1.4 X nimero de fragmentos)
PHRASE3 : tamafio de la forma de onda originalXN + (0.4 X nimero de fragmentos)
PHRASE4 : tamafio de la forma de onda originalXN + (1.4 X nimero de fragmentos)
QuIcK : tamafio de la forma de onda originalX3 + (0.7 X nimero de fragmentos)

Para las muestras monoaurales N = 5,5 y para las muestras
estéreo N = 8. Ademas, el numero de fragmentos es el doble
para las muestras estéreo.

Con la memoria expandida al maximo de 64 megabytes, por
ejemplo, si toda la memoria esta vacia y se fragmenta una
muestra a 44,1 kHz en 32 fragmentos, el tiempo maximo de
muestreo posible sera aproximadamente de:

BEAT1 ~ 3, PHRASE 1 ~ 4: aprox. 138 segundos (mono), 47
segundos (estéreo) QUICK: aprox. 253 segundos (mono), 126
segundos (estéreo).

Modo de edi

j(m e muestras

Estructura basica (pagina 59)

Este modo pone a su disposicidn diversas herramientas de edi-
cién para modificar las muestras grabadas y personalizarlas en
funcién de la aplicacion.

¢ Edicion de muestras estéreo

Para las muestras grabadas en estéreo (Stereo Sampling), el
MOTIF edita conjuntamente las ondas izquierda y derecha de
la muestra. En el proceso real, toda edicion realizada en la
onda del canal izquierdo sera duplicada exactamente en el
canal derecho. La excepcion es el panoramico, pues la mues-
tra ya esta en estéreo.

¢ Procedimiento basico

1 Puise el botsn [INTEGRATED SAMPLING] para acceder al
modo de muestreo (el indicador se iluminara).

BITid A diferencia del modo de grabacion de muestras, todos
los pardmetros y funciones del modo de edicion de
muestras son los mismos, independientemente del
modo seleccionado previamente.

BITL3 Todas las operaciones de edicion de muestras se apli-
can a la forma de onda (muestra real), no a la voz.

2 Pulse el botén [EDIT] para acceder al modo de edicion de
muestras (el indicador se iluminara).

3 Seleccione la muestra deseada para editarla desde la pan-
talla del banco de teclas (pulse el boton [F1]).

4 utiice 10s botones [F2] — [F6] para seleccionar el menu que
desee editar.

5 Edite los parametros de la muestra seleccionada.

6 Pulse el botén [EXIT] para salir del modo de edicion de
muestras.

e Las operaciones correspondientes a los pasos 3 — 4 se
explican en las secciones siguientes.

Seleccion de muestras y funcion
de audicion

Esta descripcion corresponde al paso 4 del procedimiento basi-
co anterior.

En la pagina 241 encontrard mas detalles sobre la relacion
entre los parametros.

1

EBIT -!2 PeliOnh [-—ikdawe  B81]
(Wawse forn: EEII ==t Hauve __B881] )

redbank ¢ K E=g= B
UE:fn.:-LtH é - l??
Hono-Stereo steren

3 Ofrece informacién sobre el banco de 2
teclas seleccionado.

Es posible oir la muestra seleccionada pulsando el botén
[SF1] (funcién de audicién).

1 Seleccione una forma de onda que contenga la muestra que
desea editar. Lleve el cursor al nimero de forma de onda y
seleccione el nimero deseado con el botén [INC/YES], el
botén [DEC/NQ] o la rueda de datos.

2 Para seleccionar el banco de teclas deseado, mantenga pul-
sado el botén [INFORMATION] y pulse la tecla correspon-
diente en el teclado. En la pantalla aparecerd informacion
sobre el banco de teclas seleccionado, y quedara seleccio-
nada la muestra asignada a dicho banco.
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3 Pulse el boton [SF2] para visualizar por orden las muestras
asignadas al banco de teclas seleccionado.

BITId  Los pasos 2y 3, asi como la funcién de audicion, pueden
utilizarse con cualquiera de las pantallas activadas con los
botones [F2] - [F4].

Edicion de muestras

Esta descripcion corresponde al paso 5 del procedimiento basico
de la pagina 59.

@ [F2] Edicion de muestras Recorte
Esta operacién es la misma que la del modo de grabacion de
muestras (cuando el tipo de muestreo se ajusta a “slice+seq’).
Véase la pagina 237.

TRALCT
BErniaE

| MR

@ [F3] Edicion de muestras Parametro

ERIT C =2 Uelifod [-—ilawve Bl
mﬂ Or i @i nal Ke'd

Lewel
F'inn == FineTune +
Fladrads 1 aamp

SAMFLE

Beent

o Level
Este parametro determina el nivel de salida de la muestra
seleccionada.
[ Ajustes: -94,5dB ~ 0dB.

e Pan
Determina la posicion estéreo de la muestra seleccionada.
QAjustes: L63 (extremo izquierdo) ~ C (centro) ~ R63 (extremo
derecho)

e PlayMode
Determina la manera en que se reproducira la muestra selecciona-
da.
L Ajustes:
forward
La reproduccién de la muestra se realizara desde el punto inicial
hasta el punto final.

reverse
La reproduccién de la muestra se realizara desde el punto final has-
ta el punto inicial, en sentido inverso.

Loop
La reproduccién de la muestra comenzard en el punto inicial, alcan-

zard el punto del bucle y luego se repetira continuamente desde el
punto del bucle hasta el punto final.

BLTd En la pagina 60 encontrard mas detalles sobre estos
ajustes.

@ Original Key
Este pardmetro determina la tecla base de la muestra. Puesto que
la muestra cambiara de tono en las teclas situadas alrededor de
esta tecla base, el parametro debe ajustarse lo més cerca posible
del tono original o del valor de nota de la muestra real.
(1 Ajustes: C-2 ~ G8 (Do-2 ~ Sol8)

o Fine tune
Determina la afinacion exacta del tono de la muestra.
QAjustes: -100 ~ 99 centésimas
@ [F4] Edicion de muestras Margen
Desde esta pantalla se puede ajustar el margen de teclas y
el margen de velocidad de pulsacién de la muestra asigna-
da al banco de teclas seleccionado. Observe que tanto los
valores del margen de teclas como del margen de velocidad
de pulsacion se visualizan graficamente en la pantalla.

ERIT C =2 Uglifod [-—ilase (53} ]
N - 68 M
a-= 127

Kew
Uglaoity

EL O T

BITG3 El control del teclado (“KBD”) tiene dos funciones dife-
rentes en esta pantalla. 1) ajuste del margen de teclas y
2) seleccion de un banco de teclas diferente. Cuando el
cursor se encuentra en uno de los valores del margen
de teclas, el parametro Key Range puede ajustarse
directamente desde el teclado (mantenga pulsado el
botén [INFORMATION] y pulse la tecla correspondiente
en el teclado). Cuando el cursor se encuentra en uno de
los valores del margen de velocidad de pulsacion, pue-
de utilizarse el teclado para seleccionar un banco de
teclas diferente.

BIT5 Si se asignan varios bancos de teclas al mismo margen
de teclas/velocidad de pulsacion con estos parametros,
sblo se utilizaran los dos primeros bancos de teclas
asignados.

Modo de operaciones de muestras
000 000OGOOGOSNOGS 0000 0000000000000 000000 000
El modo de operaciones de muestras contiene un completo
juego de herramientas y funciones de edicién que pueden utili-
zarse para cambiar el sonido de la muestra creada y editada en
el modo de edicion de muestras. Ademas, incluye una variedad
de operaciones muy Utiles, como la copia o el borrado de
datos.

¢ Procedimiento basico

1 Puise el boton [INTEGRATED SAMPLING] para acceder al
modo de muestreo (el indicador se iluminara).

BIT1d A diferencia del modo de grabacion de muestras, todos
los parametros y funciones del modo de operaciones de
muestras son los mismos, independientemente del
modo seleccionado previamente. La Unica excepcion la
constituye la operacion de fragmentacion (Slice) ([F1]-
12 descrita més adelante) que varia dependiendo de si
el modo seleccionado previamente ha sido de
voz/actuacion o de cancion/patron.

BITid Todas las operaciones de muestras se aplican a la forma
de onda (muestra real), no a la voz.

2 Pulse el boton [JOB] para acceder al modo de operaciones
de muestras.
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3 Seleccione el menl de operaciones deseado pulsando el
botén correspondiente ([F1]—[F3].

4 utilice 10s botones CURSOR para dirigirse a la operacion
deseada.

5 Pulse el botén [ENTER] para dirigirse a la pantalla de la
operacion deseada.

6 Ajuste los correspondientes parametros de operaciones.
7 Pulse el botdn [ENTER] (la pantalla pedira confirmacién).

8 Pulse el botén [INC/YES] para ejecutar la operacién. Una
vez concluida la operacion, aparecera el mensaje “Comple-
ted” y volvera a la pantalla original.

BITLA Para cancelar la operacion, pulse el botdn [DEC/NO)].

BITid Los procedimientos reales de los pasos 7 y 8 pueden
diferir de una operacion a otra. Mas detalles en la expli-
cacion de cada operacion.

A PRECAUCION

Durante las operaciones que tardan mas tiempo en procesarse,
aparecera el mensaje “Executing...”. Si apaga el MOTIF mien-
tras se visualiza este mensaje, correra el riesgo de perder los
datos.

9 Pulse cualquier otro botén de modo para salir del modo de
operaciones de muestras.

e A continuacion se ofrecen instrucciones detalladas de
los pasos 3 — 6.

[F1] Operacion de banco de teclas

Pulse el botdn [F1] en el paso 3 del procedimiento basico para
visualizar |a lista de operaciones de bancos de teclas. Mueva el
cursor a la operacion deseada y pulse [ENTER] para acceder a
la pantalla de la operacion seleccionada.

SHMPLE
\ III-_'IEIF

SO SOLEOT FRESE IDHTERA] 10 SELECT
ald -

SHMPLE
[ Atk

JiHD ELLEOT FRAEEE [ENTER] 10 SELECT

ENTER

EXECL&

Ll 127

SAMPLE
KLY DAHE

¢ Funcion de audicion y seleccion
de banco de teclas (muestra)

En las siguientes operaciones de bancos de teclas, la funcién
de audicion y la seleccion de banco de teclas son igual que en
el modo de edicion de muestras (pagina 241). Aqui puede
recuperar y realizar operaciones en los datos de muestras
asignados al banco de teclas seleccionado. Para oir la muestra
seleccionada en un momento dado, pulse el boton [SF1]
(AUDITION).

Ademas, observe que las operaciones 01 — 04 tienen disponi-
ble el control de teclado (“KBD”), que le permite cambiar direc-
tamente de banco desde el teclado (mantenga pulsado el
botén [INFORMATION] y pulse la tecla correspondiente en el
teclado).

o [F1]-01 Copy
Esta operacion copia los datos de una muestra de un banco
de teclas en otro.

Forma de onda fuente, banco de teclas
]

gall

gall

Forma de onda de destino, banco de teclas

@ [F1]-02 Delete
Esta operacion suprime el banco de teclas especificado y su
muestra.
Si el banco de teclas esta ajustado a “all” (todo) y se ejecu-
ta la operacion, todas las muestras de la forma de onda
seleccionada seran borradas.
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Lel:lly

aa1]

Forma de onda y banco de teclas que con-
tienen la muestra que va a ser borrada.

BITL3 Si se borran todas las muestras de la forma de onda
especificada, también se borrara la propia forma de
onda.

©® [F1]-03 Extract

Esta operacion borra todos los datos de muestra innecesa-
rios (antes del punto inicial y detras del punto final). En reali-
dad lo que hace es extraer los datos de muestra que se
desean utilizar, recortando todo sonido innecesario del prin-
cipio y el final de la muestra.

Si el banco de teclas esta ajustado a “all” (todo) y se ejecuta
la operacion, se aplicara a todas las muestras de la forma de
onda seleccionada.

Llzl:i2?

"k .-FEHHP OE:
EIS Ex ot

[——- Wave

BE1]

FLDITION

IIALE IITHEF.

Forma de onda y banco de teclas que contie-
nen la muestra que va a ser extraida.

Punto inicial Punto final Punto inicial

m - m

@ [F1]-04 Move
Esta operacion le permite mover una muestra de un banco
de teclas a otro. Resulta Util para crear una nueva forma de
onda a partir de las muestras de otras formas de onda exis-
tentes.

Forma de onda fuente, banco de teclas

Lel:l2?

=

Dcm[ ——tlave

g AL [——ilauve
A SELECT JN

Forma de onda de destino, banco de teclas

aa1]
aa1]

kKew C -2
kKew C -2

BIT13 Sise mueve la ltima muestra que queda de la forma de onda
fuente, se borrara la propia forma de onda original.

Punto final

@ [F1]-05 Normalize
Esta operacion maximiza (normaliza) el nivel general de la
muestra especificada. El ajuste “100” (100%) resulta rapido
y Util para realzar el nivel de una muestra entera, de manera
que suene lo mas alto posible sin distorsionar.

Seleccione la forma de onda y el banco de teclas que
contienen la muestra que se va a normalizar.

‘ Velz 127

SHMFPLE
E" F|H|' IIE
tHoppslize
[SIERAC -2 Wave
raLL

BE1]

Kew © =z

LA,

H||EIITIIII‘ FRESS [EMTER] TO EXEC

Pulse el botén [ENTER] para ejecu-
tar la operacion.

Lel:lly

Pulse el botén [F5] (CANCEL) para can-

celar la operacion.

Pulse el botén [F6] (OK) para asignar la muestra
normalizada al banco de teclas especificad.

Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacion.
Si no esta satisfecho con los resultados, cambie el

valor Ratio y pulse el botén [ENTER] otra vez.

Asi restablecerd automaticamente los valores origi-
nales del parametro y repetira la operacién con los

nuevos ajustes.

e Ratio
Especifica el nivel de la muestra después de la normalizacién.
Un ajuste del 100% maximiza el nivel de manera que el nivel de
pico mas alto de la muestra se encuentre justo por debajo del
punto de saturacion (nivel de sefal digital maximo).
Los ajustes situados por debajo del 100% disminuyen propor-
cionalmente el nivel de la muestra.
Los ajustes situados por encima del 100% elevaran el nivel de
la muestra por encima del maximo, produciendo una saturacién
deliberada.
(1 Ajustes: 001 ~ 800%

Inferior al 100%

Onda original

Superior al 100%
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@ [F1]-06 Time-Stretch
Esta operacion permite cambiar la duracién de la muestra
sin afectar al tono.

Ajuste la forma de onda y el banco de teclas de la
muestra cuya duracién se va a cambiar.

@ [F1]-07 Convert Pitch
Esta operacion permite cambiar el tono de la muestra sin
cambiar la duracion.

Ajuste la forma de onda y el banco de teclas de la muestra
cuyo tono desee cambiar.

gail Llee C=2)
LSS
ouurichd

&
FRESE IENTER] Tiy EXEC

Pulse el botén [ENTER] para ejecu-
tar la operacion.

el s ] 27

@ail o iC =2
166,
(eress enrER) 1o ExEc))
Wi

Pulse el botén [F5] (CANCEL) para cance-
lar la operacion.

Pulse el botén [F6] (OK) para asignar la mues-
tra con la duracién cambiada al banco de teclas
especificado.

Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la opera-
cién. Si no esta satisfecho con los resultados,
cambie los valores de Ratio y Accuracy y pulse
de nuevo el botén [ENTER]. Asf restablecera
automaticamente los valores originales de los
parametros y repetira la operacion con los nue-
VoS ajustes.

e Ratio
Este parametro determina la duracién de la muestra después
de su procesamiento, en proporcion a la muestra original
(100%). Los valores pequefios comprimen la muestra, mientras
que los valores altos la expanden.
(0 Ajustes: 25 ~ 400%

e Accuracy
Determina la calidad de la muestra resultante al especificar qué
aspecto de la muestra original va a ser enfatizado: calidad de
sonido 0 sensacion ritmica.
1 Ajustes: 25 ~ 400%

Sound4-Sound1
Estos ajustes enfatizan la calidad de sonido, siendo el ajuste
“SOUND 4” el que produce la maxima calidad de sonido.

Normal
Produce un equilibrio éptimo entre calidad de sonido y sensa-
cion ritmica.

Rhythm1-Rhythm?2
Estos ajustes realzan la sensacién ritmica, siendo el ajuste

“Rhythm2” el que produce el “feeling” ritmico mas preciso.

FRESS [ERTER] T EXEC

Pulse el botén [ENTER] para
ejecutar la operacion.

Lhalt 127

L -
FRESS DENFER] T EXEL

Pulse el botén [F5] (CANCEL) para
cancelar la operacion.

Pulse el botén [F6] (OK) para asignar la muestra
cuyo tono se ha modificado al banco de teclas
especificado.

Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacion. Si
no est4 satisfecho con los resultados, cambie los valo-
res de Pitch y Fine y pulse de nuevo el botén [ENTER].
Asi restablecera automaticamente los valores originales
de los pardmetros y repetira la operacién con los nue-
vos ajustes.

e Pitch
Determina la cantidad y direccién del cambio de tono en incre-
mentos de semitono.
d Ajustes:-12 ~ 0 ~ +12

e Fine
Determina la cantidad y direccion del cambio de tono con mas
exactitud, en incrementos de centésimas (1 centésima o cent =
1/100 de un semitono).
1 Ajustes: -50 ~0 ~ +50
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@ F1]-08 Fade In/Out
Esta operacion permite crear fundidos de entrada y de salida
para la muestra.

Ajuste la forma de onda y el banco de teclas que contiene
la muestra deseada.

SANFLE ‘ Usl: 127
Y EARHE JOE
BE Fal-\l.:n. Tn)’l-lll+
(EERC——iWave @811 Kew C© -2
1 'ﬂr“":' i)
_Lenath BHEEEEEE
FRESS [EHTEFR] TO EXEC
IIIHI'E

Pulse el botén [ENTER]
para ejecutar la operacion.

Pulse el botén [F5] (CANCEL) para
cancelar la operacion.

Pulse el botén [F6] (OK) para asignar la muestra
editada al banco de teclas especificad.

Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la opera-
cién. Si no esta satisfecho con los resultados,

cambie los valores de Type y Length y pulse de |

nuevo el botén [ENTER]. Asi restablecer4 auto-
maticamente los valores originales de los para-
metros y repetiré la operacién con los nuevos

ajustes.
o Type
Determina el tipo de fundido de nivel: fundido de entrada o fun-
dido de salida.

(1 Ajustes: in (entrada), out (salida)

e Length

Determina la duracién del fundido de entrada o de salida.
Cuando se selecciona un fundido de entrada, este parametro
especifica la duracion del fundido desde el punto inicial selec-
cionado. Cuando se selecciona un fundido de salida, el para-
metro especifica la duracién del fundido desde su inicio hasta el
punto final seleccionado.

(1 Ajustes: 0000000 ~ Punto final

@ [F1]-09 Convert Freq
Esta operacion permite dividir en dos la frecuencia de mues-
treo de la muestra especificada. Puede utilizarse para con-
vertir sonidos hi-fi (alta fidelidad) en lo-fi (baja fidelidad) y
reducir el tamano de la muestra a la mitad para guardarla en
la memoria.

Ajuste la forma de onda y el banco de teclas que contiene
la muestra que desea convertir.

‘ Vel 127

D |u-\.|.-\.+ Er\.ﬁ.l’i
6@][ ——:lave

H“E'ITI"H

|||H|'E

BE1 ] keyd C -2

FRESS [EMTER] TO EXEC

Pulse el boton [ENTER]
para ejecutar la operacion.

Fundido de
entrada
: Duracion :
Punto inicial
Fundido de
salida

pis

: Duracién :

—

Punto final

E Lals 127
ZANE . J0E
ol t. Fre

[——: Naue

BE1 ] key C -2

H“E'ITI"r

Pulse el botén [F5] (CANCEL) para can-ﬂm

celar la operacion.

FRESS [EMTER] TO EXEC

Pulse el botén [F6] (OK) para asignar la muestra con-
vertida al banco de teclas especificado.

Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacion. Si no esta
satisfecho con los resultados, cambie los valores de Type y
Length y pulse de nuevo el botén [ENTER]. Asi restablecera
automaticamente los valores originales de los parametros y
repetiréd la operacion con los nuevos ajustes.

©® [F1]-10 Stereo to Mono
Esta operacién permite convertir una muestra estéreo en
una muestra monoaural.
Ajuste la forma de onda y el banco de teclas que contiene
la muestra que desea convertir.

Llzl:i2?

ae1] ked C -2

I_Tﬁ. ST

18154, nén:+n Mo,
[——- W ave

THFe

FLDITION
WALE nTHEF.

FRESS [EMTER] TO EXEC

Pulse el boton
[ENTER] para eje-
cutar la operacion.

L=lzl127

to Mono
——1ikauve
Tuyre

H||EIITIIII‘ FRESS [EMTER] TO EXEC

nTHEF. " Ei'mj
Pulse el botén [F5] (CANCEL) para can-

celar la operacion.

Pulse el botén [F6] (OK) para asignar la muestra con-
vertida al banco de teclas especificado.

BE1] keyd C -2

L+Rxmono

Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacion. Si no esta
satisfecho con los resultados, cambie el valor Type y pulse de
nuevo el botén [ENTER]. Asi restablecerd automéaticamente los
valores originales de los parametros y repetira la operacion
con los nuevos ajustes.

MOTIF (Referencia)

245



Modo de operaciones de muestras

e Type
Determina el canal o los dos canales de la muestra estéreo que
se van a convertir en muestra monoaural.
1 Ajustes:

L+R > mono
Los canales izquierdo y derecho de la muestra estéreo se mez-
clan y se convierten en una muestra monoaural.

L > mono
El canal izquierdo de la muestra estéreo se convierte en una
muestra monoaural.

R > mono
El canal derecho de la muestra estéreo se convierte en una
muestra monoaural.

@ [F1]-11 Loop-Remix
Esta operacion permite cortar automaticamente la muestra
en “trozos” independientes y volver a ordenarlos para crear
efectos especiales y variaciones ritmicas no habituales.
Ademas incluye diversas operaciones de transformacion de
audio para aplicar cambios de sonido aun mayores.

Ajuste la forma de onda y el banco de teclas que contiene
la muestra cuyo bucle desea remezclar.

'y
normal 1
FRESE (EMTER] T0 EXEL

Pulse el botén [ENTER] para
ejecutar la operacion.

Pulse el botén [F5] (CANCEL) para cancelar
la operacién.

Pulse el botén [F6] (OK) para asignar la muestra que contie-
ne el bucle remezclado al banco de teclas especificado.

Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacion. Si no
esta satisfecho con los resultados, cambie los valores de
Type y Variation y pulse de nuevo el botén [ENTER)]. Asi res-
tablecera automaticamente los valores originales de los
parametros y repetira la operacion con los nuevos ajustes.

o Type
Determina el grado en que la parte de bucle de la muestra sera
fragmentada.
d Ajustes: 1~ 4

e Variation
Determina la variacién de la muestra original realizada por la
operacion.
1 Ajustes:
normali.2
Estos ajustes fragmentan y vuelven a ordenar los datos de la
muestra sin realizar ninguin otro cambio al audio.

reversel.2
Ademas de fragmentar y volver a ordenar los datos de la muestra,
estos ajustes invierten la reproduccion de algunos fragmentos.

@ [1]-12 Slice

Esta operacion permite dividir la muestra en “trozos” inde-
pendientes, cuyo nimero esta determinado por la duracién
de la nota (con Measure, Meter y SubDivide). Al acceder a
esta operacion desde el modo de cancién/patron, también
se crean los datos de nota para la reproduccién de los frag-
mentos secuencialmente (tenga en cuenta que los resulta-
dos de esta operacion varian segun el modo seleccionado
previamente: voz/actuacion o cancién/patrén.

Ajuste la forma de onda y el banco de teclas que contiene
la muestra que desea fragmentar.

Heagure 1 Suhl'.i:u Eckdkd |
PRESS [ENTER] T EXEC

Pulse el botén [ENTER] para
ejecutar la operacion.

Pulse el botén [F5] (CANCEL) para cancelar
la operacion.

Pulse el botén [F6] (OK) para asignar la muestra frag-
mentada al banco de teclas especificado.

Pulse el botéon [ENTER] para ejecutar la operacion. Si no esta
satisfecho con los resultados, edite los distintos parametros y
pulse de nuevo el botén [ENTER]. Asi restablecera automati-

camente los valores originales de los parametros y repetira la
operacién con los nuevos ajustes.

Con la excepcion del parametro siguiente, todos los parame-
tros y ajustes son los mismos que los de la pantalla Slice del
modo de grabacién de muestras (pagina 238).

o Lowest Key

Especifica el nimero de nota més grave a partir del cual se
ordenaran las muestras fragmentadas.
1 Ajustes: C-2 ~ G8 (Do-2 ~ Sol8)

BITId  En la pantalla Slice del modo de grabacién de mues-
tras (pagina 238), este parametro esta establecido en
“C-1" (DO-1) para el MOTIF6, en “E0” (MIO) para el
MOTIF7, y en “A-1" (LA-1) para el MOTIF8, y no pue-
de ajustarse.
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[F-2] Operaciones de formas de onda

Pulse el boton [F2] en el paso 3 del procedimiento basico, pagi-
na 240, para visualizar en la pantalla |a lista de operaciones de
formas de onda. Mueva el cursor a la operacién deseada y pul-
se el botén [ENTER] para ir a la pantalla de la operacién selec-
cionada.

FRAEEE IENTER] 10 SELECT
-

o [F2]-01 Copy
Esta operacion copia los datos de una forma de onda en
otra.

Seleccione la forma de onda fuente.
]

SHIPLE
WL CRFY

Ba4]
Bail

anrg

EE Y ERHE, |

Seleccione la forma de onda de destino.

©® [F2]-02 Delete
Esta operacion borra una forma de onda especifica de la
memoria.

Seleccione la forma de onda que desea borrar.

e Octave
Determina la cantidad de transposicién del banco de
teclas en octavas. Si desea transponer menos de una
octava, ajuste el parametro a “0” y utilice el parametro
Note (nota) que se explica a continuacion.
O Ajustes:-3~0~+3

e Note
Determina la cantidad de transposicién del banco de
teclas en semitonos. Cuando desee transponer octavas
exactas, ajuste el parametro a “0” y utilice el parametro
Octave (octava) descrito anteriormente.
QAjustes: -11 ~0 ~ +11

@ [F2]-04 Name
Esta operacion le permite asignar un nombre a la forma de
onda seleccionada.

Seleccione una forma de onda a la que desee asignar un nombre.

SAMPLE
WL CRE D

Si desea instrucciones detalladas sobre la asignacién de nom-
bres, consulte “Funcionamiento basico” en la pagina 75

[F3] Otras operaciones

SHIPLE
WLME F QIRFY M)

@ [F2]-03 Transpose
Esta operacion transpone el ajuste de banco de teclas de
una forma de onda especificada.

Seleccione la forma de onda cuyo ajuste de banco de teclas desea transportar.

SHMPLE
WU FGAFM 0D

8l Tragskrsss
- : Mave  894) )

KEVERHE |

Pulse el boton [F3] en el paso 3 del procedimiento basico, pagi-
na 240, para visualizar en la pantalla la siguiente lista de ope-
raciones. Mueva el cursor a la operacion deseada y pulse el
botén [ENTER] para ir a la pantalla de la operacién selecciona-

FRESE [ERTER] 1D SELECT
L]

EEVERHE | WWRLE

@ [F3]-01 Clean Up Memory
Esta operacion borra todas las formas de ondas a las que no
se han asignado voces de usuario ni muestras.

SHMPLE
SRHFLE OTHIE JOE
#l:Clean Ur Hemoryd

EEVERHE L
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@ [F3]-02 Optimize Memory
Esta operacion optimiza la memoria (DRAM) para el mues-
treo.

@ [F3]-03 Delete All
Esta operacién borra todas las formas de ondas.

@ [F3]-04 Convert to Drum Voice
Esta operacion le permite convertir la forma de onda selec-
cionada en una voz de bateria especifica. Puesto que la fun-
cién de muestreo solo permite la creacién de voces norma-
les, esta operacion le permitira crear una voz de bateria con
las muestras grabadas.

BdC m
""'ﬁ"ﬂﬁ  Roak Mons s
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Arbol de funciones

Modo de Utilidades

Este apartado estéa dedicado al modo de utilidades. Para comprender como se relaciona el modo de utilidades con toda la estruc-
tura del MOTIF y con los demas modos y funciones, consulte el diagrama simplificado de la pagina 32, titulado “Estructura basica”.
El diagrama detallado que se indica a continuaciéon muestra todos los menus de pantalla y grupos de pardmetros del modo de uti-
lidades, permitiéndole disponer de una rapida y sencilla vision general de las funciones globales y de sistema del MOTIF.
Las palabras o frases entre corchetes (por ejemplo [F1]) indican nombres de botones u operaciones especificos de panel.

[UTILITY]

[INFORMATION] INFORMAGION DE UTILIDADES ......cooouiuiiiiiieeteieeeseeeeeeesse st P.276
[F1] AJUSTES GENERALES DEL SISTEMA........cociiiiiiicc s P.250
————[SF1] TG (GENERADOR DE TONOS).......cceciiiiiiiiiriiiiisesin s P.250
——[SF2] TECLADO P.251
F————[SF3J OMITIR EFECTOS .......ccceoitririiiiniiiiic bbb P.252

[F2] ENTRADAS/SALIDAS DEL SISTEMA

———[SF4] OTROS P.252

————[SF1] Entrada P.252
————[SF2] Salida P.253

[F3]AJ

(disponible sélo cuando se accede al modo de utilidades desde el modo de voz) ...

L [SF3] CONEXION MLAN w..cooreeeeseeeseeess e eesssteessseesss s s ssesessseeessetsesssseees s esss s P.253
USTES DEL SISTEMA PARA VOCES

I [SF1] ECUALIZACION GENERAL
——— [SF2] CANAL DE ARPEGIO

[F3]AJ

(disponible sélo cuando se accede al modo de utilidades desde el modo de cancién/patrén) ...

L [SF3] ASIGNACION DE CONTROLADOR
USTES DEL SISTEMA PARA EL SECUENCIADOR

———[SF1] CLAQUETA

L [SF2] ENTRADA/SALIDA DE FILTRO MIDI oo.ooooeoeeceeessoesoesoossoesseeesoessses oo P.255
L [SF3]OTROS P255
[F4] AJUSTES DEL SISTEMA PARA ASIGNACION DE CONTROLADORES ..occ..oocoeeeeeeoesoeesoeesreesoeesoes oo P.255
- [SF1] ARPEGIO P.255
ISF2I ASIGNABLE .....o-o oottt P.256
—————[SF3] PEDAL INTERRUPTOR....ooccoooneomreemseoosssoesssomssoessesessosessssssssessssesssossssessosessssssesessosessooe P.256
L [SF4] PLANTILLA PARA CONTROL REMOTO DE SECUENCIADOR EXTERNO...........cooioioorroo. P.256
[F5] AJUSTES DEL SISTEMA MIDI ..ot seessoeesoee et P.258
| [SF1]CANAL  P258
[SF2] CONMUTADOR ................
- [SF3] SINCRONIZACION
L [SF4]OTROS P259
[F6] AJUSTES DEL SISTEMA PARA TARJETA PLUGHIN ..occ.ooecoeeeesoeesoeesoeesoeesoesseeessoeesoesseoessoeesoessoes oo P.259

————[SF1] ESTADO P.260
—————[SF2] MIDI P.258
I [SF3] PARAMETROS DE SISTEMA NATIVOS para ranura de expansion 1
L [SF4] PARAMETROS DE SISTEMA NATIVOS para ranura de expansion 2

[JOB] AJUSTES DE FABRICA

L [SF5] PARAMETROS DE SISTEMA NATIVOS para ranura de expansion 3
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Modo de utilidades

00 00 0000000000000 0000000000000 0000 00000
En este modo es posible ajustar parametros que afectan a todo
el sistema del MOTIF. Estos incluyen ajustes MIDI y parame-
tros de configuracién general.

Este modo es en realidad un submodo del modo de voz/actua-
cién/cancion/patron. Pulse el boton [UTILITY] desde cualquier
modo para acceder al modo de utilidades, y pulse el botdn
[EXIT] después de realizar los ajustes para volver al modo pre-
vio.

¢ Procedimiento basico

1 Pulse el boton [UTILITY] para acceder al modo de utilida-
des (el indicador se iluminara).

BITLd Por ejemplo, si pulsa el botén [UTILITY] estando en el
modo de actuacion, accedera al modo de utilidades como
submodo del modo de actuacion, permitiéndole seleccio-
nar y reproducir actuaciones en el modo de utilidades.

BLTiA Incluso después de acceder al modo de utilidades, el indi-
cador del boton del modo previamente activo seguird ilu-
minado, para que pueda saber desde que modo ha acce-
dido.

2 Seleccione el menu deseado con los botones [F1] — [F6] y
ajuste los parametros de cada pantalla.

BILLd La pantalla seleccionada con el botén [F3] varia de acuer-
do con el modo anterior (antes de acceder al modo de uti-

lidades).

3 Pulse el boton [EXIT] para salir del modo de utilidades y
volver al modo anterior.

e Las instrucciones detalladas del paso 2 puede verlas a
continuacion.

[F1] Ajustes de sistema

@ [F1]-[SF1] General TG (generador de tonos)

Desde esta pantalla podra realizar todos los ajustes del
generador de tonos del MOTIF, incluyendo el volumen y el
tono, asi como la respuesta al control de soplido.

@ Volume
Este parametro determina el volumen general del MOTIF.
JAjustes: 0~127

@ NoteShift
Determina la cantidad de cambio (en semitonos) del tono. Este
parametro sdlo afecta al bloque del generador de tonos interno
del MOTIF. No afecta a la informacién transmitida por el terminal
MIDI.
JAjustes: 24 ~0 ~ +24

©® Tune
Determina la afinacién exacta (en pasos de 0,1 centésimas) del
sonido general del MOTIF.
U Ajustes: 102,4 ~ +102,3

@ VCCurve (curva del controlador de soplido)
Estas cuatro curvas determinan la respuesta del sonido del
MOTIF al uso de un controlador de soplido.
El aspecto especifico del sonido que resulta afectado por el con-
trol de soplido y la curva seleccionada se seleccionan en la pan-
talla de juego de controladores (pagina 134) del modo de edicion
de elementos de voz normal.
1 Ajustes: thru, soft, hard, wide

thru
Esta “curva” lineal produce una relacién de uno a uno entre la potencia
del soplido y el cambio real de sonido.

Respuesta real

Control de soplido recibido

soft

Esta curva produce un aumento de la respuesta, especialmente para
una potencia de soplido baja. Con esta curva, el soplido suave produce
una respuesta més alta que el que produce la curva "thru”. Utilice esta
curva si desea un mayor control en el margen de soplidos suaves.

Respuesta real

Control de soplido recibido

hard

Esta curva disminuye la respuesta global en comparacién con la curva
“thru”. Utilice esta curva si tiene tendencia a soplar fuerte y desea que
el efecto del controlador sea menos sensible.

Respuesta real

Control de soplido recibido

wide

Este ajuste proporciona curvas de respuestas opuestas para poten-
cias de soplido débiles y fuertes. Amplia el margen dinamico aparente
del controlador, produciendo una respuesta mas suave en el margen
de soplido bajo y una respuesta mas fuerte en el margen alto.
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Respuesta real

Control de soplido recibido

@ [F1]-[SF2] General Teclado
Desde esta pantalla podra ajustar los parametros relaciona-
dos con el teclado del MOTIF.

Dot ane
Transrose

q U 1 Curue
%
Fimedielooit

@ Octave
Determina la cantidad, en octavas, de cambio hacia abajo o hacia
arriba del margen del teclado.
dAjustes: -3~0~+3

©® Transpose
Determina la cantidad, en semitonos, de cambio hacia abajo o
hacia arriba del margen del teclado. Tenga en cuenta que también
afecta a los datos MIDI enviados por el MOTIF.
dAjustes: -11 ~0 ~ +11

BITid Si realiza la transposicion mas alla de los limites del
margen de notas “C-2 y G8” (DO-2 y SOL8), se utiliza-
ran notas de las octavas adyacentes. Por ejemplo, una
nota transpuesta de FA9 (F9) se cambiara a FA8 (F8).

@ VelCurve (curva de velocidad de pulsacion)

norm (normal)

Esta “curva” lineal produce una relacién de uno a uno entre la fuerza
ejercida para tocar el teclado (velocidad de pulsacion) y el cambio de
sonido real. Cuanto més fuerte se toque, mayor sera el cambio del

sonido.
Velocidad de
pulsacion real
Velocidad de pulsacién del teclado
soft

Esta curva produce un aumento de la respuesta, especialmente con
velocidades de pulsacion bajas. Con esta curva, si se toca suave la
respuesta sera mayor que con la curva “norm”. Utilice esta curva si
desea un mayor control en el margen de velocidades de pulsacion
bajas.

Velocidad de
pulsacion real

Velocidad de pulsacién del teclado

hard

Esta curva disminuye la respuesta global en comparacion con la curva
“norm”. Utilice esta curva si tiene tendencia a tocar fuerte y desea que
el sonido cambie para que resulte menos sensible.

Velocidad de
pulsacion real

Velocidad de pulsacién del teclado

wide

Este ajuste proporciona curvas de respuestas opuestas para velocida-
des de pulsacion bajas y altas. Amplia el margen dinamico aparente
del controlador, produciendo menos cambio de sonido en el margen
inferior y mas cambio en el margen superior.

Velocidad de |
pulsacion real -

Velocidad de pulsacion del teclado

fix

Este ajuste produce la misma cantidad de cambio de sonido (ajustado
en velocidad de pulsacion fija, en el siguiente parrafo), independiente-
mente de la fuerza aplicada al tocar el teclado. Por ejemplo, puede uti-
lizarse para emular la respuesta de tecla de los érganos convenciona-
les, 0 asegurarse de que el cambio de sonido sea totalmente unifor-
me, independientemente de lo fuerte o suave que se toque el teclado.

Velocidad de
pulsacion real

Velocidad de pulsacion del teclado

BITi La velocidad de pulsacion real es enviada al dispositivo
MIDI externo mediante el conector MIDI o USB, asi
como al generador de tonos interno.

Fixed velocity

Este pardmetro sélo esta disponible si se selecciona la curva de
velocidad de pulsacion “fixed”, del apartado anterior.

La velocidad de pulsacién de la nota interpretada quedara fija al
valor que se ajuste aqui.

JAjustes: 1~127
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@ [F1]-[SF3] General Omitir efectos

Desde esta pantalla podra seleccionar los efectos especifi-
cos que se han de omitir al activar el botén [EFFECT
BYPASS] (pagina 13).

| EFFECTBYPASS |
INSERTION  S¥siTEm
/ \\
Svetem
al [ cor erb ory
EE':EE an E PUE on
Uariation on

J Ajustes: on (omitir), off

@ [F1]-[SF4] General Otros

Dispositivo y carpeta que contienen los archivos que se han
de cargar automaticamente (ajustado con el boton [SF5]).

PoarerOn
o O T aecPREL)

Eezat

Pulse el botdn [SF5] para registrar el ultimo dispositivo/carpe-
ta seleccionado, para la carga automatica.

BLTi3 Sidesea conocer mas detalles, consulte la pagina 264.

©® Auto Load
Determina si la funcién de carga automatica se va a activar o no. Si
se activa, el MOTIF cargara automaticamente los archivos especi-
ficados (de la tarjeta de memoria o de un dispositivo de almacena-
miento SCSI) en la memoria de usuario cada vez que se encienda
(consulte la explicacién adicional de la ilustracién anterior).
[ Ajustes: on (activado), off (desactivado)

@ Auto DemoLoad

EI MOTIF incorpora datos de cancién de demostracion especiales
que son almacenados en la memoria ROM y deben cargarse en
la memoria DRAM para que el funcionamiento sea correcto (pagi-
na 64). Si se ajusta este pardmetro a “on”, los datos de cancién de
demostracion son cargados automaticamente al encender la ali-
mentacion. Este pardmetro determina si los datos de cancién de
demostracion seran cargados automaticamente (on) o no (off) al
encender el MOTIF.

[ Ajustes: on (activado), off (desactivado)

A PRECAUCION

Si se ajusta este parametro a “on”, todos los ajustes de voz de
usuario, actuacion, méster y sistema seran inicializados a los valo-
res de fabrica la préxima vez que se encienda la unidad. Debera
hacer una copia de seguridad de todos los datos importantes en
una tarjeta de memoria u otro dispositivo de almacenamiento.

@ PowerOnMode
Este parametro determina el modo de encendido por defecto (y el
banco de memoria) del MOTIF, permitiendo seleccionar el estado
que se recuperara automaticamente al encender el MOTIF.
1 Ajustes: ver a continuacion

Performance

Cuando encienda el MOTIF, accedera al modo de reproduccién de
actuaciones y se seleccionara automaticamente el primer nimero de
programa (USER:001)

Voice (User)

Cuando encienda el MOTIF, accedera al modo de reproduccién de
voces y se seleccionard automaticamente el primer nimero de pro-
grama de las voces de usuario (USER:001).

Voice (PRE1)

Cuando encienda el MOTIF, accedera al modo de reproduccién de
voces y se seleccionard automaticamente el primer nimero de pro-
grama de voces predefinidas (PRE1:001).

GM

Cuando encienda el MOTIF, accedera al modo de reproduccién de
voces y se seleccionard automaticamente el primer nimero de pro-
grama de voces GM (General MIDI) (GM:001).

Last
Cuando encienda el MOTIF, se recuperard el nimero de programa de
voz/actuacion seleccionado antes de apagar la unidad.

Master

Cuando encienda el MOTIF, accedera al modo de reproduccién de
masteres y se seleccionara automaticamente el primer nimero de
programa (001).

@ CtriReset (reinicio de controladores)
Determina el estado de los controladores (rueda de modulacion,
presion posterior a la pulsacién o “aftertouch”, mandos, etc.) al
conmutar entre las voces. Si selecciona “off”, los controladores se
mantienen en el ajuste que tengan en ese momento. Si seleccio-
na “on”, los controladores son reiniciados a los valores por defec-
to de fabrica (indicados a continuacion).
J Ajustes: on (activado), off (desactivado)

Si ha seleccionado “on”, los controladores seran reiniciados a los
siguientes estados/posiciones:

Inflexién de tono centro
Rueda de modulacion minimo
Presién posterior a la pulsacién minimo
Pedal controlador maximo
Controlador de soplido maximo
Pedal interruptor desactivado
Expresion maximo
Pedal de volumen maximo
Sustain desactivado

[F2] Ajustes de interfaz

® [F2]-[SF1] I/O Input

Desde esta pantalla podra ajustar los parametros relacionados
con la entrada de audio.

A-TSou
HiceLire

Digital coaxial

THFUT |

©® A/Dsource
EI MOTIF incorpora dos conexiones de entrada diferentes para la
recepcion de audio analégico desde un dispositivo externo: los
conectores A/D INPUT o el terminal mLAN (con la tarjeta opcional
mLANSE). Debera usarse uno u otro, no los dos al mismo tiempo.
J Ajustes: conector analégico (A/D INPUT), mLAN.
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©® Mic/Line
Cuando se utilicen los conectores A/D INPUT, este parametro
determinara la fuente de entrada, micréfono (mic) o linea (line).
1 Ajustes: mic, line

@ Digital
Cuando se instala la tarjeta opcional AIEB2, el MOTIF dispone de
dos conexiones de entrada para la recepcion de audio digital des-
de un dispositivo externo: coaxial u éptica. Debera usarse uno u
otro, no los dos al mismo tiempo.
1 Ajustes: coaxial, optical

@ [F2]-[SF2] I/O Output
Desde esta pantalla podra ajustar pardmetros relacionados
con la salida de audio.

Especifica la resolucion de la salida digital.
Ajustes: 20bit, 24bit

% Digital

+&dE /;

[ QUTFUT ]
IAOTICE

LE&ERGain ZAbit.
AssidnLiGain

AssidnRGain
IHFUT

MIDI FLUG

Ajusta la ganancia de salida de cada jack.

J Ajustes: 0dB, +6dB, +12dB, +18dB

©® [F2]-[SF3] I/0O conexion mLAN
Desde esta pantalla podra ajustar pardmetros relacionados
con la conexion de una tarjeta opcional mLAN8E (pagina
18). La pantalla siguiente sélo esta disponible cuando se ha
instalado la tarjeta opcional mLANSE .

Los detalles de este parametro figu-
ran en el manual de uso de la tarje-
ta mLANSE.

Nombre del

vendedor Sobrenombre

)
nPuthutPﬁﬁ i ConnectHumber o}
i Module
P lnit
PHEEE[EHTEH]TD anHEc
[ MLAH ]
CTLASH

1 Boton [SF4]

Boton [EXIT] (salida) 1

Asigna un sobrenombre a la conexién. Si desea conocer las instruc-
ciones especificas sobre la asignacion de nombres, consulte el funcio-
namiento basico (pagina 75). Encontrard méas detalles sobre el para-
metro de sobrenombre en el manual de uso de la tarjeta mLANSE.

» SETUF Modedint.

Cd-:-r*dﬂliih iiil iEEEE)ECNicknamEEHDTIFB ID

FRESS [EMTER] TO SET.
Il IEEGE [ MLAH ]
|

detalles los encontrara en el manual firmar el valor.

Ajuste el reloj de palabras. Los (Pulse el botén [ENTER] para con»)
de uso de la tarjeta mLANSE.

BIT1d Todos los ajustes relacionados con la tarjeta mLANSE del
modo de utilidades se almacenan Unicamente en la
memoria de la propia tarjeta y no en la memoria de usua-
rio del MOTIF.

Ganancia

Para inicializar todos los ajustes de la tarjeta mLANSE, siga el
procedimiento descrito a continuacion.

ConnectNumber 5}

Inkeut~Outre
RV TR | Tiodn s

i ldnit
PHESS I:EHTEFH TO -:-:-HHE-:T.
[ HMLAH ] EEED
GEHERAL CE | CTLASH r11|:-1 FLIII.1

Boton [EXIT] 1 ‘ Boton [SF5]

P INITIALIZE
Initialize mLAN

FRESS [EMTER] TO INITIALIZE.

IHFUT [ MLAH ]
GEHERAL UOIGE | GTLASH

Pulse el botén [ENTER] para inicializar
los ajustes de la tarjeta mLANSE.

[F3] Ajustes de voz

Estos ajustes relacionados con la voz estan disponibles sélo
cuando se accede al modo de utilidades desde el modo de voz.

@ [F3]-[SF1] Voz Ecualizacién general
Desde esta pantalla podra aplicar ecualizacion de cinco

bandas a todas las partes de la voz seleccionada.

FLUG

Q (caracteristicas de la ecualizacion)

lo

Freq
(frecuencia)

@ Shape
Este pardmetro determina si el tipo de ecualizador utilizado sera
Shelving (banda ancha) o Peaking (picos). El tipo Peaking ate-
nla/realza la sefal del ajuste de frecuencia especificado, mien-
tras que el tipo Shelving atenta/realza la sefial de las frecuencias
situadas por debajo y por encima del ajuste de frecuencia especi-
ficado.
U Ajustes: shelv, peak

BILid  Los detalles acerca de los contornos de los tipos Shel-
ving y Peaking los puede encontrar en la pagina 168.
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® Freq (frecuencia)
Determina la frecuencia central. Las frecuencias situadas alrede-
dor de este punto son atenuadas/realzadas con el ajuste Gain
(ganancia).
J Ajustes: LOW (margen de graves) 32Hz ~ 2,0kHz
LOW MID (margen de medios-graves)
100Hz ~ 10kHz
MID (margen de medios) 100Hz ~ 10kHz
HIGH MID (margen de medios-agudos)
100Hz ~ 10kHz
HIGH (margen de agudos) 500Hz ~ 16kHz
o Gain
Determina el nivel de ganancia de la frecuencia (ajuste del apar-
tado anterior) o la cantidad de atenuacién o realce de la banda de
frecuencia seleccionada.
U Ajustes: -12dB ~ 0dB ~ +12dB

® Q (caracteristicas de la frecuencia)
Este parametro varia el nivel de la sefial en el ajuste de frecuen-
cia para crear diversas caracteristicas de curva de frecuencia.
JAjustes: 0,1 ~12,0

® [F3]-[SF2] Voz Canal de arpegio
Desde esta pantalla puede ajustar parametros relacionados
con la salida de los datos MIDI de arpegio.

DutrputSwitch
Tr*ans.-?téhc

H?

L=t CTL ASH
¥] L

o OutputSwitch
Este parametro activa o desactiva la salida de datos MIDI
para la funcién de arpegio. Si se selecciona “on”, los datos
de arpegio son enviados por MIDI, permitiendo enviar los
datos de arpegio a un secuenciador externo o reproducir
los arpegios en generadores de tono MIDI externos.
0 Ajustes: on (activado), off (desactivado)

@ TransmitCh (canal de transmision)
Determina el canal MIDI por el que se enviaran los datos
de reproduccién de arpegios (cuando Output Switch esta
activado).
QAjustes: 1 ~16

@ [F3]-[SF3] Voz Asignacion de controlador
Ajusta los parametros relacionados con los controladores en

el modo de voz.
Los detalles sobre cada parametro son los mismos que los
de edicion comun de actuacion. Consulte la pagina 169.

Asignacion de mandos 1, 2

Pedal controlador 1, 2

Controlador de soplido

1 Ajustes: off (desactivado), 0 ~ 95

[F3] Ajustes de secuenciador

Estos ajustes especiales relacionados con canciones y patro-
nes solo estan disponibles cuando se accede al modo de utili-
dades desde el modo de cancién o patron.

@ [F3]-[SF1] Secuenciador Click (claqueta MIDI)
Desde esta pantalla puede ajustar los parametros relaciona-
dos con el sonido de la clagueta (metronomo) utilizada
durante la grabacion o la reproduccion en el modo de can-
cién/patron.

@ Mode
Determina si sonara la claqueta y cuando lo hara.
1 Ajustes: off, rec, rec/play, all

off
La claqueta no sonara.

rec
La claqueta sonara solo durante la grabacion.

rec/play
La claqueta sonara durante la grabacion y la reproduccion.

all
La claqueta sonara siempre en el modo de cancion/patrén.

© Beat
Determina en qué notas sonard la claqueta.
1 Ajustes: 16 (semicorcheas), 08 (corcheas), 04 (negras), 02
(blancas), 01 (redondas).

@ Volume
Determina el volumen del sonido de la claqueta.
JAjustes: 0~127

@ Rec Count
Ajusta el nimero de compases de cuenta de entrada antes de
que comience realmente la grabacién después de pulsar el botén
[»]en el modo de grabacion en espera.
1 Ajustes: Off (la grabacién comenzara en cuanto se pulse el
botén [P ] ), 1Imeas — 8meas (1 ~ 8 compases)

BILLd Puesto que el sonido de la claqueta proviene del genera-
dor de tonos interno, su reproduccion afecta a la polifonia
total del MOTIF.
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@ [F3]-[SF2] Secuenciador Filtro MIDI

Desde esta pantalla puede determinar los eventos que
seran reconocidos/transmitidos por el terminal MIDI IN/OUT
o el terminal USB.

Los ajustes realizados se aplicaran a los datos de reproduc-
cion de canciones/patrones Unicamente; no afectan a los
eventos MIDI generados por la interpretacion en el teclado
ni las operaciones del panel de los modos de voz y actua-
cion.

Lol LH T

E%n - = EhIiIT T
ande o .
l:trliaur.'al E Ewoluzive
FE B a

cLEC FILTER ]

©® [F3]-[SF4] Secuenciador Otros

DumieIntereal 188ms
ozl ?h
Pl sl ok
ToMultLiPartFE

Pirduant iz 1. 18]
PinTempclgld — on
SAd

Cangkusnt

@ PtnQuantize (cuantizacion de patrones)
Determina el valor de cuantizacion para el cambio de patrones
durante la reproduccién. Si selecciona “1”, los patrones (seccio-
nes) siempre cambiaran en el primer tiempo del compas durante
la reproduccién. Cuando se selecciona “1/16”, los patrones (sec-
ciones) pueden cambiarse en cualquier tiempo de semicorchea
durante la reproduccion.
1 Ajustes: 1 (1 compas), 1/2 (blanca), 1/4 (negra), 1/8 (corchea),
1/16 (semicorchea)

@ PtnTempoHold (mantenimiento del tempo de los patrones)
Determina si el ajuste de tempo cambiara o no al valor de tempo
almacenado con cada estilo cuando se seleccione uno nuevo
durante la reproduccién.

Si selecciona “on”, el tempo sera retenido al cambiar de estilo.

Si selecciona “off”, el tempo cambiara al valor almacenado con el
nuevo estilo.

1 Ajustes: on, off

BITi3 Los datos de ajuste de tempo de la cadena de patrones
no resultan afectados por este parametro.

@ SongEventChase
El seguimiento de eventos le permite especificar qué tipos de
datos que no sean de nota seran reconocidos durante las opera-
ciones de avance répido y rebobinado. Normalmente, si se repro-
duce una cancién o patrén desde un punto medio y se utiliza el
avance rapido o el rebobinado, ciertos tipos de datos (como cam-
bio de programa, inflexién de tono y cambio de control) puede que
no sean reproducidos como se espera. El ajuste a un evento
especifico asegura la “integridad” de la reproduccién del evento,
incluso durante el avance répido o el rebobinado.
1 Ajustes: Off (desactivado), PC (cambio de programa),
PC+PB+Ctrl (cambio de programa + inflexién de tono
+ cambio de control), All (todos los eventos).

BItid Tenga en cuenta que los ajustes distintos de “off” pueden
ocasionar un funcionamiento mas lento, como por ejem-
plo una pausa antes de comenzar la reproduccioén o una
velocidad de avance rapido o rebobinado mas lenta.

BITi3 Cuando el parametro se ajusta en “All”, puede generarse
una cantidad excesiva de datos MIDI, ocasionando un
error MIDI en el dispositivo conectado.

©® DumpExintrval (intervalo de trasvase de datos exclusivos en
bloque)
Cuando se reproducen datos exclusivos de sistema (trasvase en
bloque) grabados en pistas de secuencia, el parametro ajusta el
intervalo insertado por cada kilobyte.
Cuando se trasvasan datos en bloque desde el MOTIF a un dis-
positivo MIDI externo, es posible que se produzca un error MIDI si
el dispositivo no puede gestionar grandes cantidades de datos en
un corto espacio de tiempo. El parametro compensa esta situa-
cién ajustando un intervalo que da al dispositivo receptor tiempo
suficiente para procesar los datos en bloque.
1 Ajustes: 0~ 900 (ms)

BIT13 La reproduccion puede resultar un poco mas lenta segin
sea el intervalo ajustado. Ademas, cuando se produce
un error MIDI, pruebe a ajustar un intervalo un poco mas
alto y vuelva a enviar los datos.

@ LoadMix
Determina si los ajustes de mezcla (Mixing) se cargaran (on) o no
(off) al cambiar de nimero de cancién/estilo.
1 Ajustes: off, on

BITI Este ajuste afecta al cambio de cancién/patron durante
la reproduccion de cadena de canciones/patrones.

® SendXGon
Determina si el mensaje de reinicio XG se enviara al bloque del
generador de tonos de la tarjeta Plug-in multiparte (on) o no (off)
al iniciar la cancién XG o cambiar de nimero de cancién/estilo.
U Ajustes: on, off

[F4] Ajustes de controladores

@ [F4]-[SF1] Asignacion de controladores Arpegio

@ Switch
Este parametro determina el nimero de cambio de control que con-
trolara la activacion/desactivacion de la reproduccion de arpegios.
1 Ajustes: off (desactivado), 01 ~ 95

® Hold
Determina el nimero de cambio de control que controlara la acti-
vacion/desactivacion del mantenimiento de arpegio (pagina 129).
1 Ajustes: off (desactivado), 01 ~ 95
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® [F4]-[SF2] Asignacion de controlador
ASIGNACION de mandos giratorios A, B

Desde esta pantalla es posible asignar funciones especifi-
cas a los mandos ASSIGN Ay B.

©® ASA, ASB (asignable A, B)
Determina el nimero de cambio de control que sera controlado
por los mandos ASSIGN Ay B.
J Ajustes: 000 ~ 095 (consulte la separata de datos “Data List”
en inglés que se adjunta con este manual).

® Dest (destino del control)
Determina la funcion que sera controlada por el nimero de cam-
bio de control ajustado en el apartado anterior.
[ Ajustes: (consulte la separata de datos “Data List” en inglés
que se adjunta con este manual).

@ [F4]-[SF3] Asignacion de controlador
Pedal interruptor

Desde esta pantalla podra asignar una funcion especifica al
pedal interruptor.

(1 Ajustes: 000 ~ 100 (000, 032 : off (desactivado), 096 : Arpeggio
Switch (interruptor de arpegio), 097 : Arpeggio Hold
(mantenimiento de arpegio), 098 : comienzo/detencion
de la reproduccién de cancién/patrén, 099/100 cambio
de programa INC/DEC 101 : silencio de octava).

@ [F4]-[SF4] Asignacion de controlador Remoto

El MOTIF dispone de control a distancia para las funciones
mas importantes de varios programas de secuenciador
populares. Esto le permite configurar automaticamente el
MOTIF para ser usado con su programa de secuenciador
particular, especificando la plantilla que vaya a utilizar.

Pulse el boton [ENTER] para recuperar la plantilla
proporcionada para el software seleccionado.

1 Ajustes: Cubase, Logic, Cakewalk, ProTools

4 Control a distancia del programa de
secuenciacion

Con la funcion de control a distancia puede controlar el soft-
ware de secuenciacion con los botones o los controladores
del MOTIF. Active la funcién de control a distancia pulsando
el boton [REMOTE CONTROL ON/OFF], de forma que el
indicador luminoso parpadee.

Q’I)EI\.[IOT
CONITROL
“\ON/OFF~

™~

CTBYPASS |ARPEGGIO |

SYSTEM
]

INSERTION
il

ON/OFF
]

® Configuracion
Para poder utilizar la funcién de control a distancia, debera seguir
las instrucciones de configuracion que se indican a continuacion.

1 Conecte el MOTIF a su ordenador con un cable USB. Méas
detalles en la pagina 25.

2 Instale el controlador USB MIDI y el archivo de configura-
cién del software de secuencia (contenido en el CD-ROM
incluido) en el PC. Mas detalles en el manual de instala-
cion.

3 Seleccione la plantilla del programa de secuencia en el
modo de utilidades del MOTIF.

4 Reaiice el ajuste MIDI IN/OUT a “USB” en el modo de utili-
dades del MOTIF (pagina 259).

@ Software compatible
Los siguientes programas de secuenciacion pueden utilizarse con
la funcién de control a distancia del MOTIF.

Windows

Cubase VST/32

Logic Audio Plutinum Ver4.6
Cakewalk ProAudio Ver9.0
Pro Tools V5.0

Macintosh

Cubase VST 5.0

Logic Audio Plutinum Ver4.6
Pro Tools V5.0
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¢ Asignaciones de control a distancia

Las funciones controladas por el MOTIF difieren segin el
software utilizado. Una vez seleccionada la plantilla corres-
pondiente, podran controlarse las siguientes funciones con
cada programa.

@ Logic Audio Plutinum Ver4.6
Cuando la plantilla se ajusta a “logic”, el MOTIF puede controlar
las siguientes funciones.

@ Cakewalk ProAudio Ver9.0
Cuando la plantilla se ajusta a “Cakewalk”, el MOTIF puede con-
trolar las siguientes funciones.

Estos pardmetros controlan la pista seleccionada con los botones NUMBER [1] - [16]

Estos pardmetros controlan la pista seleccionada con los botones NUMBER [1] -[16]

Ajustado con

[KNOB
CONTROL KN1 KN2 KN2 KN4

FUNCTION]

Mandos 12fila PAN SEND1 SEND2 SEND3

giratorios 2% fila

32 fila

#fila

Ajustado con
[KNOB KN1 KN2 KN2 KN4
CONTROL
FUNCTION]
Mandos 12fila PAN SEND1 SEND2 SEND3
giratorios 2fia PAN EQiFreq | EQ1Gain | EQ1Q
Ffila PAN EQ2Freq | EQ2Gain | EQ2Q
42 fila PAN EQS3 Freq EQ3 Gain EQ3Q

Estos pardmetros controlan las cuatro pistas seleccionadas con los botones NUMBER [1] - [16]

Estos pardmetros controlan las cuatro pistas seleccionadas con los botones NUMBER [1]-[16]

Pistas cst cs2 cs3 cs4
seleccionadas

Mandos 1-4
deslizantes

VOLUME1 | VOLUME2 | VOLUME3 | VOLUME4

5~8 VOLUMES | VOLUME6 | VOLUME? | VOLUMES

9~12 VOLUME9 | VOLUME10 | VOLUME11 | VOLUME12

13~16 | VOLUME13 | VOLUME14 | VOLUME15 | VOLUME16

SEQ |Egi0s pardmetros controlan las funciones PLAY, REC, STOP, TOP, [ <44], [PP]

deslzantes |~ e | VOLUMES | VOLUMES | VOLUME7 | VOLUMES

9~12 VOLUME9 | VOLUME10 | VOLUME11 | VOLUME12

Pistas cst cs2 cs3 cs4 TRARS" *ldelsoftware de secuenciacion.
seleccionadas
Mandos 1~4 VOLUME1 | VOLUME2 | VOLUME3 | VOLUME4 TRACK |Cuando se activa el boton [MUTE] del MOTIF, los botones NUMBER [1] - [16]

MUTE  [controlan los ajustes de silenciamiento (mute) de la pista del software de
secuenciacion.

13~16 | VOLUME13| VOLUME14 | VOLUME15 | VOLUME16

SEQ  |Estos parametros controlan las funciones PLAY, REC, STOP, [ <4, [PP] del
TRANS-  |software de secuenciacion. El botén [ 14 ] (TOP) controla la funcién STOP del
PORT  |software de secuenciacion.

TRACK |Cuando se activa el botén [TRACK SELECT] del MOTIF, los botones NUMBER
SELECT |[1]-[16] seleccionan la pista del software de secuenciacion.

TRACK |Cuando se activa el boton [MUTE] del MOTIF, los botones NUMBER [1] - [16]
MUTE |controlan los ajustes de silenciamiento (mute) de la pista del software de
| |secuenciacion.

TRACK |Cuando se activa el botén [TRACK SELECT] del MOTIF, los botones NUMBER
SELECT |[1]-[16] seleccionan la pista del software de secuenciacion.

@ Pro Tools V5.0
Cuando la plantilla se ajusta a “ProTools”, el MOTIF puede con-
trolar las siguientes funciones.

@ Cubase VST/32, Cubase VST 5.0
Cuando la plantilla se ajusta a “Cubase”, el MOTIF puede contro-
lar las siguientes funciones.

M. giratorios | No disponibles

Estos pardmetros controlan la pista seleccionada con los botones NUMBER [1] - [16]

Estos parametros controlan las 4 pistas seleccionadas con los botones NUMBER [1] - [16]

Pistas cst cs2 cs3 cs4
seleccionadas
Mandos 1~4 VOLUME1 | VOLUME2 | VOLUME3 | VOLUME4
deslzantes 5-8 VOLUME5 | VOLUME6 | VOLUME? | VOLUMES
9~12 VOLUME9 | VOLUME10 | VOLUME11 | VOLUME12
13~16 | VOLUME13 | VOLUME14 | VOLUME15 | VOLUME16
SEQ

TRANS. |Estos pardmetros controlan las funciones PLAY, REC, STOP, TOP, [44], [PP]
PORT (el software de secuenciacién.

TRACK Cuando se activa el boton [MUTE] del MOTIF, los botones NUMBER [1] - [16]
MUTE  |controlan los ajustes de silenciamiento (mute) de la pista del software de
secuenciacion.

Ajustado con
C([')‘NNT%%L KN KN2 KN2 KN4
FUNCTION]
Mandos Tfia PAN SEND1 SEND2 | SEND3
giratorios 2fla PAN | EQLoFreq | EQLo Gain | EQLoQ
Tl PAN |EQMidLo Fre| EQMidLo Gai| EQMidLo Q
#fila PAN | EQHiFreq | EQ3HiGain | EQ3HIiQ

TRACK [Cuando se activa el boton [TRACK SELECT] del MOTIF, los botones NUMBER
SELECT [1]-[16] seleccionan la pista del software de secuenciacion.

Estos parametros controlan las cuatro pistas seleccionadas con los botones NUMBER [1] - [16]

Pistas

° cs1 CS2 CSs3 Cs4
seleccionadas

Mandos 1-4 VOLUME1 | VOLUME2 | VOLUME3 | VOLUME4

deslizantes
5~8 VOLUME5 | VOLUME6 | VOLUME7 | VOLUMES

9~12 VOLUMES | VOLUME10 | VOLUME11 | VOLUME12

13~16 | VOLUME13| VOLUME14 | VOLUME15 | VOLUME16

SEQ  |Estos parametros controlan las funciones PLAY, REC, STOP, TOP, [44], [PP]

TRANS- o
PORT del software de secuenciacion.
TRACK Cuando se activa el boton [MUTE] del MOTIF, los botones NUMBER [1] - [16]

MUTE controlan los ajustes de silenciamiento (mute) de la pista del software de
secuenciacion.

TRACK |Cuando se activa el boton [TRACK SELECT] del MOTIF, los botones NUMBER
SELECT |[[1]-[16] seleccionan la pista del software de secuenciacion.
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[F5] Ajustes MIDI
@ [F5]-[SF1] MIDI Canal

E.‘lr:ic:m:ulzh

EDTranslh

@ BasicRcvCh (canal de recepcion basico)
Este parametro determina el canal MIDI por el que el MOTIF reci-
bira los datos MIDI (de un secuenciador, controlador MIDI u otro
dispositivo externo). El parametro esta disponible para el modo de
voz/actuacion.
[ Ajustes: 1 ~ 16, omni (todos los canales), off (desactivado)

©® KBDTransCh (canal de transmision del teclado)
Determina el canal MIDI por el que el MOTIF enviara los datos MIDI
(a un secuenciador, generador de tonos u otro dispositivo externo).
El parametro esta disponible para el modo de voz/actuacion.
U Ajustes: 1~ 16, off (desactivado)

BILd En el modo de cancién/patrén, los datos MIDI creados al
accionar el teclado/mandos/ruedas son enviados al blo-
que del generador de tonos o los dispositivos MIDI exter-
nos por el canal de salida MIDI de la pista seleccionada
(pagina 38).

@ DeviceNo. (numero de dispositivo)
Determina el nimero de dispositivo utilizado por el MOTIF para la
recepcion o transmision de datos. Este nimero debe coincidir con
el nimero del dispositivo MIDI externo al transmitir/recibir un tras-
vase de datos en bloque, cambios de pardmetros u otros mensa-
jes exclusivos de sistema.
1 Ajustes: 1~ 16, all (todos), off (desactivado)

@ FileUtillD (identificacion de utilidades de archivo)

Este parametro determina el nimero de identificacion (ID) utiliza-
do en las transferencias de archivos con el programa especial de
utilidades de archivos del CD-ROM incluido. Este nimero de
identificacion de utilidades de archivo y el nimero de dispositivo
(apartado anterior) deben coincidir con los del programa de utili-
dades de archivo para poder transferir archivos correctamente
entre el MOTIF y un ordenador.

JAjustes: 1~128

@ [F5]-[SF2] MIDI Conmutador
Desde esta pantalla podra determinar el tipo de datos que
transmitira y a los que respondera el MOTIF.

BankSe] Local Ctel

=
Pm?}aﬁnﬂe on | FouBulk
Cte LT madel

@ BankSel
Este pardmetro activa o desactiva los mensajes de seleccion de
banco, tanto en la transmisién como en la recepcion. Si seleccio-
na “on”, el MOTIF respondera a los mensajes de seleccion de
banco entrantes y ademas transmitira los mensajes de seleccion
de banco correspondientes (utilizando el panel).
1 Ajustes: off (desactivado), on (activado)

® PgmChange (cambio de programa)
Este pardmetro activa o desactiva los mensajes de cambio de
programa, tanto en la transmisién como en la recepcion. Si selec-
ciona “on”, el MOTIF respondera a los mensajes de cambio de
programa entrantes y ademas transmitira los mensajes de cambio
de programa correspondientes (utilizando el panel).
1 Ajustes: off (desactivado), on (activado)

@ CtrlIChange (cambio de control)

Este parametro permite configurar el MOTIF para que responda
correctamente a cualquier tipo de datos de sistema GM, Nivel 1 o
Nivel 2, particularmente respecto del sustain del AEG. Cuando uti-
lice GM Nivel 2, ajuste el pardmetro a Mode 1y el MOTIF respon-
deré a los mensajes como datos de cambio de pardmetros. Cuan-
do utilice GM Nivel 1, ajuste el parametro a Mode 2 y el MOTIF
respondera a los mensajes como datos de cambio de control.

1 Ajustes: mode1, mode2

@ LocalCtrl (activacion/desactivacion del control local)
Este parametro determina si el generador de tonos del MOTIF
respondera o no a la interpretacién en el teclado. Normalmente
ajustelo a “on”, ya que querra escuchar el sonido del MOTIF mien-
tras toque. Sin embargo, para aplicaciones de secuenciador
externo, quizas deba ajustarlo a “off” para evitar la duplicacién de
notas, ya que el generador de tonos del MOTIF las reproducira
dos veces, una al tocar el teclado y la otra al recibir los datos de
teclado enviados por el secuenciador.
Incluso si se ajusta a “off”, los datos seran transmitidos por el
conector MIDI OUT o USB. Ademas, el bloque del generador de
tonos del MOTIF respondera a los mensajes recibidos por el ter-
minal MIDI'IN o USB.
[ Ajustes: off (desactivado), on (activado)

@ RcvBulk (recepcion de trasvase en bloque)
Determina si se recibiran los datos de trasvase en bloque o no.
[ Ajustes: protect (no se reciben), on (se reciben)

@ [F5]-[SF3] MIDI Sincronizacidn
Desde esta pantalla podra ajustar diversos parametros rela-
cionados con el reloj y la sincronizacién MIDI

MIDI Sunc FEESEEN] | NTC StartOffast
lockdy L N Do 0 oo o0
o (RN 1S,

@ MIDI Sync
Determina si la reproduccién de cancién/patrén/arpegio sera sin-
cronizada al reloj interno del MOTIF o a un reloj MIDI externo.
1 Ajustes: internal, MIDI, MTC

internal

Sincronizacién al reloj interno. Utilice este ajuste cuando vaya a
usar el MOTIF solo o como fuente de reloj maestro para otros
equipos.

MIDI
EI MOTIF es sincronizado a un reloj MIDI recibido de un dispositi-
vo MIDI externo por el terminal MIDI IN o USB.

258

MOTIF (Referencia)



Modo de Utilidades

MTC (cédigo de tiempos MIDI)

EI MOTIF se sincroniza a una sefial MTC recibida por el terminal
MIDI'IN o USB. Las sefiales MMC son transmitidas por el terminal
MIDI OUT o USB. Utilice este ajuste cuando vaya a usar el
MOTIF como esclavo MIDI, por ejemplo cuando se sincronice a
un MTR (multipistas) compatible con MTC.

BITGd MTC (cadigo de tiempos MIDI) permite la sincronizacién
simultdnea de multiples dispositivos de audio con cables
MIDI estandar. Incluye datos correspondientes a horas,
minutos, segundos y fracciones. EI MOTIF no transmite
MTC. Para que el MOTIF actie como maestro MTC,
serd necesario disponer de un dispositivo como el
AW4416 de Yamaha.

BITid MMC (control de maquinas MIDI) permite el control a
distancia de multiples grabadores multipistas, secuen-
ciadores MIDI, etc. Un grabador multipistas compatible
con MMC, por ejemplo, respondera automaticamente a
las operaciones de inicio, parada, avance rapido y rebo-
binado rapido realizadas en el secuenciador de control,
manteniendo de esta manera alineada la reproduccion
del secuenciador y del grabador multipistas.

@ ClockOut
Determina si los mensajes de reloj MIDI (F8) seran transmitidos
por el terminal MIDI OUT/USB.
1 Ajustes: on (se transmiten), off (no se transmiten)

@ SeqCrtl (controlador de secuenciador)
Determina si las sefales de control del secuenciador, iniciar, con-
tinuar, parar y puntero de posicién de cancién, seran recibidas y/o
transmitidas por el terminal MIDI OUT/USB.
1 Ajustes: off, in, out, in/out

no se transmiten/reconocen

se reconocen pero no se transmiten

se transmiten pero no se reconocen

out se transmiten/reconocen

SR

=

n

@ MTC StartOffset
Determina el punto de cédigo de tiempo especifico desde el que
comienza la reproduccién de la secuencia, cuando se recibe
MTC. Esta funcién se puede utilizar para alinear con precision la
reproduccion del MOTIF con un dispositivo externo compatible
con MTC.
1 Ajustes: Hour : (Hora :) Minute : (Minuto :) Second : (Segundo :)

Frame : (Cuadro :)
Hour 00 ~23
Minute 00 ~59
Second 00 ~59
Frame 00 ~29

® [F5]-[SF4] MIDI Otros

Desde esta pantalla es posible ajustar pardmetros relaciona-
dos con los terminales MIDI y el nimero de puerto.

o MIDI IN/OUT
Determina los terminales de salida fisicos que se utilizaran para la
transmisién/recepcion de datos MIDI: MIDI IN/OUT/THRU, USB o
mLAN (cuando se ha instalado la tarjeta opcional mLANSE).
1 Ajustes: MIDI, USB, mLAN

BIT93 Los tres tipos de terminales mencionados no pueden ser
utilizados al mismo tiempo. Sélo puede usarse uno de
ellos para transmitir/recibir los datos MIDI.

@ ThruPort (puerto de retransmision)
Muchos secuenciadores informaticos pueden transmitir por varios
puertos MIDI, rompiendo asi la barrera de los 16 canales. Cuando
utilice el terminal USB para la transmisién/recepcién MIDI, puede
hacer que el MOTIF responda a los datos MIDI por un puerto, y
retransmita los datos a otro nimero de puerto para un generador
de tonos aparte (conectado por el terminal MIDI OUT). De este
modo, pueden reproducirse 16 canales de datos en el MOTIF y
otros 16 canales de datos en el dispositivo conectado. Las tarje-
tas Plug-in instaladas en el MOTIF también pueden dirigirse inde-
pendientemente por puertos MIDI aparte (pagina 38) ampliando
aun mas la cantidad de canales.
Asegurese de ajustar el puerto “thru” al nimero de puerto del dis-
positivo conectado.
JAjustes: 1~8

[F6] Ajustes de tarjetas Plug-in

HIDD TH-0UT

Thr-uPort

Cuando se instala una tarjeta Plug-in, es posible disponer de
las siguientes pantallas y pardmetros. Los parametros depen-
deran del tipo de tarjeta Plug-in instalada.

BIT1d Una tarjeta Plug-in de efectos sélo puede instalarse en la
ranura 1, mientras que una tarjeta Plug-in multiparte sélo pue-
de instalarse en la ranura 3. Las tarjetas Plug-in de parte ani-
ca pueden instalarse en cualquiera de las tres ranuras.

©® [F6]-[SF1] Tarjeta Plug-In Estado

Se visualiza el nombre de la tarjeta Plug-in

Flualz
Fluaz: P

G1ea=LH PolwExFand o f]
Elise: RIS )

@ PolyExpand

A este parametro sélo se puede acceder cuando se han instalado
dos o tres tarjetas Plug-in idénticas en el MOTIF. El ajuste “off” per-
mite que dos o tres tarjetas funcionen independientemente (puede
seleccionarlas en dos o tres partes diferentes). Cuando ajuste el
parédmetro a “on”, las dos tarjetas funcionaran como una sola tarje-
ta (utilizadas en una parte Unica), lo que duplica la cantidad de
notas polifénicas que se pueden reproducir al mismo tiempo.

1 Ajustes: on, off
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@ [F6]-[SF2] Tarjeta Plug-In MIDI

Desde esta pantalla es posible ajustar diversos parametros
relacionados con MIDI para la tarjeta Plug-in.

[FLGE] B8 -LH

@ DevNo (numero de dispositivo)
Determina el nimero de dispositivo MIDI de la tarjeta Plug-in.
Este nimero debe coincidir con el nimero de dispositivo del dis-
positivo MIDI externo cuando se transmitan/reciban datos de tras-
vase en blogue, cambios de pardmetros u otros mensajes exclu-
sivos de sistema.
1 Ajustes: 1 ~ 16, all (todos), off (desactivado)

@ PORT NO. (numero de puerto)
Determina el nimero de puerto MIDI por el que la tarjeta Plug-in
recibira datos MIDI. Un puerto puede ajustarse para la tarjeta
Plug-in multiparte y dos puertos pueden ajustarse para la tarjeta
Plug-in de parte Unica.
JAjustes: 1~3

BITLA  Elndmero de puerto de la tarjeta Plug-in de efectos (VII)
est4 fijado a 1.

® GM/XG
Determina si los mensajes “GM on” y “XG on” seran reconocidos
(on) o no (off). Este parametro sélo esta disponible cuando se ha
instalado una tarjeta Plug-in multiparte en la ranura 3.
1 Ajustes: on, off

© [F6]-[SF3] Tarjeta Plug-In
Parametros de sistema nativos (ranura 1)

Desde esta pantalla es posible ajustar los parametros de
sistema nativo de la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 1.

[FLE1Sa-1

Encontrara detalles sobre estos parametros en el manual
de la tarjeta Plug-in correspondiente.

@ [F6]-[SF4] Tarjeta Plug-In
Parametros de sistema nativos (ranura 2)

Desde esta pantalla es posible ajustar los parametros de
sistema nativo de la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 2.
Encontrara detalles sobre estos parametros en el manual
de la tarjeta Plug-in correspondiente.

@ [F6]-[SF5] Tarjeta Plug-In
Parametros de sistema nativos (ranura 3)

Desde esta pantalla es posible ajustar los parametros de
sistema nativo de la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 3.
Encontrara detalles sobre estos parametros en el manual
de la tarjeta Plug-in correspondiente.

En este modo es posible restablecer la memoria de usuario del
MOTIF (SRAM, pagina 64) a los valores por defecto de fabrica.
Cuando se recuperen los valores de fabrica, todos los ajustes
actuales de todas las voces y actuaciones de usuario de la
memoria de usuario seran borrados y reemplazados por los
ajustes de fabrica.

Tenga cuidado de no borrar datos importantes. Convendra
hacer una copia de seguridad de todos los datos importantes
en una tarjeta de memoria/dispositivo SCSI antes de restable-
cer los ajustes de fabrica.

¢ Ajustes de fabrica (restablecer ajus-
tes de fabrica)

16 el modo de utilidades, pulse el boton [JOB] para acceder
al modo de operaciones de utilidades.

2 Pulse el botdn [ENTER] (la pantalla pedira confirmacion).

3 Pulse el botén [INC/YES] para ejecutar la operacién. Una
vez concluida la operacion, aparecera el mensaje “Comple-
ted” y volvera a la pantalla original.

BITid Para cancelar la operacién, pulse el botén [DEC/NO.

4 puise el botsn [UTILITY] para salir del modo de operacio-
nes de utilidades y regresar al modo de utilidades.

BITi Todos los ajustes del modo de utilidades relacionados
con las tarjetas Plug-in y mLANE se almacenan Unica-
mente en las memorias de los dispositivos correspon-
dientes, y no en la memoria de usuario del MOTIF. Por
esta razon, la operacién de recuperacion de los ajustes
de fabrica no puede utilizarse para restablecer los ajus-
tes de estos dispositivos.
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Modo de Archivo

Estructura basica (pagina 63)

Este apartado esta dedicado al modo de archivo. Para comprender cémo se relaciona el modo de archivo con toda la estructura
del MOTIF y con los otros modos y funciones, consulte el diagrama simplificado de la pagina 63, titulado “Estructura basica”.

El diagrama detallado que se indica a continuacién muestra todos los menus de pantalla y grupos de parametros del modo de
archivo, permitiéndole disponer de una répida y sencilla visién general del almacenamiento de datos y otras funciones relaciona-
dos con los archivos del MOTIF.

Las palabras o frases entre corchetes (por ejemplo [F1]) indican nombres de botones u operaciones especificas de panel.

[FILE]
[INFORMATION] INFORMACION SOBRE ARCHIVOS ....c.cooeeeeseeeeseceeeseeeeessseesseeesssseseesseresssoes s seseees oo P276
[F1] CONFIGURACION .....coooocceeseessoes oo P.264

| [SF1] UNIDAD ACTIVA ACTUAL P.264
L [SF2] IDENTIFICACION SCSI P.265
- [ISF3] MONTAR P.265
L [SF4] FORMATEAR... P.265
P.266
| [F6] CREAR DIRECTORIO P.266
L [ENTER] WAV/AIFF P.266
L [ENTER]MID.

P.266

[F3] CARGAR ..ococoereecersre P.266
L [ENTER]VOZ P.266

I [ENTER] CANCION P.266

- [ENTER] PATRON P.266

L [ENTER] FORMA DE ONDA P.266
[FAJRENOMBRAR P.267
[F6] CREAR DIRECTORIO .oooeeeeeseeesseesssseesse s sescssseseeesssesessseessseeessstesessseessssesesescre s P.267

[FBT BORRAR .o seeeeees oot ees et esesesseee e et eee et eee et es ettt P.267
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Modo de al:ghivo

Estructura basica (pagina 63)

Este modo permite guardar y cargar datos a y desde las tarje-
tas de memoria y dispositivos de almacenamiento SCSI, como
discos duros y cartuchos extraibles. El modo de archivo tam-
bién dispone de diversas funciones de gestion de datos y de
dispositivos SCSI.

Con el software File Utility (en el CD-ROM incluido) puede utili-
zar un ordenador para gestionar los datos guardados en tarje-
tas de memoria o dispositivos SCSI, e incluso utilizarlo para
intercambiar datos entre el ordenador y la tarjeta de memo-
ria/dispositivo SCSI.

Tarjeta de memoria

= co duro, cartucho
extraible, etc.)

4 Procedimiento basico

1 Puise el boton [FILE] para acceder al modo de archivo (se
iluminara el indicador).

2 Seleccione el menu deseado con los botones [F1] — [F6] y
ejecute la operacion (Guardar, Cargar, etc.).

3 Pulse cualquier botén para salir del modo de archivo.

o Encontrara instrucciones detalladas sobre el paso 2 en
las explicaciones siguientes.

Seleccion de archivo/carpeta

Las figuras e instrucciones siguientes indican la manera de
seleccionar archivos y carpetas de la tarjeta de memoria o dis-
positivo SCSI en el modo de archivo.

Mueva el cursor al archivo o carpeta deseado con los botones
[INC/YES] y [DEC/NO] o la rueda de datos.

Current. SCSI:root

Allloice &1 ORIGIMNAL
o SE_DIR
[UOICES 1 ¥ 5 SOHG
= UOICES
LA
CONFIG LOAD FEHAME DELETE HEW B3
Para volver al nivel supe- Para ir al nivel inferior inme-
rior inmediato, pulse el diato, resalte la carpeta
botén [EXIT]. deseada y pulse el botén
[ENTER].

Current. SCSI:UOICES

Allloice
[LIVE-MNO11]

N ULHOOLE
O LILE-NOT, izl
5 LE-MNUZ . WL

O MGE_FOND . 2L
0 MOTIFNOL. 2L

FEHAME DELETE HEW B3

CONFIG LOAD

Mueva el cursor al archivo o carpeta deseado con los botones
[INC/YES] y [DEC/NO] o la rueda de datos.

Creacion de una carpeta nueva

Desde la pantalla Save (guardar), a la que se accede con el
botdn [F2], y desde la pantalla Rename (renombrar), a la que
se accede con el boton [F4], puede crear nuevas carpetas.
Esta funcion le permite organizar de manera comoda y sencilla
los numerosos archivos de datos importantes creados en el
MOTIF.

Current. SCS1:root.
1 HEWDIR
o URIGIHA

Dir
CMEWDIR

f“HEl.l.l =1

COMFIG DELETE

Con el botdn [F6] puede crear la nueva carpeta y asignarle
un nombre.

Tipos de archivos gestionados por el
MOTIF

B Tipos de archivos del MOTIF que pueden guar-
darse en una tarjeta de memoria/dispositivo
SCSI
Cuando guarde datos originales en la memoria de usuario
(pagina 63), el MOTIF organizara los datos por tipos (véase
la lista siguiente) y asignard automaticamente una exten-
sion especial de tres letras al nombre de archivo que
corresponde al tipo.
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o All Extension: .W2A
Todos los datos de la memoria de usuario interna del MOTIF son
tratados como un solo archivo y pueden guardarse en la tarjeta de
memoria/dispositivo de almacenamiento SCSI.

@ All Voice Extension: .W2V
Todos los datos de voces de usuario de la memoria de usuario
interna del MOTIF son tratados como un solo archivo y pueden
guardarse en la tarjeta de memoria/dispositivo de almacenamien-
to SCSI.

@ All Song Extension: .W2V
Todos los datos de canciones de usuario de la memoria de usua-
rio interna del MOTIF son tratados como un solo archivo y pueden
guardarse en la tarjeta de memoria/dispositivo de almacenamien-
to SCSI.

@ All Pattern Extension: .W2P
Todos los datos de patrones de usuario de la memoria de usuario
interna del MOTIF son tratados como un solo archivo y pueden
guardarse en la tarjeta de memoria/dispositivo de almacenamien-
to SCSI.

© All Waveform Extension: .W2W
Todos los datos de ondas y muestras de usuario de la memoria de
usuario interna del MOTIF son tratados como un solo archivo y
pueden guardarse en la tarjeta de memoria/dispositivo de alma-
cenamiento SCSI.

@ Usr ARP (arpegio de usuario) Extension: .W2G
Todos los datos de voz de arpegios de la memoria de usuario
interna del MOTIF son tratados como un solo archivo y pueden
guardarse en la tarjeta de memoria/dispositivo de almacenamien-
to SCSI.

@ Plugin All Bulk 1,2, 3 Extension: .W2B
Todos los datos de la tarjeta Plug-in son tratados como un solo
archivo y pueden guardarse en la tarjeta de memoria/dispositivo
de almacenamiento SCSI.

o SMF Extension: .MID
Los datos de pista de secuencia (1-16) y de pista de tempo de
canciones o0 patrones creados en el modo de cancién/patrén pue-
den guardarse en la tarjeta de memoria/dispositivo de almacena-
miento SCSI como datos de archivo MIDI estandar (Formato 0).

o Wav Extension: .WAV
Los datos de muestras creados en el modo de muestreo pueden
guardarse en la tarjeta de memoria/dispositivo de almacenamien-
to SCSI como un archivo WAV (formato de audio de Windows).

@ Aif (archivo AIFF) Extension: .AIF
Los datos de muestras creados en el modo de muestreo pueden
guardarse en la tarjeta de memoria/dispositivo de almacenamien-
to SCSI como un archivo AIFF (formato de audio de Macintosh).

@ Todas las voces sin forma de onda
(datos de vozpara el editor de voces) Extension: .W2E
Todas los datos de voz de usuario (excepto los datos de formas
de onda) pueden tratarse como un solo archivo y guardarse en la
tarjeta de memoria/dispositivo de almacenamiento SCSI. El archi-
vo guardado puede cargarse en el programa Voice Editor (editor
de voces) (incluido en el CD-ROM) del ordenador.

H Tipos de archivos de una tarjeta de memoria/dispositivo de
almacenamiento SCSI que pueden cargarse en el MOTIF
Todos los datos de la memoria de usuario del MOTIF guardados en
una tarjeta de memoria/dispositivo SCSI pueden volver a cargarse

en el MOTIF. Légicamente, todos los tipos de archivos que pueden
almacenarse (lista anterior), pueden cargarse, asi como algunos
tipos adicionales (véase la lista siguiente).

o All Extension: .W2A
Un archivo guardado en la tarjeta de memoria/dispositivo de
almacenamiento SCSI como tipo “all” puede cargarse y recupe-
rarse en el MOTIF.

@ All Voice Extension: .W2V
Un archivo guardado en la tarjeta de memoria/dispositivo de
almacenamiento SCSI como tipo “All Voice” puede cargarse y
recuperarse en el MOTIF.

® Voice Extension: . W2V
Una voz seleccionada de un archivo guardado en la tarjeta de
memoria/dispositivo de almacenamiento SCSI como tipo “All” o
“All Voice” puede seleccionarse y cargarse individualmente en el
MOTIF.

@ Plugin All Bulk 1,2, 3 Extension: .W2B
Un archivo guardado en la tarjeta de memoria/dispositivo de
almacenamiento SCSI como tipo “Plugin All Bulk 1, 2, 3" puede
cargarse y recuperarse en la tarjeta Plug-in instalada en el
MOTIF.

@ Usr ARP (arpegio de usuario) Extension: .W2G
Un archivo guardado en la tarjeta de memoria/dispositivo de
almacenamiento SCSI como tipo “UsrARP” puede guardarse y
recuperarse en el MOTIF.

@ All Song Extension: .W2S
Un archivo guardado en la tarjeta de memoria/dispositivo de
almacenamiento SCSI como tipo “All Song” puede guardarse y
recuperarse en el MOTIF.

® Song Extension: .\W2S
Un archivo guardado en la tarjeta de memoria/dispositivo de
almacenamiento SCSI como tipo “All” o “All Song” puede selec-
cionarse y guardarse individualmente en el MOTIF.

@ All Pattern Extension: .W2P
Un archivo guardado en la tarjeta de memoria/dispositivo de
almacenamiento SCSI como tipo “All Pattern” puede guardarse y
recuperarse en el MOTIF.

@ Pattern Extension: .W2P
Un patrén seleccionado de un archivo guardado en la tarjeta de
memoria/dispositivo de almacenamiento SCSI como tipo “All” o
“All Pattern” puede seleccionarse y guardarse individualmente en
el MOTIF.

o All Waveform Extension: .W2W
Un archivo guardado en la tarjeta de memoria/dispositivo de
almacenamiento SCSI como tipo “All Waveform” puede guardarse
y recuperarse en el MOTIF.

@ Waveform Extension: .W2W
Un patrén seleccionado de un archivo guardado en la tarjeta de
memoria/dispositivo de almacenamiento SCSI como tipo “All” o
“All Waveform” puede seleccionarse y guardarse individualmente
en el MOTIF.

@ All Voice for Editor Extension: . W2E
Los datos de voz editados en el ordenador con el software inclui-
do Voice Editor pueden cargarse en el MOTIF.

@ SMF (archivo MIDI estandar) Extension: .MID
Los archivos MIDI estandar (formatos 0 6 1) pueden cargarse en
el MOTIF y reproducirse en el modo de cancion/patron.
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® Wav Extension: .WAV
Un archivo WAV (formato de audio de Windows) puede cargarse
en el MOTIF y utilizarse como onda de usuario.

@ Aif (archivoAlFF) Extension: .AIF
Un archivo AIFF (formato de audio de Macintosh) puede cargarse
en el MOTIF y utilizarse como onda de usuario.

BITid Ademas de los tipos de archivo mencionados, pueden car-
garse en el MOTIF archivos de los samplers
A5000/A4000/A3000 de Yamaha y S1000/S3000 de Akai.

H Tipos de archivos de la tarjeta de memoria/
dispositivo de almacenamiento SCSI que pue-
den cargarse en el MOTIF al encenderlo
(archivo de carga automatica)

De los tipos de archivos descritos en la pagina 262, podran
cargarse automaticamente en la memoria de usuario del
MOTIF, al encenderlo, los archivos “Plugin All Bulk1”, “Plu-
gin All bulk 2" y “Plugin All Bulk 3" de la tarjeta de memo-
ria/dispositivo de almacenamiento SCSI.

1 Asigne un nombre a los archivos que desee cargar automa-
ticamente al encender el MOTIF, como se indica a conti-
nuacién, y guardelos juntos en una sola carpeta.

Tipo de archivo Nombre de archivo

All AUTOLOAD.W2A
Plugin All Bulk 1 AUTOLD1.W2B
(para ranura 1)

Plugin All Bulk 2 AUTOLD2.W2B
(para ranura 2)

Plugin All Bulk 3 AUTOLD3.W2B

(para ranura 3)

BITid Después de asignar nombres a los archivos, guarde la
carpeta correspondiente que ha seleccionado en la panta-
lla'y vaya al paso 2.

2 Pulse el boton [UTILITY] para acceder al modo de utilida-
des.

3 Pulse el botén [F1]y luego [SF4] para que aparezca la pan-
talla de archivos Auto Load (carga automatica).

4 Active “Auto Load” y pulse el boton [SF5].

Active este elemento

5 Apague el MOTIF.

6 Antes de encender el aparato la proéxima vez, asegurese de
que los datos correspondientes estan disponibles en el
MOTIF. Es decir, asegurese de que la tarjeta de memoria
seleccionada en el paso 1 esta correctamente insertada o
que el dispositivo SCSI seleccionado en el paso 1 esta
correctamente conectado.

7 Encienda el MOTIF. EI aparato buscara el dispositivo y la
carpeta especificados que contienen los archivos de carga
automatica (los archivos a los que ha asignado nombre y
guardado en el paso 1), y los cargara automaticamente en
la memoria de usuario.

BIid Todos los archivos del dispositivo y de la carpeta regis-
trados en el paso 1 que no tengan nombres para la ope-
racién de carga automatica seran desestimados.

B Nombres de archivos

Los nombres de los archivos deben asignarse de acuerdo
con la convencion de asignacion de nombres de MS-DOS.
Si el nombre del archivo contiene espacios y otros caracte-
res no reconocidos por MS-DOS, estos caracteres seran
reemplazados automaticamente por guiones bajos “_” al
guardarlos.

En el apartado “Funcionamiento basico” de la pagina 75
encontrard instrucciones detalladas sobre la asignacion de
nombres a los archivos.

[F1] Configuracién

woice(PREL?
reset

() PowerOnMods

MG -]

Pulse el botén [SF5] para registrar el dispositivo y la car-
peta seleccionada en el paso 1 (la carpeta que contiene
los archivos de carga automatica).

Esta descripcion corresponde al paso 2 del procedimiento basi-
co de la pagina 262.

@ [F1]-[SF1] CONFIGURACION Reconocida como
activa actual

— Etiqueta de volumen del dispositivo.

Currant. [SCSTH
(Partition MOTIF_HL)
Status CEres L HSECTHEED
lotal Lo HaB
LOAD | REMAME | DELE]

Cantidad de memoria no utilizada (libre) del
dispositivo.

[ZURREHT]

Cantidad de memoria total
del dispositivo.

e Current
En esta pantalla puede seleccionar el dispositivo que debe ser
reconocido por el MOTIF, una tarjeta de memoria insertada en
la ranura de tarjetas o un dispositivo SCSI debidamente conec-
tado.
QAjustes: Card (tarjeta), SCSI
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o [F1]-[SF2] CONFIGURACION Identificacién
SCsl

Desde esta pantalla puede especificar el nimero de identifi-
cacién (ID) de todos los dispositivos de la cadena SCSI,
incluyendo el host (anfitrién) (que es el propio MOTIF).

Los dispositivos SCSI conectados y utilizados por el
MOTIF son indicados en los nimeros ID correspon-
dientes y se ajustan en los propios dispositivos.

e SELF
Este parametro determina el nimero de ID (0 — 7) del MOTIF,
como host SCSI. Si cambia el ajuste, debera apagar y encen-
der el MOTIF para que el nuevo ajuste sea efectivo.

e SCAN
Este control permite montar cada dispositivo de la cadena
SCSI, asegurando que el MOTIF lo reconocera debidamente.
Mueva el cursor al circulo SCAN de la pantalla, pulse el botén
[INC/YES] para marcarlo y proceda a montar el dispositivo
correspondiente.

@ [F1]-[SF3] CONFIGURACIO Montar

Desde esta pantalla puede seleccionar particiones especifi-
cas para guardar/cargar datos, dentro del dispositivo monta-
do en la pantalla SCSI ID (apartado anterior).

Etiqueta de volumen de la particion seleccionada.

MowntSelect = MOTIF _HD

CURRENTY] SELF  JGUIIERIN] FORMAT

@ [F1]-[SF4] CONFIGURACION Formatear

Para poder utilizar una nueva tarjeta de memoria/dispositivo
SCSI con el MOTIF, debera procederse a su formateo. Utili-
ce esta operacion para formatear la tarjeta de memoria o el
dispositivo SCSI y para asignarle una etiqueta de volumen.

Tupre W Format. lodical
IE ume La ]

Partition
CLURRENT EEOGEM [ FoRHAT]

e Type
Determina el tipo de dispositivo que se va a formatear.
QAjustes: véase a continuacion

card
Si selecciona esta opcion, se formateard la tarjeta de memoria
insertada en la ranura.

all (SCS)

Con este ajuste se formatearan todos los dispositivos SCSI conec-
tados al MOTIF.

partition 1 ~ 4 (SCSI)

Con este ajuste se formateara una particion (seleccionada en la
parte inferior de la pantalla) del dispositivo SCSI conectado al
MOTIF.

e Format
Este parametro esta disponible cuando se selecciona el tipo “all
(SCSI)”. Un disco duro (o medio de almacenamiento similar)
debe formatearse fisicamente antes de poder formatearse 16gi-
camente. El formateo fisico (también denominado formateo de
“pajo nivel”) ordena el disco en elementos fisicos, como pistas y
sectores.
El formateo fisico normalmente es realizado por el fabricante y
puede que no haga falta que lo realice usted mismo. El forma-
teo légico coloca un sistema de archivos en el disco, permitien-
do el acceso del MOTIF al mismo.
Debera formatear ldgicamente todo medio utilizado antes de
poder usarlo con el MOTIF.
[ Ajustes: physical (fisico), logical (I6gico)

e Volume Label
Asigna un nombre a la etiqueta de volumen. En “Funcionamien-
to basico” (pagina 73) encontrard instrucciones sobre la asigna-
cién de nombres.

1 Después de ajustar los parametros relevantes menciona-
dos, pulse el boton [ENTER] (la pantalla pedira confirma-
cion).

2 Una vez concluido el formateo, aparecerd el mensaje
“Completed” y volverd a la pantalla original.

B0 Para cancelar la operacion de formateo, pulse el boton
[DEC/NO].

A PRECAUCION

Mientras tiene lugar el formateo, no retire nunca la tarjeta de
memoria ni apague el MOTIF.

A PRECAUCION

Si ya ha guardado datos en la tarjeta de memoria, tenga cui-
dado de no formatearla. Si formatea la tarjeta de memoria/dis-
positivo SCSI, todos los datos almacenados previamente
seran borrados.
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[F2] Guardar

Esta operacion le permite guardar archivos en una tarjeta de
memoria 0 en un dispositivo SCSI. La descripcion corresponde
al paso 2 del procedimiento basico, pagina 262.

1 e pantalla Save (guardar), seleccione el tipo de archivo
que desee guardar.

Current. SCSI:LUOICES

COMFIG HEW B

Si desea crear un nuevo archivo, mueva el cursor a la
posicién e introduzca el nombre deseado. En “Funcio-
namiento basico”, pagina 75, encontrard instrucciones
sobre la asignacién de nombres.

If you wish to create a new folder on the desitination
device (to which the data is saved), press the [SF6]
button to name a new folder. For instructions on
naming, see "Basic Operation" on page 75.

e Cuando seleccione el tipo “SMF” (archivo MIDI estandar),
pulse el botén [ENTER] para visualizar la siguiente pan-
talla y seleccione una cancion o un estilo/seccion que
desee guardar.

SMF
Source

Sord

CONFIG LOAD FEHAME DELETE HEW B3

e Cuando seleccione los tipos “Wav” (archivo WAVE) o
“Aif” (formato AIFF), pulse el boton [ENTER] para visuali-
zar la siguiente pantalla y seleccione una onda que
desee guardar.

Cuando esté resaltado el banco de teclas, podra seleccionar ban-
cos de teclas sucesivos con el botdn [SF2].

EedEank [
AUDITION
= HEW B3

Para oir la onda seleccionada, pulse el botén [SF1].

2 Si desea escribir sobre un archivo existente, mueva el cur-
sor al archivo deseado en el que vaya a guardar los datos,
utilizando los botones de cursor o la rueda de datos.

3 Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacion de guar-
dar (Save).

@ Siva a escribir sobre un archivo existente, la pantalla le
pedira una confirmacion. Pulse el botén [INC/YES] para
ejecutar la operacion Save, o el boton [DEC/NO] para
cancelarla.

o Después de guardar los datos, aparecera el mensaje
“Completed” y volverd a la pantalla original.

A PRECAUCION

Mientras tiene lugar el formateo, no retire nunca la tarjeta de
memoria ni apague el dispositivo SCSI o el MOTIF.

BITid Los datos de onda no se guardan cuando se selec-
ciona el tipo de archivo “All Voice for Editor”.

[F3] Load

Esta operacion le permitird cargar archivos de una tarjeta de
memoria o de un dispositivo SCSI en el MOTIF.

La descripcién corresponde al paso 2 del procedimiento basi-
€0, pagina 262.

1 Seleccione un tipo de archivo (pagina 264) y un archivo que
desee cargar.

e Si el tipo de archivo esta ajustado a All, All Voice, Plugin
All Bank 1 -3, Usr ARP, All Song, All Pattern, All Wave-
form o All Voice for Editor, continGe en el paso 3. Para
cualquier otro tipo de archivo, continle en el paso 2.

Current. SCSI:root

o ORIGIMAL
[] [ [

All
O without Sdystemn

o SOMG

o UOICES

o MALE
FEHAME

DELETE

2 Especifique los datos que van a cargar y la posicién de des-
tino en la memoria de usuario del MOTIF. Si selecciona Voi-
ce, por ejemplo, siga las instrucciones que se indican a
continuacion.

Esta es una carpeta imaginaria en la que se carga-
ran los archivos.

Curtent. SCST:UOICES
=} HE I

LI '-.-'E—ﬁl:l 1. k2L
1 LE-MHOZ . 21

[} — .
04 MG_MOND . WL
FEMAME | DELETE

I Botén [ENTER]

USER: BE1 LAk : FoweriGrand]

Uoice OEdl:Init Uoice
2iooft

USER:EERCAG1 siFact

4 Terminator

0 BAS: Soft Tar

Seleccione el nimero de voz
que va a cargar.

Especifique el destino en la
memoria de usuario del MOTIF.
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Cuando el tipo de archivo (datos) se ajuste a Song, Pattern,
Waveform o All Voice for Editor, aparecera un archivo “imagina-
rio”, igual que con Voice (antes mencionado). Seleccione el
archivo imaginario y pulse el boton [ENTER] para recuperar la
lista de canciones, estilos o formas de onda. A continuacién
seleccione la cancidn, estilo o forma de onda deseada y espe-
cifique el destino en la memoria de usuario.

BITid  Si se asignan varios bancos de teclas (compuestos por for-
mas de onda/archivos WAV/AIFF o muestras grabadas) a la
misma tecla/margen de velocidad de pulsacion, sélo se utili-
zaran los dos primeros bancos de teclas asignados.

BITId Cuando se carguen archivos de samplers de la serie A de
Yamaha (A5000/A4000/A3000), una marca “S” indicara que
el archivo sélo contiene datos de muestra, mientras que una
marca “P” indicaré que contiene datos de programa (parame-
tros relacionados con voces, etc.). Cuando acceda al modo
de archivo desde el modo de voz/actuacion, podra cargarse
el archivo marcado con una “P” y se podrén seleccionar los
dos tipos siguientes en lugar de la forma de onda o el banco
de teclas.

e Tipo 1:
Solo se importa una muestra a una forma de onda deter-
minada. Este tipo utiliza diversos ajustes del MOTIF. Tam-
bién se cargaran los pardmetros correspondientes a los
cuatro elementos. Las muestras extras no se cargan.

e Tipo 2:
Se importan varias muestras a una forma de onda deter-
minada. Los pardmetros correspondientes a los cuatro
elementos no se cargan en el MOTIF. Las muestras extras
no se cargan.
BITd  Siselecciona “All” como tipo de archivo para ser cargado, en
la pantalla aparecera “[__] without System”. Si marca este
cuadro y ejecuta la operacién (Load), se cargaran todos los
datos a excepcién de los ajustes de sistema del modo de uti-
lidades.

3 Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacién de car-
ga. Después de cargar los datos, aparecerd el mensaje
“Completed” y volvera a la pantalla original.

A PRECAUCION

Mientras tiene lugar el formateo, no retire nunca la tarjeta de
memoria ni apague el dispositivo SCSI o el MOTIF.

A PRECAUCION

La carga de datos en el MOTIF borra y reemplaza automatica-
mente los datos existentes en la memoria de usuario. Asegure-
se de guardar cualquier dato importante en una tarjeta de
memoria/dispositivo SCSI ANTES de realizar operaciones de
carga (Load)

BITId ElI MOTIF dispone de una practica funcién “Auto-
load” que carga automaticamente los archivos de
usuario seleccionados al apagarlo. En la pagina 266
encontrara mas detalles.

[F4] Renombrar

En esta pantalla puede asignar nombre a los archivos de la tar-
jeta de memoria/dispositivo SCSI seleccionados, con un maxi-
mo de ocho caracteres alfanuméricos.

Seleccione el tipo de archivo deseado.
J.

Current SCSIZUOICES

Allloice LIE
(MLIDIE 1 [ TLIE=MOTL . LU
O LILE=MNOZ. W2
M ME_MOMO LI E

Asigne un nombre al archivo selecciona-
do. Consulte “Funcionamiento basico”,
pagina 75.

Seleccione el archivo al
que va asignar un nombre.

Si desea crear una nueva carpeta en el dispositivo
de destino (en el que guardara los datos), pulse el
botén [SF6] para poner nombre a la nueva carpeta.
En “Funcionamiento basico”, pagina 75, encontrara
instrucciones sobre la asignacién de nombres.

BITid  Los nombres de los archivos deben asignarse de acuerdo con
la convencion de asignacion de nombres de MS-DOS. Si el
nombre del archivo contiene espacios y otros caracteres no
reconocidos por MS-DOS, estos caracteres seran reemplaza-
dos automaticamente por guiones bajos “_” al guardarlos.

[F5] Borrar

Desde esta pantalla podra borrar archivos de la tarjeta de
memoria/dispositivo SCSI seleccionado. Seleccione el archivo
deseado como se indica a continuacién y pulse el boton
[ENTER]

Seleccione el archivo deseado.

Current SCSI:UOICES
IIE
] 11
L LIUE-NOT . T2
O LIVE-NOZ, 42U
0 ME_MOND . 2L
_LELE]

T
Seleccione el archivo que va a borrar.
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Modo Master

Estructura basica (pagina 56)

Arbol de funciones
00 00 0000000000000 000000000000 000000000 00000000000000000000000000000000000000 0
Este apartado esta dedicado al modo master. Para comprender como se relaciona el modo master con toda la estructura del
MOTIF y con los demés modos y funciones, consulte el diagrama simplificado de la pagina 56, titulado “Estructura béasica”.

El diagrama detallado que se indica a continuacién muestra todos los menus de pantalla y grupos de parametros del modo méas-
ter, permitiéndole disponer de una rapida y sencilla visién general del almacenamiento de datos y otras funciones relacionados con
master del MOTIF.

Las palabras o frases entre corchetes (por ejemplo [F1]) indican nombres de botones u operaciones especificas de panel.

[MASTER]
[INFORMATION] INFORMACION SOBRE MASTERES
[MASTER] REPRODUCCION DE MASTERES
[F1] REPRODUCCION DE MASTERES
[F2] MEMORIA DE MASTERES .....
[EDIT] EDICION DE MASTERES.......
|———— [COMMON] COMUN ...
[F1] NOMBRE
[F2] OTROS
[1]-[4] ZONA 1-4 (s6élo modo de actuacion)
[F1] TRANSMISION DE ZONA
[F2] NOTA DE ZONA
[F3] INTERRUPTOR DE TRANSMISION DE ZONA
[F4] PREFIJADO
[F5] ASIGNACION DE MANDOS GIRATORIOS/DESLIZANTES DE ZONA
[JOB] OPERACIONES DE MASTER ...
[F1] INICIALIZAR.......
[F4] TRASVASE EN BLOQUE.
[STORE] ALMACENAMIENTO DE MASTERES
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Estructura basica (pagina 56) - Guia rapida (pagina 93)

En este modo puede seleccionar y reproducir masteres indivi-
duales.

BItid Si desea mas informacién sobre masteres, su estructura y la
manera de utilizarlos, consulte la pagina 56.

¢ Procedimiento basico

1 Puise el boton [MASTER] para acceder al modo de repro-
duccién de mésteres (se iluminara el indicador).

MASTER
C
/N J

¢

MASTER Uoice: GHM:BEGE1
HH1 (HH1L )

( InitMaster
EHA EH3A EEIFLT-Fry4EEEFRewSend

Seleccion de masteres

Estas descripciones corresponden al paso 2 del procedimiento
basico, antes mencionado.

La seleccion de masteres coincide basicamente con la selec-
cién de voces (pagina 124), aunque con una diferencia:

e Como el MOTIF no dispone de masteres predefinidos y
sélo tiene un banco de usuario, la seleccion de banco
no es necesaria.

Ajuste de octava del teclado y del
canal de transmision MIDI del teclado

Estas descripciones corresponden al paso 3 del procedimiento
bésico de la pagina 269.

Estos dos parametros pueden ajustarse para el master selec-
cionado. El ajuste de estos parametros es el mismo que en el
modo de reproduccién de voces (pagina 124). Tenga en cuenta
que estos parametros no pueden guardarse en el master des-
de el modo de almacenamiento de méasteres, pagina 274.

Edicion de masteres en el modo de
reproduccion de masteres

Indica el ajuste de octava del teclado realizado con los boto-

nes [OCTAVE]. Encontrard mas detalles en la pagina 127.

Indica las funciones asignadas a los mandos de control
respectivos (pagina 48).

—— Indica el master actualmente seleccionado.

2 Seleccione un master.

3 Ajuste la octava del teclado (Keyboard Octave) o el canal
de transmisién MIDI.

4 puise el botsn [F2] para visualizar la pantalla Memory, y
ajuste los parametros basicos de la reproduccion de maste-
res.

BITi La edicion de zonas sélo esta disponible cuando se activa
Zone Switch en la pantalla MEMORY [F2] del modo de
reproduccién de masteres.

5 Guarde los ajustes editados del paso 4 en la memoria de
usuario.

BILId Si Zone Switch no se activa en la pantalla MEMORY [F2]
del modo de reproducciéon de masteres, los botones
numéricos [1]~[4] no estaran disponibles.

6 Pulse cualquier otro botén para salir del modo de reproduc-
cién de masteres.

o Si desea instrucciones detalladas sobre los pasos 2 - 4,
consulte las explicaciones siguientes.

@ Los detalles sobre el paso 5 los encontrara en el “Modo
de almacenamiento de masteres”, pagina 274.

Esta descripcion corresponde al paso 4 del procedimiento basi-
co antes mencionado.

El modo de reproduccion de masteres le permite realizar varias
operaciones de edicién general en el méaster seleccionado. Si
desea realizar operaciones de edicién mas detalladas y com-
pletas, utilice el modo de edicién de méasteres.

¢ El indicador [[3]

Si altera cualquier pardmetro en el modo de reproduccion
de masteres, aparecera el indicador [ @] en la parte supe-
rior izquierda de la pantalla. Indica que el méster actual se
ha modificado pero adn no se ha almacenado.

Marca de edicién
)

Uoice: GHM:BEE]1
aa1 (Aa1 > 0cT o
InitMaster
GHR [AZE] EEIFLT-Fr4EERRewSend
|G NU| HEMOF! |

A PRECAUCION

Si selecciona otro master durante la edicion, el indicador [ @]
desaparecera y se perderan todos los cambios realizados. Se
aconseja guardar los datos de master editados en el modo de
almacenamiento de masteres (pagina 274).
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@ [F2] Reproduccion de masteres Memoria

Desde esta pantalla puede ajustar parametros basicos del
master, incluido el modo seleccionado con el ndmero de
master y de programa.

HAEI[InitMaster]
Mode { @oneSwi toh aff)
Memord : i
[Ak:NaturlGend] |

Este parametro sélo esta disponible cuando se ha seleccionado el modo de
actuacion.

e Mode
Determina el modo asociado al nimero de master. Si seleccio-
na Off, el modo no podra cambiarse aunque haya seleccionado
el master.
O Ajustes: Off (desactivado), Voice (voz), Performance (actua-
cién), Pattern (patrén), Song (cancion)

e Memory
Determina el nimero de programa recuperado al seleccionar el
master.
1 Ajustes: véase a continuacion.

Cuando el modo se ajusta a Off El parametro no esta disponible.

Seleccione un banco y un nimero de voz.

Cuando el modo se ajusta a Voice ' : A
Consulte las instrucciones de la pagina 124.

Cuando el modo se ajusta a Seleccione un banco y un nimero de actuacion.

Performance Consulte las instrucciones de la pagina 162.
Cuando el modo se ajusta a Seleccione un estilo y una seccion. Consulte
Pattern las instrucciones de la pagina 217.

Seleccione un nimero de cancién. Consulte

Cuando el modo se ajusta a Song : . Y
las instrucciones de la pagina 179.

® Zone Switch
Este parametro sélo esta disponible cuando el modo se ajusta
a Performance.
Este parametro determina si se utilizara (on) o no (off) la fun-
cién Zone. Los detalles sobre la funcién Zone los encontrara en
la pagina 272.
QAjustes: on, off

masteres

Modo de egl.i"ién de

Estructura basica (pagina 56) - Guia rapida (pagina 95)
En este modo puede crear y editar los masteres.

¢ El indicador [[d]

Si altera cualquier parametro en el modo de reproduccion de
masteres, aparecera el indicador [ @] en la parte superior
izquierda de la pantalla. Indica que el master actual se ha
modificado pero todavia no se ha almacenado.

BIT93 Aunque abandone el modo de reproduccion de mésteres, los
ajustes editados del master actual se mantendran, siempre
que no seleccione otro master.

BITi El indicador [ E] también se visualiza en el modo de repro-
duccién de masteres.

¢ Edicion comun y edicion de zona
(modo de actuacion de voz)

Cuando memorice ajustes del modo de voz o de actuacion en
un master, podré afadir ajustes relacionados con la zona a los
ajustes de voz o de actuacion. Encontrara mas detalles en la
pagina 57.

Las funciones de edicién de masteres pueden dividirse en dos
tipos: edicién comun (ajustes para las cuatros zonas) y edicion
de zona (ajustes para cada zona individual).

Modo de actuacién de voz

Parametros comunes a
todas las zonas

Common

Indica una pantalla de edicién comudn

(CoMMaN) BEICInitHMaster]
Hame [BhitMaster]

Indica una pantalla de edicién de zona
(s6lo en el modo de actuacion)

HAlLInitMaster]
ZOHE=Z  ZOHE4

ZOHE 2

IDISwitch

BIT1d Méas detalles sobre métodos de grabacién en la pagina 57.
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¢ Procedimiento basico

1 Pulse el botén [MASTER] para acceder al modo de repro-
duccién de mésteres (se iluminara el indicador).

2 Seleccione el master que desea editar.

3 Pulse el botén [EDIT] para acceder al modo de reproduc-
cién de mésteres (se iluminard el indicador).

e Si el parametro Mode de la pantalla de memoria de
reproduccién de masteres se ajusta a Song o Pattern,
continte en el paso 5.

e Si el parametro Mode de la pantalla de memoria de
reproduccion de masteres se ajusta a Voice o Perfor-
mance, continde en el paso 4.

4 Seleccione una zona que desee editar.

e Para editar parametros comunes a todas las zonas, pul-
se el botén [DRUM KITS] (que aqui hace las veces de
botén “COMMON?”).

DRUM KITS

]

FAVORITES
COMMON

e Para editar parametros de zonas individuales, seleccio-
ne la zona deseada con el botén [NUMBER] correspon-
diente [1] - [4].

1 2 3 4

ELEMENT/PERF.PART/ZONE

5 Seleccione el men que desee editar con los botones [F1] -
[F6].

6 Edite los pardmetros del master seleccionado.

7 Guarde los ajustes editados del paso 6 en la memoria de
usuario.

8 Pulse el boton [EDIT] para salir del modo de edicién de
masteres.

e En “Modo de reproduccion de masteres”, pagina 269,
encontrard mas detalles sobre el paso 2.

e Si desea instrucciones detalladas sobre el paso 5, con-
sulte las siguientes explicaciones.

e En “Modo de almacenamiento de masteres”, pagina
274, encontrara méas detalles sobre el paso 7.

Bl Edicion comin
@ [F1] Comiin Nombre

En esta pantalla puede componer un nombre para el master.
En la pagina 75, “Funcionamiento basico”, encontrara ins-
trucciones detalladas sobre la asignacion de nombres.

@ [F2] Comuin Otros

En esta pantalla puede elegir la fila de funciones de man-
dos/deslizantes que se iluminard y seleccionara.

COMMOH AAILInitMaster]

Knob-51ider GEEREES |

[ Ajustes: pan (panoramico), tone (tonalidad), assign (asignacion),
MEQofs (desviaciones de ecualizacidn general), zone (zona)

Con la opcién de panoramico, se

iluminara la recuperacion de mas-
0) PAN REVERB CHORUS TEMPO

ter y se seleccionara esta fila.
CUTOFF  RESONANCE ~ ATTACK RELEASE

ASSIGNA  ASSIGNB  ASSIGN1  ASSIGN 2

an Iq opcion de tor}ghdad, se ilu- ENoB

minara la recuperacion de master FUNCTI

y se seleccionara esta fila. % % % %
KN 1 KN 2 KN 3 KN 4

Con la opcién de asignacion, se ilu-

minard la recuperacion de méster
y se seleccionard esta fila.
/m{STER @)
VOLUME
Con la opcion de MEQofs, se
iluminara la recuperacion de

master y se seleccionara esta
fila.

MEQLOW MEQLOWMID MEQHIMID MEQ HIGH

VOLUME1 VOLUME2 VOLUME3 VOLUME 4

Con la opcion de zona, la U
recuperacion de master i c=a =0 c=a
activarg automaticamente

las funciones de

mandos/deslizantes expresa-

mente asignados a cada zona. ( JoNE Zow)

BIId El ajuste “zone” sélo estara disponible si se ha activado Zone
Switch en la pantalla [F2] MEMORY del modo de reproduccion
de masteres.

ZONE2 ZONE3

N Edicion de zonas (sé6lo en el modo de
actuacion)

BIId Utilice las siguientes funciones de edicién de zonas para crear
sus propias superposiciones (layers) y divisiones de cuatro vias.

@ [F1] Zona Transmision
Estructura basica (pagina 57)

Desde esta pantalla puede determinar la manera en que cada
zona transmitira datos MIDI al tocar el teclado.

MASTER
ZOHE L

TranslCh 1
TESwitch

ZOHE =

MID15w1 bohi

HOTE FRESET
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e TransmitCh (canal de transmision)
Determina el canal de transmision MIDI de cada zona.
QdAjustes: 1~16

o TGSwitch (interruptor del generador de tonos)
Determina si se transmitiran o no mensajes MIDI de cada zona
a cada una de las partes del bloque del generador de tonos.
dAjustes: on (activado), off (desactivado)

e MIDISwitch
Determina si se transmitiran o no mensajes MIDI de cada zona
a un dispositivo MIDI externo por el terminal MIDI o USB.
[ Ajustes: on (activado), off (desactivado)

©® [F2] Zona Nota

Desde esta pantalla puede ajustar el tono y los parametros
relacionados con el teclado para cada zona, permitiendo
configurar divisiones de zonas y determinar el margen de
tono para cada zona.

e Este tipo de pantalla indica el estado del interruptor
de transmision para todas las zonas
Active o desactive la zona deseada para el tipo corres-
pondiente de datos MIDI. Tenga en cuenta que, como no
pueden visualizarse simultaneamente todos los parame-
tros disponibles, deberd utilizar los controles de cursor
para recorrer la pantalla y poder ver y ajustar los otros
parametros.

e Estetipo de pantalla indica todos los ajustes del inte-
rruptor de transmision para una zona individual
seleccionada
Active o desactive el tipo de datos MIDI deseado para la
zona seleccionada. Para seleccionar otra zona, utilice
los botones [NUMBER] [1] — [4] (asegurese de que el
boton [TRACK SELECT] esta activado).

ElEll itMaster]

Transfose

MotelimitH:
MotelLimitl: C -

TRAHS

ZOHEL
off
o)

e Octave
Determina el nimero de octavas de transposicién ascendente o
descendente del margen de la zona.
[ Ajustes: -3 ~ 0 (valor por defecto) ~ +3

e Transpose
Determina el nimero de semitonos de transposicién ascenden-
te o descendente del margen de la zona.
1 Ajustes: -11 ~ 0 (valor por defecto) ~ +11

o NoteLimit H, L (superior, inferior)
Determina las notas inferior y superior del margen de cada
zona. La zona seleccionada sonara sélo cuando se toquen
notas dentro de este margen.
O Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOL8)

BITd También es posible ajustar el margen directamente des-
de el teclado manteniendo pulsado [INFORMATION] y
pulsando las teclas inferior y superior deseadas.

@ [F3] Zona Interruptor de Transmision

Desde esta pantalla puede ajustar la manera en que la
reproduccién de cada zona individual afectara a la transmi-
sién de diversos datos MIDI, como mensajes de cambio de
control y de cambio de programa. Cuando se active (on) el
parametro correspondiente, al reproducirse la zona selec-
cionada se transmitiran los datos MIDI asociados.

Observe que existen dos tipos de pantallas diferentes (véa-
se a continuacion). Cada tipo de pantalla presenta los mis-
mos ajustes en un formato diferente; utilice el tipo con el que
se sienta mas comodo.

Boton [SF5] ‘ t [Boton [SF5]
ZOHEL BAILInitMaster]
TE» EBFE BEEnob Blol
2 B ESlider EPan
MIDI» ECHAT BFCL ESus
01 BEC EFCZ EBFS

TRAHS HOTE

@ [F4] Zona Prefijado

Desde esta pantalla puede realizar los ajustes relacionados
con la voz de cada zona, en el nimero programa de master
seleccionado. De esta manera, la selecciéon de un master
diferente recuperara automaticamente un juego totalmente
distinto de voces y de ajustes relacionados con las voces
para las cuatro zonas.

MASTER

BankMSE
BankLSE

FamChande
Uolume i
Far

e BankMSB, BankLSB, PgmChange (cambio de programa)
Determina la asignacion de voz para cada zona del master
seleccionado.

[ Ajustes: Consulte las voces en la separata Data List en inglés
que se adjunta a este manual adjunta.

e Volume
Determina el nivel de salida de cada zona.
QdAjustes: 0~ 127

e Pan
Determina la posicién panoramica estéreo de cada zona.
[ Ajustes: L64 (izquierda) ~ C (centro) ~ R63 (derecha)
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Modo de operaciones de master

@ [F5] Zona Mandos giratorios/deslizantes

Desde esta pantalla puede determinar qué nimeros de
cambio de control se utilizaran para los mandos giratorios y
para los deslizantes de cada zona. Estos ajustes estan dis-
ponibles solo cuando el parametro Knob/Slider (de Common
Edit Other) se ajusta a “zone”.

PAN REVERB CHORUS TEMPO
CUTOFF  RESONANCE  ATTACK RELEASE
ASSIGNA  ASSIGNB ~ ASSIGN1  ASSIGN2

OOO>

CONTROI
FUNCTIOI
Los ajustes anteriores
estan disponibles sélo
si estos indicadores

estan apagados (en el
modo de master).

KN2 KN3 KN 4
O | MEQLOW MEQLOWMID MEQHIMID MEQ HIGH

MASTER |

VOLUME VOLUME1 VOLUME2 VOLUME3 VOLUME 4

i

i

H

Ajustes: off (desactivado), 1 ~ 95

El modo de operaciones de méster contiene dos operaciones
(“Jobs”) de gran utilidad: una permite inicializar los datos maes-
tros, y otra transmitir los datos de méster editados a un disposi-
tivo MIDI externo o a un ordenador.

¢ Procedimiento basico

16 el modo de reproducciéon de masteres, seleccione un
master en el que desee ejecutar la operacion.

2 Puise el boton [JOB] para acceder al modo de operaciones
de master.

3 Seleccione el menu de operaciones que desee ejecutar con
el boton [F1] o [F4].

4 Ajuste los parametros para ejecutar la operacion.
5 Pulse el boton [ENTER] (la pantalla le pedira confirmacién).

6 Pulse el botdn [INC/YES] para ejecutar la operacién. A la
conclusion de la operacion aparecera el mensaje “Comple-
ted” y volvera a la pantalla original.

BITid Para cancelar la operacion, pulse el botén [DEC/NO].

A PRECAUCION

Si las operaciones tardan en procesarse, aparecera el mensa-
je “Executing...” durante el proceso. Si apaga el MOTIF mien-
tras aparece este mensaje, correr el riesgo de corromper los
datos.

7 Pulse el botsn [MASTER] para salir del modo de operaciones
de master y volver al modo de reproduccién de méasteres.

o Sidesea instrucciones detalladas sobre los pasos 3 - 4,
consulte las explicaciones siguientes.
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@ [F1] Inicializar

Esta funcion le permite inicializar todos los parametros de
master a sus valores de fabrica. Ademas le permitirg iniciali-
zar selectivamente ciertos parametros, como ajustes comu-
nes, ajustes de cada zona, etc., algo muy Util para crear un
master totalmente nuevo partiendo de cero.

JOE BALLInitMaster]
Initialize Current Master
All O Common
Zohe ;
:m—

(1 Tipo de parametro (para inicializar)

ALL
Se inicializaran todos los ajustes del méaster seleccionado.

Common

Se inicializaran los ajustes de parametros comunes del master
seleccionado.

Zone

Puede inicializar los ajustes de zona a uno de los tres tipos
siguientes.

o Split (dividir) ......... pagina 57

e 4 Zones (4 zonas) ..... pagina 57

o Layer (capa) .......... pagina 57

(1 Parametros disponibles cuando el parametro Type que se va a
inicializar esta ajustado a Split o Layer.

UpperCh, LowerCh
Cuando el tipo de parametro anterior se ajusta a “Zone — Split”, es

posible separar los canales de transmision MIDI para las seccio-
nes superior e inferior del teclado (a la derecha y a la izquierda del
punto de division, respectivamente). Cuando el tipo de parametro
mencionado se ajusta a “Zone — Layer”, es posible ajustar canales
de transmisién MIDI independientes para dos superposiciones.

Split Point
Este parametro esta disponible cuando el tipo de parametro que

se va a inicializar est4 ajustado a Split. El margen es DO-2 ~
SOLs.

BITi También se puede ajustar la nota del punto de division
directamente desde el teclado manteniendo pulsado el
botén [INFORMATION] y pulsando la tecla deseada.
Consulte la pagina 75.

©® [F4] Trasvase en bloque
Si desea archivar los datos, esta funcion le permite enviar
todos los ajustes de pardmetros editados del master selec-
cionado a un ordenador u otro dispositivo MIDI.

BItid Para poder ejecutar un trasvase de datos en bloque, debe-
ré especificar el nimero de dispositivo MIDI correcto. Méas
detalles en la pagina 258.

Modo de almacenamiento de
masteres

00 0 0000000000000 0000000000000 00000 00000
Estructura basica (pagina 56)

Esta funcion le permite guardar la actuacion editada en la
memoria de usuario.

& PRECAUCION

Cuando ejecute esta funcién, los ajustes de la memoria de des-
tino seran reemplazados. Los datos importantes deben guar-
darse siempre en un ordenador, tarjeta de memoria o dispositi-
vo de almacenamiento SCSI.

4 Procedimiento basico

1 Después de editar el méaster, pulse el botdn [STORE] para
acceder al modo de almacenamiento de masteres.

2 Seleccione la memoria de méster de destino (ntmero).
3 Pulse el boton [ENTER] (la pantalla le pedira confirmacion).

4 a2 ejecutar la operacién de almacenamiento, pulse el
botdn [INC/YES]. A la conclusion de la operacién aparece-
ra el mensaje “Completed” y volvera a la pantalla original.

BITI Para cancelar la operacién de almacenamiento, pulse el
botén [DEC/NO.

A PRECAUCION

Si las operaciones de almacenamiento tardan en procesarse,
aparecera el mensaje “Executing...” durante el proceso. Si
apaga el MOTIF mientras se visualiza este mensaje, corre el
riesgo de corromper los datos.
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Pantallas de informacion

Pantallas de informacion

Estas pantallas permiten ver con comodidad y de un vistazo
algunos de los ajustes mas importantes de cada modo. Selec-
cione el modo deseado y pulse, a continuacion, el botén
[INFORMATION] para acceder a la pantalla de informacion de
dicho modo. Para salir de la pantalla pulse de nuevo el botén (o
cualquier otro botdn del panel).

E Modo de voz

TCh= 1
ank :3 Band EQ
EL 'IFEEH ?‘d ]:EE’ F!‘hrlfl-l-l 111
s . Ly
| P - 2278 ER iRreaa]
]—I—H.l‘—' 0 ST, —
@ Bank

Indica el nimero de banco/nimero (pagina 124) de la voz actual-
mente seleccionada.

o EL 1234
Indica la voz actualmente seleccionada, el estado de
activacién/desactivacion de cuatro elementos y el estado de
mono/poli (pagina 128).

@ Porta (portamento)
Indica el estado de conmutacion del portamento de la voz actual-
mente seleccionada.

@ PB (inflexion de tonos)
Indica el limite superior (Upper)/inferior (Lower) del margen de
inflexién de tonos.

@ Ins1 (insercion 1), Ins2 (insercion 2), Rev (reverberacion),
Cho (chorus)
Indica el tipo de efecto actualmente seleccionado para cada blo-
que de efectos (pagina 137).

® Modo de actuacion

TCH= 1
%3@’864 Ilhspart al PLED'F'F
sulFew Hall 1
~ ho: Chorus 1
—X ariof

—

@ Bank
Indica el nimero de banco/nimero (pagina 162) de la actuacién
actualmente seleccionada.

@ 1 (tarjeta Plug-in 1) 2 (tarjeta (Plug-in 2), 3 (tarjeta Plug-in 3)
Indica el estado de instalacion de las tarjetas Plug-in. El nombre
de la tarjeta Plug-in aparecera a la derecha del nimero de ranura
correspondiente. Si PolyExpand (pagina 36) esta activada en el
modo de utilidades, a la izquierda del nimero de ranura aparece-
rauna "P".

@ InsPart (parte de insercion), PLG (parte de insercion Plug-in)
Indica el nimero de parte a la que se va aplicar el efecto de inser-
cién y el nimero de parte a la que se va a aplicar el efecto de
insercion Plug-in (si esta instalada la PLG100-VH).

@ Rev (reverberacion), Cho (chorus), Var (variacion)
Indica el tipo de efecto actualmente seleccionado para cada blo-

que de efectos (pagina 169).

® Modo de cancion

® Modo de reproduccion de canciones

Lo =081 Loc2=881

Indica el espacio de memoria actualmente disponible (DRAM)
para la grabacion de canciones.

@ Modo de mezcla de canciones

Fan=

TETFFTFTT Ty

Pory | InsPart @ PLBoFY
BTVl A vt 8

U, ]
51

ey Hall

@ Pluginfo/Port (estado de instalacién de la tarjeta Plug-in)
Indica el nombre de la tarjeta Plug-in y su niumero de puerto MIDI
(pagina 258) aparecera a la derecha del nimero de ranura. Si
PolyExpand (pagina 36) esta activada en el modo de utilidades, a
la izquierda del nimero de ranura aparecera una "P".

@ InsPart (parte de insercion), PLG (parte de insercion Plug-in)
Indica el numero de parte a la que se va aplicar el efecto de inser-
cién y el nimero de parte a la que se va a aplicar el efecto de
insercion Plug-in (si esta instalado la PLG100-VH).

@ Rev (reverberacion, Cho (chorus), Var (variacion)
Indica el tipo de efecto actualmente seleccionado para cada blo-
que de efectos (pagina 210).
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H Modo de patron

B Modo de utilidades

® Modo de reproduccion de patrones

Indica la cantidad de memoria disponible (DRAM) para la gra-
bacién de frases de patrén.

® Modo de mezcla de patrones

I!t ar‘t

Il"L?D'F-F

Igual que en el modo de mezcla de patrones

B Modo de muestreo

@ Modo de muestreo

Siopy [ #esehsok sk asgor s ]

Rt i

r BohE T

Samp
Fecordablesize

PKB- _ 4.0ME
T.0ME:  23.7S

©® SampleMemory
Indica la cantidad de memoria utilizada en el muestreo

@ Recordable Size
Indica la cantidad de memoria de muestreo disponible (memoria
no utilizada) y el tiempo de muestreo disponible.

® Modo de muestreo (sélo pantalla Trim, recorte)

KELG C =2 [-—ilkave 3313
Samp 421KR-__4.0MB
Recordablesl eMB: 00,95
sopaciny TR o

@ SampleMemory
Igual que la anterior.

@ Recordable Size
Igual que la anterior.

@ Current Tempo
Tempo actual. Indica el tempo calculado cuando los datos de
muestreo desde el punto inicial hasta el punto final del bucle se
reproducen como un compas.

m?f i HIDI IW-/OUT MIDI

n.'Fl'
gfr

@ Pluginfo/Port (estado de instalacion de tarjeta Plug-in)
Indica el nombre de la tarjeta Plug-in; su nimero de puerto MIDI
(pagina 258) aparecera a la derecha del nimero de ranura. Si
PolyExpand (pagina 36) esta activada en el modo de utilidades, a
la izquierda del nimero de ranura aparecerd una "P".

o MIDI IN/OUT
Indica qué terminales de salida (fisicos) se utilizaran para trans-
mitir/recibir los datos MIDI: MIDI IN/OUT/THRU, USB, o mLAN (si
se ha instalado la tarjeta opcional mLANSE).

m Modo de archivo

EE’Ei' Fnﬂl.il.mnmgfllf F!EHB

Bs Z2.0GE

Euwent ir r*n:u:.tl,

® Card Free
Indica la cantidad de memoria disponible (no utilizada) de la tarje-
ta de memoria insertada en la ranura de tarjetas.

@ SCSI Partition, Free
Indica la particién instalada del dispositivo SCSI conectado al
MOTIF, y la memoria no utilizada.

@ Current Dir
Indica el directorio actualmente seleccionado.

B Modo Master

Joicer G100l

ol i
GM1OB1 ﬁﬁﬁmm&m:

someteh ey T 3

451

e Modo
Indica el modo y nimero de programa memorizado en el
Master actualmente seleccionado.

@ ZoneSwitch
Indica el estado de activacion (on/off) del conmutador de
zona.

e ZoneTch
Indica el canal de transmision MIDI de cada zona (cuando
el conmutador de zona esta activado).
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Mensajes de pantalla

Mensajes

Informacion

MIDI buffer full.

Imposible procesar los datos MIDI por recibir demasiados datos de una vez.

MIDI data error.

Error al recibir datos MIDI.

MIDI checksum error.

Error al recibir los datos de bloque

Bulk protected.

Se han recibido datos de bloque o un mensaje SCSI estando RevBulk ajustado a "protect” (véase pagi-
na 258).

Device number is off.

No se pueden trasmitir/recibir los datos de bloque porque el nimero de dispositivo esta desactivado.

Device number mismatch.

No se pueden trasmitir/recibir los datos de bloque porque los nimeros de dispositivo no coinciden.

Change internal battery.

La bateria de seguridad interna esta agotada. Cambie la bateria.

Disk or card full.

La tarjeta o el disco estan llenos y no pueden guardarse mas datos. Use una nueva tarjeta o disco, o
borre algunos datos para disponer de mas espacio.

File not found.

No se encuentra en la tarjeta o disco, durante una operacion de carga, el archivo especificado. Inténtelo
de nuevo después de reinsertar o reconectar la tarjeta o disco.

Bad disk or card.

La tarjeta o disco son inservibles. Formatee la tarjeta o disco e inténtelo de nuevo.

Disk or card not ready.

La tarjeta o disco no estan insertados o conectados al MOTIF correctamente .

Disk or card unformatted.

La tarjeta o disco no estan formateados o MOTIF no puede utilizarlos. Compruebe el contenido de la tar-
jeta o disco.

Disk or card write protected.

La tarjeta o disco estan protegidos contra grabacion, o ha intentado grabar en un medio de sélo lectura
como un CD-ROM.

lllegal disk or card.

El tipo de formato del disco SCSI o de la tarjeta de memoria no sirve.

lllegal file. EI MOTIF no puede cargar el archivo especificado.
lllegal file name. No se acepta el nombre de archivo especificado. Pruebe con otro nombre.
Read only file. Ha intentado borrar, cambiar el nombre o sobrescribir un archivo de sélo lectura.

Can’t make folder.

No se pueden crear mas archivos por debajo del nivel actual.

Folder is too deep.

No se puede acceder a los directorios inferiores.

Unknown file format.

MOTIF no admite este tipo de formato de archivo.

SCSl error.

Error SCSI. Compruebe las conexiones y terminaciones SCSI

Disk or card read/write error.

Error durante la lectura o la grabacion de/a un disco SCSI o tarjeta de memoria.

Can’t find associated files.

No se encuentra el archivo asociado al archivo que se va a cargar (por ejemplo, los archivos de voces de
muestras asociados al archivo de cancién o patron).

Folder not empty.

Ha intentado borrar un archivo con datos.

Unsupported disk.

EI MOTIF no admite el disco (tarjeta de memoria o dispositivo SCSI conectado al MOTIF).

Seq memory full.

La memoria interna para los datos de secuencia esta llena y no permite ninguna operacién méas (como
grabar, editar, ejecucion de operaciones, recepcién/transmision MIDI o carga de la tarjeta de memoria o
unidad SCSI). Inténtelo de nuevo después de borrar una cancion, patron, o frase de usuario que no
necesite.

Choose user phrase.

Ha intentado grabar una pista de patrén que tiene asignada una frase predefinida. Si desea usar una fra-
se predefinida como datos de inicio para la grabacion de patrones, copiela en una frase de usuario antes
de la grabacion.

No data.

Se esta ejecutando una operacion de cancién/patron y la pista o0 margen seleccionados no tienen datos.
Seleccione una pista 0 margen de pistas adecuados.

lllegal check box.

No se han marcado las casillas de verificacién de una pista de secuenciador que precisa dicha selec-
cioén. Compruebe las casillas de verificacion.

No F7 (End of Exc.)

Se han introducido 0 cambiado datos exclusivos sin el byte "End of exclusive" (F7) necesario. Comprue-
be que F7 esta incluido.

Pattern length mismatch.

Una operacién de patrén da lugar a un patrén con mas de 256 compases.

Phrase length mismatch.

Una operacion de patrén da lugar a una frase con mas de 256 compases.

Phrase number overflow.

Se ha superado el nimero maximo de frases (256) durante la grabacién, ejecucion de una operacién de
patrén o edicion.

lllegal input.

Se ha determinado una introduccién o valor inadecuados. Compruebe el procedimiento de introduccion
o el valor.

lllegal track number.

En el modo de cancién/patrén se ha determinado un nimero de pista inadecuado. Seleccione la pista de
nuevo.

lllegal phrase number.

En el modo de patron se ha determinado un nimero de frase inadecuado. Seleccione la frase de nuevo.

lllegal mesure.

En el modo de cancién/patrén se ha determinado un compas inadecuado. Seleccione el compés de
nuevo.

Meter mismatch.

En el modo de operacion de patrones, el metro (signatura de tiempo) del patrén de destino no es el mis-
mo que el metro del patron fuente.
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Modo de edicién de voces

Mensajes

Informacion

Sample memory full.

La memoria de muestras esta llena y no pueden ejecutarse las tareas de muestreo, de carga o las dis-
tintas operaciones.

Too many samples.

Se han sobrepasado el nimero total maximo de muestras (8192).

Sample is too short.

La longitud de la muestra es muy corta y no puede ejecutarse la operacién de conversion de fre-
cuencias.

Sample freq is too low.

La frecuencia de muestreo es muy baja y no puede ejecutarse la operacién de conversién de fre-
cuencias.

lllegal sample data.

EI MOTIF no puede cargar el archivo de muestras especificado.

No sample data.

En la operacion de carga, no se encuentran los archivos de muestras vinculados.

Sample is too long.

El tamafio de la muestra es excesivo y no puede ejecutarse la operacion de Time Stretch

SIMM configuration error.

No se ha instalado la pareja de médulos SIMM adecuados, o el par no coincide (pagina 287).

Milti plug-in is not in slot 3.

La tarjeta Plug-in multiparte no funciona porque no se ha instalado en la ranura 3. Instélela en esta ranura.

Effect plug-in is not in slot 1.

La tarjeta Plug-in multiparte no funciona porque no se ha instalado en la ranura 1. Instélela en esta ranura.

Plug-in 1 communication error.

No funciona la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 1.

Plug-in 2 communication error.

No funciona la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 2.

Plug-in 3 communication error.

No funciona la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 3.

Plug-in 1 type mismatch.

Se ha seleccionado una voz de usuario creada usando la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 1 (pero
ha sido retirada de esta ranura).

Plug-in 2 type mismatch.

Se ha seleccionado una voz de usuario creada usando la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 2 (pero
ha sido retirada de esta ranura).

Plug-in 3 type mismatch.

Se ha seleccionado una voz de usuario creada usando la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 2 (pero
ha sido retirada de esta ranura).

PLG100 not supported.

La funcién Plug-in All Bulk Save no se aplica a las tarjetas de la serie PLG100.

mLAN network error.

Indica la existencia de un problema en la red mLAN8E. Compruebe el estado de activacién (on/off) de
los diodos (LED) del mLANS8E y consulte el manual de uso de mLANSE.

mLAN connection error.

Indica la existencia de un problema en la conexién mLANSE. Compruebe el estado de activacion (on/off)
de los diodos (LED) del mLANSE y consulte el manual de uso de mLANSE.

mLAN now in Mixer mode.

Su ordenador ha ajustado la tarjeta mLANSE al modo de mezclador y el MOTIF no puede controlar la
mLANBSE.

mLAN error (xxx)

Indica un problema indeterminado relacionado con la mLANSE.

Copy protected.

Ha intentado exportar o guardar una fuente de audio digital protegido contra copias.

Digital in unlocked.

La sefal de entrada digital de la AIEB2 esta desblogueada.

Too many favorites.

Ha intentado asignar méas de 256 voces a la categoria de favoritos.

Executing...

Se esta ejecutando una tarea de formateo u operacién. Espere.

Now working...

Indica que MOTIF esta ejecutando en ese momento alguna tarea, como escribir en o leer un disco, etc.

Now loading... (xxx)

Indica que se esta cargando un archivo.

Now saving... (xxx)

Indica que se esta guardando un archivo.

Now checking plug-in board.

EI MOTIF est& comprobando el estado de instalacion de la tarjeta Plug-in.

Recording stopped.

La grabacién de una cancién/patrén (frase) se interrumpe porque no queda espacio en la memoria.

Receiving sample...

EI MOTIF esta recibiendo datos de muestras del Wave Editor.

Transmitting sample...

EI MOTIF esta enviando datos de muestras al Wave Editor.

MIDI bulk receiving...

EI MOTIF esté recibiendo datos de bloque MIDI.

MIDI bulk transmitting...

EI MOTIF est& enviando datos de bloque MIDI.

Completed.

Se han llevado a cabo las operaciones de carga, almacenamiento, formateo... especificadas.

Becomes valid after power on.

El nimero SCSI ID recién introducido sélo seré operativo si apaga y vuelve a encender el MOTIF.

Scene stored.

Se ha almacenado una escena de cancion.

Mixing stored.

En el modo de cancién/patrén los ajustes de mezcla se han almacenado autométicamente.

Are you sure? [YES]/[NO]

Confirma si desea ejecutar una operacion determinada. Pulse [INC/YES] o [DEC/NO].

Overwrite? [YES]/[NO]

Una operacion de almacenamiento graba datos en la tarjeta de memoria o disco SCSI, y este mensaje
pregunta si desea continuar. Pulse [INC/YES] o [DEC/NO].

Can't undo. OK? [YES)/[NO]

Cuando se ejecutan determinadas operaciones del modo de cancién/patrén, la memoria interna se llena
y no puede utilizarse la funcion "deshacer". Pulse [INC/YES] si esta conforme, o [DEC/NO] para cance-
lar la operacién. Inténtelo después de borrar canciones, patrones o frases de usuario que no necesite.
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Solucion de problemas

¢No hay sonido? 4 El sonido es deficiente? Cuando suceda algo asi, compruebe los puntos que se indican a continuacion antes de
pensar que el producto esta averiado. En muchas ocasiones encontrara aqui la solucion a sus problemas. Si el problema continua,

péngase en contacto con el distribuidor o servicio técnico de Yamaha.

Sin sonido.

e ; Estan encendidos el MOTIF y los equipos externos conectados a él?

® ;Ha realizado los ajustes de nivel adecuados, incluido el volumen Master del MOTIF y los ajustes de
volumen de los equipos conectados?

e ; Esta pulsado el pedal controlador (cuando esta conectado al jack FOOT Controller)?

e ; Esta el MOTIF correctamente conectado con los equipos externos (por ejemplo, amplificador o altavoces)

con los cables de audio?

@ Si no hay sonido de voz ¢ esta correctamente ajustado el volumen de la edicion comun de voces ?

@ Si no hay sonido de voz o es casi imperceptible ;ha cambiado alguno de los ajustes del deslizante CS?
(Los deslizantes CS 1 — 4 controlan los niveles de los elementos de la voz. Si todos estan ajustados "0",
la voz no se oird).

@ Si no hay sonido de voz ¢ estan los parametros de la edicién de elementos de voces (por ejemplo,
el conmutador de elementos, limite de nota, limite de velocidad de pulsacién) correctamente ajustados
en la edicién comun de voces

@ Si no hay sonido de voz ;estan los ajustes de efecto y de filtro correctamente ajustados? (los ajustes
inadecuados de la frecuencia de corte del filtro pueden provocar la ausencia de sonido).

@ Si no hay sonido de actuacién ¢se ha asignado una voz a cada parte?

@ Si no hay sonido de actuacién ¢ esta correctamente ajustado el limite de nota de cada parte?

@ Si no hay sonido de actuacién ¢ esta correctamente ajustado el volumen de cada parte?

@ Si no hay sonido de actuacién o es casi imperceptible ;ha cambiado algunos de los ajustes de los
deslizantes CS? (estos deslizantes controlan los niveles de parte de la actuacion. Si estan todos ajustados
a"0", la actuacion no se oira).

@ Si no hay sonido de actuacién ¢ esta correctamente ajustada la seleccién de salida de cada parte?

@ Si no hay sonido de reproduccién de cancién/patron ;hay alguna pista silenciada?

@ Si no hay sonido de reproduccién de cancién/patrén ¢ estan correctamente ajustados los canales de
salida de cada pista en el modo de reproduccion y los canales de recepcion de cada parte en el modo
de mezcla?

@ Si no hay sonido de reproduccién de cancién/patron ¢ esta correctamente ajustado el volumen de cada
parte en el modo de mezcla?

@ Si no hay sonido de reproduccién de cancién/patrén ¢ esta correctamente ajustado la seleccion de
salida de cada parte en el modo de mezcla?

@ Si no hay sonido de reproduccién de cancién/patron ¢ esta el filtro ajustado de modo que los mensajes

Pag. 29

Pag. 29
Pag. 28

Pag. 21
Pag. 132

Pag. 48

Pags. 137, 138
Pags. 137, 140
Pag. 166

Pag. 170
Pag. 172

Péag. 48
Péag. 173
Pags. 180, 218
Pags. 210, 232
Pégs. 211, 232

Pags. 211, 232

de nota activada estén bloqueados en el modo de utilidades? Pag. 255
@ Si no hay sonido de arpegio ¢ esta el conmutador activado? Pag. 132
@ Si no hay sonido de arpegio ¢ estan correctamente ajustados el limite de nota y de velocidad de pulsacion? Pég. 133
@ Si no hay sonido de arpegio y el arpegio asignado es de usuario ¢contiene datos? Pag. 132
@ ;No estara desactivado (off) el MIDI Local en el modo de utilidades? Pag. 258
Sonido con distorsion.
@ ;Son adecuados los ajustes de efectos? Pag. 172
® ;,Son adecuados los ajustes de filtro? Pags. 140, 173
@ ; Hay saturacion porque el ajuste del VOLUMEN MAESTRO es demasiado alto? Pag. 29

e ;Es demasiado alto el ajuste de volumen de cada elemento del modo de voces, o el volumen

de cada parte del modo de actuacion, o el volumen de cada pista/parte del modo de cancidn/patrdn? Pags. 145, 172, 211, 232

El nivel de sonido es demasiado bajo.

® ;Son demasiado bajos los ajustes de volumen MIDI o expresion MIDI (al usar el pedal controlador)?
o ; Esta ajustada la frecuencia de corte de los filtros muy alta/baja?
e Cuando la reproduccién de cancién/patrén es casi imperceptible ¢ es demasiado bajo el ajuste de

la desviacién de la velocidad de pulsacion?

Interrupciones de sonido

Pag. 28
Pags. 140, 173

Pags. 181, 218

o ; Esta sobrepasando la polifonia maxima admitida por el MOTIF?

Pag. 36
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El tono o los intervalos son erroneos.

o ; Esta el parametro de afinacion maestra del modo de utilidades ajustado a un valor distinto de "0"? Pag. 250
o ;Esta el parametro de desplazamiento de nota (Note Shift) del modo de utilidades ajustado a un

valor distinto de "0"? Péag. 250
@ Cuando el tono de las voces es erréneo ¢ se ha seleccionado el sistema de afinacién adecuado en el

parametro Micro Tuning del modo de edicidn de voces? Pag. 130
e Cuando el tono de las voces es erréneo ¢ es demasiado alto el ajuste de la profundidad de modulacién

del tono del LFO del modo de edicién de voces? Pag. 147
e Cuando el tono de las voces es erréneo ¢ esta ajustado el parametro de desplazamiento de nota de

cada parte a un valor distinto de "0"? Pag. 173
e Cuando el tono de las voces es erréneo ¢ esta ajustado el parametro Detune de cada parte a un valor

distinto de "0"? Pag. 173
e Cuando el tono de la reproduccién de cancidn/patrén es errdéneo ;esta ajustado el parametro de

desviacion de nota de la pantalla Groove ajustado a un valor distinto de "0"? 181, 218

Sodlo suena una nota a la vez

o ; Esta ajustado el parametro Mono/Poly del modo de voces a "mono"?

No se aplican los efectos

o ; Esta desactivado (off) el botén [EFFECT BYPASS]? Pag. 13
® ;/Se han girado los botones [REVERB] y JCHORUS] en sentido antihorario (al minimo)? Péags. 48, 84
@ ; Se han ajustado alguno o todos los elementos del parametro de salida de efectos a "thru"? Pag. 137
e ; Se han ajustado alguno o todos los tipos de efectos a "thru" u "off" (en la pantalla de efectos del

modo de edicion de voces)? 137

No se puede iniciar la cancion/patron

e ; Tiene datos la cancién o patron (frase) seleccionados? Pags. 179, 217
o ; Esté activado el mando a distancia? Pag. 13
o ; Esta el pardmetro de sincronizacion MIDI ajustado a MIDI (usando el reloj externo) en el modo de utilidades? Péag. 258

No se puede grabar la cancidon/patrén (frase)

e ;Hay suficiente espacio en la memoria? La capacidad de memoria total del MOTIF determina
el nimero de canciones/patrones (frases) que pueden grabarse. Por ejemplo, si la memoria
contiene canciones/patrones (frases) que necesitan una gran cantidad de memoria, ésta puede

llenarse aunque no se utilicen todos los nimeros de patrén o cancién disponibles. Pégs. 275, 276
e En el modo de grabacién de patrones 4 la pista especificada a la que esta asignada la frase tiene

datos predefinidos? Pag. 221
No se pueden grabar las muestras
@ ; Ha sobrepasado el numero de muestras (bancos de teclas) maximo permitido? Péag. 60
e ; Hay disponible suficiente memoria de muestras? Péag. 276
@ ; Es correcto el ajuste de fuente de muestreo? Pag. 236
e ; Es correcto el ajuste del modo Trigger? Pag. 237

No se pueden guardar los datos en la tarjeta de memoria o disco SCSI

o ; Esta usandose la tarjeta de memoria o disco SCSI con la proteccion contra escritura?
(esta proteccion debera desactivarse para guardar datos) Péags. 289, 290
@ ; Esta debidamente formateada la tarjeta de memoria o disco SCSI que se esta utilizando? Pag. 265

La transmision/recepcion de datos de bloque MIDI no funciona correctamente

o ; Esta el parametro Receive Bulk ajustado a "protect” en el modo de utilidades? Pag. 258

La tarjeta Plug-in no funciona

@ ; Esta iluminado el indicador luminoso del nimero de ranura correspondiente a donde se ha

instalado la tarjeta Plug-in? Péag. 87
@ ;Se hainstalado |a tarjeta Plug-in de armonia vocal en la ranura 2 o 37 (la tarjeta VH debera

instalarse en la ranura 1) Pag. 282
@ ;Se hainstalado |a tarjeta Multiparte en las ranuras 1 0 27 (ésta tarjeta debera instalarse en la ranura 3) Pag. 282
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Instalacion de hardware opcional
4 Unidades opcionales que pueden instalarse en el MOTIF

Pueden instalarse las siguientes unidades opcionales:

@ Tarjetas Plug-in @®SIMM

¢ Lugares de instalacion de las unidades opcionales

®MOTIF 6 i

S

e W , | =
»»’\‘\;\;\\\ “\“\\\\\@“ == Tapade Ia tarjeta f\\h\\\\\\\

En el panel posterior pueden instalarse hasta tres tarjetas

@®MOTIF6 - AIEB2, mLANSE, SIMM

MOTIF7 Tapa inferior para unidades MOTIF8 Tapa inferior para
opcionales AIEB2, mLANSE,

%‘\

Tapa inferior para unidades

s opcionales
e

Tapa posterior para la
AIEB2 0 mLANSE

Tapa posterior para la
AIEB2 0 mLANSE

Tapa posterior para la AIEB2,
mLANSE. SIMM

¢ Instalacion: advertencias

Antes de instalar el hardware opcional, compruebe que tiene un destornillador Philips.

A AVISO

o Antes de comenzar la instalacion, apague el MOTIF y los periféricos conectados, y desconéctelos de la toma de alimentacion.

A continuacién desconecte todos los cables entre el MOTIF y el resto de equipos (si deja conectado el cable de alimentacion mientras trabaja,
podria exponerse a una descarga eléctrica, y los restantes cables podrian entorpecer sus movimientos).

o Tenga cuidado de que no caigan tornillos en el interior del instrumento durante la instalacion (para evitarlo, mantenga las unidades opcionales y
la cubierta alejadas del instrumento). Si se introduce algun tornillo, aseglrese de extraerlo de la unidad antes de encenderla. Los tornillos sueltos
en el interior del instrumento pueden ocasionar un funcionamiento incorrecto o dafios considerables. Si no puede recuperar un tornillo caido, pon-
gase en contacto con su distribuidor Yamaha.

o Instale las unidades opcionales con cuidado, tal y como se explica en el siguiente procedimiento. Una instalacion incorrecta podria ocasionar cor-
tocircuitos y, por tanto, dafios irreversibles, asi como el riesgo de incendio.

o No desmonte, modifique o aplique una fuerza excesiva a las zonas de tarjeta y conectores de las unidades opcionales. Si dobla 0 manipula las
tarjetas o los conectores podrian producirse descargas eléctricas, incendios o fallos en el equipo.

o Antes de usar las unidades opcionales, toque brevemente la superficie metalica a la que vaya a acoplar la tapa de la unidad (o area metalica simi-
lar, prestando atencion a los bordes afilados) con la mano desprotegida para descargar la corriente estatica de su cuerpo. Advierta que incluso un
ligera descarga electrostatica podria ocasionar dafios en estos componentes.

PRECAUCION

o Se recomienda usar guantes para proteger las manos de los salientes metalicos existentes en las unidades opcionales y otros componentes.

Si toca los cables o los conectores sin proteccion en las manos, podria dafarse los dedos, ademas de degradar el contacto eléctrico o producir
dafios electrostaticos.

o Maneje las unidades opcionales con cuidado. Las caidas y otros tipos de impactos podrian ocasionar dafios o anomalias operativas.

o Preste atencion a la electricidad estatica, ya que una descarga podria dafar los chips de los circuitos integrados de la tarjeta Plug-in. Antes de
usar la tarjeta Plug-in opcional, y para reducir los riesgos de la electricidad estatica, toque alguna parte metalica que no sea la zona pintada o un
cable de puesta a tierra en los dispositivos que lo tengan.

o No toque las piezas metalicas expuestas de la tarjeta de circuito, ya que podria producirse un contacto defectuoso.

o Cuando mueva un cable, tenga cuidado de que no se quede atrapado en la tarjeta Plug-in del circuito. Si fuerza el cable de alguna manera, podria
cortarlo, ocasionar dafos o favorecer las anomalias operativas.

o Procure no extraviar ningun tornillo, ya que todos cumplen alguna funcién.

o No utilice tornillos distintos de los instalados en el instrumento.
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Instalacion de tarjetas Plug-in
opcionales

00 00 0000000000000 0000000000000 0000 00000
Las distintas tarjetas opcionales Plug-in que se venden por
separado permiten ampliar la libreria de voces del instrumento.
Puede utilizar con él los siguientes tipos de tarjetas Plug-in:

e PLG150-AN
e PLG150-PF
e PLG150-VL
e PLG150-DX
e PLG100-XG
e PLG100-VH

EI MOTIF dispone de tres ranuras para las tarjetas Plug-in. Por
tanto, puede instalar hasta tres tarjetas en el panel posterior.

BITid La tarjeta Plug-in de armonia vocal (PLG100-VH) sélo puede
instalarse en la ranura 1.

BITid La tarjeta Plug-in multiparte (PLG100-XG) sélo puede instalar-
se enlaranura 3.

BITid La tarjeta Plug-in de parte simple puede instalarse en cualquie-
ra de las tres ranuras.

1 Apague el MOTIF y desconecte el cable. Desconecte tam-
bién del MOTIF todos los dispositivos externos.

2 Retire el tornillo largo de la tapa de la bahia de ampliacién
del panel posterior con un destornillador Philips.

Coloque el tornillo en un sitio seguro. Tendra que utilizar-

lo cuando ponga de nuevo la tapa.

|

MOTIF6 / MOTIF7

oo B

[}

00000 0,0 00

MOTIF8

<
.
#

JHHAEAY

o

3 Retire los cables planos que se van a conectar a la tarjeta
Plug-in en el interior del MOTIF. Las ranuras estan asigna-
das a los cables con un cddigo de color:

Ranura 1 — naranja
Ranura 2 — amarillo
Ranura 3 — verde

Cable para g nsLoTiR
ranura 3 (verde) q}-Ranura 3
Cable para ranu- = 2} Ranura 2
ra 2 (amarillo) i : Ranura 1
Cable para ranu- [ =1 ]
ral (naranja) NABLE OUTPUT ___ OUTPUT A/D INPUT

T L R LWONG PHONES 7 T

00000 0,0 0@
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4 inserte 1a tarjeta en los carriles de guia en el interior del
MOTIF unos dos tercios, con el lado del conector hacia arri-
ba y hacia usted.

/

% IGNABLE OUTPUT ___OUTPUT w0
TR T TR Unow erons ———

Ly

Ranura 2

TRanura 1

N

Inserte con firmeza la tarjeta en la ranura apropiada y procure
que la tarjeta no se enganche entre las ranuras.

Bconna tarjeta sobresaliendo ligeramente de la bahia, saque
el cable y conéctelo a la tarjeta. Asegurese de que conecta
el cable correcto fijandose en el color para insertarlo en la
ranura adecuada. También, procure no tirar del cable con
demasiada fuerza al conectarlo a la tarjeta.

Presione los conectores uno contra
otro hasta que las muescas queden
perfectamente encajadas.

Conector Plug-in

Conector del MOTIF

Tarjeta Plug-in

BITNd La tarjeta de armonia vocal (PLG100-VH) puede instalarse
solo en la ranura 1.

BITA La tarjeta Multi part (PLG100-XG) puede instalarse solo en la
ranura 3.

6 Introduzca el resto de la tarjeta Plug-in en la bahia. Meta
con cuidado el cable plano dentro del MOTIF y asegurese
de que no sobresale nada de cable.

-3

A/D INPUT

7 Vuelva a colocar la tapa con el tornillo que retir6 en el paso
2 anterior. La tarjeta quedara sujeta en su sitio al colocar la
tapa.

ASSIGNABLE OUTPUT
R L R

OUTPUT
L/MONO

8 Compruebe que la tarjeta Plug-in instalada funciona correc-
tamente. Encienda el instrumento.

e Un mensaje indicara que se esta probando la tarjeta Plug-in insta-
lada. Aparecera la pantalla principal y se iluminara el indicador de
ranura correspondiente en el angulo superior derecho del panel
frontal. Esto indica que la instalacién de la tarjeta se ha llevado a
cabo con éxito.

o Si aparece un mensaje de error, el MOTIF se bloqueara al cabo
de un tiempo para indicar que la instalacién no se ha completado.
Si esto sucede, apague el instrumento y repita paso por paso el
procedimiento de instalacion.

En este ejemplo, se ha instalado una tarjeta Plug-in en la ranura 1.
Indicadores luminosos de indicacion de ranura

oUeTOnSTESEER [|—\ﬁ =
B e A
:

stz stor

CATEGORY
oRUMKITS ] SEARGH BANK

I B i

FAVORITES APANO KEVEOAD ORGAN  GUEA  GASS  STNGS  GmASs  REEDIPIE:

8 c 0 E F [ H
SINLEAD SYNPAD SYNCOWP CHROWATIC _DROM SE MUSCALFx  cowml
iy PEAGUSSIONPERCUSSION

SECTION GROUP
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Instalacion de tarjetas AIEB2 o
mLANSE opcionales

00 0000O0OGEOSNOSIOSOS 00 00 0000000000000 000O0O0 OO OOV
En el MOTIF pueden instalarse las tarjetas de expansion
mLAN (mLANSE) o I/O (AIEB2) (opcionales).

Con la tarjeta mLANSE puede conectar comoda y faciimente el
MOTIF a otros instrumentos o dispositivos compatibles con
mLAN. La tarjeta AEIB2 brinda opciones I/O digitales adiciona-
les, en ambos casos con conectores Opticos y coaxiales. Ade-
mas, la tarjeta incluye tres parejas de salidas asignables (seis
conectores analdgicos).

Instalacion de AIEB2

1 Apague el MOTIF y desconecte el cable de la red. Com-
pruebe, también, que el MOTIF no esta conectado a ningin
dispositivo externo.

2 Dé la vuelta al MOTIF para poder acceder a la parte inferior.
Para proteger los mandos y ruedas, coloque el teclado
sobre soportes como revistas o almohadillas.

Imagen del teclado
desde abajo.

o moTEs|
(©) gzeETEEEEs—|

| 0= & st
LI

Coloque los soportes en las cuatro esquinas
sin que toquen los mandos y ruedas.

A
A

Procure no dejar caer o golpear el teclado y asegurese
de que esta bien equilibrado antes de seguir adelante.

3 Retire la tapa de la parte inferior. Quite los tornillos con un
destornillador (los MOTIF6/MOTIF7 tienen 7 tornillos y el
MOTIF8 7 tornillos amarillos). Retire la tapa de la carcasa.
Con los MOTIF6/MOTIF7, coloque de frente la parte poste-
rior y deslice la tapa hacia usted para sacarla.

Guarde los tornillos en un lugar seguro. Tendra que utili-
zarlos para volver a colocar la tapa del MOTIF una vez
instalada la AIEB2.

MOTIF6 / MOTIF7
o 2 P SN
® ® ® ﬁ
ot o
g Sl
. q—ﬁ e  Parte inferior
. | Parte inferior del MOTIF

Deslice la tapa para
retirarla

o Parte inferior

} Parte inferior del MOTIF

MOTI F8 No saque este torni-
@ @ lonegro
® [} ®
o o </
"

@)

®t ®J’ Parte inferior
. | Parte inferior del MOTIF

Parte inferior

| Parte inferior del MOTIF

4 Retire los tres tornillos de la tapa mientras sujeta ésta desde
el interior del MOTIF con la mano izquierda.

Guarde los tornillos en un lugar seguro. Tendra que utili-
zarlos para volver a colocar la tapa del MOTIF cuando
tenga que extraer la AIEB2.
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5 Libere los cable de alimentacién de la abrazadera.

MOTIF6 / MOTIF7

_~——l Parte superior (lado del teclado) del MOTIF

Parte inferior del MOTIF

| Panel posterior del MOTIF

MOTIF8

1 Parte superior (lado del teclado) del

Abra la abrazadera tirando
de la pestafia como se indi-
ca. Vuelva a cerrarla des-

[ | | pués de sacar el cable de
' alimentacién.
1
1

Parte inferior del MOTIF

| Panel posterior del MOTIF

6 Saque la AIEB2 del embalaje. Esta tarjeta tiene un cable
plano y dos cables de alimentacion. Estos dos cables de ali-
mentacion se utilizan con el cuerpo principal y no se necesi-
tan al instalar la tarjeta en el MOTIF, por lo que puede qui-
tarlos de la AIEB2.

Retire los dos cables de
alimentacion

7 Conecte el cable plano de la tarjeta a la tarjeta de circuito
del MOTIF. Procure realizar la conexion en la direccion ade-
cuada, tal y como se indica.

Asegurese de que la direccién es correcta y no intente
forzar la conexion.

Cable plano de la
AIEB2

Alinee los
conectores
como se indica

Conector de la
tarjeta de circuito
del MOTIF

8 Conecte el cable de alimentacion del MOTIF a la AIEB2.
Conecte el cable de tres contactos al conector CN3 de la
AIEB2 y el de cuatro contactos al conector CN1.

Conecte el cable de tres con-
tactos al conector CN3

Conecte el cable de cuatro con-
tactos al conector CN1

*Make sure... = Asegurese de que combina correctamente los cables y
los conectores. No aplique demasiada fuerza al realizar las conexiones.

9 Encaje la AIEB2 al MOTIF. Dé la vuelta a la unidad para
poder ver el fondo de la placa y que la seccion de cada
conector pueda verse desde la parte inferior del MOTIF.
Sujete la unidad con una mano y fijela a la parte posterior
del MOTIF con los tres tornillos que sacé en el paso 4. Si
empieza colocando el tornillo central, serd més facil colocar
el resto.
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Dé la vuelta a la AIEB2 procurando no doblar o
dafar el cable plano.

10 Coloque el cable plano entre la AIEB2 y la tarjeta de cir-
cuito del MOTIF.

Deslice el cable plano en el espa-
cio entre el MOTIF y la AIEB2.

Parte inferior del MOTIF

Parte inferior del MOTIF

| Panel posterior del MOTIF

11 Vuelvaacolocarla tapa que retir6 en los pasos anteriores
siguiendo el orden inverso.

Instalacion de mLANSE

1 Siguiendo el mismo procedimiento, pasos 1 a 4 de "Instala-
cion de AIEB2", retire la tapa de la parte inferior del MOTIF,
y retire la tapa de la bahia de expansion mLAN/I/O.

2 Saque la mLANSE del embalaje y conecte el cable plano

incluido. Afiance el cable al panel posterior de la mLANSE.
Compruebe que la cinta esta abajo, como se indica.

Parte superior de mLANSE ﬁ
LN

Asegurese de que el cable plano queda
Panel posterior de mLANEN

en la parte inferior del conector

Panel frontal de mMLANSE

Asegurese de que el cable plano sale de la parte inferior
y de que puede verse el rétulo impreso en el panel.

3 Con la mLANSE boca abajo, inserte el conector del otro
extremo del cable en la tarjeta de circuito del MOTIF.

— Alinee los conectores como se indica

Parte inferior del MOTIF

! Panel posterior del MOTIF

¥ Panel frontal de mLANSE
(Esta ilustracion corresponde al MOTIF6/MOTIF7)
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4 Fije el mLANSE al MOTIF. Dé la vuelta a la unidad para
poder ver el fondo de la placa y la seccién de cada conector
desde la parte inferior del MOTIF. Sujete la unidad con una
mano y fijela a la parte posterior del MOTIF con los tres tor-
nillos que sacé en el paso 4. Si empieza colocando el torni-
llo central, sera mas facil colocar el resto.

Parte inferior del MOTIF

Panel posterior del MOTIF

5 Coloque el cable plano entre la mLANSE v la tarjeta de cir-
cuito del MOTIF.

Deslice el cable plano en el espacio entre el

MOTIF y la mLANSE. Parte infeior del MOTIF

[
T

mLANSE

| Panel posterior del MOTIF
(Este dibujo corresponde al MOTIF6/MOTIF7)

6 Vuelva a colocar la tapa que retiré en los pasos anteriores
siguiendo el orden inverso.

Instalacion de modulos SIMM
opcionales

00 0 0000000000000 00 0000000000000 00 000000
Puede aumentar la memoria de muestreo del MOTIF instalan-
do médulos SIMM disponibles en el mercado (médulos indivi-
duales de memoria en linea). En esta seccion se explica como
instalarlos.

Informacion importante sobre Ila
adquisicion de los moédulos de expan-
sion SIMM para el MOTIF

El MOTIF no admite todos los médulos SIMM que estan en el
mercado. Antes de adquirirlos, consulte a un distribuidor Yama-
ha autorizado (véase la lista al final del manual de uso).

Tenga en cuenta que Yamaha no asume ninguna responsabili-
dad por el mal funcionamiento de los SIMM.

Tipo y configuraciéon de médulos SIMM

o Necesita utilizar SIMM de 72 contactos con tiempo de acce-
so de 70 ns o menos. El tamafio del médulo SIMM puede ser
de 4, 8, 16, 0 32 MB. El MOTIF esta disefiado para utilizar
mddulos SIMM de 32 bits (tipo no paridad), pero también admi-
te la instalacion de SIMM de 36 bits (tipo paridad).

e Al adquirir los médulos, compruebe que el disefio de los
SIMM no utiliza mas de 18 chips de memoria por mddulo (los
que tienen mas de 18 chips no funcionan correctamente con el
MOTIF).

e Instale los médulos SIMM por pares: puede instalar dos
SIMM o cuatro. Los dos médulos de un par deben tener la mis-
ma capacidad de memoria.

e EI MOTIF viene de fabrica con 4 MB de memoria de mues-
treo y puede ampliarse hasta 64 MB. Encontrard mas informa-
cién en las ilustraciones siguientes. Por ejemplo, si afiade un
par de moédulos SIMM de 16 MB, incrementara la memoria de
muestreo disponible a un total de 36 MB (4+16x2=36). Si insta-
la un par de mddulos de 32 MB, el tamafio de la memoria de
muestreo es de 64 MB (y los 4 MB originales quedaran inhabi-
litados).
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4MB X 2 8MB X 2

Memoria interna 4 MB

Pueden utilizarse 12 MB para el muestreo

16MB X 2

Memoria interna 4 MB

Pueden utilizarse 20 MB para el muestreo

32MB X 2

+ - +
Memoria interna 4 MB Memorj 4MB

f '

Pueden utilizarse 12 MB para el muestreo Pueden utilizarse 20 MB para el muestreo

e Yamaha recomienda la adquisicion de médulos SIMM que cumplan
la normativa JEDEC*. No obstante, tenga en cuenta que la conformi-
dad con este estandar no constituye una garantia de que los médulos
SIMM funcionen correctamente en el MOTIF.

e JEDEC (Joint Electron Device Engineering Council) establece los

estandares para las configuraciones de terminales en dispositivos elec-
trénicos.

Instalacion de modulos SIMM

1 Siga el mismo procedimiento que en "Instalacion de AIEB2".

2En los médulos SIMM hay un rebaje en la tarjeta junto al pri-
mer contacto (1PIN). Introduzca la tarjeta en el conector de
modo que 1PIN se alinee con la marca 1PIN (??) impresa
en la tarjeta.

SIMM de 72 contactos (72PIN)

Rebaje

Marca de 1PIN

— Conectores SIMM

/ Parte inferior del MOTIF
| Panel posterior del MOTIF

Instalacion de los médulos SIMM en los conectores

\ Incline el SIMM e introduzcalo en el conector.

BITId Asegurese de que el SIMM esta bien sujeto en el conector del
MOTIF. Una insercion inadecuada puede afectar a su correcto
funcionamiento.

* Para sacar el SIMM, tire con suavidad pero con firmeza de los
enganches hasta abrirlos, incline el SIMM y retirelo.

Abra estos enganches

3 Introduzca el médulo SIMM en el conector con el &ngulo que
se indica en el dibujo (1), y empuje el SIMM hasta que que-
de vertical y fijado con un clic en la posicidn que se indica en
el dibujo.

4 Introduzca los moédulos SIMM restantes en los demas
conectores.

5 Vuelva a colocar la tapa que retiré en los pasos anteriores
siguiendo un orden inverso.

6 Compruebe que los médulos SIMM instalados funcionan
correctamente. Dé la vuelta al MOTIF y conecte el cable de
alimentacion al jack AC INLET del panel posterior y a una
toma de red. Encienda la unidad, acceda a la pantalla SAM-
PLING y pulse el botén [INFORMATION] (pagina 276). Si se
han instalado los mddulos correctamente, en la pantalla
aparecera indicada la cantidad de memoria disponible.
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Uso de la tarjeta de memoria
(SmartMedia™*)

Procure manejar las tarjetas de memoria con cuidado. Siga el
procedimiento que se indica a continuacion.
* SmartMedia es marca registrada de Toshiba Corporation.

H Tipo de tarjeta de memoria compatible

Pueden utilizarse las tarjetas de memoria 3.3V (3V). Las tarje-
tas del tipo 5V no son compatibles con este instrumento.

m Capacidad de memoria

Hay cinco tipos de tarjetas de memoria: 2/4/8/16/32 MB. Tam-
bién puede usarse una tarjeta con una capacidad de memoria
superior a 32 MB si cumple el estandar del Foro SSFDC (Solid
State Memory Card: otro nombre para SmartMedia).

m Insercion/extraccion de las tarjetas
de memoria

o Para insertar una tarjeta de memoria:
Sujete la tarjeta de memoria de modo que la seccion del conector
(dorado) de la tarjeta de memoria esté boca abajo y hacia delante,
hacia la ranura de la tarjeta de memoria. Introduzca con cuidado
la tarjeta de memoria en la ranura empujandola despacio hasta el
fondo y hasta que quede sujeta.

BITG3 No introduzca la tarjeta en una direccion equivocada. No
introduzca en la ranura ninguna tarjeta que no sea de memoria .

o Para extraer una tarjeta de memoria:

Antes de extraer la tarjeta de memoria, compruebe que ésta no se

esté utilizando o que el instrumento tenga acceso a ella. Luego,

extraiga la tarjeta con la mano, despacio. Si el instrumento esta
utilizando™ la tarjeta de memoria, en la pantalla aparecerd un
mensaje indicando que esta operativa.

* Incluye las operaciones de guardar, cargar, formatear, borrar y crear
directorios. Tenga también en cuenta que el instrumento utilizara
automaticamente la tarjeta para comprobar el tipo de soporte cuando
se introduce con el instrumento encendido.

& PRECAUCION

No intente nunca extraer la tarjeta de memoria o apagar el ins-
trumento cuando esté utilizando la tarjeta: podria danar los
datos del instrumento o de la tarjeta de memoria, y posiblemen-
te también a la tarjeta.

H Formateo de las tarjetas de memoria

Antes de usar una tarjeta de memoria en el instrumento debera
formatearla. Con el formateo se borraran todos los datos. Com-
pruebe antes si los datos son importantes.

BITIA Es posible que las tarjetas de memoria formateadas con este
instrumento no puedan usarse con otros.

H Acerca de las tarjetas de memoria

o Uso cuidadoso de las tarjetas de memoria
A veces, la electricidad estatica afecta a las tarjetas de memoria.
Para reducir esta posibilidad, toque algun objeto metalico, como el
pomo de una puerta o el marco de aluminio de una ventana, antes
de manejar las tarjetas. Aseglrese de que retira la tarjeta de
memoria de la ranura cuando no va a utilizarla durante un periodo
prolongado de tiempo. No exponga la tarjeta de memoria a la luz
solar directa, a temperaturas extremas o a un ambiente excesiva-
mente humedo ni al polvo ni a los liquidos.
No coloque objetos pesados encima de una tarjeta de memoria, ni
doble o aplique cualquier tipo de presion.
No toque la parte metalica (dorado) de la tarjeta ni coloque ningu-
na placa metélica sobre la parte metélica.
No exponga la tarjeta de memoria a campos magnéticos como los
generados por televisores, altavoces, motores, etc., ya que estos
campos pueden borrar parcial o totalmente los datos de la tarjeta
de memoria.
No pegue a las tarjetas otras etiquetas que no sean las facilitadas.
Asegurese también de que las etiquetas estén pegadas en el
lugar indicado.

o Proteccion de datos (contra escritura):
Para evitar el borrado fortuito de datos importantes, pegue el sello
de proteccion (incluido en el embalaje de la tarjeta de memoria)
en el area marcada (con un circulo) de la tarjeta. Por el contrario,
para guardar datos en la tarjeta, retire el sello de proteccién de la
tarjeta. No reutilice el sello si no esta en perfectas condiciones.

H Copia de seguridad de los datos

Para que la seguridad de los datos sea maxima, Yamaha reco-
mienda guardar dos copias de los datos importantes en distin-
tas tarjetas de memoria. De este modo tendréd siempre una
copia de seguridad en caso de que una tarjeta se pierda o sufra
algun dano.

H Cierre de seguridad antirrobo

Este instrumento estd equipado con un cierre de seguridad
antirrobo para la tarjeta de memoria. Si es necesario, arme el
cierre de seguridad del instrumento.

Para armarlo:
0 Retire la parte metalica con un destornillador de estrella.

@ Dé la vuelta a la parte metalica y montela de nueva.
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Conexion de dispositivos SCSI externos

En esta seccion se indica cdmo conectar los dispositivos externos tales como unidades de disco duro, MO o CD-ROM

Sobre SCSI

SCSI (pronunciese «escasi») proviene de Small Computer System Interface y es una estandar de interfaz de transmisién de datos
usada en ordenadores personales y otros dispositivos.

EI MOTIF dispone de una interfaz SCSI, por lo que puede conectar y usar unidades de disco duro, MO, CD-ROM y otros disposi-
tivos compatibles con SCSI que tengan un conector SCSI de 50 contactos. Pueden conectarse hasta 7 dispositivos SCSI.

La mayoria de los dispositivos externos SCSI disponen de 2 terminales SCSI, lo que permite conectar en margarita varios dispo-
sitivos. Los dispositivos conectados de esta manera pueden normalmente conectarse en cualquier orden.

El ultimo dispositivo de la cadena debe estar "cerrada”, bien sea con una unidad terminal insertada en el conector SCSI abierto, o
activando el terminador interno del dispositivo (si dispone de él). El primer dispositivo de la cadena debe también estar cerrado,
aunque, para este caso, el MOTIF esté equipado con un terminador interno.

Dispositivo SCSI Dispositivo SCSI Dispositivo SCSI
externo externo externo
L I 1 I

YA 0 MoTIFS
| QR = . , .
“D“E.mgmn o L“gumu & @)ndica el terminador (o un conmutador de cierre
= 2 o o=e @ activado (ON)). No utilice un terminador (o desac-
T tive el terminador (OFF)) con los dispositivos que
E E w Lw M u ‘I‘ m ‘l‘ w \IJ M w WJ w no tengan marcado este simbolo.

MOTIF

o Antes de conectar los dispositivos SCSI, asegurese de que el MOTIF, y todos los equipos conectados, estan apagados. Si esta encendi-
do mientras se realizan las conexiones, puede dafiar el MOTIF o los dispositivos SCSI.

o Todos los dispositivos SCSI, incluido el MOTIF, se distinguen por un nimero de identificacién (del 0 al 7) denominado SCSI ID. Si dos o
mas dispositivos tienen el mismo nimero SCSI ID, no funcionaran correctamente. El nimero de fabrica del MOTIF es el "6". Tenga en
cuenta que el nimero SCSI ID de un dispositivo no tiene ninguna relacién con su posicién en la conexion en margarita.

o No se olvide de colocar un terminador en el dltimo dispositivo SCSI de la conexién en margarita.

o Si un dispositivo SCSI externo no esta conectado, no es necesario acoplar un terminador al conector SCSI externo del MOTIF.

o Utilice un cable SCSI lo mas corto posible. El uso de cables largos puede ser la causa de un funcionamiento inestable. En general, la lon-
gitud total de cable debera ser inferior a 6 metros.

o Utilice cables SCSI de alta calidad. Los cables de baja calidad pueden ser la causa de un funcionamiento inestable.

o Algunos dispositivos SCSI disponen sélo de un conector SCSI. Si esta utilizando un dispositivo de este tipo, conéctelo al final de la cone-
Xxién en margarita.

Procedimient
00 00 0000000000000 00000000000 0000000000 00000000000000000000000000000000000000
1 Utilice cables SCSI para conectar en margarita los dispositivos SCSI externos.
Puesto que existen distintos tipos de conectores SCSI, asegurese de que selecciona los cables SCSI adecuados para sus dis-
positivos.

2 Conecte el cable de alimentacion del dispositivo SCSI externo a una toma de red.
3 Ajuste el SCSI ID (0 - 7) del dispositivo SCSI externo.

Seleccione un nimero SCSI ID que no interfiera con otros dispositivos SCSI (incluido el MOTIF). EI SCSI ID del MOTIF esta
ajustado de fabrica a "6".
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4 Acople el terminador al conector SCSI (al que no esté conectado) del ultimo dispositivo de la conexion en margarita.
Otra posibilidad es activar el conmutador de cierre de dicho dispositivo.

5 Asegurese de que el conmutador de cierre esta desactivado (OFF) en el resto de los dispositivos de la conexién en
margarita (es decir, todos los dispositivos excepto el ultimo).

6 Encienda el (los) dispositivo(s) SCSI externo(s), espere unos segundos, y encienda el MOTIF.

NOTA

Existen muchos articulos y libros sobre SCSI. No obstante, la mayoria tratan Unicamente de conceptos o especificaciones, y no
explican qué hacer si el sistema no funciona cuando se han conectado como se indica. Los siguientes apartados ofrecen informa-
cién sobre SCSI que le ayudara a resolver los problemas que puedan surgir al conectar los dispositivos SCSI. Lea este material si
se presenta algun problema. Tenga en cuenta que al conectar los dispositivos SCSI, los problemas de cierre y cableado pueden
ocasionar dafos considerables a sus datos. Lamentamos que Yamaha no pueda hacerse responsable de los datos que se pierdan.

Em Consejos practicos para la instalacion del terminador

Aunque hemos dicho que se precisa un terminador al principio y final del bus SCSI, esto es un principio general y no un requisito.
Por ejemplo, si el bus es muy corto (45 cm 0 menos), hay casos en que es mejor que haya Unicamente un terminador en uno u otro
extremo. No obstante, si se conectan otras unidades ademas de éstas, la situacion cambia.

Ademas, si los dispositivos SCSI estan separados mas de 3 metros, es preferible utilizar un terminador a los 3 metros. En este
caso habra tres o mas terminadores en el bus SCSI.

Por esta razon, la teoria y la practica de las conexiones SCSI pueden diferir bastante. El simple cambio de una unidad en un sis-
tema que ha estado funcionando correctamente puede hacer que el funcionamiento sea inestable; o afiadir una unidad a un siste-
ma inestable puede hacer que empiece a funcionar correctamente. En la practica es preciso hacer pruebas.

m Causas de errores en SCSI

Un bus SCSI funciona de manera estable sélo si todos los dispositivos SCSI conectados estan funcionando correctamente. Si
algun dispositivo genera ruido, los otros dispositivos también produciran errores y, en el peor de los casos, puede dafar el bloque
de arranque de una unidad (se perderan todos los datos de esa unidad).

A veces se da el caso de un sistema que indica que se han guardado los datos y en realidad no ha sido asi, por lo que también se
pierden esos datos.

Los parrafos siguientes explican las causas de estos errores y y ofrecen una explicacién para que pueda solucionar los problemas.

e Compruebe el numero SCSI ID
Asegurese de que no hay coincidencias entre los nimeros SCSI de los dispositivos SCSI, incluido el MOTIF. De fabrica, el SCSI ID del MOTIF
es el "6". Apague la unidad antes de cambiar el ajuste SCSI ID.

e Compruebe el terminador
Como se ha indicado anteriormente, compruebe la posicién en la que se acopla el terminador.

e Compruebe los cables SCSI
Unos cables SCSI de baja calidad crearan problemas casi siempre. Utilice siempre cables con doble proteccién. También es importante que la
proteccion tenga conexion a tierra dentro del conector. Los cables SCSI largos suelen causar problemas, asi que utilice un cable SCSI lo mas
corto posible. Doblar o retorcer un cable SCSI en un espacio reducido puede hace hacer que los hilos o los contactos se rompan: procure que
no suceda.

Yamaha no puede garantizar el funcionamiento si el conector SCSI del MOTIF se conecta a través de un convertidor a un dispositivo exter-
no que no sea un dispositivo SCSI de 50 contactos como, por ejemplo, un Wide SCSI, ATA (IDE), USB o IEEE 1394.
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Observaciones sobre el copyright musical

EI MOTIF admite el sistema de gestion de copias en serie (SCMS: Serial Copy Management System) para proteger el copyright del
software musical. Los datos muestreados digitalmente de un CD o de otra fuente no pueden guardarse en una tarjeta de memoria
o disco SCSI en formato WAV. Si desea guardar estos datos, deberd almacenarlos en el propio formato del MOTIF.

Estéa prohibido utilizar comercialmente las canciones y datos de sonido sujetos a copyright (que pueden grabarse con el MOTIF).
También se prohibe reproducir, transferir o distribuir los datos, o reproducir los datos ante una audiencia comercial o publicamente
sin permiso de los propietarios del copyright, excepto para uso personal o en aquellas aplicaciones que no infrinjan el copyright. Si
desea utilizar estos datos para otros usos que no sean su uso personal, consulte a un experto en copyright. Yamaha no se res-
ponsabiliza de los datos creados, reproducidos o editados con el MOTIF, ni del uso o reproduccién de dichos datos.
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Especificaciones

FUNCIONES Teclados MOTIF6 61 teclas/presion inicial, aftertouch (FS)
MOTIF7 76 teclas/presion inicial, aftertouch (FS)
MOTIF8 88 teclas/presion inicial, aftertouch (BH {teclado con efecto de macillos compensados})
Generador de tonos AWM2 (SWP30B)
Multitimbre 16 internos (3 Plug-in simple o 16 Plug-in multiple) , ajuste A/D
Polifonia 62 notas
Onda 1.309 formas de onda, 84 Mbytes
Unidad de efectos Sistema Reverb x 1 (12), Chorus x 1 (25)

Insercion (1(25), 2 (104))

Variacion (25) para actuacién/cancion

Plug-in insercién Con tarjeta Plug-in simple instalada en ranura 1

Ecualizador general  x 1 (5 bandas)

Voces Predeterminadas normales: 384, kits de bateria: 48
GM normales: 128, kits de bateria: 1
Usuario normales: 128, kits de bateria: 16
Voces Plug-in Usuario 64 (para cada ranura Plug-in)
Predefinidas 64 (para AN, PF, DX), 192 (para VL)
Actuaciones usuario 128 (4 partes)
Master Usuario 128
4 zonas (ajuste de teclado maestro), ajuste mando/deslizante asignable, tabla cambio programa
Muestras Memoria 4 Mbytes (volatil) ampliable a 64 MB (SIMM 2 ranuras)

Muestreo analégico  Frec.: 44,1 kHz (méax.), lineal 16 bits, estéreo

Muestreo digital Frec.: 48 kHz (max.), lineal 16 bits, estéreo

Formas de onda (multiples muestras) = 256, bancos de teclas por forma de onda = 128, bancos de

teclas = 8192
Importacién muestras maltiples
Arpegiador Tipo: Preajuste 1 128, Preajuste 2 128, Usuario 128 (SRAM)

(sincr. MIDI, MIDI TX/RX, limite velocidad pulsacién, limite nota)

Cancion 1 multi/cancién (datos 16 Multi Plug-in no memorizados en cada cancion)

Plantilla 16 Multi

Reproduccién cadena canciones: 100 pasos

Canciones: 64 canciones, 16 pistas (cada una puede usarse como pista de bucle), 5 escenas por

cancién

Cadena de patrones con grabacion en tiempo real

Patrones: 16 pistas, 64 estilos, 16 secciones, 256 frases/1 estilo, 128 frases predefinidas

Registro de cuantizacion de entrada, plantilla groove

259.000 notas (volatil), resolucién: 480 relojes/negra, 124 Poly

Secuenciador remoto
externo para Cubase VST, Logic Audio, ProTools, Cakewalk Pro Audio
Expansion 3 ranuras para tarjetas Plug-In
Tarjeta MLAN (6 salidas asignables + 1 E/S estéreo, 1 E/S MIDI - 1 puerto)
O tarjeta de salida asignable/digital (AIEB2) {6 salidas asignables + E/S digital}
MEMORIA EXTERNA SmartMedia (max.128 MB)

CARGAR todo, actuacion, todas las voces, voz, cadena, Plug-in, cancién, patrén, todas las
formas de onda y muestras, forma de onda y muestras, muestra, arpegio de usua-
rio, WAV(ACID), AIFF, SMF0, SMF1

GUARDAR  Todo, todas las voces, cadena, Plug-in, todas las formas de onda y muestras, can-
cion, patrén, SMFO, 1, arpegio de usuario, WAV, AIFF

SCSI ZIP (opcional), SCSI HD (opcional), CD ROM (opcional)

CARGAR todo, actuacion, todas las voces, voz, cadena, Plug-in, cancién, patrén, todas las
formas de onda y muestras, forma de onda y muestras, muestra, arpegio de usua-
rio, WAV (ACID), AIFF, AKAI (S1000, S3000), A3000, A4000, A5000, SU700,
SMF0, SMF1

GUARDAR todo, todas las voces, cadena, Plug-in, todas las formas de onda y muestras, can-
cién, patrén, SMF0, SMF1, arpegio de usuario, WAV, AIFF

CONTROLADORES Rueda de inflexién de tono

Rueda de modulacion

Deslizante de volumen general
Deslizante de control asignable x4

Mando asignable

Ganancia de entrada A/D

Mando giratorio

x4

x1
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Especificciones

BOTONES DEL PANEL Modo x5 (PERFORM, VOICE, SONG, PATTERN, MASTER)
Submodo X7 (INTEGRATED SAMPLING, UTILITY, FILE, MIXING, EDIT, JOB, STORE)
Salir, Intro x2 (EXIT, ENTER)
Datos x2 (INC/YES, DEC/NO)
Cursor x4 (IZQUIERDA, DERECHA, ARRIBA, ABAJO)
Funcién CP x4 (SELECT, MUTE/SOLO, CATEGORY SEARCH, SECTION)
Banco x9 (DRUM, PRE1, PRE2, PRE3, GM, USER, PLG1, PLG2, PLG3)
Grupo x8 (A-H)
Programa x16 (1-16)
Funcion x12 (F1, F2, F3, F4, F5, F6, SF1, SF2, SF3, SF4, SF5, INFORMATION)
Remoto, mando/deslizante x2 (REMOTE CONTROL ON/OFF, KNOB CONTROL FUNCTION)
Secuenciador/muestreo X6 (TOP, <<, >>, REC, STOP, PLAY)
Arpegio x1 (ARPEGGIO ON/OFF)
Omisién efectos x2 (INSERTION, SYSTEM)
Octava X2 (OCTAVE DOWN, OCTAVE UP)
Total 82
PANTALLA LCD gréfica 240 x 64 (con retroiluminacién por diodos)
LED Verde  Modo x4 (VOICE, PERFORM, SONG, PATTERN)
Reproduccién x1 (PLAY)
Banco x9 (DRUM, PRE1, PRE2, PRE3, GM, USER, PLG1, PLG2, PLG3)
Grupo x8 (A-H
Plug-in x3 (PLG1, PLG2, PLG3)
Mando x3 (KNOB FUNCTION x3)
Deslizante x1 VOLUME)
Rojo Submodo x5 (INTEGRATED SAMPLING, UTILITY, FILE, MIXING, EDIT)
Grabacién x1 (REC)
Octava x2 (OCTAVE DOWN, OCTAVE UP)
Omisién efectos x2 (INSERTION, SYSTEM)
Arpegio x1 (ARPEGGIO ON/OFF)
Funcién CP x4 (SELECT, MUTE/SOLO, CATEGORY SEARCH, SECTION)
Programa x16 (1-16)
Naranja Funcién mando (MEQ) x1 (MEQ)
Remoto x1 (REMOTE CONTROL ON/OFF)
Master  x1 (MASTER)
Total 29 (verde), 31 (rojo), 3 (naranja)
CONECTORES Panel posterior ~ OUTPUT L (MONO)/R Phone x2
ASSIGNABLE OUTPUT L, R Phone x2
FOOT CONTROLLER 1,2  Stereo Phone FC7
SUSTAIN SWITCH Phone FC4 FC5
FOOT SWITCH Phone FC4 FC5
MIDI IN/OUT/THRU Din x3
A/D INPUT (MIC/LINE) Phone x2* Stereo
AC INLET
BREATH Mini Stereo Phone BC2, BC3
PHONES Stereo phone
SCSI
USB (MIDI 3PORT)
DIGITAL OUT OPTICAL (TOSLINK)
NIVEL MAXIMO DE SALIDA Auriculares +18 2 dBm (33 ohmios)
Salida estéreo +17 +2 dBm (10 kohmios)
Salida individual 1/2 +17 2 dBm (10 kohmios)
DAC 24 bits/sobremuestreo x128
CONSUMO 28 W (max.)
DIMENSIONES, PESO MOTIF6 1.048 (anch.) x 397 (prof.) x 135 (alt.), 15,8 kg
MOTIF7 1.255 (anch.) x 397 (prof.) x 135 (alt.), 18,1 kg
MOTIF8 1.458 (anch.) x 465 (prof.) x 166 (alt.), 28,0 kg
ACCESORIOS programas CD-ROM x1
WINDOWS VOICE EDITOR
FILE UTILITY
YAMAHA WAVE EDITOR TWE (SCSI MIDI)
Logic, demo Cubase y entorno
entorno Cakewalk
PATCH LIST (TEXT)
MAC VOICE EDITOR
FILE UTILITY
YAMAHA WAVE EDITOR TWE (SCSI MIDI)
Logic, demo Cubase y entorno
AUDIO Datos de frases de audio

MSPS DEMO (AUDIO) CD-ROM x1
ACID EXPRESS AND 25LO0PS CD-ROM x1
Manual x1

Cable de alimentacion

x1

Las especificaciones y descripciones de este manual de uso poseen exclusivamente un carécter informativo. Yamaha Corp. se reserva el derecho a modificar o reemplazar los pro-
ductos y especificaciones en cualquier momento sin previo aviso. Las especificaciones, el equipamiento y las opciones pueden diferir de un lugar a otro, por lo que debera compro-

barlas con su distribuidor Yamaha.
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Indice alfabetico

[ARPEGIO ON/OFF], botén
[CATEGORY SEARCH], botén
[CS1]--[CS4 ] (deslizante de control) ...
[DEC/NO], boton ........ceveeucunne
[EFFECT BYPASS], botones
[ENTER], boton
[EXIT], botén
[F1] --[F6] (botones de funcion)..
[INC/YES], boton................
[INFORMATION], botén ...
[KNOB CONTROL FUNCTION], botén

y cuatro mandos...
[MUTE], botén
[REC], botén
[REMOTE CONTROL ON/OFF], botén.
[SECTION], boton ........cceucunene
[SEQ TRANSPORT], botones....
[SF1] --[SF5], botones de subfuncion
[TRACK SELECT], boton ......c.cccovevrevveereenne 15, 65

A/D INPUT, conectores
Acceso a otros eventos
Acceso al evento de nota ..
Acerca de la asignacion de funciones
Acerca de la pista de grabacion ...
Acerca de las tarjetas de memoria ...
Acerca de las voces Plug-in y de tarjeta
Acerca de las voces Plug-in
Acerca de los principales tipos de filtro.....
Acercade mLAN .............cc.....
Acerca del conector USB
Aclarar (Thin Out)
Acorde independiente
Actuacion, copia .....
Actuacion, modo .
Actuacién, modo .....
Actuacion, modo de almacenamiento
Actuacion, modo de edicién
Actuacion, modo de operaciones ................ 31,175
Actuacion, modo de reproduccion.......... 31, 67,162
Actuacion, Parte activada/desactivada ........
Actuacion, reproduccion A/D.............
Actuacion, reproduccion de arpegio
Actuacion, reproduccion de EG
(generador de envolvente)
Actuacion, reproduccién de portamento ..
Actuacion, seleccion
Actuacion, voces de reproduccion

Aftertouch ...
Aftertouch de canal (CAT)..
Aftertouch polifénico (PAT) ....
AIEB2, tarjeta de E/S .
Aislar pista (solo).....
Ajuste canal transmision MIDI de teclado
Ajuste canal transmisién MIDI de teclado

y octava teclado ...
Ajuste de fragmentacion tras el muestreo .
Ajuste de octava de teclado ...........ccovrieirininne
Ajustes canal transmisién MIDI teclado

y octava teclado
Ajustes de control
Ajustes de control y control MIDI externo ....
Ajustes de fabrica
Ajustes de interfaz.......
Ajustes de numero de control
Ajustes de sistema .....
Ajustes del teclado maestro ..
Ajustes Layer/Split con generador de

TON0S EXIEINO ..ot 95
Alimentacion
Alimentacion, conector ...
Almacenamiento de datos..
Almacenamiento de la actuacion editada
Almacenamiento de la escena de cancién ........ 81

Almacenamiento de voces editadas ..
Almacenamiento y carga de datos ....
Amplitud
Anexar frase .
Anexar patrén ...
Arbol de funciones (File Mode) ...
Arbol de funciones (Master Mode) ...
Arbol de funciones (Pattern Mode) ....
Arbol de funciones (Performance Mode)

(

(

Arbol de funciones (Sampling) ...
Arbol de funciones (Utility Mode)
Archivo, modo ..........
Archivo, nombres ...

Archivos de carga automatica...............ccoe.eveeee 264
Archivos de tarjeta memoria/dispositivo

SCSIal MOTIF ..t 263
Archivos del MOTIF a tarjeta memoria/

dispositivo SCSI ...

Arpegio
Arpegio durante reproduccién de cancién/

PAON e 55
Arpegio, cuatro modos de reproduccion
Arpegio, estructura ..........
Arpegio, reproduccion......
Arpegio, tipo, tempo y limite
Asignacion.............cc.c.....
Asignacion de nombres....
Asignacion de posiciones
Asignaciones de control remoto .
Asignar frase predefinida a pista de

patrén (Patch) .....
ASSIGNABLE OUT, conectores .

ASSIGNABLE OUT Ly R, conectores .. .18
ATTACK ...ttt 85
Audicion y seleccion banco de teclas

(MUESEFAS) ..o 242
AWM2 (memoria avanzada de ondas 2).............. 34
B
Banco de teclas........cooveririeirniceeeeees 59

Banco teclas/datos secuencia por frase
audio ("Slice+Seq ")
BANK, botones .....
BCK DEL....
Beat Stretch .

BEF12....
Bloque de efectos ...
Bloqueo antirrobo .
Borrar cancion...
Borrar evento
Borrar frase ...
Borrar memoria .
Borrar patrén
Borrar pista
Botén de reproduccion
Botones de cursor-....

Bufer de edicion (DRAM) y bufer de

recuperacion (DRAM) ........ccccccvveininieinciniinns 64
Bufer de edicién y memoria de usuario................ 64
Buferes de edicion y de recuperacion.................. 64

Cc

Cadena de canciones
Cadena de patrones ...
Cakewalk ProAudio Ver9.0 ..........cccccocrnicunennd 257
Cambio de control ....
Cambio de nombre ..
Cambio de programa
Cambio (edicién) de valores
Canal MIDI

Cancion y patron ... 51
Cancién y patrén (modo de secuenciador) .......... 51
Cancion

Cancién, nombre.....
Cancién/patrén y arpegio .
Capacidad de memoria
Carga automatica
Carga de datos ..
Cargar ...
Categoria y nombre de voz
Causas de errores SCSI ...

Comparacion, funcién
COMUN....erecrin

Comun Arpegio Canal de salida ......
Comun Arpegio Efectos de reproduccion
Comun Arpegio Limite de arpegio ..
Comun Arpegio Tipo de arpegio

Comun Asignacion de controladores ................ 169
Comun bateria Arpegio Efectos de
TEPIOAUCCION ..o 149

Comun bateria Arpegio Limite de arpegio .
Comun bateria Arpegio Tipo de arpegio .
Comun bateria Efecto Conexién
Comun bateria Efecto Parametro

Ins. 1/2, Rev., Cho. .....cceeveueeereicreiccreeveeea 150
Comun bateria General EQ general

Compensacion
Comun bateria General Nombre.. .
Comun bateria General Otros......
Comun bateria Grupos de control 1/2, 3/4, 5/6..149

Comun bateria Salida ..........coevriernicnrieens 149
Comun Efecto CONexXion ..........cccveeeeerercererecenns 169
Comun Efecto Parametro Insercion

1/2, Reverb, ChOrus ........cccoeveeveeveeiceiieeenns 155
Comun Efecto Parametro Plug-in Ins.,

Rev., Cho., Var. ......cccceeevvireenn,

Comun General Master EQ Offset ..
Comun General Nombre ...
Comun General Otros ....
Comun General Portamento ...
Comun MEQ (ecualizador general)..
Comun Nombre
Comdn Otros...
Comun Salida .
Conexion a equipos de audio externos
Conexion a un dispositivo SCSI externo.
Conexién a un ordenador personal.........
Conexion de dispositivos SCSI externos
Conexion de efectos .........ccvvieecuneinieecinenis
Conexion de equipos MIDI externos....
Conexién de varios controladores
CONEXIONES ...
CONFIG Dispositivo reconocido actual
CONFIG Formato ......
CONFIG Montaje ..
CONFIG SCSI ID
Configuracion
Configuracion para la grabacion ..
Consejos précticos para la instalacion

del terminador ..o 291
Consejos sobre los tipos de

fragmentacion (Slice)
Control

Control de contraste de la pantalla ...............c...... 14
Control de secuenciador externo

(panel en tiempo real) .........ccccocvvicininicninnnns 119
Control remoto de software de

secuenciacion

Controlador, ajustes ..
Controlador, bloque.....
Controlador Asignacién Arpegio ......

Controlador Asignacion Mando ASSIGN A,
Controlador Asignacion Pedal conmutador........
Controlador Asignacion Remoto ..o
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Controlador de soplido ...
Controladores
Controles de pantalla .
Convertir .....cccoveerenene
Convertir en voz de bateria
Convertir frecuencia ...
Convertir tono .............
Copia de datos de frase .
Copia de seguridad
Copiar
Copiar CaNCION ........cceeerereeerierreerctreineeeennes
Copiar datos de cadena de patrén en

UNA CANCION ...
Copiar evento
Copiar frase..
Copiar patron
Copiar pista
Copyright musical, observaciones
Creacion de carpeta nueva
Creacion de patrones con la funcién

Patch (patrén)
Crear arpegios de usuari
Crear cadena de patrones ...
Crear cadenas patrones tiempo real

(Pattern Chain Recording)
Crear compas
Crear datos continuos .
Crear pista de ritmos....
Crear redoble ......
Crear una cancién
Crescendo.
Cuantizacion
Cuatro zonas....
Cubase VST/32, Cubase VST 5.0 ...
cubierta de mLANSE o AIEB2....
CUTOFF

Datos creados por mUestreo............ccevenee. 59, 234
Datos creados por muestreo en modo
CaNCION/PALION. ... 59
Datos creados por muestreo en modo
VOZ/ACHUACION ... 59
Datos de muestreo comunes a todos
10S MOAOS ... 59
Datos de nota (con muestras "Sample
+ Note") ...
DELETE ...
Delete All......

Delete Measure.....
Descripcion general del sistema ...
Deshacer/Rehacer .....
Deslizantes de control.
Deslizantes de control (CS)
Desplazamiento de reloj ...
Desplazamientos del cursor ..
DIGITAL IN/OUT, conectores ...
Disparo en espera
dispositivos/discos SCSI compatibles
Dividir cancién en patrén.
Dividir frase
Dividir patrén
Dividir pista de bateria
Division (Split) .......ccevnee.
Dos submodos: muestreo y utilidades

Edicién, modo

Edicion, seleccion 158, 175, 213
Edicion COmMUN.......covevviviiicrceseeees 208
Edicién comin (Master Edit) .. .271
Edicién comun (Performance) ..166

Edicion comun (VOICe) .....covvvvvveciiviiiriciiciiins 130
Edicién comun y de elemento (Plug-in Voice)....153
Edicién comun y de elemento (Voice)
Edicién comin y de parte (Song Mixing)
Edicién comun y de tecla de bateria (Voice)......148
Edicién comun y de zona (Voice

Performance)
Edicion de actuaciones (Layer/Split)....
Edicion de actuaciones en el modo

Performance Play
Edicion de cadena de patrones
Edicion de cancién, modo ...31,70, 189
Edicion de cancién en el modo Song Play ........
Edicion de elementos (voz Plug-in)....................
Edicioén de masteres en el modo Master Play
Edicién de mezcla de canciones, modo ..............
Edicién de muestras
Edicion de muestras estéreo

Edicion de parte .............. 210
Edicién de parte (actuacion) ... ...170
Edicion de parte (mezcla de cancion)................. 210

Edicién de patrén en el modo Pattern Play......... 218
Edicion de voces, modo ........cccceunns

Edicién de voces de bateria
Edicién de voces en el modo Voice Play ..
Edicion de voces personalizadas de tarjeta ......157
Edicion de zona (sélo modo de actuacion) ........ 27
Edicién rapida de voces .83
Edicion y almacenamiento de voces de tarjeta....87
Edicién/eliminacién de eventos
Efectos de sistema .........c.......
Ejemplos de grabacion por pasos...
El tono o los intervalos son erréneos ....

Eliminacion ... ..242, 247, 267
Encendido ...... .29
Encendido del MOTIF ..

Entrada A/D....

entrada analégica
Entrada digital (con AIEB2 opcional instalada) ....23
equipos de audio compatibles con mLAN............. 23
Escena de cancion ...
Especificaciones ...
Estéreo a mono.
Estilo y seccion
Estructura de efectos
Estructura de la memoria ...
Estructura de parte en el bloque generador

de tonos ......
Estructura de pistas de la cancion .
Estructura de pistas del patrén
Estructura de oz ... 45
Evento Edicién/Insercion/Eliminacion ........ 190, 224
Evento Filtro de visualizacion .
Evento Operacion ..........ccc......
Eventos MIDI que pueden editarse.....
Eventos MIDI que pueden insertarse

(editados)
Exclusivos de sistema (Exc) ...
Extraer
Extraer evento...

F

Favoritos, Categoria ....
FEG....
File (procedimiento basico) ..
Filtro o
Filtro de eliminacién de banda ...
Filtro de paso alto
Filtro de paso bajo.....
Filtro de paso de banda
Filtroy EG
FOOT CONTROLLER, conectores
FOOT SWITCH, conectores ...
Formadeonda .......cccccoeovurenen
Formateo de tarjetas de memoria
Forward, botén ................

Fragmentacion (Slice) ..
Frase

G
GAIN, MaANAO ...vvevevieecreeeceeeee e 18
Generador AWM2 interno y tarjeta Plug-in opcional
34

Generador de envolente del tono
Generador de envolvente de la amplitud
Generador de envolvente del filtro
Generador de tonos, bloque
General Efecto Bypass ..
General Ofros ........
General Teclado ...
General TG (generador de tonos)....
Glide .......
GM, voz
Grabacion de arpegios en cancién/patron .
Grabacién de bucle (patrén) .....
Grabacion de cancién ...........
Grabacién de canciones, Arpegio ...........c.cceeu.
Grabacion de canciones, Configuracion ............ 184
Grabacion de canciones, modo ..
Grabacion de canciones, Voz
Grabacion de datos MIDI en una pista

de patrén
Grabacion de patron ...... ..223
Grabacion de patron Arpegio .........ccccecveeeeens 223
Grabacion de patrén, configuracion .................. 222

Grabacion de patrén, modo
Grabacion de patrén, voz
Grabacién en tiempo real (Pattern Record)
Grabacion en tiempo real (replace o

overdub €N Paso 2) ... 103
Grabacion en tiempo real (replace,

overdub o punch en paso 5)
Grabacion en tiempo real (Song) ...
Grabacién en tiempo real y por pasos
Grabacién MIDI en pistas de cancién
Grabacién por pasos (cancion)....
Grabacién por pasos (patrén)
Grabacion por pasos (seleccionando

"step” en el puNto 2) ....coovevverieernieieeene 104
Grabacién por pasos (seleccionando

"step” en el punto 5)
GROUP [A] --[H], botones
GUANTAT ..o
Guardar/exportar cancion grabada a

PC externo (File Utility) ........cccocvvviciiciiicinnn 118

1/0, conexion MLAN .........ccoovvveviveviceseece 253
1/0, entrada
1/0, salida
Importante sobre compra médulos S
IMM para el MOTIF ......
Imposible grabar muestras ...
Imposible guardar en tarjeta memoria/
diSCO SCSI .. 280
Indicador [E] ..83, 127, 129, 163, 165, 205, 269, 270
Inflexién de tono .
Inicializar
Inicio, botén (Top)
Insercion, efectos
Insercién de entrada (Punch-in) en espera.
Insercion de NUEVOS eVENtOS .........ccccveceevreeens
Insercién/desmontaje de tarjetas de memoria ..289
Instalacion de AIEB2
Instalacidn de equipos opcionales ..
Instalacion de unidades opcionales ...
Instalacién opcional de AIEB2 o mLANSE ........ 284
Instalacion opcional de médulos SIMM............
Instalacion opcional de tarjetas Plug-in
Instalacién SIMM.....
Intercambiar frases
Intercambiar pistas

..158, 175,

(

PRV . ( . .
Edici6n comun (Plug-in Voice) . Frecuencia de corte ... .46 interfaz IEEE1394
Ed!c!(?n comun (Song Mixing) Funciones principales .. .42 Interfaz MIDI
Eg!c!c,m comun (todas las partes) y de parte......165 Fundido de entrada/salida.... ..245 interfaz mLAN .

icién comun (todas las teclas) Interfaz USB

(Drum VOICE) ..ot 149
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Interruptor de recepcion ...
Introduccién de datos

L

Layer (superposicion)
LFO v

Local On/Off
Logic Audio Plutinum Ver4.6..
LPF12 ..........
LPF12BPF6..

Mandos de control y deslizantes...
Margen de edicion de muestras
Master (procedimiento basico) .....
Master Edit (procedimiento basico)...
Master EQ
Master EQ Offset.
Master Equalizer .
Master Job, modo ...
Master Job (procedimiento basico)
Master Play, modo.......

Master Store, modo
Master Store (procedimiento basico) ...
MASTER VOLUME .....

Master, modo
Master, modo (informacion
Master, seleccion
Memoria de onda requerida para

fragmentaciones...
Memoria interna ...
Memoria interna y gestion de archivos .
Memoria Master Play
Memorizar en un Méaster
Mensaje de confirmacion
Mensajes de pantalla
Método de grabacion de las pistas

de muestras (muestreo)
Método de grabacion de pistas MIDI ...
Mezcla, modo (en el modo de cancién/patrén)....68

Mezcla de canciones, modo .................. 31, 68, 205
Mezcla de canciones, modo (mezclador

SIMPIE) ot 205
Mezcla de canciones, modo de

almacenamiento ..o 214
Mezcla de canciones Comdn Arpegio

Canal de salida ........coevveerereieeirerrceees 209
Mezcla de canciones Comin Arpegio

Efectos de reproduccion ...........cccoocerrecenenes 209

Mezcla de canciones Comun Arpegio

Limite de arpegio
Mezcla de canciones Comun

Tipo de arpegio .......ccccuvveviriieieiciieiiseisieiias
Mezcla de canciones Comun Asignacién

de controlador .........coeurenicnnieeins 209
Mezcla de canciones Comun Efecto

CONEXION ..o 210
Mezcla de canciones Comun General

Compensacion EQ global .........cccccccveiiinnnne. 208
Mezcla de canciones Comun General Otros ....208
Mezcla de canciones Comin MEQ

(ecualizador global)
Mezcla de canciones Parte Interruptor

dE reCEPCION ... 212
Mezcla de canciones Parte Salida Envio
de efeCtOS ..o 211

Mezcla de canciones Parte Salida Seleccion ....211
Mezcla de canciones Parte Salida
Volumen/Panoramico
Mezcla de canciones Parte Tonalidad
Mezcla de canciones Parte Tonalidad Afinacién 211
Mezcla de canciones Parte Tonalidad FEG........ 211
Mezcla de canciones Parte Tonalidad Filtro ...... 211
Mezcla de canciones Parte Voz Limite .............. 210

Mezcla de canciones Parte Voz Modo

de reproducCion .........cccccveeiininieiieinieienaes 210
Mezcla de canciones Parte Voz Otros .............. 210
Mezcla de canciones Parte Voz Portamento ....210
Mezcla de canciones Parte VOz ..........ccccoeeeene. 210

Mezcla de canciones y almacenamiento
como plantilla
Mezcla de patrones
Mezclar frases
Mezclar pistas
MIDI IN/OUT/THRU, conectores. .18
MIDI, ajustes .........
MIDI, interruptor ...
MIDI, Otros
MIDI, sincronizacion ...
mLAN (IEEE1394), conector 1, 2, 3
mLANSE ...
MODE, botones.....
Modificar datos de control
Modificar tiempo de puerta ..
Modificar velocidad de pulsacién ...
MOdO ..o
Modo de actuacion (informacion)
Modo de almacenamiento....
Modo de almacenamiento de voces
Modo de archivo ...........ccccoeeeeeee
Modo de archivo (informacion) ...
Modo de cadena de patrones
Modo de cancién..................
Modo de cancién (informacion)
Modo de edicién de masteres...... .32, 70, 270
Modo de edicién de mezcla de canciones
(mezclador SIMPIE) ... 207
Modo de edicién de mezcla de patrones ............ 70
Modo de edicion de patrones ................ 31,70, 224
Modo de grabacién (en modos cancién/
patron y Muestreo) ........ccocvcuvvniciccincinieinnaes
Modo de grabacién de cadena de patrones ......
Modo de mezcla de patrones ...31, 68,232
Modo de operaciones (Job) ...
Modo de operaciones de cancion ...
Modo de operaciones de patrén .
Modo de patrén...........coceevenene
Modo de patrén (informacion) .
Modo de utilidades
Modo de utilidades (informacioén) ...
Modo de voz ........ccccovvvcinines
Modo de voz (informacién) ...
Modos especiales, Master y Archivo.................... 68
Modos reproduccién principales: voz/
actuacion/cancion/patron ..
MODULATION, rueda
Mover
Muestreo ...
Muestreo con reproduccion de cancién
(secuenciador integrado) ..
Muestreo en una pista de patrén
Muestreo, ajustes de destino .
Muestreo, ajustes de fuente
Muestreo, configuracién
Muestreo, en una pista de cancion
Muestreo, modo ........cccceeveunnnee
Muestreo, modo (informacién)
Muestreo, modo de edicion..
Muestreo, modo de espera ..
Muestreo, modo de grabacion .............
Muestreo, modo de operaciones..................

Nivel de sonido demasiado bajo ...........ccccccveune. 279
No funciona bien la transferencia de datos
MIDI en bloque ..........cccuveicininicciccec 280

No hay sonido
No se aplica ningun efecto ..
No se puede grabar la cancién o el patrén

(frase)
No se puede iniciar la cancién o el patrén
Nombre
Nombre de estilo ...
Nombre de frase ...
Normal Comun Arpegio Efectos de

FEPIOAUCCION ... 133
Normal Comun Arpegio Limite de arpegio ........ 133

Normal Comun Arpegio Tipo de arpegio.
Normal Comun Efecto Conexién
Normal Comun Efecto Parametros ins.

1/2, reverb, Chorus ..o 137
Normal Comun General Compensacion

EQglobal .....
Normal Comun General Nombre
Normal Comun General Otros ...
Normal Comun General Portamento....
Normal Comun Grupos de control 1/2, 3/4, 5/6 ..134
Normal Comun LFO Destino 1, 2, 3 ...136

Normal Comin LFO Onda ..135
Normal Comun LFO Retardo ... 136
Normal Comun Salida 132
Normal Edicién de voces 129
Normal Elemento Amplitud AEG

SeguimIeNto tECIA ......vevveeeeeereeiecereeieiene 146
Normal Elemento Amplitud AEG Sens.

velocidad 145
Normal Elemento Amplitud AEG 145
Normal Elemento Amplitud Escalado ................ 146

Normal Elemento Amplitud Nivel/Panordmico ..145
Normal Elemento EQ (Ecualizador) .... ..148
Normal Elemento Filtro Escalado ... 144
Normal Elemento Filtro FEG (generador
envolvente filtro) ... 143
Normal Elemento Filtro FEG Sens. velocidad....142
Normal Elemento Filtro Seguimiento tecla ........ 143
Normal Elemento Filtro Tipo ..... ..140
Normal Elemento LFO ......... ..147
Normal Elemento Oscilador Limite .. ..138
Normal Elemento Oscilador Onda .. .. 137
Normal Elemento Oscilador Salida .. ..138
Normal Elemento Tono Afinacién .... ..138
Normal Elemento Tono PEG Sens. velocidad....139
Normal Elemento Tono PEG Tiempo/Nivel ........ 139
Normal Elemento Tono Seguimiento tecla .
Normal Voz y voz de bateria.....
Normalizar.........ccoeveeieinenns

NUMBER [1] --[16] ....
NUMBER [1] --[16], bOtones .......c.ccevvriivrririennnes
Numero de banco y de programa de voz
NUmeros de cambio de control ..............cccoeee.
Numeros programa voz y grupo/nimeros
€orrespondientes.........ccocvcrniricniiccisiceins 125

0

Obtener frase de cancién
OCTAVE [UP ]y [DOWN ], botones ...
Onda (datos de muestras)
Ondas de usuario, muestras.
Ondas y elementos................
Operacién de banco de teclas .
Operacion de datos de notas ...
Operacién de forma de onda
Operacion de pista
Operaciones de cancién
Operaciones de compas
Operaciones de frases
Operaciones de mezcla de canciones, modo ....212
Operaciones de patrén
Operaciones de utilidades, modo
Operaciones de voz, modo
OPTICAL IN/OUT, conectores ...
OPTICAL OUT, conectores...
OPTICAL OUTPUT, conector
Optimizar memoria
Oscilador
Oscilador de bajas frecuencias .
Otras operaciones (Jobs) ............
OUTPUT L/MONO y R, conectores
Overdubbing

Panel frontal
Panel posterior ..
Pantalla (LCD)....
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Pantalla de informacion...
Pantallas de informacién.
Pantallas de operaciones ..
Parada, boton ..........cc........
Parametro de edicién de muestras
Parte Tonalidad AEG...
Parte Tonalidad Afinacion
Parte Tonalidad FEG...
Parte Tonalidad Filtro
Parte Voz Limite
Parte Voz Modo de reproduccion .. .170
Parte Voz Otros...........
Parte Voz Portamento .
Parte VOZ VOZ ...
Partes de bloques TG y controlador/

secuenciador en cada modo ............ccccvevecurens 37
Patch, borrar ....
Patch, funcién ..
Patrén de bateria
Pattern Edit (procedimiento basico)
Pattern Job (procedimiento basico)
Pattern Play (procedimiento basico) .
Pattern Record (procedimiento basico).
Pedal conmutador (asignable) ..
Pedal conmutador (sustain) ..
Pedal controlador ...

Performance Edit (procedimiento basico) ..........

Performance Job (procedimiento basico) .
Performance Play (procedimiento basico) ..
Performance Store (procedimiento basico)........
PHONES, CONECLON ..o
Pista de cancion activada/desactivada,

SOlO/MULE ..o 180
Pista de patrén activada/desactivada;

5010 y SileNCiamIento ......c.occeevrececrrricirrieiens
Pistas de muestras, con voces de muestras
Pistas MIDI ......
Pistas MIDI y de muestras ...
PITCH, rueda de inflexién de tono
PLG100-VH
PLG100-XG
PLG150-AN..
PLG150-DX..
PLG150-PF
PLGT50-VL ..cviiiiciiiciciccn e
Plug-in Comun Arpegio Efectos de

IEPIOTUCCION ..o
Plug-in Comun Arpegio Limite de arpegio .
Plug-in Comun Arpegio Tipo de arpegio ............
Plug-in Comin Control Ajustar AC

(controles asignables) ...........ccccovccrerccrencens 155
Plug-in Comun Control Ajustar aftertouch.......... 155
Plug-in Comun Control Ajustar rueda de

MOAUIACION ...
Plug-in Comdn Control Grupo Grupo 172 ..........
Plug-in ComUn Efecto Conexion..............ccoeuvene.
Plug-in Comun General Modo de

FEPIOAUCCION ..o
Plug-in ComUn General Nombre.....
Plug-in Comun General Otros........
Plug-in Comun General Portamento .
Plug-in Comun Salida .....
Plug-in Elemento EQ (Ecualizador) .
Plug-in Elemento Filtro Corte ....
Plug-in Elemento LFO
Plug-in Elemento Nativo
Plug-in Elemento Oscilador Onda..
Plug-in Elemento Oscilador Otros.....
Plug-in Elemento Tono PEG Tiempo/Nivel ..
Plug-in Voice Edit (procedimiento basico).
Plug-in, edicién de voces ..........

Plug-in, efectos de insercion
Polifonia maxima
Poner frase en ARP
Poner frase en cancion
Posicion
POWER, interruptor
Precauciones de instalacién ..
Pro Tools V5.0 .
Procedimiento (ejemplo conexién SCSI) .......... 290
Procedimiento basico
Procedimiento de encendido..
Punch In/Out (cancién)

RAM
Ranura de tarjeta .
Record, botén ...
Recorte de edicién de muestras .
Recuperacion de la escena de cancién
RELEASE
Remezcla de bucle ...
Replace .......c.oceuenee.
Replace y Overdub (cancién/patrén) .
Reproduccion de actuaciones
Reproduccion de canciones Canal de salida ....182

Reproduccion de canciones Pista Bucle............182
Reproduccion de canciones, copiar frase...........183
Reproduccion de canciones, Groove . .181

Reproduccién de canciones, modo........ 31,67,179
Reproduccién de canciones,

reproduccién/edicion en cadena ..........c..c..... 183
Reproduccion de patrén Voz de pista.................
Reproduccién de patrén, canal de salida ..
Reproduccién de patrén, Groove ...
Reproduccion de patrén, modo...
Reproduccion de patrén, Patch...
Reproduccion de patrén, Reproduccion/

edicion de cadena.........ccccvvveceniinriniciniies
Reproduccion de voces, Arpegio
Reproduccién de voces, banco Plug-in
Reproduccion de voces, EG (generador

de envolvente).....
Reproduccion de voces, modo ...
Reproduccion de voces, Portamento .
RESONANCE
Resonancia ....

31,867,217
218

Reverberacion...
Reverse
Reverse, botdn .
ROMy RAM

ROM ..
RPN....
Rueda de datos.
Rueda de inflexién de tono ..
Rueda de modulacion ............ccccoerrerereeeneninns

salida analdgica ...
salida digital .........
Salida de parte Envio de efecto .
Salida de parte Seleccion ...........
Salida de parte Volumen/Panoramico.
Salir de la pantalla actual
Salto hasta una posicién asignada

Sampling Edit (procedimiento basico).
Sampling Job (procedimiento basico) .... 241
Sampling Record (procedimiento basico) ..........234

SCSI, conectores
Secuencia ............
Secuenciador, ajustes
Secuenciador, bloque
Secuenciador, Claqueta (MIDI)
Secuenciador, MIDI Filtro ....
Secuenciador, Otros
Seleccioén de actuacion
Seleccion de archivo/carpeta .
Seleccion de cancion
Seleccion de estilo
Seleccion de funciones controlables
Seleccion de funciones y parametros .
Seleccion de Modos .........ccvrieeereninns
Seleccién de muestras y funcion de audicion ....240
Seleccion de pista de cancion
Seleccion de pista de patrén
Seleccion de seccién
Seleccion de voces ......
SEND (envio de efectos)
SEQ TRANSPORT, botones ...
SERIAL 1/O CONECION ...t
Si el modo Trigger esta ajustado a "Level " ........
Si el modo Trigger esta ajustado a "Manual " ...
Si el modo Trigger esta ajustado a "Meas " ........
Si se ha instalado la tarjeta opcional AIEB2 ........ 19
Si se ha instalado la tarjeta opcional mLANSE ....19

Silenciamiento y escena de pista de cancién ....115
SISTEMA PLUG-IN DE SINTESIS MODULAR........ 35
SLOT 1-3, indicadores luminosos ....
Software de secuenciacion .......
Sélo suena una nota cada vez .
Solucién de problemas .....
Song Job (procedimiento basico)
Song Mixing (procedimiento basico)....
Song Mixing Edit (procedimiento basico) ..........
Song Mixing Job (procedimiento basico) ..........
Song Mixing Store (procedimiento basico) .
Song Play (procedimiento basico)
Song Record (procedimiento basico) ................
Sonido distorsionado
Sonido entrecortado ..
SRAM
SRAM Y DRAM ....ccomiiireiiiereeeineeseeeeienies

I

Tarjeta de memoria (SmartMedia ™), manejo ....289
Tarjeta de memoria/dispositivo SCSI externo ......64
Tarjeta PIUg-in ..o

Tarjeta Plug-in de efectos .........c.ccccoccvvinicinnnee.

Tarjeta Plug-in de modelado fisico analégico .
Tarjeta Plug-in de piano ..............
Tarjeta Plug-in DX/TX avanzada
Tarjeta Plug-in MIDI...............
Tarjeta Plug-in multiparte .
Tarjeta Plug-in no funciona ...
Tarjeta Plug-in Virtual Acoustic ...
Tarjeta Plug-in Vocal Harmony .
Tarjeta Plug-in XG..............
Tarjeta Plug-in, ajustes ..
Tarjeta Plug-in, alineacién.
Tarjeta Plug-in, cubierta ...
Tarjeta Plug-in, estado
Tarjeta Plug-in, pardmetros nativos del

sistema (ranura 1) .......ccoooecvvecrneceneceens 260
Tarjeta Plug-in, pardmetros nativos del
SiStema (ranura 2) .........ccoeeevevicineniniecinininas 260

Tarjeta Plug-in, pardmetros nativos del

sistema (ranura 3)
Tarjetas Plug-in de una sola parte....
Tecla de bateria AEG Amplitud...........cccveveenens
Tecla de bateria AEG Amplitud Sens.

a velocidad
Tecla de bateria Edicion ...
Tecla de bateria EQ (Ecualizador)
Tecla de bateria Filtro Corte
Tecla de bateria Filtro FEG Sens. a

velocidad ...
Tecla de bateria

de amplitud
Tecla de bateria Oscilador Onda..
Tecla de bateria Oscilador Otros
Tecla de bateria Oscilador Salida
Tecla de bateria Tono Afinacién ......
Tecla de bateria Tono Sens. a velocidad
TEMPLATE (plantilla) ...
TEMPO ...........
TIE (ligado)
Time Stretch
Tipo y configuracién de SIMM...
Tipos de archivos compatibles con el MOTIF ....262
Tipos de reproduccion de muestras ...
Tipos de tarjeta de memoria compatibles
Tono
Transposicion 196, 226, 247
Trasvase en blogue.................... 159, 176, 213, 274
Tres métodos para iniciar la

grabacién de muestras ...
Trim (recorte)

Una vez (One Shot) ......ccoveucerierrecrieinieieieinns 61
Unidades opcionales que se pueden
instalar en el MOTIF ....

Uso como teclado maestro
Uso de la funcién Arpegio......
Uso de la funcién de busqueda por categoria ..126
Uso de la funcién de control remoto ...
Uso de la funcién Groove

298
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Uso de la funcién REST ...
Uso de la funcién TIE
Uso de la lista de caracteres..
Uso de la rueda de datos ...... .
Uso de los botones [INC/YES] y [DEC/NOJ ...... 126
Uso de los botones BANK, GROUP y

Uso de los botones de funcién [F1] -[F6] ............
Uso de los botones de subfuncién [SF1] -[SF5]....71
Uso de una fuente para controlar varios

ESHNOS ... 49
Uso de varias fuentes para controlar un

ESHN0....eeiciece e
Utilidades de archivo ...
Utilidades, modo
Utilidades (procedimiento basico)

v

Variacién ......
Voces y actuaciones ...
Voces/muestras de usuario y forma de onda ......60
Voice Edit (procedimiento basico)...................... 130
Voice Job (procedimiento basico)
Voice Play (procedimiento basico) ...
Voice Store (procedimiento basico) .
VOICE ...
VOL/PAN..
Voz Arpegio Canal .
Voz de muestras
Voz de usuario ...
Voz, ajustes......
Voz, asignacién de controladores .
Voz, ecualizador general....
Voz, modo

Z

Zona, interruptor de transmision ...
Zona, mando/deslizante
Zona, nota
Zona, preajuste
Zona, transmision ...
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