| ett sofistikerat instrument med s& manga kontroller och funktioner som i PSR-
8000, ar Registration Memory en synnerligen viktig funktion. Det kan anvandas
for att memorera 128 kompletta panelinstélining (16 banker med 8 i varje) som
Du med en enkel knapptryckning kan aterkalla nar helst Du énskar.

T e

« Registration data kan sparas till och laddas fran diskett ndr sé dinskas (sid 14, 141).
= Se sid 171 i den flersprakiga originalbruksanvisningen fér en komplett lista éver data som memoreras

av Registration Memory.

Memorera panelinstéllningar |

\4-3)

For att memorera en panelinstélining, gor forst alla 6nskade instéllningar pa vanligt sitt, hill den roda [MEMORY]
knappen nertryckt och tryck en av REGISTRATION MEMORY knapparna ([1] ... [8]).

MEMORY

! Store edited REGISTRATION
01-1 to 00-0.

Om Du vill vilja en annan Registration Bank innan Du memo-
rerar en panelinstillning, anvind REGISTBANK 1-16 [-] eller
[+] knappen for att vélja dnskad minnesbank — bankens nummer
visas intill REG. BANK i textrutans dvre hisgra horn.

Nir en panelinstillning 4r memorerad kommer aktuell bank,
registreringens nummer och namn for denna panelinstilining
att anges med borjan till viinster verst i textrutan. Du kan skriva
in Onskat namn {or var och en av de memorerade panelinstill-
ningarna via F4:REGISTRATION NAME funktionen som
beskrives pa sid 127.

* Alla data som tidigare fanns memorerade | den valda knappen blir
raderade och ersatta av de nya instédliningarna.

Galaxy EP

Hard Rock  Honky Tonk A"

RIGHT 2 o

HAIN VOLUNE
127 127
— e—

DIREC@ * Du kan hoppa direkt till F4:REGISTRA-
ACCESS TION NAME funktionsvisning genom att
7 hélia [DIRECT ACCESS] knappen intryckt
ochtryckaen REGISTRATION MEMORY

knapp ([1] ... [8]).



Aterkalla memorerate panelinstallningar |

Vilj heltenkelt aktuell bank med hjilp av REGIST BANK 1-16 [-] eller [+] knappen och tryck dnskad REGISTRA-
TIONMEMORY knapp ([1] ... [8]) ndr som helst for att aterkalla den memorerade panelinstidllningen. De memore-
rade instillningarna aterkallas verkligen enbart nir en REGISTRATION knapp ([1] ... [8]) trycks — enbart byte
till annan bank @ndrar ingenting.

FREEZE
s

REGIST BANK 1-16 MEMOCRY

Den valda banken, registreringens nummer och namn visas
gverst 1 textrutan.

Om nagon dndring gors av den memorerade panelinstiliningen
kommer en editeringssymbol i form av en “penna” att visas till

" . . T6HT 2
hdger om registreringens namn. iRntar Nraan

=D
s REGISTRATIONMEMORY instéliningarkaninte dterkallas ndrtextrutan
visar SONG RECORD EDIT lége.

* STYLE data dterkallas inte med REGISTRATION MEMORY install-
ningar medan SONG PLAY ldge &r aktiverat eller efter alt STYLE data
spelats in i SONG RECORD Ildge.

« SONG data kommerinte att aterkallas med REGISTRATION MEMO-RY
instdliningarunderAUTOACCOMPANIMENT eller SONG uppspelning,
eller ndr SONG RECORD Idge ar aktiverat.

* Om en REGISTRATION MEMORY aterkalfas ndr TALK &r inkopplat,
kommer mixerparametrar som foérekommer i TALK funktionen ait fa
effekt forst efter att TALK kopplats bort.

Freeze funktionen |

Om Du trycker [FREEZE] (= "frys”) knappen si att dess indi-
kator lyser, kommer de funktioner som specificerats i F4:REGI-
STRATION FREEZE GROUP SETTING funktionen inte att
dndras ndr Du viiljer en annan registrering (sid 127).

DIRECT « Hall[DIRECT ACCESS]knappenintrycktochtryck[FREEZE]
Accsss{y knappen foratthoppadirekttill F4:REGISTRATION FREEZE
GROUP SETTING funktionen i textrutan.

<] [1 [weme

(e

FREEZE GROUP SETTING

CICHTMREE (] HARMONY ] EGUALIZER
[] vorce O TEHPD O HULTI PAD
[J TUME TRANS [ CONTROLLER [] SONG

[] SCALE CEFFECTS []HIC

GROUP SELECT

A7)
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Forutom alla de orgelljud som finns under ORGAN gruppen har PSR-8000 ocksa
ett ORGAN FLUTE ljud som kan férdelas till den stAmma som valts och editeras
genom att trycka VOICE [ORGAN FLUTE] knappen. Den huvudsakliga ORGAN
FLUTE sidan visas nar [ORGAN FLUTE] knappen trycks. (Om RETURN LCD
knappen visas, tryck den for att aterga till den huvudsakliga sidan.)

ORGAN TYPE . ... RIGHT1: ORGAN FLUTE

Denna parameter specificerar den typ av orgelljud som
aterges: Sine eller Vintage. Tryck ORGANTYPE LCD knappen
for att alternera mellan de tva typerna.

VOLUWE/
4l aTTack FOOTAGE SETTING | b

ROTARY SP SPEED ...

Rotary SP Speed LCD knappen vixlar alternerande
mellan langsam ("Slow™) och snabb ("Fast™) effekt av roterande
hogtalare nir en sddan eftekt dr vald for ORGAN FLUTE ljud
(se "EFFECT & EQ instéllningar” nedan) och VOICE EFFECT
[DSP(4-6)] knappen drinkopplad (Rotary SP Speed LCD knappen
har samma funktion som VOICE EFFECT [DSP VARIATION]
knappen).

« Omannan effekt dn roterande hogtalare valts for ORGAN FLUTE ljudet, har Rotary SP Speed knappen samma funktion som VOICE
EFFECT [DSP VARIATION] knappen.

« Rotary SP Speed LCD knappen kanske inte ger férvdntad effekt om "LFO Freq” parametern for roterande hégtalareffekten editerats.

VIBRATO ON/OFF ... sseesoes s oo e s oo oo e
Denna LCD knappen slar av och pi vibrato effekten for ORGAN FLUTE ljudet.

VIBRATO DEPTH ..o e e e e e

Vibratodjupet for ORGAN FLUTE kan stillas i nigon av tre nivier via Uibrato Depth LCD knappen.
Knappen viljer i tur och ordning virde “17, “27, eller “3”.

*» Vibratohastigheten kan justeras via SETTING visningen — se "EFFECT & EQ instéliningar” nedan.

FOOTAGE ...... .ot et e e et 8 1 8 e

Det grundldggande ljudet t6r ORGAN FLUTE editeras via FOOTAGE kontrollerna vid motsvarande LCD rattar.
Om FOOTAGE inte visas, tryck FOOTAGE LCD knappen till vinster om textrutan. Termen "FOOTAGE” syftar pa
det faktum att ljudeni en piporgel justeras med “register” som kopplar in och ur pipor av olika lingd (i fot). Ju langre
pipa, ju ldgre tonhsjd. 16" FOOTAGE kontrollen justerar volymen for den komponent som stiller 1igsta tonhdjden
medan 1' kontrollen justerar komponenten for det higsta ljudet. Anviind LCD rattarna for att oka eller minska



volymen for Onskat fottal och pa sd sitt skapa 6nskat ljud. Ju langre den grafiska kontrollen &r, desto mer inflytand
far motsvarande fottal pa ljudet.

VOLUME & ATTACK

For att nd VOLUME och ATTACK parametrar for ORGAN
FLUTE ljudet, tryck DOLUME/ATTACK LCD knappen vid
FOOTAGE sidan.

DOLUME kontrollen justerarden totala volymen for ORGAN demm
FLUTE Jjudet. Ju lingre den grafiska kontrollen ér, desto higre
volym.

MUODE kontrollen viljer mellan FIRSTeller ERCH attacklige. ([FooTRGE] VOLUME/ATTACK [EETTiNG] p
T FIRST lige dterges attackljudet enbart pa forsta tonen i en rad
toner som spelas samtidigt eller legato (bundet); i ERCH liige
dterges attackljudet pd varje ton.

RIGHT 1: 0RGAM FLUTE

demem |

ATTRCK kontrollerna justerar volymen pa attackljudet (ibland kallat "percussion™) pA ORGAN FLUTE ljudet.
4' 2 2/3'och 2', kontrollerna dkar och minskar graden av attackljudet for motsvarande fottal. Ju lingre den
grafiska kontrollen 4r, desto kraftigare blir attackijudet.

LENGTH kontrollen bestdimmer hur lang utklingningstid attackljudet skall ha. Ju liingre den grafiska kontrollen
dr, desto langre utklingningstid.

RESP. kontrollen bestimmer ansatstiden for ljud baserade pd FOOTAGE kontroller. Ju hogre virde, desto
“sldpigare” ansats.

€

EFFECT & EQ iNStAIININGAY ... s s
Tryck SETTING LCD knappen till hoger om textrutan for att komma 4t ORGAN FLUTE ljudets effekt- och EQ-

instdllningar. Nidr SETTING visning #r vald, tryck RETURN LCD knappen f6r att dtergé till den huvudsaklig
ORGAN FLUTE visningen.

® 1: EFFECT DEPTH & VIBRATO SPEED RIGHT 1: 0RGAN FLUTE FEdiit 03[ Ediic 01
Denna grupp parametrar inkluderar BN/ OFF och DEPTH instll-

ningar t6r REVERB, CHORUS, och den DSP effekt som valts 1 E%ﬁ 3}'3;‘:?%
enligt nedan. WIBRATO SPEED bestimmer hastigheten for 2 |PF oo

vibrato effekten som i Hvrigt hanteras med Vibrato On/Off och A, [ee e
:L%E;E; aigfggtf[) knapparna i den huvudsakliga ORGAN mem s o mmn

a

8
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® 2: DSP EFFECT

Med DSP TYPE rattarna viljer man den typ av DSP effekt som
skall liggas till ORGAN FLUTE [judet. Normalt dr detta en av
de sex tillgdngliga Rotary Speaker (= Roterande Hogtalare)
effekterna. Om nagon annan effekt dr vald kontrollerar Rotary
SP Speed 1.CD knappen i den huvudsakliga ORGAN VOICE
visningen inte hastigheten f6r den roterande hogtalaren, utan
far samma funktion som panclens VOICE EFFECT [DSP
VARIATION] knapp.

UARIATION ON/OFF parametern bestimmer huruvida
DSP VARIATION kommer att vara till eller fran nir ORGAN
FLUTE ljudet viljes (niir VOICE SET funktionen ar aktiverad
— sid 60).

URRIATIONPARARMETER och UALUE stiller VARIATION
parameterns virde (tex "LFO Freq” fér Rotary Speakereffekien)
ndr DSP VARIATION ir tillkopplad.

® 3: EQ
EQ parametern specificerar FREQUENCY och GRIN for LOLD
och HIGH EQ banden.

s

¢ Instdliningar for ORGAN FLUTE ljud ligger kvar i minnet dven om
strémmen slds av om MEMORY BACKUP funktionen &r stédlld p4 ON
(sid 131).

* Om VOICE SET funktionens DSP och EQ funktionen dr ON (sid 60),
kommer effekter och EQ instéliningar valda vid SETTING visningen att
automatiskt aterkallas ndr ORGAN FLUTE ljudet véljes.

RIGHT 1: ORGAN FLUTE PARE 01 R 01

[ REVERB DEPIH : 28| CHORUS DEPTH : OFF |
1 [Dsp DEPYH: 227 | VIBRATO SPEED :
DSP _Rotaryspl
VARIATION : OFF
ER LON FREC.:80  GAIN: OdB
HIGH FREG.:8.0K GAIN: 0dB |

VARIATION

DSP TYPE PARAHMETER
Flangerd
Flangers OoN
[LFOFreq | [ 5.283Hz]
[OFF)

Phaser

A 0 P
[ _ av [d&v] | A v |
¥

RIGHT 1: ORGAN FLUTE 1ES8° 01] EGic 01

REVERE DEPYH : 28 | CHORUS DEPTH : OFF
&) DSP DEPTH: 127 | VIBRATO SPEED: O
DSP Rotaryspil
VARIATION : OFF
EQ LOW FREQ. : 8D GRIH :
HIGH FREQR.: 8.0k GAIM:

LOM HIGH
FREQUENCY GAIN FREQUENCY

adB




s Custom Voices kan sparas till diskett med SAVE TO DISK funktionen (sid 141) och ater laddas senare.

Detta lage gér det mojligt att skapa nya ljud genom att &ndra en del parametrar
for de fabriksgjorda ljuden. Vagformsdata skapad med hjélp av PSR-8000s
SAMPLING funktion (sid 88) kan ocksd &ndras for att skapa egna ljud*. En enkel
EASY EDIT och en komplett FULL EDIT funktion finns att tillga. Upp till 32 egna
lijud kan sparas i det interna minnet och valjas till RIGHT 1, RIGHT 2, LEFT och
LEAD ljuden via [CUSTOM VOICE] knappen.

* Végformsdata skapad med SAMPLING funktionen lagras inte i sig med CUSTOM VOICE data, utan ldgges
ivagforms RAM minnet. Nar FUNCTION ldgets AUTO LOAD funktion (sid 131) dr ON och en diskett som
innehéiler relevant vdgformsdata laddas, kommervagformsdata for Custom Voices att automatiskt laddas
till vagforms RAM minnet nar PSR-8000 startas. Om AUTO LOAD funktionen dr frankopplad eller relevant
vdgforms data inte kan hittas ndr PSR-8000 startas, kommer motsvarande Custom Voices att raderas.

B LAMNA

—

Procedur: Aktiv_era Easy/F

ull Edit lage

Aktivera CUSTOM VOICE CREATOR I&get ...

Tryck [VOICE CREATOR] knappen f&r att aktivera
CUSTOM VOICE CREATOR liget. Textrutan kommer att visa
CUSTOM UOICE CREATOR MENU.

Valjett ljud. ...

Vilj ett av de fabriksgjorda ljuden, som skall ligga till grund
for @ndringarna, genom att anvinda VOICE knapparna pa vanligt
satl.

=] s )

« Tidigare skapade CUSTOM VOICEs kan ocksa véljas for editering.
* ORGAN FLUTE och SFX ljud kan inte véljas.

Valj Easy eller FullEdit ...

Tryck ERSY EDITeller FULL EDITLCD knappen for att gé
till motsvarande lige. EASY EDIT lige kan inte viiljas niir ett
Drum Kit ljud valts for editering.

Limna CUSTOM VOICE CREATOR ldget nidr Du ar klar
genom att trycka antingen [VOICE CREATOR] knappen eller
[EXIT] knappen.

QVERALL/UTILITY

VOICE STYLE
CREATOR CREATOR FUNCTION

SONGY!
RECOR SAMPLING DIsSK

EASY EDIT

' @ FULL EDIT

ORIGINRL VOICE

lm:i;lazz Organil i

Select Driginal Yoice by pressing
the voice select buttons.
Then press EASY or FULL to enter.

OVERALL/UTILITY

VOIGE STYLE
CREATOR CREATOR FUNCTION /

Q0T




Easy Edit parametrarna

EDITERA

52)

EASY EDIT ldget har foljande tva sidor i textrutan:

Anviind [=a] och [[B5] LCD knapparna till héger om textrutan for att vilja EDIT och STORE/CLEAR sidornas visning.
Anvind A och ¥ knapparna till vinster i textrutan for att vilja de olika parametrarna inom varje sida.

COMPARE LCD knappen kan anviindas under editeringen {or att jimfora det editerade ljudet med det ursprung-
liga originalet.

FILTER . e st 8 e s s

Klangtirgen for ljudetkan varieras via FREQ. och RESONANCE
LCD rattarna. 70" dr fabriksvirdet for bada parametrarna. “+”
FREQ. instillning gerett ljusare [jud medan “+" RESONANCE

s . . vy qs o FILTER FREQ.: = |RESONANCE : =
mstillning ger ett "spetsigare” ljud. 1 [EGRIIACK: — |DECAY:— |RELEASE: —

o |VIBRATO DEPTH: — [SPEED: — |DELAY: —
[VOLUNE : =

M

CUSTOM VOICE CREATOR : Jazz 0rgani

STORE/CLERR

FILTER

EG FREQ. RESOHANCE AITACK DECAY RELEASE

EG (Envelope Generator) parametrarna styr volymforindringar
for ljudet.

ATTACK LCD ratten stiiller den tid det skall ta for ljudet att nd
maximal nivaefter det atten tangent slagits an. "0" dr fabriksvirdet.
"+" instillningar ger snabbare attack.

DECRY LCD ratten stiller den tid det skall ta f&r Hjudet ati
né den nivé det skall kvarhdllas vid efter att attack nivan natts.

LEVEL

“0" ar fabriksvirdet. "+" instédliningar ger snabbare avklingning.
RELERSE LCD ratten stiller den tid det skall ta fr ljudet att

klinga av till noll efter det att tangenten sldppts upp. "0" dr fabriks- )~ r

vérdet. "+" instidllningar ger snabbare avklingning. KEY ON KEY OFF

Dessa parametrar kan ha olika effekt pa olika ljud.

ATTACK

TIME



STORE/CLEAR

B VIBRATO

Anvind DEPTH, SPEED och DELRY LCD rattarna t8r att stilla
vibrato effekten. LCD rattarna for att stilla vibrato effekten.
DELRY skapar en fordrjning mellan tiden for tangentens ner-
tryckning och vibratoeffektens intride. "0” #r fabriksviirdet for

2

alladessaparametrar. "+ instédllningar Skar medan
minskar respektive omfang for effekten.

instéllningar

D TR

TIME

VOLUME ... e
UDLUME LCD ratten justerar volymen for ljudet.

EDIT

~/"- CUSTOH VOICE CREATOR : Jazz 0rganil

STORE/CLERAR

LOHPARE
DEPTH
+10

VIBRATO

SPEED DELAY
+50 +10

&l |4 [FILTERFRE®. : — | RESONANRCE : —
EG ATTACK : = [DECAY: — |RELEASE ! —
VIBRATO DEPTH : — [ SPEED : ™ [ DELAY : —

VOLUHE

37

Du kan ange ett eget namn for varje eget ljud.
Namngivningen finns beskriven pa sid 21.

Spara editerade Custom Voice data i specificerad Custom Voice
minnesplats. Nir denna funktion dr vald visas storleken pa det
aktuella ljudet samt aterstaende minneskapacietet, tor lagring
avljud, till hdgeri textrutan. Namn och storlek pa alla andra ljud
som f0r tillfillet finns i minnet, visas i nedre delen av textrutan.

AnvindSTORE LCD rattarna for att viilja det Custom Voice
nummer till vilket Du vill spara det nya ljud Du skapat.

Tryck ERECUTE (=VERKSTALL) knappen, och tryck sedan
YES for att spara ljudet nir textrutan ber om bekriiftelse (eller
NO for att avbryta).

CUST0H VOICE CREATOR: Jazz 0rg-01

STORE/CLERAR

@l 1 [MAME : Jazz Org-01 ]

@EF

VOICE SIZE
2K

FREE PARER
EaK

STORE
01No Data

02 ND Data
03 He Data
0d No Data

58)




B CLEAR CUSTOMVOICE ..o

Funktionen anvinds for att ta bort odnskade 1jud fran minnet,

for att dirmed ge mer minnesplats.

CLEAR

nummer Du vill ta bort.
Tryck ERECUTE knappen, och tryck sedan YES {6r att

Anvind CLEAR LCD rattarna fér att viilja det Custom Voice ¢ 20

radera ljudet niér textrutan ber om bekriiftelse (eller NO for att
avbryta).

¢ Det Custom Voice som senast editerats kan inte raderas.

Full Edit parametrarna

FULL EDIT liget kan nds sdsom beskrivits pa sid 51. Féljande sidor finns tillgdngliga i textrutan:

DOICE . et 55
ET:WADEFORM et rereea 56
E2IED 57
ESIFILTER Lo e e e 59
EAILFD ... 59
DOTCE SET .o et e 60
STORE/CLERB ...t 61

knapparna till vénster 1 textrutan for att vilja de olika parametrarna inom varje sida.

COMPRARE LCD knappen kan anvindas under editeringen for att jamfora det editerade ljudet med det

ursprungliga originalet.

B VAL AV ELEMENT (ej tillgangligt f5r Drum KitS) ...

Ett ljud 1 PSR-8000 kan bestd av upp tll fyra “element”. Ett element &r ett ”skikt™ av ljudet som kan ha individuell
vagform, instillningar for Envelope Generator och andra parametrar. Vid editering i E1:IDAVEFORM, E2:EG,
E3:FILTER, eller E4:LF 0 sidorna kan Du vilja det element som skall editeras, vilja maximala antalet element ljudet
skall besté av och tysta individuella element via ELEMENT sidan som nas via den 6vre hdgra LCD knappen (* Ia_—2] ).

I ELEMENT sidan stiller MAR NUMBER parametern det maximala antalet element som anviinds for ljudet,

EDIT parametern viljer det element som blir editerat nir Du atergar till editeringssidorna och MUTE parametrarna

textrutan indikerar till/fran ldget for varje clement.
Tryck RETURN LCD knappen for att aterg till editeringssidorna.

Anvénd @ och LCD knapparna till htger om textrutan for att valja visning av énskad sida. Anviind & och ¥

kopplar till eller frdn motsvarande element. De cirkelformade indikatorerna vid elementnumret i Svre delen av



VOICE

MASTER VOLUNME ... s st ot s

Stéller den totala volymen for ljudet.

INITIAL TOUCH CURVE ...

Med CURDE LCD ratten kan Du vilja mellan fyra olika kurvor
fér anslagsdynamiken medan SENS LCD ratten justerar kiinslig-
heten for anslaget.

SCALE CURVE ...

Anvind SCRLE CURVE LCDrratten foratt viilja dnskad stimkurva
for klaviaturen pa PSR-8000: FLAT, PIANO 1, cller PIAND 2.

MODULATION

FILTER och AMPLITUDE LCD rattarna stiller respektive
inflytande av filter och volymkontroll via MODULATION
hjulet pa PSR-8000. LF0 PMOD (pitch = tonhdjdsmodulation),
FMQOD (frekvensmodulation) och AMOD (amplitudmodulation)
LCD rattarna stiller inflytandet for respektive typ av LFO modu-
lation som erhalles via MODULATION hjulet p4 PSR-8000.

AFTER TOUCH ...

Samma parametrar som for MODULATION, ovan, men paverkan
sker via klaviaturens eftertrycksanslag.

—A- CUSTON VOICE CREHTOR : Ja2Z 0rgani

¥ [2 [wobuLATION
[ 3 [AFTER TOUCH

(conpane]|

IRITIAL TOUCH

HASTER YOLUNKE CURVE SEHS _SGALE GURVE

137 PRESET 0
CURVE1
—— CURVE2
= [CURVE 3]

FLAT
PIANO1
PIANO2

~¥- CUSTON VDICE CRERTOR : Jazz Organi
— 7~ STORE/CLEAR
[Tyt E1:HAVEF ORN .2 ™ ———
HASTER VOLUKE : m
@ IRITIAL TOUCH CURVE : CURVE3 ! SENS. ¢ _
SCALE CURVE i FLAT

CONPARE
FILTER
=18

ANPLITUDE




E1:WAVEFORM

96)

WAVEFORM (INSTRUMENT f&6r Drum Kits) ..o

Anvind CATEGORY,UOICE, och IVDAVEFORM LCD rattar-
na for att vilja en vagform for Ditt egna ljud: ett "ratt” [jud som
anviinds som grund. Vigformer skapade med SAMPLING funk-
tionen (sid 88) finns ocksa tillgdngliga att viljas i "SAMP-LING”
CATEGORY. Nir en viagform som har EG data dr vald, blir en
EG COPY LCD knapp tillgiinglig och genom att trycka pd den
laddas motsvarande EG data.

Nir ett Drum Kit dr valt ersitts FJAUVEF ORM parametern
med en INSTRUMENT parameter och individuella instrument
kan viljas istillet for vdgformer.

COARSE TUNE/FINE TUNE ...

Dessa parametrar justerar tonhjden forljudet. CORRSE stimmer
i halvtonssteg och FINE stimmer i steg om 1 cent (en cent ir
1/100 av en halvton).

VOLUME .. e

Stiller volymen for vagformen.

KEY ON DELAY ...

Stiller tiden innan envelope funktionen intrdder efter atten tan-
gent slagits an. Ju hogre viarde desto lingre fordréjning.

PAN LCD ratten kan anvindas for att positionera ljudet i stereo-
bilden; mitten, at vénster eller at hoger.

NOTE LIMIT (ej tillgangligt for Drum Kits) .........coocovvvevvrren.

Specificerar over vilket omfing ljudet kommer att dterges. LOLD
rattarna staller lagsta tonen i omfanget och HI GH rattarna hogsta
tonen.

o Ndrljudets OCTAVE parameter &r stélld pa annat vérde dn "0" kommer
omfanget som specificeras med NOTE LIMIT parametrarna att skifta
med motsvarande vdrde och endel toner kanske inte hérs. Om sé sker,
kontrollera R1 OCTAVE instéliningeni FULL MIXING CONSOLE TUNING
visningen.

VELOCITY LIMIT (ej tillgangligt for Drum Kits) ........

Stiller ljudets maximala omféng {6r anslagskénsligheten. LOL
rattarna stéller ansiagskdnslighetens minimum viarde och HIGH
rattarna motsvarande maximum virde vid vilket ljudet kommer
att aterges. For anslagsvirden utanfor de specificerade dterges
inget ljud.

—~&%- CUSTOH YOICE CRERTOR ! Ja22 Drgani

COARSE TUNE: O|FINETUNE:+ 3

VOLUME : _ [KEY DN DELAY: __[PANGL 7
NOTELIMIT __ LOW:C-2 HIGH:GS8
VELOCITY LIMIT _LOW: O HIGH: 127

COMPARE
CATEGORY VOICE HAVEFORH

[P1ANO ] [ 1]
ORGAN BrightPiano

STYR./CHOIR Honky Tonk

SAX/HOODNK. Hidi Grand

CORRSE FINE

~\- CUSTOH VOICE CREATOR : Jazz organil

MAVEFORH : Grand Pianc_1
CORRSE TUNE ! O]FIME TUNE : + 3
KEY OM DELAY = __
NOTE LIHIT __ LOM:C-2 HIGH:G 8
? [VELOCTIVLINIT LOW: 6 HiGH: 127 |

REY ON
VOLUME DELRY _ PAN

—~Ab— CUSTOM VOICE CREATOR : Jazz Organi
=, .31 VOILE SF

LI E1:HAVEF ORY

HAVEFORM : Grand Piano-1
COARSE TUNE : UT FINETUNE: + 3
KEY ON DELAY: __

5 [MOTELIMIT  LOW:c-2 HIGH:G8
VELOCITYLIMIT LOW: O HIGH: 127

HNOTE LIHIT VELOCITY LIMIT

HIGH LOM HIGH




E2:EG

(=] o |

e RESET LCD knappen &aterstéller de aktuella EG parametrar som vaits till sina mest grundldggande instdliningar.

Bl AMP RATE (AMplitude ENVEIOpe RAE) oo e

Dessaparametrar stéller hastigheten for variationer i utgangsnivan. = CUSTON VOICE CREATOR : Jazz Organt
Hogre virden ger snabbare variation. T orct sii STORT/CUER
ATTACK Stalier variationshastigheten fran det att tangenten ; e :E‘T’E'-
slas an ("KEY ON”) till maximal attackniva. ma ] LEVEL
S 5 ER
DECAY1 Staller variationshastigheten mellan maximal & | o :2:;
DECAY2, attackniva och nivaerna stéllda med respektive
DECAY3 AMP LEVEL, DECAY1, DECAY?2 parametrarna ATTACK DECAYL DECRY2 DECAY3 RELEASE SUSTATH
och den slutliga nivan.
RELEASE | Staller variationshastigheten fran nivan nar
tangenten slapps upp ("KEY OFF”) till O nivan
nar SUSTAIN ar fran.
SUSTAIN | Staller variationshastigheten fran nivan nar
tangenten siapps upp ("KEY OFF} till O nivan nar
SUSTAIN ar till.

B AMP LEVEL (AMPlitUde ENVEIOPE LOVEI) ..o essses e e

Dessa parametrar stilleramplituden forenvelopens utgdngsniva.

- - INITIAL DECAY1 DECAY2
INITIAL Staller ingangsnivan fér envelopen.
DECAY1, Stéller nivaerna efter DECAY1 och DECAY2
DECAY2 | variationer.
m
7 | ALRAE< | DECAYT RATE DECAY2 RATE | DEGAYS RATE RELEASE RATE
SUSTAIN RATE
) \
m
O
x o
- r~
[l m?;
m <
< M2
m = o
-
Q TIME
=
KEY i

ON KEY OFF

pELED
3svanay

* Hégre védrden ger snabbare variation.
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PITCH RATE (Pitch Envelope Rate)

Dessa parametrar stiiller hastigheten {6r tonhdjdsvariation. Hogre
virden ger snabbare variation.

T

DECAY1, | Staller variationshastigheten mellan initial

DECAY2, envelopeniva for tonhdjden och nivan stalld f6r

DECAY3 respektive PITCH LEVEL DECAY1, DECAY2
och DECAY3 parametrarna.

RELEASE Stéller variationshastigheten fran nivan da

tangenten slapps upp till nivan stélld fér PITCH

LEVEL RELEASE parametern.

PITCHLEVEL ...

Dessa parametrar stiller tonhdjdsenvelopens utgéngsvirde.

INITIAL Staller utgangsvardet f6r envelopen i anslags-
dgonblicket.

DECAY1, | Staller utgdngsvardet efter DECAY1, DECAY2 och

DECAY2, DECAY3 variation.

DECAY3

RELEASE | Stéaller utgangsvardet efter PITCH RATE
RELEASE variation sedan tangenten slappts upp.

FILTER RATE

Stiller hastigheten for Cutoff Frequency variation. Hogre virde
ger snabbare variation.

CUSTOM ¥OICE CREATOR : Jazz organl

FILTER

IRITIAL DECAY1 DECAYZ DECAY3 RILEASE

INITIAL

Stalter tidslangden for hur lange den initiala
filterenvelope nivan skall ligga kvar. Hogre varden
motsvarar kortare tid.

58 )

DECAY1,
DECAY2,
DECAY3

Staller variationshastigheten mellan initial filter-
envelopeniva och nivaer stallda fér respektive
FILTER LEVEL DECAY1, DECAY2 och DECAY3
parametrama.

RELEASE

Staller variationshastigheten fran utgangsvardet
nér tangenten slapps till utgangsvardet stallt med
FILTER LEVEL RELEASE parametern nar
SUSTAIN &r fran.

SUSTAIN

Staller variationshastigheten fran utgangsvardet
nar tangenten slapps till utgangsvardet stallt med
FILTER LEVEL SUSTAIN parametern nar
SUSTAIN &r till.

FILTER LEVEL ...

Dessa parametrar stdller graden av variation fran fabriksinstilld
Cutoff Frequency. Nivd 0™ dr fabriksvirdet.

—M~_ CUSTOH YOICE CREATOR : Jazz 0r-3ani
S e 3 1CE SET - STORE/CLERR |§i2)

RESET

INITIAL DECAY1 DECAY2 DECAY3 RELEASE SUSTAIN

COHPARE

INITIRL DECAY1 DECAY2 DECAY3 RILEASE SUSTATH

INITIAL Stéller utgangsnivan fér envelopen.

DECAY1, Staller nivaerna efter DECAY1, DECAY2 och

DECAY2, DECAY3 variation.

DECAY3

RELEASE | Stéller nivan efter FILTER RATE RELEASE varia-
tion sedan tangenten siéppts upp nar SUSTAIN ar
fran.

SUSTAIN | Staller nivan efter FILTER RATE SUSTAIN
variation sedan tangenten slappts upp néar
SUSTAIN ar till.

- 083

« En del parameterinstédliningar har minimal eller ingen
effekt fér en del jjud.



E3:FILTER

E4:LFO

« RESET LCD knappen aterstdller den aktuella FIL TER parameter som valls s att ingen effekt dr pdlagd.

B FILTER1 & FILTER2

Dessa parametrar gor att Dukan specificeratvi separataansiags-
dynamiska filtertyper. Tillgiingliga typer 4r LPF (Low Pass Filter
—~LPF10ch LPF2 fér FILTER1), BPF (Band Pass Filter), HPF
(High Pass Filter), och BEF (Band Elimination Filter). FREQ.
parametern stiller den initiala frekvensen fr motsvarande filter.

BESONANCQ E ...ttt et 1 e R b

Stiller virdet for hogsta resonanspunkten for FILTER 1. Ju hogre
virde desto mer markeras resonansen.

TOUCH TO FILTER ...

TYPE parametern specificerar kurvan for anslagskinsligheten
som ldgges till de dynamiska filtren, och SENS parametern stil-
ler kédnsligheten tor filtren via anslagskontrollen. Hogre virden
ger hogre kinslighet.

—Ah— CUSTOM VOICE CREATOR : Jazz Organl
= = 3 VOICE SET - STORE/CLEAR |{7)

EIREY £3:FILIER —_—

FILTER1 TYPE :LPF1
FILTERZ TYPE :LPF
RESOMANCE : _
2 | TOUCH  TYPE : PRESET

[
FREQ.: |

SENS: I

CONPARE FILTER1 FILTER 2
TYPE FREQ. TYPE FREQC.

[LPF 1] zoq ¢
BPF BPF -
HPF E HPF
BEF BEF

—Ms CUSTOM VOICE CRERTOR : Jazz Organi

P E3:FILTER

1 IFILTEHI TYPE:LPF1 FRER.: .
FILTERZ TYPE:LPF FREQ. : 1
RESONAMCE ! _

TOUCH TYPE : PRESET

SENS:

TOUCH YO FILTER _

CONPARE
RESONANCE TVYPE _ SENS
[PRESE T]
CURVE1

CURVE2
CURVE3

L O (LOW FreqUENCY OSCIHIAEOT) ........cccccooooo e erees e ees e seeesees e cesees e st ee et e

LF 0 parametrarna stiller LFO (Low Frequency Oscillator) for att
skapa kontinuerlig tonhdjds-, klangfirgs- och amplitudmodulation,

PMOD Staller djupet f6r tonhdjdsmodulation. Hégre varde
ger djupare modulation.

FMOD Stéller djupet fér klangféargsmodulation. Hogre
véarde ger djupare modulation.

AMOD Staller djupet fdr amplitudmodulation. Hoégre varde
ger djupare modulation.

SPEED Stéller hastigheten for LFO modulationen.

TYPE Stéller vagformen fdr LFO: TRI (triangel) eller

" SAW (sagtand).

—4- CUSTOH VOICE CREATOR : Jagz Oraani

DELAY TIME: _ PHOD RATE: _

COUPARE
PHOD FHOD

59)



B DELAY (Delay Vibrato) ...

tangentens nertryckning och intridet for vibratoeffekten.

Delay Vibrato #r en vibratoeffekt baserad pa LFO modulationen som har en variabel fordrijning mellan tiden for

oberoende av RATE véardet.

TIME Staller fordréjningen mellan tangentens anslag och intradet av LFO PMOD (tonhdjd) modulation. Nagon
fordréjning sker inte nar TIME ar stalld pa minimumvarde. | sadant fall produceras endast normalt vibrato

RATE Staller hastigheten fér hur snabbt LFO PMOD (tonhdjd) skall aterges efter férdréjningen, d v s hur lang tid
det skall ta f6r modulationen att nd maximalt djup efter att modulationen pabérjats.

VOICE SET

VOICE SET data blir automatiskt dterkallade och visas i tillimpliga FULL MIXING CONSOLE visningar (sid 39)
sd snart ett ljud viljes under forutsitining att VOICE SET DSP och EQ parametrar i F4:REGISTRATION/ONE

TOUCH SETTING/VOICE SET sidan star pa ON.

- REVERB, CHORUS, och DSP DEPTH ............

DEPTH paramctrarna stiller djupet f&r motsvarande effekt.
ON/OFF parametrarna kopplar motsvarande effekt till eller fran.

B DSP TYPE och VARIATION ..o

DSP TYPE parametern viljer typ av DSP effekt, medan
UARIATION ON/OFF parametern kopplar effektens VARIA-
TION till eller frin. URRIATION PARAMETER och UALUE
parametrarna bestdimmer variationsparameterns virde nireffek-
tens VARIATION idr i ON.

B EQLOWOChHIGH. ...

Dessa parametrar styr lig (bas) och hog (diskant) EQ till
ljudet. FREQUENCY parametrarna stiller frekvensernas griins-
virden for LOW eller HIGH banden.

80)

991
STORE/CLEAR

—A— CUSTOM YOICE CRERTOR : Jazz Or

YOICE - EL:HAVEFORN -2 "VOICE SET

REVERB DEPTH : . | CHORUS DEPTH : OFF
* Tosp oERTH: L
D5P _ROtarysps
VRRIATION : OFF
¥l | , [eeLod FREG.:80  GAIN: 0dB
HIGH FREC.:8.0k  GAIN: OdE

COMPARE
REVERB CHORUS

—A~ CUSTOH VOICE CREATOR : JazZ Organl

“[REVERE DEPTH: _. | CHORUS DEPIH: OFF |
1 Tosp oEee: I
DSP Rotarysps
VARIATION : OFF
| EG LOM ___ FREQ.: 80 GAIN ¢ 0dB
HIGH FREQ.:8.0k GAIN: OdB |

conhrel vewernew
DSP TYPE PARAHETER VALUVE

Rotarysp2

ROtarysp3 ON

[LFOFreq |
Rotaryspa LEC RS e L E.05HZ
RO tarySpSs |

-
hd

—~A— CUSTOH VOICE CREATOR : Jazz Organd
= o STORE/CLERR
YOICE - E1:RAVEFORN ?”  VOICE SET —

REVERB DEPTH : _ [ CHORUS DEPTH : OFF
DSP DEPTH: 1L
D5P Rotarysps
YARIATION : OFF
€0 LOK  FREQ.: 80 GRIN: 0dB
HIGH FRER.: 8.0k GAIN: OdB

(conpaRE] oobom HIGH
FREQUENCY _GRIN _FRERUENCY
0dB




STORE/CLEAR

Dukan ange etteget namn for varje eget [jud. Namngivaingen
finns beskriven pa sid 21.

Sparar editerade Custom Voice data i specificerad Custom
Voice minnesplats. Nir denna funktion dr vald visas storleken
pé det aktuella ljudet samt dterstiende minneskapacietet, for
lagring av ljud, till hoger i textrutan. Namn och storlek pé alla
andra ljud som for tillféllet finns 1 minnet, visas i nedre delen av
textrutan.

Anvind STORErattarna for att vilja det Custom Voice num-
mer till vilket Du vill spara det nya ljud Du skapat.

Tryck ERECUTE knappen, och tryck sedan YES foratt spara
ljudet nar textrutan ber om bekriftelse (eller ND for attavbryta).

» Custom Voices kan sparas till eller laddas fran diskett, alia pa en gang
eller individuellt (se sid 140, 141).

voIcE - E1: MRUEFGEF-TZ

—A— CUSTOM VDICE CREATOR: Jazz Org-01

STORE/CLERR

<a] [ 1 [waE: Jaz2 0rg-01

<{¥] [ 3 [cLERR

VOICE SIZE
2K

FREE ARER
64R

STORE

02 No Data
02 No Data
04 Ko Data

[EXECUTE]

€

CLEAR CUSTOM VOICE ... st s ettt

Raderar odnskade ljud fran minnet, for att dirmed ge mer
minnesplats for att spara andra ljud.

Anviind CLEAR LCD rattarna for aut vdlja det Custom Voice
nummer Du vill ta bort.

Tryck ERECUTE knappen, och tryck sedan YES for att radera
ljudet nér textrutan ber om bekriifteise (eller NO foratt avbryta).

* Det Custom Voice som senast editerats eller ett Custom Voice som
senast anvénts i ett element i E1.WAVEFORM visningen kan inte
raderas.

STORE/CLEAR

<a] [1_]weME : Jazz 0ra-01 ]

2 | STORE

[coHPARE]

CLEAR

01Jazz or9-01

VOICE SIZE
2K

FREE ARER
62K

C 2K2




STYLE CREATOR laget gér att Du kan skapa Dina helt egna ackompanjemangs-
stilar, som sedan kan kallas fram och spelas precis som de fabriksgjorda.
Ackompanjemangsstilar i PSR-8000 féljer Yamaha SFF (Style File Format)
specifikationer. Upp till 16 egna ackompanjemangsstilar kan samtidigt lagras i
det interna minnet och hur manga som helst kan sparas pa diskett for att sedan
laddas och anvandas. 10 sektioner kan skapas fér var och en av Dina egna
stilar: MAIN A, MAIN B, INTRO A, INTRO B, FILL IN AA, FILL IN BB, FILL IN AB,
FILL IN BA, ENDING A och ENDING B.

Procedur: GUStom Style inspelning

Den grundliggande proceduren for CUSTOM STYLE CREATOR inspelning dr som foljer. Se varje individuell -
visningssidas beskrivning for detaljer.

n Aktivera STYLE CREATOR !éget- .......................... STYLE CREATOR HEHU

Tryck {STYLE CREATOR] knappen. Den aktuella ackom- STVLE CreaToR
panjemangsstil som dr vald kommer att anges i ORIGINAL 3] Groove
STYLE fonstret i textrutan, STVLE CREATOR

ORIGIMAL STYLE

OVEHALL/UTiLITY S BEAT 1 f
VOICE STY. o1 -
CREATOR CHEATOR FUNCTION eBeat 1 3
¢

I

SONGMPAD Select 0riginal Style via the style
RECORDING  SAMF DISK select buttons. Then press
© CUSTON O GROOVE t0 enter,

STYLE

FA valj en Style, om s& énskas. ...

H 8BEAT 1 ]] [FANCEFLOORJ] [L LATIN ]O

Vilj en fabriksgjord stil, eller en av [CUSTOM STYLE]
) ; : _ BBEATSZ 4 [ oisco | o [eawmoon] o
eller [GROQVE STYLE] stilarna som liknar den stil Du vill ?\‘\
SWi MARCH &
skapa. Val av Style gdres pd vanligt sétt (sid 28). [ ‘GBEATQ (Mg o [MRAE o
EBALLAD“ {Laaqo \{Gg‘%'i‘éE}

ROCK ] l(couwm‘(} o) l[ il ]

ﬂ Aktivera CUSTOM STYLE CREATOR.. . . . &/ CUSTOM STYLE CREATOR HEASURE  poy,

- STORE/CLERR - PARA. EDTT |
Tryck CUSTOM STYLE CREATOR LCD knappen for att B @
komma till CUSTOM STYLE CREATOR visning. SECTION : HAIN A TENPO : 116

30 SEV up - EDT
"7 | PATTERW LENGTH: qa
3 |BEAT :dsa
4 | PART cOPY

PRART RECORD

@I REC a3
[T pLAyY | PLAY PLn\' III‘R‘IIEI!EE] s £ IHE‘]
MUTE WUTE WUTE WUTE MUTE WUTE GG HUTE

[RHY1 ] RHY2 [ BASS J CHo1 J CHOZ | PaD J PHA J PHR2 ]

82)



E] Vilj den sektion Du vill spela in och éndra

monstrets langd, taktart och tempo enligt
ONSKAN. ... s s

Utfor dessaoperationeri BRS 1 C parameter visningen (sid 66).
Om PARTRECORD parametrar visas, tryck SETTING knappen
for att komma at SECTION, PATTERN LENGTH, BEAT och
TEMPQO parametrarna.

Ga till PART RECORD sidan och vilj
SEAMMION. e

Tryck PART RECORD LCD knappen for att komma till
PART RECORD visning och anviind LCD rattarna for att stiilla
den stimma Du vill spela in i REC lige. Ovriga stimmor kan
stéllas 1 spelbart lige ("PLAY™) eller tystas ("MUTE”) enligt
onskan. Stimmor som inte innehdller data blir automatiskt
stdllda pd MUTE.

Stimmor andra in RHY'1 ochRHY?2 som innehéller fabriks-
gjord data maste forst raderas innan de kan stillas i REC lige
(giller ¢j for data Du sjilv spelat in). Nir DEL. LCD knappen
trycks visas DELETE (=RADERA) for stimmor som innchéller
data. Hall DEL. knappen intryckt och anviind motsvarande LCD
rattar for att vilja DELETE for den eller de stimmor Du vill radera.
I och med att Du sliipper DEL. knappen blir datan raderad.

Nir en stdmma stills i REC ldge kommer det fabriksvalda
ljudet for denna att automatiskt viljas, Innan Du borjarinspelningen
kan Du byta till 6nskat ljud genom att vilja pd vanligt siitt (se
"OBS” tll hoger).

Starta inspelningsslingan. .. ... . . .

Tryck [START/STOP] knappen fOr att starta inspelningen.
Den valda sektioneni den aktuella stilen kommer att borja spela
iform av ett Cmaj7 ackord (om hela stilen raderats ljuder enbart
metronomen). Stilen spelas upp i en @ndlds slinga (”loop™) for
aft gdra "6verdubbning” majlig ochinspelningsarbetet sa bekvimt
och praktiskt som mdéjligt.

&/ CUSTOM STYLE CREATOR HEASURE
TS Ta SE T UP -~ EDIT~ STORE/CLERR ~ PARA. EDIT

1 |SECTIDN:HAIN A TEHPD : 116
2 |{PATTERHLIENGTH: 4
3 |BERAT:a/q
4 |PART COPY

PATTERH
LENGTH

[__HAINA ]
MAIN B
INTRO A
INTRO B

1 |SECTION:HAINR TEHPO : 116
2 |PATTERM LEMGTH:
3 |BEAT:d4/4
4 | PART COPY

PART RECORD

DELETE DELETE (]

I 1 T

PLAY P | PLAY 1 PL [ PLAY ] Y
HUTE MUTE HUTE HUTE HUTE HUTE HUTE

[Rivi1 ] rHv2 [ BASS JCHDA JChD2 ] PAD J PHR1 | PHA2 ]

¢ Endast DRUMKIT/SFXKIT och DRUMKIT fran Customn
Voice kan vélfas fér RHY1 stdmman.

¢ Alla ljud utom ORGAN FLUTE ljud kan véljas fér RHY2
stdmman.

* ORGAN FLUTE, DRUM KIT/SFX KIT och DRUM KIT
fran Custom Voices kan inte véljas {or BASS tom
PHR2 stammoma.

SYNC START/

START  STOP INTRO A8
[m]

‘
\:: ‘CCOMPANIME

8)



Spela in den valda stdmman. ... .

Du kannu spelain tonertill den valdastimman genom att spela
paklaviaturenildmpligindelning. Standardackordet férinspelning
ir Cmaj7. Annat ackord kan viljas enligt 6nskan via PARA.
EDIT sidvisningen, beskriven pa sid 71. Om bada RHI1 och RH2
stimmorna &r raderade kommer metronomen att ge rytmisk vig-
ledning {(metronomeljudet blir inte inspelat). Ett enstaka rytm-
instrument kan raderas frdn den RH1 eller RH2 stimma som for
tillfillet 4r i REC ldge, genom att hilla RHY. CLEAR LCD
knappen nedtryckt och sla an den tangent som motsvarar det
aktuella instrumentet.

@ Regler foér MAIN och FILL sektioner
Observera foljande regler vid inspelning i MAIN och FILL sek-
tioner:

* Anvénd endast CM7 (eller ackord specificerat vid PARA.EDIT sidans
parameter) ackordets skalenliga toner vid inspelning av BASS och
PHRASE stdammor.

= Anvénd endast ackordstoner vid inspelning av CHORD aoch PAD spér.

¢+ Se’Listadverkdllackordets typer’pa sid 65 forvad somdr ackordstoner”
respektive "skalenliga toner” fir varje kdllackordstyp.

» Vilket dnskat ackord eller vilken énskad ackordsféljd som helst kan
anvéndas fér INTRO och ENDING sektioner.

Upprepa tills alla stammor spelats in. ...

Fortsitt och villj REC ldge for de olika stimmorna i PART
RECORD visningen och spela in enligt 6nskan tills allt dr klart.

Fortsétt till SETUP, EDIT, PARA.EDIT och
STORE. ...t

Du kan nu stoppa ackompanjemanget genom att trycka
[START/STOP] knappen (eller 1ata det vara igang, om Du sa
onskar), och fortsitta till SETUP visningen (sid 67), EDIT
visningen (sid 68) och/eller PARA. EDIT visningen (sid 71).
Nir Du ar klar med Din egen ackompanjemangsstil, se till att
an-vinda STORE funktionen (sid 70) for att spara den ien av
CUSTOM STYLE minnesplatserna.

LamnanarDuarklar. ...,

Nir Din ackompanjemangsstil dr sparad, tryck [STYLE
CREATOR] eller [EXIT] knappen for att lamna STYLE
CREATOR Iiget.

= Det dr ocksa mdjligt att skapa egna ackompanjemangsstilar med hjélp
av en extern sequencer sasom beskrives pa sid 73.

Tangent till/fran, volym, Pitch Bend, Moduiation data,
etc, kan spelas in.

NarmanariSTYLE CREATOR ldge kan uppspelning-
en startas och stoppas via [START/STOP] knappen -
data kaninte spelas in medan uppspelningen dr stop-
pad. Det dr emellertid en god idé att utnyttja [SYNC
STOP], specielit om Du vill spela in fran forsta slaget
i forsta takten.

Volym, effekter och andra parametrar som har
anslutning till det ljud som anvédndes kan justeras via
FADER eller FULL MIXER CONSOLE LCD R1 rattar.
Foérparametrar som inte blir tiflgédngliga visas - - -" pa
platsen for vdrdet.

Ett "KEY OFF” meddelande blir automatiskt inspelat
vid sfingans siut.

Forsdk begrdnsa antalet samtidigt spelade toner til
max 20. Anvdnd POLY COUNTER funktionen (UTI-
LITY F8, sid 131) for att halla kontroll pa det totala an-
talet spelade toner.

SYNC START/
START STOP

TG =0
\YCCOMPANIME

INTRO A/B

OVERALL/UTILITY

VOICE STYLE
CREATOR CREATOR FUNCTION /

O QO |
=3




® Lista dver kéllackordets typer

De typer av killackord som kan anvindas for Custom Style inspelning finns angivna i denna lista. Ett ”C” pa en tangent
indikerar en ackords/ska]c_nlig ton medan ett ”"S” indikerar en skalenlig ton.

CM [Maj] CM g [Maj6) CM7 [Maj7) CM 7(#11) (m7311] CM add9 [(9)]
c/s|C C|S!iC Cc|C|S c|S|C c s|C c s |C c|is|C c|C|C c|S
C7(9) m7(9)] Cg(9) [6(9)] Caug [aug] Cm [min] Cmg [miné]

|
clclc c'sc clcic| |clcis| [c]sic cls| islc| | cis| :s|cic
Cmz [min7] Cm7t5 [m7L5) Cm(9) [m©)] Cm7(9) [m7(9)] Cm7 (1) m7z_11]
C S|C C S | c| C c|s Cc|C
CmM7 [(mM7] CmM7(9) mm7_9) Cdim [gim] Cdim7 [dim7} C77th
cls| |slec| |¢] |eic c 's cis| |s| c|s| |e| el |e
Crsusg [7sus4] C7b5 (75 C709) [719)] C7#11) 7811 C7(13) [7(13)]

C| s|C

- )
o
0

c| C\C

C|§|C ciC

=
S

Ll

C7(>9) [7(b9)] C7(13) (7013 C7(#9) 749y CM7aug [M7aug] Craug [7aug]
i

C C C c C|S|C, Cc C C|S C|S|C|S S|C Cc|Ss|C

C14+8 [1+8] C 145 [1+5] Csusg [sus4] C 14245 [1+2+5)
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CUSTOM STYLE CREATOR parametrar

BASIC

86)

CUSTOM STYLE CREATOR har féljande sidor 1 textrutan:

Dessa sidor viljes via och LCD knapparna till hoger om textrutan, och de olika parametrarna vid varje
sida nds via & ochW LCD knapparna. [ alla fallen kan den valda parametern editeras via LCD rattarna positionerade

under motsvarande rubriker.

Ligg mirke till att oavsett vid vilken sida i CUSTOM STYLE CREATOR Du befinner Dig, kan PART RECORD
parametrarna alltid nds genom att trycka PART RECORD L.CD knappen. SETTINGS LCD knappen tar Dig tillbaka

till parametrarna for den aktuella sidan.

[EXIT] eller [STYLE CREATOR] knappen kan nir som
helst anviindas for att limna en parametervisning och dtergé till
STYLE CREATOR MENU. Trycker Du [EXIT] eller [STYLE
CREATOR] knappen medan STYLE CREATOR MENU visas
kommer Du tillbaka till normalt spellédge.

* Om Du byter stil eller ldmnar CUSTOM STYLE
CREATOR ldget innan Du sparat en dndrad stil, ber
textrutan om en bekrdftelse. Tryck YES fOr att spara
datan, NO fér att /dmna utan att spara eller CANCEL
for att fortsétta programmeringen. Med YES knappen
kommer Du tillbaka till STORE/CLEAR visningen.

SECTION/PATTERN LENGTH/BEAT/TEMPO

Anvind SECTION LCD rattarna f&r att vilja den sektion Du
vill programmera: MAIN A, MAIN B, INTRO A, INTRO B,
FILLINAA,FILLINBB,FILLINAB, FILL IN BA, ENDING
A eller ENDING B.

Anviind PATTERN LENGTH LCD rattarna for att vilja annat
antal takter for den valda sektionen (med undantag for FILL IN
sektioner vilka ér fixerade till 1 takt). Lagg mirke till att antalet
takter endast kan dndras om alla stimmor i den valda sektionen
raderats. Om ndgon data finns kvar i nigon stimma visas “All
parts must be cleared to set measures. Clear all
Parts?” (="Allastimmor maste raderas forinstéllning av takter.
Radera alla Stimmor?”). Sa snart alla stimmor raderats kan Du
vilja Onskat antal takter: 1 till 32.

Anvind BEAT LCD rattarna for att vilja annan taktart: 2/4,
3/4, 4/4 eller 5/4, Lagg mirke till att ny taktart endast kan viljas
om alla stimmor i den valda sektionen raderats. Om nagon data
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1 |SECTION : HAIN A
2 |[PATTERNLENGTH: 4

3 |BERAT:4sq
<¥] [ s_[PART copy

RECURD
PATTERN

SECTION LEMGTH

[__HAINA
HAIN B

INTROR
INTRO B




SETUP
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finns kvar i ndgon stdimma visas “All sections must be
cleared to set beat. Clear all sections?” (="Alla
stimmor mdste raderas for instdllning av taktart. Radera alla
Stammor?”), Ny taktart kan viljas efter att YES knappen tryckis.

Anvind TEMPD LCD rattarna for att stiilla standardtempo
fér den nya stilen.

PART COPY .o

Istdllet for att starta med alla sektioner och/eller stimmor frin
den valda originalstilen, kan Du kopiera tnskade stimmor fran
andra sektioner/stimmor frin samma stil, eller fran andra stilar
om Du sa Onskar.

Anvind ¥ LCD knappen till vinster om textrutan for att
villja PART COPY parametrarna. Anvind sedan CATEGORY/
STYLE LCD rattarna for att vilja den stil fran vilken Du vill kopi-
era en stimma, SECTION LCD rattarna for att viilja den sektion
Du vill kopiera frén, PRRT LCD ratten for att viilja den stimma
Du vill kopiera ("ALL” tor att kopiera alla stimmor i den valda
sektionen samtidigt) och DESTINATION LCD ratten for att
vilja stimma i den aktuella stilen till vilken Du vill kopiera den
valda stimman (om man for PART parametern valt "ALL” blir
endast "ALL” tillgdngligt). Sa snart kélians stimma (-or) och
destination specificerats, tryck ERECUTE (= VERKSTALL)
LCD knappen for att verkligen kopiera stimman (-orna).

=] s |

« Aktuell sektion kan utdver SECTION LCD rattarna
vdljas med panelens sektionsknappar — INTRO A/B,
MAIN/AUTO FILL, ENDING/rit. Detta gélleralla CUS-
TOM STYLE sidvisningar och det &r dérfér inte néa-
véndigtattvélja denna sida forattbyta mellan sektioner.

&/ CUSTOM STYLE CREATOR HEASURE Y.

BASIC ; up -~ _EOIT ~ STORE/CLERR ~. PARA. ED
1 SET X IT 0
ELERR

@ 1 |SECTIOM:HAIN A TEHPO : 116
2 (PATTERN LENGTH: 4
3 |BEAT:4/40

a | PR op
R D EXECUTE

CATEGORY /STYLE SECTION __ PART Ration

8BERT 1
HAIN A RHY1
SBeat 2 HAIH B RHY2
sBeat 3 INTREA  BASS

[ Avirsg|

« Stdmmor kan inte alltid kopieras frdn stifar som har
annan taktart. | en del fall gar det inte heller att kopiera
fran andra stimmor. | s&dana fall visas EXECUTE LCD
knappen i gratt och blir inte tillgdnglig.

Dessa parametrar fordelar Ijud till de stimmor som finns
tillgdngliga i den aktuella sektion som valts.

Anvind PART LCD rattarna for att vilja den stdamma till
vilken Du vill vdlja annat ljud. En ”*” visas {6r stimmor som
inte innehaller data och dirfor inte kan viljas.

Anvind CATEGORY LCDrattarna foratt viljaen ljudkategori
och DO CE rattarna for att vilja det specifika ljud Du dnskar for
vald PART. Ljud som inte kan anviindas kommer inte att visas.

® Andra dvriga SETUP parametrar
Ovriga SETUP parametrar (volym, effekter, etc) kan editeras via
FULL MIRING CONSOLE [ACMP PART] visningar (sid 40).

&2/ CUSTOM STYLE CRERTOR

HEHASURE

Smo1C TR, EDIT STORE/CLENA PARA. LOIT

2 |SETUP COPY

Other parameters can be edited
from the Mixing Console.

PART
RECORD

PRRT CATEGORY VOICE

GOEE) CHDZ PRESET [5td.Kity ]
RHY2 PAD Std.Kit2

BASS * CUSTOH VCE Hit Kit

CHD1 PHR2 RoOM Kit

)
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SETUP COPY et et 8 8RB e et e

Kopierar alla SETUP parametrars instidllningar (VOICE och
FULL MIXING CONSOLE ACMP PART instdllningar, etc)
frin SOURCE PART i den aktulla sektion som &r vald ull
onskad DESTINATION SECTION och PART.

Med SOURCE PART LCD rautarna viiljer man ALL for att
kopiera alla stimmor i den aktulla sektion som &r vald till alla
motsvarande stimmor i en annan sektion, eller CURRENT for
att kopiera fran den stimma som tor tillfillet dr vald till 6nskad
stdmma/sektion.

Med DESTINATION SECTION LCD rattarna specificerar
man den sektion till vilken SETUP installningarna skall kopieras
och med DESTINATION PART LCD rattarna specifierar man
den stamma till vilken SETUP instidllningarna skall kopieras
om CURRENT valts vid SOURCE PART.

Tryck ERECUTE knappen.

1 |VOICE

&

from the HixXing Console.

HAIN A
CURREMT HAIN B
INTRO A

other parameters can bhe edited

PaRT
RECORD DESTINATION

SOURCE PRRT _ SECTION
ALl

EXECUIE
PART

(] s ]

= lvissakombinationerav SOURCE ochDESTINATION
kanske kopiering inte blir mdjiig. | sadana fall visas
EXECUTE LCD knappen i gratt och blirinte tillgangiig.

For alla EDIT funktioner, anvind PRART L.CD rattarna for att viilja den stimma (i den aktuella sektion som ir vald)
som skall editeras. Namnet for stimmor som anvands oediterade fran en fabriksgjord stil visas med gra text. ”*” visas
for stammor som inte innehéller data. Ingendera av dessa kan viljas for editering. Sa snart alla parametrar stillts in
enligt 6nskan, tryck ERECUTE (=VERKSTALL) knappen for att genomfora motsvarande editeringsoperation. “Exe-
cuting” (= "Verkstiller”) kommer att visas 1 textrutan medan datan hanteras. Efter hanteringen kommer ERECUTE
knappen att iindras till UNDO (= GOR EJ), vilken kan anviindas till att fi operationen ogjord om resultatet inte blir det
onskade. UNDO funktionen dr bara tillgdnglig tills nista operation genomfors.

QUUANTIZE .........cocoe st s s R e b

QUANTIZE funktionen anvinds for attinritta inspelade toner
mot specificerade taktslag for att gora framforandet mera "tight”.

Anvind SIZE LCDrattarna for att vilja de taktslag — kvanti-
seringsviarde — mot vilka tonerna skall inréttas.

STRENGTH rattarna bestimmer hur “exak(” tonerna skall
kvantiseras. Om man viljer ett virde ldgre 4n " 100%”, kommer
tonernaendasti motsvarande grad att forskjutas mot specificerat
kvantiseringsvirde.

Kvantiseringsvérdena ar:

&2/ CUSTOMSTYLE CREATDR

BASIC " SET UP gy

VELOCITY CHAMGE

STORE/CLER.

HERSURE
R~ PARA. EDIT

& L2
3 |HEASURE COPY
4 [HMERSURE CLEAR
<¥] | 5 | REMOVE CONTROL EVENT
6 | REMOVE DUPLICATE MOTES

SIZE STRENGTH

[ [ R
J3J05 s Bt B

EXECUTE

J 1aton J 1ston J 116ton 3 1s21on Jis 1%‘?:&” +
. - - . _1/8ton + . 116 ton
J3 1/4 trig) J’g 1/8 triol .Bg 1/16 triol J’_r-3 +/8 triol .FJ-!: 118 triol+

J’ ¢ "Slapande” 1/8 ton

B “siapande” 1716 ton




VELOCITY CHANGE ...

Okar eller minskar dynamiken for alla toner i den specificerade
stimman enligt specificerat procenttal.

Anvind BOOST/CUTLCD rattarna for att specificera det pro-
cential med vilket Du onskar att tonernas dynamik skall tkas
eller minskas.

MEASURE COPY ...

Med denna funktion kan data kopieras fran en takt eller
grupp av takter till annan plats inom samma stimma.

Anviind TOP och LAST LCD rattarna {&r att specificera forsta
och sista takten inom det omtang som skall kopieras. Anvind
DEST LCD ratten for att specificera forsta takten till vilken datan
skall kopieras.

* Om destinationen for kopieringen faller utanfér det verkliga antalet takter
istdmman, kommer motsvarande takterfran SOURCE inte attkopieras.

MEASURE CLEAR

Denna funktion raderar alla data fran specificerat omfang

takter inom en specificerad stimma.
Anviind TOP och LAST LCD rattarna for att specificera det
omfing inom vilket takterna skall raderas.

REMOVE CONTROL EVENT ...

Denna funktion kan anvindas for att ta bort alla foreteelser av
enspecificerad typav kontrollfunktion franenspecificerad stimma.

Anviind EWENT LCD rattarna for au viilja typ av foreteelse
som skall tas bort.

2/ CUSTOM STYLE CREATOR HERSURE
STORE/CLEAR “ PARA. EDIT

BASIC ., SET UP =

1 [QURNTIZE
3 |HEASURE COPY
a_|HEASURE CLEAR

<¥] [ 5 _|REMOVE CONTROL EVENT
6 [REMOVE DUPLICATE NOTES

PART SECITE
[Execure]

BOOST/CUT

[ 1 JouRnTIZE ]
2 |VELOCITY CHRNGE .
3 |MEASURE COPY
4] HERSURE CLERR

REMOVE CONTROL EVENT
RENOVE DUPLICATE NROTES

5
3]

LXECUIE]

HEASURE

1 | GUANTIZE
2 | VELOCITY CHRNGE
3 { HERSURE COPY

4 | MEASURE CLERR
<¥] | 5 [REMOVE CONTROL EVENT

[ & | REMOVE DUPLICATE NOTES

EXECUTE]

HERSURE

| NS )
SOURCE

LAST

&7 CUSTOM STYLE CREATOR

BASIC " ﬂlﬂ’ EDIT STORE/CLERR

QUANTIZE
VELOCITY CHANGE
HERSURE COPY

NERSURE CLERR

Gl 5 |REMOVE CONTROL EVENT

6 | REWOVE DUPLICRTE NDTES

&lwlnje

[EXECUYE]
EVENT
Hodulation

volumne
Pan
EXpression
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B REMOVE DUPLICATE NOTES .. . ...

STORE/CLEAR

7y

Tar bort alla dubblerade toner frén en specificerad stimma,

&5 CUSTOM STYLE CRERTDR HEASURE

= - - PARA. EDIT
EDIT STORE/CLEAR -

QUANTIZE
VELOCITY CHANGE
HEASURE COPY
HEASURE CLERR

Dukan ange etteget namn f6r varje egen stil. Namngivaningen
finns beskriven pa sid 21.

Sparar inspelad stildata for anvindning med ackompanje-
mangsfunktionen i PSR-8000. Nir denna funktion dr vald visas
storleken pa den aktuella stilen samt aterstaende minnesk apacietet,
forlagring av stil, till hoger i textrutan. Namn och storlek pd alla
andra stilar som for tillfdllet finns i minnet, visas i nedre deien
av textrutan.

Anviind STORE LCD rattarna for att vilja det Custom Style
nummer till vilket Du vill spara den nya stil Du skapat.

Tryck ERECUTE knappen.

CLEAR CUSTOM STYLE ...

Raderar odnskade stilar frén minnet, for att dirmed ge mer
minnesplats for att spara andra stilar.

Anvind CLEAR LCD rattarna for att vilja det Custom Style
nummer Du viil tdmma.

Tryck ERECUTE knappen.

¢ Den stil som senast spelats in eller editerats kan inie raderas.

& CUSTOM STYLE CREATOR
BRsIC - SETUP EDIT

HEASURE
PARA. EDIT

STORE/CLERR

12K
[ 2 [sToRE _| | FREE ARER

¥} {3 [cLERR 1 315K

37 CUSTOM STYLE CREATOR NEASURE

- “PARA. EDIT
BASIC- SETUP = Ry -

(&] (3 [ramE:8Beat 2

STYLE SIZE
12K
FREE ARER

<¥] [ 2 [CLEAR 316K

PART
RECORD

STORE

[DiNp data 4
02Ho data C
a3 WMo data ¢
04 Mo data {

2/ CUSTOM STYLE CREATOR

- SETUP . EDIT oomrroprogerry

(& [ 1 [manE:8Beat 1

L

STVLE SIZE
12K

2 [svore FREE ARER
202K

CLERR

018BcatNen ¢ 13K2




PARAMETER EDIT

AUTO ACCOMPANIMENT funktionen fungerar genom att automatiskt harmoniseraom “killméonstret” for att Hverens-
stimma med Onskat ackord. Detta sker med utgdngspunkt frain NTR (Nottransponeringsregel) och NTT (Nottranspone-

ringstabell) instédllningarna, vilka kan stillas individuellt f6r varje stimma och varje sektion i PSR-8000.

PART/SOURCE ROOT/SOURCE CHORD ...

Dessainstillningar bestimmer originaltonarten {Or killmonstret
(d v s den tonart som anvinds for att programmera monstret).
Standardackordet, CM7 (grundionen &r "C” och ackordstypen
dr"M77), blir automatiskt valt sa snart fabriksdata raderas infor
inspelningen av en ny stil, oberoende av grundton och ackord i
fabriksdatan.

Anvind PARTLCD rattarna for att vélja en stimmai den aktu-
ella sektion som valts och anviind sedan SOURCE ROOT och
SOURCE CHORD rattarna for att specificera énskad grundton
respektive ackordstyp (dessa parameter kan visas som “PLAY
RO0T” och “PLAY CHORD". Se "OBS” nedan).

NTRINTT s e

NTR rattarna bestimmer den transponeringsregel som skall
anvindas av transponeringstabellen. Tva instidllningar finns
lillgingliga:

ROOT TRANS. : Vid transponering bibehalles tonhdjdsforhal-

' landet mellan tonerna. T ex, tonerna C3, E3
och G3 i tonarten C kommer att bli F3, A3 och
C4 nar de transponeras till F. Anvand denna
fér stammor som innehaller melodiliknande
fraser.

ROOT FIXED | Tonerna halles sa nara varandra som mdjligt i
forhallande till foregaende omfang T ex,
tonerna C3, E3 och G3 i tonarten C blir C3,
F3 och A3 nér de transponeras till F. Anvand

denna for stdmmor som spelar ackord.

NTT rattarna bestimmer den nottransponeringstabell som anvénds
for kallmonstrets transponering. 6 tabelltyper finns tillgédngliga.

PART : BASS
2 |SOURCE RODT: C
3 | NTR: RODT TRHANS.
4 |HIGH KEY : Eb

@ 5 |NOTE LIHIT LON:EOQ HIGH:GS
& |RTR: Pitch Shift to Root

CHORD : Ha; 7
NTT : BASS

SOURCE ROOT SOURCE CHORD

Haj

[ 113 Haj6
D

Et H7#11

y CUSTOM STYLE CREATOR
Sneir SETUD _FDIT" STORL/CLE

<& [ 2 |pLavRooT G
R ROD [)

4 |HIGH REV : F#

<{¥] [ 5 [MOTELIHIT LOM:C-2 HIGH:GS8

RTR: Pitch Shift
PART
RECORD

PART NTR NTT
G CHDZ [BYPRSS
RHY2 PAD ROOT TRANS.  HELODY

BASS * ROO0T FIXED CHORD
CHO1 PHRZ BASS

CHORD : Haui?

[ _av ]| av | +»vw [

BYPASS Det sker ingen transponering.

MELODY Lamplig for melodisiingors transponering. Anvand for melodiska stdmmor som PHRASE 1 och
PHRASE 2.

CHORD Lamplig fér ackordstransponering. Anvand fér CHORD 1 och GHORD 2 stdmmorna nér de innehalter
ackordsstammor typ piano eller gitarr.

BASS Lamplig fér basgangars transponering. Denna tabell ar i grunden samma som MELODY tabellen,
men kan tolka "on-bass” ackord som kommer till anvandning med FINGERED 2 laget. Anvands i
huvudsak for basgangar.
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MELODIC

Denna tabell sanker tersen med en halvton nar man andrar frén ett durackord till ett mollackord, elier

halvton. Det &ndrar inga andra toner.

MINOR héjer en liten ters med en halvton nar man andrar fran mollackord till durackord. Det andrar inga

| andra toner.
HARMONIC : Nar man andrar fran durackord till mollackord sénker denna bade tersen och sexten med en halvton.
MINOR Nar man andrar fran mollackord till durackord héjer den den sénkta tersen och sexten med en

(] ms |

» NédrNTRdérstéafltpd ROOT FIXED och NTT drstéift pd BYPASS (enligt beskrivningarna ovan) &ndrar SOURCE ROOT och SOURCE
CHORD parmetrarna namn till PLAY ROOT och PLAY CHORD. | sddant fall &r det mdjligt att byta ackord och héra hur resultatet

idter fér samtliga stdmmor.

e Om”P” eller "PRESET visas for SOURCE ROOT, SOURCE CHORD, NTR eller NTT parametern anvdnder fabriksdatan specialin-

stédliningar.

HIGH KEY/NOTE LIMIT ..ottt e e e

HIGHKEY attarnabestimmer grundtonens dvre griins. Ackord
som spelas med en grundton hdgre 4n den specitficerade griinsen
kommer att spelas i oktaven omedelbart nedanftr high-key”

grinsen. Dennainstéllning blir verksamenbart nér NTR parametern
(ovan) dr stélld p4 BROOT TRANS..

Exempel: Nar HIGH KEY = F.
Grundtonsbyte  C C# D .. F F4
Spelade toner ~ C3-E3-G3 CH3-F3-G#3 D3-FE3-A3 ... F3-A3-C4 FH2-Ak2-CH3
NOTE LIMIT LOW och HIGH rattarna bestimmer nedre
och 6vre grinsen for allatoner inom den specificerade stimman.
Toner utanfor detta omfang transponeras till nirmaste oktav inom
omfanget,

Exempel: Nar LOW = C3 och HIGH = D4

1 | PARY : AHY1

; CUSTOM STYLE CREATOR

HEASURE

2 |PLARYROOT _ :C CHORD : Haj?

Q4 [HIGHKEY:F#
L |NOTE LIMIT

NTT : BYPASS

LOK:C-2 HIGH:G68

HIGH KEY HOTE LIHIT

GLE#EY CHD2
RHY2Z PAD
BASS *
CHD1 PHR2?

En LOH _HIGH

Grundtonsbyte C C# ... Dt
Spelade toner E3-G3-C4 F3-G#3-C#4 ... D#3-G3-At3
2 1IN 2 7500000000 OO OSSO

RTR (omtriggningsregel) rattarna bestimmer hur toner skall
hanteras vid ackordsbyten. 6 instédllningar finns tillgingliga:

Stop Tonen stoppas och ljuder aterigen fran och med
nasta tondata.

Pitch Shlft Tonhdjden skiftar utan anslag fér att anpassas till
i det nya ackordet.

Pitch Shift - Tonhodjden skiftar utan anslag for att anpassas till
To Root  grundtonen for det nya ackordet.

Retrigger | Tonen slds an med ny attack vid ny tonhéjd fér
anpassning till det nya ackordet.

1 |PART : RHY1
2 [PLAYROOT _:C CHORD : Mai?

NTR : ROOT FIXED ] NTT : BYPRASS

3

1 |HIGH KEY : F#
5 {MOTE LIHIT
[

LOH:C-2 HIGH:68

| RTR: Pitch Shift

PART
RECORD

PART

GIEEEY CHD2
RHY2  PAD
BASS

CHD1 PHR2

Retrigger | Tonen slas an med ny attack vid ny tonhdjd for
To Root anpassning till det nya ackordets grundton.

Note Denna instélining blir bara tillganglig om den ar
Generator | programmerad i originalstifen. En angiven ton
aterges med angiven tonhojd, langd och anslag
anpassad till det nya ackordet.

RTR

stop
[Pitch Shift ]
Pitch Shift to Root
Retrigger




__Custom Style inspelningen via yttre sequencerutrustning |

Man kan skapa egna ackompanjemangsstilar for PSR-8000 genom att anviinda en yttre sequencer (eller persondator

med sequencer programvara) istidllet for att anvinda PSR-8000s STYLE CREATOR funktion.

B Anslutningar

B Skapa datan

Anslut PSR-8000 MIDI OUT till sequencer MIDI IN och
sequencer MID| OUT till PSR-8000 MIDI IN.

Spela in alla sektioner och stAmmor med ett CM7

(C durs ackord med stor septim) ackord.

Spela in stimmorna pa MIDI kanalerna enligt listan
nedan, med hjalp av PSR-8000s interna tongenerator.
Optimal kompatibilitet med andra instrument som ar
bade XG och SFF (Style File Format) kompatibla kan
uppnas genom att enbart anvanda XG ljuden
(kompatibla instrument inkluderar PSR-730/630 och
CVP-98/96/94/92).

Stimma MIDI kanal
| Rhythm1 | 9
Rhythm?2 10
Bass 11 )
Chord1 12
| Chord2 | 13
Pad 14
Phrase1 15
Phrase2 16

Spela in sektionerna i den ordning som anges i listan
nedan, med en Marker Meta markering i bdrjan av varje
sektion. Ange Marker Meta markeringen exakt s& som
visas {inklusive stora/smé tecken och mellanslag).
Inkludera ockséa ett "SFF1” Marker Meta mérke, "Sint”
Marker Meta marke och stilnamn Meta marke vid
1111000 (bdrjan av sequencer sparet) och GM vid Sys/
Ex meddelandet (FO, 7E, 7F, 09, 01, F7). ("Timing” i
tabellen baseras pa 480 “"clocks” per fjardedelsnot.
"1111000" utgdr Klockpuls 0" for forsta taktslaget i forsta
takten.)

Datan fran 1111000 till 1141479 utgdr "Initial Setup” och
2111000 till siutet av Ending B utgdr "Source Pattern”.
"Timing” f6r Fill In AA och efterféljande Marker Meta
marken &r beroende av langden pa varje sektion.

® Se till att sequencer "ECHO” funktionen ar ON och
PSR-8000 LOCAL ON/OFF (sid 134) ar stalld OFF.

Marker

Timing Meta-Event _ Cc?rﬂents o
1111000 | SFF1 o T
1111000 Style Name (Sequence/Track
Name Meta-Event) s
1111000 | Sint 3
1111000 GM on Sys/Ex k]
1121000 i=
: Initial Setup Events
1141479 v
2111000 | Main A K
: | 2 bars Main pattern
3141479 (up to 255 bars)
411000 | Fill In AA :
: : 1 bar Fill In pattern
4141479 ]
5111000 - Fill In AB :
: i 1 bar Fill In pattern
| slala79 ‘
6111000 Intro A
: 2 bars Intro pattern
7141479 (up to 255 bars)
8111000 ° Ending A c
: 2 bars Ending pattern o
| 9141479 | (up to 255 bars) |
10111000 | Main B ®
: 2 bars Main pattern %
11141479 (up to 255 bars) | &
12111000 | Fill In BA i
: 1 bar Fill In pattern
12141479 ]
13111000 | Fill In BB
: 1 bar Fill In pattern
13141479
14111000 | Intro B
: 2 bars Intro pattern
15141479 (up to 255 bars)
16111000 | Ending B
: 2 bars Ending pattern
17141479 (up to 255 bars) | &
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En mall som utgdr ett praktiskt hjilpmedel for att skapa
stildata finns inkluderat pa den medféljande disketten
(TEMPLATE.MID)..

Initial Setup omradet fran 1121000 till 1141479 &r avsett
for ljud och effektinstallningar. Inkludera inte tondata.
Main A data bérjar vid 2111000. Vilket antal takter som
helst fran 1 till 255 kan anvéndas. Alla takter méaste ha
nagon av foljande taktarter: 2/4, 3/4, 4/4 eller 5/4.

Fill In AA startar vid taktens borjan f6ljt av sista takten
av Main A monstret. | denna tabell &r detta 41100, men
detta ar bara ett exempel och den verkliga timingen
beror pa langden av Main A. Ladgg marke till att alla Fill
Ins bara kan ha en langd av 1 takt (se tabellen nedan).

Sektion
Intro
Main

Fill In
Ending

_Léangd

Max 255 takter.
| Max 255 takter,
1 takt.
Max 255 takter.

Foljande MIDI foreteelser kan inkluderas i Initial Setup
och Source Pattern. Inkludera inga foreteelser som inte
ar markta "OK” elier foreteelser som inte finns angivna i
tabellen.

Channel Message

Event Initial Source
Setup Pattern

Note Off B OK
Note On ) OK
Program Change OK OK
Pitch Bend OK OK
Control#0 (Bank Select MSB) OK OK |
Control#1 (Modulation) OK OK
Control#6 (Data Entry MSB) OK
Control#7 (Master Volume) OK OK

| Control#10 (Panpot) OK OK
Control#11 (Expression) OK 0K
Control#32 (Bank Select LSB) OK OK
Control#38 (Data Entry LSB) OK N
Control#71 (Harmonic Content) OK OK

_Control#72 (Release Time) OK )
Control#73 (Attack Time) OK
Control#74 (Brightness) OK OK
Control#84 (Portamento Control) OK

_Control#91 (Reverb Send Level) OK OK
Control#93 {Chorus Send Level) OK OK
Control#94 (Variation Send Level) OK OK
Control#98 (NRPN LSB) OK

_Control#99 (NRPN MSB) OK
Control#100 (RPN LSB) OK
Control#101 (RPN MSB) OK |

RPN & NRPN

Event Initial | Source
I Setup | Pattern|
RPN (Pitch Bend Sensitivity) OK
RPN (Fine Tuning) OK |
RPN (Null) _ OK
NRPN (Vibrato Rate) OK
NRPN (Vibrato Delay) OK
NRPN (EG Decay Time) OK
NRPN (Drum Filter Cut Off Frequency) OK
NRPN (Drum Filter Resonance) OK
'NRPN (Drum EG Attack Time) OK
NRPN (Drum EG Decay Time) OK
NRPN (Drum Instrument Pitch Coarse) OK
NRPN (Drum Instrument Pitch Fine) OK
NRPN (Drum Instrument Level) OK
NRPN (Drum Instrument Panpot) OK
NRPN (Drum Instrument Reverb Send Level) | OK
NRPN {Drum Instrument Chorus Send Level) OK
NRPN (Drum Instrument Variation Send Level) | OK
System Exclusive
Event Initial | Source
o Setup | Pattern
Sys/Ex GM on OK
Sys/Ex XG on OK
Sys Ex XG Parameter Change (Effect1) OK
Sys Ex XG Parameter Change (Multi Part)
PART MODE OK
DRY LEVEL OK OK
Sys Ex XG Parameter Change (Drum Setup)
| PITCH COARSE OK ~
PITCH FINE OK
| LEVEL OK
PAN OK
REVERB SEND OK
CHORUS SEND OK
VARIATION SEND oK ]
FILTER CUTOFF FREQUENCY OK
FILTER RESONANCE OK
EG ATTACK OK
EG DECAY1 OK
EG DECAY2 oK




|

| Spara och ladda sequence datan

® Spara den kompletta sequencerdatan till en 2DD eller
2HD DOS formaterad diskett (eller anvand en diskett
som formaterats i PSR-8000).

® Ange ett filnamn med maximalt 8 tecken och ge tillagget
" STY™

® Spara filen som Standard MIDI File Format 0.

Satt i disketten i diskettstationen pa PSR-8000 och
ladda filen som en Custom Style (sid 140).

Om filen inte kan laddas, kontrollera foljande:

— Ar filnamnet korrekt (max 8 tecken + .STY)?

— Ar "SFF1" korrekt inspelat vid 11110007

— Ar GM vid Sys/Ex korrekt inspelat vid 11110007

B FINSHPRING AV SHIGN ...t

¢ Sa snart den nya stilen laddats, anvand PSR-8000
STYLE CREATOR fér att finslipa enligt onskan.

¢ Stall in NOTE LIMIT, NTT och NTR parametrarna for att
forsakra Dig om att stilen spelar korrekt med stérsta
mdjliga omfang av olika ackord.

Stall RTR parametern fér smidigaste ackordsbyten.

Om &ndringar behdver gbras for sjalva sequencerdatan,
anvand sequencer for detta och ladda sedan ater datan
till PSR-8000.

5



Med GROOVE STYLE CREATOR laget kan Du férandra indelningen, betoningen
och andra parametrar for fabriksstilarna for att skapa Dina egna "groove” stilar
som senare kan aterkallas och spelas pa samma satt som dvriga fabriksgjorda
stilar. Upp till 20 Groove Styles kan samtidigt lagras i det interna minnet och hur
ménga som helst kan sparas pé diskett for att sedan laddas och anvandas.

procedur: SKkapa en Groove Style

Kl Axtivera STYLE CREATOR laget. ...
Tryck [STYLE CREATOR] knappen. Den aktuella ackom- T EaTOR
panjemangsstil som dr vald kommer att anges i ORIGINAL

K]l Aktivera GROOVE STYLE CREATOR. . ..

78)

Den grundldggande proceduren t6r GROOVE STYLE CREATOR inspelning &@r som toljer. Se varje individuell
visningssidas beskrivning for detaljer.

STYLE fonstret i textrutan. STYLE CREATOR

ORIGIMAL STYLE

OVERALL/UTILITY 8 BEAT 1
VOICE STYLE CE)
CREATOR CREATOR FUNCTION BBeat 1

SONGMPAD select original 5tyle via the style
RECORDING  SAMFY DISK select buttons. Then press

© © © CUSTOM or GROOVE to enter.,

muge an STYLE
K1 viljen Style, om sa 6nskas. ... oo o (o)
Vilj en fabriksgjord stil, eller en av [CUSTOM STYLE] W_"ﬁ:ﬂ beco Jo [muman] o
eller [GROOVE STYLE] stilarna som liknar den stil Du vill :
skapa. Val av Style gores pd vanligt sitt (sid 28). [seen Q\ (et o [

I[BALLAD]IO l[ R&B_]]o I[GSF‘T%EE o

[[ ROCK Ho ﬂcounmv]]o CETSJPEM ﬂo

GROOVE STYLE CREATOR

Tryck GROOUE STYLE CRERTDR LCD knappen for att
1 | PART ONSOFF

komma till GROOVE STYLE CREATOR visning. 2 | oICE
[ [seTup copy ]

Other parameters can be edited
@ from the Mixing Console.

SECTION

ECTICE
HAIN B
INTRO A
INTRO B




Starta UP PSP OINING. e e e

Tryck [START/STOP] knappen for att starta uppspelning

SYNC START/

av den valdastilen (forsikra Dig om att anviinda AUTO ACCOM- S sor NTRRS
PANIMENT och spela ett ackord inom ackompanjemangssek- ;ﬂ @ >/ @ [
tionen pé klaviaturen sd att stilens alla stimmor hors). Stilen Q\Q‘}‘CCOMP,\MME
kommer att dterges kontinuerligt pa vanligt sitt.

Andra stilen @nligt SNSKAN. ...t
Anvind parametrarnai SETUP, GROOUE, DYNRMICS, och DRUM EXCHANGE sidorna for att géra de dndringar
Du 6nskar (se avsnitiet "GROOVE STYLE CREATOR parametrar” nedan).

SPArA SHIGN. ... ettt oo s oo

Nir Din Groove stil dr klar, kom ihdg att anvinda STORE funktionen (sid 80) for att spara stilen i enav GROOVE
STYLE minnesplatserna.

LamnanarDuarklar. ... ... OVERALLATILITY
CF\I/SIIS'EOH CHSEX'IFER FUNCTION
Nir Din Groove stil dr sparad, tryck [STYLE CREATOR] © O © /
eller [EXIT] knappen for att limna STYLE CREATOR ldget. sonaeRD &Mk\ - //

O

GROOVE STYLE CREATOR parametrar |

The GROOVE STYLE CREATOR has the following display pages:

SETUP .o et e 78
GRODUE ... e e s 79
DYNRAMICS e e e 80
STORE/CLERAR ...t st 80
DRUM EHCHANGE ... e 82

Dessa sidor viljes via och LCD knapparna till hoger om textrutan, och de olika parametrarna vid varje
sidands via A och ¥ LCD knapparna. I alla fallen kan den valda parametern editeras via LCD rattarna positionerade
under motsvarande rubriker.

[EXIT] eller [STYLE CREATOR] knappen kan nir som (] 88 |
helst anviindas {or att limna en parametervisning och aterga till ~ * OmDubyterstilelleridmnar GROOVE STYLE CREA-

TOR dgetinnan Du sparat en dndrad stil, ber textrutan
STYLE CRERTOR MENU. Trycker Du [EXIT] cller [STYLE om en bekréftelse. Tryck YES for att spara datan, NO

CREATOR] knappen medan STYLE CREATOR MENU visas for att ldmna utan att spara eller CANCEL fér att fort-

kommer Du tillbaka till normalt spelldge. sétta programmeringen. Med YES knappen kommer
! petlag Du tillbaka tilt STORE/CLEAR visningen.

kD




SETUP

B PART ON/OFF/TEMPO oo

Kopplar specificerad stimmai en specificerad sektion till (ON)
eller fran (OFF). Anvind SECTI8N LCD rattarna for att vilja
sektion: MAIN A, MAIN B, INTRO A, INTRO B, FILL IN AA,
FILLIN BB, FILL IN AB, FILL IN BA, ENDING A eller END-
ING B. Anvind sedan PRRT LCD rattarna for att vilja vald
stamma till eller fran.

Anviind TEMP B LCD rattarna {or att stilla standardtempot
fér den nya stilen.

» Aktuell sektion kan utéver SECTION LCD rattarma véljas med panelens
sektionsknappar — INTRO A/B, MAIN/AUTO FILL, ENDING/rit. Detta
géller alla GROOVE STYLE sidvisningar.

Dessa parametrar fordelar [judentill specitierad sektion/stimma.
Anvind SECTION och PART LCD rattarna for att vilja en
sektion/stamma till vilken Du vill ha ett annat [jud.
Anvind CATEGORY LCD rattarna foratt viljaen ljudkategori
och DO CE rattarna for att vilja det specifika ljud Du énskar for
vald PART. Ljud som inte kan anviandas kommer inte att visas.

® Andra dvriga SETUP parametrar

Ovriga SETUP parametrar (volym, effekter, etc) kan editeras via
FULL MIHING CONSOLE [ACMP PARTI visningar (sid 40).

Kopierar alla SETUP parametrars instdllningar (VOICE och
FULL MIXING CONSOLE ACMP PART instillningar. etc)
frin SOURCE PART i den aktuella sektion som &r vald till
dnskad DESTINATION SECTION och PART.

Anvind SOURCE SECTION, SOURCEPRART,DESTINA-
TIONSECTION, och DESTINATION PRART LCD rattarna for
att bestdmma sektioner och stimmor som skall utgdra killa att
kopierafran ("Source”) och vart de skall kopieras ("Destination™).

Tryck ERECUTE knappen.

(=] s

= lvissa kombinationerav SOURCE och DESTINATION kanske kopiering
inte blir mgjlig. | sadana fall visas EXECUTE LCD knappen i grdtf och
biir inte tillgdnalig.

18)

1 | PART ON/OFF
w] {2 | voIcE
| 2 [sETUP COPY ]

@ gther parameters can be edited
from the Hixing Console.

SECTION PART PART

[__HRINA _ RHY 1]
HAIN B NI ON |
INTROA  BASS OFF
INTRO B

| av [Javilsv]

GROOVE STYLE CRERTOR

PART ON/OFF

3 | SETUR COPY

Other paraneters can be edited
@ from the Wixing Console.

SECTION PART CRTEGORY VOICE

ENCEICETTER GOV PRESET
HAIN B AP DRUH KIT Std.Kit2
INTRO A BASS CUSTOH VCE Hit Kit
INTRO B RoOM Kit

B SETUP COPY oo

GROOVE STYLE CREATOR
F DYNAHICS-STORE/CLERR DRUM EXCHANGE

[TEWPO : 116]

SET Up il

| 1 | PART ON/OFF
<& {2 Jvoice

Other paramne ters can be edited
from the Hixing Consoale.

S0OURCE DESTINATION
SECTION PART SECTION PART
[ vAINg M ALL BN HLL [ ALL |
HAIN B RHY1 MAIH A
INTROR RHY2 HRIM B
INTRO B BR5S INTRO R




oy

GROOVE

GROONVE ..ot e e b e

Parametrarnai denna sidvisning anvinds for att indra indelningen
-"timingen” —hos stilen for att skapa dnskad "groove” (hoppldst
att finna ett adekvat svenskt ord; dvers. anm).

Anvind SECTION LCD rattarna for att vilja den sektion Du
vill géra Groove instéllning for.

Med BERT ratten bestdms det taktslag till vilket "Groove
timingen” skall laggas (t ex, viljer man "8” paverkas 1/8-dels
tonerna i den valda sektionen, viiljer man ”12” paverkas 1/8-dels
trioler).

BEAT CONUERTER rattarna éindrar den faktiska indelningen
for de taktslag som specificerats med BEAT ratten till specificerat
virde. Tillgdngliga BEAT CONVERTER instillningar varierar
beroende pa vaid BEAT. Med t ex BEAT instdllningen ”8” och
BEAT CONVERTER instédllning 712" kommer alla 1/8-dels
toner i sektionen att #ndras till 1/8-dels triolindelning. "16A™
och ”16B” BEAT CONVERTER instidllningar som visas nér
BEAT stér pa "12” dr variationer av ”16” instédllningen.

SIWING ratten skapar en “swing”-kénsla genom att dndra
indelningen av “efterslag” enligt valet med BEAT parametern.
Om tex det specificerade BEAT virdet dr 1/8-dels toner, kom-
mer SWING parametern att fordrdja 2:a, 4:de, 6:¢ och 8:de slagen
ivarje takt, vilket gor att rytmen “svinger”. A" till "E” instill-
ningarna skapar olika graderav ”sving”, dar "A” dr den mest disk-
reta och "E” den mest markanta.

FINE attarna viljer en rad "Groove-mallar” som kan liggas
till den valda sektionen. "PUSH” instdllningar gor att vissa takt-
slag spelas tidigare, medan "HEAVY™ instdllningar fordrojer
vissa taktslag. Siffrorna — 727, ”3”, "4” eller 5" - bestimmer
vilka taktslag som kommer att paverkas. Alla taktslag, fram till
specificerat taktslag, men med undantag for forsta taktslaget,
kommer att spelas tidigare eller fordrojt: t ex 2:a och 3:de takt-
slagen om 3" valts. I alla fallen ger ”A” typer minimum effekt,
"B” typer medium effekt och ”C” typer maximal effekt.

Tryck PRESET LCD knappen for att dterstilla till fabriks-
instdllningar for den aktuella stilen,

SETUP COPY ...t

Kopierar alla GROOVE parametrars instillningar fran SOURCE
SECTION till specificerad DESTINATION SECTION.

SOURCE SECTION LCD rattarna viljer den sektion Du vill
kopiera ifran.

DESTINATION SECTION LCD rattarna viljer den sektion
till vilken GROOVE instéllningarna skall kopieras.

Tryck ERECUTE knappen.

GRODVE STYLE CREATOR

SET UPATIII . DPNAHICS- STORE/ CLEAR - DRUN EXCHARGE

Z | SETUP COPY

SECTION

BEAT
BEAT CORVERTER SHING

2Push A
2Push B
ZPushC

(=] s |

= Néren Groove instdlining dndras medan stilen spelar
kommer dndringarna att dterges fran och med férsta
slaget i nésta tak.

GROOVE STYLE CRERTOR
511 UBGT 3% DYMANICS -STORE /CLEAR - DRUM EXCHAKGE

4 1 | GRODVE

SOURCE DESTINATION

SECTION SECTION
HAIN B HAIN A
INTRO A HAIN B
INTRO B INTRO R

[ v IS |_av [

79)



DYNAMICS
B DYNAMICS

STORE/CLEAR

80

Parametrarna i denna sidvisning anvénds som ett komplement
for att indrabetoningen eller dynamiken av vissa taktslag tor att
gora 6nskad "groove”-kinsla fullstindig.

Anvind SECTION LCD rattarna for aut vilja den sektion som
innghdller den stimma Du vill paverka dynamiken fér, och
PART ratten for att vilja specifik stimma.

RCCENTTYPE LCD rattarna viljer den typ av mall for be-
toning som kommer att ldggas till vald sektion/stimma.

STRENGTH ratten bestimmer hur kraftig paverkan som skall
ges till vald ACCENT TYPE. Hogre viirde ger kraftigare paverkan.

EXPAND/COMP. ratten vidgar eller komprimerar omfinget
fordynamikvirdenaiden valdasektionen, baserat pa ett "centralt”
virde av 7647 Virden hogre dn 100% expanderar dynamikom-
fanget och varden ldgre dn 100% komprimerar det.

BOOST/CUT ratten forstirker eller dampar alla dynamik-
véardeni vald sektion/stamma. Virden 6ver 100% forstirker den
totala dynamiken och virden under 100% reducerar den.

Tryck PRESET LCD knappen for att dterstilla till fabriks-
instdllningar for den aktuella stilen.

SETUP COPY ..ot

KopierarallaDYNAMICS parametrars instéllningar frin SOURCE
SECTION och PART till 6nskad DESTINATION SECTION
och PART.

Anviind SOURCE SECTION,SOURCE PART, DESTINA-
TIONSECTION, och DESTINATION PART LCD rattarna fér
att bestimma scktioner och stimmor som skall utgora killa att
kopiera fran ("Source”) och vart de skall kopieras ("Destination™).

Tryck ERECUTE knappen.

Du kan angeetteget namn for varje Groove stil. Namngivningen
finns beskriven pé sid 21.

-

=

STRENGTH

RACCENT
SECTION PART TYPE

EXPAND/CONP.
[ HOIND
HAIN B RHY1 8BeatOn
INTRO A RHY2 8BeatOff

BO
INTRO B BASS 16Beaton | 100 B4

05T/

cut

[ 10023 b

| _av [J4avil +v [Jav]javw]avw)

_SECTION _ __paRT __

SOURCE

SECTION _ PART
HAINB RHY1 HAIN A
INTRC A RHY2 HAIN B
INTRO B BASS  INTROA

DESTIHRTIOR

DRUN EXCHANGE

1 | MANE : BBeatNew

STYLE SIZE
2 [STORE 2K
3 | GROOVE STYLE CLEAR FREE AREA
<¥] [ o [STORE AS CUSTOM STYLE 38K
5 | CUSTOH STYLE CLEAR

HRHE

M
sBeatNell]

| & Iz ] o~z JO9. ]

T A



Spararinspelad Groove data for anvindning med ackompan-
jemangsfunktionen i PSR-8000. Nir denna funktion 4r vald visas
storleken pé den aktuella Groove stilen (endast Groove data)

samt aterstdende minneskapacietet, for lagring av stil, till hoger

itextrutan. Namn och storlek pé alla andra Groove stilar som for

tillfdllet finns i minnet, visas i nedre delen av textrutan.
Anvind STORE LCD rattarna for att vilja det Groove Style

nummer till vilket Du vill spara den nya Groove stil Du skapat.
Tryck ERECUTE knappen.

GROOVE STYLE CLEAR ...

Raderar o6nskade Groove stilar fran minnet, for att dirmed
ge mer minnesplats for att spara andra Groove stilar.

Anvind GROOUE STYLE CLEAR LCD rattarna fératt vilja
det Groove Style nummer Du vill tdmma.

Tryck ERECUTE knappen.

+ Den stil som senast editerats kan raderas sdvida inte originalstilen var
en Custom Style.

STORE AS CUSTOM STYLE ...

Denna funktion sparar den inspelade Groove Style datan som
en CUSTOM STYLE istdllet foren GROOVE STYLE. Nirdenna
funktion &r vald visas den totala storleken pé den aktuella stilen
samt dterstdende minneskapacietet, for lagring av stil, tilt hoger i
textrutan. Namn och storlek pa alla andra stilar som for tillfdllet
finns i minnet, visas 1 nedre delen av textrutan.

Anvind STORE AS CUSTOM STYLE LCD rattarna for att
vilja det Custom Style nummer till vilket Du vill spara Din ny-
gjorda Groove Style.

Tryck ERECUTE knappen.

CUSTOM STYLE CLEAR ...

Raderar oonskade stilar fran minnet, f6r att ddrmed ge mer
minnesplats for att spara andra stilar.

Anviind CUSTOM STYLE CLEAR LCD rattarna for att vilja
det Custom Style nummer Du vill tomma.

Tryck ERECUTE knappen.

SET UP™

GROOVE STYLE CREATOR

SROOVE - DYMANIC Sy

L

1 | NAME : 8BeatRen ]

DBRUN EXCHRNGE

@

GROOVE STYLE CLERR

3

STYLE SIZE
2K
FREE ARER

38K

3
4 | STORE RS CUSTOM STYLE
5 [CUSTOR STYLE CLEAR

STORE
02 N0 data
03 No data
04 No data

C
C OK:
C
£

I -

2K)

[1],4]
0OK2

GRODVE STYLE CREATDR

FETORE/ CLERR

1 [NAME : 8BeatNew

DRUM EXCHANGE

2 | 5TORE
3 | GROOVE STYLE CLEAR
4 | STORE AS CUSTON STYLE

STYLE SIZE
2K
FREE ARERA
38K

5 | CUSTOM STYLE CLEAR

GROOVE STYLE CLEAR
01 8BeatNen C 2K

SET UP

GROOVE STYLE CREATOR
TR AL UL S TORE / CLEAR

1 [ wAME : 8BeatNen

|

2 [STORE

i

3 | GROOVE STYLE CLEAR
a4 | STORE AS CUSTOM STYLE
5 |CUSTOM STYLE CLEAR

STORE AS CUSTOH STYLE

¢ 13K
¢ 0K
«
«

02 Mo data
03 No data
D4 No data

STYLE SIZE
13K
FREE ARER
3J02K

0K>
0K2

SEV up GROOVE ~DVNAHICS srommrgrsyarry

GROOVE STYLE CREATOR

1_| NAHE : BBeatNew |

DRUNM EXCHANGE

STORE

2
3 | GROOVE STYLE CLERR
4 | STORE AS CUSTOM STYLE

& |CUSTDH STYLE CI FRR

CUSTOM STVLE CLEAR
01 EREALHEN 13K}

STYLE SIZE
13K

FREE ARERA
302K

81
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DRUM EXCHANGE

’

82)

DRUM EXCHANGE ...

Byter ut specificerade original rytminstrument i RHY1 eller
RHY?2 stimmorna till annat specificerat rytminstrument.

Anviind PART ratten foratt viljaRHY1 eller RHY 2 stimman
for instrumentbyte. Detta kommer att gélla alla sektioner.

Med ORIGINAL INSTRUMENT rattarna specificeras det
rytminstrument Du vill byta ut, och ERCHANGE t0 rattarna spe-
cificerar det instrument Du vill ersédtta med.

BOOST/CUT ratten forstirker eller dimpar alla dynamik vir-
den for rytminstrumenten. Virden 6ver 100% forstidrker dyna-
miken och vidrden under 100% reducerar den.

Tryck PRESET L.CD knappen for att aterstilla till fabriks-
instédllningar f6r den aktuella stilen.

Med hjilp av SOLO L.CD knappen kan Du avlyssna det valda
rytminstrumentet "solo™ i den valdarytmstimman. Tryck SOLO
knappen &nnu en géng for att koppla bort soloavlyssningen.

SETUP COPY ..ot

Kopierar alla DRUM EXCHANGE instillningar fran RHY ]
stimman till RHY2 stimman och vice versa.
Anvind SOURCE to DESTINATION rattarna {6r att speci-
ficerakopiering frain RHY 1 tillRH2 eller fran RHY 2 till RHY 1.
Tryck ERECUTE knappen.

OR;

IGINAL
INSTRUHENT EXCHANGE t0 BOOST
[Surdo Mu B SUrdo Mu

Surdo Op
HiQ
HhipSlap

Surdo op
i@ fi008
HhipSlap

SO0URCE to DESTIHNATION

HHY 1 tD AHY2
RHYZ t0 RHY1






