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SPECIAL MESSAGE SECTION

This product utilizes batteries or an external power supply (adapter). DO
NOT connect this product to any power supply or adapter other than one
described in the manual, on the name plate, or specifically recom-
mended by Yamaha.

This product should be used only with the components supplied or; a
cart, rack, or stand that is recommended by Yamaha. If a cart, etc., is
used, please observe all safety markings and instructions that
accompany the accessory product.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE:

The information contained in this manual is believed to be correct at the
time of printing. However, Yamaha reserves the right to change or modify
any of the specifications without notice or obligation to update existing
units.

This product, either alone or in combination with an amplifier and
headphones or speaker/s, may be capable of producing sound levels
that could cause permanent hearing loss. DO NOT operate for long
periods of time at a high volume level or at a level that is uncomfortable.
If you experience any hearing loss or ringing in the ears, you should
consult an audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period before
damage occurs.

NOTICE:

Service charges incurred due to a lack of knowledge relating to how a
function or effect works (when the unit is operating as designed) are not
covered by the manufacturer’s warranty, and are therefore the owners
responsibility. Please study this manual carefully and consult your dealer
before requesting service.

ENVIRONMENTAL ISSUES:

Yamaha strives to produce products that are both user safe and
environmentally friendly. We sincerely believe that our products and the
production methods used to produce them, meet these goals. In keeping
with both the letter and the spirit of the law, we want you to be aware of
the following:

Battery Notice:
This product MAY contain a small non-rechargeable battery which (if
applicable) is soldered in place. The average life span of this type of

battery is approximately five years. When replacement becomes
necessary, contact a qualified service representative to perform the
replacement.

This product may also use “household” type batteries. Some of these
may be rechargeable. Make sure that the battery being charged is a
rechargeable type and that the charger is intended for the battery being
charged.

When installing batteries, do not mix batteries with new, or with batteries
of a different type. Batteries MUST be installed correctly. Mismatches or
incorrect installation may result in overheating and battery case rupture.

Warning:

Do not attempt to disassemble, or incinerate any battery. Keep all
batteries away from children. Dispose of used batteries promptly and as
regulated by the laws in your area. Note: Check with any retailer of
household type batteries in your area for battery disposal information.

Disposal Notice:

Should this product become damaged beyond repair, or for some reason
its useful life is considered to be at an end, please observe all local,
state, and federal regulations that relate to the disposal of products that
contain lead, batteries, plastics, etc. If your dealer is unable to assist
you, please contact Yamaha directly.

NAME PLATE LOCATION:

The name plate is located on the bottom of the product. The model
number, serial number, power requirements, etc., are located on this
plate. You should record the model number, serial number, and the date
of purchase in the spaces provided below and retain this manual as a
permanent record of your purchase.

Model

Serial No.

Purchase Date

PLEASE KEEP THIS MANUAL

92-BP (bottom)

FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions contained
in this manual, meets FCC requirements. Modifications not expressly
approved by Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to
use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or
another product use only high quality shielded cables. Cable/s sup-
plied with this product MUST be used. Follow all installation instruc-
tions. Failure to follow instructions could void your FCC authorization
to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the
requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital
devices. Compliance with these requirements provides a reasonable
level of assurance that your use of this product in a residential envi-
ronment will not result in harmful interference with other electronic
devices. This equipment generates/uses radio frequencies and, if not
installed and used according to the instructions found in the users
manual, may cause interference harmful to the operation of other
electronic devices. Compliance with FCC regulations does not guar-

antee that interference will not occur in all installations. If this product
is found to be the source of interference, which can be determined by
turning the unit “OFF” and “ON”", please try to eliminate the problem
by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by the
interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or
fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna.
If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to
co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type of
product. If you can not locate the appropriate retailer, please contact
Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division, 6600
Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

Entsorgung leerer Batterien (nur innerhalb Deutschlands)

Leisten Sie einen Beitrag zum Umweltschutz. Verbrauchte Batterien oder Akkumulatoren durfen nicht in den Hausmiill. Sie kdnnen bei einer Sam-
melstelle fir Altbatterien bzw. Sondermiill abgegeben werden. Informieren Sie sich bei Ihrer Kommune.




VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, BEVOR SIE FORTFAHREN

* Bewahren Sie diese Vorsichtsmalregeln an einem sicheren Platz auf, damit Sie auch zukunftig darauf zurtickgreifen kdnnen.

A VORSICHT

. ___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
Beachten Sie unbedingt immer die nachfolgend aufgelisteten Vorsichtsmafiregeln, um mogliche schwere Verletzungen oder sogar
todliche Unfélle zu vermeiden, die aufgrund von elektrischen Schldagen, Kurzschliissen, Feuer oder anderen Gefahren entstehen
konnen. Diese VorsichtsmaBregeln beinhalten — ohne darauf beschrankt zu sein - folgendes:

e Versuchen Sie nicht, das Instrument zu 6ffnen oder die inneren Komponenten
zu entfernen oder auf irgendeine Weise zu dndern. Das Instrument enthélt keine
Komponenten, an denen der Benutzer Wartungs- oder ReparaturmaB3nahmen
durchfiihren darf. Sollte einmal eine Fehlfunktion auftreten, so nehmen Sie das
Instrument sofort auBer Betrieb, und lassen Sie es von einem qualifizierten
Yamaha-Techniker priifen.

e Setzen Sie das Instrument nicht dem Regen aus, und benutzen Sie es nicht in
der Néhe von Wasser oder unter Dampf oder in nassen Bedingungen. Stellen
Sie auf dem Instrument keine Behélter mit Fliissigkeiten ab, die durch die
Offnungen in das Instrumenteninnere gelangen kdnnen.

e Falls das Netzkabel oder der Stecker durchgescheuert oder beschadigt ist, oder
wenn es wahrend des Gebrauchs des Instruments zu einem plétzlichen
Tonausfall kommt, oder falls irgendwelche ungew6hnlichen Geriiche oder

AACHTUNG

Rauch auftreten sollten, schalten Sie unverziiglich den Netzschalter aus, zighen
Sie den Netzstecker aus der Steckdose und lassen Sie das Instrument von
einem qualifizierten Yamaha-Techniker dberpriifen.

e Verwenden Sie nur den dafiir bestimmten Adapter (PA-3B oder einen von
Yamaha empfohlenen). Die Verwendung eines falschen Adapters kann das
Instrument beschéddigen oder iberhitzen.

e Ziehen Sie immer den Netzstecker aus der Steckdose, bevor Sie das Instrument
reinigen. SchlieBen Sie niemals einen elektrischen Stecker mit nassen Handen
an die Steckdose an, und ziehen Sie niemals einen elekirischen Stecker mit
nassen Héanden aus der Steckdose.

o (berpriifen Sie regelméBig den Zustand des elektrischen Steckers und
entfernen Sie jeglichen Schmutz oder Staub, der sich darauf angesammelt hat.

____________________________________________________________________________________________________________________________________]
Beachten Sie unbedingt immer die nachfolgend aufgelisteten VorsichtsmaBregeln, um mdgliche kdrperliche Verletzungen bei Ihnen
oder Dritten, oder Beschiddigungen am Instrument oder an anderem Eigentum zu vermeiden. Diese VorsichtsmafBiregeln beinhalten —

ohne darauf beschrénkt zu sein - folgendes:

o \erlegen Sie das Netzkabel nicht in der Nahe heiBer Gegensténde wie Heizgerate
oder Radiatoren, und schiitzen Sie das Netzkabel vor tiberméBigem Verknicken
oder anderen Beschadigungen. Stellen Sie keine schweren Gegenstdnde auf dem
Kabel ab, und verlegen Sie es so, dal niemand darauf treten oder dariiber stolpern
kann, und rollen Sie keine Gegensténde dariiber.

Fassen Sie den Netzstecker nur am Stecker selber und niemals am Kabel an, wenn
Sie den Netzstecker vom Instrument oder von der Steckdose abzighen.

SchlieBen Sie das Instrument niemals Gber einen Mehrfachanschluf an eine
Netzsteckdose an. Dies kann zu einem Verlust der Klangqualitat fahren und
mdglicherweise auch zu Uberhitzungen in der Netzsteckdose.

Ziehen Sie den Netzadapter aus der Steckdose, wenn Sie das Instrument nicht
benutzen oder wenn ein Gewitter bevorsteht.

Vergewissern Sie sich immer, daf alle Batterien gemaf ihrer Polaritatsmarkierung
+/- eingelegt wurden. Die MiBachtung dieser VorsichtsmaBregel kann zu
Uberhitzung, Feuer oder dem Auslaufen der Batterien fihren.

Erneuern Sie immer alle Batterien gleichzeitig. Verwenden Sie nicht neue und alte
Batterien gemischt. Vermischen Sie ebenfalls keine Batterietypen, wie Alkali- und
Manganbatterien, oder Batterien unterschiedlicher Hersteller, oder verschiedene
Batterietypen des gleichen Herstellers, da das zu Uberhitzung, Feuer oder dem
Auslaufen der Batterien ftihren kann.

o Werfen Sie Batterien zur Entsorgung nicht ins Feuer.

Versuchen Sie nicht, Batterien wieder aufzuladen, die nicht dafiir ausgewiesen
sind.

Werden die Batterien leer, oder wird das Instrument flir Idngere Zeit nicht benutzt,
entfernen Sie die Batterien aus dem Instrument, um einem Auslaufen der Batterien
vorzubeugen.

Bewahren Sie alle Batterien fiir Kinder unzugénglich auf.

o Sind die Batterien undicht, vermeiden Sie den Kontakt mit der ausgelaufenen
Fliissigkeit. Gelangt die Batterieflissigkeit in Kontakt mir lhren Augen, lhrem
Mund oder Ihrer Haut, waschen Sie sich sofort mit Wasser und konsultieren Sie
einen Arzt. Die Batteriefliissigkeit ist dtzend und kann zum Verlust des
Sehvermdgens oder zu chemischen Verbrennungen fiihren.

Wenn Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschlieBen
wollen, schalten Sie zuerst alle Komponenten aus. Stellen Sie zundchst alle
Lautstérkeregler an sémtlichen Komponenten auf die kleinste Stellung ein, bevor
Sie den Strom an allen Instrumenten ein- oder ausschalten. Allgemein sollten Sie
die Lautstérke an allen Geraten zunéchst auf ein Minimum einstellen und
allméhlich erhthen, wéhrend Sie das Instrument spielen, bis der gewiinschte
Pegel erreicht ist.

Setzen Sie das Instrument weder (bermédBigem Staub oder Vibrationen noch
extremer Kalte oder Hitze aus (beispielsweise direktem Sonnenlicht, in der Nahe
einer Heizung oder tagsiiber in einem Fahrzeug), um eine mégliche Verformung
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des Instrumentenkdrpers oder eine Beschédigung der eingebauten Komponenten
Zu vermeiden.

e Benutzen Sie das Instrument nicht in der Néhe von anderen elektrischen
Produkten wie Fernseh- oder Radiogerdten oder Lautsprechern. Hierdurch knnen
Interferenzen auftreten, die den ordnungsgemaBen Betrieb der Geréte storen.

e Achten Sie auf einen sicheren Stand des Gerats, damit es nicht durch einen Zufall
umstirzt.

e Ziehen Sie alle angeschlossenen Adapter und andere Kabel ab, bevor Sie das
Instrument verschieben.

e Benutzen Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes Tuch.
Benutzen Sie keine Verdiinner, Losungsmittel oder Reinigungsfliissigkeiten oder
mit chemischen Substanzen impragnierte Reinigungstiicher. Stellen Sie keine
Gegenstande aus Vinyl, Kunststoff oder Gummi auf dem Instrument ab. Hierdurch
kénnen Verfarbungen auf dem Instrumentenkdrper oder dem Keyboard entstehen.

o Stiitzen Sie Inr Gewicht nicht auf dem Instrument ab und stellen Sie keine
schweren Gegensténde darauf ab. Uben Sie keine iberméBige Gewalt auf die
Tasten, Schalter oder Stecker aus.

e Benutzen Sie fiir das Instrument nur den daftir vorgesehenen Sténder. Verwenden
Sie zur Montage des Standers oder des Racks nur die mitgeligferten Schrauben.
Andernfalls kann es zu einer Beschddigung der eingebauten Komponenten
kommen oder die Standfestigkeit ist nicht gegeben.

e Benutzen Sie das Instrument nicht (iber eine l&angere Zeit mit zu hohen oder
unangenehmen Lautstdrken. Hierdurch kénnen bleibende Hérschéden auftreten.
Sollten Sie einen Horverlust oder ein Klingeln in den Ohren verspiiren, suchen
Sie einen Arzt auf.

m BENUTZERDATEN SICHERN

e Sichern Sie Ihre Daten regelméBig auf einem externen Gerdt, z. B. dem Yamaha
MIDI-Datenspeichergerdt MDF3, um dem Verlust wichtiger Daten aufgrund einer
Fehlfunktion oder eines Bedienungsfehlers vorzubeugen.

Benutzung oder auf Anderungen an dem Instrument zuriickzufiihren sind, oder
fiir den Verlust oder die Zerstérung von Daten.

Yamaha haftet nicht fiir Schdden, die auf eine nicht bestimmungsgemaBe ’

Schalten Sie das Gerdt immer aus, wenn Sie das Gerdt nicht benutzen.
Vergewissern Sie sich, daf alle verwendeten Batterien gemaB den lokalen
Bestimmungen entsorgt werden.

dienen lediglich der Veranschaulichung und kénnen von der
tatsdchlichen Darstellung auf dem Gerédt abweichen.

* Die Abbildungen und LCD-Displays in dieser Bedienungsanleitung ’




Herzichen Glickwunsch zum Kauf des Yamaha PSR-260 PortaTonel

Sie sind nun stolze/r Besitzer/in eines tragbaren Keyboards, das fortschrittliche Funktionen,
hervorragenden Klang und aul3ergewthnliche Bedienbarkeit in einer duf3erst kompakten Form
kombiniert. Dank seiner Uberdurchschnittlichen Ausstattungsmerkmale ist das PortaTone ein
erstaunlich ausdrucksstarkes und vielseitiges I nstrument.

Lesen Sie diese Bedienungsanleitung wahrend der ersten Spielsessions auf | hrem PSR-260
sorgfaltig durch, damit Sie die zahlreichen Mdglichkeiten Ihres neuen I nstruments voll
ausschopfen kénnen.

Die wichtigsten Merkmale

Das PSR-260 ist ein hochwertiges und dennoch einfach zu bedienendes Keyboard mit den folgenden
Ausstattungsmerkmalen und Funktionen:

Ve

m Yamaha Education Suite
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Die Yamaha Education Suite bietet:

e Lesson (Lektion) ....cccoevivviiennnn.
Die praktische und leicht anzuwendende Lesson-Funktion fihrt Sie wie ein geduldiger Lehrer durch die Teile
eines Songs! Wéhlen Sie einen der 100 Songs des PSR-260 und lernen Sie die links- und rechtshandigen Part
zuerst unabhangig, dann gemeinsam zu spielen. Lesson ist mit vier leichten Schritten, die Ihnen helfen, jeden
Song zu meistern, ausgestattet: Timing, Waiting, Minus One und Both Hands.

e Grade (Qualitatsstufe) & Talking (Sprechen) ......cccccccvviviinnn. Seiten 39, 40
Das PSR-260 hat auch die Grade- und Talking-Funktionen. Grade ist ein virtueller , Lehrer”, der lhre
Ubungssessions auswertet und | hre Performance einschétzt. Die praktische Talking-Funktion , sagt jeden
Lernschritt an und zeigt unter anderem Ihr ,Niveau® an.

e Dictionary (Akkordbuch) ............
Dictionary ist eine eingebaute , Akkordenzyklopéadie®, das lehrt, wie Akkorde gegriffen werden. Dabel werden
Ihnen die entsprechenden Noten in der Anzeige gezeigt — bestens geeignet, wenn Sie den Namen einesAkkords
kennen und schnell lernen wollen, wie er gegriffen wird!

Das PSR-260 ist mit der neuen ,, Yamaha Education Suite” ausgestattet, einer Garnitur von Lernhilfen, die auf
modernster Technik basieren und das Erlernen und Uben von Musik |eichter und interessanter machen als je zuvor!

................. Seite 41

Seite 34

N

Klavier-Begleitung”.

m Portable Grand ............cccccvvvinneee. Seite 20
Das PSR-260 hat auch eine Portable Grand -Funktion fir ein realistisches Klavierspiel. Beim Driicken der
[Piano]-Taste wird in einem Handgriff die erstaunlich authentische ,, Stereo Sampled Piano® -Stimme aufgerufen

und das gesamte PSR-260 flr optimales Klavierspiel konfiguriert. Es gibt auch spezielle Pianist-Styles mit ,, Nur-

N

.

BDJ . Seite 22

()

Die DJ-Funktion ist eine sensationelle neue Erganzung zum PSR-260, die eine Fllle zeitgentssischer Klénge und
Rhythmen auf Knopfdruck bereitstellt. Durch Driicken der [DJ]-Taste wird sofort einer der DJ-Songs (, DJ
GAME") und ein DJ-Style aufgerufen, und die entsprechende Stimme und Klangeffekte zum Anpassen angeboten.

Anderenutzliche Merkmale sind unter anderem:

Aufergewohnlich realistische und dynamische Klénge mit 100
Stimmen (Voices), die auf dem digital aufgezeichneten Ton
wirklicher Instrumente basieren.

Der Anschlag |&t Sie die Lautstérke der Stimmen mit [hrer
Spielstérke dynamisch und ausdrucksvoll steuern, wie bel einem
akustischen Klavier.

100 dynamische, automatische Begleitungen, jede davon mit
unterschiedlichen Sektionen fir Einleitung (Intro), Hauptteil (Main)
A und B und Abschluf? (Ending). Alle Styles (mit Ausnahme der
Pianist-Styles) bieten darliber hinaus zwei eigene rhythmische
Schlagzeug-Einwdairfe (Fill-ins).

Das grof3e und Uibersichtliche Flussigkristallanzeige (LCD)
informiert auf einen Blick Uber alle wichtigen Einstellungen und
zeigt Akkorde und Noten an.

100 Songs fur Ihr Horvergniigen — oder zur Anwendung mit den
hochentwickelten Lernhilfen der Yamaha Education Suite.

Eine bequeme Kontrolle tiber Begleitungsstyles — inklusive
Tempo, Tap Tempo und unabhangige Begleitungsl autstarke.

Vier Multi-Pads zum sofortigen Hinzufiigen bestimmter
instrumentaler Pausen, Fills und Phrases zu lhrer Performance.
One Touch Setting (OTS), eine Einstellautomatik, mit der eine zum
gewahlten Style und Song passende Stimme auf Tastendruck
abgerufen werden kann.

MIDI-Terminals a's Schnittstelle mit anderen MIDI-Geréten.

Das PSR-260 hat aus eine Sustain-Buchse.

Hochwertiges eingebautes Stereo-Verstérker/L autsprecher-System.



Inhait

Bedienelemente und AnschluZbuchsen ....... 6  Talking (Sprechen) ......cccocooieiiiiiiiiiiiiiiccccns 40
EinstellunNgen ........ccccvvvviiiviiiiiiiiiiiiiiiiinienninnnnnn, 8 Dictionary (Akkordbuch) .......cccooeiiiiiiiiiinnns 41
. :Fromr\]/elrsorgung;: ................................................ 8 Auswahlen und Abspielen von Styles....... 42
* Einschalten des nstruﬂments ............... e 8 - Auswahlen und Spielen eines Styles............... 42
* Anschluss von Zubehdrfexternen Geraten ......... 9 * Abspielen der Begleitung..........cccceeeviveeeeennne. 43
» Andern des TeMPOS........c.ccvevevveeiveivereeieierenes 46
Kurzhedienungs-anleitung 10 * Style-Abschnitte (Main A, Main B) und
Fill-INS oo 46
Schritt 1 Stimmen 10 « Einstellen der Begleitungslautstarke................. 47
Schritt 2 Songs 12 » Gebrauch der automatischen
Schritt 3 Begleitautomatik 14 Bal/Akkord-Begleitung — Multi Fingering....... 48
Schritt 4 Lektionen 16 e MUIti-PadS........ooeeiiieeeeeeeeeeee e, 51
MIDI ... 52
Spielbeginn — Spielen der Demo-Songs ....18  Fehlerbehebung ............cccoiiii, 53
Display-Anzeigen der Frontplatte ................ 19 INAEX oo 54
Portable Grand (Konzertflugel) ..........cc........ 20  VOICE-LiSte .ot 55
* Spielen des Portable Grand..............e 20 DEUM KIt-LiSTE.eerreeeeeeeeeeeeeereseeeeeeeeeeeeeseeens 57
* Gebrauch des Metronoms..............cccoeeieiinennen, 20 ) ]
Style-Liste & Multi-Pads ...........ccccvvveveeeennne 58
D 22 )
B N o112 1= FO T 22  MIDI-Implementierungstabelle .................. 59
Auswahl und Spielen von Stimmen............ 23  Technische Daten...........ccccocoviiiiiiiiiien, 61
» Auswahl und Wiedergabe einer Stimme........... 23
* One Touch-Einstellung ...........ccccoviiiiieininnnenn. 26
* Transponierung und Stimmung .............cccceveee 27
¢ ANSChIAQ ... 28
Anwahlen und Abspielen von Songs........... 29
» Anwahl und Wiedergabe eines Songs.............. 29
* Melodiestimmen-Wechsel.............ccccccevninnnenn. 30
« Andern des TemMPOS ........ccocveveveiieieresieeereeienes 31
* Einstellen der Songlautstarke............ccccocuvveenn. 32
» Song-Bedienelemente ..........ccccceeeveeeeni s, 32
* A-B REPEAL......ccevveieiiiiiicie e 33
SONG-LEKLION ..evviiiiiiiiiiiiiiee e 34
* Verwenden der Lesson-Funktion...................... 34
e Lernschritt 1 — Timing (Synchronisation)......... 36
* Lernschritt 2 — Waiting (Warten) ...........cceee... 37
* Lernschritt 3 — Minus One (Fehlen
€INES TEIIES) ..vvvriiiiiiii e 37
e Lernschritt 4 — Both Hands (Beide Hande) .....38

* Grade (Qualitatsstufe) .......ccccceeeeeieeeeeiiiieiieeens 39
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@ Netz-Schalter ((STANDBY/ON])

@ [MASTER VOLUME]-Regler
Mit diesem Regler wird die Gesamtlautstérke des
PSR-260 eingestelIt.

© [TOUCH]-Taste

Zum Ein- und Ausschalten der Touch Response-Funktion
(Anschlagsfunktion). Hier kdnnen Sie auch die
Anschlagempfindlichkeit einstellen. (Siehe Seite 28.)

O [Dict.] (DICTIONARY)-Taste
Ruft die Dictionary-Funktion auf. (siehe Seite 41).

@ LESSON [L]- (Links) und [R]- (Rechts) Tasten
Diese Funktion ruft die L ektionstibungen fir die
betreffende Hand (links oder rechts) fir den gewahlten
Song auf. (Siehe Seite 35.)

@ [OVERALL]-Taste
Dieseist zur Anwahl der verschiedenen ,,overall”-
Funktionen. (Siehe Seite 21.)

@ [DEMO]-Taste
Diese dient zum Abspielen der Demo-Songs.
(Siehe Seite 18.)

@ [Piano]-Taste
Diese ruft sofort die Grand Piano-Stimme und einen
speziellen Piano-Song und —Style auf. (Siehe Seite 20.)

© [METRONOME]-Taste
Mit dieser Taste wird das Metronom ein- und
ausgeschaltet. (Siehe Seite 20.)

@ [DJ]-Taste
Diese ruft sofort eine spezielle DJ-Stimme, einen -Song
und —Style auf. (Siehe Seite 22.)

® zifferntastenfeld, [+/ON] und [-/OFF] Tasten
Diese werden zum Auswahlen von Songs, Stimmen und
Styles verwendet. (Siehe Seite 24.) Sie werden auch zur
Eingabe von Werten und zum Regulieren bestimmter
Einstellungen verwendet.

® [ACCOMPANIMENT ON/OFF]

([A-B REPEAT])-Taste
Im Style-Modus wird mit dieser Taste die automatische
Begleitung ein- und ausgeschaltet. (Siehe Seite 43.) Im
Song-Modus wird hier die A-B Repeat-Funktion
gesteuert. (Siehe Seite 33.)

® [SYNC START] / [D PAUSE]-Taste

Im Style-Modus wird mit dieser Taste die Sync Start-
Funktion ein- und ausgeschaltet. (Siehe Seite44.) Im
Song-Modus wird mit dieser Taste die Song-Wiedergabe
im Wechsel gestartet und gestoppt. (Siehe Seite 32.)

® [START/STOP]-Taste

Im Style-Modus dient diese Taste zum Starten und
Stoppen der Begleitautomatik. (Siehe Seite 43.) Im Song-
Modus kann mit dieser Taste die Song-Wiedergabe im
Wechsel gestartet und gestoppt werden. (Siehe Seite 32.)



® [INTRO/ENDING] / [ IREW]-Taste

Im Style-Modus werden mit dieser Taste die Funktionen
»Intro* (Einleitung) und ,,Ending” (Abschlufd) gesteuert.
(Siehe Seite 45.) Im Song-Modus wird mit dieser Taste
der Ruicklauf wéahrend der Songwiedergabe aktiviert.
Wird die Songwiedergabe gestoppt, konnen damit
bestimmte Taktnummern im Song umgedreht werden.
(Siehe Seite 32.)

® [MAIN/AUTO FILL] / [ C3FF]-Taste

Im Style-Modus wird mit diesen Tasten der automatische
Begleitungsabschnitt gewechselt und die Auto Fill-
Funktion gesteuert. (Siehe Seite 46.) Im Song-Modus
wird mit dieser Taste der schnelle Vorlauf wahrend der
Songwiedergabe aktiviert. Wird die Songwiedergabe
gestoppt, kann damit zu bestimmten Taktnummern im
Song vorgertickt werden. (Siehe Seite 32.)

® [TEMPO/TAP]-Taste

Diese Taste gestattet |hnen, das Tempo zu klopfen und
automatisch einen ausgewahlten Song oder Style mit
diesem geklopften Takt zu starten. (Siehe Seite 44.) Sie
wird auch zum Aufruf der Tempo-Einstellung verwendet,
sie|aft Sie das Tempo mit dem Zifferntastenfeld oder
den[+]/[-]-Tasten einstellen. (Siehe Seite 31.)

Bedienelemente und AnschiuBbuchsen

® [SONG]-Taste
Sie ermoglicht die Songauswahl. (Siehe Seite 29.)

® [STYLE]-Taste
Sie ermoglicht die Styleauswahl. (Siehe Seite 42.)

@ [VOICE]-Taste

Sie ermoglicht die Stimmenauswahl. (Siehe Seite 23.)
Wenn Sie diese Taste gedrtickt halten, wird die

M el odi estimmenwechsel -Funktion aufgerufen.

(Siehe Seite 30.)

@ [MULTI-PAD]-Tasten
Sie werden zum Spielen vorprogrammierter
musikalischer Phrasen verwendet. (Siehe Seite 51.)

m Rickseite
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@ PHONES/OUTPUT-Buchse

An diese Buchse kann ein Paar Stereokopfhorer oder ein
externes Verstérker/L autsprecher-System angeschlossen
werden. (Siehe Seite 9.)

@ DC IN 10-12V-Buchse
Fur den Anschluf? eines Netzadapters (Yamaha PA-3B).
(Siehe Seite 8.)

@ MIDI IN, OUT-Buchsen
Diese Buchsen sind fir den Anschlul? an andere MIDI-
Instrumente und -Geréte vorgesehen. (Siehe Seiten 9, 52.)

@ SUSTAIN-Buchse

Hier kann ein as Sonderzubehtr erhdtlicher Fulischalter
(Yamaha FC4 oder FC5) angeschlossen werden.

(Siehe Seite 9.)



Einstellungen

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie Ihr PSR-260 spielbereit machen. Lesen Sie den
Abschnitt daher vor Gebrauch des Instruments bitte aufmerksam durch.

Stromversorguny

Obwohl das PSR-260 wahlweise Uber einen Netzadapter oder von Batterien mit
Strom versorgt werden kann, empfiehlt Yamaha den Gebrauch eines Netzadapters,
sofern moéglich. Netzstrom ist eine umwelt- und ressourcenfreundlichere
Energiequelle als Batterien.

| | Netzbet”eb © 0 0000000000060 000000000000000060000000
Um das PSR-260 an eine Steckdose anschlief3en zu kdnnen, bendtigen Sie den als
Sonderzubehér erhdltlichen Yamaha Netzadapter PA-3B. Andere Netzadapter
konnen das Instrument beschadigen, weshalb Sie beim Kauf unbedingt darauf
achten missen, dal3 Sie den richtigen Netzadaptertyp erwerben. Stecken Sie den
Netzadapter in eine Steckdose und schlief3en Sie sein Kabel an die DC IN 10-12V-
Buchse an der Rickwand des PSR-260 an.

[} Batteriebetriebooooooooooooooooooooooooooooooooooo
e Einlegen der Batterien

Drehen Sie das Instrument um, und entfernen Sie dann den Batteriefachdeckel an
seiner Unterseite. Legen Sie sechs 1,5-V-Batterien der Grofke ,D* (SUM-1, R-20
oder entsprechende) ein wie in der Abbildung gezeigt, in korrekter Anordnung der
Plus- und Minuspole, und schlief3en Sie das Batteriefach wieder.

BATTERIEN 1,5V x 6

e Verbrauchte Batterien

Sinkt die Batteriespannung unter einen Mindestwert, dann klingt oder funktioniert
das PSR-260 unter Umstanden nicht mehr richtig. Sobald derartige Probleme
auftreten, ersetzen Sie die verbrauchten Batterien durch sechs frische.

A\waRNUNG

» Verwenden Sie fir den

Netzbetrieb NUR den Yamaha-
Netzadapter PA-3B (oder einen
anderen von Yamaha
ausdricklich empfohlenen
Adapter). Bei Gebrauch eines
anderen Netzadapters kann der
Adapter selbst sowie auch das
PSR-260 irreparabel
beschéadigt werden.

« Ziehen Sie den Netzadapter aus

der Steckdose, wenn Sie das
PSR-260 nicht benutzen oder
wenn ein Gewitter bevorsteht.

Zh VORSICHT
« Alte und neue Batterien oder

Batterien unterschiedlichen
Typs (z.B. Alkali- und
Manganbatterien) dirfen nicht
gemischt werden.

* Um moglichen Schaden durch

auslaufende Batterien zu
vermeiden, nehmen Sie die
Batterien aus dem Instrument,
wenn Sie es voraussichtlich
lange Zeit nicht gebrauchen
werden.

Einschalten des Instruments

Zum Einschalten driicken Sie nach dem Anschlief3en des Netzadapters (bzw.
Einlegen der Batterien) den STANDBY-Schalter biser in der ON-Position einrastet.
Vergessen Sie nach Gebrauch nicht, das | nstrument wieder auszuschalten. (Driicken
Sie den Schalter hierzu erneut, so dal? er wieder ausrastet.)

A STANDBY
= ON

O

éh VORSICHT

* Auch wenn der Schalter auf

»STANDBY* gestellt ist, flie3t
ein minimaler Strom im
Instrument. Wenn das PSR-260
voraussichtlich langere Zeit
nicht gebraucht wird, sollten
Sie daher nicht versaumen, den
Netzadapter aus der Steckdose
zu ziehen und/oder die
Batterien herauszunehmen.



Einstellungen

Anschluss von Zuhehor/externen Geraten

[ ] Gebrauchvon Kopfhérern 0000 0000000000000 00000OCOCITS
Wenn Sieim stillen Gben oder andere mit dem Spielen nicht stdren mochten,
koénnen Sie ein Paar Stereokopfhorer an die PHONES/OUTPUT-Buchse auf der
Ruickseite anschlieffen. Die eingebauten Lautsprecher werden beim Beschalten
dieser Buchse automatisch vom Signalweg getrennt.

m Anschluld eines Keyboard-Verstarkers oder einer
Stereoanlage....0....0....0....0....0....0......
Obwohl das PSR-260 schon mit einem hochwertigen Lautsprechersystem
ausgestattet ist, kann der Ton bei Bedarf auch lber ein externes Verstarker/
L autsprechersystem wiedergegeben werden. Vergewissern Sie sich zunéchst, dai3
das PSR-260 und alle externen Geréte ausgeschaltet sind, und schlief3en Sie dann
das eine Ende des Stereokabels an die Eingangsbuchse(n) (LINE IN oder AUX IN)
des anderen Geréts an und das andere Ende an die PHONES/OUTPUT-Buchse an
der Riickwand des PSR-260.

m Gebrauch eines Sustain-Fu3schalterseeeeecessccccosscsce
Diese Funktion gestattet |hnen, einen als Sonderzubehtr erhaltlicher Ful3schalter
(Yamaha FC4 oder FC5) zum Halten des Klangs der Keyboardstimme zu
verwenden. Der Ful3schalter funktioniert genau wie das entsprechende Pedal an
einem akustischen Klavier: Zum Halten des Tons betétigen Sie den Ful3schalter,
wahrend Sie auf der Tastatur spielen.

l [ ]

B Gebrauch der MIDI-Buchseneeeeeeccececosccoscccccsccoces
Das PSR-260 ist mit MIDI-Buchsen ausgestattet, Uber die das PSR-260 mit anderen
MIDI-Instrumenten und -Geréten verbunden werden kann. (Einzelheiten siehe
Seite 52.)

A vomsichr

* Um eine Beschéadigung der
Lautsprecher zu vermeiden,
sollten Sie die Lautstarke an
allen externen Geraten ganz
herunter regeln, bevor Sie sie
anschlieBen. Nichtbeachtung
dieser VorsichtsmaBregel kann
elektrische Schlage und
Gerateschéaden zur Folge
haben. Allgemein sollten Sie
die Lautstérke an allen Geréaten
zunéchst auf ein Minimum
einstellen und allmahlich
erhdhen, wahrend Sie das
Instrument spielen, bis der
gewiinschte Pegel erreicht ist.

« Vergewissern Sie sich vor dem
Einschalten davon, daR der
Stecker des FuRschalters fest in
der SUSTAIN-Buchse sitzt.

« Vermeiden Sie eine Betatigung
des Fuf3schalters beim
Einschalten. Hierdurch wird
seine Polaritat — und Funktion —
umgekehrt.

OO
AT

'

IN — MIDI — OUT

Notenstander

Der Notenstander wird mit seiner Unterkanteeinfachin
den Schlitz hinter dem Bedienfeld des PSR-260
gesteckt.
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Kiavier-spielen

Durch einfaches Driicken der [Piano]-Taste kénnen Sie das gesamte PSR-260 fir das Klavierspiel automatisch zurticksetzten.

[1] Driicken Sie die [METRONOM]-Taste.
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Spielen Sie auf der Tastatur.

A

Moéchten Sie mehr dazu wissen? Siehe Seite 20.

Mochten Sie mehr dazu wissen? Siehe Seite 21.

e Verzeichnis der Bedienfeld-Stimmen

[ Stimmen-Name Nr. [ Stimmen-Name Nr. [ Stimmen-Name Nr. [ Stimmen-Name Nr. [ Stimmen-Name
PIANO 011 [VIBRATO ON 022 | FOLK GUITAR 033 [ HARP 044 [ ALTO SAX
001 | GRAND PIANO 012 | HARMONY OFF 023 | 12ST GUITAR 034 |SITAR 045 | TENOR SAX
002 [ HONKY-TONK 013 | HARMONY ON 024 | JAZZ GUITAR 035 [ BANJO 046 | OBOE
003 |EPIANO 1 014 | ATTACK OFF 025 | E GUITAR 036 | VOBRAPHONE 047 | CLARINET
004 [EPIANO 2 015 | ATTACK ON 026 | DIST GUITAR 037 | MARIMBA 048 | FLUTE
005 | E PIANO 3 016 | WAVE OFF 027 | WOOD BASS 038 | STEEL DRUMS 049 | PAN FLUTE
006 | E PIANO 4 017 | WAVE ON 028 | FINGER BASS WIND SYNTHESIZER
007 | HARPSICHORD 018 | PIPE OGAN 029 | SLAP BASS 039 | TRUMPET 050 | THICK LEAD
008 | CLAVI 019 [ ACCORDION STRINGS/MALLET 040 | TROMBONE 051 [ SIMPLE LEAD
009 | CELESTA 020 | HARMONICA 030 | STRINGS 041 | MUTE TRPET 052 | THICK SAW
ORGAN GUITAR/BASS 031 | VIOLIN 042 | FRENCH HORN 053 | SIMPLE SAW
010 [VIBRATO OFF 021 [SOFT GUITAR 032 | CELLO 043 | BRASS SECT 054 | SYNTH BASS

10



Auswahlen-und-Spielen-anderer-Stimmen

Das PSR-260 hat insgesamt 100 dynamische und realistischer Instrumentenstimmen. Lassen Sie uns nun einige davon ausprobieren...

@ Driicken Sie die [VOICE]-Taste.

YYE

SONG

STYLE

Voice

[SUN] )

In/ninl

1 Al

4

[ 7.}

XV

TEWFG
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<

Spielen-der-BJ-Funktion

Die auBlergewohnliche neue DJ-Funktion bietet Thnen eine Vielzahl von Tanz und DJ-Sounds. Sie gestattet Ihnen, Ihre eigenen
Echtzeitmischungen und —Grooves mit verschiedenen modernen Rhythmen zu erstellen.

(D Driicken Sie die [DJ]-Taste.

Ay

@ Winhlen Sie eine Stimme.

Q@G
@QE®
@QE@®

‘ Cooe]

(3) Spielen Sie auf der Tastatur.

LT

Méchten Sie mehr dazu wissen? Siehe Seite 23.

(3 Spielen Sie die DJ GAME-Stimme.

w

A

Méchten Sie mehr dazu wissen? Siehe Seite 22.

Nr. [ Stimmen-Name Nr. [ Stimmen-Name Nr. [ Stimmen-Name Nr. [ Stimmen-Name Nr. [Stimmen-Name

055 | SY STRINGS 066 | HORN DUET 076 | SUS E PNO2 087 | STEEL DRUMS DJ Voice

056 | SY BRASS 067 | CLARINET TR 077 | SUS VIBRAPHONE 088 | DRUMKIT 098 | DJ VOICE 1

057 | SLOW STRS 068 | FLUTE DUET 078 | SUS STRINGS DUAL 099 [DJVOICE 2

058 | CHORUS SPLIT ECHO 089 | PNO CONCE DRUMS
HARMONY 069 | WD BASS/PNO 079 [ PIANO 090 | E PNO CONCE 100 | DRUMKIT

059 | PIANO TRIO 070 | STRINGS/PNO 080 | E PIANO 091 | FAIRY LAND

060 | PNO COUNTRY 071 | FN BA/E PNO 081 [ HARPSICHORD 092 | MOOD GUITAR

061 | E PNO TRIO 072 | HARP/VIOLIN 082 | CELESTA 093 | RICH GUITAR

062 | HARPSI TRIO 073 | HORN/TRP 083 | FOLK GUITAR 094 | HOT ORGAN

063 | E ORG TRIO SUSTAIN 084 | BANJO 095 | EXCEL VIOLIN

064 | VIBES DUET 074 | SUS PIANO 085 | VIBRAPHONE 096 | CRYSTAL

065 | TRP DUET 075 | SUS E PNO1 086 | MARIMBA 097 | STAR SHIP

11
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Spiclen-der-Sonys

Das PSR-260 wurde mit 100 Songs, inklusive 5 speziellen Demo-Songs versehen.

12

Spielen der Demo-Songs

Die Demo-Songs (001 - 005) stellen die hochwertigen
Funktionen und den atemberaubenden Klang des
PSR-260 vor. Lassen Sie uns nun die Demo-Songs
spielen, beginnend mit 001...

Kl Driicken Sie die [DEMO]-Taste.

e,

Stoppen des Demo-Songs.

‘ Coot foieai™ =

A-B REPEAT (0 PAUSE START/STOP

@% oder GE@% e

Spielen eines einzelnen Sonys

Natirlich kénnen Sie auch einen Song (001 — 100) des
PSR-260 individuell auswahlen und wiedergeben.

[1] Driicken Sie die [SONG]-Taste.

oo)// 000 U

souG STYLE Voice

e ] i R R
‘ Loo! LivimLa

ﬂ‘@z@

Wahlen Sie einen Song.

OO
OIOI0, _

Starten (und stoppen) des Songs.

(JEERRE

A“B REPEAT (PAUSE START/STOP L

Moéchten Sie mehr dazu wissen? Siehe Seite 29.



Schritt 2 Sonys

e Song-Liste

Nr. [ Song-Name Nr. | Song-Name
Demo 049 | Auld Lang Syne

001 | Livin’ La Vida Loca 050 gclﬁ:%: Me Back To Old Vir-
051 | The Yellow Rose Of Texas
052 | Long Long Ago

002 | Virtual Insanity
003 |1 Just Called To Say |

Love You A
004 | Dancing Queen 053 | London Bridge
005 | Top Of The World 054 | Old Folks At Home
Piano/Classic 055 | O Du Lieber Augustin
006 | Fur Elise 056 | My Darling Clementine
007 | Menuet G dur(Bach) 057 | Hamabe No Uta
008 | Turkischer Mar- 058 | Furusato
sch(Mozart) 059 | OhlSusanna
009 | Turkischer Mar- 060 | Jeanie With The Light
sch(Beethoven) Brown Hair
010 | Valse No.6 op.64- 061 | I've Been Working On
1(Chopin) The Railroad
011 | Etude op.10-3(Chopin) 062 | Loch Lomond
012 | Jesus, Joy Of Man’s De- 063 | My Bonnie
siring 064 | Yankee Doodle

013 | Symphonie No.9 “Choral” 065 | Turkey In The Straw

i - 0p.125 - -
AI'I rn der Songlautstark 066 | Annie Laurie
tiern de so g arie 014 | Gavotte(Gossec) 067 | Close Your Hands,Open

o . . o . 015 | Frohlicher Landmann Your Hands
Damit konnen Sie die L autstérkebalance zmschen dem 016 TPolonaise 568 Tiuss T Denn
Song und Ihrer Keyboard-Performance abstimmen. 017 | Canon 069 | Kuckuckswalzer

.. L . 018 | HeidenRosen 070 | Battle Hymn Of The Re-
@ Driicken Sie die [OVERALL]-Taste, bis ACMP/ 019 [Traumere public
SONG VOLUME durch einen dunklen Pfeil im 020 | From The New World 071 | Camptown Races
Display angezeigt wird. 021 | Friihlingslied 072_| Romance De L'amour
022 | Menuet(Krieger) 073 [ American Patrol
OVERALL 023 | Liebestraume No.3 074 | Little Brown Jug
« 7) 024 | Blumenlied 075 | The Entertainer
= Lo M LIOL [ 025 | Valse Des Fleurs (from Christmas
5 “The Nutcracker”) 076 [ Jingle Bells
6/)- ?L 026 | Air On The G-String 077 | Silent Night
v oy 027 | Die Forelle 078 | Joy To The World
ACMP/SONG | Measure ~ L) m -
lved Usdvved bodvioed Volvesd Volbewdl 028 | Marsche (from "The Nut- | | 079 | O Christmas Tree
2 cracker’) 080 | Deck The Halls
029 [ Humoreske DJ Game
030 | Pizzicato Polka 081 | DJ GAME 1
. . . 031 | Ave Maria(Schubert
@ Vverwenden Sie die [+]/[-]-Tasten, um die ot ! 082 | DJ GAME 2
. ! 032 | Ave Maria(Gounod) 083 | DJ GAME 3
Songlautstéarke abzustimmen. 033 | Wiegenlied(Mozart) 084 | DI GAME 4
Sie konnen Uber das Zifferntastenfeld den Wert auch 034 | Wiegenlied(Schubert) 085 | DJ GAME 5
direkt eingeben. 035 Wlege\r;\lllec:((jBrahms) 086 | DJ GAME 6
or 087 | DJ GAME 7

036 | Twinkle Twinkle Little Star 088 |DJ GAME 8

@X@x@ 037 | Grandfather's clock 089 | DJ GAME 9

038 | Beautiful Dreamer 090 | DJ GAME 10
X@X gig grfens"::VTfSA" — 091 | DJ GAME 11
a1 L ’ elieve Me ose

@Xx ‘ L igd] - Endearing Young 092 | DJ GAME 12
041 11m Mai 093 | DJ GAME 13

OIOICH 042 [Fome Sweet Home 094 13 GAME 14

oFF oN 043 | Amazing Grace

096 | DJ GAME 16

044 | Aura Lee

045 | My Old Kentucky Home
Méchten Sie mehr dazu wissen? Siehe Seite 32. 046 | Aloha Oe

047 | Die Lorelei

048 | Londonderry Air

097 | DJ GAME 17
098 | DJ GAME 18
099 | DJ GAME 19
100 | DJ GAME 20

13
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Verwenden-ter-Begleitautomatik

Die leistungsstarken und einfach zu handhabenden

Begleitautomatikfunktionen geben Ihnen professionelle Beg'ei“_mhgs-
instrumental e Begleitung fiir Ihre Performancen. Spielen Sieeinfach °reic
mit der linken Hand die Akkorde an, und das PSR-260 erstellt 1] n
automatisch stilistisch passende Baf3-, Akkorde und rhythmische W
Begleitung. Spielen Sie mit Ihrer rechten Hand die Melodien und _
Sie werden wie eine ganze Band klingen! Linke Hand + Rechte Hand
Automatische Melodie
~Begleitung
« Weitere Informationen zum Spielen eigentlicher Akkorde fiir die (z_um Beispiel Bal3 +
Begleitautomatik finden Sie unter ,Verwenden der Begleitautomatik Gitarre + Schlagzeug)
— Multi Fingering” auf Seite 48 und ,,Akkorde im Dictionary
nachschlagen” auf Seite 41.
Il Dricken Sie die [STYLE]-Taste. Wiahlen Sie einen Style aus.

G

O

0010 ARt For ICNED,
: I( — OFF %)N
4 [ 7.2
o i
mm&lﬂ]ﬂ ISTVLE) Schalten Sie die Begleitautomatik ein.

STYLE

SYNC INTRO/
ACCOVEAMMENT  SRT STARTISTOP ENDING _ aUtain,

E’%Qg{(@

14



Schritt 3 Begleitautomatik

Akkorde im-Dictionary nachschiagen

Die bequeme Dictionary-Funktion lehrt Sie, wie Akkorde gespielt werden, indem Ihnen die individuellen Noten gezeigt
werden. Im untenstehenden Beispiel werden wir lernen, wie ein GM 7-Akkord gespielt wird...

Tasten zur Eingabe Tasten zur Eingabe des L_ege_n Sie den Akkordtyp des Akkords fest
des Akkordtyps (C3 — B4) Akkordgrundtons (C5 — B5) (in diesem Fall M7).

[ H ‘ CHORD TYPE &

(4] Spielen Sie die Noten des Akkords, wie im
P— : . . Tastaturdiagramm des Displays angezeigt. Der
Lernen, wie ein bestimmter Akkord gespielt wird Akkordname blinkt, wenn der Akkord richtig
Beispiel: gespielt wurde.
| G M7

Grundton Akkordtyp

Begleitungs-
,—beremhﬁ A g

(5] Um die Dictionary-Funktion zu verlassen,
dricken Sie die [Dict.]-Taste noch einmal.

[1] Driicken Sie die [Dict.]-Taste.

f-d““'io,,

Legen Sie den Grundton dieses Akkords fest
(in diesem Fall G).

ROOT >

n b

Moéchten Sie mehr dazu wissen? Siehe Seite 41.

A Schalten Sie die Sync Start-Funktion ein. @ wanhlen Sie einen Bereich aus.
Die Begleitautomatik hat vier Bereiche: Intro, Main
s.::‘ﬁlﬂ:‘;“g# SING starmisTor  ENDRA "-’%‘glh A/ B und Endl ng

ENT MAIN,
ACCOMPANMENT  SraRT _sTaR/sTop DG AUTDFI/LL

Spielen Sie mit hrer linken Hand einen Akkord.

Die Begleitautomatik startet, _ Anhalten der Begleitautomatik.
sobald Sie auf dem Keyboard  _ “hreit™ v

spielen. Weitere I nformationen I | I AccONEIMENT S smammstor ENBRG _ aliBN,
Uber Akkorde finden Sie unter @@
»Akkorde im Dictionary W b
nachschlagen®.

Moéchten Sie mehr dazu wissen? Siehe Seite 43.
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Verwenden-ter-Lernschritt-Funktion

Alle Songs des PSR-260 kdnnen in der Lernschritt-Funktion verwendet werden. Die Lektionen um die Songs zu meistern machen
Spald und sind kinderleicht. Sie kdnnen die Parts fur die linke und rechte Hand zu jedem Song individuell tben: driicken Sie
einfach die entsprechende Taste, [L] (links) oder [R] (rechts). Die Ubungsschritte unten werden auf eine von beiden Handen

angewendet.
Lektion 1 — Timing (Synchronisation) ... .... Mit diesem Lernschritt kénnen Sie die Synchronisation der Noten tiben.
Lektion 2— Waiting (Warten) .............. In diesem Lernschritt wartet das PSR-260 auf Sie, bis Sie die Noten

korrekt gespielt haben, bevor die Wiedergabe des Songs fortgesetzt wird.

L ektion 3— Minus One (Fehlen eines Teiles) . . Dieser Lernschritt gibt den Song mit einem stumm geschalteten Part
wieder und &Rt Sie damit den fehlenden Teil selbst spielen und meistern.

Lektion 4 — Both Hands (BeideHénde) . . . . .. Dieser Lernschritt ist das Gleiche wie ,, Minus One", nur daf3 beide Teile
fir dielinke und rechte Hand stumm geschaltet sind und &3t Sie damit mit
beiden Handen spielen.

B Winhlen Sie einen der Lektionensongs. Starten der Lektion.

EineAnleitung zur Song-Auswahl finden Sie auf Seite 29.

S i

SONG STYLE Voice

Wahlen Sie den Part, den Sie bearbeiten
mochten (links oder rechts) und den Lernschritt.
Wenn Sie mit dem Part fiir die rechte Hand arbeiten

machten, driicken Sie die [R]-Taste; fir den Part der E]E:( le}i"?, A/B

linken Hand, driicken Sie die [L]-Taste. SONG AT DPAUSE STARTISTOP o

B wenn Sie fertig sind, stoppen Sie die Lektion.

) Educatio,,

‘ Lorid PR « Sie kdnnen die Lektion auch durch wiederholtes Driicken einer der
s LESSON-Tasten ([L] oder [R]) beenden, bis ,OFF" im Display
erscheint.

« Jedes Driicken der entsprechenden Taste ([L] oder [R]) wéhit
alternativ die Lektionen 1 — 3 aus. Werden beide Tasten gleichzeitig
gedruckt, wird die Lektion 4, Both Hands, aufgerufen.

16



Lektion 1 — Timing (Synchronisation)

Dieser Schritt 183t Sie die Synchronisation der Noten
erarbeiten. In der Lektion 1 ist die Note, die Sie
tatséchlich auf dem Keyboard spielen, unwichtig. Das
PSR-260 Uberprift Ihre Synchronisation und wie
rhythmisch ,,dicht Ihr Spiel ist.

‘ C -] Timird

N

)

Méchten Sie mehr dazu wissen? Siehe Seite 36.

Lektion 2 — Waiting (Warten)

In der Lektion 2 Uben Sie die Noten korrekt zu spielen,
wie siein der Displaynotation erscheinen. Die Begleitung
pausiert und wartet auf Sie, bis Sie die Noten richtig
spielen, bevor sie fortféhrt.

Mdéchten Sie mehr dazu wissen? Siehe Seite 37.

Lektion 3 — Minus One (Fehlen eines Teiles)

In der Lektion 3 wird ein Teil stumm geschaltet und Sie
Uiben den fehlenden Part gleichzeitig mit dem Rhythmus.

—

!@i ‘ L 3]

Méchten Sie mehr dazu wissen? Siehe Seite 37.

Lektion 4 ist der Lektion 3 &nnlich, nur dal3 die Parts fiir
beide Hande stumm geschaltet sind. Das 183t Sie die
fehlenden Parts gleichzeitig mit dem Rhythmus Gben.

Lt

Moéchten Sie mehr dazu wissen? Siehe Seite 38.

Schritt 4 Lektionen

Grade (Qualitatsstufe)

Das PSR-260 hat eine eingebaute Beurteilungsfunktion,
die Ihr Uben tiberwacht und — wie ein richtiger Lehrer —
Ihnen sagt, wie gut Sie diese Ubung absolviert haben.
Entsprechend Ihrer Performance werden vier
Quialitétsstufen vergeben: ,,OK*, , Gut*, , Sehr Gut* und

» Exzellent”,

Mochten Sie mehr dazu wissen? Siehe Seite 39.

Talking (Sprechen)

Diese Funktion , spricht” Uber die Lautsprecher zu Ihnen,
~Sagt" die Grade-Kommentare genauso wie die Titel der
Lernschritte.

Mochten Sie mehr dazu wissen? Siehe Seite 40.

Andern des Tempos

Natirlich kénnen Sie das Tempo des Songs dndern, wie
Sie eswollen, Sie kénnen das Tempo schwieriger
Passagen verlangsamen und schrittweise erhthen, bis Sie
sie mit normalen Tempo meistern.

[1] Driicken Sie die [TEMPO/TAP]-Taste.

AN

@)

‘[:/5]

Verwenden Sie das numerische Tastenfeld, um
das gewiinschte Tempo einzustellen.

%%

« Das PSR-260 hat auch eine bequeme Tap Tempo-Funktion, die lhnen
erlaubt, ein neues Tempo in Echtzeit zu ,klopfen“. (Siehe Seite 44.)
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Spielheginn — Spielen der Demo-Sonys

Das PSR-260 hat eine Vielzahl von Demosongs, die speziell zur Veranschaulichung der
dynamischen Klange und Rhythmen aufgenommen wurden und lhnen eine Vorstellung
verleihen, was Sie mit dem Instrument tun kénnen.

1 Schalten Sie zuerst die Netzspannung ein.
Drucken Sie die [STANDBY/ON]-Taste.

2 Stellen Sie die Lautstarke ein.
Drehen Sie anfangs die [MASTER VOLUME]-Steuerung auf ein Drittel
herab. Sie kénnen die Steuerung fiir den optimalen Pegel abstimmen, wenn
Sie den Song beginnen anzuspielen.

MASTER
VOLUME

MIN MAX

3 Driicken Sie die [DEMO]-Taste.
Allefunf Songs werden nacheinander abgespielt. Sie kdnnen auf dem
Keyboard gleichzeitig mit den Songs spielen.
©EMo

&

Der gegenwartige Songname und die -nummer erscheinen links im Display.
Beachten Sie auch, dal3 das Display die Akkorde und Melodienoten anzeigt

(im Notenfenster und Keyboarddiagramm), wenn sie wahrend des Songs s
geéndert werden. T. Das PSR-260 hat auch eine

Demo-Abbruchsfunktion, die

| .. ! B lhnen gestattet, die Demo-
Zum Stoppen der Wiedergabe driicken Sie die [START/STOP]-Taste. Funktion abzubrechen. Halten
Sie dafur die [DEMO]-Taste
gedrickt und schalten Sie

- > . B w1 gleichzeitig die Netzspannung an
Iy AW IFT LS —f— Song-Name (ISTANDBY/ON-Taste). Das
Song-Nummer/ D % | __ Melodienotation Driicken der [DEMO]-Taste hat
%# keine Auswirkung, wenn die
I\3VJ Netzspannung bereits an ist. Um
i ., D g_quuu] wersone LIIC ASEE Keyboarddiagram den Derr;o—lAbbruc: o
gegerwartiger —\{ [, ) (WRSRATATWEFRAAIAIIAN | (die gegenwartige suszuschaten,schalten Se
or Note ist dunkel) einfach die Spannung aus un

wieder normal an.

. . N
Wahrend der Demo-Song gespielt wird...
Viele Funktionen des PSR-260 kdnnen wahrend der Wiedergabe des Demo-Songs verwendet werden. Folgende sind
eingeschlossen:
» Tempo (Seite 31)
» Song volume (Songlautstéarke) (Seite 32)
* Tuning (Seite 27)
* Pause, Rewind (Rucklauf), Fast Forward (Schnell-Vorlauf) (Seite 32)
- J




Display-Anzeigen der Frontplatte

Das PSR-260 ist mit einem groRen Mehrfunktionsdisplay ausgestattet, das alle wichtigen
Einstellungen des Instruments auf einen Blick anzeigt. Im folgenden Abschnitt wird kurz
erklart, welche Bedeutung die einzelnen Symbole und Anzeigen des Displays haben.

@ Overall-
Funktionsanzeige

@ Song/Stimme/Style-Name

@ Anzeige
und -Nummer

I
MULT = T =
1 N ke
pao | [T 1 A8 Ak E
GRADE
‘ \.
TALKING | O L © Notation
TRANSPOSE 4 €
TUNING E" HIEAS T
ACMP‘{CS)RJ,:\‘,I(E; E MEASURE
METRONOME [111111] 111111 E11111][!111111][1111111]
‘ @ Takt/Tempo und
Schlag
O Akkord O Tastatur

@ Anzeige
Diese Balken zeigen den Bedienungszustand des
PSR-260 wie unten abgebildet an:

Y sonG (JESone

e BV OICES —
111 Illl]:]

Verwenden Sie das
Zifferntastenfeld, um die
Stimmen-Nummern
auszuwabhlen. Drucken Sie
die [START/STOP]-Taste,
um die Song-Wiedergabe
Zu starten.

die [START/STOP]-Taste,
um die Song-Wiedergabe
zu starten.

o
1 (

Verwenden Sie das
Zifferntastenfeld, um die
Stimmen-Nummern
auszuwabhlen. Dricken Sie die
[START/STOP]-Taste, um die
Style-Wiedergabe zu starten.

'VOICE]

'STYLE] bt N ERSTVLE]

£

Verwenden Sie das
Zifferntastenfeld, um die
Style-Nummer auszuwéhlen.
Driicken Sie die [START/
STOP]-Taste, um die Style-
Wiedergabe zu starten.

@ Overall-Funktionsanzeige

Das PSR-260 hat sieben grundlegende
Einstellfunktionen. Die gegenwaértig gewahlte
OVERALL-Funktion wird durch einen dunklen Zeiger
neben ihrem Namen (am Bedienfeld aufgedruckt)
identifiziert.

© Notation / @ Tastatur

Diese beiden Teile des Displays zeigen einfach die
gegenwartig auf dem Keyboard gespielten Noten an.
Beim der Song-Wiedergabe zeigen sie die einzelnen

Noten der Melodie der Reihe nach an. Wenn im Style-
Modus die automatische Bal¥ Akkord-Begleitung
aktiviert ist, zeigt das Display auRerdem die Noten des
aktuellen Akkords an.
DieAnzeige, 8va' erscheint im

unteren oder oberen Teil der Loo3]
Notation fir eine Note oder fiir N
Noten, die entsprechend eine Oktave T —
tiefer oder héher als aufgezei chnet L gy
sind. -

* Bei einigen speziellen Akkorden (z. B. BM7) erscheinen eventuell
nicht alle Noten in der Notation im Display. Dies liegt am begrenzten
Platz fiir die Darstellung im Display.

@ Takt/Tempo und Schlag

Hier wird entweder der gegenwartige Takt (im Song-
Modus) oder der gegenwartige Tempo-Wert (im Style-
Modus) gezeigt. Die Taktklopfzeichen blinken auch, um
die Schldge in der Taktnummer wéhrend der Song- oder
Stylewiedergabe anzuzeigen. (Siehe Seite 31.)

0O Akkord

Beim Abspielen eines Songswird hier der Grundton und
Typ des aktuellen Akkords angezeigt. Wenn im Style-
Modus mit automatischer Bal¥ Akkord-Begleitung
gespielt wird, werden hier aul3erdem dieim ACMP-
Abschnitt der Tastatur gespielten Akkorde angezeigt.

@ Song/Stimme/Style-Name und -Nummer
Dieses Displayfeld zeigt die Nummer und den Namen
des Songs, der Stimme oder des Styles an, der/die
gegenwartig gewahlt ist. Sind andere Funktionen des
PSR-260 gewahlt, zeigt es kurz den Funktionsnamen
und den aktuellen Wert oder die Einstellung an.
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Portable Grand (Konzertfliigel)

Mit dieser nitzlichen Funktion kdnnen Sie sofort die Grand Piano-Stimme aufrufen.

Spielen des Portable Grand

Dricken Sie die als Piano gestaltete [Piano]-Taste.

ple Grang €

Hierbei wird der aktuelle Modus bzw. die gegenwaértig gewdahlte Funktion _nmwnsj
aufgehoben, und das Instrument wird fir Tastaturspiel mit der speziellen ,, Stereo * Wird die [Piano-Taste gedriickt,
Sampled Piano“-Stimme (Grand Piano = Konzertfliigel) konfiguriert. Dabei wird ‘(’g;"itggz)T;’:‘t‘;hmi‘fg'C“hg
automatisch der Song-Modus gewahlt und der Song Nr. 006, ,, Fur Elise”, eingeschaltet und bestimmte
aufgerufen, der sofort durch Driicken der [START/STOP]-Taste gespielt werden Mult-Pa-Klange ftr das Piano
kann. aufgerufen. (Weiter
Informationen tGber Multi Pads
Die PORTABLE GRAND-Einstellung ist auerdem auch fir das Spiel in finden Sie auf Seite 51.)

Verbindung mit den speziellen Pianist-Styles (Nr. 081 bis Nr. 100) vorgesehen.
Bei eingeschalteter Begleitautomatik liefern diese Styles,, Nur-Klavier” -
Begleitung fir eine Reihe von Musikrichtungen.

Gebrauch des Metronoms

1 Aufrufen der Tempo-Einstellung.
Dricken Siedie [TEMPO/TAP]-Taste.

aktueller Tempo-Wert

QN’O/L,“

‘@%

o
MEASURE LILI 1

T T A T )

2 Andern des Wertes.
Stellen Sie den gewlinschten Tempo-Wert mit Hilfe des Zifferntastenfel ds
ein oder verwenden Sie die [+]/[-]-Tasten, um den Wert zu erhéhen oder zu

verringern.
@@

OFF ON



Portable Grand (Konzertfliigel)

3 Einschalten des Metronoms.

Driicken Sie die [METRONOME]-Taste.

!
[m]I[mnH kennzeichnet die Beat-Nummer
MW im Tempo/Takt

Zum Ausschalten des Metronoms driicken Sie die [METRONOME]-Taste erneut.

4 N
Einstellen der Metronomtaktart Ea—E e
Der Metronomtakt kann auf verschiedene nummer
Viertel notentakte eingestellt werden. 1 1/4 - spielt nur die ,1“-Beats (alle hohen
Klicklaute)
2 2/4
3 3/4
» Beim Auswahlen eines Styles bzw. Songs andert sich die Taktart 4 4/4
entsprechend. 5 5/4
6 6/4
Halten Sie die [METRONOME|-Taste gedriickt (bis ; ;;4
» TIME SIG" im Display erscheint), driicken Sie dann 5 9/3
dl_eZIffemta&e’ die der geNunSChten Tektart entSp”Cht 0 spielt keine , 1“-Beats (alle tiefen Klicklaute)
(siehe rechte Tabelle).
L 4]
- J
4 N\
Einstellen der Metronomlautstarke
Sie kénnen die Lautstérke des M etronoms unabhangig von den anderen PSR-260-K |éngen regeln. Der
Einstellbereich geht von 000 bis 127.
1 Auswahlen der METRONOME VOLUME-Funktion im OVERALL-Men.
Dricken Sie die [OVERALL]-Taste, ggf. wiederholt, bis,MTRVOL" auf dem
Display angezeigt wird.
aktueller Metronom-Wert
OVERALL
@m 001 TR UL
L —
4 O——
zeigt an, dalR H
Metronomlautstéarke —« werronoue b | | [T T ﬁmm[
gewahlt wurde
2 Andern des Wertes.
Verwenden Sie das Zifferntastenfeld, um den gewiinschten Metronomlautstérke-  zuriicksetzen auf den
Wert einzustellen oder verwenden Sie die [+]/[-]-Tasten, um den Wert zu erhbhen  Standard-
oder zu verri ngern. Metronomlautstarkewert
Um den Standardwert der
1 2 Metronomlautstarke von
%0 ,100" wiederherzustellen,
3 driicken Sie die [+]/[-]-Tasten
@ \D gleichzeitig (wenn die
Metronomlautstarke
@IX ausgewahlt wurde).
OlIOIO,
- J
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DJ

Diese aufregende Funktion laBt Sie sofort eine dynamische DJ-Stimme, einen Stil und ein
DJ-Spiel aufrufen, um zeitgenéssische Tanzmusik zu spielen.

DJ spielen

1 Driicken Sie die [DJ]-Taste.

ble Grang
Q & nﬂmn%’ <€

s
MEASURE LILI 1

bedbewd Wdbued bedkved bedbvd bedbenil

Hierbei wird automatisch die Instrumenteingabe fiir die Wiedergabe des/der
speziell programmierten DJ-Songs und DJ-Stimme zuriickgesetzt.

2 Einschalten der Lesson-Funktion und Auswéhlen eines
Lernschritts.
Die Lernschritte 1 - 3 konnen beim DJ-Spiel verwendet werden. Driicken Sie
entweder die [L] oder die [R]-Taste, ggf. wiederholt, bis der gewiinschte
Lernschritt aufgerufen wird.

Die DJ-Stimme ist in ,,Blocke‘ unterteilt (wie unten zu sehen). Jeder Block @

hat einen anderen Sound. » Werden zwei Sechzehntelnoten
gespielt, erscheinen die
entsprechenden Blocknummer
nacheinander an der gleichen
Position. Wird der gleiche Block
zweimal als Sechzehntelnoten
gespielt, erscheint ein
Gleichheitszeichen nach der

L Block- A Block- i Block- Ju Block- J Blocknummer (wie unten

Nr. 1 Nr. 2 Nr. 3 Nr. 4 abgebildet).

o“a EdUCatio,,

LESSON

Zeigt an, dal3 der
" —> 4 dritte und erste

Fiir Lektion 1 kann jede Note auf dem Keyboard gespielt werden. Fiir die “ % Blockals
: : : feinanderfolgend
anderen Lektionsstufen spielen Sie den angemessenen Oktavenblock. B et aotolnoton
. . . gespielt werden.
Wird die Songwiedergabe gestartet und der ,,DJ-Lehrer* sagt ,,Go*, so w_, .. Zeigtan, da der
spielen Sie den im Display angezeigten Block. (Wenn die Talking-Funktion = ™ dritte Block als zwei
5 . i . X Sechzehntelnoten
eingeschaltet ist, werden die Blocks in Lektion 2 auch ,,angesagt*.) gespielt wird.
|: - ,':| A = »—— Blocknummer -"jmwm
\TJ\TJ\TJ.-\TJ\TJ\TJ\TJ\TJ « Sind im DJ-Song keine linken
oder rechten Parts, kébnnen die
DIDDYydD [L}- und [R]-Tasten austauschbar

verwendet werden. Lektion 3 und
4 sind aus diesem Grund auch

Spielt der ,,DJ-Lehrer*, erscheinen die Blocknummern eine nach der anderen identisch.
im Rhythmus im Display.

3 Driicken der [START/STOP]-Taste, um den Song zu stoppen. s}

e Im DJ-Lernschritt k6nnen Sie

“ > sowohl die Multi-Pads als auch
>/l " A/ B das Keyboard spielen.
oFF

A B REPEAT (0 PAUSE START/STOP \ PP

g

* Versuchen Sie, eine der
speziellen DJ-Stimmen (Nr. 098
— 099) mit dem DJ-Song zu
spielen. (Siehe Seite 24.)




Auswahl und Spielen von Stimmen

Das PSR-260 beinhaltet 100 authentische Stimmen — alle wurden mit dem hochwertigen AWM
(Advanced Wave Memory) Klanggeneratorensystem von Yamaha erstellt. Viele dieser Stimmen
haben auch spezielle voreingestellte Merkmale oder Ausschmiickungen. Die Stimmen werden
in verschiedene Kategorien unterteilt, in Abhangigkeit von ihren Merkmalen oder verwendeten
Effekten.

Auswahl und Wiedergahe einer Stimme

1 Dricken Sie die [VOICE]-Taste.

Stimmenname und -nummer

EOU0 ] Al ]
l/ [ D— 4
° o® 7 s ||« >
Y TS .
SONG STYLE Voice (=]
INENNYE NN R NN IHC: ].Illl]‘[ll:[lll]‘[ll]:llll] [

2 Wahlen Sie die gewinschte Stimmennummer.
Geben Sie die Nummer Uber das Zifferntastenfeld ein. Die grundlegenden
Kategorien der Stimmen und ihre Nummern werden im Bedienfeld gezeigt.

VOlCE 018 PIPE ORGAN  STRINGS/MALLET WIND SYNTHE
PIAN 019 ACCORDION 030STRINGS 039 TRUMPET 050 THI
001 GRAND PIANO 020 HARMONICA 031 VIOLIN 040 TROMBONE 051 SIM
002 HONKY-TONK GUITAR/BASS 032 CELLO 041 MUTE TRPET 052 THI
003~006 E PIANO 1~4 021 SOFT GUITAR 033 HARP 042 FRENCH HORN 053 SIM
007 HARPSICHORD 022 FOLK GUITAR 034 SITAR 043 BRASS SECT 054 Sy}
008 CLAVI 023 12ST GUITAR 035 BANJO 044 ALTO SAX _ 055 SY
009 CELESTA 024 JAZZ GUITAR 036 VIBRAPHONE 045 TENOR SAX 056 SY
ORGAN 025E GUITAR  037MARIMBA 046 OBOE 057 SL(
010~011 VIBRATO OFF/ON 026 DIST GUITAR 038 STEEL DRUMS 047 CLARINET 058 GHI
012~013 HARMONY OFF/ON 027 WOOD BASS 048 FLUTE

014~015 ATTACK OFF/ON = 028 FINGER BASS 049 PAN FLUTE

016~017 WAVE OFF/ON 029 SLAP BASS

Stimmen kénnen auf zwel verschiedene Weisen ausgewahlt werden: 1) durch
direkte Eingabe ihrer Stimmennummer Uber das Zifferntastenfeld oder 2)
durch schrittwei ses Weiterschalten aufwarts/abwarts mit den [+]/[-]-Tasten.
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Auswahl und Spielen von Stimmen

m Auswahl mit dem Zifferntastenfeld

Geben Sie die Ziffern der Stimmennummer so ein, wie am Bedienfeld
aufgedruckt. Beispiel: Zum Auswahlen von Stimme Nr. 042 driicken Sie
nacheinander die Zifferntasten , 0", ,,4* und ,2". Bei Stimmennummern mit
fuhrenden Nullen (wie z. B. Nr. 042 oder Nr. 006) konnen die Nullen
weggel assen werden.

L e

=) @S T T T T T T
OFF N

)
0
©

5
%
Sl

@
G

m Auswahl mit den [+]/['] -Tasten * Beim Aufrufen einer St?mme wird
Mit der [+]-Taste kdnnen Sie zur jeweils nachst htheren Stimmennummer atomafisch deren opimale
. . ) . . I . . onumfangseinstellung
weiter schalten, mit der [-]-Taste zur jeweils néchst tieferen. Bei gedriickt (Oktavlage) vorgegeben. Die
. . . Taste flr das eingestrichene C
gehaltener Taste wird Ubergangsl os weiter geschaltet. erzeugt daher bei gewissen

Stimmen einen héheren oder
tieferen Ton als bei anderen.

)(

0
0

g
()
e
!

« Vier der Organstimmen haben
Lpaarweise" Effekte. Umschalten
zwischen den paarweisen
Stimmen (mit den [+]/[-]-Tasten),
schaltet den Effekt der Stimme

@ an oder aus. Beispielsweise
% schaltet fur das Vibratopaar (Nr.

U4
i)
©

=

OFF ON 010 und Nr. 011) die Auswahl der
Nr. 010 den Vibrato-Effekt aus,
wahrend die Auswahl der Nr. 011
das Vibrato anschaltet. Das
Gleich wird auf die Harmonie-,
Attack- und Wave-Stimmen (Nr.
012 - Nr. 017) angewendet.

ORGAN

3 012-013 HARMONY OFFION
Spielen Sie die gewéhlte Stimme. 014~015 ATTACK OFF/ON

016~017 WAVE OFF/ON

! ! Il ! ! ! l ! ! _IllHWEIS
W W « Die Polyphonie des PSR-260

reicht bis zu maximal 16 Ténen.
(Abhangig von der gewahlten
Stimme, z. B. Split-Stimmen und
Dual-Stimmen, stehen weniger
Noten zur Verfiigung.) Das
schlieBt nicht nur die auf dem
Keyboard gespielten Noten ein,
sondern auch die Noten in einem
Style-Muster, die durch ein Pad
(Seite 51) gespielten Noten, und
so weiter. Daher konnen, wenn
Sie zu viele Noten gleichzeitig
spielen, einige nicht klingen und/
oder andere kdnnen
abgebrochen werden.

g




Auswahl und Spielen von Stimmen

Harmonie-Stimmen (Nr. 059 bis 068) fiigen automatisch eine, zwei oder drei @
Notenharmonien zur urspriinglichen Stimmen hinzu. Split-Stimmen (Nr. 069 bis 1 tver die Harmonte-Stimmen
073) .bemhalten zwei separate. Stimmen, JE:dF kann auf fien ent.gegengesetz'ten « Da fiir Harmonie-Stimmen
Bereichen des Keyboard gespielt werden; die tiefere Stimme bis B2 und die hohere automatisch zwei oder mehr
Stimme an C3 (mittleres C). Sustain-Stimmen (Nr. 074 bis 078) haben ein speziell ﬁ;’ﬁﬁﬁdﬁlﬁ%"”éﬁ"ﬁgéﬁf dem
gehaltenes Abklingen fiir das Spielen langsamer oder Legato-Passagen. Echo- vorgesehen sind, kann nur eine
Stimmen (Nr. 079 bis 088) ermoglichen einen Echoeffekt, der verzogerte gofte a“}’; tdem KE}I’tb"afZ 2u einem
. . . . . .. . eitpunkt gespielt werden.
Wiederholungen der urspriinglichen Stimme hinzufiigt. Dual-Stimmen (Nr. 089 Werf,en Vf,sc’i,,ede,,e Noten
bis 097) iiberblenden zwei Stimmen fiir einen reichen, geschichteten Klang. zusammen gespielt, wird nur die
letzte oder hdchste gespielte
Es gibt eine dynamische Einstellung der DJ-Stimmen (Nr. 098 - 099), die eine Note fﬁ; df" Harmonie-Effekt
Fiille aulergewohnlicher Klidnge fiir das Spielen vieler modernen Musik-Styles verwendst
bietet. Das PSR-260 bietet auch spezielle Drum Kit-Stimmen (Nr. 088 mit Echo-
100), mit denen Sie auf der Tastatur verschiedene Schlagzeug- und
Percussionklinge spielen konnen. (Siehe Ubersicht der Drum Kit-Stimmen unten.)
Die einzelnen Drum-Klénge werden auch durch Symbole iiber der Tastatur
identifiziert, so da} Sie einfach sehen konnen, mit welcher Taste welcher Klang
erzeugt wird.
4 . . N
DJ-Stimemntabelle (Stimmen Nr. 098 und 099)
* #098
&
< Q A D
Q‘*\\ o'@ & . $ o~ o~ \’0\\‘0\
S i o“e}“ o“‘v‘;“*\ ~\°'{$ @‘&o é"e?-\"y S & o"?’ o°&° o°&z 9002000
am&g“ﬁdgng%%&m@masmﬁaa%
* #099
Electronic Bass Orchestra Hit Electronic Strings
(C1-B2) (C3-F#3) (C4-C6)
-2 2R E TR RSN EE2RR2EREEEREE®
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Auswahl und Spielen von Stimmen

One Touch-Einstellung

Die leistungsstarke Funktion One Touch Setting (OTS) ermdglicht Ihnen eine
entsprechende Stimme und andere Einstellungen sofort und automatisch aufzurufen,
wenn Sie einen Style oder Song ausgewahit haben. Mit anderen Worten, wahlt die
Auswahl eines gewlinschten Styles oder Songs bel aktivierter One Touch-Einstellung
automatisch am besten geeignete Stimme und Multi Pad-Bank.

1 Dricken Sie die [VOICE]-Taste.

Uu & O}) 97'\% |} o

SONG STYLE VmcE 1 iG

T T T TR

2 Wahlen Sie die One Touch Setting-Stimme (Nr. 000).
Verwenden Sie das Zifferntastenfeld oder die [+]/[-]-Tasten.

.
)
QL0

\\SV, TEMPO_

Hﬂ%ﬂﬁﬂ%ﬂﬂfﬂ%ﬂ?ﬂ%ﬂ\[&'ﬂ%‘fﬂ (

a4
9
B

Um die One Touch Setting auszuschalten, wahlen Sie eine andere Stimme
alsdie Nr. 000.



Auswahl und Spielen von Stimmen

Transponierung und Stimmuny

Bei Bedarf kdnnen sie das PSR-260 anders stimmen (TUNE-Funktion) oder in eine
andere Tonart transponieren (TRANSPOSE-Funktion).

.Transpon|erung © 00 0000000000000 000000000000000000

Die TRANSPOSE-Funktion bestimmt die Tonart sowohl der Hauptstimme als auch
der Bal¥Akkord-Begleitung im gewdahlten Style. Die Stimmung bestimmt auch die
Tonhohe der Songs und der Multi Pads. So kénnen Sie auf einfache Weise die
Tonlage des PSR-260 an andere Instrumente oder Sénger anpassen oder in einer
anderen Tonart spielen, ohne lhre Griffe ahdern zu missen. Die
Transponierungseinstellung kann innerhalb des Bereichs von + 12 Halbtdnen

(+ 1 Oktave) gedndert werden.

' Auswahlen der Transpose-Funktion im OVERALL-Menu.
Driicken Sie die [OVERALL]-Taste, ggf. wiederholt, bis,, TRANSPOS" im
Display erscheint.

OVERALL

@%}

TRANSPOSE P

A3V
/ [uhniuhu 11 111‘11 111'11 111 [

zeigt an, daf3 Transponierung gewahlt wurde

gegenwartiger Transpose-Wert

2 Andern des Wertes.
Verwenden Sie zur Einstellung des gewlinschten Transponi erungswertes
(-12 - +12) das Zifferntastenfeld. Um die Tonh6he nach unten zu
transponieren, driicken Sie gleichzeitig die [-]-Taste und verwenden das
Zifferntastenfeld, um den (negativen) Wert einzugeben. Sie kdnnen den Wert
auch mit Hilfe der [+]/[-]-Tasten erhéhen bzw. verringern. Zum
Ubergangsl osen Erhéhen bzw. Vermindern des Werts kénnen Sie eine der
Tasten auch gedriickt halten.

.Stimmung © 0000000000000 000000000000000000000000

Die Einstellung der TUNING-Funktion bestimmt die genaue Tonhhe sowohl der
Hauptstimme als auch der Bal¥ Akkord-Begleitung im gewdhiten Style. Die
Stimmung bestimmt auch die Tonhohe der Songs und der Multi Pads. So kénnen
Sie das Instrument auf einfache Weise an die Stimmung anderer Instrumente
anpassen. Die Stimmung kann innerhalb des Bereichs von + 50 (etwa

+ 0,5 Halbtone) verandert werden.

1 Auswahlen der Tuning-Funktion im OVERALL-Menu.
Driicken Sie die [OVERALL]-Taste, ggf. wiederholt, bis,, TUNING" im

Display erscheint.
OVERALL gegenwartiger Stimmungswert
:"@
zeigt an, dal3
Transponierung TUNING D | | TIEM%
gewahlt wurde ﬁ;')”[""'""]
[T T T T T T ]

Zurucksetzen auf den
Standard-Transponierungswert

Nach Andern des
Transponierungswerts konnen Sie
die Funktion direkt wieder auf die
Standardeinstellung ,00*
zuriicksetzen, indem Sie die [+]/[-]-
Tasten gleichzeitig driicken (wenn
TRANSPOSE gewahlt ist).

« Die Transponierung hat auf die
Stimmen-Nr. 088 (Echo Drum
Kit), 098 und 099 (DJ) oder 100
(Drum Kit) keine Auswirkung.
Auch kénnen die Einstellung
nicht wahrend der Song-
Wiedergabe geandert werden.
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Auswahl und Spielen von Stimmen

2 Andern des Wertes. Zurucksetzen auf den Vorgabe-
Verwenden Sie zur Einstellung des gewiinschten Stimmungswertes (-50 - Stimmwert _
+50) das Zifferntastenfeld. Um die Tonhshe nach unten zu stimmen, driicken ach findern des S mmungswerts
Sie gleichzeitig die [-]-Taste und verwenden das Zifferntastenfeld, um den wieder auf die Standardeinstellung

,00“ zuriicksetzen, indem Sie die

(negativen) Wert einzugeben. Sie kdnnen den Wert auch mit Hilfe der [+]/[-]- [+]/[-Tasten gleichzeitig driicken
Tasten erhdhen bzw. verringern. Zum Ubergangsl osen Erhéhen bzw. (wenn TUNING gewahit ist).
Vermindern des Werts konnen Sie eine der Tasten auch gedriickt halten.

Anschiay

Das PSR-260 enthdlt eine Anschlagsfunktion, die IThnen eine dynamische,
ausdrucksstarke Kontrolle Uber die Lautstérke der Stimmen gibt. Der Parameter
der Anschlagsempfindlichkeit 183 Sie den Grad des Anschlags einstellen.

Um den Anschlag einzuschalten, dricken Siedie [TOUCH]-Taste.

TOUCH #

@\") =

m Andern des Wertes der Anschlagempfindlichkeit
Dricken und halten Siedie[TOUCH]-Taste und driicken Sie dann die
entsprechenden Nummer ntasten auf dem Zifferntastenfeld: 1, 2 oder 3.

—— @I @ -
@% adic U~

Einstellungen:

1 (Weich) Diese Einstellung fiihrt zu einer begrenzten Anschlagsempfindlichkeit
und erzeugt einen relativ engen dynamischen Bereich, egal wie leicht
oder stark Sie die Tasten anschlagen.

2 (Mittel) In dieser Einstellung steht lhnen der normale dynamische Bereich zur
Verfugung, von sanft bis laut.
3 (Hart) Diese Einstellung ist fur das Spielen sehr leiser Passagen gedacht. Sie

gibt lhnen eine etwas prézisere Kontrolle im untersten
Lautstarkebereich.

Wenn , Touch” eingeschaltet ist, wird eine gleichmaldige Lautstérke erzeugt,  Zuriicksetzen auf den

. . : Standardwert der
die einem Lautstarkewert von 80 entspricht. Anschlagempfindlichkeit

Der Standardwert der
Anschlagempfindlichkeit ist 2
(Medium). Um den Standardwert
wiederherzustellen, driicken Sie
die [+]/[-]- Tasten gleichzeitig (wenn
die Anschlagempfindlichkeit
ausgewahlt wurde).



Anwahlen und Abspielen von Songs

Der Song-Modus bietet 100 spezielle Songs, die fur Verwendung reicher und dynamischer
Klange des PSR-260 erstellt wurden.

Die Songs sind generell zum Anhéren gedacht — Sie kénnen jedoch, wenn Sie
mochten, auf der Tastatur dazu spielen. Die Songs des PSR-260 kénnen auch mit
der leistungsstarken Lesson-Funktion (Seite 34) angewendet werden, ein bequemes
Werkzeug, das Ihnen das Erlernen der Songs kinderleicht macht.

Anwahl und Wiedergahe eines Songs

' Dricken Sie die [SONG]-Taste.

Name und Nummer des Songs

SONG STYLE Voice \\SV

N
MEASURE — LI T

(T T T T T T T )

2 Waéhlen Sie die gewtinschte Songnummer.
Geben Sie die Nummer Uber das Zifferntastenfeld ein. Die Song-Kategorien
und -Nummern sind am Bedienfeld aufgedruckt.

Fir die Auswahl der Song-Nummer gibt es dieselben M églichkeiten wie bel
den Stimmennummern (siehe Seite 24). Uber das Zifferntastenfeld konnen Sie
die Songnummer direkt eingeben. Sie konnen die Songs mit Hilfe der [+]/[-]-
Tasten jedoch auch schrittweise durchblattern.

)(
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OFF %on

3 Starten Sie den ausgewahlten Song. s )
Drucken Sie die [START/STOP]-Taste. Wahrend der Song spielt, werden die + Sie kénnen den Song mit der

gegenwartig gewahlten Stimme

Nummer des aktuellen Taktes, die Akkorde und die Melodienoten auf dem begleiten oder bei Bedarf eine
i ] andere Stimme fiir Ihr
Di Spl ay angeze gt' Tastaturspiel auswéhlen. Hierzu
drucken Sie wahrend der
aktuelle Taktnummer Songwiedergabe einfach die
[ [VOICE]-Taste, um die

|: I'nin] ,:l Podggigm ) E gewunschte Stimme zu wahlen.
[N A:.... PR N I R S | Es gibt auch eine Melodie-
Vi

1 . Stimmenwechsel-Funktion
1= Gl ) | 2=

i
o~ Melodiestimme des Song auf di
8va SV elodiestimme des Song aur aie
EPEAT y COFF i - - :
WPAUSE STARTISTOP ﬁ% %ﬁmg T ST gegenwirtig gewihlte Stimme
Dm 7 [J..J.I.ll.l]‘.ll 111 csl mirliiiiiling andern konnen.

« Das PSR-260 hat auch eine
aktuelle Melodienote bequeme Tap Tempo-Funktion,
die lhnen erlaubt, ein neues
Tempo in Echtzeit zu ,klopfen®.
(Siehe Seite 44.)

(unten), mit der Sie die
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Anwahien und Abspielen von Songs

4 Halten Sie den Song an.
Dricken Sie die [START/STOP]-Taste.

Melodiestimmen-Wechsel

Mit dem PSR-260 kdnnen Sie jeden der Songs mit einer Melodie auf dem Keyboard
begleiten. Dazu kdnnen Sie die urspriingliche M el odiestimme einsetzen oder eine
eigene Auswahl fur die Melodiestimme treffen. Die Mel odiestimmen-Wechsel-
Funktion geht dabei noch einen Schritt weiter — mit dieser Funktion kdnnen Sie
die urspriinglich fir die M odie des Songs verwendete Stimme durch eine
beliebige im Bedienfeld auswéhlbare Stimme ersetzen. Wenn im Bedienfeld z. B.
Piano als aktuelle Stimme ausgewahlt wurde, die Melodie des Songs jedoch von
einer Flotenstimme gespielt wird, andert die M el odiestimmen-Wechsel-Funktion
die Flétenmelodie zu Piano.

1 Wahlen Sie den gewiinschten Song an.
Driicken Sie die [SONG]-Taste. Wéahlen Sie anschlief3end mit dem
Zifferntastenfeld oder mit den [+]/[-]-Tasten den gewiinschten Song aus.

D Vi

e/ - e |2Z—F
O@®

SONG sTne voice X @ versore ~ L1
OFF b‘)" INSNYNE YRS IRM lIlll][ll]:lll]‘[ll:[lllI]

N

Wahlen Sie die gewlinschte Stimme.
Driicken Sie die [VOICE]-Taste. Wahlen Sie anschlief3end mit dem
Zifferntastenfeld oder mit den [+]/[-]-Tasten die gewlinschte Stimme aus.

W/ - oo | 26— —

3 Driicken Sie die [VOICE]-Taste und halten Sie diese Taste
mindestens eine Sekunde gedruckt.
Im Display erscheint ,MELODY VOICE CHANGE" (Melodiestimmen-
Wechsel). Dadurch wird angezeigt, daf? die urspriingliche Melodiestimme des
Songs durch die im Bedienfeld ausgewéhlte Stimme ersetzt wurde.

oo/ o)) r—6 i
soNG sTYLE VoICEIMELODVVOlCECHANGE MEASURE -"_-”L“
T T T T T )




Anwahien und Abspielen von Songs

findern des Tempos

Das Tempo der Songwiedergabe kann innerhalb des Bereichs von 40 bis 240
Beats/Minute eingestellt werden.

1 Dricken Sie die [TEMPO/TAP]-Taste.

aktueller Tempo-Wert

O,

0

2 Andern Sie den Wert.
Geben Sie den gewiinschten Tempo-Wert Uber das Zifferntastenfeld ein. Sie
kénnen den Wert auch mit Hilfe der [+]/[-]-Tasten erhohen bzw. verringern.

5)

g
MEASURE ~ LITT

bidbed brdbved Ealbed bedkbed bedbinil

Wiederherstellen des Standard-
Tempowerts

Jeder Song und jeder Style wurde
mit einem voreingestellten bzw.
Standardtempo versehen. Sie
kdnnen den Wert direkt wieder auf
den Standard-Tempowert
zuriicksetzen, indem Sie die [+]-

&)
0
©
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@9@
olc

4@@
&

Taste und die [-]-Taste gleichzeitig
driicken (wenn Tempo angewahlt
ist).

Beim Auswaéhlen eines anderen
Songs bzw. Styles wird das Tempo
automatisch auf dessen
Vorgabewert zuriickgesetzt. (Wenn

Sie jedoch wahrend der
Wiedergabe einen anderen Style
wahlen, wird das eingestellte
Tempo beibehalten, auRer bei
eingeschalteter OTS.) Beim
Einschalten des PSR-260 wird als
Tempoeinstellung 116 Beats/
Minute vorgegeben.

Das PSR-260 hat auch eine bequeme Tap Tempo-Funktion, die Ihnen
erlaubt, ein neues Tempo in Echtzeit zu , klopfen®. (Siehe Seite 44.)

Uber das Beat-Display

zeigt den ersten Taktschlag

il by

Dieses Displayfeld gibt eine bequeme, leicht zu
verstehende Rhythmusanzeige bei Song- bzw. Style-
Wiedergabe. Die blinkende ,, Taktschlag”-Marken zeigt
den ersten Taktschlag und den Auftakt wie folgt an:

zeigt den Auftakt an

O d

zeigt einen ersten Taktteil an
(anders als der erste Takt)
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Anwahien und Abspielen von Songs

Einstellen der Songlautstarke

Die Wiedergabel autstérke des Songs kann bel Bedarf gedndert werden. Diese
Lautstarkeeinstel lung wirkt nur auf die Songlautstérke. Der Einstellbereich fiir die
Lautstérke reicht von 000 bis 127.

1 Auswahlen der Songlautstarke -Funktion des OVERALL-

Menus.
Dricken Siedie [OVERALL]-Taste, ggf. wiederholt, bis,, SONG VOL*" auf
dem Display angezeigt wird.
OVERALL aktuelle Song-Lautstarke
N

zeigt an, daR die Song- A3V i

Lautstarke angewahlt AcMPISONG p | | weasure ~ LI

wurde FE NN N N gﬂ%\ﬁ%ﬂ\ﬁﬂ%ﬂ

N

Andern Sie den Wert.
Stellen Sie mit Hilfe des Zifferntastenfeldes den gewlinschten Wert fiir Song ~ Zurticksetzen auf den

Volume (000 - 127) ein. Sie kénnen den Wert auch mit den [+]/[-]-Tasten Standard-Song-Lautstarkewert
. . . . . .. . Nach Andern der Einstellung fir
erhdhen oder vermindern. Zum Erhohen/Erniedrigen des Werts konnen Sie die Songlautstérke knnen Sie die

eine dieser Tasten auch gedrUth halten. Funktion direkt wieder auf den

Vorgabewert ,110“ zurticksetzen,
indem Sie die [+]-Taste und die [-]-
Taste gleichzeitig driicken (wenn
Song-Lautstarke angewahlt ist).

0OeE
oL,
clole

¥)

OFF ON@

Song-Bedienelemente

Die Frontplatten-Schaltflachen unter dem Display funktionieren als Song-

Bedienelemente.
Das funktioniert als eine Schnell-Vorlauf-Taste,

Durch Driicken dieser Durch Driicken dieser die die Taktnummern im Voraus durchlauft. Das
Taste wird die Song- Taste wird die Song- kann wahrend der Wiedergabe (mit Klang) oder
Wiedergabe angehalten Wiedergabe gestartet wenn die Wiedergabe angehalten wurde,

bzw. fortgesetzt. bzw. gestoppt. angewendet werden.

Das steuert die A-B B ’ — n)
Repeat-Funktion. —
(Siehe Seite 33.) v >/n P>Il A/B
A-B REPEAT (0 PAUSE @FF
START/STOP GIREW
SONG

Das funktioniert als eine Ricklauf-Taste, die die
Taktnummern rickwarts durchlauft. Das kann wahrend
der Wiedergabe oder wenn die Wiedergabe angehalten
wurde, angewendet werden.



Anwahien und Abspielen von Songs

A-B Repeat

Diese praktische Funktion ist ideal fur Ubens- und Lernzwecke. Mit Hilfe dieser
Funktion kénnen Sie eine Phrase eines Songs (zwischen Punkt A und Punkt B)
vorgeben und wiederholt wiedergeben lassen, wéhrend Sie diese Phrase begleiten
oder Uben.

1 Wahlen Sie wahrend der Wiedergabe eines Songs den
Punkt A (Startpunkt) aus.
Wahlen Sie den gewlinschten Song aus und spielen Sieihn ab. (Siehe
Seite 29.) Driicken Sie dann, wéhrend der Song-Wiedergabe, nochmals am
Startpunkt der zu wiederholenden Phrase die [A-B REPEAT]-Taste.

[A T A [
= . v
%71@ P
A-B REPH oFF Bea LY i
SONG PAUSE START/STOP GREW w——y w
Dm 7 [J.llIllllJ.]lll 111 CIEa J.Ilu]‘[u]:ullulul]:]

2 Legen Sie den Punkt B (Endpunkt) fest.
Dricken Siedie [A-B REPEAT]-Taste noch mal am Endpunkt der zu
wiederholenden Phrase Die ausgewahlte Phrase wird stdndig wiederholt
wiedergegeben, bis die Wiedergabe angehalten wird.

. s
C
8va A3V oo %% f;}
MEASURE LI 1C
Dm 7 [lll:[.ll.l]‘.ll 11l cEl!sJ.:[J.J.J.][J.J.:[J.J.J.IJ.J.IJ.J.J.:[]

3 Unterbrechen oder stoppen Sie bei Bedarf die Wiedergabe. @

Driicken Sie die [ @ PAUSE]-Taste bzw. die [START/STOP]-Taste. Durch " Sie konnen die /B Repeat
das Stoppen der Wiedergabe werden die Einstellungen fur die Punkte A/B wahrend der Song gestoppt wid,
oder fur die A-B Repeat-Funktion nicht gel 6scht. der [ @ R:Ee\/\/]a;[zul})eEFi]a—?raglen die

Takte fur die Punkte A und B im
Song aus, und starten Sie

"_’ anschlieRend die Wiedergabe.
E] ’I. ] AIB  Versuchen Sie wéhrend der
A \= Song-Wiedergabe (aber vor

B REPEAT (PAUSE START/STOP v oF Einstellung der Punkte A/B) das

Tempo (Seite 31) zu
verlangsamen. Das erleichtert

4 L. i i . Ihnen die exakte Einstellung der
Deaktivieren Sie die A-B Repeat-Funktion. Punkte A und B. Die
.. . . .. ) Verlangsamung des Tempos
Dricken Sie die [A-B REPEAT]-Taste. Das kénnen Sie entweder tun, wenn erleichtert Ihnen ebenso das
o . ben d die Sie |
der Song angehalten wurde oder wihrend der Wiedergabe. o Parts, die Sie lernen

* Um den Punkt A auf den Song-
Beginn zu setzen, driicken Sie vor

[ dem Starten der Song-
Wiedergabe die [A-B REPEAT]-
Taste.
0 139G ||mw5|s?
Dm 7(mmmmlirs IPLCG l:[lll]‘[llIJ.J.J.]‘[J.J.]:J.J.J.I] « Die Auswahl einer anderen Song-

Nummer (oder die Anderung zum
Style-Modus) bricht die A-B
Repeat-Funktion automatisch ab.
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sSong-Lektion

Die Lektion-Funktion stellt ein aul3ergewdhnlich unterhaltsames und leicht anzuwendendes
Hilfsmittel dar, mit dem Sie das Lesen von Noten und das Spielen des Keyboards lernen
kénnen. Alle der 100 Songs des PSR-260 kdnnen mit diesen Lernfunktionen verwendet
werden. Mit Hilfe der Lektionen kdnnen Sie die Parts der linken und der rechten Hand jedes
einzelnen Songs unabhangig voneinander und Schritt flir Schritt Giben, bis Sie diese
beherrschen und mit den beidhandigen Ubungen beginnen kénnen. Diese Ubungen sind in
jeweils vier, im folgenden beschriebene Lernschritte unterteilt: Die Lernschritte 1 - 3 sind fir
die einzelnen Hande gedacht. Driicken Sie die Taste [L] (links) bzw. [R] (rechts), um den fir die

Ubung gewiinschten Part auszuwahlen.

m Lernschritt 1 —Timing (Synchronisation)
In diesem Lernschritt kénnen Sie das Timing der Noten Ulben — es kann jede
beliebige Note gespielt werden, solange der Rhythmus eingehalten wird.

m Lernschritt 2 —Waiting (Warten)
In diesem Lernschritt wartet das PSR-260 darauf, dal? Sie die richtige Note
spielen, bevor es mit der Wiedergabe des Songs fortsetzt.

m Lernschritt 3— Minus One (Fehlen eines Teiles)

In diesem Lernschritt wird der Song mit einem stumm geschalteten Part
wiedergegeben, damit Sie den fehlenden Part spielen und beherrschen lernen
koénnen — im entsprechenden Rhythmus und im korrekten Tempo.

m Lernschritt 4 — Both Hands (Beide Hande)

Lernschritt 4 ist eine im Wesentlichen zum Lernschritt 3 dhnliche ,, Minus One" -
Ubung. Der Unterschied besteht darin, dal? sowohl der Part der linken Hand als
auch der Part der rechten Hand stumm geschaltet ist. Auf diese Weise kdnnen Sie
das gleichzeitige Spielen der Parts beider Hande erlernen.

Verwenden der Lesson-Funktion

' Wahlen Sie einen der Lesson-Songs aus.

Driicken Sie die [SONG]-Taste, und wéahlen Sie anschlieffend mit Hilfe des
Zifferntastenfeldes oder der [+]/[-]-Tasten den gewiinschten Song (aus 001 -100) an.
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Viele der Songswurden in verschiedene Kategorien oder Musikgenres unterteilt,
einschliefdlich Piano/Klassik-, Welt- und Weihnachtssongs, plus einem
speziellen Set der DJ Game-Songs.

SO

001 LIVIN’ LAVIDA LOCA
002 VIRTUAL INSANITY
003 | JUST CALLED TO SAY
| LOVE YOU
004 DANCING QUEEN
005 TOP OF THE WORLD
006~035 PIANO/CLASSICAL
036~075 WORLD
076~080 CHRISTMAS
081~100 DJ GAME




Song-Lektion

2 Waéhlen Sie den zu iibenden Part (linker oder rechter) und

den zu bearbeitenden Lernschritt aus.

Wenn Sie mit dem Part fiir die rechte Hand arbeiten méchten, driicken Sie
die [R]-Taste; fiir den Part der linken Hand driicken Sie die [L]-Taste. Durch
wiederholtes Driicken einer der Tasten konnen Sie der Reihe nach durch die
verfiigbaren Lernschritte blittern: Lernschritt 1 — Lernschritt 2 —
Lernschritt 3 — Aus — Lernschritt 1 usw. Der ausgewihlte Lernschritt wird

im Display angezeigt.

PRI
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CO02]
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Um den Lernschritt 4 auszuwéihlen, driicken Sie die beiden Tasten [L] und

[R] gleichzeitig.

educatjq,
e 7,

(Song-Lektion aus)

L ~/] Pimied
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C~37 i

(Song-Lektion aus)

e Wenn die Talking-Funktion
(Seite 40) aktiv ist, erfolgt vom
PSR-260 eine ,Ansage” des
aktuellen Lernschritts.

* Wurde ein DJ-Song ausgewéhit,

3 Starten Sie den Lernschritt.
Die Lektion und die Wiedergabe des Songs starten sofort nach dem
Auswihlen des Lernschritts automatisch (nach einem einleitenden
Einzéhlen). Nach dem Beenden der Lektion wird eine ,,Bewertung* Threr
Ausfiihrung angezeigt (falls die Grade-Funktion aktiv ist; Seite 39). Nach

einer kurzen Pause beginnt die Lektion automatisch von neuem.

il

stoppen.

sind die Lernschritte fir Links (L)
und Rechts (R) identisch.

Das Timing, in welchem die Noten
zu spielen sind, wird durch
Sternchen angezeigt. Die Zeile

mit Sternchen stellt einen
vollstandigen Takt dar.

Sechzehntelnoten werden durch

Dm FANTE NN VNN WW\M

® wechselseitiges Anzeigen eines
H Sternchens und eines Kreuzes
MEASURE /_7/_-" " marklert

Gibt an, daB das

Driicken Sie die [START/STOP]-Taste, um die Lektion zu

g g h
4 0 Timing als zwei

Sechzehntelnoten zu
spielen ist.

A-B REPEAT M PAUSE START/STOP

(CEERE

Durch Driicken der [START/STOP]-Taste beendet das PSR-260 die Lesson-

Funktion automatisch.
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Song-Lektion

Lernschritt 1 — Timing (Synchronisation)

In diesem Lernschritt kdnnen Sie das Timing der Noten tiben — es kann jede
beliebige Note gespielt werden, solange der Rhythmus eingehalten wird. Wahlen Sie « Die Melodienote erklingt nur,
eine zu spielende Note. Spielen Sie mit der linken Hand eine Note im automatischen wenn Ihr Spiel mit dem

. . . - i Rhythmus synchron ist.
Begleitungsabschnitt oder die entsprechende Note fir die linke Hand. Wahlen Sie
fr die rechte Hand eine Note Uber F42. Konzentrieren Sie sich einfach darauf, jede
Note in Ubereinstimmung mit der Rhythmusbegleitung zu spielen.

1 Wahlen Sie einen der Songs.

2 Wahlen Sie Lernschritt 1 aus.
Drucken Sie die [L]-Taste oder die [R]-Taste, ggf. wiederholt, bis der
Lernschritt 1 angezeigt wird.

Educatiq
2 g

o ot S
measure — LI T
O T T T T T AT

LESSON

3 Spielen Sie die entsprechende Melodie bzw. den
entsprechenden Akkord zum Song.
Der Song startet nach dem Einzéhlen automatisch, und im Display
erscheinen die zugehotrigen Noten. Spielen Sie in Lernschritt 1 einfach nur
eine Note in Uberei nstimmung mit dem Rhythmus.

Beziiglich der Akkorde und des Einsatzes der linken Hand verfligt das
PSR-260 im Grunde genommen Uber zwei Typen von Songs: 1) Songs mit
normalen Linke-Hand-Akkorden und 2) Songs, bei denen die linke Hand
Arpeggios oder mel odische Verzierungen zur rechten Hand spielt.

Spielen Sieim ersten Fall die Akkorde mit der linken Hand im
automatischen Begleitungsabschnitt des Keyboards.

Abschnitt fur
automatische

r Begleitung —

7




Song-Lektion

Lernschritt 2 — Waiting (Warten)

In diesem Lernschritt wartet das PSR-260 darauf, dal3 Sie die richtige Note
spielen, bevor es mit der Wiedergabe des Songs fortsetzt. Auf diese Weise kdnnen
Sie das Lesen von Musik in Ihrem personlichen Tempo Uben. Die zu spielenden
Noten werden, falls korrekt gespielt, eine nach der anderen im Display angezeigt.

1 Wahlen Sie einen der Songs.

2 Waéhlen Sie Lernschritt 2 aus.
Driicken Siedie [L]-Taste oder die [R]-Taste, ggf. wiederholt, bis der . Abhangig vom gewahiten Song
Lernschritt 2 angezeigt wird. kann der Rhythmus im

Lernschritt 2 stumm sein.

) Educa 'ioh

LESSON

Dm [J.J.Illl]‘ 111111 CIHJJ.:[J.J.J.][J.l:[llllllllll:[]

3 Spielen Sie die entsprechende Melodie bzw. den
entsprechenden Akkord zum Song.
Der Song startet nach dem Einzéhlen automatisch, und im Display
erscheinen die zugehtrigen Noten. Spielen Siein Lernschritt 2 die korrekten
Noten in einer von Ihnen gewdahlten Schnelligkeit. Ziel ist es, dieMelodieim
vorgegebenen Rhythmus spielen zu kdnnen.

Lernschritt 3 — Minus One (Fehlen eines Teiles)

In diesem Lernschritt kdnnen Sie das Spielen eines Parts des Songs im richtigen
Rhythmus und im richtigen Tempo tben. Das PSR-260 gibt die Begleitung zum
Song wieder, wobel ein Part stumm geschaltet ist (entweder der Part der linken
Hand oder der Part der rechten Hand) — auf diese Weise kdnnen Sie das Spielen
desfehlenden Parts Uiben. Die von Ihnen zu spielenden Noten werden wahrend der
Wiedergabe des Songs nacheinander im Display angezeigt.

' Wahlen Sie einen der Songs.
2 Wahlen Sie Lernschritt 3 aus.

Dricken Siedie [L]-Taste oder die [R]-Taste, ggf. wiederholt, bis der
Lernschritt 3 angezeigt wird.

gducat;
N -on =
C -3 ,
- : SV @ izg
@« | - @)  |vesswke 'QH’
mso?% O T s T T
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Song-Lektion

3 Spielen Sie den entsprechenden Part zum Song.
Der Song startet nach dem Einzéhlen automatisch, und im Display erscheinen
die zugehdrigen Noten. Horen Sie sich in Lernschritt 3 den nicht stumm
geschalteten Part genau an und spielen Sie den stumm geschalteten Part selbst.

Lernschritt 4 — Both Hands (Beide Hande)

Lernschritt 4 ist eine im Wesentlichen zum Lernschritt 3 dhnliche ,, Minus One" -
Ubung. Der Unterschied besteht darin, daf3 sowohl der Part der linken Hand als
auch der Part der rechten Hand stumm geschaltet ist. Auf diese Weise kénnen Sie
das gleichzeitige Spielen der Parts beider Hande erlernen. Befassen Sie sich mit
diesem Lernschritt erst, wenn Sie die Parts der einzelnen Hande aus den
vorangegangenen 3 Lernschritten beherrschen. Uben Sie das Spiel beider Hande in
Ubereinstimmung mit dem Rhythmus und der im Display angezeigten Notation.

1 Wahlen Sie einen der Songs.

2 Wahlen Sie Lernschritt 4 aus.
Dricken Siedie Tasten [L] und [R] gleichzeitig, um Lernschritt 4 aufzurufen.

educatiq,
M s

8P
«
Dm I lllll]‘ ILIIIL C[Imn UIUIJ_IIUI UIUI Ul |U|L| L]|L]|U|
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3 Spielen Sie sowohl den Part der linken Hand als auch den
Part der rechten Hand zum Song.
Der Song startet nach dem Einzéhlen automatisch, und im Display
erscheinen die zugehdrigen Noten. In Lernschritt 4 sind beide Parts (der
linke und der rechte) stumm geschaltet, damit Sie den vollsténdigen Song
selbst spielen kénnen.



Song-Lektion

Grade (Qualitatsstufe)
___________________________________________________________________________________________________________________________________________________]
Diese Lernfunktion verflgt Uber eine eingebaute Qualitdtskontrolle, die Sie beim
Uben der Lern-Songs tiberwacht und Ihnen, wie ein Lehrer, mitteilt, mit welchem
Erfolg Sie die einzelnen Ubungen absolviert haben. Entsprechend I hrer
Performanz werden vier Qualitétsstufen vergeben: ,,OK“, ,Good" (Gut), , Very
Good" (Sehr Gut) und ,,Excellent” (Exzellent). Falls die Talking-Funktion (Seite
40) aktiv ist, wird vom PSR-260 die Qualitétsstufe ,, angesagt”.

1 Waéhlen Sie die Grade-Funktion.
Driicken Siedie[OVERALL]-Taste, ggf. wiederholt, bis,, GRADE" auf dem

DISpI ay angeze| gt wird. * In der Standardeinstellung wird
Grade automatisch auf AN
. . gesetzt.
OVERALL aktuelle Einstellung der Grade-Funktion
:-' — 1 il
[j GRADE p | | [ o :I Nn- i [
6)- \J

/ 7 ﬂ'\\\ 5
zeigt an, daR die v
Grade-Funktion
ausgewahlt wurde FUENNNE FYE N IRmJ.L.J.l]‘[lJ.:[J.J.l]‘[ll:[llll]

2 Aktivieren oder deaktivieren Sie, wie gewtinscht, die
Grade-Funktion.
Aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Grade-Funktion mit Hilfe der

[+]/[-]-Tasten.
@GQE®
@G ‘ Lon ]
WG
Gradeélus Grlie an
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Talking (Sprechen)

Diese Funktion ,,spricht” liber die Lautsprecher zu lhnen und ,,sagt“ Ihnen die Grade-
Kommentare, die Titel der Lernschritte und die Bezeichnungen bestimmter Funktionen.

I:I_-ll-l :I

' Waihlen Sie die Talking-Funktion.
Driicken Sie die linke Overall-Taste, ggf. wiederholt, bis ,, TALKING* auf
dem Display angezeigt wird.

OVERALL
[j 7 Con 1 AT (
S A S — a
7 s
zeigt an, daB die — Y e M

Talking-Funktion
angewahlt wurde FUENENE AR NN IPLCSJ.Illl]‘[ll]:lll]‘[ll]:lll:[]

2 Aktivieren oder deaktivieren Sie, wie gewiinscht, die
Talking-Funktion.
Aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Talking-Funktion mit Hilfe der [+]/[-]-

Tasten. e In der Standardeinstellung wird
Talking automatisch auf AN
gesetzt.

Hg
C
©

01010
e

‘ Con

olc

OFF ON

-

Talking aus Talking an

Die Talking-Funktion schlie3t die folgenden ,,Ansagen* ein:

*DJ

*LESSON 1

*LESSON 2

¢ ESSON 3

¢ LESSON 4

*OK

e Good (Gut)

e Very Good (Sehr Gut)

e Excellent (Exzellent)

e Dictionary (Akkordbuch)



Dictionary (Akkordhuch)

Bei der Dictionary-Funktion handelt es sich um ein eingebautes , Akkordbuch®, das Ihnen die
einzelnen Noten (Tone) von Akkorden zeigt. Dies ist eine groRe Hilfe, wenn Sie die Griffe
bestimmter Akkorde schnell erlernen mdchten.

1 Dricken Sie die [Dict.]-Taste.

LESSON

2 Geben Sie den Grundton des Akkords an.
Drucken Sie auf der Tastatur die Taste, die dem gewiinschten Grundton
entspricht (wie am Bedienfeld aufgedruckt).

R Educatio,’ s [ ]
A ): |V
7 s
A\ T

ﬁtéﬁrp (=]
11111 ‘ 111111 (Es lIlllIllIlll]‘[llIlllI] [

ROOT »
. ®
Fe 4
8va A\3VJ

Durch Driicken dieser
Taste wird der Grundton
G ausgewahlt.

0

VPO
ﬁ%éﬁf 16
[ll]:lllll]‘ miill CIH3 lIlllIllIlll]‘[llIlllI] [

3 Geben Sie den Akkordtyp an (Dur-, Moll-, Septakkord usw.).
Driicken Sie an der Tastatur die Taste, die dem Akkordtyp entspricht (wie am

Bedienfeld aufgedruckt).

CHORD TYPE &

N

Notation des Akkords

Durch Driicken dieser Taste
wird der Akkordtyp Dur-
Septime ausgewahlt (M7).

)

TEMI
!
1

PO,
& G
% =
D Yy b | ol IRMJ.IJ.JJ]‘ 11 J.J.J.‘[J.J.]:J.J.J.I][

die einzelnen Noten des
Akkords (Tastatur)

Name des Akkords
(Grundton und Typ)

Im Display erscheinen der Name des Akkords und die einzelnen Noten —
sowohl as Notation a's auch als Tastaturdarstellung.

4 Spielen Sie den Akkord.

Greifen Sie nun den Akkord (wie auf dem Display angezeigt) im ACMP-
Bereich der Tastatur. Wenn die korrekten Noten gedriickt gehalten werden,
blinkt der Akkord-Name im Display (und es ertént eine ,, Gl ickwunsch* -

Melodie). (Viele Akkorde werden auch in ihrer Umkehrung erkannt.)

L 1, ptici.
I I h
&\\‘\Jﬂﬁ N
= :
(A

blinkt, wenn die richtigen Noten

gedrickt werden

zeigt die zu spielenden Noten an

Um die Dictionary-Funktion zu verlassen, driicken Sie die [Dict.]-Taste

nochmals.
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Auswahlen und Abspielen von Styles

Das PSR-260 bietet dynamische Rhythmus-/Begleitungs-Muster — zusammen mit zum
jeweiligen Muster passenden Stimmeneinstellungen — fiir verschiedene populéare
Musikrichtungen.

Insgesamt 100 Styles stehen in verschiedenen Kategorien zur Wahl. Jeder Style besteht aus separaten
» Sektionen®*: Intro (Einleitung), Main (Grundmuster) A und B (mit 2 rhythmischen Schlagzeug-Einwirfen oder
»Fill-ins*) und Ending (AbschluR). Sie kénnen diese Muster wahrend des Spielens je nach Bedarf abrufen.

Die Begleitautomatikfunktionen, die in den Rhythmen integriert sind, verleihen lhrem Spiel aufregende
Instrumental begleitung, die Sie durch die gespielten Akkorde steuern. Die automatische Begleitung teilt die
Tastatur in zwei Abschnitte ein: der obere (d. h. rechte) dient zum Spielen der Melodie, wahrend der untere (mit
»ACMP" in griin Uber der Tastatur gezeichnet, bei F#2) fiir die automatische Begleitung vorgesehen ist.

Das PSR-260 weist zudem die einfach zu verwendende Dictionary-Funktion auf. Das Dictionary
(Nachschlagewerk) bietet |hnen eine eingebaute ,, Akkord-Enzyklopéadie’ Mit Hilfe dieser Enzyklopéadie kénnen
Sie das Spielen jedes von Ihnen vorgegebenen Akkords erlernen, indem die entsprechenden Noten im Display
angezeigt werden.

Auswahlen und Spielen eines Styles

1 Dricken Sie die [STYLE]-Taste.

Stylename und -nummer

|: o ol My
[N/ ] n R
0,0 /// [ —"
% ), (N
\\\} TEMPO
SouG STYLE Voice ﬁ % 15
[J.J.Illl] 11111 ECSJ.IJ.J.J.]‘[J.J.:[J.J.J.IJ.J.IJ.J.J.:[] E Cﬁﬂ:

2 Wahlen Sie die gewtinschte Stylenummer.
Geben Sie die Nummer Uber das Zifferntastenfeld ein. Zur Verfligung
stehende Styles sind in der Mitte des Bedienfeldes aufgelistet.

: C: STYLE 16BEAT DANCE
SBEAT 009 16BT SHUFFLE 021 DANCE |
)(5)1 001 85T POP 010 16BT POP 022 TECHNG
002 88T UPTEMPO  BALLAD 023 EUROBE
003 8BT STANDARD 011 8BT BALLAD 024 HIP HOP
@XX 004 8BT SHUFFLE 012EPICBALLAD 025 70S DISC
005FOLKROCK ~ 013 PIANOBALLAD  DJ
006 POP ROCK 014 SOULBALLAD  026-~030DJ
@X @ 007 CRYSTAL POP 015 SLOW ROCK  ROCK
008 §BT MEDIUM 016 6/8 BALLAD 031 8BT ROC|
ore on 017-019 HARP ARP 1-3 032 16BT ROC
020 MUSIC BOX 033 HARD R

Fir die Auswahl der Style-Nummer gibt es dieselben M 6glichkeiten, wie bei
den Stimmennummern (siehe Seite 23). Uber das Zifferntastenfeld kénnen
Sie die Stylenummer direkt eingeben. Sie kdnnen die Stylenummern mit
Hilfe der [+]/[-]-Tasten jedoch auch schrittweise durchbl&ttern.



Auswahlen und Abspielen von Styles

Abspielen der Begleituny

Im Style-Modus funktionieren die unten abgebildeten Schaltflachen a's Style-
Steuerung.

Durch Driicken dieser Taste wird zwischen den
Abschnitten Main A und Main B gewechselt. Vor dem
Wechseln des Abschnitts wird automatisch ein Fill-In-
Muster eingefligt. (Siehe Seite 46.)

STYLE
INTRO/  maN/

NIMENT ~ SYNC Al
Durch Driicken dieser ACCOMgﬁ/OFF START _START/STOP  ENDING  AUTO Fjp ;.

Taste wird die Baf3- und ’ *
die Akkord-Begleitung im — ] |
Wechsel aktiviert bzw. (;v (( > I .)) *“
deaktiviert. \

Durch Driicken dieser Taste Durch Driicken dieser Taste Dieses Element steuert die
wird die Sync Start-Funktion wird die Wiedergabe des Abschnitte Intro und Ending.
(Start-Synchronisation) Styles aktiviert bzw. (Siehe Seiten 45, 46.)
aktiviert bzw. deaktiviert. deaktiviert.

(Siehe Seite 44.)

1 Dricken Sie die [ACCOMPANIMENT ON/OFF]-Taste.
Das aktiviert die automatische Begleitung.

STYLE Lo p

AccoMPﬁ'fggENT SNE  smrmstor ENDING Au"{'—é'ﬁ,{_,_ B
o)y ——
A/ B S TEMPO
& HiG

T T TR TR TR )
\

zeigt an, daR die automatische Begleitung aktiviert ist.

2 Starten Sie die Begleitung.
Dazu gibt es mehrere Mdglichkeiten:

m Driicken der [START/STOP]-Taste

Der Rhythmus setzt dabei direkt ohne Bal3- und Akkordbegleitung ein. Der
gegenwaértig gewéhlte Main-Abschnitt A oder B wird gespielt. (Sie kdnnen
jeden durch wiederholtes Driicken der [MAIN/AUTO FILL]-Taste
auswahlen, bevor Sie die [START/STOP]-Taste driicken.)

STYLE

AccomPAyg(_!ENT SN starTisTOP  ENDING AUTOFILL

s (o



Auswahlen und Ahspielen von Styles

m Starten mit Tap Tempo

Mit dieser niitzlichen Funktion kénnen Sie die Geschwindigkeit (das Tempo) der
automati schen Begleitung mitschneiden und die Begleitung in der mitgeschnittenen
Geschwindigkeit starten.

O,

@r

Tippen Sie einfach (driicken und loslassen) viermal auf die [TEMPO/TAP]-Taste
(dreimal fir einen 3/4-Takt), und die Begleitung startet automatisch mit der
Geschwindigkeit, in der Sie die Taste eingezahlt haben. Das Tempo kann auch
wahrend der Wiedergabe gedndert werden. Tippen Sie dazu zweimal in dem
gewlnschten Tempo auf die [TEMPO/TAP]-Taste.

m Verwenden von Sync Start

Das PSR-260 bietet eine Synchronstartfunktion, die es lhnen erméglicht,
Rhythmus und Begleitung synchron zum ersten Tastenanschlag anlaufen zu
lassen. Driicken Sie hierzu zundchst die [SY NC-START]-Taste (die
Taktschlagmarke signalisiert durch Blinken die Synchronstartbereitschaft),
und drticken Sie eine Taste im ACMP-Bereich der Tastatur (oder eine Taste,
wenn die Begleitung aus ist).

STYLE @ Taktschlagmarke blinkt

AccoMPAgl(I)l\gENT SIS starTisToP  ENDING AUTOF[LL Acmp o

Ci=EE) — F

Uber das Beat-Display

Die Taktschlagmarke im Display blinkt gleichzeitig mit dem gegenwaértigen Tempo wéahrend der Wiedergabe eines
Styles (oder Songs). Das blinkende Muster gibt eine visuelle Anzeige sowohl vom Tempo als auch der Taktart des
Styles oder Songs. (Einzelheiten siehe Seite 31.)




Auswahlen und Abspielen von Styles

Starten mit einem Abschnitt

Dricken Sie zuerst die [MAIN/AUTO FILL]-Taste, ggf. wiederholt, um den Abschnitt (A oder B) zu wéhlen, der
der Einleitung folgen soll. Driicken Sie danach die [INTRO/ENDING]-Taste, um Intro empfangsbereit (Standby)
einzustellen.

ThITE ] — | zeigtan, daB Intro
. 0'““""""’"“ aktiviert ist und NSRS enemsror ST o Drlcken Sie die

y .o Bereich Main A = — [START/STOP]-Taste,
& = folgen wird. ]E‘ >Ilmi'~": n_r_/ um nun den Intro-

———""% Y= Abschnitt und die
(T Y T T T T TR ] ( Begleitung zu starten.

M

I

Start-Synchronisation mit einer Einleitung

Driicken Sie zuerst die [MAIN/AUTO FILL]-Taste, ggf. wiederholt, um den Abschnitt (A oder B) zu wahlen, der
der Einleitung folgen soll. Driicken Sie danach die [INTRO/ENDING]-Taste.

I zeigt an, dal dem Intro der
Bereich Main A folgen wird.

i
(T T T T

Dricken Sie schliefdlich die [SY NC-START]-Taste, um auf Synchronstartbereitschaft zu schalten, und schlagen Sie
anschlief3end eine Taste im ACMP-Bereich an, um den Intro-Abschnitt und den Style zu starten.

@3 @ Taktschlagmarke blinkt

AcMP <

STYLE
SYNC INTRO/
AccoMOPﬁ'f(‘,"F‘Em START _START/STOP _ENDING Au%"}‘,ﬁ

(Gl ) —> g

N J
3 Andern der Akkorde mit Hilfe der Begleitautomatik. @
Spielen Sie nun versuchsweise mit der linken Hand einige Akkorde + Sie kénnen die automatische
nacheinander, und beachten Sie dabei, wie die Bal¥ Akkord-Begleitung sich Baf/Akkord-Begleitung auch
. i . wahrend des Spielens mit der
beim Anschlagen eines anderen Akkords andert. [ACCOMPANIMENT ON/OFF]-

Taste aus- und wieder
einschalten, um lhr Spiel durch
dynamische Rhythmuspausen
(Breaks) interessanter zu
gestalten.

* Akkorde, die Sie im ACMP-
Bereich der Tastatur greifen,
werden auch bei gestoppter
Begleitung erkannt und
umgesetzt. Sie spielen dann auf
einer ,Split-Tastatur®, mit Baf3
und Akkorden im linken Abschnitt
und der normal gewahlten
Melodiestimme im rechten.
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Auswahlen und Ahspielen von Styles

4 Stoppen des Styles.
Zum Stoppen der Begleitung gibt es drei Mdglichkeiten:

m Dricken der [START/STOP]-Taste
Rhythmus und Begleitung stoppen sofort.
m Ausklang mit einem Abschlul3 (Ending-Abschnitt)

Driicken Sie die [INTRO/ENDING]-Taste. Der Style stoppt dann am Ende des " yenn der Abschiufs almanict
X . angsamer werdend (ritardando)
Ending-Abschnitts. ausklingen soll, driicken Sie die
. [INTRO/ENDING]-Taste zweimal
m Dricken der [SYNC STA RT] -Taste schnell aufeinanderfolgend.

Hierdurch wird der Style gestoppt und wieder auf Synchronstartbereitschaft
geschaltet, so dal? Sie den Style durch Spielen eines Akkords oder Anschlagen
einer Taste im ACMP-Bereich der Tastatur erneut starten kdnnen (oder einer
anderen Taste, wenn die Begleitung ausist).

findern des Tempos

Das Tempo der Song- (bzw. Style-) Wiedergabe kann innerhalb des Bereichs von 40 B
bis 240 BPM (Schladge/Minute) eingestellt werden. Die Tempoeinstellung ist auf T+ Jeder Style wurde mit seinem
Seite 31 beschrieben. LJidealen* Standardtempo

versehen. Wenn Sie bei
gestopptem Style einen anderen
Style wéhlen, wird das Tempo
automatisch auf die
Standardeinstellung des neuen
Styles zuriickgesetzt. Falls Sie
jedoch wahrend der Wiedergabe
einen anderen Style wahlen, wird
das aktuelle Tempo beibehalten.
(Auf diese Weise konnen Sie die
Styles wechseln, ohne daR das
Tempo sich dabei &ndert.)

« Sie kdnnen das Tempo auch mit
Hilfe der leistungsstarken Tap
Tempo-Funktion andern, indem
Sie ein neues Tempo in Echtzeit
~mithéren“, (Siehe Seite 44.)

Style-Abschnitte (Main A, Main B) und Fill-ins

Waéhrend der Wiedergabe des Styles, kdnnen Sie tiber die [MAIN/AUTO FILL]-Taste

dynamische Rhythmus-/Begleitungsvariationen erstellen. Dadurch erfolgt ein + Wenn einer der Pianist-Styles
Wechsel zwischen den Abschnitten Main A und Main B. Um einen weichen Ubergang (S':ghgglFﬁ:Sl r':‘;ﬂiggrgnmﬁt‘hzla irst’
zum nachsten Abschnitt zu erreichen, wird bei diesem Wechsel automatisch ein Fill- Verfiigung.

In-Muster eingefligt. Wird z. B. gerade der Abschnitt Main A gespielt, erfolgt durch
Driicken dieser Taste die Wiedergabe eines Fill-IN-Musters, gefolgt vom Abschnitt
Main B.

Sie kénnen auch einen der Abschnitte Main A oder Main B as zu startenden
Abschnitt anwahlen, indem Sie vor dem Starten des Styles die [MAIN/AUTO FILL]-
Taste driicken.

STYLE

sYNe INTRO/
ACCOMPANMENT  START STARTISTOP ENDING  AUTQRAL




Auswahlen und Abspielen von Styles

am . s ™~
Uber die Fill-in-Muster
Falls Sie vor Beat ...es erklingt sofort ...und der Abschnitt
4 die [MAIN/AUTO ein Fill-In-Muster Main A bzw. Main B
FILL]-Taste bis zum Ende des beginnt hier.
drucken... Taktes...
erster Takt / zweiter Takt dritter Takt
Schlag 1 2 3 4 / 1 2 3 4 1 2 3
I t t t t t } t t t t
I I I I
I I / l / I
) 1 T 1
1 1 1 1
I I I I
1 L ], 1
| / | / ]
Falls Sie an dieser ...von dieser Stelle ...und der Abschnitt
Stelle nach Beat 4 die an erklingt ein Fill- ~ Main A bzw. Main B
[MAIN/AUTO FILL]- In-Muster... beginnt hier.
Taste drlcken...
- /

Einstellen der Begleitungslautstarke

Die Wiedergabel autstérke der Begleitung kann bel Bedarf gedndert werden. Diese
Regelfunktion bewirkt nur eine Verénderung der Stylelautstarke. Der
Einstellbereich fur die Lautstarke geht von 000 bis 127.

1 Auswahlen der Begleitungslautstéarke -Funktion des
OVERALL-Mendus.
Drucken Sie die [OVERALL]-Taste, ggf. wiederholt, bis,, ACMPVOL" im
Display erscheint.

OVERALL aktueller Wert der Begleitungslautstéarke
Q [N n]
\% (G
q- v

_ _ 7 s
zeigt an, daR die A\S V.. =
Begleitungslautstark ACMPISONG | | | o i

e angewahlt wurde Pl biey bid bty g‘ﬂ'ﬂ‘ﬂ&‘&'ﬁ“ﬂﬂ[&‘ﬂ&‘&‘?ﬂ [

2 Andern des Wertes.
Geben Sie mit Hilfe des Zifferntastenfeldes den gewlinschten Wert fiir die
Begleitungslautstarke ein (000 - 127). Sie kdnnen den Wert auch mit Hilfe + Die Begleitungslautstérke kann
der [+]/[-]-Tasten erh6hen bzw. verringern. Zum (ibergangslosen Erhéhen ur 1 Style-Modus geandert
bzw. Vermindern des Werts kbnnen Sie eine der Tasten auch gedrickt halten.

Ricksetzung auf die Standard-
Begleitungslautstarke

7
~

olole

Nach Andern der Einstellung fiir
die Begleitungslautstérke kdnnen
Sie die Funktion direkt wieder auf
den Vorgabewert ,110"
zuriicksetzen, indem Sie die
[+]-Taste und die [-]-Taste

gleichzeitig drticken (wenn
@ Accompaniment Volume gewahit
OFF ON

clolele

ojelole:
5

ist).
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Gehrauch der automatischen BaB/Akkord-Begleitung — Multi Fingering

Im Multi Fingering-Betrieb schafft die automatische Begleitungsfunktion automatisch
eine Bal3- und Akkordbegleitung, zu der Sie spielen kénnen. Sie kdnnen die Akkorde
der Begleitung durch Anschlagen von Tasten im ACMP-Bereich der Tastatur
wechseln, wobei es zwei M6glichkeiten zum Spielen der Akkorde gibt: vereinfachte
Akkordgriffe (Single Finger) und normale Akkordgriffe (Fingered). Beim Single
Finger-Verfahren kénnen Sie Akkorde durch Anschlagen von einer, zwei oder drei
Tasten spielen (siehe ,, Vereinfachte Akkordgriffe” weiter unten auf dieser Seite). Im
Fingered-Verfahren spielen Sie die Akkorde in herkdmmlicher Grifftechnik, indem
Sie alle Noten des Akkords anschlagen. Welche Methode Sie auch wahlen, das
PSR-260 , versteht*, welchen Akkord Sie meinen, und erzeugt daraufhin automatisch
die Begleitung.

u SingleFinger-Akkorde 0000000000000 00000000000000 00
Im Single Finger-Verfahren kdnnen Sie Dur-, Moll-, Septimen- und
Mollseptimenakkorde erzeugen. Die nachstehende Abbildung zeigt, wie Siedie vier
Akkordtypen produzieren. (Die Tonart Cist hier nur als Beispiel gewdahlit. Die anderen
Tonarten folgen den selben Regeln.) Bb7 klingt zum Beispiel wie Bb und A.)

So spielen Sie einen Dur- So spielen Sie einen Moll- So spielen Sie einen So spielen Sie einen Moll-
Akkord: Driicken Sie die Akkord: Driicken Sie die Septimen-Akkord: Driicken Septimen-Akkord: Driicken Sie die
Taste fur den Grundton (die Taste fur den Grundton und Sie die Taste fur den Taste fur den Grundton und
»Tonika“) des Akkords. die néchstgelegene Grundton und die jeweils die nachstgelegene
schwarze Taste links davon. nachstgelegene weilRe Taste schwarze und die néchstgelegene
links davon. weil3e Taste links davon (also drei

Tasten gleichzeitig).

| | F|ngered_Akk0rde © 0000000000000 000000000000000000
Wieder am Beispiel der Tonart C zeigt die folgende Tafel die Akkordtypen, dieim
Fingered-Modus erkannt werden.

Fingered-Akkorde in C _umwnsj

Auch wenn Sie den Akkord invertieren (d.h.
c . . Sie spielen C-E-G als G-C-E), erkennt das
c _ m _ Caug (vaug) _ Cdim dim7) PSR-260 ihn noch als C-Akkord an. Die
Akkorderkennung hat die folgenden Regeln
und Ausnahmen:
ol 1] |® ° ° M ° g » Mollsextakkorde werden nur in der
Grundposition erkannt. Alle anderen
Csusa Cy Cmy CM7 Inversionen werden als Mollseptimen-/
T T T T gestrichene Quintakkorde interpretiert.
* Werden augmentierte oder diminuierte
o ole ol lol |s o s ol lo| |3 o $ept|menakkorde invertiert, dann wird die
= = = tiefste Note als Grundnote (Tonika)
erkannt.
b5 b5
CmM7 - Cr - Cmy - Crsus4 - » Septimengestrichene Quintakkorde
kdnnen mit der tiefsten Note oder mit der
gestrichenen Septime als Tonika gespielt
. ol |o o |o . . ole werden.
» Augmentierte und diminuierte
Cmeg C(9) Septimenakkorde werden einfach als
r T augmentiert bzw. diminuiert erkannt.
L] LAK ] e|o|0 L]
_IIIHWEIS?
* Eingeklammerte Noten sind optional. Die Akkorde werden auch + Folgende Akkorde werden nicht erkannt: B
ohne sie erkannt. Moll 6, B5 Moll 6 und B augmentiert.
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ooooooooooooooooooooooowasiSteinAkkord? ©0 0000000000000 0000000

Die einfache Antwort: Mindestens drei gleichzeitig klingende Tone ergeben einen Akkord
(Zusammenklang). (Zwei gleichzeitig gespielte Tone sind ein ,, Intervall“ — wobel unter dem
Intervall der , Abstand“ zwischen den beiden Tonen verstanden wird. Man nennt dies auch eine
»Harmonie".) Je nach den Intervallen zwischen den Tonen sind Akkorde wohlklingend
(harmonisch) oder mif3tonend (dissonant).

Die Abstufung der Téne im links abgebildeten Beispiel akkord
(Dreiklang) ergibt einen angenehmen, harmonischen Klang. Ein
Dreiklang besteht, wie der Name bereits sagt, ausdrel Tonen und ist die
grundlegende und am meisten verbreitete Akkordart.

JG AN

In diesem Dreiklang ist der tiefste Ton der ,, Grundton“. Der Grundton ist der wichtigste Ton des
Akkords, daer die,, Tonart* des Akkords vorgibt und somit die Grundlage fir das Empfinden der
anderen Akkordtone bildet.

Der zweite Ton des Akkords liegt vier Halbtone Uber dem ersten, der dritte drei Halbtone Gber dem
zweiten. Wenn wir den Grundton beibehalten und die beiden anderen Tone um einen Halbton nach
oben oder unten verschieben (d. h. erhthen oder erniedrigen), erhalten wir vier unterschiedliche
Akkorde.

Dur-Akkord Moll-Akkord UbermaRiger Akkord Verminderter Akkord
(Beispiel: C) (Beispiel: Cm) (Beispiel: Caug) (Beispiel: Cdim)
/) /) /) /)
74 74 1V 1V
p . p . p . !
[ (an ) Py [ (an ) Py [ (am Y I Pa [ (an Y by
A1V J rs A\IVJ S Y iD= A\IV A 4
) é& Y] é& Y] /' -©-l \ Y] /' é{
Dritter Moll-  Dritter Dur- Dritter Dur-  Dritter Moll-  Dritter Dur- Dritter Dur- Dritter Moll- Dritter Moll-
Akkord Akkord Akkord Akkord Akkord Akkord Akkord Akkord

Beachten Sie bitte, dal? auch die,,Lage" der Akkordtone variiert werden kann, indem man den
Akkord mit einer anderen Tonreihenfolge als ,, Umkehrung” oder in einer anderen Oktave spielt,
ohne den Grundcharakter des Akkords zu andern.

Beispiele fir Umkehrungen fur den Grundton C

/) /) /)

7 7 7 Q—H E
/ / o—+fC / O—1 ¢
[ (an) o —H G [ (an) o —H G [ [an ) Pa Yy
A\3V S ¢ A\3V S = A\3V/ — G
Y] © —c Y, Y

Auf diese Weise kann man wunderschon klingende Harmonien hervorzaubern. Der Gebrauch von
Intervallen und Akkorden ist eines der wichtigsten Elemente in der Musik. Mit den
unterschiedlichen Akkordarten und der Reihenfolge, in der sie gespielt werden, konnen die
verschiedensten Gefuihlsregungen und Stimmungen auf musikalischem Wege vermittelt werden.
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oooooooooooooooooooSChreibenvonAkkordnamen ©0 0000000000000 0O0OC

Das Lesen und Schreiben von Akkordnamen ist eine einfach zu erlernende, jedoch wichtige
Kunstfertigkeit (die folgenden Beschreibungen basieren auf der im elektronischen Musikgeschehen
ublichen ,,englischen® Schreibweise mit B (engl.) = h und Bb (engl.) = b). Akkorde werden oft in
einer Art ,,Kurzschrift* dargestellt, durch die sie schnell identifiziert werden kénnen (wobei Ihnen
auch die Freiheit bleibt, die Akkorde in bevorzugten Umkehrungen zu spielen). Wenn Sie sich
einmal mit den Grundlagen der Harmonie- und Akkordlehre vertraut gemacht haben, ist esein
Kinderspidl, die in einem Song verwendeten Akkorde in dieser ,, Kurzschrift® zu notieren.

Als ersteswird der Grundton als Grof3buchstabe notiert. Wenn es sich um einen erhéhten bzw.
verminderten Ton handelt, stellen Sie das entsprechende Zeichen (klein und hochgestellt) nach. Das
Akkordtyp-Kurzel wird dann mit Kleinbuchstaben angehangt. Im folgenden sind vier Beispiele fir
die Tonart ,, C-Dur* gegeben.

Dur-Akkord Moll-Akkord UberméaRiger Akkord Verminderter Akkord

Bei einfachen Akkorden wird der Typ weggelassen.

Ein wichtiger Punkt: Akkorde bestehen aus Ubereinander gestellten Ténen, und diese Téne
werden im Akkordnamen durch das Typenkirzel und ggf. eine nachgestellte Zahl identifiziert. Die
Zahl bezeichnet das Tonintervall zum Grundton. (Siehe nachfolgende Tastaturdarstellung.)
Beispiele: Das Typenkiirzel ,m6* identifiziert einen Mollakkord mit Sexte, das Typenkurzel ,M7*
einen Durakkord mit grofer Septime.

Die Tonleiterintervalle

Um die Intervalle und ihre Bezei chnungen besser
verstehen zu kdnnen, schauen Sie sich am besten die
nebenstehende Abbildung an, die auf der C-Dur-
Tonleiter basiert: c|lo|e|F|e

Siebente Dominante (gestrichene Septime)

A|B|C|D|E|F
| \
Grundton /4. \ 7. 11.
3. 6. 9.
2. 5. Oktave
Andere Akkorde
Csus4 C7 Cm7

/) /) /)

7 17 ‘ 7
p 4 p . b p b
[ Fan Y r o {esS == [ £an Y Y S
A\IV 1T O%= ANIVJ I ANIVJ b
d L-G-J\ d L. ¢ ).J\ .) L 7 ¢ ’_J\

5. 4. Siebente  Dur-Akkord Siebente  Moll-Akkord
Dominante Dominante
Cwm7 Cm7b5 Cmeé C(9)

/) /) /) /)

1/ 7 ; 17 7 Py
p . x5 V.4 p . ©
[ fan - [ £aw Y S €= [ fan r o (S Py
3P | 17483 —H8 _] A3V S
PY) L O- e /'L "S- e O \ PY) L

7. Dur-Akkord Siebente  Verminderter Moll- 6.

Dominante Akkord Akkord
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Muiti-Pads

Diese bequemen Pads lassen Sie sofort verschiedene musikalische und rhythmische
Phrasen starten , sowie Sie den PSR-260 spielen. Es gibt insgesamt 40 verschiedene
Kldnge oder Phrasen (10 Banken mit vier Pad-Klidngen fiir jede Bank). Die Phrasen
werden mit der gleichen Geschwindigkeit wie die Tempo-Einstellung wiedergegeben,
und sie werden auch harmonisch mit den Begleitungsakkords geédndert (im Style- und
Song-Modus).

1 Auswahlen der Pad-Funktion im OVERALL-Menu.
Driicken Sie die [OVERALL]-Taste, ggf. wiederholt, bis ,, MULTI PAD* im
Display erscheint.

OVERALL aktuelle Pad-Banknummer
[j ) o
zeigt an, daB die Multi Pad- '
Funktlon geWahlt Wurde INENNNE RS gm‘w]‘[ll]:lll]:] [

2 Auswahlen der gewiinschten Bank.
Verwenden Sie zur Auswahl des gewiinschten Banknummer (1 - 10) das
Zifferntastenfeld. Sie konnen den Wert auch mit Hilfe der [+]/[-]-Tasten erhchen
bzw. verringern. Zum iibergangslosen Erhohen bzw. Vermindern des Werts
konnen Sie eine der Tasten auch gedriickt halten. Ein komplettes Verzeichnis der
zur Verfiigung stehenden Banken und ihren Inhalt finden Sie auf Seite 58.

Q@G
OIOI0O,
Q@O

3 Spielen der Multi-Pads.

Driicken Sie auf eine der Pads. Die Phrase wird ohne Unterbrechung bis zum
Ende wiedergegeben. Durch wiederholtes Driicken (bevor die Wiedergabe der
Phrase beendet wurde) wird ein ,,Stotter“-Effekt erzeugt.

MULTI PAD

@E@}ﬂ

Im Style-Modus folge die melodischen Typenklinge exakt den
Akkordinderungen. Alle Klinge werden in exakter Ubereinstimmung mit der
gegenwirtigen Tempo-Einstellung wiedergegeben. Wenn One Touch Setting
(Seite 26) an ist, werden die passenden Multi Pad-Banken fiir den ausgewéhlten
Style automatisch aufgerufen. Dies wird ebenso auf die DJ und Portable Grand-
Funktionen angewendet.

e Im DJ-Spiel kénnen Sie sowohl
auf den Multi Pads als auch auf
dem Keyboard spielen.
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Das PSR-260 ist mit MIDI-Buchsen ausgestattet, ber
sendet MIDI-Daten von

die das PSR-260 mit anderen MIDI-Instrumenten und | empfangtMIDI-Datenvon e Keyboard zum
einem angeschlossenen  jngeschiossenen Gerat

-Geréaten verbunden werden kann. Gerét | |
> < > <

IN — MIDI — OUT

H UberMlDloooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ist ein weltweiter Standard, der in viele elektronische
Musikinstrumente und andere digitale Klanggeréte eingebaut ist. Uber MIDI-Schnittstellen kénnen
solche Instrumente und Geréte miteinander verbunden werden und ,, kommunizieren®.

Wenn zwei MIDI-Instrumente miteinander kommunizieren sollen, missen MIDI-Kabel zwischen
ihnen angeschlossen sein. Als einfaches Beispiel kénnen die MIDI IN- und MIDI OUT-Buchsen
des PSR-260 mit den MIDI OUT- und MIDI IN-Buchsen eines Sequenzers verbunden werden. So
konnen Sie Stiicke, die Sie auf dem PSR-260 spielen, als Musikdaten aufnehmen und abspielen.

Die Instrumente kommunizieren miteinander, indem Sie ,Messages* (Befehle) oder MIDI-Daten
miteinander austauschen. Das sendende Instrument weist den Daten gewohnlich einen von
sechzehn MIDI-Kanden zu, bevor es sie durch das MIDI-Kabel Ubertragt. Das Kabel selbst ist
nicht in sechzehn Kanéle aufgeteilt. Genau wie im Falle des Fernsehgeréts, das Programme auf
verschiedenen Kanden empféangt, ist es Sache des empfangenden Instruments, den richtigen MIDI-
Kanal einzustellen. Passen Sende- und Empfangskanal nicht zusammen, dann versteht das
empfangende Instrument die Datensendung unter Umstanden nicht oder kann sie nicht
beantworten.

m Wie konnen Sie MIDI einsetzen? eeescccccccscccccsscce
In dem einfachen und doch |ei stungsfahigen MIDI-Beispielanwendung, @

die nun folgt, wird ein'Yamaha Musiksequenzer QY-70 dazu benutzt, + Auf dem PSR-260 sind die folgenden

Musikdaten, die Sie auf einem PSR-260 Keyboard produzieren, Kanle (insgesamt 8) MIDI- A
. empfangsbereit: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 10. Die
aufzunehmen und abzusplel en. MIDI-Sendekanéle sind wie folgt festgelegt:
Kanal 1: Keyboard, Harmonie
Bevor Sie auf den Sequenzer aufnehmen, drticken Sie ein- oder zweimal die ﬁggg: g E?Eord
[ACCOMPANIMENT ON/OFF]-Taste. Damit stellen Sie sicher, daR die Kanal 4-7: andere Daten

Kanal 10: Rhythmus
Parts, die mit dem PSR-260 aufgenommen
wurden, sollten auch tber das PSR-260
abgespielt werden. Manche Daten werden
unter Umstanden nicht wie erwartet
wiedergegeben, wenn Sie andere

gegenwartigen Einstellungen gesendet werden.

Verbinden Sie den MIDI Verbinden Sie den MIDI
OUT-Ausgang des IN-Eingang des PSR-260
PSR-260 mit dem MIDI mit dem MIDI OUT-
IN-Eingang des QY-70. Ausgang des QY-70.

oo [—== o
s \:|;®
BEE -

© o “Fo
o[olo o)

ab000,00 000,00
| 000000000000000

Klangquellen (wie etwa die internen Klange
des QY-70) verwenden. Zudem kdnnte eine
angeschlossene Klangquelle die Daten in
einer anderen Oktave wiedergeben als die,
in der Sie urspriinglich auf dem PSR-260
gespielt haben.

* Wahrend der Song-Wiedergabe kénnen
keine MIDI-Daten Ubertragen werden.

* Verwenden Sie mdglichst keine MIDI-Kabel
Uber 15 m Lange. Zu lange Kabel kdnnen
zu MIDI-Fehlern fuhren.

Anzeigen der Notation fur MIDI-Kanal 1
» Das PSR-260 verfugt Uber eine spezielle
Funktion zum Anzeigen der Noten der

MIDI-Daten (nur Kanal 1) im Display.



Fehlerhehebuny

Problem

Mogliche Ursache und Losung

Wenn Sie das PSR-260 ein- oder ausschalten, ist
ein ,Popp“-Gerausch zu héren.

Dies ist ganz normal und zeigt lhnen nur, da® die Stromversorgung lhres
PSR-260 ordnungsgemaf? funktioniert.

Wenn Sie ein Funktelefon (Handy) benutzen,
entsteht ein Gerdusch.

Der Gebrauch eines Handys in unmittelbarer Nahe zum PSR-260 kann zu
Storungen fuhren. Um dies zu vermeiden, schalten Sie das Handy ab oder
verwenden Sie es in grolRerem Abstand zu lhrem PSR-260.

Die Stimmen oder Rhythmen klingen ungewohnt
oder seltsam.

Die Batterien sind nicht mehr ausreichend geladen. Erneuern Sie die Batterien.
(Siehe Seite 8.)

Es ist nichts zu hdren, obwohl Sie Tasten
anschlagen oder einen Song abspielen.

Uberpriifen Sie, dak an der PHONES/OUTPUT-Buchse an der Riickwand des
Instruments nichts angeschlossen ist. Wenn dort Kopfhorer angeschlossen sind,
wird der Klang nicht Giber den Lautsprecher ausgegeben.

Bei der Wiedergabe eines der Pianist-Styles
(#081 - #100) ertont kein Rhythmus.

Dies ist normal. Die Pianist-Styles verfugen tber keine Drums oder Basse — nur
Uber Klavierbegleitung. Die Begleitung des Styles ertont nur, wenn Begleitung auf
ON eingestellt wurde und Tasten im automatischen Begleitungsabschnitt der
Tastatur gespielt werden.

Die Begleitautomatik Iaf3t sich nicht einschalten,
auch durch Driicken der [ACCOMPANIMENT ON/
OFF]-Taste nicht.

Vergewissern Sie sich, daf? der Style-Modus vor Verwendung der
Begleitautomatik aktiviert wurde. Driicken Sie die [STYLE]-Taste, um die Style-
Vorgénge zu aktivieren,

Wenn Sie mehrere Noten gleichzeitig spielen, sind
einige davon nicht zu horen.

Sie druicken zu viele Tasten gleichzeitig. Die Polyphonie des PSR-260 reicht bis
zu maximal 16 Toénen.

Beim Spielen von Tasten im Abschnitt fur die rechte
Hand des Keyboards ist keinerlei Ton zu héren.

Bei Verwendung der Dictionary-Funktion (Seite 41) dienen die Tasten der rechten
Hand ausschlief3lich fiir die Eingabe von Grundton und Typ des Akkords.

Die Begleitung erklingt nicht korrekt.

Stellen Sie sicher, daR die Begleitungslautstarke (Accompaniment Volume,
Seite 47) auf den richtigen Wert eingestellt wurde.

Der Multi Pad-Klang wird ausgelassen oder klingt
ungewdhnlich.

Die Polyphonie des PSR-260 reicht bis zu maximal 16 Ténen. Falls ein Style oder
Song gleichzeitig mit einem Multi Pad wiedergegeben wird, werden eventuell
einige Noten oder Klange des Multi Pad von der Begleitung oder des Songs
ausgelassen (bzw. ,gestohlen®).

Der Klang einer Stimme andert sich von Ton zu Ton.

Das AWM-Klangerzeugungsverfahren verwendet fir verschiedene
Tastaturbereiche verschiedene Aufnahmen (Samples) eines Instruments. Der
Klang einer Stimme kann daher von Note zu Note leicht variieren.

Die im Notenfenster und Keyboarddiagramm im
Display gezeigten Noten stimmen nicht mit den
gegenwartig gespielten Tasten uberein.

Ist die Begleitautomatik aktiviert, zeigt das Display die bestimmten Noten des von
Ihnen im Begleitautomatik-Bereich der Tastatur gespielten Akkords. Wenn Sie
einen Single Finger-Akkord oder eine Umkehrung eines Akkords spielen, wird der
entsprechende Akkord sofort angezeigt, selbst wenn das Display nicht exakt mit
den gedriickten Tasten Ubereinstimmt.

Der FuRschalter (fiir Sustain) erzeugt scheinbar den
gegenteiligen Effekt. So wird z. B. der Ton durch
Druicken des Fuf3schalters abgeschnitten und durch
Freigabe des Fu3schalters verlangert.

Die Polung des Fuf3schalters wurde vertauscht. Vergewissern Sie sich vor dem
Einschalten davon, daf? der Stecker des FuRRschalters fest in der SUSTAIN-
Buchse sitzt.

53



54

Index

Verschiedenes

[+/[-]-Tasten ..cooveeveeeeeeee 24
A

A-BRepeat.....ccccoevvvvvvreeeeeee, 33
Abschnitte (Styl€) .....cccvvevereeeennne. 46
AKKOrd.....ooocveeieeiieceece e, 49
Akkordbuch .........ccoeeveeiiieiieeeeennen, 41
Akkorde, Ein-Finger-Technik.......... 48
Akkorde, Fingered..........ccccevveenenee. 48
Akkordnamen .........ccoceeeeeeeeeereennnne, 50
AKKOratyp....cooovveeese e 41
ANSChlag.....ccccevevieieceeeeee, 28
Anschluss von Zubehdr/externen
GEEEN ... 9
ANZEIGES .o 19
Automatische Begleitung ................ 48
B

Batterien .....oovveeveeeee e 8
Beat-Display ......ccoererererinieenieeene 31
Begleitungdautstérke....................... 47
Both hand..........cccoovevviciiiceieenn, 34
D

DEMO-Taste......coceevveeeeeeeeeeeenee 18
Display-Anzeigen.......cccccceeveeeeenene. 19
DJ..otecteecte et 22
DJStimmentabelle..........ccuenne.e. 25
Drum Kit....oooveieeeeeeeeceecee e 25
Drum Kit-LiSte.....ccoceevveireeeeeerene, 57
Dua-Stimmen........cccceeeveeveeveeenenne 25
E

ENding......ccooovininininieeeeeee 46
F

Fehlerbehebung .......cccccevveveecnnnee, 53
Fill-INeiiii e 46
Fingered-Akkorde.........ccccoeeerennene. 48
FURSChalter ......cceeeveeiiecceeiiecereeeeens 9
G

Grundton........cocceeeeeeveeceeeeeenen, 41, 48
H

Harmony-Stimmen ........cccceeveeeee. 25

|

Intervall ... 50
INEFO.cceie e 43
[101Y7< £ o] o T 48
K

KOPFNOIer ... 9
L

LEKTION ...coooinerrereiernrereeresrereeene 34
M

MaNA/B.....coorrrieierreeererieieene 46
Melodiestimmen-Wechsdl................ 30
MELroNOM.......coovveereiree e 21
MIDI et 52
MIDI, UD€ ..ot 52
MIDI-Implementierungstabelle...... 59
MINUS ONE.......ooveeeiereeeeeeeeeee 34
Multi Fingering.......cccveeeveicnenennnn 48
Multi-Pads.........cooeeevrrnrcirneneen, 51
N

Netzadapter .........cccoveeveverenneneenens 8
NoOtenstander .........cocecvvererenenenenenens 9
0

One Touch-Einstellung (OTS) ........ 26
Overall-Funktionsanzeige............... 19
Overall-Tasten......ccccceceeeecercveeeeenne. 21
P

PHONES/OUTPUT -Buchse............ 9
Portable Grand..........ccccceeeevrenenene 20
S

Single Finger-Akkorde.................... 48
Song-Bedienelemente..................... 32
Songlautstarke. ........oeveeereeereeienens 32
Songs, anwahlen und abspielen....... 29
Split-Stimmen........ccceceeeevvevevceeennn, 25
Stimmen, auswéhlen und spielen.... 23
Styles, auswahlen und spielen ........ 42
Style-Verzeichnis........cccocveeeeenuenee. 58
SUSEAIN. ... 9
SYNC Start......coevveeieeeeeeeeeeeeee 44

T

LI = 1 S 21
Talking (Sprechen) .........ccooeveveenne. 40
Tap-TeMPO......ccoireririrere e 44
Technische Daten...........ccccvvvveenee. 61
Tempo (SONQ) ...coverererereriereereeeenes 31
Tempo (StY1€) ...veveeeerecece e 46
TiMING coeeeeieee e 34
TranSPoNI€rUNg.......ccceeververeereereeneenes 27
Tuning (SMMUNG) ...coveveeiieeienene 27
V

VOICE-LiSte .. 55
W

Walting ..coocveeeeeeeece e 34
z

Zifferntastenfeld.........ccocoecvveinnennnn. 24



Voice List/Voice-Liste/
Liste des voix/Lista de sonitdos

The following voices can be selected when the Voice mode is active, or when Les voix suivantes peuvent étre choisies lorsque le mode Voice (Voix) ou la

the Voice Change function is on. They can also be selected by a connected fonction Voice Change (Changement de voix) sont activés. Elles peuvent aussi
MIDI device; the corresponding bank select messages are: MSB = 00H, LSB =  étre sélectionnées par un périphérique MIDI. Le cas échéant, les messages
70H. de sélection des banques correspondantes sont les suivants : MSB = 00H,
When selecting voices via MIDI: LSB =70H.
* The Harmony voices (#059 - #068) and Echo voices (#079 - #088) are Pour sélectionner les voix via MIDI :

sounded without the respective harmony and echo effects. * Les voix Harmony (059 - 068) et Echo (079 - 088) sont reproduites sans

leurs effets respectifs d’harmonie et d'écho.

Die folgenden Stimmen kénnen ausgewahlt werden, wenn der Stimmen-

Modus aktiviert wurde oder wenn die Stimmenwechsel-Funktion an ist. Sie Los siguientes sonidos pueden seleccionarse cuando el modo Voice esta
kénnen auch durch den Anschluf eines MIDI-Geréates gewahlt werden, die activo o cuando la funcién de cambio de sonido esta conectada. También
entsprechende Bankauswahlmitteilungen sind: MSB = 00H, LSB = 70H. pueden seleccionarse por un dispositivo MIDI conectado; los mensajes de
Auswahlen der Stimmen tiber MIDI: seleccion de bancos correspondientes son: MSB = 00H, LSB = 70H.
* Die Harmony-Stimmen (#059 - #068) und Echo-Stimmen (#079 - #088) Cuando seleccionen sonidos mediante MIDI:

klingen ohne die zugehérigen Harmony- und Echo-Effekte. * Los sonidos de armonia (Harmony) (n° 059 - 068) y de eco (Echo)

(n° 079 - 088) suenan sin sus respectivos efectos de armonia y eco.

e Panel Voice List/Panel Voice List/Liste des voix de panneau/Lista de sonidos del panel

Voice# MIELEL%%?m Voice Name ringt%ds Voice# MIELEL%%?“‘ Voice Name ﬁggjs
PIANO 053 52 SIMPLE SAW 1
001 0 GRAND PIANO 2 054 53 SYNTH BASS 1
002 1 HONKY-TONK 2 055 54 SY STRINGS 1
003 2 E PIANO 1 2 056 55 SY BRASS 2
004 3 E PIANO 2 2 057 56 SLOW STRS 1
005 4 E PIANO 3 2 058 57 CHORUS 1
006 5 E PIANO 4 2 HARMONY
007 6 HARPSICHORD 2 059 58 PIANO TRIO 3
008 7 CLAVI 1 060 59 PNO COUNTRY 2
009 8 CELESTA 1 061 60 E PNO TRIO 3
ORGAN 062 61 HARPSI TRIO 3
010 9 VIBRATO OFF 2 063 62 E ORG TRIO 3
011 10 VIBRATO ON 2 064 63 VIBES DUET 2
012 11 HARMONY OFF 2 065 64 TRP DUET 2
013 12 HARMONY ON 2 066 65 HORN DUET 2
014 13 ATTACK OFF 2 067 66 CLARINET TR 3
015 14 ATTACK ON 2 068 67 FLUTE DUET 2
016 15 WAVE OFF 2 SPLIT
017 16 WAVE ON 2 069 68 WD BASS/PNO 1
018 17 PIPE ORGAN 2 070 69 STRINGS/PNO 1
019 18 ACCORDION 2 071 70 FN BA/E PNO 1
020 19 HARMONICA 1 072 71 HARP/VIOLIN 1
GUITAR/BASS 073 72 HORN/TRP 1
021 20 SOFT GUITAR 1 SUSTAIN
022 21 FOLK GUITAR 1 074 73 SUS PIANO 1
023 22 12ST GUITAR 2 075 74 SUS E PNO1 1
024 23 JAZZ GUITAR 1 076 75 SUS E PNO2 1
025 24 E GUITAR 2 077 76 SUS VIBRAPHONE 1
026 25 DIST GUITAR 2 078 77 SUS STRINGS 1
027 26 WOOD BASS 1 ECHO
028 27 FINGER BASS 1 079 78 PIANO 1
029 28 SLAP BASS 1 080 79 E PIANO 1
STRINGS/MALLET 081 80 HARPSICHORD 1
030 29 STRINGS 1 082 81 CELESTA 1
031 30 VIOLIN 1 083 82 FOLK GUITAR 1
032 31 CELLO 1 084 83 BANJO 1
033 32 HARP 1 085 84 VIBRAPHONE 1
034 33 SITAR 1 086 85 MARIMBA 1
035 34 BANJO 1 087 86 STEEL DRUMS 1
036 35 VIBRAPHONE 1 088 *1 DRUM KIT 1
037 36 MARIMBA 1 DUAL
038 37 STEEL DRUMS 1 089 88 PNO CONCE 2
WIND 090 89 E PNO CONCE 2
039 38 TRUMPET 1 091 90 FAIRY LAND 2
040 39 TROMBONE 1 092 91 MOOD GUITAR 2
041 40 MUTE TRPET 1 093 92 RICH GUITAR 2
042 41 FRENCH HORN 1 094 93 HOT ORGAN 2
043 42 BRASS SECT 1 095 94 EXCEL VIOLIN 2
044 43 ALTO SAX 1 096 95 CRYSTAL 2
045 44 TENOR SAX 1 097 96 STAR SHIP 2
046 45 OBOE 1 DJ Voice
047 46 CLARINET 1 098 97 DJ VOICE 1 1
048 47 FLUTE 1 099 98 DJ VOICE 2 1
049 48 PAN FLUTE 1 DRUMS
SYNTHESIZER 100 | *2 [ DRUM KIT [ 1
050 49 THICK LEAD 2 *1 MSB=7FH, LSB=00H, Prg Chi#=1
051 50 SIMPLE LEAD L *2 MSB=7FH, LSB=00H, Prg Ch#=2
052 51 THICK SAW 2 ' '
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Voice List/Voice-Liste/ Liste des voix/Lista de sonidos

The following voices cannot be directly selected from the panel controls; they Les voix suivantes ne peuvent pas étre directement sélectionnées a partir des

are special voices programmed into the songs of the PSR-260 and are commandes de panneau. Ce sont des voix spécialement programmées dans
selected automatically in song playback. However, they can be selected by a les morceaux du PSR-260 et par conséquent, sont sélectionnées

connected MIDI device; the corresponding bank select messages are: MSB = automatiquement pendant la reproduction de morceaux. Il est toutefois

00H, LSB = 00H. possible de les choisir par l'intermédiaire d'un périphérique MIDI. Le cas

échéant, les messages de sélection des banques correspondantes sont les

Die folgenden Stimmen kdnnen nicht direkt von den Bedienungsfeldern suivants : MSB = 00H, LSB = 00H.

ausgewahlt werden; sie sind spezielle Stimmen, die in den Songs des PSR-

260 programmiert sind und automatisch bei der Song-Wiedergabe gewahit Los siguientes sonidos no se pueden seleccionar directamente desde los
werden. Sie kdnnen durch den Anschluf} eines MIDI-Gerates gewahlt werden, controles del panel; son sonidos especiales programados en las canciones
die entsprechende BankauswahImitteilungen sind: MSB = 00H, LSB = 00H. del PSR-260 y estan seleccionados automaticamente en la reproduccion de la

cancion. Sin embargo, pueden seleccionarse mediante un dispositivo MIDI
conectado; los mensajes de seleccién de bancos correspondientes son:
MSB = 00H, LSB = 00H.

Mlng:]%%':m Voice Name Used Notes MI%LE;}%%‘:m Voice Name Used Notes
0 Piano 1 52 Choir 1
3 Honky-tonk Piano 2 56 Trumpet 1
4 Electric Piano 1 2 57 Trombone 1
5 Electric Piano 2 2 59 Muted Trumpet 1
6 Harpsichord 1 60 French Horn 1
7 Clavi 1 61 Brass Section 1
8 Celesta 1 63 Synth Brass 1
11 Vibraphone 1 65 Alto Sax 1
12 Marimba 1 66 Tenor Sax 1
16 Electric Organ 1 2 68 Oboe 1
17 Electric Organ 2 2 71 Clarinet 1
19 Pipe Organ 2 73 Flute 1
21 Accordion 1 75 Pan Flute 1
22 Harmonica 1 80 Lead 1
23 Wave Organ 2 81 Sawtooth 1
24 Soft Guitar 1 88 Piano Concerto 2
25 Folk Guitar 1 89 Electric Piano Concerto 2
26 Jazz Guitar 1 90 Fairy land 2
27 Electric Guitar 1 91 Hot Organ 2
28 12Strings Guitar 2 92 Mood Guitar 2
29 Rich Guitar 2 93 Excel Violin 2
30 Distortion Guitar 1 94 Star ship 2
32 Wood Bass 1 95 Slow Strings 1
33 Finger Bass 1 98 Crystal 2
34 Mute Bass 1 104 Sitar 1
36 Slap Bass 1 105 Banjo 1
38 Synth Bass 1 114 Steel Drums 1
40 Violin 1 123 Wood Bass / Piano 1
42 Cello 1 124 Strings / Piano 1
46 Harp 1 125 Finger Bass / Electric Piano 1
49 Strings 1 126 Harp / Violin 1
51 Synth Strings 1 127 Horn / Trumpet 1




Drum Kit List/Drum Kit-Liste/

Liste des kits de percussion/Lista hateria

Each percussion voice uses one note.

The MIDI Note # and Note are actually one octave lower than listed.
For example, the “Bass Drum 2” (Note# 36/Note C1) corresponds to (Note#
24/Note CO0).

Voices with the same Alternate Note Number (*1 ... 2) cannot be played
simultaneously. (They are designed to be played alternately with each
other.)

Jede Percussionsnote belegt eine Note.

Die MIDI-Note # und Note sind in Wirklichkeit eine Oktave tiefer als hier
aufgefiihrt. Beispielsweise entspricht ,Bass Drum 2“ (Note# 36/Note C1)
der (Note# 24/Note CO).

Key Off: Mit ,0" bezeichnete Tasten horen sofort auf zu klingen, sobald sie
losgelassen werden.

Stimmen mit derselben Alternate Note-Nummer (*1 ... 2) kdnnen nicht
gleichzeitig gespielt werden. (Diese Stimmen sind dazu gedacht,
wechselweise gespielt zu werden.)

Chaque voix de percussion utilise une note unique.

Le numéro de note MIDI (Note #) et la note MIDI se situent en réalité a une
octave inférieure a celle qui est indiquée dans la liste. Par exemple, « Bass
Drum 2 » (Note# 36/Note C1) correspond a (Note# 24/Note CO).

Key Off : Les touches signalées par « O » s'arrétent de retentir aussitot
qu'elles sont relachées.

Les voix portant un méme numéro de note alternative (*1 ... 2) ne peuvent
pas étre jouées simultanément. (Elles sont en effet concues pour étre
interprétées en alternance).

Cada sonido de percusion utiliza una nota.

La nota MIDI # y la nota estan en realidad una octava mas baja de lo que
aparece en la lista. Por ejemplo, el “Bombo 2" (Bass Drum 2) (Nota n°® 36/
Nota Dol (C1)) se corresponde con (Nota n° 24/Nota DoO (CO0)).

Tecla desactivada: Las teclas marcadas con "O" dejan de sonar en el
momento en que se sueltan.

Los sonidos con el mismo nimero de nota alterna (Alternate Note Number)
(*1 ... 2) no pueden tocarse simultdneamente. (Estan disefiados para
tocarse alternativamente uno y otro.)

Bank MSB# 127
Bank LSB# 0
Program Change# 0
Keyboard Alternate i
Noteg Note | assign Il
12 C -1
13 Cé -1
14 D -1
15 D -1 Hi Q
16 E -1
17 F -1 Scratch H
18 |[F§ -1 Scratch L
19 G -1
20 GE -1
21 A -1
22 AE -1
23 B -1
24 C 0
25 C# 0
26 D 0
27 |DE 0 Brush Slap
28 E 0 Reverse Cymbal
29 F 0
30 [F§ 0O Electronic Bass Drum
31 G 0
32 (G 0O Electronic Snare Drum
33 A 0
34 A% 0
35 B 0 Bass Drum 1
36 C 1 Bass Drum 2
37 C# 1 Rim Shot
38 D 1 Snare Drum 1
39 [DE 1 Electronic Floor Tom
40 E 1 Snare Drum 2
41 F 1 Floor Tom
42 [F§ 1 1 Hi-hat Closed
43 G 1 Electronic Low Tom
44  [GH 1 1 Hi-Hat Pedal
45 A 1 Low Tom
46 A% 1 1 Hi-Hat Open
47 B 1 Electronic Mid Tom
48 C 2 Mid Tom
49 [ck 2 Crash Cymbal
50 D 2 High Tom
51 [DE 2 Ride Cymbal 1
52 E 2 Electronic High Tom
53 F 2 Ride Cymbal Cup
54 [F§ 2 Tambourine
55 G 2 Splash Cymbal
56 GH 2 Cowbell
57 A 2
58 A% 2
59 B 2 Ride Cymbal 2
60 C 3 Bongo H
61 [Ck 3 Bongo L
62 D 3 Conga H Mute
63 [DE 3 Conga H Open
64 E 3 Conga L
65 F 3 Timbale H
66 [F§ 3 Timbale L
67 G 3 Agogo H
68 [G# 3 Agogo L
69 A 3
70 A% 3
71 B 3
72 C 4
73 _[Ck 4 Guiro Short
74 D 4 Guiro Long
75 [DE 4 Claves
76 E 4
77 F 4
78 F# 4
79 G 4
80 [G# 4 2 Triangle Mute
81 A 4 2 Triangle Open
82 |A¥ 4 Shaker
83 B 4
84 C 5 Bell Tree
85 [Ck 5 Electronic Bass Drum A
86 D 5 Electronic Bass Drum B
87 [DE 5 Electronic Bass Drum C
88 E 5 Electronic Snare Drum A
89 F 5 Electronic Snare Drum B
90 [FE 5 Electronic Rim Shot
91 G 5 Reverse Pulse
92 [G# 5 Hand Clap
93 A 5 Orchestra Hit
94 [A¥ 5 Scratch 1
95 B 5 Scratch 2
96 C 6 Scratch 3
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Style List & Multi pads/Style-Liste & Multi-Pads/

Liste des styles & Multi pads/Lista de estilos & Multi pads

e Style List/Style-Verzeichnis/Liste des styles/Lista de estilos

No. |Style Name No. |Style Name No. |Style Name No. |Style Name
8BEAT DJ 50 |[Big Band Ballad 75 | Mambo
1 |8Beat Pop 26 | Euro Techno 51 |Jazz Quartet 76 | Beguine
2 | 8Beat Uptempo 27 | Funky Trip Hop 52 | Dixieland 77 | Merengue
3 | 8Beat Standard 28 | Pop Reggae COUNTRY & WESTERN 78 | Bolero Lento
4 | 8Beat Shuffle 29 | Acid House 53 | Bluegrass CARIBBEAN
5 | Folkrock 30 | Shakin' 54 | 2/4 Country 79 |Reggae 1
6 | Pop Rock ROCK 55 | Country Ballad 80 | Reggae 2
7 | Crystal Pop 31 | 8Beat Rock Ballad 56 | Country Shuffle PIANIST
8 | 8Beat Medium 32 | 16Beat Rock Ballad BALLROOM 81 |2beat
16BEAT 33 | Hard Rock 57 | Rhumba 82 | Stride
9 | 16Beat Shuffle 34 | Rock Shuffle 58 | Tango Continental 83 | Concerto
10 |16Beat Pop 35 |[6/8 Heavy Rock 59 |[Jive 84 | 8beat
BALLAD 36 | US Rock MARCH & WALTZ 85 | Honky-Tonk
11 |8Beat Ballad ROCK & ROLL 60 |March 86 | Piano Ballad
12 | Epic Ballad 37 | Rock & Roll 61 |6/8 March 87 | Pop Ballad
13 | Piano Ballad 38 | Boogie 62 | Light March 88 | Arpeggio 1
14 | Soul Ballad 39 | Twist 63 | Crystal March 89 | Arpeggio 2
15 | Slow Rock RHYTHM & BLUES 64 | Polka 90 | Dance Pop
16 |6/8 Ballad 40 |R&B 65 | Standard Waltz 91 |Rock & Roll
17 |Harp Arpeggio 1 41 | Funk 66 |German Waltz 92 | Tight Rock
18 |Harp Arpeggio 2 42 | Soul 67 | Viennese Waltz 93 | Swing
19 | Harp Arpeggio 3 43 | Gospel Shuffle 68 | Crystal Waltz 94 | Jazz Waltz
20 | Music Box 44 | 6/8 Gospel 69 | Orchestra Waltz 1 95 | Ragtime
DANCE 45 | 4/4 Blues 70 | Orchestra Waltz 2 96 | Beguine
21 |Dance Pop JAZZ 71 | Music Box Waltz 97 | Cha Cha
22 | Techno 46 |Jazz Ballad LATIN 98 | March
23 | Eurobeat 47 | Jazz Waltz 72 |Bossa Nova 99 | 6/8 March
24 | Hip Hop 48 | Fusion 73 | Salsa 100 | Galop
25 | 70s Disco 49 | Big Band Swing 74 | Samba

e Multi pads/Multi-Pads/Multi pads/Multi pads

Bank No. Bank Name

1 Pianist

Twinkle

Organ Play

Guitar Play

Percussion

Drums

DJ Drums

DJ

Olo|N[ojg|~[w(N

Techno

=
o

1234




MIDI Implementation Chart/MIDI-implementierungstahelle/
Feuille d'implementation MIDI/Grafica de implementacion MIDI

YAVAHA [ PSR-260 ] Dat e: 26- JAN- 2000
Model PSR-260 M DI | nplenentation Chart Version : 1.0
Transnitted Recogni zed Remar ks
Function. ..
Basi ¢ Def aul t 1- 7,10 1- 7,10
Channel Changed X X
Def aul t 3 3
Mode Messages X X
Altered R IR I P b P b b b I X
Not e 0 - 127 0 - 127
Nunber True voice | ¥*****xkxxxkkix* 0 - 127
Velocity Note ON 0 9nH, v=1-127 *1 | o 9nH, v=1-127
Not e OFF X 9nH, v=0 X 9nH, v=0 or 8nH
After Key' s X X
Touch Ch's X X
Pitch Bend X X
0,32 |o *2 o *2 | Bank Sel ect LSB, MSB
710 0 Vol une
10 | o 0 Pan
6,38 | x X Data Entry
Contr ol 64 | o o Sustain
71-74 | X X
Change 84 |0 o] Portanmento Cntrl
91, 93,94 | x X
96-97 | x X RPN | nc, Dec
98,99 | x X NRPN LSB, MSB
100- 101 | x X RPN LSB, MSB
Prog o0 - 127 *3 o 0 - 127 *3
Change True # kkhkkkkikkkkikkkk*%x *3
Syst em Excl usi ve o] *4 | o *4
Song Pos. X X
Commmon Song Sel . X X
Tune X X
System . Cl ock X X
Real Ti me: Conmands X X
Aux Al Sound OFF X X
:Reset Al Ontrls| x X
: Local OFF X X
Al Notes OFF | x X
Mes- : Active Sense 0 0
sages: Reset X X
Mde 1 : QW ON, PCOLY Mode 2 : OGWNI ON , MONO 0 Yes
Mode 3 : OW OFF, PCOLY Mode 4 : OWNI OFF, MONO X No
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MIDI Implementation Chart/MIDIHmplementierungstabelle/
Feuille d'implémentation MIDI/Grafica de implementacion MIDI

NOTE:

*1 Depending on the selected voice, the transmitted velocity value may dif-
fer, even for notes played with identical strength.

*2 MSB can be used to change the voice for the Melody or Rhythm.

MSB=00H :Melody Voice
MSB=7FH : Rhythm Voice
LSB: Refer to Voice list.

*3 For program change values, refer to the voice list.
Program change and other like channel messages received will not
affect the PSR-260 panel settings or what is being played on the key-
board.

*4 < GM System on > FOH,7EH,7FH, 09H, O1H, F7H
All data is restored to the default values.

*5 MIDI does not function (transmit/receive) in the Song mode.

HINWEIS:

*1 Abhéngig von der ausgewahlten Stimme kann der Ubertragene
Geschwindigkeitswert verschieden sein, selbst fir Noten, die mit
gleicher Starke gespielt werden.

*2 MSB kann zum Andern der Stimme fiir die Melodie oder den Rhythmus
verwendet werden.

MSB=00H :Melody-Stimme
MSB=7FH : Rhythmus-Stimme
LSB: Siehe Stimmenliste.

*3 Fir Programmwechselwerte, siehe Stimmenliste.
Der Programmwechsel und andere empfangene Kanalmitteilungen
werden auf die Einstellungen des PSR-260 oder auf das, was auf der
Tastatur gespielt wird, keine Auswirkung haben.

*4 < GM System on > FOH,7EH,7FH, 09H, 01H, F7H
Alle Daten werden auf die Standardwerte zuriickgesetzt.

*5 MIDI arbeitet (Ubertréagt/empfangt) im Song-Modus nicht.

REMARQUE :

*1 La valeur de la vélocité transmise varie selon la voix sélectionnée,
méme pour des notes jouées avec la méme force.

*2 MSB peut étre utilisé pour changer la voix de la mélodie ou du rythme.

MSB=00H : Melody Voice (Voix de la mélodie)
MSB=7FH : Rhythm Voice (Voix de rythme)
LSB Reportez-vous a la liste des voix.

*3 Pour les valeurs de modification de programme, reportez-vous a la liste
des voix.
Les modifications de programmes et autres messages de canaux regus
n‘affectent ni les réglages de panneau du PSR-260 ni le jeu au clavier.

*4 < GM System on > FOH,7EH,7FH, 09H, 01H, F7H
Toutes les données sont rétablies a leurs valeurs respectives par défaut.

*5 La transmission et la réception MIDI ne fonctionnent pas en mode Song
(Morceau).

NOTA:

*1 Dependiendo del sonido seleccionado, el valor de velocidad transmitido
podria diferir incluso para las notas tocadas con idéntica fuerza.

*2 ElI MSB puede usarse para cambiar el sonido de la melodia o del ritmo.

MSB=00H :Sonido de la melodia
MSB=7FH : Sonido del ritmo
LSB: Remitase a la lista de sonidos

*3 Para valores de cambio de programa, remitase a la lista de sonidos.
El cambio de programas y otras cosas como los mensajes de canal
recibidos no afectaran a los ajustes del panel del PSR-260 ni a lo que
se esté tocando en el teclado.

*4 <Sistema GM conectado >FOH,7EH,7FH, 09H, 01H, F7H
Todos los datos estan restituidos a los valores iniciales.

*5 EI MIDI no funciona (transmisién/recepcion) en el modo Song
(cancion).



Specifications/Technische Daten/
Specifications/Especificaciones

Keyboard
61 standard-size keys (C1 - C6) with touch response

Display
Large multi-function LCD display (backlit)

Setup
STANDBY/ON
MASTER VOLUME : MINI-MAX

Panel controls
Overall, SONG, VOICE, STYLE, DEMO, POTABLE
GRAND, DJ, METRONOME, Dict., L, R, TEMPO/TAP
TOUCH, numeric keypad (0 - 9, +,-)

Voices
100 panel voices (max. polyphony: 16)

Effects
Dual (Included in Voice),
Harmony/Echo (Included in Voice),
Split (Included in Voice),
Sustain (Included in Voice)

Auto Accompaniment
100 styles

Fingering:Multi Fingering
Sections:Intro, Main A, B, Ending, Fill

Overall controls
Multi Pad, Grade, Talking, Transpose, Tuning, Accompani-
ment Volume, Song Volume, Metronome Volume

Style controls
Acmp On/Off, Sync-Start, Start, Stop, Intro/Ending, Main A,
B (Auto Fill)

Song controls
Start, Stop, Pause, A-B Repeat, Fast Forward, Rewind, Mel-
ody Voice Change

One Touch Setting
1/style, 1/song

Multi Pads
4 pads x 10 banks

Yamaha Education Suite
Dictionary, Lesson 1-4

Preset songs

100 songs
Amplifier

2.0W + 2.0W
MIDI

IN/OUT

Auxiliary jacks
PHONES/OUTPUT, DC IN 10-12V, MIDI IN/OUT, SUSTAIN

Speakers
12cm x 2

Power consumption
9W (when using PA-3B power adaptor)

Power supply

Adaptor:  Yamaha PA-3B AC power adaptor
Batteries: Six “D” size, SUM-1, R-20 or equivalent
batteries
Dimensions

933 x 370 x 129 mm
(36-3/4" x 14-7/12" x 5-1/12")

Weight
5.2kg (11 Ibs., 7 0z.)

Supplied accessories
Music Stand, Owner’s Manual, Song Book

Optional accessories

Headphones: HPE-150
AC power adaptor: PA-3B
Footswitch: FC4, FC5
Keyboard stand:  L-2L, L-2C

* Specifications and descriptions in this owner’s manual are for information
purposes only. Yamaha Corp. reserves the right to change or modify prod-
ucts or specifications at any time without prior notice. Since specifications,
equipment or options may not be the same in every locale, please check
with your Yamaha dealer.

*

Die technischen Daten und Beschreibungen in dieser Bedienungsanleitung
dienen nur der Information. Yamaha Corp. behalt sich das Recht vor,
Produkte oder deren technische Daten jederzeit ohne vorherige Ankundi-
gung zu verandern oder zu modifizieren. Da die technischen Daten, das
Gerat selbst oder Sonderzubehdr nicht in jedem Land gleich sind, setzen
Sie sich im Zweifel bitte mit lhrem Yamaha-Handler in Verbindung.

*

Les caractéristiques techniques et les descriptions du mode d’emploi ne
sont données que pour information. Yamaha Corp. se réserve le droit de
changer ou modifier les produits et leurs caractéristiques techniques a tout
moment sans aucun avis. Du fait que les caractéristiques techniques, les
équipements et les options peuvent différer d’'un pays a l'autre, adressez-
vous au distributeur Yamaha le plus proche.

*

Las especificaciones y descripciones de este manual del propietario tienen
sélo el proposito de servir como informacién. Yamaha Corp. se reserva el
derecho a efectuar cambios o modificaciones en los productos o especifica-
ciones en cualquier momento sin previo aviso. Puesto que las especifica-
ciones, equipos u opciones pueden no ser las mismas en todos los
mercados, solicite informacion a su distribuidor Yamaha.
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For details of products, please contact your nearest Yamaha or the Die Einzelheiten zu Produkten sind bei | hrer unten aufgefihrten
authorized distributor listed bel ow. Niederlassung und bel Yamaha Vertragshandlern in den jeweiligen

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser aYamaha ou Bestimmungslandem erhaitlich.

au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante. Para detalles sobre productos, contacte su tiendaYamahamas cercana
o € distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA | 1TALY | ASIA

CANADA Yamaha Musica Italia SPA., HONG KONG
: Home Keyboard Division -
Yamaha Canada Music Ltd. . - - . Tom Lee Music Co., Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario, ¥|e|al %Iztagléa5~8787,120020 Lainate (Milano), Italy 11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
M1S 3R1, Canada el Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 416-298-1311 SPAIN/PORTUGAL Tel: 2737-7688
U.SA. Yamaha-Hazen Electronica Musical, SA. INDONESIA

; : Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain . . .
Yamaha Corporation of America Ta 91-577-7270 PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)

6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620, PT. Nusantik
U.SA. GREECE Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Tel: 714-522-9011 Philippe Nakas SA. Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Navarinou Street 13, PCode 10680, Athens, Greece Tel: 21-520-2577
[ CENTRAL & SOUTHAMERICA |  Te:01-364-7111 KOREA
MEXICO SWEDEN Cosmos Corporation
) Yamaha ScandinaviaAB 1461-9, Seocho Dong, Seocho Gu, Seoul, Korea
ggﬂ;ﬁ:n“{'oeg'ge;gfec'v" J.A. Wettergrens Gata 1 Tel: 02-3486-0011
Box 30053 MALAYSIA

Javier Rojo Gomez No0.1149, Col. Gpe Del

Moral, Deleg. |ztapal apa, 09300 Mexico, D.F. 5400 43 Goteborg, Sweden

Tel: 031 89 34 00 Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.

Tel: 686-00-33 Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
BRAZIL DENMARK Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
VamahaMusical do Brasil LTDA Y S Copenhagen Liaison Office Tel: 3-703-0900
AV, Rebolicas 2636, 30 Paulo, Brasi Generatorvej 88 PHILIPPINES
Tel.' 011-8%3—1377 ' ' DK-2730 Herlev, Denmark Yupangco Music Corporation
ARGENTINA Tel: 4492 49 00 339 Gil J. Puyat Avenue, PO. Box 885 MCPO,
} ) FINLAND Makati, Metro Manila, Philippines
Yamaha Music Argentina SA. F-Musiikki Oy Tel: 819-7551
\élamont:_lmiﬁso%— B 1053, Kluuvikatu 6, PO. Box 260, SINGAPORE
T;‘?“logn”%mrge” ina SF-00101 Helsinki, Finland Yamaha Music Asia Pte. L td
cefll Tel: 09 618511 " i ' -
PANAMA AND OTHER LATIN NORWAY é;l.nlélg’l)oljgad #06-00, Meiban Industrial Building,
éXF\I’EIRI’BIB?é\ANNCCO(DUUNI\-IrTRRI’FIES\/S Norsk filial av Yamaha ScandinaviaAB Tel: 65-747-4374
Grini Negingspark 1 TAIWAN
Yamaha de Panama S.A. o N-1345 @sterés, Norway vamaha KHS Music Co.. Ltd
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