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VOORZORGSNVIAATREGELEN

LEES ALLES ZORGVULDIG DOOR VOOR U VERDER GAAT

* Bewaar deze voorzorgsmaatregelen op een veilige plaats voor later.

WAARSCHUWING

Volg altijd de algemene voorzorgsmaatregelen op die hieronder worden opgesomd om te voorkomen dat u gewond raakt of zelfs sterft als gevolg
van elektrische schokken, kortsluiting, schade, brand of andere gevaren. De voorzorgsmaatregelen houden in, maar zijn niet beperkt tot:

Open het instrument niet, haal de interne onderdelen niet uit elkaar en
modificeer het instrument niet. Het instrument bevat geen door de
gebruiker te vervangen onderdelen. Als het instrument stuk schijnt te
zijn, stop dan met het gebruiken van het instrument en laat het nakijken
door gekwalificeerd Yamaha personeel.

Stel het instrument niet bloot aan regen, gebruik het niet in de buurt van
water of natte omstandigheden, plaats geen voorwerpen op het instru-
ment die vloeistoffen bevatten die in de openingen kunnen vallen.

Als het netsnoer beschadigd is of stuk gaat, als er plotseling geluids-
verlies is in het instrument, of als er plotseling een geur of rook uit het
instrument komt, moet u het instrument onmiddellijk uitzetten, de stek-
ker uit het stopcontact halen en het instrument na laten kijken door
gekwalificeerd Yamaha personeel.

PAS OP!

+ Gebruik alleen het gespecificeerde voltage voor het instrument. Het
vereiste voltage kunt u op het naamplaatje van het instrument vinden.

+ Sluit de stekker altijd op een geaarde stroombron aan. (Zie pagina 12
voor meer informatie over de stroomvoorziening.)

+ Verwijder, alvorens u het instrument schoonmaakt, de stekker uit het
stopcontact. Zit nooit met natte handen aan een stekker.

+ Controleer zo nu en dan de stroomstekker, en verwijder stof en viezig-
heid die zich verzameld heeft op de stekker.

Volg altijd de algemene voorzorgsmaatregelen op die hieronder worden opgesomd om te voorkomen dat u gewond raakt of zelfs sterft als gevolg
van elektrische schokken, kortsluiting, schade, brand of andere gevaren. De voorzorgsmaatregelen houden in, maar zijn niet beperkt tot:

Plaats het stroomsnoer niet in de buurt van warmtebronnen zoals ver-
warming en kachels, verbuig of beschadig het snoer niet, plaats geen
zware voorwerpen op het snoer, leg het snoer uit de weg, zodat nie-
mand er op trapt, er over kan struikelen en zodat er geen zware voor-
werpen over heen kunnen rollen.

Als u de stekker uit het stopcontact haalt moet u altijd aan de stekker
trekken, nooit aan het snoer.

Sluit het instrument niet aan op een stopcontact die een T-Plug bevat.
Dit kan resulteren in een verminderde geluidskwaliteit en het stopcon-
tact oververhitten.

Haal het de stekker uit het stopcontact als u het instrument lange tijd
niet gebruikt, of tijdens onweer.

Voordat u het instrument aansluit op andere elektronische componen-
ten moet u alle betreffende apparatuur uitzetten. Voordat u alle betref-
fende apparatuur aanzet moet u alle volumes op minimum zetten. Stel
het gewenste luisterniveau in door de volumeniveaus langzaam om-
hoog te draaien terwijl u het instrument bespeelt.

Stel het instrument niet bloot aan overdreven schokken of stof, extreme
koude of warme omstandigheden (zoals in direct zonlicht, bij de verwar-
ming of in de auto) om verkleuren te voorkomen aan het paneel of
schade aan de interne elektronica.

Gebruik het instrument niet in de buurt van elektrische producten zoals
televisies, radio's of speakers, aangezien dit interferentie kan veroorza-
ken die de prestaties van de andere apparatuur kan beinvioeden.
Plaats het instrument niet op een onstabiele plek waar deze kan vallen.
Verwijder alle kabels alvorens het instrument te verplaatsen.

Gebruik bij het schoonmaken van het instrument een droge, schone
doek. Gebruik geen oplosmiddelen, schoonmaakmiddelen of chemi-
sche schoonmaakdoekjes. Plaats daarbij geen voorwerpen van vinyl op
het instrument aangezien deze het paneel en het toetsenbord kunnen
verkleuren.

+ Leun niet op, en plaats geen zware voorwerpen op het instrument, ga
voorzichtig om met de knoppen, schakelaars en aansluitingen.

+ Gebruik alleen de standaard/rek van dit instrument. Bij het bevestigen
van de standaard moet u alleen gebruik maken van de meegeleverde
schroeven. Doet u dit niet kan er schade ontstaan aan de interne
componenten of er voor zorgen dat het instrument valt.

» Gebruik het instrument niet te lang op een niet comfortabel geluids-
niveau aangezien dit permanent gehoorverlies op kan leveren. Als u
gehoorverlies constateert of geruis in uw oren, neem dan contact op
met een KNO-arts.

m DE BACKUP BATTERIJ VERVANGEN

+ Ditinstrument bevat een niet oplaadbare interne backup batterij, waar-
door de gegevens bewaard blijven, zelfs als het instrument uitstaat. Als
deze vervangen moet worden verschijnt de melding “Change internal
battery” in het LCD-scherm. Als dit gebeurt moet u onmiddellijk uw data
backuppen, waarna de batterij vervangen moet worden door gekwalifi-
ceerd Yamaha personeel.

+ Probeer de batterij niet zelf te vervangen, daar dit gevaarlijk is. Laat de
batterij altijd vervangen door gekwalificeerd Yamaha personeel.

+ Leg de batterij niet op een plek die toegankelijk is voor kinderen,
aangezien een kind de batterij in zou kunnen slikken. Als dit echter toch
gebeurd moet u onmiddellijk contact opnemen met een arts.

m USER DATA OPSLAAN

+ Bewaar frequent gegevens op een Memory Card (SmartMedia) op, om
te voorkomen dat u belangrijke data kwijtraakt door een bedieningsfout
of stuk gaan van het apparaat.

Yamaha kan niet verantwoordelijk worden gesteld voor schade die is te wijten
aan onzorgvuldig gebruik of modificaties die zijn aangebracht aan het instrument,
of data die kwijt is geraakt of vernietigd.




SPECIALE MEDEDELINGEN

PRODUCT VEILIGHEIDSMARKERINGEN: De producten
van Yamaha zijn voorzien van labels met daarop onder-
staande markeringen, of stempels van deze illustraties. De
uitleg van deze plaatjes staat hieronder. Hou a.u.b. reke-
ning met alle waarschuwingen op deze pagina, en de
waarschuwingen in het veiligheidsinstructie gedeelte.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

OPGEPAST: OM HET RISICO VAN EEN ELEKTRISCHE
SCHOK TE VERMINDEREN; NIET DE ACHTERKANT VER-
WIJDEREN. ER KUNNEN DOOR DE GEBRUIKER GEEN
ONDERDELEN VERVANGEN WORDEN, LAAT ONDER-
HOUD OVER AAN ERKEND YAMAHA PERSONEEL

® Uitleg van de grafische symbolen
Het uitroepteken in een gelijkbenige driehoek
is bedoeld om u te wijzen op de aanwezigheid
van belangrijke bedienings- en onderhouds-
instructies in de handleiding van het product.

De bliksemflits met pijlpunt in een gelijkbenige
driehoek is bedoeld om u te wijzen op de
aanwezigheid van niet geisoleerde "gevaar-
lijke" voltages in het instrument die u een
schok kunnen geven.

BELANGRIJKE MEDEDELING: Alle elektronische
producten van Yamaha zijn getest en goedbevonden door
een onafhankelijk laboratorium om er zeker van te zijn
dat, als het product op de juiste manier wordt gebruikt,
er geen voorspelbare risico's zijn. Pas het instrument
NIET aan, en vraag ook anderen niet het instrument te
modificeren, als Yamaha zelf hier niet uitdrukkelijk om
verzocht heeft. Hierdoor kan de kwaliteit en de standaard
van veiligheid te kort schieten. Als er garantie geéist
wordt, en het instrument is wel aangepast, kan dit gewei-
gerd worden.

SPECIFICATIES KUNNEN VERANDERD WORDEN: De
informatie in deze handleiding is correct op het moment
dat het gedrukt wordt. Yamaha heeft echter het recht om
wijzigingen om de specificaties te wijzigen zonder hier-
voor eerst over te berichten, of de verplichting aan te gaan
alle voorgaande modellen te updaten (van de nieuwighe-
den te voorzien).

MILIEUPROBLEMATIEK: Yamaha streeft naar producten
die zowel veilig in het gebruik als milieuvriendelijk zijn.
We zijn ervan overtuigd dat onze producten en
productiemethodes hieraan voldoen. Overeenkomstig de
letter en de geest van de wet willen we u van het volgende
op de hoogte brengen:

92-469 1-06-00

BATTERIJ: Dit artikel KAN een kleine, niet vervangbare
batterij bevatten, die (indien van toepassing) is vast
gesoldeerd. De gemiddelde levensduur van een dergelijke
batterij is ongeveer vijf jaar. Wanneer u aan vervanging
toe bent, neem dan contact op met een erkend service-
bedrijf om de vervanging uit te voeren.

WAARSCHUWING: Probeer oude batterijen niet op te
laden, te demonteren of te verbranden. Houd ze weg bij
kinderen. Gooi oude batterijen volgens voorschrift weg.
Opmerking: in sommige gebieden bent u volgens de wet
verplicht stukke onderdelen te retourneren. U kunt dit
verzoek echter indienen bij uw dealer, zodat die ze weg
kan gooien of retourneren.

AFVAL VOORSCHRIFT: Wanneer dit artikel beschadigt
raakt en niet meer te repareren is, gooi het dan weg
volgens de geldende wettelijke voorschriften voor producten
die lood, batterijen, plastic e.d. bevatten. Kan uw leveran-
cier u niet helpen, neem dan contact op met Yamaha.

OPMERKING: Service onkosten, te wijten aan een ge-
brek aan kennis over hoe een functie of een effect werkt
(mits het instrument functioneert zoals het hoort) vallen
niet onder de garantie, en zijn derhalve uw verantwoor-
ding.

Bestudeer de handleiding derhalve aandachtig en neem in
het geval van twijfel eerst contact op met uw dealer,
alvorens het instrument zelf van service te voorzien.

NAAMPLAATJE: Onderstaande illustratie geeft de loka-
tie van het naamplaatje aan. Het typenummer, het serie-
nummer, de voedinggegevens e.d. vindt u op dit plaatje.
U moet het typenummer, het serienummer en de aankoop-
datum hieronder noteren en deze handleiding bewaren
als bewijs van aankoop.
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Introductie

Dank u voor de aanschaf van de Yamaha S80 Music Synthesizer.

Uw nieuwe S80 synthesizer maakt gebruik van het hoog aangeprezen AWM?2
klankopwekkingsysteem, waarmee u super-realistisch geluiden kunt creéren. U kunt deze geluiden
via het 88-noten gewogen toetsenbord bespelen. Het ondersteunt tevens los verkrijgbare Plug-in
boards die wellicht een ander klankopwekkingsysteem van uw keuze bieden, waarmee u
fantastische synthesizer-geluiden kunt produceren.

U kunt al deze geluiden met de ingebouwde afspeelfuncties zoals de Arpeggiator en Sequencer
afspelen. U kunt via het regelpaneel met de Quick Access functie snel en direct toegang tot diverse
geluids-genres verkrijgen.

Andere functies zijn bijvoorbeeld Effecten en Control sets (voor real-time besturing van diverse
geluidsparameters met verschillende controllers.) Dit soort functies maken deze synthesizer ideaal
voor ieder soort optreden of studio opname.

Zodra u een geluid wijzigt, kunt u met de [PAGE] knop tussen de schermen schakelen en met vijf andere
knoppen en de [DATA] knop de parameter-waarden wijzigen. Dit maakt het proces van geluiden wijzigen
sneller en eenvoudiger. Lees, om het meeste uit uw synthesizer te halen, deze handleiding zorgvuldig door.
Berg deze handleiding, nadat u het gelezen heeft, voor later gebruik op een veilige plaats op.

Over deze Handleidin

Deze handleiding bestaat uit twee gedeelten:

m Basis Gedeelte (Pag. 6)
Legt uit hoe u met de synthesizer moet beginnen, de algemene handelingen, en hoe u de belangrijkste functies
en mogelijkheden kunt gebruiken.

m Referentie Gedeelte (Pag. 64)
Legt de parameters van de diverse Modes van de synthesizer uit.

Inhoud van de Verpakking

¢ Gebruikershandleiding (dit boek)

e Data Lijst

e Performance Lijst

e AC Stroomsnoer

e Installatie Gids

¢ CD-ROM (TOOLS voor S80 & CS6x/CS6R)

De meegeleverde CD-ROM

Op deze CD-ROM staan applicaties voor uw synthesizer. Met de Voice Editor applicatie kunt u de geluiden van de
synthesizer met behulp van een grafisch scherm wijzigen. Met de Card Filer applicatie kunt u data tussen de
computer en synthesizer versturen/ontvangen. In de aparte Installatie gids of de on-line handleidingen wordt hier
verder op ingegaan.

& Probeer de eerste track op de cd (waar de software staat) NOOIT op een audio CD speler af te spelen. Dit kan kan uw
gehoor of de CD speler/luidsprekers beschadigen.

Het kopiéren of commercieel beschikbaar maken van de muziek sequence data en/of audio bestanden is strikt verboden, tenzij voor eigen gebruik.

De illustraties en LCD schermen zoals deze in de handleiding voorkomen zijn alleen bedoeld als voorbeeld, en kunnen er op uw instrument anders
uitzien.

De bedrijfs- en productnamen in deze handleiding zijn handelsmerken of gepatenteerde handelsmerken van de bewuste bedrijven.



Inhoudsopgave

Basis Gedeelte

De Knoppen en Aansluitingen ...........cceeveeveeerneereennnnn 6
Lees voor GEDTUIK ..ovevvevieiieiiciiicieiee e 12
StroomvoOorziening ........ccccceeceeeeeerveereeeseenveennenn 12

Aansluitingen
De S80 Aanzetten

Basis Handelingen ........ccccocevevieieeninencnieenenenennens 21
Een Mode Selecteremn .......ocevveiririeneeseeeenienesieenes 21
Een Screen Selecteren .........ocovevereeerenveneneenenne. 23
Data INVOETen .....cccevvviiiiiiiiiiiiiiieeeieceeieeeee 24

Demo AfSpelen .......ccoovevieieniiiieieiieee s 26

Voices en Performances........coeeeeererienieneeenenienieenne 27
Een Voice Bespelen ........ccoveeveviieieienieecienieennnne. 27
Een Performance Bespelen ........cccccovvevieiennnenne. 29

Een Overzicht van de S80 ......cccccevviveneieineninenns 31
Controller Gedeelte .......cooevvevirirerierieieieeeenes 31
Sequencer Gedeelte ........coevvevvivieienrieeenieeeennenne 31
Toon Generator Gedeelte .........oevveverenireeneennne. 32
Effects Gedeelte ......ovvvririneneieieeeeeeeeee 34

OVer de MOdes .....c.ceuervieieniieieieeieeeeee e 35

VOICES .nveiieiieieniteierie ettt

Een Overzicht van de Voices/Waves

WAVES .ottt
Performances .......oocoeeeeeieeieneieeeee e 39
Tdeaal voor Live gebruik ......ccovvevvriecieniiiieieireiens 40

1 ATPEEEIALOT . 41

2 Gebruik maken van Controllers ..........cccccee.e. 43
Voice Edit

Effects
Gebruik als Master Keyboard
(Performance Mode) ....c.ccveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenenn 57

Gebruik als Multi-timbrale Toon Generator
(Performance Mode) ....c.ccveeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenenn 62

Referentie Gedeelte

VOICE MOAE ...neeieiiiiiieeeeeeeee et 64
VOICE PlAY w.oovveniieiieiiciieiecieeee e 64
Voice Edit ..ccoooiiieiiiieieieeeceeeee e 68
Voice Job MOdE ....covvevveereiciieiieeereeeeeee e 105
VOICE STOTE vt 106

Performance Mode ........ccceeevevienenieieinienieieiene

Performance Play .....c..ccccceovvenenciiniencncnennne.
Performance Edit ....

Performance Job Mode

Performance StOre .........cccevveeeevieeiieieneeierieeene
Sequence Play Mode ........ccoovveveviieieienieiinieeieiene 132
UHHEY MOAE ..cviveieiieiieiieeesieeieeeit e 134

Utility Job MOde ...cocevvervevieiiiniiiinieieieceiceee 141
Card MOAE ...ooveeeeiieieieeeeieee e 142
Appendix
Over de Plug-in Boards (Los verkrijgbaar) ............ 148
Display Boodschappen.........cccceeveeveieirienienieiecenenen 151
Problemen OplOSSEN .......coceveveerirenienieenenenieneens 152
SPECIICALIES .vievrirrieiieiieiieieeieeeee e 155
TOAEX 1ttt 156



Basis Gedeelte

De Knoppen & Aansluitingen

PITCH bend wheel (Pag. 43)

Regel pq neel Bestuurt het pitch bend effect. U kunt aan deze

controller ook andere functies toewijzen.

MODULATION wheel (Pag. 43)
Bestuurt het modulation effect. U kunt aan deze
Controller tevens andere functies toewijzen.
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[VOLUME] Schuif (Pag. 20)
Wijzigt het algehele volume. Schuif deze omhoog om
het volume uit de OUTPUT L/R aansluitingen en de
PHONES aansluiting te verhogen.

Control Schuiven (Pag. 61)
In de Master Keyboard mode, kunt u met deze
schuiven de aan deze schuiven toegewezen functies
(als Control Change boodschappen) besturen. ledere
schuif bestuurt één van de vier zones.




LCD (Liquid Crystal Display)

Dit is een verlicht display met twee regels.
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[DATA] knop (Pag. 25)

Hiermee kunt u de door de cursor aangegeven parameter in waarde
verhogen of verlagen.

x| |

Knoppen [A], [B], [C], [1] en [2] (Pag. 24)
Deze knoppen besturen in iedere Play mode de respectievelijk
toegewezen functies. In de Edit Mode, wordt iedere knop gebruikt
om een waarde voor de toegewezen parameter in de display in te
geven. Afhankelijk van de handeling of het scherm waar u bent,
hebben deze knoppen andere functies. Knoppen [A] tot [C] kunnen
aan systeembesturingsfuncties toegewezen worden (pag. 46, 136).
Aan knoppen [1] en [2] kunnen besturingsfuncties toegewezen
worden die Voices beinvioeden.

[PAGE] knop (Pag. 23)
Schakelt in iedere mode tussen schermen. ledere mode bevat
diverse schermen.

[SHIFT] knop (Pag. 23)

In Voice of Performance Play Mode, wordt als u de [SHIFT] knop indrukt een
scherm getoond waarmee u de Octaaf parameter en het MIDI verstuurkanaal
(Pag. 23) kunt bekijken of wijzigen. In iedere Edit mode, wordt wanneer u
deze knop indrukt terwijl u de [PAGE] knop draait, een scherm getoond
waarmee u snel tussen de Edit Mode schermen (Pag. 23) kunt schakelen. Als
u deze knop ingedrukt houdt en aan de van de [A] - [D], [1] ~ [2] of [DATA]
knop draait of de [INC/YES] of [DEC/NO] knop indrukt, kunt u de cursor
verschuiven zonder dat een parameterwaarde wijzigt (Pag. 24).




[MASTER KEYBOARD] knop (Pag. 57, 111)
Het S80 toetsenbord kan in Performance mode als MIDI master
toetsenbord gebruikt worden. Als de knop ingedrukt is en inge-
schakeld is (de LED licht op), kunt u met het toetsenbord meerdere
op de S80 aangesloten MIDI geluidsmodules bespelen en besturen.

[EF BYPASS] knop (Pag 56)
Schakelt Effect Bypass aan/uit. Druk op deze knop (LED licht op)
om in de huidig gebruikte Voice of Performance de effecten uit te
schakelen (bypass). De uitgeschakelde effecten (Reverb, Chorus, of
Insertion) worden in de Utility Mode (Pag. 135) geselecteerd.

[EXIT] knop (Pag. 23)
De menu's en schermen van de S80 hebben een hiérarchische
structuur. Druk op deze knop om het huidige scherm te verlaten en
terug te keren naar het vorige niveau in de hiérarchie.

[ENTER] knop (Pag. 24, 25)
Druk, terwijl u een geheugenplaats of Bank voor een Voice of
Performance selecteert, op deze knop om een geheugenplaats te
bepalen. Deze knop gebruikt u tevens om een Job of Store
handeling uit te voeren.

[DEC/NO] knop (Pag. 24)
Hiermee kunt u de waarde van de door de cursor aangegeven
parameter verlagen. Hiermee kunt u tevens een Job of Store
handeling annuleren.
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[INC/YES] knop (Pag. 24)
Hiermee kunt u de waarde van de door de cursor aangegeven
parameter verhogen. Hiermee kunt u tevens een Job of Store
handeling uitvoeren.

MODE knoppen (Pag. 21)
Hiermee kunt u Voice, Performance Utility of andere Modes te
selecteren.

SEQ knoppen (Pag. 26, 132)
Druk op de [SEQ] knop om naar Sequence Play Mode te gaan. Hier
kunt u vanaf een Memory Card een MIDI bestand afspelen. U kunt
met de [PLAY/STOP] knop het huidig geselecteerde bestand
afspelen of stoppen.



MEMORY knoppen (Pag. 27, 29, 65, 109)
Met deze knoppen kunt u een Voice of Performance Geheugen
selecteren. Druk op [ENTER] om het Geheugen te selecteren. In
Performance mode kunt u met de [EXT], [PLG1] en [PLG2] knoppen
de A/D Part, Plug-in 1 Part en Plug-in 2 Part selecteren. Met de
[PRE1] en [PREZ2] knoppen selecteert u "Common" (voor alle parts).

[QUICK ACCESS] knop (Pag. 68)
Zodra u op de [QUICK ACCES] knop drukt (LED licht op), kunt u met
de BANK knoppen [A] t/m [H] direct Categorien kiezen, en met de
PROGRAM knoppen [1] /m [16] Voices kiezen.
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BANK [A] /m [H] knoppen (Pag. 65, 109)
ledere knop selecteert een Voice of Performance Bank. ledere Bank bevat
zestien Voices of Performances. In Voice Edit mode, selecteren de BANK
[A] t/m [D] knoppen een Voice Element (ELEMENT SELECT), en de BANK
[E] /m [H] schakelen desbetreffende Voice Element aan of uit (ELEMENT
AAN/UIT) (Pag. 51). Als u de Master Keyboard Mode activeert met de
[MASTER KEYBOARD] knop, kunt u - als de Master Keyboard Mode
instelling (Performance Edit mode) op 4 zones staat - met knoppen [A] t/m
[D] respectievelijk Zones 1 t/m 4 selecteren.

PROGRAM/PART [1] t/m [16] knoppen (Pag. 65, 109)
ledere knop selecteert een Voice of Performance in de huidige Bank. In
Voice Edit mode, selecteert iedere PROGRAM/PART knop het toegewezen
edit menu (Pag. 70). Deze knoppen selecteren in Performance mode
respectievelijk Parts [1] t/m [16].




Achterpaneel

POWER schakelaar (Pag. 19)

Hierme schakelt u de
synthesizer aan of uit.

CARD sleuf (Pag. 142)
Steek hier een Memory Card
in om data van/naar het
instrument te sturen. Lees

Steek de stekker van het

voordat u deze in het

AC INLET aansluiting (Pag. 12)
meegeleverde stroomsnoer -

stopcontact steekt - hierin.

voor gebruik van een
Memory Card eerst de
Voorzorgsmaatregelen bij
gebruik van een Memory
Card (Pag. 142).

MIDI IN, OUT, en THRU aansluitingen (Pag. 15)

MIDI IN ontvangt MIDI boodschappen van
een extern MIDI apparaat. Gebruik deze om
de synthesizer vanaf een extern MIDI
apparaat te besturen. MIDI OUT verstuurt
door de synthesizer gegenereerde MIDI
boodschappen, zoals gespeelde noten of het
draaien aan de knoppen, naar een externe
MIDI geluidsmodule of ander apparaat. MIDI
THRU stuurt binnenkomende signalen van de
MIDI IN door. Hierop kunt u andere MIDI
apparaten aansluiten.
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FOOT CONTROLLER

aansluitingen (Pag. 18, 44)
Hierop kunt u een los
verkrijgbare foot controller
aansluiten (FC7, enz.). Met
een foot controller kunt u
klankkleur, volumes en
dergelijke met uw voet
besturen.

FOOT VOLUME aansluiting
(Pag. 18, 44)

Hierop kunt u een los verkrijgbare foot
controller aansluiten (FC7, enz.).
Hiermee kunt u het algehele volume
van het instrument met uw voet
instellen. In Utility Mode kunt u aan
deze controller Volume of Expression
toewijzen.

10

INDIVIDUAL OUTPUT 1 en 2 aansluitingen

(Pag. 13)
Hieruit worden lijnniveau audiosignalen de
synthesizer uitgestuurd. Deze signalen zijn
gescheiden van diegene uit de OUTPUT
L/MONO en R aansluitingen. In
Performance mode kunt u selecteren
welke Parts via deze uitgang uitgestuurd
moeten worden.




HOST SELECT schakelaar
(Page 16)
Selecteer het computertype dat
via de TO HOST aansluiting op
de synthesizer aangesloten is.

TO HOST terminal
Hierop kunt u m.b.v. een los
verkrijgbare seriéle kabel een
computer aansluiten (Pag. 16).

BREATH aansluiting

(Pag. 18, 44)
Hierop kunt u een los
verkrijgbare BC3 breath
controller aansluiten. U
kunt met de breath
controller afhankelijk van
uw blaaskracht het
uitgangsniveau of
klankkarakter van de
geluiden beinvloeden.

FOOT SWITCH aan-
sluiting (Pag. 18, 44)

Hierop kunt u een los
verkrijgbare voet-
schakelaar (FC4 of
FC5) aansluiten. Met
de voetschakelaar
kunt u een door u
gespecificeerde
functie (Pag. 53, 165)
met uw voet aan/uit
schakelen.

SUSTAIN aan-

sluiting (Pag. 18, 44)
Hierop kunt u een
los verkrijgbare
voet-schakelaar
(FC4 of FC5)
aansluiten. U kunt
de voetschakelaar
als een pedaal van
een akoestische
piano, zoals bijv.
sustain gebruiken.

roor  INDVIDUAL OUTPUT
v ~ 2

R L/MONG PHONES

®

outpuT
A/D INPUT-~GAIN

® ®

0P 00 00 60 .0 ¢

T

OUTPUT L/MONO en R aansluiting
(Pag. 13)
Via deze uitgangen worden
lijnniveau audio signalen
uitgestuurd. Gebruik voor mono
geluiden alleen de L/MONO
aansluiting.

PHONES aansluiting (Pag. 13)
Hierop kunt u een hoofdtelefoon
aansluiten.

verwerkt.
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A/D INPUT aansluiting (Pag. 14)
Via deze aansluiting kunt u een extern audio
signaal aansluiten. Als in een Performance
een A/D Input Part gebruikt wordt, worden de
signalen van aangesloten apparaten mono

GAIN knop (Pag. 63)

Hiermee kunt u de
ingangsgevoeligheid van
de audio signalen van de
A/D INPUT aansluiting
instellen. Stel deze als u
een A/D Input Part
gebruikt afhankelijk van
het aangesloten apparaat
in (microfoon, ander
instrument, enz.).




Alvorens te beginnen

In dit gedeelte wordt uitgelegd hoe u uw synthesizer van stroom voorziet, audio en MIDI apparaten en
een computer aansluit. Schakel de synthesizer pas in als alle noodzakelijke verbindingen zijn gemaakt.
Het is aan te bevelen dit gedeelte goed te lezen alvorens de synthesizer te gebruiken.

Stroomvoorziening

Achterpaneel

~—Stroomsnoer
(meegeleverd)

@Lect er op dat de POWER schakelaar van de synthesizer op OFF staat.

@ Sluit het meegeleverde stroomsnoer aan op de AC INLET aansluiting op het achterpaneel van het
instrument.

©sluit het andere eind van het stroomsnoer aan op het stopcontact. Let er op dat de synthesizer
voldoet aan de in uw gebied geldende spanningsnorm.

/N Leter op dat uw S80 ingesteld staat op de AC spanning die geldt in het gebied waar u zich bevindt (zie
achterpaneel). Als u het apparaat op een verkeerde spanning aansluit kan dit de interne elektronica beschadigen en
zelfs gevaarlijke schokken veroorzaken!

A Gebruik alleen het met de S80 meegeleverde stroomsnoer. Mocht het stroomsnoer beschadigd of kwijt zijn, neem
dan contact op met uw Yamaha dealer. Het gebruik van een onjuist stroomsnoer kan brand of elektrische schokken
veroorzaken!

12



Aansluitingen

Aansluiten op Externe Audio Apparatuur

00000O0OCGOIOIOSOGOOOS 0000000000 OCGOCGOGIOGIOGIOGIOGOIOGIDS 00 0000000000000 0000000000000 000000000000 0
Aangezien de synthesizer geen ingebouwde luidsprekers bevat, moet u de synthesizer op externe audio
apparatuur aansluiten. U kunt uiteraard tevens een hoofdtelefoon gebruiken.

Er zijn diverse manieren om externe audio apparatuur aan te sluiten, zoals u in de volgende illustraties
kunt zien.

Powered Speakers Aansluiten

Via een paar powered (van versterker voorziene) luidsprekers kunnen de rijke geluiden van het
instrument met hun eigen panorama en effect instellingen natuurgetrouw weergegeven worden. Sluit
de powered luidsprekers aan op de OUTPUT L/MONO en R aansluitingen op het achterpaneel.

Powered speaker (Links) Powered speaker (Rechts)

Hoofdtelefoon

INPUT

«

OUTPUT
PHONES L/MONO

H H o — cooooo == See
| m—
8 co|Bo5f
5000000 6 on|obh Dooooooo
—— oooooooo

S80

Gebruik, als u slechts 1 powered luidspreker heeft, alleen de OUTPUT L/MONO aansluiting op het achterpaneel.

Aansluiten op een Mengpaneel

Naast de OUTPUT (L/MONO en R aansluitingen) zijn er tevens extra uitgangen. Deze vier uitgangen
kunt u aansluiten op een mengpaneel om zodoende van de max. 4 parts (in Performance Mode, Pag.
107) een eigen mix te maken. U kunt in Performance Edit Mode (Pag. 111) de signaalroute per Part
specificeren.

13



Mengpaneel OUTPUT L. ' R

@ ©le| ol
Hoofdtelefoon © gg ©©®® gn

IQIOOCIOIOIOIC)

R ettt

AA AA

outputL/| |- INDIVIDUAL | | INDIVIDUAL
PHONES MONO OUTPUT1 OUTPUT2

I JIATREREERRARRAE

S80

Als u een hoofdtelefoon aansluit, beinvloedt dat het geluid uit de OUTPUT (L/MONO en R) aansluitingen niet.
Hier kunt u dezelfde geluiden beluisteren als uit de OUTPUT aansluiting gestuurd wordt. U kunt de geluiden
vanuit de INDIVIDUAL OUTPUT 1 en 2 echter niet beluisteren.

Aansluiten op een Microfoon of andere Audio Apparatuur

Als u in een Performance een A/D Input Part gebruikt, worden de signalen van de hierop aangesloten
apparaten naar mono geconverteerd.

CD Speler of andere audio apparatuur
(Intern naar Mono gemixt)

% E—| ===

......

.
Microfoon %,

(mono apparaten)

.

A/D INPUT Yy

e
{RRHRERERLRTREARER ALY

S80

Als bovenstaande aansluitingen gereed zijn, bent u klaar om op te gaan nemen. Als u begint met opnemen, kan
het zijn dat u de inganggevoeligheid van de audiobron met de GAIN knop aan moet passen. Details over A/D
Input, en hoe u de inganggevoeligheid moet aanpassen, vindt u op pagina's 63 en 119.

/N Als u een verkeerd type audiobron aansluit (Pag. 119,120), bestaat de mogelijkheid dat uw gehoor en/of uw audio
apparaat beschadigt. Zorg ervoor dat deze parameter juist ingesteld staat.

/N Zet de GAIN knop op minimum, voordat u een apparaat op de A/D INPUT aansluiting aansluit.

U kunt op de A/D INPUT Part een externe audiobron aansluiten, om deze als Part in een Performance te
gebruiken. Details vindt u op Pag. 63 en 119.
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Externe MIDI Apparatuur Aansluiten

U kunt met behulp van een MIDI kabel (los verkrijghaar) externe MIDI apparatuur aansluiten, en deze vanaf

deze synthesizer besturen. U kunt tevens met een extern MIDI toetsenbord of sequencer de interne geluiden
van de synthesizer besturen. Dit gedeelte toont enkele voorbeelden van het gebruik van MIDI.

De HOST SELECT schakelaar op het achterpaneel moet hiervoor op "MIDI" staan. Zo niet, dan wordt uit de MIDI
OUT aansluiting geen MIDI boodschappen verstuurd.

Besturing vanaf een extern MIDI Toetsenbord

HOST SELECT
< PC1
o]
O

o wow |11 g mEE
T

S80

Extern MIDI toetsenbord
of synthesizer

Een extern MIDI Toetsenbord besturen

HOST SELECT

o =— oooooo . Sso 2l
i

[ o

S80 of synthesizer

Met een Externe MIDI Sequencer opnemen en afspelen

HOST SELECT

ic

g o= i l:lt.t,% 5 < ||mipiout -
Doouumm@SE‘nn nnnnnnnn N ;
< m@
MIDI IN MIDI QUT | SRRt
Externe MIDI
380 sequencer
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Via MIDI THRU een Ander MIDI apparaat besturen

Externe MIDI
sequencer Externe MIDI
synthesizer
MIDI OUT MIDIIN _

MIDIIN &

HOST SELECT H H oo

S | == i

Externe MIDI synthesizer
S80

Met bovenstaande MIDI aansluitingen, kunt u vanuit de MIDI OUT aansluiting MIDI data versturen, terwijl
MIDI data vanaf de externe sequencer via de MIDI THRU aansluiting een externe MIDI synthesizer aanstuurt.

De MIDI kabel mag niet langer zijn dan 15 meter, en er wordt aangeraden dat er niet meer dan 3 apparaten in
een MIDI keten aangesloten zijn (via MIDI THRU in serie geschakeld). Wilt u meer apparaten aansluiten, dan
moet u een MIDI Thru box gebruiken. Als de kabels te lang zijn of er teveel apparaten via de MIDI THRU
aansluitingen op elkaar aangesloten zijn, kunnen er data fouten ontstaan.

Een Computer Aansluiten

Als er een computer aangesloten is, kunt u hiermee via MIDI data naar/vanaf de synthesizer
versturen/ontvangen. U kunt bijvoorbeeld met het meegeleverde Voice Editor programma de Voices
van de synthesizer aanpassen. U kunt met een ander programma - Card Filer - bestanden van/naar de
Memory Card (geplaatst in de CARD sleuf van de synthesizer) ontvangen/versturen.

Er zijn twee manieren om uw synthesizer op een computer aan te sluiten:

1: Seriéle aansluiting (de Seriéle poort van de computer naar de TO HOST aansluiting op de
synthesizer)

2: MIDI aansluiting (de MIDI interface van de computer naar de MIDI IN en OUT van de
synthesizer)

De diverse computersystemen moeten verschillend aangesloten worden, zie hieronder.

1: Seriéle poort naar TO HOST

IBM PC/AT
HQ SELECT
PC-1
= Mac Seriéle kabel }
(0] | [
18- e .
TR AR
(DB9) IBM PC/AT en compatibel
S80
Macintosh

HOST SELECT

il
MIDI | § Seri le kabel
] =

I:l ﬂ TO
HOST
o = = cooooo —— Seo
b ——mrs

.

Il
I
RS422 Apple Macintosh
(Modem of
SBO Printer poort)



2: MIDI Interface naar MIDI IN en OUT

Bij gebruik van de MIDI Interface van de computer

HOST SELECT

2 PC1
@ Mac Seriéle kabel

MIDI IN Hﬂwm out
BE o l:lgg%""" e
Il |= e 000000 mojobH Sonmmnes MIDI

out |®
MIDI | | =0
IN

Computer met MIDI interface

S80

Bij gebruik van een Externe MIDI interface

HOST SELECT MIDI Interface
N2 PC1 MIDI OUT
@ [
m MIDI IN
MIDI IN MIDI OUT

[HEEREMRRTTIR

S80

Computer

U moet hiervoor de juiste MIDI software (sequencer, editor, enz.) voor uw computersysteem gebruiken.
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Diverse Controllers Aansluiten

De S80 bevat diverse controller aansluitingen op het achterpaneel, zoals FOOT SWITCH, SUSTAIN,
FOOT CONTROLLER, FOOT VOLUME en BREATH. U kunt hierop los verkrijgbare controllers zoals
een Foot Switch (FC4 of FC5), Foot Controller (FC7) en Breath Controller (BC3) aansluiten om de

klankkleur, volume, toonhoogte en andere parameters te besturen.

Details over deze controllers vindt u op pagina 44.

®
L_g S¢ ’
_wmo F/yj r/ ;OOT INDIVIDUAL OUTPUT ouTPL uT
DD Do = B @@ 7&;@ E“)T@o 00006 O0
BREATH FooT SUSTAN  |FooT FooT
SWITCH CONTROLLER | VOLUME

Csaee

FC5 FC5



Apparatuur inschakelen

Inschakelprocedure

000000 OCGOSS 00 0000000000000 00000 0000000000000 0000000000000 00000000000000000000
Let er op, dat als alle aansluitingen tussen de synthesizer en andere apparaten gereed zijn, alle volume
instellingen op het absolute minimum staan. Zet daarna alle apparaten in de volgende volgorde aan:
MIDI masterapparaten (versturende apparaten), MIDI slaves (ontvangers), en daarna de audio
apparatuur (mengpaneel, versterkers, luidsprekers, enz.) Dit verzekert u van de juiste signaalvloeiing
vanaf het eerste tot het laatste apparaat (eerst MIDI, daarna audio).

Zodra u de apparatuur uitzet, moet u eerst alle volume instellingen weer op minimum zetten, en de
apparaten in omgekeerde volgorde uitzetten (eerst audio, dan MIDI).

Aan
Zetten !

Als de S80 MIDI ontvanger is:

- 08~ el
@u TR
MIDI verstuurder S80 Audio apparatuur (eerst mengpaneel, dan versterker)

(MIDI ontvanger)

De S80 Aanzetten

Zet, voordat u uw synthesizer aan/uit zet, eerst de volume instellingen van aangesloten audio apparatuur op minimum.

@Druk op de POWER schakelaar.

@
AT A

POWER AC INLET YAMAHA

@OEr wordt een kort intro scherm getoond.

©Hierna verschijnt het Voice of Performance Play Mode scherm.
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Als er een Memory Card in de Card sleuf zit, of u een los verkrijghaar Plug-in board heeft geinstalleerd,
kunt u er andere schermen verschijnen voordat het Voice of Performance Play Mode scherm verschijnt.

Als er voorheen een Memory Card in de Card sleuf zat, ziet u een scherm waar de bestanden vanuit het
EXT geheugen ingeladen worden.

Als er een nieuwe Memory Card in de Card sleuf zit (of één die nog nooit gebruikt is), ziet u een
scherm waar in het EXT Memory (geheugen) een basis file gecreéerd wordt.

Als u een Plug-in board geinstalleerd heeft, ziet u een scherm dat toont dat het Plug-in board aanwezig
is.

Het laatste scherm na het aanzetten kan afhankelijk van de Power On Mode instelling (Utility Mode, Pag 135)
verschillen.

O Zct, indien nodig, het volume van de versterker hoger.

@Pas de [VOLUME] schuif van de synthesizer in op een goed hoorbaar volumeniveau.

Over Memory Cards

@0c0cc00ccc00cccioccccco e

U kunt diverse soorten data - Voice, Performance, Plug-in, Sequence Chain enzovoorts - op een Memory
Card opslaan. De ingebouwde Card sleuf maakt gebruik van 3.3 Volt Memory Cards (SmartMedia).

Lees, voordat u Memory Cards gebruikt, de voorzorgsmaatregelen en hoe u deze moet gebruiken (Pag 142).

e Een Memory Card Formatteren
U kunt op een nieuwe Memory Card niet direct bestanden opslaan. De Card moet in Card Mode (Pag.
147) eerst geformatteerd worden.

e Data Opslaan en Inladen

U kunt op een geformatteerde Memory Card diverse data als bestanden opslaan. Iedere file op de Card
kan wanneer u wenst ingeladen worden.

U kunt data zoals System, Voice, Performance, Plug-in, Sequence Chain data en dergelijk opslaan en
inladen. Aangezien Sequence Chain data tijdelijk in het buffer geheugen van de synthesizer staat en
gewist wordt zodra u de synthesizer uitzet, kunt u de data eerst op Memory Card opslaan.

Details over het formatteren, opslaan en inladen van een Memory Card en een overzicht van de
herkende bestandstypen, vindt u op pagina 143.
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In dit gedeelte worden de basishandelingen van de synthesizer besproken.

Er zijn diverse Modes beschikbaar - Voice Play Mode, Performance Play Mode, enz. - die het stuk voor
stuk mogelijk maken om efficiént met de diverse functies van de synthesizer te werken.

Op pagina 35 vindt u een overzicht van de beschikbare Modes.

Er zijn voor de Voices en Performances aparte Play Modes. Gebruik, om deze modes te selecteren, de
juiste MODE knop ([VOICE] voor Voice Play Mode, [PERFORM]| voor Performance Play Mode).

Er zijn tevens aparte Edit en Job Modes voor Voices en Performances. Druk, om Edit of Job Mode te
selecteren, in de gewenste Play Mode simpelweg op de [EDIT] of [JOB] knop.

Druk, als u Voices of Performances wilt opslaan (Store), in Voice of Performance Mode simpelweg op
de [STORE] knop om naar Store Mode te gaan.

Andere Modes zijn zoal de Utility Mode, waar u specifieke systeem-instellingen kunt wijzigen, Card
Mode, waar u Memory Card taken kunt uitvoeren, en Sequence Mode, waar u MIDI song bestanden
kunt afspelen of een Sequence Chain kunt creéren. (Druk op [UTILITY] voor Utility Mode, [CARD]
voor Card Mode en op [SEQ] voor Sequence Mode.)

MODE

QVOICE  |(OPERFORM STORE

(12]) (@]
Outity OcArD  OSER,
[®] (@] |[@]
Qepit O JoB ELAY
(&) (@) ]

COMPARE

Play Modes Edit Modes

(1) Voice Play Mode (Pag. 64) Als u zich in een Play Mode (3 Performance Edit Mode
Druk, voor Voice Play Mode, op de bevindt, drukt u, om naar de (Pag. 111)

[VOICE] knop (LED licht op). respectievelijke Edit mode te Druk in Performance Play Mode
Druk, om uit een andere Mode te ~ gaan, simpelweg op de [EDIT]  op de [EDIT] knop. Druk, om uit
gaan, op de desbetreffende knop knop (LED licht op). een andere Mode te gaan, op de
voor die Mode. desbetreffende knop voor die

(3) Voice Edit Mode (Pag. 68) Mode, of druk op de [EXIT] knop

’ PR o 2 nes PEA e Ryt Beneratinnd | Druk in Voice Play Mode op de om naar Performance Play Mode
[EDIT] knop. Druk, om uit een  terug te keren.
(2) Performance Play Mode andere Mode te gaan, op de juiste
(Pag. 107) knop voor die Mode, of druk op e e o -
Druk, voor Performance Play de [EXIT] knop om naar Voice

Mode, op de [PERFORMANCE] Play Mode terug te keren.
knop (LED licht op). Druk, om uit
een andere Mode te gaan, op de
bewuste knop voor die Mode.

Cursor

GEM Mame) Ctara a-Z a-7 -
C 1234 [RPfiInit Voicel

PEM Plaw) INT:EE1CAAL 2 [-—:Init Perf 1]
EfLow-G EOMid-G EQHi-G ——————= ——=——-=
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Als u zich in een Play Mode
bevindt, drukt u, om naar de
respectievelijke Job mode te

gaan, simpelweg op de [JOB|
knop (LED licht op).

(@) Voice Job Mode (Pag. 105)
Druk in Voice Play Mode op de
[JOB] knop. Druk, om uit een
andere Mode te gaan, op de
juiste knop voor die Mode, of
druk op de [EXIT| knop om
naar Voice Play Mode terug te
keren.

UCE Initializel
Job Current Uoice

(4) Performance Job Mode
(Pag. 130)

Druk in Performance Play Mode
op de [JOB] knop. Druk, om uit
een andere Mode te gaan, op de
juiste knop voor die Mode, of druk
op de [EXIT] knop om naar
Performance Play Mode terug te
keren.

FFM Initializel
Jaob Current. Perform

(@) Utility Job Mode (Pag. 141)
Druk in Utility Mode op de
[JOB] knop. Druk, om uit een
andere Mode te gaan, op de
juiste knop voor die Mode, of
druk op de [EXIT| knop om
naar Utility Mode terug te keren.

MoteShift Tuhe
+6

MSTR TG Yol
Sus 127 3 +1B2. 3o

(5) Utility Mode (Pag. 134)
Druk, om naar Utility Mode te
gaan, op de [UTILITY] knop
(LED licht op). Druk, om uit
een andere Mode te gaan, op de
juiste knop voor die Mode.

MSTR TG Lh MoteShift Tune
Sus 1 +63 +182 3c

ol
27

(6) Card Mode (Pag. 142)
Druk, om naar Card Mode te
gaan, op de [CARD] knop (LED
licht op). Druk, om uit een
andere Mode te gaan, op de
juiste knop voor die Mode.

’ Save) Cursor

Tare
Card a

File A-7
11 #4:[MEWFILE . 52A]

(7) Sequence Play Mode

(Pag. 132)

Druk, voor Sequence Play
Mode, op de [SEQUENCE]
knop (LED licht op). Druk, om
uit een andere Mode te gaan, op
de juiste knop voor die Mode.

Ferf

SEQY Fi 1
= 128 Measz=B@1 INT:122

il
Chain@a aa

Als er vanaf een externe MIDI
apparaat system exclusive
boodschappen ontvangen
worden, gaat de LED van de
huidig geselecteerde Play Mode
(Voice of Performance)
knipperen.

Store Modes

(Pag. 106, 131)

Druk, om in een Play of Edit
Mode snel naar desbetreffende
Store Mode te gaan, simpelweg
op de [STORE] knop. Druk, om
uit een andere Mode te gaan, op
de desbetreffende knop voor die
Mode, of druk op de [EXIT]
knop om naar Play Mode terug
te keren.

UCE [S«iGeneration] »[PfiSlamming ]
Store INTz@@1CAR1 )
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U kunt met behulp van de [PAGE] knop en de
[SHIFT], [PROGRAM/PART], [EXIT] en
[ENTER] knoppen tussen de schermen schakelen.

[PAGE] Kno

Normaal gesproken zijn er in iedere Mode diverse
schermen en sub-schermen.U kunt met de [PAGE]
knop tussen de schermen schakelen.

LCE Srch»  PREL:

Memor4

SHIFT A

OV

Volgende scherm

PAGE

Vorige scherm

"naAan
v

Zoals hieronder getoond wordt, verschijnt de
indicator links in het scherm zodra er zich meer
schermen voor of achter het huidige scherm
bevinden. Bij het eerste scherm in een serie, ziet u
de " v" indicator, die aantoont dat er meer
schermen volgen, maar er geen schermen voor
zijn. Op het laatste scherm, ziet u de " * "
indicator die aangeeft dat er schermen voor zijn,

maar daarachter niet meer.

Indicator

|
IﬁLFD Lerth
EL1234

[SHIFT] Kno

Als u in Voice Play mode de [SHIFT] knop
ingedrukt houdt, kunt u als volgt de parameters
op het scherm wijzigen.

(Oct= +3) PRE1: 128(H16)[PfiGrandPianc]
(Tch= 12

PART/ELEMENT

DATA

&

SHIFT

-0

PAGE

Sommige Modes bevatten meerdere schermen. In
dat geval houdt u - om naar een specifiek scherm
te gaan - de [SHIFT] knop ingedrukt terwijl u aan
de [PAGE] knop draait.

Als u bijvoorbeeld in Voice Edit Mode de [SHIFT]
knop ingedrukt houdt terwijl u de [PAGE] knop
gebruikt, wordt het volgende scherm getoond.
Selecteer met de cursor (F), een specifiek item, en
laat de [SHIFT] knop los om het parameter
scherm voor dat item te openen.

1)

D000 e

De [SHIFT] knop heeft meerdere functies, die later
in deze handleiding beschreven worden.

PROGRAM/PART knoppen

Met de PROGRAM/PART knoppen kunt u in Voice
Edit Mode de onder de knoppen staande items
selecteren, en naar desbetreffende schermen gaan.

GEMEOLher) Com: *GEHMEED *ARP >CTL *LFOEFF
EL1234 Elem: »05CFPCHEFLT *AMP :LFOXER

SHIFT

=@ O

PART/ELEMENT

PAGE

3 4 5 6 7 8

ARPEGGIO CONTROL ~ COMLFO  EFFECT

19 15 16
EQ PLG

GENERAL

9 10 1 12 13

osc PITCH FILTER  AMPLITUDE  LFO

QED

[EXIT] Knop

0000 0000000000000 0000000000000 00000000 0
Druk, om in de hiérarchische menu structuur één
niveau omhoog te gaan of terug te keren naar het
vorige scherm, op de [EXIT] knop.

EF MASTER
OBYPASSOKEVBOARD
EXIT

ENTER

DEC/NO INC/YES

De [EXIT]| knop heeft meerdere functies, die later in
deze handleiding beschreven worden.
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[ENTER] Knop

Normaal gesproken wordt de [ENTER] knop
gebruikt om parameter instellingen uit te voeren. In
sommige gevallen verschijnt echter het volgende
scherm dat vraagt om [ENTER] in te drukken.

EF MASTER
OBVPASSOKEVEOARD

EXIT

)

DEC/NO INC/YES

ENTER

12 Ctarg Tare

[EMTER]
MOD Tremolo i

EFFEEF
Co1234 to Edit

De [ENTER] knop heeft meerdere functies, die later
in deze handleiding beschreven worden.

Data Invoeren

U kunt met behulp van de knoppen direct de
respectievelijk parameters op het scherm wijzigen.
Daarnaast kunt u de cursor (F) naar een parameter
verplaatsen en met de [INC/YES]| en [DEC/NO]
knoppen of [DATA] knop de waarde invoeren.

Knoppen [A], [B], [C], [1] en [2]

Iedere parameter in een scherm is normaal
gesproken aan de knoppen ([A], [B], [C], [1] of [2])
onder de display toegewezen. Als u één van deze
knoppen gebruikt, verschuift de cursor (*) naar de
respectievelijke parameter en kunt u de waarde
wijzigen. U kunt bijv. met knop [B] in het volgende
scherm de Level instelling wijzigen. Draai de knop
met de klok mee om de waarde te verhogen, draai
tegen de klok in om de waarde te verlagen.

OSCEOUt)  Level
EL1Z234 b 96

A B c 1 2 DATA

PART/ELEMENT

Delay InsEF
a insZ2

SHIFT

PAGE

De Cursor Verplaaisen

Als u [SHIFT] ingedrukt houdt terwijl u een knop
([A], [B], [CI, [1] of [2]) gebruikt, kunt u de
cursor (¥) naar de bewuste parameter op het
scherm verplaatsen zonder de waarde te wijzigen.

|

F
2

A B c 1 2

PART/ELEMENT

QSCEOuty  Lewel Delay In=El
EL1234 ERS L] ins

SHIFT

PAGE DATA

[INC/YES] en [DEC/NO] Knoppen

U kunt met de [INC/YES} knop een waarde met
één stap verhogen, en met de [DEC/NO] knop één
stap in waarde verlagen. Als u één van knoppen
ingedrukt houdt, blijft de waarde
verlagen/verhogen.

DEC/NO INC/YES

U kunt met deze knoppen tevens - als u om
bevestiging gevraagd wordt - de vraag met "YES"
(ja) of "NO" (nee) beantwoorden.

De Cursor Verplaaisen

Als u [SHIFT] ingedrukt houdt terwijl u op
[INC/YES] of [DEC/NO] drukt, kunt u de cursor
tussen parameters op het scherm verplaatsen
zonder de waarde te wijzigen.

Cur‘sor

SCHIE [P GrandPiano]

UCE Plaw) PREI:%Z]
ER Hi Cutoff ReuTime

ER Low E& Mid

|

+

DEC/NO INC/YES

2%



[DATA] Knop

Met deze knop kunt u de parameterwaarde op
plaats van de cursor wijzigen. Draai de knop met
de klok mee om de waarde met één te verhogen,
draai tegen de klok in om de waarde met één te
verlagen.

Cur‘sor

Plauay PREI=%B(Hlﬁ)[Pf‘:Gr‘andPiano]
Low EG Mid E@ Hi Cutoff ReuTime

Als u [SHIFT] ingedrukt houdt terwijl u de
[DATA] knop naar links of rechts draait, kunt u
de cursor naar een parameter op het scherm
verplaatsen zonder de waarde te wijzigen.

UCE
’ EQ

DATA

SHIFT PAGE

Cur‘sor

EQ Low ER Mid E@ Hi Cutoff ReuTime

[ENTER] Knop

Gebruik deze knop om een instelling vast te
zetten (bijv. als deze knippert). De [ENTER]| knop
wordt tevens gebruikt om een Job of Store
handeling uit te voeren, hetgeen later in de
handleiding wordt besproken.

’ UCE Plaw) PRE1=]%‘]B(HIS)EPF:Gr‘andPianOJ

DATA

SHIFT PAGE

EF MASTER
OBYPASSOKEYBOARD
EXIT

ENTER

DEC/NO INC/YES
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Parametertypen (Absoluut en relatief)

Er zijn vele manieren om parameters te
wijzigen. Sommige parameters vereisen directe

getallen of letters.

Bij andere kunt u uit een aantal beschikbare
instellingen kiezen. Verder zijn sommige
parameter absoluut waar andere relatief zijn.

De absolute parameter in de volgende
illustratie kan bijvoorbeeld op "Mono" of
"Poly" ingesteld worden. Bij andere absolute
parameters zoals Volume, kan deze ingesteld
worden op een waarde tussen 0 en 127. De
Volume instelling heeft een lineaire, één-op-
één relatie met het daadwerkelijk volume,
zoals onderstaande grafiek toont.

Relatieve parameters zijn echter niet lineair.
Onderstaande grafiek toon de rol van de
Velocity Offset parameter. De hier ingestelde
waarde, bekend als "offset", wordt opgeteld of
afgehaald van de daadwerkelijke waarde. Bij
Velocity Offset wordt de gespecificeerde
waarde opgeteld of afgehaald van de
daadwerkelijk Velocity (aanslaggevoeligheid)
waarde van de noten die u op het toetsenbord
speelt. Soms worden dit soort relatieve
parameters als percentage ingesteld.

GEH_Otker) [Mode| Assidn MicroTuning
C 1234 Folg| =indle 3l Indian
monA/pon

QEDELewel? (Lol
C 1234 127

Fan RewSend ChoSend
C 127 127

[
0-127
@ Volume (absoluut)

Volume

@ Velocity offset (relatief)

Offset
+64

127

_ .- - offset toegevoegd +10
Daadwerkelijke velocity

_ - - offset toegevoegd -10

Volume




De Demo Afspelen

Er worden bij deze synthesizer diverse demo songs meegeleverd. U kunt deze als volgt afspelen.

Zorg ervoor dat de synthesizer gereed is voor afspelen. Details vindt u in "Alvorens te Beginnen" op Pag. 12.

In het "SEQ Demo" scherm, wordt alle data in het interne geheugen (System, Interne Voices en dergelijk)
overschreven door de data voor de demo song. Sla belangrijke data op Memory Card op voordat u doorgaat.

©Druk, om naar Sequence Play Mode te gaan, op de SEQ PLAY knop. Het volgende scherm verschijnt.

SER Demolr<< Are dou syre? [YESIALHOT 3
Sustem: IntlUoice will be chanded.

Er zijn in Sequence Play Mode twee schermen. Schakel met de [PAGE] knop naar bovenstaand scherm.

@ Druk, om het SEQ Demo scherm op te roepen, op de [INC/YES] knop.

Demo solng naam

SER Demolr Song:[DEMOSOHE]
[ 4= 1Z7A
| |
Demo song nummer Afspeel tempo

Druk, om het afspelen van de demo te stoppen, op de [DEC/NO] knop.
©Druk, om het afspelen van de song te starten, op de [PLAY/STOP] knop.
ODruk, om het afspelen van de song te stoppen, nogmaals op de [PLAY/STOP] knop.

Aan het einde van de song begint de song automatisch nogmaals te spelen.

U kunt het tempo van het afspelen wijzigen met de [TEMPO] of [C| knop. Selecteer, om het oorspronkelijke
tempo van de song te gebruiken, tempo waarde "***".

Details over Sequence Play Mode (en demo afspelen vanaf een Memory Card), vindt u op Pag. 132.
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Voices en Performances

Een Voice Bespelen

Deze synthesizer, gebaseerd op het AWM2 klankopwekkingssysteem, biedt diverse preset Voices (256
Normal Voices en 8 Drum Voices). U kunt tevens uw eigen Voices creéren en deze in het interne
geheugen van het instrument (INT) of op een externe Memory Card (EXT) opslaan. Het interne en
externe geheugen kunnen beide tot maximaal 128 Normal Voices en 2 Drum Voices bevatten. U kunt,
zoals hieronder uitgelegd wordt, van beide geheugengroepen Voices selecteren en bespelen.

e A Alssmm\;l.s Kno‘s e o EE (E; E % i " : " " " "
O @ ] e e S B B A

- o o e o e

%

(]

SHIFT

© [DEC/NO] @ [DATA] ©® MEMORY knop
en knop
[INC/IYES]
knoppen © [VOICE] knop

© Druk op de [VOICE] knop @ Druk op een MEMORY knop om

De [VOICE] knop LED licht op, hetgeen aangeeft €en Voice Geheugen te selecteren

dat u m Vqlce Play mode bent. Het volgende Er zijn 6 Voice Geheugens: PRE1 (Presetl), PRE2
verschijnt in de display.

(Preset2), INT (Intern), EXT (Extern), PLG1 (Plug-in
1) en PLG2 (Plug-in 2). Iedere Voice Geheugen bestaat

WGBE uit een aantal Banken (tot max. 8, A t/m H) waarin de
Voices opgeslagen zijn. De volgende illustratie toont
R LA % hoe de Voices in een Voice Geheugen opgeslagen zijn.
SEQ
Qunimy Ocarp - Oy PRE2 (Preset 2) EXT (Extern) PLG2 (Plug-in 2)
D D D Bank A~H Bank A~H Bank A~D
1-16 1-16 1-16
Oebm Quos | BLAY [voice]
OO0 ] 1=l |
PRE1 E2 INT EXT PLG1 PLG2
UCE Pla=? PRE1:BE1CAEL LS4 Generation]
EGLow-5 E@Mid-5 E@Hi-& FLT-Rez AFF DRUM DRUM
PREL1 (Preset 1) INT (Intern) PLG1 (Plug-in 1)
Bank A~H Bank A~H Bank A~D
1~16 1~16 1~16
Nu kunt u de Voice (die op het scherm staat) met =lij =l =l
het toetsenbord bespelen.
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De Drum Voices zijn in aparte gedeelten van ieder Details over het selecteren van Voices met de
Geheugen opgeslagen, en kunnen als volgt [DATA] knop of [DEC/NO] en [INC/YES] knop

vindt u op Pag. 66.
opgeroepen worden.
U kunt Voices tevens selecteren door gebruik te maken

= Om Preset Drum Geheugens op te roepen van BANK en PROGRAM/PART knoppen, met de Quick
(PRE:DR1 — DRS): Acces functie, of met de Category Search functie. Details
Druk op tegelijkertijd op de MEMORY [PRE1] over het selecteren van Voices vindt u op Pag. 65, 67 en
68.

en [PRE2] knoppen.

e Om User Drum Geheugens op te roepen . .
(INT:DR1/2, EXT:DR1/2): Gebruik van Quick Access

Druk op tegelijkertijd op de MEMORY [INT] Met Qui(;}( Acces kunt u sne% in 'iedere Bank-
en [EXT] knoppen. afhankelijk van hun Categorie - ieder van de
12 typen Preset Voices en 4 typen Interne

Voices (bij de fabrieksinstellingen) selecteren.

PRE1 PRE2 INT EXT PLG1 PLG2
Eik Details over de Voices die u met Quick Acces
kunt selecteren vindt u in de aparte Data
DRUM DRUM 1 Lijst
| |

Om Preset Drum Voices te Om User Drum Voices te selecterer . .

selecteren (PRE:DR1 ~ DR8)  (INT:DR1/2, EXT:DR1/2) @ Druk, in Voice MOde’ op de [QUICK ACCES]
knop. De LED licht op en Quick Acces wordt
aangezet.

PRE1 en PRE2 (Preset 1 en 2) zijn in intern ROM UCE Guicks I
(Read Only Memory) geheugen opgeslagen en kunnen EQLDWEEGE@M id
niet overschreven worden. INT (Intern) is opgeslagen
in RAM (Random Acces Memory) en bevatten de
fabrieksgeluiden. Deze kunnen overschreven worden, Druk nogmaals op de knop, of schakel naar

maar de fabrieksinstellingen kunnen naar wens weer een andere Mode op Quick Acces uit te zetten.
opgeroepen worden.

JLPf:GrandPiancl

HT:8 1
-5 G FLT-Fr= ChoSend

17 cHE
EGHi-

Als u Quick Acces aanzet, wordt de laatste

EXT (Extern) is opgeslagen op een Memory Card in met Quick Acces gekozen Voice geselecteerd.
de Card sleuf. Als er geen Memory Card in de sleuf ) B )
zit, en u probeert een EXT Voices te selecteren, Als u Quick Acces aanzet terwijl u een Voice
wordt "-----" in de display getoond en hoort u geen aan het.Echtter.l. (_Wingen) bent,.word.t de
geluid. Als er wel een Memory Card in de sleuf zit, Voice niet gewijzigd voordat u via Quick
kunt u EXT Voices selecteren en bespelen. PLG1 en Acces een andere Voice selecteert.

PLG2 Voice§ kunnen a{leen geselegteerd worden als Als Quick Acces aanstaat kunt u de
er een Plug-in board geinstalleerd is. MEMORY knoppen niet gebruiken.

e Mel- de [D ATA] knop Of O Sclecteer met BANK [A] t/m [H] de

Categorie. Er zijn acht Categorieén (zie

[lNC / YES] en [DEC / NO] knoppen onder). De Categorienamen staan naast de
. respectievelijke BANK knoppen.
een Voice nummer Seled'eren

00 0 0000000000000 0O00OCOOEOCOOEOCOEOENOEOCEOSONOEOSEOSOEOEOSOOS OO g
Draai de [DATA]| knop met de klok mee of druk 17
op [INC/YES]| om het Voice nummer te verhogen. e
Draai de [DATA] knop tegen de klok in of druk - . . . = . = x

op [DEC/NO] om het Voice nummer te verlagen. I;mo] ;o] [;] st mCmes] Q Q [:—En]

UCE Plaw) PRE1:1Z2CHIEN[PFiGrandPianol
ER Low ER Mid ER Hi Cutoff ReuTime

© Selecteer met PROGRAM knoppen [1] t/m
[16] de Voice in de gespecificeerde Categorie.

* ° ‘ ' ’ De Voicenaam wordt in de display getoond.

- % 1 2 3 4 5 6 7 8
—e00000e B0 5 3 B 5 0N B

PART/ELEMENT

SHIFT PAGE DATA

9 10 n 12 13 14 15 16
EF MASTER
el [ o |

In iedere BANK [A] t/m [H], selecteert u

B EnTER Preset Voices met de PROGRAM knoppen [1]
I t/m [12]. De vier overgebleven knoppen
(PROGRAM knoppen [13] t/m [16]) worden
voor het selecteren van vier van de interne
Voices gebruikt. Details over Voices vindt u in
. de aparte Data Lijst. U kunt, door vier Voices
U kunt nu de geselecteerde Voice met het van gw keuze aaIJl PROGRAM knoppen [13]
toetsenbord bespelen. t/m [16] in iedere BANK toe te wijzen, deze

met de Quick Acces snel selecteren.

DEC/NO INC/YES
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In Performance Play mode, kunt u één van de 128 interne en 64 externe (Memory Card) Performances
selecteren en bespelen.

Een Performance is een set Voices die door de interne (of externe) sequencer gebruikt kan worden. Met
Performances kunt u de synthesizer multi-timbraal gebruiken.

Iedere Performance kan tot 16 Parts bevatten, ieder met zijn eigen Voice, plus extra Parts voor extra A/D
INPUT en Plug-in Boards. Als de Layer schakelaar (Pag. 123) parameter voor enkele Parts aanstaat,
kunnen deze Parts in unison bespeeld worden. Daarnaast kunt u meerdere Parts aan verschillende MIDI
kanalen toewijzen, zodat deze individueel via de interne (of externe) sequencer bespeeld of bestuurd
kunnen worden. U kunt in het intern geheugen maximaal 128 Performances opslaan en 64 op een Memory
Card. Deze Performance instellingen kunt u in Performance Edit Mode (Pag. 111) wijzigen. Hieronder
tonen wij hoe u met Performance Play kunt beginnen nadat u een Performance geselecteerd heeft.

OFfeass OMATTGAro | (OVOICE | OpeRFORM STORE ACCESS
| | eyl I Y
L i | o e
DEC/NO INC/YES Oeor  Oufe | WAV
o0 00000 o Bl oy JPHHHE
| (I N N e .
© [DATA] © [DEC/NO] © MEMORY knop
kno en
[INC/YES]

knoppen = @ [PERFORM] knop

© Druk op de [PERFORM] knop @ Druk op een MEMORY knop

De [PERFORM]| knop LED licht op, hetgeen om een Performance Memory te

aangeeft dat u Performance Play Mode
geselecteerd heeft. Het volgende verschijnt in de §g|.e£t.e.r.(=:|). 0060600000060600600060060000660e0s
display. Er zijn 2 Voice Geheugens: INT (Intern) en EXT

(Extern). Het INT geheugen is onderverdeeld in 8
Banken (A t/m H) van 8 Performances. Het EXT

WobE geheugen is onderverdeeld in 4 Banken (A t/m D)
(OVOICE |@PERFORM STORE van 4 Performances.
Oumry Ocaro  OFEQ, PRE1 PRE2 INT EXT PLG1 PLG2
Oebir O JoB BLay DRUM

INT (Intern) EXT (Extern)
COMPARE Bank A~H Bank A~D
1-16 1-16
I
| |
% %

FEM Flawl IMT:EE1CARL 2 [-—: Init Perf 1
EG Liow EG Mid EG Hi -1 +A

INT (Intern) is opgeslagen in RAM (Random Acces
Memory) en bevatten de fabrieksperformances. Deze
kunnen overschreven worden, maar de fabrieks-
Nu kunt u de Performance die in de display instellingen kunnen naar wens weer opgeroepen worden.

getoond wordt via het toetsenbord bespelen. EXT (Extern) is opgeslagen op een Memory Card in de

Card sleuf. Als er geen Memory Card in de sleuf zit, en u
probeert een EXT Voices te selecteren, wordt "-----" in de
display getoond en hoort u geen geluid. Als er wel een
Memory Card in de sleuf zit, kunt u EXT Voices selecteren
en bespelen.
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© Met de [INC/YES] en
[DEC/NO] knoppen of [DATA]
knop een Performance Nummer
Selecteren

Draai de [DATA]| knop met de klok mee of druk
op [INC/YES| om het Performance nummer te
verhogen. Draai de [DATA] knop tegen de klok in
of druk op [DEC/NO] om het Performance
nummer te verlagen.

’ PFM Plaa)

o INT:@@1cAA1[——:Init Perf 1
EQLow-G EGMid-5 E =

1¢
AHi=5 ———mmmm —moemml

SHIFT PAGE DATA

o0 OO0 000 e

PART/ELEMENT

EF MASTER
OBVPASSOKEYBOARD
EXIT ENTER

DEC/NO INC/YES

U kunt nu alle Parts in de geselecteerde
Performance met het toetsenbord bespelen. Als de
Layer schakelaar (Pag. 123) parameter voor enkele
Parts aanstaat, kunnen deze Parts in unison
bespeeld worden. Probeer ook andere
Performances te selecteren.

Details over het selecteren van Performances met de
[DATA] knop of [DEC/NO] en [INC/YES] knop
vindt u op Pag. 66.

U kunt Performances tevens selecteren door gebruik
te maken van BANK en PROGRAM/PART knop-
pen, of met de Category Search functie. Details over
het selecteren van Performances vindt u op Pag. 109.

Tijdens de selectie kan het even duren voordat de
synthesizer gereed is. Dit is normaal en komt
doordat er meerdere Parts ingesteld moeten worden.
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Een Overzicht van de S80

In dit gedeelte wordt een overzicht van de vele functies van de S80 gegeven.
Onderstaande diagram toont de gedeelten van de hardware van de S80.

Controller Gedeelte
Toetsenbord Controllers
y 4 y
Sequencer Toongenerator
Gedeelte Gedeelte Effecten
Song File Afspelen > AWM2 >
Arpeggiator Plug-in Board Gedeelte
G 4

Coniroller Gedeelle

Dit gedeelte bestaat uit het toetsenbord, Pitch Bend en Modulatie Wielen, Control schuiven, Assignable
knoppen enzovoorts. Het toetsenbord zelf genereert geen geluiden, maar stuurt noot-,
aanslaggevoeligheid- (velocity) en andere waarden naar de toongenerator, die het uiteindelijke geluid
voortbrengt. De controllers versturen ook wijzigingen. De Informatie van de controllers en het
toetsenbord kunnen via de MIDI OUT aansluiting naar externe MIDI apparaten verstuurd worden.

Sequencer Gedeeltle

Met dit gedeelte kunt u Standaard MIDI files vanaf een Memory Card afspelen. De inhoud van sporen 1
t/m 16 corresponderen met MIDI kanalen in Parts en Performances (zie onderstaande illustratie). De
sequencer kan songs afspelen waarbij aan iedere Part een andere Voice is toegewezen.

( Sequencer ) ( Toongenerator )
(Performance Parts)
| Trackl | Piano | Chl : I Piano | Chl I
| Track2 | Bass | Ch2 : I Bass | Ch2 I
[ tacgs | suings [ cns | | Strings [ cns |
0 0 0 0
1 1 1 1
| Track16 | Percussion | Ch16 : I Percussion | Ch16 I
\\ J (N J
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Toon Generator Gedeelte

Dit gedeelte speelt - afhankelijk van toetsenbord- en controllerinformatie - geluiden af. Onderstaande
illustratie toont het pad dat het signaal van een Element in een Voice aflegt.

Toongenerator Gedeelte
e D e p e p
0osC _ _ _ AMP .
(Oscillator) - Scy FILTER > (Amplitude) =>-Naar Effects Units
\ /.\ J \ /A\ J \ /A\ J
Stuurt de Bestuurt de Wijzigt de klank- Bestuurt het
Golfvorm van toonhoogte van kwaliteit van uitstuur-niveau
ieder Element ieder Element ieder Element (amplitude) van
uit. ledere Voice dat door OSC dat door PITCH iedere Element
bestaat it verstuurd wordt. verstuurd wordt. dat vanaf
maximaal vier \ ) FILTER gestuurd
Elementen. \ ) wordt. De
signalen worden
~ op dit volume
naar de Effect
Units verstuurd.

~—

Over de Toon Generator

Het toongenerator gedeelte van de S80 bestaat uit AWM?2 en Plug-in apparaten.

AWM2 (Advanced Wave Memory 2) is een klankopwekkingssysteem gebaseerd op gesamplede
golfvormen, en wordt in vele Yamaha synthesizers gebruikt. Om het geheel realistischer te maken, kan
iedere AWM2 Voice meerdere samples tegelijk gebruiken. Daarnaast kunnen aan de basis golfvormen
de envelope generator, filter, modulation en andere parameters toegevoegd worden.

AWM?2 is niet gelimiteerd aan algemene muziekinstrumenten (Normal Voices). Het kan tevens voor percussie-
instrumenten (Drum Voices) gebruikt worden. Details over Normal en Drum Voices vindt u op Pag. 37.

Plug-in Boards voegen meer functies toe aan het systeem. Als deze geinstalleerd worden, combineren
ze perfect met het in de synthesizer ingebouwde toongenerator gedeelte.

Van de volgende beschikbare typen Plug-in boards kunnen er in de synthesizer max. twee
geinstalleerd worden. Deze boards zijn niet alleen maar een uitbreiding van Voices; het zijn tevens op
zichzelf staande toongeneratoren, waardoor systeem specificaties zoals maximale polyfonie verhoogd
worden. U kunt de Plug-in voices net als interne Voices bespelen en in een Performance gebruiken
(Pag. 98).

Deze synthesizer is compatibel met het Modulaire Synthesis Plug-in Systeem (zie volgende pagina). Er
zijn drie typen Modulaire Synthesis Plug-in System-compatibele Plug-in Boards: Single Part, Multi-Part
en Effect Plug-in Board. Hiermee kunt u gebaseerd op de geluiden die u wenst uw eigen systeem
opbouwen.

Single Part Plug-in Boards

* Analog Physical Modeling Plug-in Board (PLG150-AN)
Analog Physical Modeling (AN) synthese, de allernieuwste digitale technologie kan het geluid van
analoge synthesizers natuurgetrouw weergeven. Met dit board geinstalleerd, kunt u in real-time het
geluid van analoge synthesizers en geluiden die u in de hedendaagse dance-muziek tegenkomt
bespelen.

e Piano Plug-in Board (PLG150-PF)
Een massieve 16Mb golfvorm geheugen (AWMZ2) toegewijd aan de weergave van piano geluiden.
Dit boards biedt 136 stereo geluiden, waaronder een aantal akoestische en elektrische piano's en is
64 noten polyfoon. U kunt zelfs twee van dit type boards installeren om de polyfonie tot 128 noten
te verdubbelen.
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e Advanced DX/TX Plug-in Board (PLG150-DX)
Met dit Plug-in board zijn de befaamde DX7 geluiden beschikbaar. Dit board gebruikt, in tegenstelling tot
PCM gebaseerde oplossingen, geen gesamplede golfvormen. Het bevat daarentegen het daadwerkelijke FM
klankopwekkingssysteem van de DX-serie synthesizers om zijn geluiden identiek weer te kunnen geven.
De geluiden van dit Board zijn compatibel met die van de DX7 en het board kan eveneens via MIDI bulk
dump DX7 data ontvangen.

e Virtual Acoustic Plug-in Board (PLG150-VL)
Bij Virtual Acoustic (VA) synthese, worden de geluiden van echte instrumenten real-time gemodelleerd
(gesimuleerd), hetgeen een ongekende graad van realiteit geeft dat niet met conventionele PCM synthese
bereikt kan worden. Als u deze geluiden via een los verkrijgbare Breath Controller (BC3) of MIDI Wind
Controller (WX5) bespeeld, kunt u zelfs het gevoel van het echt bespelen van een blaasinstrument krijgen.

Effect Plug-in Boards

e Vocal Harmony Plug-in Board (PLG100-VH)
Als dit board geinstalleerd is, kunt u met behulp van vier typen effecten harmonieén aan
geselecteerde parts toevoegen. U kunt van akkoorden die als MIDI data opgeslagen en voorbereid zijn
automatisch Chorus parts voor zang creéren. U kunt de synthesizer tevens als vocoder gebruiken als u
tijdens het spelen een microfoon gebruikt .

Multi-Part Plug-in Board

e XG Plug-in Board (PLG100-XG)
Dit Plug-in board is een 16-parts XG toongenerator. U kunt met dit board XG/GM songs met de grote
hoeveelheid geluiden en effecten afspelen.

In de toekomst zullen er meerdere Plug-in Boards beschikbaar zijn.

MOoDULARSYNTHESIS
LUG-INSYSTEM

Over het MODULAR SYNTHESIS PLUG-IN SYSTEM

Het Yamaha Modular Synthesis Plug-in System biedt krachtige uitbreidingsmogelijkheden voor Modular
Synthesis Plug-in System compatibele synthesizers, toongeneratoren en geluidskaarten. Dit biedt de
mogelijkheid eenvoudig en effectief voordeel te halen uit de nieuwste en meest gecompliceerde
synthesizers en effect technologie, waardoor u up-to-date kunt blijven ondanks de vooruitgang in
moderne muziek producties.

Maximale Polyfonie

De maximale polyfonie voor AWM2 is 64, plus de polyfonie van eventuele Plug-in boards (indien
aanwezig). De daadwerkelijk polyfonie is afhankelijk van de gebruikte toongenerator, het aantal
elementen per Voice, en de polyfonie van het Plug-in board.

In het geval van AWMZ2 Voices, wordt de 64 noten polyfonie verdeeld onder het aantal Elementen in de

Voices. Als een Voice bijvoorbeeld uit twee Elementen bestaat, is de maximale polyfonie voor de Voice
32.
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Effecten Gedeelte

U kunt met effecten het geluid van een Voice of Performance aanpassen. Er zijn twee Insertion Effect
Units, een Reverb Unit (12 reverb typen) en een Chorus Unit (23 chorus typen). Iedere Insertion Effect
Unit biedt een verscheidenheid effecten, en de units op zich kunnen in serie of parallel geschakeld
worden.

In Voice/Performance mode kunnen aan iedere Voice/Performance verschillende effect instellingen
toegewezen worden, hoewel deze anders geschakeld kunnen zijn (serie of parallel). Zoals u in de
volgende illustratie kunt zien, kunnen beide Insertion Effect units voor ieder element in een Voice
onafthankelijk aan of uitgezet worden. In wezen kunnen de Insertion Effecten op een per-Element-basis
ingesteld worden. Nadat het signaal door de Insertion Effecten is gegaan, worden de signalen van alle
individuele Elementen gemixt en naar de Reverb en Chorus Units gestuurd. De Reverb en Chorus Units
voegen aan het algehele geluid effecten toe voordat het naar de uitgangen gestuurd wordt, en heten
daarom System Effecten.

De Insertion Effecten kunnen in Performance Mode voor twee Parts ingesteld worden: een Voice of
A/D Input Part, plus een Plug-in Part. De System Effecten (Reverb en Chorus) kunnen echter niet aan
Parts toegewezen worden, maar alleen aan de algehele Performance.

Voice Mode Performance Mode

Uitgan
Voicel~16 =3

Insertion Element [} '
Effecten System Effecten 1~4 M Insertion System Effecten

Element . I Effeczten
1~4 @——»Ungang L
3 -

1
= — =

Reverb

Chorus »-Uitgang Chorus

AID Part

Plug-in 1/2 Board

- Insertion
Effecten

|

Details over Effecten vindt u op Pag. 55.
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Over de Modes

De S80 bevat diverse Modes die u afhankelijk van de taak die u uit wilt voeren kunt selecteren.

Voice Mode

V0|ce Play Mode
V0|ce Edit Mode
Voice Job Mode

Performance Mode

Performance Play Mode
Performance Edit Mode
Performance Job Mode

MQDE

Ovoige O STORE

QOuTiuty OCARD Opuw
Utility Mode f
LUtiIity Job Mode I I -l—( Sequence Play Mode )

Card Mode

Sequence Play Mode (Pog. 132)

Voice Play Mode

In deze mode kunnen Normal
Voices en Drum Voices bespeeld
worden. U kunt selecteren uit
Preset Voices (256 Normal Voices
plus 8 Drum Kkits), Internal (User)
Voices (128 Normal Voices plus 2
Drum kits) en External (Memory
Card) Voices (128 Normal Voices
plus 2 Drum Kkits). Dat is een
totale keuze uit 512 Normal
Voices en 12 Drum Kits. De keuze
kan nog uitgebreid worden door
een los verkrijghaar Plug-in Board
te installeren.

De MIDI instellingen voor Voices
kunt u in Utility Mode wijzigen

Voice Edit Mode

In deze Mode kunt u Normal
Voices en Drum Voices creéren en
wijzigen. U kunt in het interne
geheugen tot 128 gewijzigde
Normal Voices en 2 gewijzigde
Drum Kits als User Voices
opslaan. U kunt deze tevens op
Memory Card (Extern geheugen)
opslaan.

Voice Job Mode

In deze Mode kunt u Voices

kopiéren en initializeren, en
andere functies (Jobs) hierop
uitvoeren.

Performance Play Mode
Deze mode wordt gebruikt als u
Performances bespeeld. U kunt
meerdere Voices (Parts) over
elkaar heen leggen om rijke, volle
geluiden te creéren. U kunt
tevens door verschillende MIDI
kanalen aan Parts toe te wijzen
multi-timbrale setups creéren. U
kunt zowel A/D Input en Plug-in
parts als op AWM2 gebaseerde
Voices layeren (op elkaar
stapelen).

Performance Edit Mode

In deze mode kunt u
Performances creéren en
aanpassen. U kunt in het
interne geheugen tot 128
Performances opslaan, en in het
externe geheugen (Memory
Card) tot 64.

Performance Job Mode

In deze Mode kunt u
Performances kopiéren en
initializeren, en andere functies
(Jobs) hierop uitvoeren.
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In deze mode kunt u met behulp van
de sequencer Song bestanden
(Standaard MIDI files) vanaf een
Memory Card afspelen. Deze Songs
kunnen individueel of als keten
afgespeeld worden. Door Performances
om te schakelen, kunt u tevens de
geluiden van ieder spoor van de Song
veranderen.

In deze Mode kunt u parameters
wijzigen die een algemene invloed
op het systeem hebben. Hieronder
vallen onder meer MIDI
instellingen en Synthesizer setup
parameters.

Utility Job Mode

In deze Mode kunt u de
fabrieksinstellingen van de
synthesizer oproepen.

Als u een Memory Card in de
sleuf steekt, kunt u hiermee
bestanden opslaan, inladen, en
diverse andere dingen met de
data op de card uitvoeren.



Voices

Een Voice is een geluid dat door vele parameters in de synthesizer gecreéerd wordt. U kunt deze Voices
in Voice Play Mode selecteren en bespelen. In Performance Mode kunnen verschillende Voices (in deze
Mode Parts genoemd) gelayered worden en tegelijkertijd via het toetsenbord of externe sequencer
afgespeeld worden. Er zijn vier groepen Voices beschikbaar (Preset 1, Preset 2, Internal en External).
Er zijn tot twee extra groepen beschikbaar als er los verkrijghare Plug-in Boards geinstalleerd zijn.

Voice Play Mode Performance Play Mode
Controllers Controllers Sequencer
|||||| ’w-u“ J{J Song play
Toongenerator Toongenerator
Voi
olce Performance
A s e o] o | 2 [
PREL | PREL | PREL: | PRE2: | PRE2: | PREZ| INT: | EXT: PREL | M
Voice | (ao1) | (a02) | (n03) | (aon) | (a0) | (ao3) | o) | aogy | veee g [ e | L] 2
I
I
I L
I
Een Voice bespelen Een Performance bespelen
L ]
256 Normal + 256 Normal +
8 Drum Voice (Preset) 8 Drum Voice (User)
— Presetl --r Preset2 --r Preset - E— Intern Extern —
(128 Preset Voices) (128 Preset Voices) (8 Preset Voices) (128 User Voice) (128 User Voice)
Banken A~H Banken A~H DR 1-8 Banken A~H Banken A~H
1-16 1-16 1-16 1-16
[\voice]] Drum [voice]]
=T = ‘ = + ][ [= +[ |
=ljj —1[] Voice —1[] —1[]
— — — (2 User Drum — (2 User Drum
— — ] " || = "
Plug-in
Plug-in1 Plug-in2
(64 Plug-in Voice) (64 Plug-in Voice)
Bank A~D Bank A~D
1-16 1-16
[voice[h [voice[
=i} =i}
é %
| |
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Een Overzicht van de Voices/Waves

Iedere Voices bestaat uit max. vier elementen. Ieder Element gebruikt zijn eigen hoge-kwaliteit golfvorm.

Voice

Element 1~4 Element
Wave form

7%% % < AWM2: 553 Preset waveforms

Intern zijn er twee typen Voices: Normal Voices en Drum Voices. Normal Voices zijn de daad-
werkelijke muziekinstrumenten die u over het gehele bereik van het toetsenbord kunt bespelen. Drum
Voices zijn daarentegen percussie/drum geluiden, ieder toegewezen aan zijn eigen noot op het
toetsenbord. Een collectie Drum Voice toewijzingen noemen wij een Drum Kit.

Als u een Plug-in Board geinstalleerd heeft, zijn er meer Voices waaruit u kunt kiezen. Deze Voices zijn
bekend als Plug-in Voices, en verschillen afhankelijk van het geinstalleerde Plug-in Board (Pag. 32).

De Note Limit instelling (Pag. 80) beinvloedt de locatie van geluiden. Normal Voices (met max. 4
Elementen) kunnen over het gehele bereik van het toetsenbord bespeeld worden, terwijl bij Drum
Voices ieder van de 73 verschillende golfvormen aan een Drum Key op het toetsenbord toegewezen
wordt.

Normal Voice Drum Voice

HHEHRLIE [T
{

Voice =————————
Element 1~4
1 A 4 A

wavel wave2 wave3 waved wave 5 wave 73

Er zijn in totaal acht Drum Voices (DR1 t/m DR8) als Presets beschikbaar. U kunt tevens uw eigen Drum Voices
creéren en deze - net als Normal Voices - in het interne (user) geheugen of externe geheugen (Memory Card)
opslaan.
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Waves

Waves zijn de golfvormen (elementen) waaruit een Voice is opgebouwd. Er zijn 533 hoge kwaliteit
Waves beschikbaar. Zoals volgende illustratie laat zien, kunt u als u een Voices creéert de Waves die als
element gebruikt wordt selecteren en zijn niveau, toonhoogte, toon en diverse andere parameters
instellen.

wave 1~553

AAA

: Elementl
> Element2
m— Element3
- Elementd

T IITITI

51_‘_7_

T
>
y < —

A
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Een Performance bestaat uit max. 19 Parts, waarvan ieder een Normal Voice, Drum Voice, A/D Input
Part of Plug-in 1/2 Part kan zijn. Door bij verschillende Parts (max. vier) de Layer Schakelaar aan te
zetten kunt u in Performance Play mode brede gelayerde geluiden afspelen. U kunt tevens splits creéren
zodat verschillende Parts aan verschillende delen van het toetsenbord toegewezen worden. U kunt aan
iedere Part een ander MIDI kanaal toewijzen, zodat ieder spoor van een sequencer een andere Part
bespeelt.

Performance

Part 1~16, A/D INPUT Part,
Plug-in 1/2 Part

Meerdere
"Layered" Voices

YyvY

Layer Switch op on

Performance

Part 1~16, A/D INPUT Part,
Plug-in 1/2 Part

Song -
CH1 >

I_I_

MIDI CH
1~16

Per Part een
% andere Voice
UL

Sequencer

A 4

A J

CH16.

In Performance Mode kunnen een aantal verschillende Voices (Parts) gelayered worden om rijke, brede geluiden te
creéren. Dit kan er echter voor zorgen dat onder bepaalde omstandigheden de noot response trager wordt.
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Ideaal voor Live Gebrvuik

Vele van de mogelijkheden van deze synthesizer maken het ideaal voor live gebruik. Deze functies
worden hier uitgelegd.

©] De Arpeggiator (Pag. 41) O Met de Controllers (Pag. 43)
Er kan een grote verscheidenheid Arpeggio U kunt de Pitch Bend wheel, Modulation Wheel en
patronen gecreeérd worden door simpelweg een Control schuif vrij toewijzen aan diverse
aantal noten op het toetsenbord ingedrukt te geluidsparameters om deze in realtime te wijzigen. U
houden. U kunt het geluid en het notenbereik kunt tevens, door een los verkrijgbare Foot Controller
specificeren waarin de Arpeggiator actief is, en aan te sluiten, met uw voeten bepaalde parameters,
kunt u met uw linkerhand noten ingedrukt Program nummers, enzovoorts wijzigen (Pag. 48). U
houden terwijl u met uw rechterhand de kunt tevens aan de [A], [B], [C], [1] en [2] knoppen op
melodielijn speet. het regelpaneel in de LCD parameters toewijzen.
@ @ O
. Achter Paneel —

% o o Yo Y Yo" % s SO

[ | .:.:. ;
E'j@@@@@l@ EIEI SB Ooooooog

— OJOOOooooo

QLR AR DR

e

De parameters van deze functies kunnen per Voice/Performance opgeslagen worden.
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(1 Arpeggiator

De Arpeggiator is uitermate geschikt voor het
dance/techno genre. U kunt elk van de 128
Arpeggio typen aan iedere Voices en Performance
toewijzen en het tempo aanpassen. U kunt tevens
de Arpeggio Mode (de manier hoe de arpeggio
afgespeeld wordt als er een noot ingedrukt wordt)
en Play Effecten instellen om zodoende uw eigen
originele grooves te creéren. Arpeggio informatie
kan via de MIDI Out uitgestuurd worden.

Een Arpeggio Type selecteren en
Afspelen

U kunt uit 128 verschillende Arpeggio Type
Presets kiezen. U kunt tevens naar wens het
Arpeggio Tempo aan de song aanpassen. Met de
Note Limit parameter kunt u het nootbereik
specificeren waarin de Arpeggio afspeelt.

Iedere parameter geldt voor (en wordt opgeslagen
in ) iedere Voice of Performance. Door enkele
noten te spelen, en naar de Arpeggio te luisteren,
kunt u deze parameters op gehoor instellen.

De Arpeggio parameters vindt u in iedere Edit
Mode. In het volgende Voice Mode voorbeeld,
wordt het Arpeggio Type voor een Drum Voice in
Preset Drum 1 ingesteld.

Houdt, om Preset Drum te selecteren, MEMORY
knoppen [PRE1] en [PRE2] ingedrukt en druk op
een PROGRAM knop. Hier kiezen we Preset Drum
1, dus moet u op PROGRAM [1] drukken. Houd, op
de S80, [PRE1] en [PRE2] ingedrukt, druk op de
[ENTER] knop en selecteer met de [PAGE] knop de
Drum Voice.

Als de Arpeggiator schakelaar voor de
Voice/Performance al aan staat, betekent dat dat de
Arpeggiator gereed is om gebruikt te worden zodra u
de Voice/Performance selecteert.

De aan/uit status van de Arpeggiator kan voor
iedere Voice/Performance opgeslagen worden (Pag.
106, 131).

Het Arpeggio Type Selecteren

@Druk, in Voice Play Mode, op de [EDIT] knop.
Het laatst door u gebruikte Voice Edit Mode
scherm verschijnt.

MODE

QvoicE OPERFORM STORE

(I

Quruty Ocarp  OFER,

(I .

Qeoir O Jos BLay

COMPARE

M

@ Draai knop [A] tegen de klok in totdat Common op

de onderste regel verschijnt. Voice Edit Mode
bestaat uit twee verschillende schermen: Common
Edit (voor algemene parameters voor alle Drum
keys/Elementen) en Drum key/Element Edit. U
vindt de Arpegdgiator parameters in de zojuist door
u geselecteerde Common Edit schermen.

ursor

GEN Mame) Citarw a-z g-7 i
Common [DriRock Kit 1

SHIFT

meel - NO NGO RO NG N

PART/ELEMENT

©schakel met de [PAGE| knop naar het ARP

Type (Arpeggio type) scherm.

ARPETwrer Tore  Tempo Switch
Common GateCut2:Ct 92 of f

c® 000000

PART/ELEMENT

Hold
of f

Als u de [PAGE] knop gebruikt terwijl u [SHIFT]

ingedrukt houdt, verschijnt een menu. U kunt snel
naar het ARP Type scherm springen door de cursor
met de [PAGE] knop naar het ARP item in het menu
te verplaatsen, en [SHIFT] los te laten (Pag. 70).

O Ga met Knop [B] naar de Type parameter.

Selecteer met Knop [B] of de [INC/YES] en
[DEC/NO] knoppen het gewenste Arpeggio
Type. Laten we hier "BigBeat2" selecteren.

Arpeggio Type zijn onderverdeeld in de vier
volgende categorieén, en zijn niet slechts
gelimiteerd tot drum patronen. U kunt tevens
Arpeggio typen selecteren voor achtergrond
akkoorden, bas-lijnen enzovoorts.

Als u de Arpeggio Categorie of Ct (Control)
instelt, moet u tevens de Key Mode parameter
(twee schermen verder) op "direct" zetten.”

Sq (Sequence):

Genereert een algemene arpeggio frase.
Voornamelijk octaaf omhoog/omlaag frasen.

Ph (Phrase):

Genereert muzikale frasen dan Sq. Beginnend bij
"Techno", zijn er frasen voor een breed scala
muziek genres, en voor het creéren van
achtergrondsporen voor gitaar, piano en andere
instrumenten.

Dr (Drum Pattern):

Genereert drum patroon-type frasen. Enkele Frase
genres zijn bijvoorbeeld rock en dance. Dit type is
ideaal voor gebruik met drum- en percussie-
geluiden.

Ct (Control):

Genereert toon wijzigingen. Hiermee wordt geen
noot informatie gegenereerd. De Key Mode
parameter in Arpeggio Mode moet hiervoor op
"direct" staan.”

Details over Arpeggio type vindt u in de losse
Data Lijst.




Zet met Knop [1] de Arpeggio Schakelaar op

" "m»

on

U kunt meerdere toetsen tegelijk indrukken om
complexe arpeggio patronen te creéren.

) Tempo  Switch
Commonk B19Beat2: Dr o2 on

0000

Als de arpeggiator aanstaat, worden de noten die
u speelt (en ingedrukt houdt) met de huidige
geselecteerde Voice of Performance, Arpeggio
Type, Temp en Note Limit instellingen in
arpeggio afgespeeld.In Voice Mode wordt de
huidig geselecteerde Voice in arpeggio afgespeeld.
In Performance Mode worden de Voices of Parts
waarbij zowel de Layer en arpeggiator aanstaan in
arpeggio afgespeeld (Pag. 123).
Alleen de noten binnen het Note Limit bereik
worden in arpeggio afgespeeld. Mochten er noten
niet afgespeeld worden, kunnen deze buiten het

bereik vallen. Details over de Note Limit instelling
worden later behandeld.

ARFET9Fer Ture Hold
of £

SHIFT

PART/ELEMENT

PAGE DATA

U kunt terwijl de arpeggiator afspeelt de Pitch Bend
en Modulatie Wheels gebruiken.

Probeer nu andere Arpeggio Typen te selecteren
en andere Voices in arpeggio af te spelen.
U kunt met een Foot Switch (los verkrijghaar) de

Arpeggiator aan/uit zetten. Details over het toewijzen van
parameters aan de Foot Switch vindt u op Pag. 48, 136.

Het Tempo Instellen

U kunt met Knop [C] het tempo tussen 25 en 300
BPM instellen. Deze parameter-instelling wordt door
de arpeggiator gebruikt. Ga met Knop [C] naar de
Tempo parameter. Stel met Knop [C|, de [DATA]
knop of [INC/YES| en [DEC/NO] knoppen het
tempo in. U kunt het tempo tevens met de [TEMPO]
knop op het regelpaneel instellen.

ARFET9Fe) Temeo  Switch
C 123

] Tare
4 BigBeatZ:Ctk 127 ok
A B c 1 2
PART/ELEMENT

De Note Limit Instellen

Laten we door gebruik van de Note Limit
parameter een Normal Voice (zeg Voice Program
Nummer 098:G02 Champ) instellen zodat in het
linkergedeelte van het toetsenbord de Arpeggiator
gebruikt wordt, en u in het rechtergedeelte de
melodielijn kunt bespelen. U moet eerst het
Arpeggio Type instellen (op bv. MuteLine).

Hold
of f

SHIFT PAGE DATA

©U kunt de Note Limit parameters in het ARP
Limit scherm instellen, het scherm direct na het
ARP Type scherm dat eerder in stap (3)
besproken is. Ga met de [PAGE] knop naar het
scherm.

Limit>
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PART/ELEMENT

ARFE Mote Limit
[ e cC-2- G&8

DATA

@ Ga met Knop [2] naar de parameter voor de
hoogste noot in het bereik, en stel deze in. U
kunt deze parameter ook instellen door de noot
(bv. E3) op het toetsenbord in te drukken
terwijl u [SHIFT] ingedrukt houdt.

Stel op dezelfde manier ook de laagste noot in
het bereik in, met Knop [1], of door de noot in
te drukken terwijl u [SHIFT]| ingedrukt houdt.

imit Mote Limit
4 A-1- EZ3

(OB

U kunt met Knoppen [1] en [2] de Note Limits
van het toetsenbord-bereik instellen waarin de
arpeggiator afspeelt. De cursor () springt direct
naar de respectievelijke parameter als u Knoppen
[1] en [2] gebruikt. Als de cursor eenmaal op de

parameter staat, kunt u deze tevens met de
[INC/YES] en [DEC/NO] wijzigen.

ARFEL
C 123

SHIFT

PART/ELEMENT

PAGE DATA

Buiten het Note Limit bereik kunt u het
toetsenbord normaal bespelen zonder dat de
noten met arpeggio afgespeeld worden. Daardoor
kunt u met u linkerhand akkoorden spelen die
van de arpeggiator gebruik maken, en kunt u in
het rechtergedeelte melodielijnen spelen.

Arpeggiator Bereik

Gedeelte om melodielijn te spelen

Arp Note Low Arp Note High

In combinatie met de OSC Limit parameter (in
het Element Edit scherm), kan het geluid in het
linkergedeelte van het toetsenbord anders klinken
dan die in het rechtergedeelte.

Als u het voorbeeld in deze handleiding volgt, en
Voice Program Nummer 098(G02) van INT
selecteert, is PORTAMENTO reeds voor deze
Voice ingesteld. Stel met de PORTAMENTO knop
en [ON/OFF] knoppen de portamento tijd en de

portamento aan/uit (Pag. 74).
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Met de Arpeggiator Hold

Zodra Arpeggiator Hold aanstaat, blijft de
arpeggiator doorspelen als u het toetsenbord
loslaat. Het huidige Arpeggio-patroon blijft
doorspelen totdat u andere noten op het
toetsenbord aanslaat.

U kunt in het ARP Type scherm met Knop [2] de
Hold parameter instellen, hetgdeen de Arpeggiator
Hold aan/uit zet.

Druk bij de Voice die u eerder gewijzigd heeft
(waar u de Note Limit parameter heeft ingesteld)
op de ARPEGGIO [HOLD] knop. Als Arpeggio
Hold aanstaat, blijft de Arpeggiator doorspelen als
u de noten op het toetsenbord loslaat. Hierdoor
heeft u een hand vrij, waarmee u andere dingen
kunt doen, zoals bijv. de Sound Control knoppen
instellen.

ARFET9Fe) TaFe
Common BigBeatZ2iDre

TemFo

Switch Hiold
127 oh on

2, Controllers Gebruiken

De S80 is uitgerust met Pitch Bend en Modulation
wheels. Daarnaast is de S80 uitgerust met
regelpaneel knoppen [A], [B], [C], [1] en [2],
waarmee u diverse verschillende parameters in
kunt stellen.

Pitch Bend Wheel

De belangrijkste functie hiervan is het besturen
van de toonhoogte. Rol het wiel naar voren of
achteren om de toonhoogte omhoog/omlaag te
"buigen". Dit effect kan ook omgedraaid worden.

TN
Toonhoogte omhoog 1
Toonhoogte omlaag ‘
S~———
Pitch Bend Modulation
Wheel Wheel

De Pitch Bend Range (bereik) kan per Voice
ingestelde worden. Het wheel kan ook aan andere
parameters toegewezen worden (Pag. 74).

Zelfs als er een andere parameter aan het wheel is
toegewezen, worden via de MIDI Out nog steeds
Pitch Bend wheel boodschappen verstuurt.

Modulation Wheel

Hoe verder u dit wheel naar voren rolt, hoe meer
modulatie aan het geluid wordt toegevoegdd.

TN
Diepere
Modulatie
S~———
Pitch Bend Modulation
Wheel Wheel

Modulatie diepte kan tevens van te voren ingesteld
worden. Daarnaast kan het wheel ook aan andere
parameters - zoals Volume of Pan - toegewezen
worden (Pag. 74).
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Knoppen

In Voice/Performance Play Mode, kunnen Knoppen
[A], [B], [C], [1] en [2] als real-time controllers
gebruikt worden. Knoppen [A], [B] en [C] zijn
ingesteld om de equalizer gain van EQ Low, EQ
Mid en EQ Hi te wijzigen.Knoppen [1] en [2]
kunnen vrij aan Voice parameters toegewezen
worden.

ER Low ER Mid Ei' Hi Cutoff ReuTime

A B c 1 2

PART/ELEMENT

’ UCE Plaw) PRE1:1ZECHIEIIPT:GrandPiano]

SHIFT

PAGE DATA

Als u een knop met de klok meedraait, wordt de
toegewezen waarde verhoogd. Draait u deze tegen
de klok in, wordt de toegewezen parameter
verlaagd.

Aan Knoppen [A], [B] en [C] zijn algemene systeem-
parameters toegewezen (Pag. 46, 136). Aan Knoppen
[1] en [2] zijn Voice-specifieke parameters toegewezen
(Pag. 47, 74).

Er is aan iedere Voice een preset of geschikte
parameter-instellingen toegewezen. Als u Knoppen
[1] en [2] gebruikt, worden deze instellingen met een
bepaalde hoeveelheid gewijzigd. Als deze parameters
standaard ingesteld zijn op de maximale of minimale
instelling, kunnen deze waarden niet lager/hoger

ingesteld worden.

Knoppen [A], [B] en [C] worden in iedere Edit Mode
gebruikt om parameter-waarden op het scherm in te
voeren (Pag. 24).

Control Schuiven

Als in Performance Mode Master Keyboard Mode
is ingeschakeld, kunt u met deze vier Control
Schuiven de functies die aan iedere zone zijn
toegewezen besturen. Details hierover vindt u op
Pag. 61 en 129.

VOLUME CONTROL SLIDER

mills
alll=
alll=
alll=
mlil=

Foot Controller

U kunt aan een los verkrijghare Foot Controller
(zoals FC7), aangesloten op de FOOT
CONTROLLER aansluiting op het achterpaneel, een
aantal controller parameters toewijzen. Als u de foot
controller voor parameter-besturing gebruikt, heeft u
beide handen vrij om het toetsenbord te bespelen (of
andere controllers in te stellen). Dit is erg handig als
u live optreedt.

Foot Controller parameters kunnen per voice
ingesteld worden.

Foot Switch

U kunt aan een los verkrijghare Foot Schakelaar

(zoals FC4 of FC5), aangesloten op de FOOT Switch
aansluiting op het achterpaneel, diverse parameters
toewijzen. Deze is geschikt voor aan/uit parameters
zoals bijv. Portamento Switch, Voice of Performance
nummer verhogen/ verlagen, Sequencer start/stop of
Arpeggiator Hold aan/uit. De Foot Schakelaar is niet
geschikt voor continu-besturing. U kunt het tevens
gebruiken om tussen verschillende Voice of Perfor-
mances om te schakelen

U kunt de aan de Foot Schakelaar toe te wijzen
parameter in het CTRL scherm van Utility Mode
instellen (Pag. 48, 136).

Sustain

Als er een los verkrijgbare Yamaha FC4 of FC5 Foot
Schakelaar op de SUSTAIN aansluiting op het
achterpaneel wordt aangesloten. Dit is handig als u
piano geluiden bespeelt.

U kunt aan de SUSTAIN aansluiting geen andere
functie dan Sustain toewijzen.

Foot Volume

Sluit op de FOOT VOLUME aansluiting op het
achterpaneel een los verkrijghare Foot Controller
(zoals de FC7) aan (Pag. 18). U kunt dan met uw voet
de Main Volume of Expression parameter besturen,
waardoor u uw handen vrij heeft om het toetsenbord
te bespelen. Dit is erg handig als u live speelt.

U kunt de aan Foot Volume toe te wijzen parameter in het
CTRL Other scherm (Utility Mode) instellen (Pag. 136).

Breath Controller

0000 0000000000000 0000000000000 00000000 0
U kunt op de BREATH aansluiting op het achter-
paneel een los verkrijgbare Breath Controller (BC3)
aansluiten. U kunt zo een grote hoeveelheid
synthesizer-parameters besturen die voornamelijk bij
blaasinstrumenten gebruikt worden: dynamiek,
timbre, toonhoogte enzovoorts. De Breath Controller
is uitermate geschikt voor het realistische bespelen
van blaasinstrument Voices.

U kunt per Voice de Breath Controller parameters
instellen.

M



Aftertouch

Met Aftertouch kunt u, door meer druk op een
noot die u op het toetsenbord speelt te zetten,
vibrato aan het geluid toevoegen. Dit geeft u real-
time expressie en besturing. Aftertouch kan aan
een grote hoeveelheid parameters toegewezen
worden).

Control Sets

Naast de default (standaard) parameters, kunnen
aan toetsenbord aftertouch, de controllers en
enkele knoppen op het regelpaneel andere
parameters toegewezen worden (zie Pag. 43). U
kunt bijvoorbeeld Resonantie aan het Modulation
Wheel toewijzen en Vibrato aan Aftertouch. U
kunt, naar gelang het geluid dat u bespeelt,
parameters toewijzen.

Deze Controller toewijzingen zijn bekend als
Control Sets. Zoals onderstaande illustratie toont,
kunt u tot zes verschillende Control Sets per Voice
instellen. Binnen iedere Control Set is de controller
bekend als Src (Source = Bron), en de toegewezen
parameter als Dest (Destination = bestemming).
Er zijn diverse Dest parameters beschikbaar,
waarvan sommigen de gehele Voice beinvloeden, en
andere specifiek zijn voor Elementen. Details vindt
u in de Control Lijsten en losse Data Lijst.

Details over de beschikbare Dest parameter-

instellingen vindt u in de Destination Parameter
Lijst van de losse Data Lijst.

Voice
Control Sets Src(Source)
1~-6 Controller
PB,MW,enz.

yo

— Dest(Destination) =———

Control Parameters

Depth

Diepte van besturing

Y YoV oy

ON/OFF  ON/OFF ~ ON/OFF  ON/OFF

e [ B B

De Element Switches (Pag. 75) worden uitge-
schakeld als de Dest parameter instelling niet voor
specifieke Elementen geldt (bv. instelling 00 t/m 33).

a5

Als u Control Sets creéert, kunt u op diverse
manieren geluiden wijzigen.

Zet bijvoorbeeld de Src (Bron) parameter van
Control Set 1 op MW (Modulation Wheel), en de
Dest (bestemming) parameter op ELFO-PM
(Element LFO Pitch Modulation Depth). Zet
tevens de Src parameter van Control Set 2 op MW,
maar de Dest parameter op ELM PAN (Element
Pan). U moet tevens het Element daarvoor
specificeren en de depth (diepte) van besturing.

Als u nu het Modulation Wheel naar voren rolt,
verhoogt de hoeveelheid Pitch Modulation én
verplaats het Element van links naar rechts.
Kortom, u kunt aan iedere Src controller diverse
Dest parameters toewijzen.

— SET1 —j— SET2 —
[ srcsw ] [ sresw ]
MW MW

(Modulation Wheel)

¥

| Dest Param |
ELFO-PM

(Modulation Wheel)

¥

| Dest Param |
ELM PAN

Door het rollen van het
Modulation Wheel worden
» Pitch Modulation en stereo

pan positie gewijzigd.

Maak nu, om terug te komen op bovenstaande
voorbeeld, een Control Set waar Src op FC (Foot
Controller) staat, en Dest op ELFO-PM (Element
LFO Pitch Modulation). Specificeer ook hier het
Element en diepte van besturing.

Nu is Pitch Modulation aan zowel het Modulation
Wheel als de Foot Controller toegewezen. Kortom,
u kunt tevens verschillende Src Controllers aan
dezelfde Dest parameter toewijzen.

— SET1 =—p— SET3 =—
[ Src | [ Src |
W e U kunt h_et pitch
(Modulation Wheel) (Foot Controller) modulation effect met
zowel Modulation
Wheel (MW) als Foot
' ' » Controller (FC)
besturen.
| Dest | | Dest |
ELFO-PM ELFO-PM

Door alle Control Sets in te stellen, heeft u een
ongelofelijke hoeveelheid real-time besturing van
de geluiden van de synthesizer.



gontrol Sets en Externe MIDI besturing
In een Control Set worden de controllers aan
interne parameters van de synthesizer
toegewezen. Sommige controllers zijn echter
oorspronkelijk ontworpen voor een bepaald doel,
en sturen, onafhankelijk van de Control Set
toewijzing, van tevoren bepaalde MIDI Control
Change boodschappen.

Het Pitch Bend Wheel, Modulation Wheel en
aftertouch zijn bijvoorbeeld ontworpen om pitch
bend, modulatie en aftertouch te besturen.
Daardoor wordt, als u deze controllers gebruikt,
altijd pitch bend, modulatie en aftertouch
informatie naar de MIDI Out gestuurd.

Stel dat de Pan parameter in een Control Set
aan het Pitch Bend Wheel is toegewezen. Als u
nu het Pitch Bend wheel gebruikt, wordt de
pan parameter van het geluid in de interne
toongenerator van de synthesizer gewijzigd,
maar worden uit de MIDI Out de oor-
spronkelijke Pitch Bend boodschappen
verstuurd.

MIDI g OUT o
| MIDI Control |
A
Pitch Bend
Wheel
Y
Toongenerator | Control Set |
I ToTororo
vy YYVYY
Pitch LFO1l PAN ---==---=====—=—=--

De Controllers kunnen tevens MIDI Control
Change boodschappen versturen om de para-
meters van externe MIDI apparaten te besturen.
Deze toewijzingen vindt u in het VOICE (Vce)
CTRL Assign 1/2 scherm van Utility Mode.

Aangezien het Pitch Bend Wheel, Modulation
Wheel en aftertouch van te voren gedefinieerde
MIDI Control Changes versturen, kunt u deze
niet wijzigen.

U kunt een controller tevens zo instellen, dat

het één type Control boodschap naar de interne

toongenerator verstuurt, en een andere naar de

MIDI Out. Wijs in een Control Set bijvoorbeeld

resonantie aan Assignable Knop [1] toe. Daarna

kunt u, in het VOICE CTRL Assign2 scherm

van Utility Mode, Control Change Nummer 1

(Modulation) aan dezelfde knop toewijzen. Als

u nu aan de knop draait, wordt resonantie aan

het geluid van de interne toongenerator

toegevoegd, terwijl er modulation informatie

naar een op de MIDI Out aangesloten MIDI

apparaat wordt gestuurd.

Deze mogelijkheid van de synthesizer maakt het
ideaal als master controller voor besturing van
externe MIDI apparaten. Sluit een los verkrijg-
bare Foot Controller of Breath Controller aan om
nog betere besturing te verkrijgen.
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Parameters aan Knoppen [A] [B] en .[.C.]. :I'oewij.z.e.n

Onderstaande procedure voorbeelden leggen uit
hoe u de gewenste parameter aan Knop [A], [B] of
[C] toewijst. U kunt alle van de algemene systeem-
parameters (voor alle Play Modes) en alle MIDI
Control Change Nummers toewijzen. In het
voorbeeld wordt Knop [A] ingesteld om Reverb
Return te besturen.

© Druk, om naar Utility Mode te gaan, op de
[UTILITY] knop.

MODE

QOVOICE (OPERFORM STORE

I

SEQ
Qumiuty OcArRD  OBFay

R .

PLAY/
Oebir  QuJoB STOP

)

COMPARE

@ Schakel met de [PAGE] knop naar het CTRL
Knop A (System Control Knop A) scherm.

CTRL KhobA)> CCi#
Sus ailModihesl]

Dest
EBLow-G

-® 000006

PART/ELEMENT

© Sclecteer met Knop [2] REV-Rtn (Reverb
Return).

CTRL KnobR) CC# Dest
Swus a1lModihesl] REU-Rtn

SHIFT PAGE A B c 1 2 DATA

mEcNORORORUN  N¥

Nu kunt u met Knop [A] real-time in
Voice/Performance Play Mode het Reverb
Return niveau wijzigen. Houd er rekening mee
dat (als u Knop [A] gebruikt) tevens Control
Change boodschappen van het Controller
Nummer ingesteld in de CC# parameter via de
MIDI in en Out verstuurt/ontvangt.

Zie, voor toewijsbare parameters, "System
Controller Destination Parameters" in de losse
Data Lijst.




Parameters aan Knoppen [1] en [2] toewijzen

¢ecc0s0iocceces0000000b000 0

Onderstaande procedure legt uit hoe u de
gewenste parameter aan Knop [1] of [2]
toewijst. U kunt aan iedere Voice (of Part in
een Performance) controllers toewijzen.
Control Instellingen kunnen als Control Set
toegewezen worden, en iedere controller kan
gebruikt worden om meerdere parameters
(hoewel dit van het type voice afhankelijk is)
te besturen. In onderstaande voorbeeld tonen
we hoe u Control Set 1 voor Interne Voice 001
(A01) instelt door aan Knop [1] PCH-Crs
(Pitch Coarse) toe te wijzen.

U kunt in Voice of Performance Mode tevens -
los daarvan - aan dezelfde knop een ander
MIDI Control Change Nummer toewijzen.
Details vindt u op Pagina 139.

@ Druk, om naar Voice Play Mode te gaan, op de
[VOICE] knop.

MODE

QVOICE  |(OPERFORM STORE

(0 I

SEQ
Qumiuty OcArRD  OBFay

)

PLAY/
Qeoir OuJoB STOP

)

COMPARE

@ Selecteer Interne Voice 001 (A01) en druk,
om naar Voice Edit Mode te gaan, op de
[EDIT] knop.

© Schakel met de [PAGE] knop naar het CTL
Set1 (Control Set 1) scherm.

| CTL _Setl) Sro Des

t EL Sw Derth
C 1234 MWEE1y FLT-Rez —=i4 +14

SHIFT PAGE

@ ©

PART/ELEMENT

©O000O®o

O Gebruik Knop [B] om KN1 (16) aan de Src
(Source) parameter toe te wijzen.

CTLESet1) Sro Dest EL Sw Derth
C 1234 KHIC16) FLT-Rez =34 +14

SHIFT PAGE

C© 00000

PART/ELEMENT

DATA

&
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@ Gebruik Knop [C] om PCH-Crs
(Pitch:Coarse) aan de Dest (Destination)
parameter toe te wijzen.

CTLES=t1) Sro Dest EL Sw Derth
C 1234 KM1¢1E) PCH-Crs --34 +14

DATA

O Specificeer met Knop [1] en de [DATA] knop
het te besturen Element. Knop [1] verplaatst
de (knipperende) cursor, en de [DATA] knop
toont het Element dat bestuurd moet worden.

S NONON RURO

PART/ELEMENT

=3 Dest
3 PCH-Crs

C 000000 e

PART/ELEMENT

EL Sw Derth
1--4 +14

@ Stel met Knop [2] de Depth parameter in.
Hoe hoger de instelling, hoe dieper de
besturing.

Sw  Derth
234 +34

CO00000 0

PART/ELEMENT

CTLES=t1> Sk Dest EL
C 1234 KH1¢1g) PCH-Crs 1

O sla de bewerkte Voice op (Pag. 106).

Nu heeft u voor Interne Voice 001 (A01) PCH-
Crs (Pitch:Coarse) aan Knop [1] toegewezen.
Als u deze Voice in Play Mode selecteert en
bespeelt, kunt u met Knop [1] de toonhoogte
besturen.

Details over de toewijsbare control functies
vindt u in de Control Set Destination
Parameters in de losse Data Lijst.




Parameters met Foot Controller Besturen

©00000000000000000000000000000000000000000 o

U kunt met een los verkrijghare Foot
Controller (zoals FC7), aangesloten op de
FOOT CONTROLLER aansluiting op het
achterpaneel, een aantal controller parameters
real-time besturen, zodat u uw handen vrij
heeft voor het toetsenbord. In het volgende
voorbeeld laten we zien hoe u de Foot
Controller als Modulatie Wheel kunt instellen.

SO .

F& -
IDUAL OUTPUT outPuT

@. .®© .@. 00 O0

FQ’ﬁ
GO0

A/D INPUT-GAIN

© o

@

© Druk, om naar Utility Mode te gaan, op de
[UTILITY] knop.

MODE

QVOICE  |(OPERFORM STORE

(I

OSEQ
Qumiuty OcArRD - OBFay

OO0

PLAY/
Qeoir OuJoB STOP

)

COMPARE

@ Schakel met de [PAGE] knop naar het CTRL
Assign2 (Voice Control Assign 2) scherm.

CTEL Aszignz FC
Uce [ off 1 0] =)

SHIFT

=N I I I I

PART/ELEMENT
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© Sclecteer met Knop [C] "01:ModWheel"
(Modulatie Wheel).

CTRL Assignz) FC RE
Uce [Modilhesl] a1

CO00000 o0

PART/ELEMENT

U kunt nu in Voice Mode met de Foot
Controller dezelfde functie besturen als aan
het Modulation Wheel is toegewezen.

Als de huidige Voice een Control Set bevat
waar aan Src (Source) MW (Modulation
Wheel) is toegewezen, en er een Modulation
Wheel Control Change wordt ontvangen,
wordt de Dest parameter voor de Source
(MW) daardoor tevens beinvloed.

Bovenstaande procedure legt uit hoe u in
Voice Mode de Foot Controller in kunt stellen
zodat deze Modulation bestuurt. De bewuste
instelling om dit in Performance Mode in te
stellen, vindt u in het CTL Assign2 scherm in
Performance Edit Mode.

Met de Foot Switch tussen Programs schakelen

Door een los verkrijgbare Foot Schakelaar
(zoals FC4 of FC5) aan te sluiten op de FOOT
SWITCH aansluiting op het achterpaneel,
kunt u tussen Programs schakelen zonder uw
handen te gebruiken. Als u bijvoorbeeld de
Voices/Performances opvolgend in het
geheugen rangschikt, kunt u tijdens een live
optreden eenvoudig doorschakelen. De
volgende procedure legt uit hoe u dit precies
moet doen.

&C .

r—é/ l_
oot oD oUTPLT __outeur
switen susTAn commswmws A/D INPUT-~ GAIN

@ 0.0 040 OO 00 ;9 0

S

FC4




@ Druk, om naar Utility Mode te gaan, op de
[UTILITY] knop.

MODE

QVoICE ((OPERFORM STORE

(I

SEQ
Qurity OcARD - Opfay

QOepiT O JoB BLAY
)L
COMPARE

@ Schakel met de [PAGE] knop naar het CTRL
Other scherm (System Control Other).

CTEL Other)> FS
Sus 82sl ————— 1

DATA

ce 00000

PART/ELEMENT

@ Selecteer met Knop [B] "099:PC Inc" (Program
Change Increment).

CTRL Other» FS
Sus B3SLPC Inc 1

c 0000006

PART/ELEMENT

U kunt nu in Voice/Performance Mode met de
Foot Schakelaar tussen programs schakelen.

Daarnaast kunt u tevens andere functies zoals

Arpeggio Switch (aan/uit), Sequencer (Play/Stop)
en dergelijk hieraan toewijzen (Pag. 136).

49



Voice Edit

Er zijn 256 Normal Voice Preset en 8 Drum Voice
presets. U kunt deze editten om nieuwe Voices te
creéren, of nieuwe Voices vanaf niets op bouwen.
U kunt 128 nieuwe/gewijzigde Normal Voices en
2 nieuwe/gewijzigde Drum Voices in het Interne
geheugen of op Externe Memory Card opslaan.

De volgende procedure geeft een idee over hoe u
Voices kunt creéren/wijzigen.

Natuurlijk is dit slechts een voorbeeld, en kunt u
naar wens andere parameters instellen. Details
over alle parameters vindt u in het Referentie
gedeelte van deze handleiding.

Alle parameter-instellingen worden samen met de
Voice opgeslagen.

@ 5Sclecteer in Voice Play Mode de Voice die u wilt
wijzigen.
@ Ga naar Voice Edit Mode.

©stel, in de Common Edit schermen, de
parameters in die gelden voor alle Elementen
van de Voice (volume, toonhoogte, toon, enz.) U
kunt tevens de parameters van de Arpeggiator,
Controllers, Effecten, enzovoorts wijzigen.

OsSelecteer in de OSC (Oscillator) schermen de
Waves die door de Elementen in de Voice
gebruikt worden, en stel volume, pan,
nootbereik en andere algemene parameters in.

©stel in de PCH (Pitch) en PEG (Pitch Envelope
Generator) schermen de tuning en andere
toonhoogte-gerelateerde parameters in voor de
Elementen. Stel tevens - indien nodig - de PEG
parameters in.

Ostel in de FLT (Fllter) en FEG (Filter Envelope
Generator) schermen de parameters van de
filters van de Elementen in. Stel tevens - indien
nodig - de FEG parameters in.

@Stel in de AMP (Amplitude) en AEG
(Amplitude Envelope Generator) schermen het
volume en andere uitsturing-gerelateerde
parameters voor de Elementen in. Stel tevens -
indien nodig - de AEG parameters in.

Ostel in de LFO (Low Frequency Oscillator)
schermen de modulatie-gerelateerde parameters
voor de Elementen in.

©Ostel in de EQ (Equalizer) schermen de
equalizer parameters in. Deze beinvloeden de
toon-karakteristiek van de Elementen.

@sla de gewijzigde Voice op.

@ De te wijzigen Voice Selecteren

Druk op een VOICE knop om naar Voice Play
Mode te gaan.

MODE

@VoIcE  (OPERFORM STORE

I I

Qutity Ocarp  OFEQ,

PLAY/

Qenr Quos STOP.

COMPARE

Selecteer het Voice Nummer van de Voice die u
wilt wijzigen (Pag. 65).

Kopieer voordat u de Voice wijzigt, deze eerst in
Voice Job Mode naar het interne user geheugen. Als
u een Voice vanaf niets opbouwt, kunt u de Initialize
functie gebruiken om een Voice in het interne
geheugen te initializeren. Details vindt u op Pag.
105.

@ Voice Edit Mode Selecteren

In Voice Edit Mode kunt u Voices creéren of
wijzigen. Druk, om naar Voice Edit Mode te gaan,
in Voice Play Mode op de [EDIT] knop.

MODE

@VOICE (OPERFORM STORE

(I I

Qurity Ocaro  OSEQy

PLAY/

@eoir Ouos EXoF

CCOMPARE

Common Edit en Element Edit

©0000000000000000000000000000000000 o

Tedere Voice bestaat uit max. vier Elementen
(Pag. 37). De voor alle de vier Elementen
geldende parameters noemen we Common
Edit parameters. Voice Edit Mode bestaat uit
Common Edit schermen, en schermen voor
parameters voor ieder individuele Element.

U kunt in Voice Edit Mode met Knop [A]
tussen de Common instellingen en instellingen
voor Elementen 1 t/m 4 schakelen.

Common instellingen

GEH_O
125

T
Common Indicator

Mode As=ign
Foly  sindle

ther MicroTuning
4 3

1:Indian

Instellingen voor Elementen 1 t/m 4

OSC_hlave >

T
Element 1~4 Indicator

Humber  Ctdry
BB1[Pf:Grand 1 1

SHIFT

-0 @0 OO0 0 O

PART/ELEMENT
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Element1

I

Element2

L|M

Element3

L|M

Element4

I

Elementen Selecteren

e0c0cc0cc00000000000000 000

U kunt in Voice Edit Mode het te wijzigen
Element selecteren door respectievelijk BANK
knoppen ([A] t/m [D]) in te drukken. Als u
een Element selecteert, verspringt de cursor
naar het respectievelijke Element Nummer.

Als “Element 2” geselecteerd is

PRE1 PRE2 PLG2

GO O

DRUM DRUM QUICK
ACCESS

--unmméé

|A.PIANO E.PIANO  ORGAN GTR/BASS STRINGS ~ BRASS  SYNTH  OTHER
ELEMENT SELECT ELEMENT ON/OFF

ER _FParamiLoFres LoGain HiFres HiGain
EL1@34 274, ZH=z +12 2. 82kH=z +22

Cursor

Tussen Schermen schakelen en instellingen invoeren

Nadat u een Common Edit scherm of een edit
scherm voor een Element (1 t/m 4)
geselecteerd heeft, kunt u met de [PAGE] knop
naar andere schermen schakelen.

AMP _ScalelOfstl Ofst2  Pfst3  Ofstd
EL1234 + @8 + @ - 21 - 35

SHIFT

af““‘o

PART/ELEMENT

Er zijn binnen ieder scherm vele parameters
beschikbaar. Om het editten eenvoudiger te
maken, zijn de knoppen onder de LCD aan de
parameters op het scherm toegewezen.

AMF _Scale)Ofstl Ofst2  Pfst3  Ofstd
EL1234 + @ + @ - 21 - 33

SHIFT DATA

Y YIXXXX

PART/ELEMENT

Elementen Aan/Uit Schakelen

©00c0000000000000000000000000000000 o

U kunt in Voice Edit Mode een Element uit of
aan schakelen door de de respectievelijke Bank
Knoppen ([E] t/m [H]) in te drukken.
Hierdoor worden andere Elementen in de
Voice tijdelijk uitgezet (mute) zodat u de
wijzigingen die u maakt goed kunt beluisteren.
Een gemute (uit) Element wordt in de display
als asterisk (*) weergegeven (zie illustratie).

Als Elementen 2 en 3 uitgeschakeld zijn

PRE1 PRE2 INT EXT PLG1 PLG2

0 eV O

ACCESS

DE}DE}----

|A.PIANO E.PIANO  ORGAN m/m STRINGS ~ BRASS  SYNTH  OTHER
ELEMENT SELECT ELEMENT ON/OFF

aram)LoFPeq LoGain HiFres HiGain
ELlll 274, 2Hz +12 2. 8ZkHz +22

I I
uit  uit

Menu Screen

Als u met [SHIFT] ingedrukt aan de [PAGE]
knop draait, verschijnt het instellingen menu.
Verplaats met de [PAGE] knop de cursor naar
een item en laat [SHIFT] los om naar het
bewuste scherm voor dat item te gaan.

Cur‘sor

’ EET%%&her) Com:>GEI@QED>RRP>CTL>LFD>EFF ‘

Elem: >05C3PCHAFLT »AMP >LFOER

SHIFT

-a““‘o

PART/ELEMENT
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U kunt tevens andere (draai)knoppen gebruiken om
instellingen in te voeren. Met de Compare functie
kunt u het gewijzigde geluid vergelijken met het
oorspronkelijke geluid. Details vindt u op Pag. 24,
69.

© Common Edit Schermen

Iedere Voice bestaat uit maximaal vier Elementen.
Hier worden de parameters die gelden voor alle
Elementen uitgelegd.

* (GEN) Common General (Algemeen)
Hier kunt u de algemene parameters in Common
Edit, zoals Voice Naam, instellen.

amel Ctara a-Z2 B-7  Cursor
4 [Ff:lInit Uaicel

GEHEH
C 123




* (QED) Common Quick Edit

Deze parameters besturen het volume en
klankkleur van de Voice en kunt u eenvoudig het
algehele geluid wijzigen.

Fan RewSend ChoSend
C 127 127

* (ARP) Common Arpeggio

Met deze parameters kunt u besturen hoe de
Voice in arpeggio afgespeeld wordt. Details over
het gebruik van de Arpeggiator vindt u op Pag. 41.

Switch
o

Hold
ah

TaFe
EDownl Sy

F

HRFET Temn
Co123 1

HFE) FiO
4 e 28

e (CTL) Common Controller

Hier kunt u diverse functies aan de controllers op
het regel- en achterpaneel instellen. U kunt bij-
voorbeeld aan het Pitch Bend Wheel of Foot
Controller parameters toewijzen die in real-time
de klankkleur van de Voice wijzigen. Details over
de mogelijkheden hiervan vindt u op Pag. 43.

CTLES=t12 Sro L=t EL _Sw Derth
C 1234 FCipd» ReuTime:EF1 1234 +63

e Common LFO (Low Frequency Oscillator)
Dit zijn de LFO parameters. De LFO gebruikt een
lage frequentie golfvorm om de toonhoogte, filter
en amplitude karakteristieken te laten variéren.
Hiermee kunt u vibrato, wah, tremolo en andere
effecten creéren (Pag. 75).

LFOEW e
c1

Wave™. SFreed KegReset Phaze
234 3 ra

"FZ

e Common Effect

Dit zijn de Effect parameters van de Voice. Er zijn
twee Insertion Effecten en twee System Effecten
(Reverb en Chorus).

InsEF Connect
AT k1=

O OSC (Oscillator) Schermen

In deze schermen kunt u voornamelijk
parameters instellen die de golfvormen waaruit de
Voice bestaat besturen. U kunt de golfvorm voor
het Element, het volume en nootbereik voor
iedere Element en dergelijk selecteren.

* OSC Wave
Hier selecteert u de golfvorm (Wave) dat per
Element gebruikt moet worden.

QE5CEAW e Humber_ Ctara
EL1234 BA1[PfiGrand 1 1
e OSC Out
e OSC Pan

Hier stelt u het volume (uitgangsniveau) en stereo
positie (Pan) voor ieder Element in. Volgende
illustratie toont u de logica van de schermen.

OSCEOutY  Lewel Lelay InsEF
EL1Z234 Q5 ins2
QSCER an Fan Alter Random Scale
EL1Z34 C LEd 63 +53
Mengpaneel 4 4
Pan(Stereo)
Level i
Elementen
e OSC Limit

Hier stelt u het nootbereik per Element in (het
nootbereik op het toetsenbord waar u het Element
hoort) en de aanslaggevoeligheid response (aanslag-
gevoeligheid bereik waarin u het Element hoort). U
kunt per Element verschillende instellingen maken.
Met deze parameters kunt u Elementen in lagen
opbouwen (layering) en de uitsturing besturen.

U kunt bijv. een Element instellen die in het hoge
bereik van het toetsenbord te horen is, en een
andere in het lage bereik. Zo kunt u, met dezelfde
Voice, twee verschillende geluiden op verschillende
plaatsen op het toetsenbord bespelen, en kunt u deze
elkaar laten kruizen zodat deze vanaf een bepaald
punt gelayered zijn.

Daarnaast kunt u ieder Element laten reageren bij
een bepaalde aanslaggevoeligheid, zodat u één
Element hoort als u zacht speelt, en een ander als u
harder speelt.
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Element 4
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@ PCH (Pitch) en PEG (Pitch EG) Schermen

Hier stelt u de algemene toonhoogte parameters
voor ieder Element in. U kunt Elementen
ontstemmen en Pitch Scaling enzovoorts
toevoegen. Daarnaast kunt u, door de PEG (Pitch
Envelope Generator) in te stellen, besturen hoe de
toonhoogte over tijd verandert.

e PEG (Pitch Envelope Generator)

Met de PEG kunt u de wijziging in toonhoogte,
vanaf het moment dat de toets ingedrukt en
losgelaten wordt, instellen. Zoals u in onderstaande
illustratie kunt zien, bestaat de Pitch Envelope uit
vijf Time (tijd) parameters en vijf Level (niveau)
parameters. Hiermee kunt u automatisch
toonhoogte-veranderingen creéren. Daarnaast kunt
u per Element verschillende PEG parameters
instellen.

FPEGATime? Hold Attack Decaal Decagl
EL1234 127 127 127 127
/ Attack Decayl ~Sustain Release

Level  Level Noot los Level

Level

Pitch | Hold Level

i

" Release
Time

" Attack ° Decayl® Decay2 °
Time  Time Time

Hold
Time

Details over PEG parameters vindt u op Pag. 81.

O FLT (Filter) en FEG (Filter EG) Schermen

U kunt met het filter de toon-karakteristiek van
ieder Element instellen, door de harmonischen in de
golfvorm van het Element aan te passen. Er zijn
verschillende filter typen, maar het idee blijft
hetzelfde. Het filter wordt gebruikt om overtonen op
specifieke frequenties door te laten (pass) en andere
af te knijpen (cutt off), om zodoende de
harmonische factor van een golfvorm aan te passen
(zie illustratie). U kunt deze frequenties bepalen
door een middenfrequentie (cutoff frequency) te
specificeren. Bij sommige filters kunt u het signaal-
niveau op verschillende frequentie-banden wijzigen.
U kunt tevens de Filter Envelope Generator (FEG)
instellen om de filter over tijd te laten veranderen,
wat resulteert in een dynamische wijziging in toon-
karakteristiek. Hier laten we zien hoe FEG werkt.

Level

Cutoff bereik

+

Cutoff bereik

v

Doorgelaten bereik

1
Midden frequentie

Tijd

Details over Filter Types vindt u op Pag. 83.

e FEG (Filter Envelope Generator)

Met de FEG kunt u de wijziging in toon besturen
vanaf dat de toets wordt ingedrukt totdat deze
losgelaten wordt. Zoals u in onderstaande
illustratie kunt zien, bestaat de Filter Envelope uit
vijf Time (tijd) parameters en vijf Level (filter-
hoeveelheid) parameters. Als u een toets op het
toetsenbord indrukt, verandert de cutoff frequency
athankelijk van deze envelope instelling. Hiermee
kunt u bijvoorbeeld wah effecten creéren.
Daarnaast kunt u per Element verschillende FEG
parameters instellen.

FEGATime? Hold Attack Decaal Decagl
EL1234 127 127 127 127
Attack Decayl Sustain Release

Level  Level Noot los Level

Level

Level | Hold Level

: Tid

" Release
Time

" Attack  Decayl’ Decay? *
Time Time  Time

" Hold
Time

Details over FEG parameters vindt u op Pag. 85.
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©@ AMP (Amplitude) en AEG (Amplitude EG)

Schermen

Hier stelt u het volume van ieder Element in - nadat de

OSC (Oscillator), PITCH en FILT (Filter) parameters
zijn uitgevoerd - en het uiteindelijke volume van het
signaal dat naar de uitgangen gestuurd wordt. Het
signaal van ieder Element wordt tevens met het
gespecificeerde volume naar de volgende Effect Unit
gestuurd.

Daarnaast kunt u door de AEG (Amplitude Envelope

Generator) in te stellen, besturen hoe het volume over

tijd verandert.

PEG FEG
Element 1~4 * *
> = = =
> pictH P ALt P amp [P Effect
|I == == =
I = = =
osC ‘ ‘
LFO AEG

Het eindvolume voor alle Elementen bepaalt u met de
Volume (Vol) parameter in QED Common Edit.

e Amplitude EG (Envelope Generator)
Met de AEG kunt u de verandering van het volume

besturen vanaf dat de toets wordt ingedrukt totdat deze

losgelaten wordt. Zoals u in onderstaande illustratie

kunt zien, bestaat de Filter Envelope uit vijf Time (tijd)

parameters en vijf Level (volumeniveau) parameters.
Als u een toets op het toetsenbord indrukt, verandert
het volume afthankelijk van deze envelope instelling.
Daarnaast kunt u per Element verschillende AEG
parameters instellen.

HEG
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[galm]
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Attack Decag Decayz
127 T

1
127 12

Release
Noot los Level
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Level Level Level

Level

Level :
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" Attack ° Decayl’ Decay2 * " Release
Time  Time  Time Time

Details over AEG parameters vindt u op Pag. 88.

© LFO (Low Frequency Oscillator) Schermen

Zoals zijn naam al aangeeft, genereert de LFO
golfvormen met een lage frequentie. Deze golf-
vormen kunt u gebruiken om de toonhoogte, filter
of amplitude van ieder Element te laten variéren,
om effecten zoals vibrato, wah en tremolo te
creéren. De daadwerkelijke LFO parameters zijn
afhankelijk van het Element type.

LFORWawes  bage™. Speed KegSanc
EL1234 tri 63 an
PEG FEG
Element
1-4 * *
> = = -
=T picTH P FiLT [P avp [P Effect
LI_ L ~ .
I = = =
osc ‘ ‘
LFO AEG

© EQ (Equalizer) Schermen

Hiermee kunnen specifieke frequentiebanden per
Element versterkt of verzwakt worden. Er zijn
vele equalizertypen beschikbaar. Details vindt u
op pagina 91.

@ Gewijzigde Voices Opslaan (Store)

U kunt tot 128 nieuwe/gewijzigde Voices en 2
nieuwe/gewijzigde Drum Voices in het interne
user geheugen of externe Memory Card opslaan.

Voice

l Store

INT EXT
Normal Voice Normal Voice
(128) (128)
Drum Voice Drum Voice
(2 &)

Er kunnen maximaal 64 Plug-in Voices in ieder
interne geheugen (PLG1/2) opgeslagen worden.

Als u een Voice opslaat, wordt de data op de
opslagplaats gewist. U moet altijd belangrijke data op
een Memory Card, computer of ander opslagmedium
opslaan voordat u dit doet.

Details over het opslaan van Voice vindt u op Pag. 106.
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In de laatste stappen van het programmeren, kunt
u de effect-parameters instellen om het karakter
van het geluid nog verder te wijzigen. Algemeen
gesproken beinvloeden System Effecten het alde-
hele geluid, of het nu een Voice, Performance,
song of dergelijk is. Insertion Effecten daaren-
tegen kunnen individueel aan iedere Voice
toegevoegd worden. Deze synthesizer bevat twee
System Effect Units (Reverb en Chorus) en twee
Insertion Effect Units. Als u een Plug-in Board
geinstalleerd heeft (PLG1 of PLG2), kunt u tevens
een Insertion Effect Unit voor iedere Plug-in Part
specificeren.

Per Voice (in Voice Mode) en in Performance
Mode kunnen verschillende effect instellingen
gemaakt worden, hoewel de aansluiting tussen de
Effect Units in beide gevallen verschilt.

Reverb Unit

De Reverb Unit bevat een selectie van 12
verschillende reverb-type effecten, waaronder
realistische simulaties van de natuurlijke nagalm
in verschillende hallen en kamers. In Voice Mode
kunt u voor iedere Voice Reverb instellingen
maken. In Performance Mode, beinvloeden de
Reverb instellingen de algehele Performance.

De Chorus Unit bevat een selectie van 23
verschillende chorus-type effecten waaronder
bijvoorbeeld flanger. De meeste hiervan zijn ideaal
voor het "vetter" maken van geluiden.

In Voice Mode kunt u voor iedere Voice Chorus
instellingen maken. In Performance Mode,
beinvloeden de Chorus instellingen de algehele
Performance.

Insertion Effecten

Insertion Effect Unit 1 bevat 24 effecten,
waaronder chorus, flanger en auto-wah. Insertion
Effect Unit 2 biedt delays, reverbs, rotary speaker,
amp simulation en andere effecten, in totaal 92
effecten. Als een Plug-in Board geinstalleerd is,
zijn er tot 24 Insertion Effecten voor de Plug-in
Voices beschikbaar.

Details over ieder Effect Type vindt u in de Effect
Type Lijst in de losse Data Lijst.

Effecten in Voice Mode

In Voice Mode kunt u het effect type en de waarde
voor iedere Effect Unit (Reverb, Chorus en
Insertion Effecten) instellen, en deze in iedere
Voice opslaan. Daarnaast kunt u per Element
bepalen of de Insertion Effect Units gebruikt
moeten worden of niet. Als u een Element met de
Insertion Effecten verbindt, kunt u tevens
specificeren hoe de twee Units aangesloten moeten
worden (serie of parallel, zie onderstaande
illustratie). Het gecombineerde signaal van alle
Voice Elementen - na het toevoegen van de
Insertion Effecten - worden daarna naar de Reverb
en Chorus Effect Units gestuurd.

Als u Plug-in Voices van een geinstalleerd Plug-in
Board wilt gebruiken, kunt u voor iedere Plug-in
Voice een Insertion Effect Unit toewijzen. In dat
geval worden de Plug-in Voice signalen door de
Insertion Effect Unit bewerkt en daarna naar de
Reverb en Chorus Units gestuurd.

Aansluiting
EP1:EP2 EP10OEP2 EP20EP1
Insertion Effecten
Voice ]_

Element 1~4

OFF

\ Y o
o A

Plug-in Voice THRU

Insertion Effecten

Effecten in Performance Mode

In Performance Mode kunt u de Insertion Effect
instellingen "lenen" van een bestaande Voice (Part).
Bij Plug-in Parts kunt u de Insertion Effect
instellingen gebruiken van een bestaande Plug-in
Voice. Voor Reverb en Chorus kunt u voor de gehele
Performance nieuwe instellingen creéren, zonder
deze van een Voice te hoeven "lenen".

In volgende illustratie wordt getoond hoe de
verschillende effecten in Performance Mode aan
het geluid toegevoegd worden. Iedere Part (1 t/m
16) wordt via Insertion Effect 1 of Insertion
Effect 2 naar de mixer gestuurd. De signalen van
alle Parts worden in de mixer samengevoegd en
aan het gecombineerde geluid de Systeem Effecten
(Reverb en Chorus) toegevoegd.



Mengpaneel \\ System Effecten
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Insertion

Effect

--------

Part 1~16

Effect Bypass

U kunt alle effecten tijdelijk aan of uit zetten met de
[EF BYPASS| knop. Om deze functie te gebruiken,
moet u in het MSRT EF Bypass scherm (Utility
Mode, Pag. 135) het effect specificeren dat ge-
bypassed (uitgeschakeld) moet worden.

Als u op [EF BYPASS] drukt, licht de LED op en
worden alle aan de huidig geselecteerd
Voice/Performance toegewezen Effecten
uitgeschakeld.

.EF OMASTER
BYPASS'/KEYBOARD
EXIT ENTER

DEC/NO INC/YES

Effect Bypass geldt ook voor de Effecten van Plug-in
Boards (Behalve van de PLG100 serie).
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Gebruik als Master Keyboard
(Performance Mode)

Zoals eerder uitgelegd is, biedt uw synthesizer
handige functies die u tijdens een live optreden of
dergelijke kunt gebruiken. Hier tonen we enkele
voorbeelden van deze functies .

De S80 biedt speciale instellingen in Performance Mode
zodat u het instrument als MIDI Master Keyboard kunt
gebruiken. U kunt deze bijzondere functies activeren
met de [MASTER KEYBOARD)] knop op het
regelpaneel (LED licht op). Nu kan uw instrument uw
spel - afhankelijk van de master keyboard instelling in
Performance Mode - naar zowel de interne
toongenerator als een externe toongenerator sturen. Als
u het toetsenbord in verschillende gedeelten verdeelt
(splits, max. 4) en deze op verschillende MIDI kanalen
instelt, kan het toetsenbord tegelijk meerdere parts
(kanalen) van de interne toongenerator en externe
MIDI apparaten met deze kanalen bespelen.Er zijn drie
Master Keyboard Modes beschikbaar: Split, 4 Zones, en
Layer. U kunt deze Master Keyboard Modes en hun
verschillen in functie in de volgende voorbeelden leren.

Split

Onderstaande illustratie geeft een voorbeeld van een
Split configuratie. Met Split kunt u door één noot te
specificeren (split point) het toetsenbord in twee
noot-bereiken (gedeelten) verdelen (lower en upper).
In het volgende voorbeeld wordt het toetsenbord op
C3 opgesplitst, waardoor in het onderste bereik
automatisch m.b.v. de Arpeggiator gespeeld kan
worden, en in het bovenste bereik een solo gespeeld
kan worden. U kunt deze configuratie met de
volgende stappen uitvoeren.

Split punt
|‘ Lower (linkerhand) (C3

Upper (rechterhand)

| o
|«

v

v

Ch1 Ch2
Partl Part2
Performance Zelf bespelen
met Arpeggiator

Wijzig en bereid Voices in Voice Mode voor op
spelen met de Arpeggiator en als solo-instrument
voordat u in volgende procedure een Split instelling
maakt (Pag. 68).

@Druk, om naar Performance Edit Mode te gaan,
op de [PERFORM] knop, gevolgd door de
[EDIT] knop (LED licht op). Druk daarna, om
Master Keyboard Mode te activeren, op
[MASTER KEYBOARD] (LED licht op).

@ 5Sclecteer met knop [A] "Common", en open
met de [PAGE] knop de General Master
Keyboard (GEN M.Kbd) pagina.

GEHEM. Kbd» Mode
Common sFrlit

Foint
C3

UrFer
chi@z

Lower
chial

Als u de [SHIFT] knop ingedrukt houdt terwijl u
aan de [PAGE] knop draait, kunt u door de
parameters in de Menu schermen scrollen (Pag.
111).

©5Sclecteer met Knop [B] "split" bij de Mode
parameter.

Als Master Keyboard Mode uitstaat (als
[MASTER KEYBOARD] niet is ingedrukt),
verschijnt de Mode parameter tussen haakjes
(zoals "(split)").

Osclecteer met Knop [2] de waarde (split point)
bij de Point parameter, hetgeen de noot bepaalt
waar het toetsenbord verdeeld moet worden.
Selecteer in dit voorbeeld "C3".

U kunt het split point tevens selecteren door
[SHIFT] ingedrukt te houden en de gewenste
noot op het toetsenbord in te drukken. Houdt in
dit voorbeeld [SHIFT] ingedrukt en druk op noot
C3.

@ 5Specificeer met Knop [C| voor het lower bereik
en Knop [1] voor het upper bereik de MIDI
verstuurkanalen. Met deze instellingen kunt u
op basis van het MIDI-kanaal de interne
toongenerator of externe MIDI apparaten
aansturen, zodat u verschillende Voices voor
het lower - en upper bereik kunt gebruiken.
Selecteer "ch01" voor "Lower" en "ch02" voor
"Upper"..

U kunt tevens met de [PROGRAM/PART 1 t/m

16] knoppen direct MIDI kanalen selecteren voor
de Lower en Upper bereiken. (Pag. 113)

@5Selecteer met Knop [A] een Part voor het lower
bereik. Selecteer hier "Part01".

@ Open met de [PAGE] knop het MIX Vce (Mix
Voice) scherm en selecteer een Voice voor het
spelen met de Arpeggiator.

MIKEUCe? Memora H

u I Search
Fart@l FEE1: 122

mber  Cta
CHIG2 [P GrandPiano]

Ja]
H

O Open met de [PAGE] knop het [LYR] Mode
(Layer Mode) scherm. Zet "Arp" (Arpeggio
schakelaar) op "on". Zet "RevCh" (MIDI
Receive Channel) op "1".

LYEAModer Mode
Fart

Fold

Lager
o

ArF

RcwCh
on 1
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©Open met de [PAGE] knop het ARP Type
(Arpeggio Type) scherm. Zet "Switch" op

on. .
ARFET9Fe?  TaFe Temro  Switch Hold
Fart@l UrpOctlssSy 128 on of

De stappen @ t/m @ completeren de
instellingen voor het lower bereik (met de
Arpeggiator). Hier wordt de Voice die aan Part
1 is toegewezen op MIDI kanaal 1 bespeeld.

Zie pagina 72 voor gedetailleerde instellingen van
de Arpeggiator.

U kunt de Arpeggio instellingen van de Voice die aan
Part 1 is toegewezen kopiéren (hergebruiken) (Pag.
131).

@stel, op dezelfde manier als in stappen @ t/m @),
het upper bereik in. U kunt met Knop [A] "Part2"
selecteren, in het MIX Vce scherm een Voice voor
het solo-instrument selecteren en in het LYR
Mode scherm "RevCh" op "2" instellen.

Nu kunt u in het upper bereik de solo spelen. U
speelt de Voice die aan Part 2 is toegewezen over
MIDI kanaal 2.

Als u in het LYR Mode scherm "Layer" op "on"
zet, wordt de RcvCh instelling genegeerd.

Zet voor ongewenste Parts in Split Play, de MIDI
Receive (ontvangst) kanalen (RevCh) op door de
lower en upper Parts ongebruikte MIDI kanalen.
In bovenstaand voorbeeld moeten de "RcvCh"
waarden van Part 3 t/m 16 op waarden boven de
2 ingesteld worden.

In Performance Edit Mode kunt u iedere Part

gedetailleerd instellen. Als u een Part niet hoort,
moet u de volume instelling voor die Part
controleren. Zie pagina 120 voor meer informatie.

®Sla, voordat u uit Performance Edit Mode gaat,
de Performance op. Zie, voor het opslaan van
Performances, pagina 131.

Roep in Performance Play Mode de Performance
op die u zojuist heeft opgeslagen. Druk simpelweg
op de [MASTER KEYBOARD)]| knop om de door u
gemaakte Split configuratie aan of uit te zetten.

4 Zones

Onderstaande illustratie toont een voorbeeld van een
4-Zone configuratie. Een zone is een gespecificeerd
bereik op het toetsenbord. U kunt het toetsenbord in
max. vier noot-bereiken met hun eigen MIDI kanalen
en andere instellingen verdelen, zodat u meerdere
Parts tegelijk kunt besturen. Met de Split instelling
wordt het toetsenbord in twee absolute noot-bereiken
verdeeld. Bij een 4-zone instelling kan daarentegen
ieder gedeelte een andere overlappen. U kunt zelfs een
gedeelte andere gedeelten laten bedekken of deze laten
integreren.
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In het volgende voorbeeld wordt Zone 1 ingesteld voor
de Arpeggiator, Zone 2 voor een bas-geluid, Zone 3
voor een solo-instrument, en Zone 4 bespeeld een
externe MIDI toongenerator. Zones 3 en 4 overlappen
elkaar in hetzelfde bereik, en het gehele spel wordt via
de MIDI OUT aansluitingen uitgestuurd, zodat deze
op een externe MIDI sequencer opgenomen kan
worden. U kunt deze configuratie door de volgende

stappen te volgen creéren.
{ ZONE4 ;

1
/ ZONE1 ZONE2 X

R

v

ZONE3

N

Chl Ch2 Ch3 Ch4
Partl Part2 Part3 Een Externe
MIDI toongenerator
Performance Bass Sound Zelf gespeelde
met Arpeggiator Performance solo Performance
MIDI OUT
v MIDI IN
Chd —
Performance met
een externe MIDI
toongenerator

¢MIDI THRU

Het totale spel van Zones
1 t/m 4 opnemen op

Een externe MIDI sequencer

Wijzig en Bereid de nodige Voices in de bewuste
Edit Modes voor voordat u in volgende procedure
een 4-Zone instelling maakt (Pag. 68).

@ Druk, om naar Performance Edit Mode te gaan,

op de [PERFORM] knop gevolgd door de

[EDIT] knop (LEDS lichten op). Druk daarna,
om Master Keyboard Mode te activeren, op de
[MASTER KEYBOARD] knop (LED licht op).

@ 5Sclecteer met knop [A] "Common", en open

met de [PAGE] knop de General Master
Keyboard (GEN M.Kbd) pagina.

GEHEM. Kbd} Mode

UrFer Foint
Common sFrlit

chidz C3

Lower
chal

Als u de [SHIFT] knop ingedrukt houdt terwijl u
aan de [PAGE] knop draait, kunt u door de

parameters in de Menu schermen scrollen (Pag.
111).

©5Sclecteer met Knop [B] "4zone" bij de Mode

parameter.

Als Master Keyboard Mode uitstaat (als
[MASTER KEYBOARD] niet is ingedrukt),
verschijnt de Mode parameter tussen haakjes
(zoals "(4zone)").



Oselecteer met Knop [A] "Zone01" t/m "Zone04".
Aangezien we "4zone" bij de Mode parameter
geselecteerd hebben, kunt u nu instellings-
schermen voor vier zones selecteren. Selecteer
"ZoneO1" om de volgende instellingen te maken.

MEERTransmit) Tr h TG MIDI
Zonedl 1 oh on

nsC
Cha

U kunt tevens met BANK [A] t/m [D] knoppen
"Zone01" t/m "Zone04" selecteren.

Het selecteren van een Zone opent het MKB
Transmit scherm. U kunt met de [PAGE] knop
een subscherm selecteren om een Zone in te
stellen. Eerst specificeren we in het MKB
Transmit scherm de basis items zoals het MIDI
Transmit kanaal, hetgeen MIDI uitsturing naar
de interne toongenerator en de MIDI OUT
aansluiting aan of uit zet.

@ Zet met Knop [C] het MIDI verstuur kanaal
(TrnsCh) op "Ch01". Zet MIDI uitsturing naar
de interne toongenerator (TG) en MIDI OUT
(MIDI) beide op "on."

Deze instellingen verschillen per Zone, en kan
per zone ingesteld worden of uw spel intern of
extern bespeeld wordt, en via welk MIDI
kanaal. Als laatste kunt u het geluid van de vier
zones apart besturen.

Zet, om dit te doen, "Ch01" t/m "Ch04" in de
MKB Transmit schermen respectievelijk op de
"TrnsCh" parameters voor Zones 1 t/m 4. Zet
voor Zones 1 t/m 3 de "TG" en "MIDI"
parameters beide op "on.". Zet voor Zone 4
"TG" op "off" en "MIDI" op "on." U kunt met
Knop [A] tussen meerdere MKB Transmit
schermen schakelen. Een aantal basis
instellingen van de vier zones zijn nu gereed.

Osclecteer met Knop [A] nogmaals "Zone01".
Open met de [PAGE] knop het MKB Note
scherm. In dit scherm kunt u een nootbereik
voor een Zone instellen.

MEEAHoLe ) Octave TransFose
H1 +1 +11

Miote Limit
Zone c-2 - G 8

U kunt u het MKB Note scherm tevens andere
parameters zoals Note Limit, Transpose, e.d.
instellen. Zie pagina 128 voor meer informatie
over deze parameters.

@stel met Knop [1] (laagste) en Knop [2]
(hoogste) de "Note Limit" (zone nootbereik)
voor de hoogste en laagste noten in. Selecteer
voor "Zone01" voor de laagste noot "C-2" en
voor de hoogste noot "B1".

©5schakel met Knop [A] naar het MKB Note
scherm voor "Zone02". Selecteer net als in stap
@, voor de laagste noot "C2" en voor de
hoogste noot "B2".

©5Schakel met Knop [A] naar het MKB Note
scherm voor "Zone03". Selecteer net als in stap
(7), voor de laagste noot "C3" en voor de
hoogste noot "G8".

@Schakel met Knop [A] naar het MKB Note
scherm voor "Zone04". Selecteer net als in stap
(7), voor de laagste noot "C3" en voor de
hoogste noot "G8". Zoals u ziet wordt hetzelfde
nootbereik als Zone 3 ingesteld, waardoor deze
elkaar overlappen.

Zie pagina 127 voor gedetailleerde informatie
over een Zone.

®Seclecteer met Knop [A] een Part voor een Zone.
In dit voorbeeld selecteren we Part 1 voor Zone
1, en Part 2 en Part 3 voor Zone 2 en 3. We
selecteren voor Zone 4 geen Part omdat deze
ingesteld is om alleen informatie via MIDI Out
te versturen. Selecteer eerst Part 1 voor Zone 1.
U kunt tevens de [MEMORY] of

PROGRAM/PART knoppen gebruiken om voor
een Zone een Part te specificeren (Pag. 109).

@ Open met de [PAGE] knop het MIX Vece (Mix
Voice) scherm en selecteer een Voice voor het
spelen met de Arpeggiator.

Ctarg Search
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®Open met de [PAGE] knop het [LYR] Mode
(Layer Mode) scherm. Zet "Arp" (Arpeggio
schakelaar) op "on", Layer Schakelaar (Layer)
op "off", en zet "RevCh" (MIDI Receive
Channel) op "1". Zet als laatste in het ARP
Type scherm de "Switch" parameter op "on".

Mode
Foly

Lazer
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ArF
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LYREMode

RcuwCh
FParti@l 1

Bereid de basis Arpeggiator instellingen (Type
e.d.) in Voice Edit Mode voor voordat u in
Performance Mode een Zone instelt.

Met de in stappen @ t/m (® gemaakte
instellingen kunt u nu over het MIDI Receive
(ontvangst) kanaal 1 (RcvCh) en in het
noothbereik van Zone 1 de Arpeggiator bespelen
met de aan Part 1 toegewezen Voice.

@ stel, op dezelfde manier als in stappen @ t/m @
Zone 2 in. U kunt met Knop [A] "Part2"
selecteren, met [PAGE] naar het MIX Vce scherm
gaan, en een bas-geluid selecteren. Ga daarna met
de [PAGE] knop naar het het LYR Mode scherm
om "RevCh" op "2" in te stellen.

Met de hier gemaakte instellingen, kunt u over
het MIDI Receive (ontvangst) kanaal 2 (RevCh)
in het nootbereik van Zone 2, de aan Part 2
toegewezen Voice (bas-geluid) bespelen.

59



@stel, op dezelfde manier als in stappen @ t/m
®, Zone 3 in. U kunt met Knop [A] "Part03"
selecteren, met de [PAGE] knop naar het MIX
Vce scherm gaan om een solo-instrument te
selecteren. Ga daarna met de [PAGE]| knop naar
het het LYR Mode scherm om "RecvCh" op "3"
in te stellen.

Met de hier gemaakte instellingen, kunt u over
het MIDI Receive (ontvangst) kanaal 3 (RcvCh)
in het nootbereik van Zone 3, de aan Part 2
toegewezen Voice (solo-instrument) bespelen.

U hoeft voor Zone 4 geen verdere instellingen
te maken, aangezien deze ingesteld is (stappen
O t/m @) voor het aansturen van externe
apparatuur via de MIDI Out aansluiting. Het
nootbereik van Zone 4 is gelijk aan die van
Zone 3 zodat uw solo-spel in dat bereik over
MIDI kanalen 3 (Zone 3) en 4 (Zone 4) via de
MIDI Out aansluiting naar een extern MIDI
apparaat verstuurd worden.

U kunt in Performance Mode nog verdere Part
instellingen maken. Als u moeite heeft met het
maken van deze instellingen, als u bijvoorbeeld
geen geluid hoort van een specifieke Part,
controleer dan instellingen zoals volume e.d. Zie
Pag. 120 voor meer informatie over Part
instellingen.

®sla, voordat u Performance Mode uitgaat,
bovenstaande instellingen in een Performance
op. Zie pagina 131 voor meer informatie over
het opslaan van een Performance.

Roep in Performance Play Mode de zojuist
gemaakte Performance op. Druk simpelweg op
de [MASTER KEYBOARD| knop om de zojuist
door u gemaakte 4 Zone-configuratie aan of uit

@ Druk, om naar Performance Mode te gaan, op
de [PERFORM] knop, gevolgd door de [EDIT]
knop (LED licht op). Druk daarna op de
[MASTER KEYBOARD] knop om Master
Keyboard Mode te activeren.

@ 5Sclecteer met knop [A] "Common", en open
met de [PAGE] knop de General Master
Keyboard (GEN M.Kbd) pagina.

GEHEM. Klbd» Hade Lower
Common sFrlit chiEl

UrFer Foint
chaz C3

Als u de [SHIFT] knop ingedrukt houdt terwijl u
aan de [PAGE] knop draait, kunt u door de para-
meters in de Menu schermen scrollen (Pag. 111).

©5Sclecteer met Knop [B] "layer" bij de Mode
parameter.

Als Master Keyboard Mode uitstaat (als
[MASTER KEYBOARD] niet is ingedrukt),
verschijnt de Mode parameter tussen haakjes
(zoals "(layer)").

O Specificeer met Knop [C| voor het lower bereik
en Knop [1] voor het upper bereik de MIDI
verstuurkanalen. Houdt er rekening mee dat
Lower en Upper twee verschillende Parts
(Zones) zijn, die elkaar kunnen overlappen.
Met deze instellingen kunt u uw spel over twee
aparte kanalen naar de interne toongenerator
of via de MIDI Out aansluiting naar externe
MIDI apparaten sturen. Selecteer "ch01" voor
"Lower" en "ch02" voor "Upper".

U kunt tevens met de [PROGRAM/PART 1 t/m
16] knoppen direct MIDI kanalen selecteren voor
de Lower en Upper bereiken. (Pag. 113).

@ sclecteer met Knop [A] een Part. Selecteer hier
"Part01" voor de Upper Part.

O Open met de [PAGE] knop het MIX Vce (Mix

te zetten.
)

Layer (Laa

............9..........................
Onderstaande illustratie geeft een voorbeeld van een

Layer configuratie. Een Layer zijn twee ver-
schillende Parts met een overlappend nootbereik,
waardoor u deze Parts in unison kunt bespelen.
Volgende voorbeeld toont hoe u in unison kunt
spelen met Part 1 en Plug-in Part 1. U kunt deze
configuratie creéren door de volgende stappen te
volgen.

/ Layer (Upper) /
|

T |
1 [
/ Layer (Lower) %

|

Plug-in 1 Part
( Plug-in Voice T

Bereid de Voices voor layers in de bewuste Edit

Mode goed voor voordat u in de volgende stappen

een Layer configuratie instelt.

Plug-in Voices zijn pas beschikbaar als een Plug-in

Board geinstalleerd is (Pag. 98).

Voice) scherm en selecteer een Voice voor de
Upper Part.

Ctarg Search

MIxEUCer Memors  Humber
CHI162 [P GrandPiano]

Fart@l FRE1:122

@ Open met de [PAGE] knop het [LYR] Mode

(Layer Mode) scherm. Zet de Layer schakelaar
(Layer) op "off" en zet "RevCh" (MIDI Receive
Channel) op "1".

LYEEMode
Farti@l

Mode ArF Lazer

RcuwCh
Foly ok of f 1

Als de MIDI receive kanalen (RcvCh) van andere
Parts op dezelfde staan als één van deze twee
Parts, zult u die Parts ook horen als u op het
toetsenbord speelt. Dit kan lastig zijn als u alleen
twee overlappende (layered) Parts wilt. Zet, voor
de Parts die u niet wilt horen tijdens uw spel, de
"RchCh" voor die Parts op "Off", zodat u alleen
de Voices van de overlappende Parts hoort.



O stel, op dezelfde manier als in stappen @ t/m
@, de Lower Part in. Selecteer "PartP1", ga met
de [PAGE] knop naar het MIX Vce scherm en
selecteer een Voice (Plug-in Voice) voor de
Lower Part. Ga tevens naar het LYR Mode
scherm en zet LYR Mode (Layer Mode) op
"off" en zet "RcvCh" op "2".

U kunt in Performance Mode nog verdere Part
instellingen maken. Als u moeite heeft met het
maken van deze instellingen, als u bijvoorbeeld
geen geluid hoort van een specifieke Part,
controleer dan instellingen zoals volume e.d. Zie
Pag. 120 voor meer informatie over Part
instellingen.

©sla, voordat u Performance Mode uitgaat,
bovenstaande instellingen in een Performance
op. Zie pagina 131 voor meer informatie over
het opslaan van een Performance.

Roep in Performance Play Mode de zojuist
gemaakte Performance op. Druk simpelweg op
de [MASTER KEYBOARD] knop om de zojuist
door u gemaakte Layer-configuratie aan of uit
te zetten.

U kunt, naast de Layer/Zone configuratie in
Master Keyboard Modes, de Layer schakelaar
(Layer) tevens apart voor iedere Part instellen,
zodat u een Layer configuratie kunt creéren die
uit max. 4 Parts bestaat (Pag. 123).

Over Note Limit (Nootbereik)

000000000000 000000000000000000000 0

U kunt de Note Limit instelling voor Master
Keyboard Mode, Part en Voice gebruiken. Deze
zijn als volgt aan elkaar verbonden.

MKB Note

. Nootbereik per Zone

< »

Toongenerator

Part

LYR Limit

Nootbereik van toegewezen Voice
< >

mnn !Z i
MMIW

Element 1

Element 2

Element 3
Element 4

Als u Master Keyboard Mode gebruikt, kunt u
afhankelijk van de "Note Limit" instelling (in
het MKB scherm) de interne toongenerator (of
een extern MIDI apparaat) besturen. Als u het
nootbereik van een Zone limiteert tot twee
octaven, is het alsof u een extern twee-octaafs
toetsenbord gebruikt om de toongenerator aan
te sturen. Daarnaast wordt het nootbereik (be-
speelbare gedeelte) van de aan een Part toe-
gewezen Voice bepaald door "Note Limit" in
het LYR Limit scherm (Pag. 123). Het bespeel-
bare bereik van ieder Element van een Voice
wordt bepaald door "Note Limit" in het OSC
Limit scherm (Pag. 80) in Voice Edit Mode.

Over de Control Schuiven

Als Master Keyboard Mode aanstaat, zijn de
Control Schuiven [1] t/m [4] verbonden met
Zones 1 t/m 4. Als deze schuiven bijvoorbeeld
ingesteld staan om het volume voor de
corresponderende Zones te besturen, kunt u
deze als de schuiven op een mengpaneel
gebruiken om het volume in te stellen. Deze
schuiven werken op zichzelf staand, zodat u
aan iedere schuif verschillende control functies
toe kunt wijzen (Volume - Zone 1, pan - Zone
2, enz.). U kunt deze in Performance Edit in
het MKB Assign scherm (Pag. 129) toewijzen.

'CONTROL SLIDER

VOLUME

)
— ! iy
1

3 1
Zonel

N L/ hidhdiihi, 202

3 Ay %
4

2
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Als MuHlii-timbrale Toongenerator
gebru‘i'ken I(‘I"erlo:nance Mode)

In Performance Mode kunt u uw synthesizer als Oschakel nu met de [PAGE] knop naar het Mix
multi-timbrale toongenerator gebruiken, zodat u Level scherm, en stel voor de piano Part het

deze met computer software of externe sequencers volume in en, indien nodig, de pan positie, chorus
kunt gebruiken. Als ieder spoor in een song bestand en Reverb Send levels (niveaus). Details hierover
verschillende MIDI kanalen gebruikt, kunnen de vindt u op Pag. 120.

Parts in een Performance op die bewuste MIDI

kanalen ingesteld worden. Daardoor kunt u een @ 5schakel met de [PAGE] knop naar het LYR Mode
song bestand vanaf een externe sequencer afspelen (Layer Mode) scherm. Stel de Mode parameter in
waar tegelijkertijd op verschillende sporen op "poly" (polyfoon), de Layer parameter op
verschillende Voices bespeeld worden. "off", en de RevCh parameter (MIDI receive

In het volgende voorbeeld creéren we een parameter) op 2.

Performance die gebruikt kan worden om een song

bestand bestaande wit 3 Parts (piano, bas, drum) af te LYREMode? Made Are  Lawer  RouCh
spelen. Het piano-spoor wordt toegewezen aan MIDI Fartas Poly o of f £

kanaal 2, bas aan kanaal 3, en drums op kanaal 10.

Zet voor de Parts die niet polyfoon hoeven te zijn

Song File Performance de Mode parameter op "mono" (monofoon).
Track 1 | Piano [Transmit Ch.2 Part 2 |Piano-type Voice | Receive Ch. 2 .
Track 2 | Bass [TransmitCh.3 Part 3 | Bass-type Voice |Receive Ch. 3 Door de hlerboven gemaakte ?tappen 9 t/m 6
Track 3 | Drums |Transmit Ch.10 Part 10 [Drum Voice |Receive Ch.10) Wordt als ucen SOIlg beStand m de Sequencer
afspeelt, het piano spoor via MIDI kanaal 2
\ / |/ verstuurt. De MIDI data die door de
! I synthesizer ontvangen wordt, bespeelt de Voice
S van de Part die aan MIDI kanaal 2 toegewezen
equence » Toongeneralor .
© = of player 7| gedeelte 1S.
Computer
(sequencer software) .
@Herhaal stappen @ t/m @ hierboven, maar stel

$80 Part 3 in voor bas en stel deze in op MIDI
receive kanaal 3.
U kunt de interne sequencer gebruiken om het song
bestand af te spelen. U kunt hiervoor tevens de
meegeleverde XGworks lite computer sequencer

@Herhaal stappen @ t/m @ hierboven nogmaals,

software gebruiken, maar daarvoor moet uw maar stel Part 10 in voor drums en zet deze op
synthesizer correct op de computer aangesloten zijn receive kanaal 10.
(Pag. 16), Om te voorkomen dat de Voices van ongebruikte
@ Druk, nadat u op de [PERFORM] knop heeft Parts spontaan bespeeld worden, kunt u het MIDI
gedrukt, op de [EDIT] knop (LED licht op). U receive kanaal voor deze Parts op "off" zetten.
bent nu in Performance Edit Mode. In Performance Mode zijn nog vele andere
. specifieke Part parameters. Details hierover vindt
U moet, voordat u Performance Edit Mode selecteert, u op Pag. 111.

eerst een Performance selecteren die u wilt wijzigen.

Let er tevens op dat de [MASTER KEYBOARD .
LED niet brandpt. | ] ©sla, voordat u Performance Mode uitgaat,

) bovenstaande instellingen in een Performance
@O U kunt met Knop [A] Parts selecteren. Hier kunt op. Zie pagina 131 voor meer informatie over

u voor piano Part 2, voor de bas Part 3, en voor het opslaan van een Performance.
Drums Part 10 selecteren. Selecteer eerst Part 02.

Als u nu deze Performance in Performance Play
©5schakel met de [PAGE] knop naar het MIC Vce

Mode selecteert, kunt u vanaf een computer

(Mix Voice) scherm, en specificeer de Voice die u (sequencer) of interne sequencer een song
als piano part wilt gebruiken. bestand afspelen waarbij de piano, bas en drum
over de ingestelde MIDI kanalen afgespeeld
MIXEUCe) Memors  Humber CLara Search worden
FartEz FRE1: 122CHI&X[Pf: GrandPianco] :
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Live spelen terwijl een Song bestand S
afges eld wordt S'I'Orl;?:k':zePiano Transmit Ch. 2. p=p» E:;i I?‘S:r:lo-tytyp:e\(/o;\ccee ReLCZ\Z:g;Z 4—11_%@_!%

0000000000000 00000000000000000000000000000 Track 2 | Bass | Transmit Ch. 3 m==pi Part 3 | Bass-type Voice | Receive Ch.3

U kunt teml_ﬂ het SOHg bGStand met de plano, bas en Track 3 |Drums|Transmit Ch. 10 =l Part 10 Drum Voice Receive Ch. 10
drum afgespeeld wordt, de Performance zo instellen AID Input | Soutc (1) Exteme
K part |Template (karaoke1) * mic input
dat u een andere Part live kunt bespelen. N
Bespelen met * U moet het receive kanaal instellen om de A/D Input
Performance Toetsenbord . o N
) - — Part parameters via MIDI te besturen. Dit is in dit
Song File Part 1 | Solo-type Voice | Layer=on N 7.
Track 1 | Piano | Transmit Ch. 2 m==gp{ Part 2 |Piano-type Voice | Receive Ch. 2 W voorbeeld echter niet belangrle'

Track 2 | Bass | Transmit Ch. 3 =i Part 3 |Bass-type Voice | Receive Ch. 3
Track 3 |Drums|Transmit Ch. 10 =/ Part 10 [ Drum Voice ~[Receive Ch. 10

Wat instellingen betreft zijn dit de belangrijkste
punten.

e Schakel naar de PartAD (A/D Input Part)
parameters en zet de externe input bron en stel
in het MIX Template scherm de template
(sjabloon) in.

Dit is dezelfde Performance die u eerder gemaakt
heeft, maar wordt er een Part toegevoegd voor uw live
spel. Wat betreft de instellingen zijn dit de
belangrijkste punten.

. MIKET latels Humb
e In de eerder gecreéerde Performance werden Part 2, PartRb e R fkarackel 1

3 en 10 gebruikt. Als voorbeeld voegen we voor het
solo-instrument nog één Part (Part 1) toe.

Er zijn 13 templates (sjablonen) beschikbaar
voor een variéteit aan gain en effect-
instellingen, die u athankelijk van de
geluidsbron kunt selecteren. Hier gebruiken we
de A/D Input Part voor zang, dus stellen we de
Als u handmatig meerdere (tot vier) Parts met Voices Src (Source = bron) op "mic" en de Nummer

van Parts 4 t/m 9, 11 t/m 16 en Plug-in Parts wilt (Sjabloon Nummer) parameter op "Karaokel."
bespelen, moet u de Layer schakelaar parameters voor ’

die Parts op "on" zetten.

e Zetin het LYR Mode scherm de Layer parameter
voor Part 1 op "on", en zorg ervoor dat deze voor
Part 2, 3, en 10 op "off" staan.

A Als u de verkeerde geluidsbron selecteert, kan dat

. uw gehoor en/of aangesloten audio apparatuur
* Zet, in het GEN MIDI scherm, de LayerCh (Layer beschadigen. Stel deze parameter altijd correct in.

Channel) parameter op BasicCh. De Voice van Part

1 kan nu live op het toetsenbord bespeeld worden. ~® Draai de GAIN knop (Pag. 11) geheel naar

links (uit), en sluit een microfoon aan op de
A/D Input aansluiting (MIC/LINE2)

Gebruik van de A/D Input Part aansluiting.

Als u externe bronnen (zoals microfoon of ander audio ® Draai voorzichtig de GAIN knop terug terwijl u
apparatuur) op de A/D INPUT aansluiting van de in de microfoon zingt/praat, totdat u een ideaal
synthesizer heeft aangesloten, kunt u deze als een Part volumeniveau bereikt.

in een Performance gebruiken. Er zijn andere instellingen om de A/D Input Part via
U kunt, om terug te komen op ons voorbeeld, nog een MIDI te besturen. Details vindt u op Pag. 122.

Part voor zang toevoegen door hier de A/D Input Part

.. .. B Al bestand afspeelt dat het XG/GM 1
aan toe te wijzen. Daardoor kunt u, terwijl de song de S 1Lcon song bestand aspest cat 1o 080

heeft, kunt u een los verkrijghaar XG Plug-in Board

piano, bas en drums afspeelt, tegelijkertijd het solo- installeren om zo van de beste afspeel-kwaliteit met een
instrument bespelen en in de microfoon zingen. U grote verscheidenheid aan Voice en Effecten te kunnen
kunt aan de A/D Input Part tevens effecten zoals genieten. Houd er rekening mee dat u een extra XG

Plug-in Board kunt installeren om de polyfonie en
reverb toevoegen (Pag. 119 en 127), zodat u een effect Effecten te verdubbelen. In dat soort gevallen kunt u

dat le_ de Zan van de song past t(?e kunt voegen. Deze niet alleen van het afspelen van een song genieten,

effect instellingen worden tevens in de Performance maar kunt u tevens een specifieke Part van de song

opgeslagen. muten voor een "min-één" instelling, wat erg handig is
om de solo te oefenen, of voor karaoke.

Als u een los verkrijgbaar Effect Plug-in Board
installeert (PLG100-VH), kunt u voor zang een
harmonie van max. 3 noten creéren. Door het
harmony-kanaal aan het MIDI transmit kanaal van
het toetsenbord toe te wijzen, kunt u vocoder-
achtige effecten creéren, of kunt u via een sequencer
een harmonie-lijn afspelen om achtergrond chorus
voor uw zang te creéren.
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Referentie Gedeelte

Voice Mode
Voice Play

Deze Mode wordt gebruikt voor het bespelen van de
individuele Voices: de 256 ingebouwde presets, de Interne
(User) Voices, Externe Voices op Memory Card en Plug-in
Voices (los verkrijgbaar). Dit gedeelte toont u hoe u Voices
kunt selecteren en bespelen.

Details over de Voice typen en het Voice geheugen vindt u
op pag. 36.

Voice Play Mode Display

De LCD toont het volgende in Voice Play Mode.

Het Voice Play Mode scherm bestaat uit twee schermen
en u kunt met de [PAGE] knop naar het Voice Search
(zoek) scherm schakelen.

De inhoud van ieder scherm is als volgt. Zie pag. 67
voor details over het Voice search scherm.

Details over het selecteren van Voice Play Mode vindt u op
pag. 21.

Voice Play Mode
1 2 3
| |

|

MCE Plagy| IPRE1:128CHIEN P GrandPisno]

EL! Low EL Mid ElL! H1 Lutott EHewlime
T

SHIFT DATA

H@

PART/ELEMENT

2de Scherm : Voice Search

UCE Srchr  PRE1:1Z8CHIGNIPE: GrandPianc]
Memora  Mumber  Ctdra Search

SHIFT PAGE DATA

DJ@

PART/ELEMENT

Dit geeft aan dat u zich in Voice Play Mode bevindt.

2.Voice Memory/Nummer (Bank/Nummer) Scherm

Toont het Geheugen/Voice Program Nummer (001
t/m 128) of Bank [A] t/m [H]/Program Nummer ([1]
t/m [16]). In bovenstaande display staat bijvoorbeeld
"PRE1:128(H16)", wat betekent dat het geheugen
Preset 1 is, het Voice Nummer 128, de Bank is H en
het Program Nummer is de Bank is 16.

Memory/Voice Program Nummer

PRE]1 staat voor Preset 1, Pre2 voor Preset 2, Pre voor Preset
Drums, INT voor Intern, EXT voor Extern, PLG1 voor Plug-
in Board 1 en PLG2 voor Plug-in Board 2. Alle Voice Program
Nummers in ieder geheugen vallen in het bereik van 001 t/m
128. Drum Voices zijn DR1 t/m DRS.

Details over Voice Memories vindt u op Pag. 36.

Bank/Program Nummer

Voice Program Nummers 001 t/m 128 corresponderen
met Banken A t/m H en Program Nummer 01 t/m 16.
Daardoor kunt u op volgorde door Voice Program
Nummers 001 t/m 128 "wandelen", of deze met een
combinatie van BANK en PROGRAM knoppen
selecteren. Hieronder wordt de relatie tussen de
Banken/Program Nummers en Voice Program
Nummers getoond.

Voice Voice
Program | Bank Eruorgﬁénr Program | Bank ﬁLorg mer
Nummer Nummer
001 A 1 065 E 1
002 A 2 066 E 2
003 A 3 067 E 3
004 A 4 068 E 4
005 A 5 069 E 5
006 A 6 070 E 6
007 A 7 071 E 7
008 A 8 072 E 8
009 A 9 073 E 9
010 A 10 074 E 10
011 A 11 075 E 11
012 A 12 076 E 12
013 A 13 077 E 13
014 A 14 078 E 14
015 A 15 079 E 15
016 A 16 080 E 16
017 B 1 081 F 1
018 B 2 082 F 2
019 B 3 083 F 3
020 B 4 084 F 4
021 B 5 085 F 5
022 B 6 086 F 6
023 B 7 087 F 7
024 B 8 088 F 8
025 B 9 089 F 9
026 B 10 090 F 10
027 B 11 091 F 11
028 B 12 092 F 12
029 B 13 093 F 13
030 B 14 094 F 14
031 B 15 095 F 15
032 B 16 096 F 16
033 C 1 097 G 1
034 C 2 098 G 2
035 C 3 099 G 3
036 C 4 100 G 4
037 C 5 101 G 5
038 C 6 102 G 6
039 C 7 103 G 7
040 C 8 104 G 8
041 C 9 105 G 9
042 C 10 106 G 10
043 C 11 107 G 11
044 C 2 08 G 2
045 C 3 09 G 3
046 C 4 10 G 4
047 C 5 11 G 5
048 C 16 112 G 16
049 D 1 113 H 1
050 D 2 114 H 2
051 D 3 115 H 3
052 D 4 116 H 4
053 D 5 117 H 5
054 D 6 118 H 6
055 D 7 119 H 7
056 D 8 20 H 8
057 D 9 21 H 9
058 D 10 22 H 10
059 D 11 23 H 11
060 D 12 124 H 12
061 D 13 125 H 13
062 D 14 126 H 14
063 D 15 127 H 15
064 D 16 128 H 16




3.Voice Category/Naam

Voice Categorie

De twee tekens links van de Voice Naam geven de categorie
aan waar het instrument of geluid toe behoort.

Details over Categorie namen vindt u op pagina 70.

Voice Naam
Deze bestaat uit maximaal 10 tekens.

4.Knop Parameter Scherm

Dit toont de functie die aan iedere knop ([A] t/m [C]
en [1]/[2]) toegewezen is.

Knoppen [1]/[2] kunnen aan diverse parameters
(bestemmingen) van meerdere Control Sets toegewezen
worden. In dat geval toont het scherm de parameter
(bestemming) van de control set met het laagste nummer.

Knop Parameter Instellingen

In Voice Play Mode, kan aan iedere Knop ([A] t/m
[C] en [1]/]2]) een toegewezen parameter gewijzigd
worden. De parameterwaarde wordt - zodra u aan
een knop draait - kort in het scherm getoond.

UCE Plawr PRE1:122CHIE[PfiGrandPianc]
+53 ER Mid ER Hi Cutoff ReuTime

SHIFT

a@“...@

PART/ELEMENT

Details over het toewijzen van parameters aan
Knoppen [A] t/m [C] vindt u op pag. 46, 136.
Details over het toewijzen van parameters aan
Knoppen [1] en [2] vindt u op pag. 47, 74.

Octaaf en MIDI Transmit Kanaal instellingen

In Voice Play Mode worden - zodra u de [SHIFT| knop
indrukt, de Octaaf en MIDI Transmit instellingen getoond.

Octave MIDI Transmit Channel

CNct= +37
CTch= 12X

FRE1:122CH16) [FfiGrandFianol

SHIFT

-@@

PART/ELEMENT

DATA

U kunt het MIDI Transmit (Verstuur) Kanaal
wijzigen door [SHIFT] ingedrukt te houden en aan
knop [A] te draaien. De instellingen voor Voice Play
Mode worden via dit MIDI kanaal verstuurd.

Het MIDI Transmit kanaal kan tevens in het MIDI
Ch. scherm in Utility Mode (Pag. 137).
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Voice Program Selectie

0000000606 OC0OCFOCFOGNOSIOGITS 00 0000000000000 000000000 00
Er zijn vier manieren om een Voice te selecteren.

e Met de BANK/PROGRAM knoppen

e Met de [DEC/NO] en [INC/YES] knoppen
¢ Met de [DATA] knop

e Met Category Search

Met de BANK/PROGRAM Knoppen |

@Druk, om een Voice Geheugen te selecteren, op een
MEMORY knop. De Voice Geheugen indicator gaat
knipperen.

PRE2 PLG1 PLG2

DRUM DRUM

Q7
LUCE Flaw» PRE1:1Z28(HI&[P{:GrandFianc]
ER Low E& Mid ER Hi Cutoff ReuTime

Details over Voice Geheugens vindt u op pag. 27, 36.

@ Druk op een BANK knop ([A] t/m [H]) om een Bank te
selecteren. De Bank indicator in de LCD gaat knipperen.

PRE1 G1 PLG2

¥ Y i R

e o s s o
OO o
mimiminlnlnlnln

NALYZEENAV

FREL: 1Z228CH1EX [P GrandPiana]

LCE Flawl
ER Low ER Mid ER Hi Cutoff EeuTime

Als u hier op de [EXIT] knop drukt, wordt het Voice selectie
proces afgebroken en wordt de oorspronkelijke Voice
deselecteerd.

Als de Bank reeds geselecteerd is, is deze stap onnodig.
Details over Banken vindt u op pag. 27, 36.

©Druk op een PROGRAM knop ([1] t/m [16]) om een
Program Nummer te selecteren.

U kunt de Voices selecteren door het Geheugen,
Bank en Program Nummer in te voeren zoals in
bovenstaande stappen uitgelegd wordt. De LCD
toont tevens de geselecteerde Voice.

1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 n 12 13 14 15 16



Met de YES] en /NO]Knoppen

Druk om de volgende Voice te selecteren op de [INC/YES]
knop en druk voor de vorige Voice op [DEC/NO].

DEC/NO INC/YES

Vorige Nummer Volgende Nummer

U selecteert Voice simpelweg door de [INC/YES] en/of
[DEC/NO] knoppen in te drukken. Deze methode is
handig als u een Voice wilt selecteren die in de buurt
van de huidige Voice staat.

Deze methode kan tevens gebruikt worden om naar de
volgende/vorige Bank te schakelen. Als de huidige Voice
bijvoorbeeld A16 is, kunt u door op de [INC/YES] knop te
drukken Voice BO1 selecteren. Bij Voice HO1 wordt als u
op [DEC/NO| drukt Voice G16 geselecteerd.

Met de Data Knop

Draai de [DATA] knop met de klok mee om het Voice
Nummer te verhogen, en tegen de klok in om het Voice
Nummer te verlagen.

DATA

@.

Nummer
Verlagen

Nummer
Verhogen

De Voice wordt direct en opeenvolgend geselecteerd.

Net als bij de [INC/YES] en [DEC/NO] knoppen, kunt u
met deze methode naar de volgende/vorige Bank
schakelen.

Drum Voices Selecteren

De procedure voor het selecteren van Drum Voices is
anders dan voor de Normal Voices.

e Druk, om het Preset (PRE) Geheugen van de Drum
Voice te selecteren, de MEMORY [PRE1] en [PRE2]
knoppen gelijktijdig in. Druk daarna op PROGRAM
knoppen [1] t/m [8] om Drum Voice PRE:DR1
(Preset Drum 1) t/m PRE:DRS8 (Preset Drum 8) te
selecteren.
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PRE1 PRE2 INT PLG1 PLG2

= lggg

DRUM

1 2 3 4 5 6 7 8

9 10

1n 12

13 14 15

L]

16

| L]

e Druk, om het Preset (PRE) Geheugen van de Drum
Voice te selecteren, de MEMORY [PRE1] en [PRE2]
knoppen gelijktijdig in. Druk daarna op de [INC/YES]
of [DEC/NO] knoppen om de Drum Voice te selecteren.

PRE1 PRE2

DRUM

PLG1 PLG2

Hék

DRUI

DEC/NO INC/YES

Druk, om het Preset (PRE) Geheugen van de Drum
Voice te selecteren, de MEMORY [PRE1] en [PRE2]
knoppen gelijktijdig in. Selecteer daarna met de
[DATA] knop de Drum Voice.

PRE1 PRE2

--L

DRUM

PLG1 PLG2

L]é_é_k

\\1/

2 PRE: B@1¢
EBMid-G E&H

UCE Plaw AB1 2[5 Generation]
EGLow-G i-G FLT-Rez HFF

SHIFT PAGE

O BHOOOC e

PART/ELEMENT

DATA

Als u eenmaal een Drum Voice geselecteerd heeft, kunt
u eenvoudig naar een andere schakelen met de
PROGRAM knoppen [1] t/m [8], de [INC/YES] en
[DEC/NO] knoppen, en de [DATA]| knop.

User Drums Selecteren (INT:DR1/2 en EXT:DR1/2)

e Druk, om het Interne/Externe (INT/EXT)
Geheugen van de User Drum Voice te selecteren, de
MEMORY [INT] en [EXT] knoppen gelijktijdig in.
Druk daarna op PROGRAM knoppen [1] t/m [4] om
de respectievelijke User Drum Voice INT:DR1
(Interne Drum 1), INT:DR2 (Interne Drum 2),
EXT:DR1 (Externe Drum 1) en EXT:DR2 (Externe
Drum 2) te selecteren.

User Drum Voices in Extern Geheugen moeten vanaf
Memory Card ingeladen worden.



WCE Srch)  PRE1:1Z28CH1E[PfiGrandPiano]
Memaora  Mumber  Ctory Search

PRE1 PRE2 PLG1 PLG2

I:ll:l--

DRUM DRUM SHIFT PAGE DATA

B“@@Q@O

PART/ELEMENT

- 2 2 2 s s z s VoS eoia” V°'.°nesxceﬁteeng°w
- - - - I ] I ] I I I I Program NL_Jrnmer Zoeken
Selectie (Search)
9 10 " 12 13 14 15 16 .
C10 1010101010 11 1 @5Sclecteer met Knop [B] een Voice Geheugen. U kunt
alle Voice Geheugens behalve PLG1/2 selecteren.
¢ Druk, om het Interne/Externe (INT/EXT) Geheugen GSelectee'r met Knop [1] een Voice Categorie. De Voice
van de User Drum Voice te selecteren, de MEMORY Categorie gaat in de LCD knipperen.
[INT] en [EXT] knoppen gelijktijdig in. Druk daarna \\1/
N pd

op de [INC/YES] en [DEC/NO] knoppen om de Drum | UCE Srchd  PRE1:128(H16)[Ff:GrandFianc]
. Memors  Humber  Chara Search
Voice te selecteren.

SHIFT
PRE1 PRE2 PLG1 PLG2

(L B ES C3) =Y IITI Y

PART/ELEMENT

De verschillende Voice Categorieén staan op pagina 70.

DEC/NO INC/YES ©Zock met Knop [2], de [INC/YES] en [DEC/NO]
knoppen, de [DATA] knop en Knop [C] een Voice.
De geselecteerde Voices worden door gebruik van de

e Druk, om het Interne/Externe (INT/EXT) Geheugen knoppen opgeroepen. De Knop-functies worden

van de User Drum Voice te selecteren, de MEMORY hieronder omschreven.
[INT] en [EXT] knoppen gelijktijdig in. Selecteer —
daarna met de [DATA] knop de Drum Voice. R AebeR Ry sarandE ana]

PRE1 PRE2 INT EXT PLG1 PLG2 EXT_ ENTER

= @006 =
Y
Knop [2]:

UCE Plawx IMT:@B1CAEL Y [S: Generatlon]
EQLow-5 ERMid-5 EGHi-G FLT-Re:

Hiermee kunt u tussen de Voices in de geselecteerde
et e - categorie schakelen. Draai de knop met de klok mee om

het Voice Nummer te verhogen, en tegen de klok in om
- C deze te verlagen.

|[DATA] Knop (of [INC/YES] of [DEC/NO] toets)
Als u eenmaal een Drum Voice geselecteerd heeft, kunt Hiermee kunt u door de Voices in de gespecificeerde
u eenvoudig met PROGRAM knoppen [1] t/m [8], de : s .
[INC/YES] en [DEC/NO] knoppen, en de [DATA] knop FSX;E]aEgOUC lri ge Sleieugen(s sf‘CEﬁ\Tng/IYIE)l;?? i de het
een andere Drum Voice selecteren. . nop me ¢ Klok mee (0 . om ne
Voice Nummer in dezelfde categorie te verhogen, en

= tegen de klok in (of [DEC/NO]) om deze te verlagen.
Voice Category Search Als u bij de laatste (eerste) Voice in een Geheugen

Met Voice Category Search, kunt u snel Voices binnen aankomt, wordt de eerste (laatste) Voice in die
een bepaalde categorie zoeken. Als u bijvoorbeeld de categorie als volgende (vorige) geselecteerd.
"Pf" Categorie specificeert en Voice Category Search
gebruikt, kunt u uit alle in deze Voice categorie Knop [C]: o o
vallende Voices een Voice selecteren. Met Knop /[C] kunt u Voices in het huidige Geheugen
] ) één voor één selecteren, net als bij de normale Voice
Schakel, om de Voice Category Search te gebruiken, selectie. Draai deze knop met de klok mee om het
eerst met de [PAGE] knop naar het Voice Category volgende Voice Nummer te selecteren, en tegen de klok
Search scherm. in om het vorige Voice Nummer te selecteren.
Als in Voice Play Mode een Plug-in Board Voice Als de Voice binnen de geselecteerde Category niet in het
geselecteerd is, is er geen Voice Search scherm beschikbaar. huidige Voice Geheugen gevonden kan worden, wordt [

-] in de LCD getoond en kunt u Knop [2] niet gebruiken.
Druk op [ENTER] om het volgende geheugen te scannen.
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Het Gebruik van Quick Access

Met Quick Acces kunt u snel - afthankelijk van de
Category - ieder van de 12 typen Preset Voices en 4
typen interne Voices (met de fabrieksinstellingen) in
iedere Bank selecteren.

Details over de Voices die u met Quick Acces kunt
selecteren vindt u in de losse Data Lijst.

@Druk, in Voice Mode, op [QUICK ACCES]. De LED
licht op als Quick Acces is ingeschakeld.

LUCE Buick?
ERLow-5 EGMi

GrandFiano]
Fr= ChoSend

MT:@
G

I [Ff:
d- FLT-

Druk nogmaals op de knop, of schakel naar een
andere Mode om Quick Acces uit te schakelen.

Als u Quick Acces aanzet, wordt de laatst via Quick
Acces geselecteerde Voice geselecteerd.

Als u Quick Acces aanzet terwijl u een Voice aan het
editten bent, wordt de Voice niet gewijzigd totdat u via
Quick Acces een andere Voice selecteert.

U kunt de MEMORY knoppen niet gebruiken als Quick
Acces aanstaat.

Osclecteer met Bank knoppen [A] t/m [H] de
Categorie. Er zijn, zoals u hieronder kunt zien, acht
categorieén. De Categorie-namen staan onder de
respectievelijke Bank knoppen afgebeeld.

il

QUICK

C D E F G
A.PIANO  E.PIANO ORGAN  GTR/BASS STRINGS BRASS SYNTH OTHER

©sclecteer met PROGRAM knoppen [1] t/m [16] de
Voice in de gespecificeerde Categorie. De naam van
de Voice wordt getoond.

S ) sl e
(Y
Bij iedere BANK [A] t/m [H], worden met de

PROGRAM knoppen [1] t/m [12] Preset Voices
geselecteerd. De resterende vier knoppen (PROGRAM
knoppen [13] t/m [16]) gelden voor de interne Voices.
Details over Voices vindt u in de losse Data Lijst. Door
selectief uw eigen Voices aan de PROGRAM knoppen

[13] t/m [16] in iedere BANK toe te wijzen, kunt u deze
via de Quick Acces functie eenvoudig selecteren.
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Voice Edit

Er zijn drie soorten Voices: Normal Voices, Drum
Voices en Plug-in Voices (als een Plug-in Board
geinstalleerd is). Hieronder volgt een uitleg over de
parameters die voor het editten (wijzigen) gebruikt
worden.

Details over Voices vindt u op pag. 36.

Het volgende scherm wordt getoond als u naar Voice
Edit Mode gaat. De getoonde schermen kunnen
verschillen athankelijk van het Voicetype dat u wilt
wijzigen, maar over het algemeen wordt de [PAGE]
knop gebruikt om tussen de schermen en parameters in
de schermen te schakelen, en kunt u met Knop [A],

[B], [C], [1] en [2], de [DATA] knop en de [INC/YES]
en [DEC/NO] knoppen de parameters wijzigen.

7 Cursor

GEH el Charg a-Z a-
c1 [Pf:Init Uoicel

Ha
234

SHIFT

PART/E[_.EMENT

Paglna/scherm
wijzigen

PAGE DATA

QQQQ@

Waarde(n ) instellen

Common of
Elementen 1 t/m 4
selecteren

Als u [SHIFT] ingedrukt houdt, kunt u met Knop [A],
[B], [C], [1] en [2] de cursor naar de gewenste parameter
verplaatsen, zonder deze te wijzigen. U kunt de cursor
tevens - met [SHIFT] ingedrukt - met de [DATA]| knop
of de [INC/YES] en [DEC/NO| knoppen verplaatsen.

U moet een Voice selecteren voordat u naar Voice Edit Mode
gaat (Pag. 65). Alle parameters kunnen per Voice ingesteld
en opgeslagen worden.

Zie, voor het aanzetten van Voice Edit Mode, pag. 21.

Common Edit en het editten van een Element

Voices bestaan uit max. vier Elementen (pag. 37). U kunt
met Common Edit de instellingen die voor alle
Elementen gelden wijzigen (editten). Voice Edit Mode
kan onderverdeeld worden in de schermen van Common
Edit en de Element Edit schermen.

U kunt in Voice Edit Mode met Knop [A] tussen de
Common Edit schermen en de Element Edit
schermen schakelen.

Common Edit schermen

GEH_Othery Mode
C 1234 Folg

t
Common Indicator

Az=ign

'c,r‘oTumng
sindle Indial

Mi
31

Element 1 ~ 4 Edit Schermen

OSC_hlanse ) Mumber  Cta
EL1234] Ba1lPf: Gr‘and 1 1
T

Elementen 1~4 Indicator
SHIFT

-0 @ ©

PART/ELEMENT

00 e




Eoment ]
= NVoice Store
I\ De gewijzigde instellingen van de huidige Voice gaan
' verloren als u een andere Voice of Mode selecteert. Om
e » het verlies van belangrijke data tegen te gaan, moet u
) | a uw gewijzigde Voice met Voice Store opslaan. Details
' \ over de Voice Store procedure vindt u op pag. 106.
| N Als u een nieuwe Voice vanaf niets op wilt bouwen,
QI kan het - voordat u gaat editten - handig zijn om de
A instellingen van de huidige Voice met behulp van de
Initialize Voice functie in Voice Job Mode te
initializeren (Pag. 105).
De B Indicator
Als u parameters in Voice Edit Mode wijzigt, wordt Normal VOIce
de B indicator links boven in het scherm getoond. ARy
Hi L o : Als u Normal Voices wijzigt, zijn er 12 instellingen die
ierdoor kunt u eenvoudig zien of de huidige Voice e .. .
N . . u kunt wijzigen; zes Common Edit instellingen (voor
dewijzigd is en nog niet opgeslagen is. e . .
alle Elementen) en zes Element-specifieke instellingen.
Edit indicator
| Voice Edit Mode
- Common
+ Common General 70
EEI""‘I-EFIE ::l Etgl"":l GEN Name (General Name) 70
GEN Other (General Other) 71
~ Common Quick Edit 71
— QED Level (Quick Edit Level) 71
Zelfs als u Voice Play Mode verlaat, zijn de - QED EffectCtrl (Quick Edit Effect Control) ———— 71
gewijzigde instellingen van de huidige Voice nog - QED Filter (Quick Edit Filter) 72
niet verloren, tenzij u een andere Voice selecteert. — QED EG (Quick Edit Envelope Generator) 72
—Common Arpeggio 72
De [ indicator wordt tevens in Voice Play Mode - ARP Type (Arpeggio Type) 72
getoond als één van de knoppen gebruikt worden. — ARP Limit (Arpeggio Note Limit)—— 73
— ARP Mode (Arpeggio Mode) 73
— ARP PlayEF (Arpeggio Play Effect) ——— 73
De ‘Compare” (Vergelijk) Functie —Common Controller 74
Hiermee kunt u het verschil tussen de gewijzigde en de [ CTL Portamento 74
.. . . . . — CTL Bend (Pitch Bend) 74
oorspronkehjke Voice (de Voice vé6r het editten) " GTL Sett (Control Set 1) 74
beluisteren. - CTL Set2 (Control Set 2) 74
@ Druk, in Voice Edit Mode, op de [COMPARE | CTL Set3 (Control Set 3) 74
. 1. . . CTL Set4 (Control Set 4) 74
(EDIT)] knop. De.E 1ndlca‘For .hnks-boven in het " CTL Set5 (Control Set 5) 74
scherm verandert in een B indicator en kunt u de L CTL Set6 (Control Set 6) 74
oorspronkelijk Voice beluisteren. —Common LFO (Low Frequency Oscillator) ——— 75
— LFO Wave 75
Compare indicator — LFO Fade 77
| - LFO Dest1 (LFO Destination 1) ————————— 77
— LFO Dest2 (LFO Destination 2) ——— 77
—Common Effect 78
EEI"“-'-EI"'IE' 2 Ctara - EFF InsEF (Insertion Effect) 78
— EFF EF1 (Insertion Effect 1) 78
— EFF EF1 (Insertion Effect 2) 78
— EFF Rev (Reverb) 79
Als de "Compare" functie aanstaat, kunt u de Voice El EFF Cho (Chorus) &
. ee . — Element
niet met knoppen [A] t/m [C] of knop [1]/2 wijzigen. Element OSC (Oscillator) 79
@ Druk nogmaals op [EDIT] om de "Compare" - OSC Wave (Oscillator Wave) 79
functie uit te zetten en terug te gaan naar de door | OSC Out (Oscillator Out) 79
.. . — OSC Pan (Oscillator Pan) 80
u gewijzigde Voice. L OSC Limit (Oscillator Limit) 80
—Element Pitch 80
De ELEMENT ON/OFF Functie — PCH Tune (Pitch Tune) 80
. _ - PEG VelSens (PEG Velocity Sensitivity) ———— 81
Hiermee kunt u individuele Elementen in een Voice L PEG Time 81
muten (tijdelijk uitschakelen). U kunt bijvoorbeeld - PEG Level 81
alle Elementen die u niet wilt horen tijdens het — PEG Release 81
editten muten. Daardoor kunt u beluisteren hoe de — PCH Scale (Pitch Scale) 82
gewijzigde instellingen het Element beinvloeden. [~ Element Filter- - 83
Details vindt u op pag. 51. [ FLT Type (Filter Type)- 83
— FLT HPF (High Pass Filter) 85
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t FLT Sens (Filter Sensitivity) 85

— FEG VelSens (FEG Velocity Sensitivity)—— 85

~ FEG Time 86

— FEG Level 86

— FEG Release 86

— FLT KeyFlw (Filter Key Follow) ———— X 86

— FLT Scale (Filter Scale Break Point)——— 87

— FLT Scale (Filter Scale Offset) 87
—Element Amplitude 88
— AEG VelSens (AEG Velocity Sensitivity) —— 88

— AEG Time 88

— AEG Level 88

— AEG Release 88

— AEG KeyFlw (AEG Key Follow) ———— 89

— AEG Scale (AEG Scale Break Point)—— — 90

— AEG Scale (AEG Scale Offset)}—— 90
—Element LFO (Low Frequency Oscillator) — 90
LFO Wave 90
LFO Depth 91
—Element EQ (Equalizer) 91
EQ Type 91

EQ Param (EQ Parameter) 91

Menu DIS.I.)I.&.IX

Als u - met [SHIFT] ingedrukt - de [DATA] knop
gebruikt, verschijnt onderstaand scherm. Verplaats
met de [PAGE] knop de cursor naar de parameter
die u wilt wijzigen, en laat [SHIFT] los om naar het
deselecteerde scherm te gaan.

le'sor
GEHBOther> Com >GErE|:eED>nRP>c:TL>LFD>EFF
Co1234 Elem: >0SCFPCHRFLT >AMP >LFOER

SHIFT DATA

HQ

PART/ELEMENT

Een Menu Selecteren

U kunt in Voice Edit Mode van de S80 met de
PROGRAM/PART knoppen, [1] t/m [6] en [9] t/m
[15] direct een Menu selecteren. Iedere Knop heeft
een eigen Menu naam (zie onder) toegewezen
gekregen.

- - - CI D

GENERAL QED ARPEGGIO CONTROL ~ COMLFO  EFFECT

9 10

osc PITCH FILTER  AMPLITUDE LFO

In de Common Edit schermen kunt u de Voice naam, Voice
uitgangsniveau en andere algemene parameters wijzigen.
Hiervoor zijn de volgende twee schermen beschikbaar.

GEN Name (General Name)
GEN Other (General Other)
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GEN Name (General Name)

Hier kunt u een Voicenaam bestaande uit max. 10
tekens invoeren. U kunt tevens de Category Name
(links van de Voice Name) selecteren.

Categorie Naam Voice Naam

GEMBHame) Ctara a-Z *R—‘? Cue=hi
C 1234 [FfEInit Uoicell

SHIFT c DATA

PART/ELEMENT
Alfabetische De cursor
tekens kiezen verplaatsen

Categorie Numerieke tekens
selecteren en symbolen kiezen

De Voice Naam Instellen

@0c0000c00000000000000000000 00

@ Verplaatst met Knop [2] de cursor naar de positie van

het eerste teken. Het geselecteerde teken gaat knipperen.

@ Sclecteer met Knop [C| een alfabetisch teken, of

met Knop [1] een numeriek teken/symbool.

© Verplaatst met Knop [2] de cursor naar de positie

van het volgende teken.

O Herhaal stappen @ en @ totdat alle tekens voor de

Voice Naam ingesteld zijn.

U kunt tevens met de [INC/YES] en [DEC/NO]
knoppen alfabetische en numerieke tekens
invoeren.

@ Stel - indien nodig - met Knop [B] de Category

Name in.

Als u de Category Name instelt, herkent u de
Voice later eenvoudiger. U kunt hiervoor dan
tevens de Category Search (pag. 67) functie
gebruiken. Als u de Category Name niet instelt,
wordt de Category Name "--".

Instellingen voor alfabetische en numerieke
tekens en Category Namen:

albjc|d|e|f|g|h|i|]j|k|[I|m|n|o|p|q]|r]s
tlujviw|x|y|z|A[B|C|D|E|F|G|H|I[J|K]|L
MIN|O|P|Q|R|S|T|U|VIW[X|Y|Z|0]|1|2]|3|4
5|6/7(8|9 VI"T#S % & (D) [ 1+], -
[ <=2 0?20@ ¥ A {1}

LCD|Categorie LCD|Categorie

-- |Niet toegewezen Pd |Synth Pad

Pf |Piano Fx |Synth Sound Effecten

Cp |Chromatische Percussie| Et |Ethnicsh

Or |Orgel Pc |Percussie geluiden

Gt |Gitaar Se [Sound Effecten

Ba |Bas Dr |Drums

St |Strijkers/Orkesten Sc [Synth Comping

En |[Ensemble Vo |Vokaal

Br |Brass (Koperinstr.) Co |Combinatie

Rd |Reed (Blaasinstr.) Wv |Material Wave

Pi |Pipe Sq |Sequence

Ld |Synth Lead




GEN Other (General Other)

Er zijn voor micro tuning en om te bepalen hoe
het geluid uitgestuurd wordt diverse parameters.

Az=i9n

GEHBOLher 2 Mode
C 1234 =indle

croTuning
Fold

Mi
Fl:Indian

B Mode
Selecteer het monofoon of polyfoon afspelen.
Selecteert of de Voice monofoon (1 noot tegelijk) of
polyfoon (meerdere noten tegelijk) afgespeeld wordt.

Instellingen: mono, poly

B Assign
Als u toets Assign op "single" zet, wordt het
verdubbeld afspelen van eenzelfde noot tegengegaan.
De synthesizer stopt de noot als deze nogmaals
ontvangen wordt. Als u "multi" selecteert, wordt
iedere zelfde ontvangen noot aan een apart kanaal
toegewezen, hetgeen klankopwekking voor meerdere
Parts mogelijk maakt.

QInstellingen: single, multi

B MicroTuning
Hiermee stelt u de Micro Tuning (systeem-
stemming, of temperament) voor de Voice.
Normaliter wordt Equal Temperament gebruikt,
maar er zijn nog 31 andere stemmingen beschikbaar.

Instellingen: (zie onderstaande lijst)

No. Type Key Commentaar

00 Equal temperament

De meest gebruikte in de laatste 200 joor van
Westerse muziek, en komt voor op de meeste
elektronische keyboards. ledere halve stap is
precies 1/12 ocaaf, en muziek in gelijke
toonsoort kan eenvoudig meegespeeld worden.
Geen van de infervals is echter perfect gestemd.

01~12 Deze tuning is ontworpen zodat de infervals (in
het bijzonder Majeur3 en reine kwint) in Majeur
puur zijn. Dit betekent dat andere gelijkende
intervals uit stemming Klinken. U hoeft alleen de

grondtoon fe specificeren waarin u wilt spelen.

Pure major

13~24 A~G# | Hetzelfde als Pure Major, maar dan voor mineur

scale.

Pure minor

25 Werckmeister Andreas Werckmeister, ontwierp deze stemming
zodat toetsinstrumenten in iedere grondtoon
bespeeld kunnen worden. ledere noot heeft een

eigen karakter.

26 Johan Philipp Kirnberber vond tevens dat de

huidige stemmingen niet perfect gestemd waren.

Kirnberger

27 Valllotti & Young Francescantonio Vallotti en Thomas Young (beide
midden 1700) posten de Pythagorean stemming
aan, zodat de eerste zes kwinten met dezelfde

hoeveelheid verlaagd werden.

28 1/4 shifted Dit is de normale equal tempered scale, verhoogd

met 50 cents.

29 1/4 tone 24 gelijkmatig verdeelde noten per octaaf.
(Bespeel twee octaven om één octaaf op fe

schuiven.)

48 gelijkmatig verdeelde noten per odaof. (Bespeel 4
octaven om één octaaf op te schuiven.)

30 1/8 tone

31 Indian Komt voornamelijk voor in Indiasche muziek

(alleen witte toetsen [C~B1).
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Diverse parameters die de klank-eigenschappen van de
Voice besturen. Er zijn vier schermen.

QED Level (Quick Edit Level)

QED EffectCtrl (Quick Edit Effect)

QED Filter (Quick Edit Filter)

QED EG (Quick Edit Envelope Generator)

QED Level (Quick Edit Level)

Deze parameters besturen het uitgangsniveau (volume)
en pan positie (stereo-beeld) van de Voice.

Fan RewSend ChoSe
C 127 1

1]
2

B Vol (Volume)
Stelt het uitgangsniveau van de Voice in.

Instellingen: 0 ~ 127

B Pan
Stelt de stereo pan positie van de Voice in.

OInstellingen: 163 (links) ~ C (Centrum) ~ R63 (Rechts)

H RevSend (Reverb Send)
Stelt het verstuur (Send) niveau van het signaal
vanaf het Insertion Effect 1/2 (of by-passed signaal)
naar het Reverb Effect in.

Instellingen: 0 ~ 127

B ChoSend (Chorus Send)
Stelt het verstuur (Send) niveau van het signaal
vanaf het Insertion Effect 1/2 (of by-passed signaal)
naar het Chorus Effect in.

Instellingen: 0 ~ 127

QED EffectCirl (Quick Edit Effect)
Stelt de hoeveelheid Chorus op de algehele Voice in.

REDEEffectlhrll Chorus
C 1234 +53

B Chorus
Stelt een offset waarde in voor de parameters van
ieder Chorus-type in.

Instellingen: -64 ~ 0 ~ +63



QED Filter (Quick Edit Filter)

Deze parameters besturen filters die de klank-kwaliteit
van de Voice beinvloeden. Als u LPF (Low Pass Filter)
en HPF (High Pass Filter) tegelijkertijd gebruikt,
beinvloeden de parameters in het QED Filter scherm
alleen de LPF.

BEDEFilter) Cutoff Reso
C 1234 +53 +53

m Cutoff
Stelt de cutoff frequentie in. De hier ingestelde
frequentie is de midden-frequentie voor de te filteren
signalen zodra deze door de filters gestuurd worden.

Olnstellingen: -64 ~ 0~ +63

m Reso (Resonantie)
Stelt de hoeveelheid Resonantie (harmonische
versterking) in voor het signaal rond de cutoff
frequentie. Hiermee kunt u eenvoudig het karakter
van een geluid uitbreiden.

OlInstellingen: -64 ~ 0~ +63

QED EG (Quick Edit Envelope Generator)

Deze vier parameters besturen de verandering in het
uitgangs-niveau van een Voice over de tijd dat de noot
gespeeld wordt.

GEDBEGY Attack Decad Sustain Release
C 1234 +53 +53 +53 +53

Level

! Sustain

Level
- Time
Attack :Ds_:cay' :Rel_ease:
Time Time Time
Noot aan Noot los

m Attack
Stelt de tijdsduur in vanaf het moment dat een toets
op het toetsenbord ingedrukt wordt tot het moment
waar het niveau van de Voice zijn piek bereikt.

Olnstellingen: -64 ~ 0~ +63

m Decay
Stelt de tijdsduur in vanaf het moment dat het
niveau van de Voice zijn piek bereikt tot het punt
waar het geluid uitsterft (uit fade).

Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

m Sustain
Stelt het niveau waarop de Voice aan blijft houden
terwijl de noot op het toetsenbord ingedrukt is in.

OlInstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

m Release
Stelt de tijdsduur in vanaf het punt dat de noot op
het toetsenbord is losgelaten tot het punt dat het
niveau het nulpunt bereikt.

Olnstellingen: -64 ~ 0~ +63

De volgende vier parameters besturen het gedrag van
de Arpeggiator.

ARP Type (Arpeggio Type)

ARP Limit (Arpeggio Note Limit)
ARP Mode (Arpeggio Mode)

ARP PlayEF (Arpeggio Play Effect)

ARP Type (Arpeggio Type)

Dit zijn de basis-parameters van de Arpeggiator.

ARFET2F=) _ TaFe Temro  Switch Hold
C 1234 UpOctlisSy 128 oh on

m Type
Stelt het Arpeggio Type in.

Olnstellingen: (zie de losse Data List)
Sq (Sequence):
Genereert een algemene arpeggio frase. Voornamelijk
omhoog/omlaag frasen.
Ph (Frase):
Genereert muzikalere frasen dan Sq. Beginnend bij
"Techno", zijn er frasen voor een grote hoeveelheid
muziek-genres, en voor het creéren van backing sporen
voor gitaar, piano en andere instrumenten.
Dr (Drum Pattern):
Genereert drum patroon-type frasen. Frase genres zijn hier
bijvoorbeeld rock en dance. Dit type is ideaal voor gebruik
met drum/percussie geluiden.
Ct (Control):
Genereert toon-wijzigingen. Er wordt geen noot-informatie
gegenereerd. De toets Mode parameter in Arpeggio Mode moet
daarvoor op "direct" staan

® Tempo
Stelt het Arpeggio Tempo in.
Olnstellingen: 25 ~ 300

Als MIDI sync aanstaat wordt hier [MIDI] getoond en
kan de parameter niet gewijzigd worden (pag. 138).



m Switch
Schakelt de Arpeggiator aan of uit.

Olnstellingen: off, on

= Hold
Schakelt de Arpeggiator Hold aan of uit.

Olnstellingen: syncoff, off, on

Details hierover vindt u op pag. 43.

ARP Limit (Arpeggio Note Limit)

BLi Mote Limit
234 c-2 - G 8

m Note Limit
Stelt de laagste en hoogste noten in het bereik van de
Arpeggiator in.
OlInstellingen: C-2 ~ G8 (laagste en hoogste apart instelbaar)
Als u als eerste de hoogste noot en als tweede de laagste
noot instelt, bijvoorbeeld "C5 t/m C4", wordt het

laagste noot-bereik "C-2 t/m C4" en het hoogste "C5
t/m G8".

U kunt de laagste en hoogste noot-instellingen tevens
maken door met [SHIFT]| ingedrukt de noot op het
toetsenbord in te drukken.

ARP Mode (Arpeggio Mode)

Deze parameters besturen hoe de noten door de
Arpeggiator bespeeld worden.

Keg Mode

Ul Mode
sort thiru

ARFEMode 2
C 1234

m toets Mode
Stelt in hoe de Arpeggio afdespeeld wordt zodra het
toetsenbord bespeeld wordt. Er zijn 3 modes.

OlInstellingen:

sort:
Speelt de noten opeenvolgend op, beginnend bij de laagste
en eindigend bij de hoogste noot.

thru:
Speelt de noten af in de volgorde dat deze ingedrukt zijn.

direct:
Speelt de noten precies af zoals u ze speelt. Ook wijzigingen
aan de Voice parameters (zoals pan en cutoff frequentie)
worden in de Arpeggio Sequence data gebruikt, deze
worden toegevoegd en afgespeeld zodra de Arpeggio speelt.

Als de Arpeggio Category op Ct staat, hoort u geen
geluid, tenzij u hier "direct" selecteert.

Bij de "sort" en "thru" instellingen is de afspeel-
volgorde van de noten afthankelijk van de Arpeggio
sequence data.

m Vel Mode (Velocity Mode)
Stelt de aanslaggevoeligheid van de Arpeggio in. Er
zijn 2 modes.

Oinstellingen:

original:
In de Arpeggio sequence wordt preset aanslaggevoeligheid
gebruikt.

thru:
De aanslaggevoeligheid van uw spel wordt in de Arpeggio
data gebruikt.

ARP PlayEF (Arpeggio Play Effects)

U kunt voor de Arpeggio Play Effects (Afspeel-
effecten) instellen. U kunt Play Effects gebruiken om
tijdelijk de timing en aanslaggevoeligheid van MIDI
noten aan te passen, wat de "groove" van het Arpeggio
patroon beiinvloedt.

m Unit
Past de Arpeggio speeltijd aan. Als u deze
bijvoorbeeld op 200 % zet, wordt de speeltijd
verdubbeld en tempo gehalveerd. Als u deze op 50 %
zet, wordt de speeltijd gehalveerd en het tempo
verdubbeld. Normale speeltijd is 100 %.

Oinstellingen: 50%, 66 %, 75%, 100%, 133 %, 150%, 200 %

m Vel (MVelocity)
Stelt de Velocity offset waarde (hoe hard op het
toetsenbord gespeeld wordt) in. Dit bepaald hoe de
oorspronkelijke Velocities verhoogd/verlaagd worden
tijdens het afspelen van de Arpeggio. Bij 100 %
worden de oorspronkelijke waarden gebruikt.
Instellingen onder 100 % verlagen de velocity van de
Arpeggio note, en instellingen boven de 100 %
verhogen de velocities.

Oinstellingen: 0% ~ 200 %

De Velocity-waarde limieten zijn 1 en 127. Deze
waarden kunnen niet overschreden worden.

m Gate (Gate Time)
Stelt de Gate Time Ratio waarde (noot-lengte) in.
Dit bepaalt hoe de oorspronkelijke Gate Time
verlengd/verkort worden tijdens het afspelen van de
Arpeggio. Bij 100 % worden de oorspronkelijke
waarden gebruikt. Instellingen onder 100 %
verkorten de Gate time van de Arpeggio note, en
instellingen boven de 100 % verlengen de Gate time.

Oinstellingen: 0% ~ 200 %

De Gate Time limieten zijn 1 en 127. Deze waarden
kunnen niet overschreden worden.



Common Controller

Er zijn acht Control instellingen. U kunt de Controller
parameters voor Portamento, Pitch Bend Wheel en
voor ieder Element per Voice instellen.

CTL Portamento

CTL Bend (Pitch Bend)
CTL Setl (Control Set 1)
CTL Set2 (Control Set 2)
CTL Set3 (Control Set 3)
CTL Set4 (Control Set 4)
CTL Set5 (Control Set 5)
CTL Set6 (Control Set 6)

CTL Portamento

Stelt de Portamento parameters in. Portamento creéert
een vloeiende overgang in toonhoogte van de eerste
gespeelde noot tot de volgende.

Switch Time Mod

CTLEFortamentol =
C 1234 ah 127 fulltime

m Switch
Schakelt Portamento aan of uit.

Oinstellingen: off, on

m Time
Stelt de tijdsduur voor de toonhoogte-wijziging in.
Hogere waarden geven een langere tijdsduur.

Oinstellingen: 0 ~ 127

m Mode
Stel de Portamento mode in. Het gedrag van de
Portamento hangt er van af of de Mode in GEN
Other op "mono" of "poly" staat

Oinstellingen: fingered, full-time

Als de Mode in GEN Others op "mono" staat:

fingered:
Portamento wordt alleen gebruikt als u in legato speelt (de
volgende noot speelt voordat de vorige is losgelaten).

full-time:
Hier wordt Portamento altijd gebruikt.

Als de Mode in GEN Others op "poly" staat:
Deze werkt hetzelfde als bij "mono", behalve dat
Portamento voor meerdere noten tegelijk gebruikt wordt.

CTL Bend (Pitch Bend)

U kunt hier instellen in hoeverre het Pitch Bend Wheel
de toonhoogte van de Voice wijzigt.

BAFitchBend? Liower UrFer
234 -1z +12

m Lower
Stelt de hoeveelheid (in halve noten) in waarin de
toonhoogte van de Voice verlaagd als het Pitch Bend
Wheel naar beneden gerold wordt. Bij de waarde -12
wordt de toonhoogte 1 Octaaf verlaagd.

Oinstellingen: -48 ~ 0~ +24

m Upper
Stelt de hoeveelheid (in halve noten) in waarin de
toonhoogte van de Voice verhoogd als het Pitch Bend
Wheel naar boven gerold wordt. Bij de waarde -12
wordt de toonhoogte 1 Octaaf verhoogd.

Oinstellingen: -48 ~ 0~ +24

CTL Set1 (Control Set 1) to CTL Set6
(Control Set 6)

De Controllers en knoppen op het regelpaneel, het
toetsenbord enzovoort kunnen aan diverse functies
toegewezen worden. Toetsenbord Aftertouch kan
bijvoorbeeld gebruikt worden om vibrato te besturen en
het Modulation Wheel voor Resonantie. Ze kunnen zelfs
gebruikt worden om parameters van individuele
Elementen te besturen. Deze besturingstoewijzingen
noemen we "Control Sets." U kunt tot max. zes
verschillende Control Sets per Voice toewijzen. Daarvoor
zijn er zes schermen, één voor iedere toewijzing: CTL Setl
t/m CTL Set6.

CTLES=L1) Sko De=t EL Sw Derth

C 1234 FCoa4y ELFOSFd 1234 +E35
Controller Control Set 1~6 Element

Toetsen M ear1 b 1]

Modulation Wheel Set 1 2]

Knoppen L'% (3]

enz. (4]

m Src (Source)
Stelt de Controller in die gebruikt moet worden om de
functie in de Dest parameter te besturen. De volgende 9
Controllers zijn beschikbaar.

Oinstellingen: PB (Pitch Bend Wheel), MW (Modulation
Wheel), AT (Aftertouch), FC (Foot Controller),
FS (Foot Switch), RB (Ribbon Controller), BC
(Breath Controller), KN1/2 (Knoppen 1/2).



m Dest (Destination) Common LFO (Low Frequency Oscillator)

Hier stelt u de parameter in die door Src in de - 3 3 3

Control Set bestuurd moet worden. Dit zijn de diverse instellingen voor de LFO. De LFO
wordt gebruikt om een laag-frequent signaal te

genereren om vibrato, wah, tremolo en andere effecten

m ElemSw (Element Switch) aan de toonhoogte/filter/amplitude e.d. parameters toe

te voegen. U kunt de LFO bijvoorbeeld toevoegen aan

toonhoogte (pitch), filter parameters en specifieke

Oinstellingen: (zie de losse "Controls" list)

Hiermee selecteert u welke Elementen de Controller
moet besturen. Verplaats met Knop [1] de cursor en

schakel met de [DATA] knop of [INC/YES] en Elemept parameters toevoegen. De volgende
[DEC/NO] knoppen de Elementen die door de instellingen zijn beschikbaar:
Controller bestuurd moeten worden aan/uit. De LFO Wave
bestuurde Elementen worden op nummer getoond. LFO Fade
Olnstellingen: Elementen 1 t/m 4 aan ("1" t/m "4" in de LFO Dest1 (LFO Destination 1)
display) of uit ("-" wordt getoond) LFO Dest2 (LFO Destination 2)
Dit staat uit als de Dest parameter tussen 00 en 33 staat.
= Depth LFO Wave
Hier stelt u de diepte van de besturing voor de Dest
parameter in. LFOEWawe?  Wave™. SFreed KesReset Phaze
C 1234 trrzd 53 oK 27A
Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63
Voorbeeld van een Control Set toewijzing
-oooooooccoooooooooooooooccooooooooooooo:oc .o.‘oo . n Wave
Met Control Sets 1 t/m 6 kunt u aan individuele Src Selecteert de LFO Wave. U kunt, afhankelijk van de
(Source) controll_(?rs meerdere Dest (Destination) geselecteerde Wave, verscheidene gemoduleerde
para_mzt.er.fi tolewgzen, of meerdere Src controllers geluiden creéren. U kunt uit de volgende 12 LFO
aan individuele Dest parameter toewijzen. Waveforms (Golfvormen) kiezen.
Vb.1:Een enkele Src controller meerdere Dest Olnstellingen: tri, tri+, saw up, saw dw, squl/4, squl/3, squ,
parameters laten besturen. squ2/3, squ3/4, trpzd, S/H 1, S/H 2
SETL SET2 )
Src Src tri
MW MwW
(Modulation Wheel) (Modulation Wheel)
Gebruik het /\
Modulation Wheel
’ ’ om tegelijkertijd de
Pan en LFO speed
LFO parameters te
PAN Speed wijzigen.
saw up
Vb.2:Meerdere Src controllers één enkele Dest
parameter laten besturen. /] /]
SET1 SET2
Src Src / I/ |
KN1 KN2
(Assignable Knob 1)| [(Assignable Knob 2) Gebruik Assignable
Knob [1] of [2] om d
’ ’ d(_?_ p_an parameter te saw aw
wijzigen
PAN PAN \ l\ |
Details over Control Set Toewijzingen vindt u in het \I \I

Basis gedeelte van deze handleiding (Pag. 45).

squ
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trpzd m KeyReset (toets on Reset)
Hier stelt u in of de LFO gereset moet worden als
/ \ een noot gespeeld wordt. De volgende drie
instellingen zijn beschikbaar.

\ / Olnstellingen: off, each-on, 1st-on

off

S/H1 De LFO loopt uit zichzelf (geen synchronisatie) en begint
een golfvorm in iedere fase als u het toetsenbord bespeeld.
V\\/\
S/H 2 Ingadrakt
each-on
De LFO wordt bij iedere noot die u speelt gereset, en begint de
r golfvorm bij de bij Phase (hieronder) gespecificeerde golfvorm.
\/\ / Tid
m Speed \/ \/
Hier stelt u de LFO modulatie-snelheid in. Hoe hoger
de waarden, hoe sneller de modulatie-snelheid. Tosts i.ﬁgedrukt Toets iAgedrukt
(Eerste Noot) (Tweede Noot)
Olnstellingen: 0 ~ 63, 16th (16e noot), 16th/3 (16e noot-
triool), 16th. (16e dot-noot), 8th (8e noot), 8th/3
(8e noot-triool), 8th. (8e dot-noot), 4th (4e noot), 1st-on B ) )
4th/3 (4th noot-triool), 4th. (4th dot-noot), 2nd De LFO wordt bij eerste noot die u speelt gereset en begint
(halve noot), 2nd/3 (halve noot-triool), 2nd. de golfvorm met de bij de Phase parameter (hieronder)
(halve dot-noot), 4thx4 (hele noot), 4thx5 (5x4e gespecificeerde golfvorm. Als u de tweede noot speelt (en er
noten), 4thx6 (6x4e noot), 4thx7 (7x4e noot), geen Note Off ontvangen is), wordt de LFO bij de tweede
4thx8 (8x4e noot) en opvolgende noten niet naar de gespecificeerde fase

gereset (geen synchronisatie).
Speed = Langzaam

o A
RVAVE VA

Toets ingedrukt Toets ingedrukt
(Eerste Noot) (Tweede Noot)

Speed = Snel m Phase

Stelt de Fase in waar de LFO Wave begint zodra een
noot gespeeld wordt. Er zijn Fasen van
0/90/120/180/240 en 270 graden mogelijk.

Time

De lengte van de noot is afthankelijk van de interne of
externe MIDI tempo instelling.

Tijd

Phase 0° 90° . 180° . 270°
120° 240°

Olnstellingen: 0, 90, 120, 180, 240, 270
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m Delay
Stelt de delay tijd in voordat de LFO begint. Hogere
waarden resulteert in langere delay tijd.

Olnstellingen: 0 ~ 127

AWA
U\

Korte delay

Toets Ingedrukt [«

Lange delay

A
U

Toets Ingedrukt f«—>

m Fadeln (Fade-In)
Stelt de tijd in dat het LFO effect in-fade (nadat de
delay tijd verstreken is). Hogere waarden resulteren
in langere Fade-in tijd.

Olnstellingen: 0 ~ 127

Lage Fadeln waarde
Snellere fade-in

Fadeln |

Toets
Ingedrukt  pelay

Hoge Fadeln waarde
Langzamere fade-in

Fadeln

Max

N 1

L U \/ Tijd
Toets

Ingedrukt  pelay

= Hold
Stelt in hoelang de LFO op maximaal niveau
vastgehouden wordt. Hogere waarden resulteren in
langere Hold tijd.

Olnstellingen: 0 ~ 127

Hold

) ~ ﬂ [\ f\md
MVIIVAVAY
m FadeOut (Fade-Out)

Stelt de tijd in dat het LFO effect uit-fade (nadat de
hold-tijd verstreken is). Hogere waarden resulteren
in langere Fade-Out tijd.

Olnstellingen: 0 ~ 127

Lage FadeOut waarde
Snellere fade-out

Hold | FadeOut |
I |

Max

Tijd

Toets Ingedrukt

Hoge FadeOut waarde
Langzamere fade-out

Hold | FadeOut |
I 1

Toets Ingedrukt

LFO Dest1 (LFO Destination 1)

LFO Dest2 (LFO Destination 2)

Hier kunt u de parameters toewijzen die door de LFO

Wave bestuurd moeten worden en de LFO Wave Depth
(amplitude) instellen. U kunt twee Destinations toewijzen.
U kunt per Destination diverse parameters selecteren.

LFOEDe=t.12 Dest. ElemSw
Co1234 AMLC

Derth
1234 127

7



m Dest (Destination)
Hier stelt u de parameters in die door de LFO Wave
bestuurd (gemoduleerd) moeten worden.

Olnstellingen: AMD, PMD, FMD, RESO (Resonantie), PAN,
ELFOSpd (Element LFO Speed)

m ElemSw (Element Switch)
Hier selecteert u welke Elementen de LFO Wave
beinvloedt. Verplaatst met Knop [1] de (knipperende)
cursor en schakel met de [DATA] knop en [INC/YES]
en [DEC/NO] knoppen de Elementen die door de Con-
troller bestuurd moeten worden aan/uit. De
beinvloedde Elementen worden op nummer getoond.

Olnstellingen: Elementen 1 t/m 4 aan ("1" t/m "4" in de
display) of uit ("-" wordt getoond)

m Depth (Diepte)
Stelt de LFO Wave Depth (amplitude) in.

Olnstellingen: 0 ~ 127

U kunt hier twee typen Insertion Effecten én twee
System Effecten (Reverb en Chorus) instellen. De
volgende vijf schermen zijn beschikbaar.

EFF InsEF (Insertion Effect)
EFF EF1 (Insertion Effect 1)
EFF EF2 (Insertion Effect 2)
EFF Rev (Reverb)
EFF Cho (Chorus)

EFF InskF (Insertion Effect)

m InsEF Connect (Insertion Effect Connect)
Stelt de aansluiting tussen Insertion Effects 1 en 2
in. Als u deze instelling wijzigt, verandert het
symbool dat de signaal-route aangeeft tevens in het
scherm (links van de instelling).

Signaal-route symbolen

EFFEIn=EF: InsEF Connect
C 1234 :%ET b 1=2
/|
:E-T'!I 1=2 (parallel)
:_1TE 102 (serieel)
:_EIi 201 (serieel)

Oinstellingen: 1=2 (parallel), 10 2 (Insertion Effect 1012),
201 (Insertion Effect 2 to 1)

EFF EF1/2 (Insertion Effect 1/2)

Hier kunt u met de Ctgry parameter de Categorie voor
Insertion Effect 1/2 selecteren en met de Type parameter
het Effect Type. Na het selecteren van het Effect Type,
kunt met de [ENTER] knop parameters instellen.
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Dra-Wet. [EMTER]
D<les to Edit

g Tape

EFF I
C1 DLY:DeladlCR

BEFZ» Ct
23— k

m Ctgry (Effect Category)

Stelt de Effect Categorie in. Selecteer de gewenste
Category en druk op [ENTER]|. Het eerste Effect Type
in die Categorie wordt automatisch opgeroepen.

Olnstellingen: Details hierover vindt u in de Effect Type lijst in
de losse Data Lijst.

m Type (Effect Type)

Stelt het Effect Type in. U kunt, terwijl de Category
indicator in de display knippert, door op [ENTER] te
drukken het eerste Effect Type in die Categorie oproepen.

Olnstellingen: Details hierover vindt u in de Effect Type lijst in
de losse Data Lijst.

m Dry/Wet

Stelt het mix-niveau van het wet-signaal (dat door de
Effect Units is bewerkt) en het dry (droge) signaal
(dat nog niet bewerkt is) in. Deze instelling kan,
afhankelijk van het geselecteerd Effect Type, niet
beschikbaar zijn.

Olnstellingen: D63 >W ~ D=W ~ D< W63

Effect Parameter Instellingen

Deze Parameters zijn beschikbaar zodra u bij
bepaalde Effect Typen op [ENTER] drukt. Schakel
met de [PAGE] knop tussen de schermen en gebruik
de [INC/YES] en [DEC/NO] knoppen om de
parameters in te stellen.

Zodra u op [EXIT] drukt keert u naar het Effect
Type selectie-scherm terug.

Effect Type selectie scherm

EFFBEFZ) Ctdra Ture

Drosllet. [EMTER
C 123- DLY:DeladlCR d

1
L<Wel to Edit

EXIT ENTER

=

Parameter instellingen scherm

Timel Drasblet

EFFEEFZ) _Timel TimeR
166, 7m  SEE. B, DCWes

DelaslCR 333 3m

PART/ELEMENT

Het aantal Parameters en de inhoud van ieder
scherm is afhankelijk van het geselecteerde Effect
Type. Details hierover vindt u in de Effect Type
Lijst van de losse Data Lijst.




EFF Rev (Reverh)

Hier kunt u het Reverb Effect Type selecteren. U kunt
door op [ENTER] te drukken zijn parameters instellen.

wr Tare

EFFER= Return [EHMTER]
C 1234 Baszement. 1z

7 to Edit

m Type (Reverb Effect Type)
Stelt het Reverb Effect Type in.

Olnstellingen: Details hierover vindt u in de Effect Type Lijst in
de losse Data Lijst.

m Return
Stelt het Return niveau van het Reverb Effect in.

Olnstellingen: 0 ~ 127

EFF Cho (Chorus)

Hier kunt u het Chorus Effect Type selecteren. U kunt
door op [ENTER] te drukken zijn parameters instellen.

Return [EMTER]

toRew
127 127 to Edit

EFFECho} Ture
C 1234 Chorus1

m Type (Chorus Effect Type)
Stelt het Chorus Effect Type in.

Olnstellingen: Details hierover vindt u in de Effect Type Lijst in
de losse Data Lijst.

m toRev (To Reverb)
Stelt het Send niveau in voor het signaal dat vanaf het

Chorus Effect naar het Reverb Effect gestuurd wordt in.

Olnstellingen: 0 ~ 127

m Return
Stelt het Return niveau van het Chorus Effect in.

Olnstellingen: 0 ~ 127

79

Element OSC (Oscillator)

Hier kunt u de parameters voor de Elementen (Waves)
waaruit de Voice bestaat instellen. Iedere Voice kan uit
max. vier Elementen bestaan, waarvan voor ieder
Element de volgende vier schermen beschikbaar zijn.

OSC Wave (Oscillator Wave)
OSC Out (Oscillator Out)
OSC Pan (Oscillator Pan)
OSC Limit (Oscillator Limit)

OSC Wave (Oscillator Wave)

Hier kunt u met Knop [A] een Element selecteren en
hieraan met Knop [C] een Wave toewijzen.

QsC - Ctarg
EL1

E[NE} Mk
234 BA1I[PfiGrand 1 1]

® Number (Wave Number)
Selecteert het Wave Nummer. De Category en Wave
Name zijn links van het geselecteerde Wave Number
afgebeeld. U kunt aan ieder Element een
verschillend Wave Number toewijzen.

Olnstellingen: 000 (uit) ~ 553 (Details over iedere Wave vindt u
in de losse Data Lijst.)

m Ctgry (Category)
Hier selecteert u de Categorie waar de Wave van uw
keuze zich bevindt. Selecteer de gewenste categorie
en druk op [ENTER]. De eerste Wave in die
Categorie wordt automatisch geselecteerd.

Olnstellingen: Details over Wave Categorien vindt u op pag. 70.

OSC Out (Oscillator Out)

U kunt voor iedere Element van een Voice de volgende
uigtangsparameters instellen.

L=lay InsEF

QsCEOut Y Lewel
EL1234 Q5 ins2

m Level
Hiermee stelt u het uitgangsniveau van het Element in.

Olnstellingen: 0 ~ 127
m Delay (toets On Delay)
Stelt de tijdsduur in tussen het moment dat een toets
wordt ingedrukt totdat het Element daadwerkelijk

afgespeeld wordt. U kunt voor ieder Element een
andere Delay-tijd instellen.

Olnstellingen: 0 ~ 127

Korte Delay

NN
Ut

Toets
Ingedrukt [




Lange Delay

AWA
U\

Toets .
Ingedrukt .

m InsEF (Insertion Effect)
Hiermee stelt u het Insertion Effect dat voor ieder
Element gebruikt wordt in. Als u "thru" selecteert,
wordt het Insertion Effect gebypassed (ontweken).

Olnstellingen: thru, ins1 (Insertion Effect 1), ins2 (Insertion
Effect 2)

OSC Pan (Oscillator Pan)

Hier kunt u voor ieder Element in de Voice de volgende
Pan parameters instellen.

OSCER an Fan Alter Random Scale
EL1Z234 C L& 63 +E3

m Pan
Hiermee stelt u de stereo pan positie (stereo-positie)
van ieder Element (Wave) in. Deze wordt tevens
gebruikt als de basis Pan positie voor de Alternate,
Random en Scale instellingen.

Olnstellingen: L63 (Links) ~ C (Center) ~ R63 (Rechts)

m Alter (Alternate)
Hiermee stelt u de hoeveelheid in waarmee het
geluid van links naar rechts beweegt bij iedere noot
die u indrukt. De Pan instelling wordt als basis Pan
positie gebruikt.

Olnstellingen: L64 ~ 0 ~ R63

m Random
Hiermee stelt u de hoeveelheid in waarmee het
geluid willekeurig tussen links en rechts geplaatst
wordt bij iedere noot die u indrukt. De Pan instelling
wordt als basis Pan positie gebruikt.

Olnstellingen: 0 ~ 127

m Scale
Hiermee stelt u de hoeveelheid in waarmee het
geluid - athankelijk van de plaats van de noot die u
op het toetsenbord speelt - tussen links en rechts in
het stereo-beeld geplaatst wordt. De Pan instelling
die als basis Pan positie gebruikt wordt is noot C3.

Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

OSC Limit (Oscillator Limit)

Hier kunt u parameters die het noot-bereik en
aanslaggevoeligheid (Velocity) van ieder Element
instellen.

OSCALimit Mote Limit L=l Limit
EL1234 c-2 - G 8 1 - 127

m Note Limit
Hiermee stelt u per Element de laagste en hoogste
noten op het toetsenbord in. U hoort het Element
alleen binnen het gespecificeerde bereik.

Olnstellingen: C-2 ~ G8 (voor laagste én hoogste noten)

Als u bijvoorbeeld als eerste de hoogste noot en daarna
de laagste noot instelt, bijvoorbeeld "C5 t/m C4", wordt
het noot-bereik C-2 t/m C4 en C5 t/m G8.

U kunt de laagste en hoogste noten tevens selecteren
door [SHIFT] ingedrukt te houden en de noten op het
toetsenbord in te drukken.

m Vel Limit (Velocity Limit)
Hiermee stelt u per Element de minimum en
maximum aanslaggevoeligheidswaarden in waarin de
Elementen reageren. U hoort ieder Element alleen
als u in het gespecificeerde aanslaggevoeligheids-
bereik speelt.

Olnstellingen: 1 ~ 127 (voor minimum en maximum waarden)

Als u bijvoorbeeld als eerste de maximum waarde en daarna
de minimum waarde instelt, bijvoorbeeld "93 t/m 34", wordt
het aanslaggevoeligheidsbereik 1 t/m 34 en 93 t/m 127.

Hier kunt u per Element zijn toonhoogte gerelateerde
parameters instellen. De Pitch Envelope Generator (PEG)
bestuurt de verandering in toonhoogte vanaf het moment dat
de toets wordt ingedrukt totdat het geluid compleet
uitgestorven is. De volgende zes schermen zijn beschikbaar.

PCH Tune (Pitch Tune)

PEG VelSens (PEG Velocity Sensitivity)
PEG Time (PEG Time)

PEG Level (PEG Level)

PEG Release (PEG Release)

PCH Scale (Pitch Scale)

PCH Tune (Pitch Tune)

Hier kunt u de tuning parameters en de effectiviteit
van de Envelope Generator per Element instellen.

PCHETuhe »EGDerth Coarse Finge Random
EL1234 +53 + G + A +7

m EGDepth
Hier stelt u de diepte van de PEG in. Als deze op 0
staat wordt de oorspronkelijke toonhoogte niet
gewijzigd.
Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63



m Coarse
Hiermee stelt u de toonhoogte van een Element in
halve noten in.

Olnstellingen: -48 ~ 0 ~ +48

m Fine
Hiermee kunt u de toonhoogte van een Element fijn
tunen.

Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

Random

Hiermee stelt u in hoeveel de toonhoogte van een
Element varieert zodra u een toets indrukt. Als deze
op 0 staat wordt de oorspronkelijke toonhoogte niet
gewijzigd.

Olnstellingen: 0 ~ 127

PEG VelSens (PEG Velocity Sensitivity)

Hier kunt u bepalen hoe de Pitch Envelope Generator
op aanslaggevoeligheid reageert.

Time—-Se9ment.

Lewel
+E3 +53  attack

m Level
Hiermee stelt u de aanslaggevoeligheid van het PEG
niveau in. Bij positieve waarden wordt het niveau als
u harder speelt verhoogd, en negatieve waarden
verlaagd.

Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

m Time-Segment
Hiermee stelt u de aanslaggevoeligheid van de PEG
Time parameters in. Selecteer met Knop [2] het
segment en stel met Knop [1] de Time parameter in.
Bij positieve waarden wordt het gespecificeerde
Segment sneller afgespeeld en negatieve waarden
langzamer.

Olnstellingen (Time): -64 ~ 0 ~ +63

OlInstellingen (Segment):
attack:beinvloedt Hold Time/Attack Time/Decay 1 Time
all:  beinvloedt alle PEG Time parameters

PEG Time

Hier kunt u voor de Pitch Envelope Generator (PEG)
diverse Time parameters instellen. In combinatie met de
PEG Level en PEG Release instellingen, kunt u de
geluidsverandering instellen vanaf het moment dat een
toets ingedrukt wordt tot het moment dat deze losgelaten
wordt (Pag. 82). U kunt per Element verschillende
waarden instellen.
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m Hold (Hold Time)
Stelt de Hold Time in.

Olnstellingen: 0 ~ 127

m Attack (Attack Time)
Stelt de Attack Time in.

OlInstellingen: 0 ~ 127

m Decayl (Decay 1 Time)
Stelt de Decay 1 Time in.

Olnstellingen: 0 ~ 127

m Decay?2 (Decay 2 Time)
Stelt de Decay 2 Time in.

Olnstellingen: 0 ~ 127

PEG Level

U kunt voor de Pitch Envelope Generator (FEG) diverse
Level parameter instellen. Deze kunnen in combinatie met de
PEG Time en PEG Release instellingen gebruikt worden om
het klank vanaf het moment dat een toets op het toetsenbord
wordt ingedrukt totdat deze losgelaten wordt aan te passen. U
kunt per Element verschillende waarden instellen.

PEGELewvel» Hold RAttack
EL1Z

Decadl Sustain
34 +127 -128 5]

+127 +

m Hold (Hold Level)
Stelt het Hold Level in.

Oinstellingen: -128 ~ 0 ~ +127 (4800 cents ~ 0 ~ +4800 cents)
m Attack (Attack Level)
Stelt het Attack Level in.
Olnstellingen: -128 ~ 0 ~ +127 (-4800 cents ~ 0 ~ +4800 cents)
m Decayl (Decay 1 Level)
Stelt het Decay 1 Level in.
Olnstellingen: -128 ~ 0 ~ + 127 (-4800 cents ~ 0 ~ +4800 cents)
m Sustain (Sustain Level)
Stelt het Sustain Level in.
Olnstellingen: -128 ~ 0 ~ + 127 (4800 cents ~ 0 ~ +4800 cents)

U kunt voor de Pitch Envelope Generator (PEG) Release Time
en Release Level parameters instellen. Deze kunnen in
combinatie met de PEG Time en PEG Level instellingen
gebruikt worden om de klank vanaf het moment dat een toets
op het toetsenbord wordt ingedrukt totdat deze losgelaten
wordt te wijzigen.

leazel




B Time (Release Time)
Stelt de Release Time in.

UInstellingen: 0 ~ 127
H Level (Release Level)
Stelt het Release Level in.
Instellingen: -128 ~ 0 ~ +127 (-4800 cents ~ 0 ~ +4800 cents)

Pitch Envelope Generator Instellingen

Er zijn vijf Time instellingen (die de snelheid van
de klankwijziging besturen). De toonhoogte van een
noot wordt op het Hold Level voor de in Hold Time
ingestelde tijd vastgehouden. Nadat de Hold Time
verstreken is, wijzigt de toonhoogte athankelijk van
de Attack Time/Level, Decay 1/2 Time en Decay 1
Level instellingen, en blijft op het Sustain Level
"hangen". Als de noot losgelaten wordt, wijzigt de
toonhoogte verder afhankelijk van de Release
Time/Level instellingen.

U kunt - indien gewenst - tevens aanslaggevoeligheid
(Velocity) en andere parameters instellen.

Release
Level

Attack Decay! Sustain
Level

Level  Level Toets los

Pitch| Hold Level

0 i S : . T
Hold * Attack - Decayl’ Decay2 *
Time Time Time  Time

" Release
Time

PCH Scale (Pitch Scale)

U kunt per Element de Pitch Scaling instellen. Met
Pitch Scaling kunt u de Element pitch, PEG Levels en
PEG Time afhankelijk van de plaats van de noten op
het toetsenbord laten variéren.

FCHEEe9F lwiPit.ch-Center EGTime——Center
EL123 18@% C 3 +7 cC3

&
4

H Pitch

Hiermee past u per Element de gevoeligheid van de
Pitch Scaling athankelijk van de plaats van de noot op
het toetsenbord aan. Met de Center parameter geeft u de
basis toonhoogte aan voor deze parameter aan.
Bij een positieve waarde wordt de toonhoogte van de
lagere noten minder verandert en de hogere noten meer.
Negatieve waarden hebben een tegenovergesteld effect.

UInstellingen: -200% ~ 0 ~ +200% (Op +100% worden

aansluitende noten één halve noot (100 cents) in
toonhoogte verhoogd/verlaagd.)
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B Center (Center toets)
Hiermee stelt u de basis toonhoogte voor de Pitch
parameter in.
UInstellingen: C-2 ~ G8

U kunt deze parameter tevens instellen door met
[SHIFT] ingedrukt de gewenste noot op het toetsenbord
in te drukken.

Groot

Snelheid van +
toonhoogte
wijziging
Klein
Lager bereik Center Hoger bereik

(Basis Toonhoogte)

B EGTime
De EGTime parameter bestuurt per Element -
afhankelijk van de plaats van de noot op het
toetsenbord - de PEG tijden. Met de Center
parameter geeft u de basis toonhoogte aan voor deze
parameter aan. Bij een positieve waarde wordt de
toonhoogte van de lagere noten langzamer verandert
en de hogere noten meer. Negatieve waarden hebben
een tegenovergesteld effect.

UlInstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

B Center (Center toets)
Hiermee stelt u de basis-toonhoogte in voor gebruik
met de EGTime parameter. Zodra de Center toets noot
gespeeld wordt, reageert de PEG afhankelijk van zijn
daadwerkelijke instellingen. De toonhoogte wijzigingen
voor andere noten variéren afhankelijk van de EGTime
instelling.

UInstellingen: C-2 ~ G8

U kunt deze parameter tevens instellen door met
[SHIFT] ingedrukt de gewenste noot op het toetsenbord
in te drukken.

Snelheid van ——— | *
PEG toonhoogte
wijziging
Lager bereik Hoger bereik
Basis
toonhoogte
Negatieve waarde
+ Snelheid van
" PEG toonhoogte
wijziging
Lager bereik Hoger bereik
Basis
toonhoogte



Element Filter

Hier kunt u Filter parameters instellen die per Element
de klank-karakteristiek wijzigen. De volgende tien
schermen zijn beschikbaar.

FLT Type (Filter Type)

FLT HPF (High Pass Filter)

FLT Sens (Filter Sensitivity)

FEG VelSens (FEG Velocity Sensitivity)
FEG Time

FEG Level

FEG Release

FLT KeyFlw (Filter toets Follow)

FLT Scale (Filter Scale Break Point)
FLT Scale (Filter Scale Offset)

FLT Type (Filter Type)

m Type
Hiermee stelt u het Filter Type in. Parameters
kunnen athankelijk van het Type verschillen.

Olnstellingen:
LPF12 + HPF (Low Pass Filter 12dB/oct + High Pass Filter),
LPF24D (Low Pass Filter 24dB/oct Digital),
LPF24A (Low Pass Filter 24dB/oct Analog),
LPF18 (Low Pass Filter 18dB/oct),
LPF18S (Low Pass Filter 18dB/oct Staggered),
LPF6 + HPF (Low Pass Filter 6dB/oct + High Pass Filter),
HPF24D (High Pass Filter 24dB/oct Digital),
HPF12 (High Pass Filter 12dB/oct),
BPF6 (Band Pass Filter 6dB/oct),
BPF12D (Band Pass Filter 12dB/oct Digital),
BPFW (Band Pass Filter Wide),
BEF6 (Band Elimination Filter 6dB/oct)
THRU (Bypass)

Filters

Over het algemeen zijn er vier typen filters: een LPF (Low
Pass Filter), een HPF (High Pass Filter), een BPF (Band
Pass Filter) en een BEF (Band Elimination Filter). Ieder
beschikbare filter heeft een andere frequentie-respons. Er
zijn tevens combinaties van LPF en HPE.

e LPF (Low Pass Filter):

Deze laat alleen signalen onder de Cutoff Frequentie door. U
kunt daarna met de Reso (Resonantie) parameter het
karakter van het geluid verder wijzigen. Er zijn zes typen
LPF beschikbaar.

Level

-6db/oct
-12db/oct
-18db/oct
-24db/oct

Cutoff Frequentie

83

LPF24D (Low Pass Filter 24dB/oct Digital)
Een 4pole (-24dB/oct) dynamische PLF met sterke resonantie.

Resonantie

LPF24A (Low Pass Filter 24dB/oct Analog)
Een 4-pole (-24dB/oct) dynamische PLF met het karakter
van een analoge synthesizer

Resonantie

LPF18 (Low Pass Filter 18dB/oct)
Een 3-pole (-18dB/oct) dynamische LPF.

LPF18S (Low Pass Filter 18dB/oct Staggered)
Een 3-pole (-18dB/oct) dynamische LPF, maar met een
smallere frequentie-curve.

Resonantie

LPF18
LPF18S

LPF12 (Low Pass Filter 12dB/oct)
Een 2-pole (-12dB/oct) dynamische LPF, ontworpen om in
combinatie met een HPF te gebruiken.

Resonantie

LPF6 (Low Pass Filter 6dB/oct)
Een 1-pole (-6dB/oct) dynamische LPF zonder resonantie,
ontworpen voor gebruik met een HPF (High Pass Filter).




e HPF (High Pass Filter)

Deze laat alleen signalen boven de Cutoff frequentie
door. U kunt daarna met de Reso (Resonantie)
parameter het karakter van het geluid verder
wijzigen. Er zijn twee typen HPF beschikbaar.

Level

-12db/oct

-24db/oct

Cutoff Frequentie

HPF24D (High Pass Filter 24dB/oct Digital),
Een 4-pole (-24dB/oct) dynamische HPF met sterke
resonantie.

Resonantie

HPF12(High Pass Filter 12dB/oct),
Een 2-pole (-12dB/oct) dynamische HPF.

Resonantie

 BPF (Band Pass Filter)

Deze laat een bepaalde bandbreedte rond de Cutoff
frequentie door. De breedte van deze band kan
verschillen. Er zijn drie typen HPF beschikbaar.

Level

Cutoff bereik

v

Cutoff bereik

V

Doorgelaten bereik

1
Center frequentie Frequentie
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BPF6 (Band Pass Filter 6dB/oct)
Een combinatie van een -6dB/oct HPF en LPF filter.

Level

Cutoff bereik

+

Cutoff bereik

\

Doorgelaten bereik

Frequentie

BPF12D (Band Pass Filter 12dB/oct Digital)
Een combinatie van een -12dB/oct HPF en LPF Digitale
filter.

Level

Cutoff bereik

v

Cutoff bereik

\

Doorgelaten bereik

Frequentie

BPFW (Band Pass Filter Wide)

Tevens Een combinatie van een -12dB/oct HPF en LPF filter,
maar deze heeft een bredere frequentie-band dan de BPF12D
Filter.

Level

Cutoff bereik

v

Cutoff bereik

v

Doorgelaten bereik

Frequentie

* BEF (Band Elimination Filter)
Deze verzwakt een bepaalde bandbreedte rond de
Cutoff frequentie, en laat de rest normaal door.

BEF6 (Band Elimination Filter 6dB/oct)

Level
Doorgelaten bereik Cutoff bereik Doorgelaten bereik
L

e A

S
.
kY
[y
[}
[}
[}
1
[}
[}
0

o’
v
.
1
'
1
1
1
1
1
I

Center frequentie Frequentie

e THRU
De filters worden omzeild (bypass) en het gehele
signaal wordt niet beinvloed.

m Gain

Hier stelt u de Gain in (De hoeveelheid verzwakking
van het signaal dat naar de Filter Unit gestuurd
wordt).

Olnstellingen: 0 ~ 255




B Cutoff
Hiermee stelt u de Cutoff Frequentie in. Deze wordt
als basis voor het geselecteerde Filter Type gebruikt.

HInstellingen: 0 ~ 255

H Reso (Resonantie)/Band/Width
De functie van deze parameter verschilt per Filter
Type. Als een LPF of HPF geselecteerd is, wordt deze
parameter gebruikt om de Resonantie in te stellen. Bij
de BPF (behalve bij BPFW) en BEF wordt deze
gebruikt om de Band te selecteren. Bij BPFW wordt
hiermee de Bandbreedte (Width) ingesteld.
Bij LPF en HPF wordt de Reso parameter gebruikt om
de hoeveelheid Resonantie (harmonische versterking)
dat aan het signaal op de Cutoff Frequentie toegevoegd
wordt in te stellen. U kunt deze in combinatie met de
Cutoff Frequentie gebruiken om meer karakter aan het
geluid te geven.
Bij de BPF wordt de Band parameter gebruikt om het
bereik (band) van signaal-frequenties in te stellen dat
de filter passeert. Bij BEF wordt deze gebruikt om de
bandbreedte in te stellen dat door de filter versterkt
wordt. In beide gevallen is de Cutoff Frequentie de
midden-frequentie van de band.

Bij de BPFW wordt de Width (Breedte) parameter
gebruikt om de bandbreedte voor het signaal dat de
filter passeert in te stellen.

UInstellingen: 0 ~ 31

B EGDepth
Hiermee stelt u de gevoeligheid van het Filter in op
aanslaggevoeligheid. Bij Positieve waarden gaat het
filter meer open als u harder speelt, bij “0” wordt het
filter niet gewijzigd. Bij een negatieve waarde wordt
de EG envelope omgedraaid.

UlInstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

B VelCutoff (Velocity Cutoff)
Hiermee stelt u de gevoeligheid van de Cutoff in op
aanslaggevoeligheid. Bij Positieve waarden verhoogt
de Cutoff frequentie als u harder speelt en verlaagt
als u zachter speelt. Negatieve waarden hebben een
tegenovergesteld effect.

Ulnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

B VelReso (Velocity Resonantie)
Hiermee stelt u de gevoeligheid van de geselecteerde
Resonantie parameter in op aanslaggevoeligheid. Bij
Positieve waarden verhoogt de Resonantie als u harder
speelt en verlaagt als u zachter speelt. Negatieve
waarden hebben een tegenovergesteld effect.

UlInstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

FEG VelSens (FEG Velocity Sensitivity)

FLT HPF (High Pass Filter)

Hier kunt u de Key Follow parameter voor de High Pass
Filter instellen. Dit scherm is alleen beschikbaar als u een
van de “LPF + HPF” instellingen bij het Filter Type
geselecteerd heeft.

FLTEHFF » Cutoft KegFlw
EL1234 255 +20E

B Cutoff
Hiermee stelt u de Cutoff Frequentie in. Deze wordt
als basis voor het geselecteerde Filter Type gebruikt.

Instellingen: 0 ~ 255

H KeyFlw (Key Follow)
Dit stelt de Key Follow voor de HPF Cutoff in. Deze
parameter wijzigt de midden-frequentie afhankelijk van
de noten die u op het toetsenbord speelt. Bij positieve
waarden wordt de toonhoogte van de lagere noten
minder beinvloedt en de hogere noten meer. Negatieve
waarden hebben een tegenovergesteld effect.

Instellingen: -200% ~ 0 ~ +200%

FLT Sens (Filter Sensitivity)

Hier kunt u per Element de Filter gevoeligheid
instellen.

FLTESen=EGDerth UelCutoff UelReso
EL1234 +53 +7 +7

Hier kunt u de aanslaggevoeligheid-parameters van de
Filter Envelope Generator instellen.

= Lewel Time-Se9ment.
4 +53 +53 attack

M Level
Hiermee stelt u de aanslaggevoeligheid van het FEG
niveau in. Bij Positieve waarden verhoogt de FEG als
u harder speelt en verlaagt als u zachter speelt.
Negatieve waarden hebben een tegenovergesteld
effect.

Onstellingen: -64 ~ 0 ~ + 63

B Time-Segment
Hiermee stelt u de aanslaggevoeligheid van de FEG
parameters in. Selecteer met Knop [2] het segment,
en stel met Knop [1] de Time parameter in. Positieve
Time instellingen spelen het gespecificeerde Segment
sneller af en negatieve instellingen langzamer.

UInstellingen (Time): -64 ~ + 63

UlInstellingen (Segment):
attack:
beinvloedt de Hold Time/Attack Time/Decay 1 Time.
all:
beinvloedt alle FEG Time parameters.



FEG Time

FEG Release

U kunt voor de Filter Envelope Generator (FEG) diverse
Time parameters instellen. Deze kunnen in combinatie
met de FEG Level en FEG Release instellingen gebruikt
worden om het klank vanaf het moment dat een toets op
het toetsenbord wordt ingedrukt totdat deze losgelaten
wordt aan te passen. U kunt per Element verschillende
waarden instellen.

m Hold (Hold Time)
Stelt de Hold Time in.

Olnstellingen: 0 ~ 127

m Attack (Attack Time)
Stelt de Attack Time in.

Olnstellingen: 0 ~ 127

m Decayl (Decay 1 Time)
Stelt de Decay 1 Time in.

Olnstellingen: 0 ~ 127

m Decay2 (Decay 2 Time)
Stelt de Decay 2 Time in.

Olnstellingen: 0 ~ 127

FEG Level

U kunt voor de Filter Envelope Generator (FEG) een Level
parameter instellen. Deze kan in combinatie met de FEG
Time en Release instellingen gebruikt worden om de klank
vanaf het moment dat een toets op het toetsenbord wordt
ingedrukt totdat deze losgelaten wordt te wijzigen. U kunt
per Element verschillende waarden instellen.

FEGALewel» Hold Attack
EL1234 +127 -1z

m Hold (Hold Level)
Stelt het Hold Level in.

Olnstellingen: -128 ~ 0 ~ + 127 (-9600 cents

2

+ 9600 cents)

m Attack (Attack Level)
Stelt het Attack Level in.

Olnstellingen: -128 ~ 0 ~ +127 (-9600 cents

2

+ 9600 cents)
m Decayl (Decay 1 Level)
Stelt het Decay 1 Level in.

Olnstellingen: -128 ~ 0 ~ +127 (-9600 cents ~ + 9600 cents)

2

m Sustain (Sustain Level)
Stelt het Sustain Level in.

OlInstellingen: -128 ~ 0 ~ +127 (-9600 cents ~ + 9600 cents)

2
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U kunt voor de Filter Envelope Generator (FEG) Release
Time en Release Level parameters instellen. Deze kunnen
in combinatie met de FEG Time en FEG Level
instellingen gebruikt worden om de klank vanaf het
moment dat een toets op het toetsenbord wordt ingedrukt
totdat deze losgelaten wordt te wijzigen.

leazel Time Lewvel
127 +127

m Time (Release Time)
Stelt de Release Time in.

Olnstellingen: 0 ~ 127
m Level (Release Level)
Stelt het Release Level in.
OlInstellingen: -128 ~ 0 ~ +127 (9600 cents ~ 0 ~ + 9600 cents)

Filter Envelope Generator Instellingen

Er zijn vijf Time instellingen (die de
geluidswijziging snelheid besturen) en vijf Level
instellingen (die de hoeveelheid filtering besturen).
De klankkleur van een noot wordt op het Hold
Level vastgehouden voor de in Hold Time ingestelde
tijd. Nadat de Hold Time verstreken is, wijzigt de
toon afthankelijk van de Attack Time/Level, Decay
1/2 Time en de Decay 1 Level, en blijft hangen op
het Sustain Level. Zodra de toets losgelaten wordt, is
de klank-wijziging athankelijk van de Release
Time/Level instellingen.

U kunt naar wens de Velocity Sensitivity en andere
parameters instellen.

Level Release

Level

Attack Decayl Sustain
Level

Level  Level Toets los

Hold Level

0 . T
" Hold " Attack - Decayl’ Decay2 ' " Release
Time Time Time Time Time

FLT KeyFlw (Filter Key Follow)

U kunt per Element de Filter Key Follow parameters
instellen. Deze parameter bestuurt - athankelijk van de
plaats van de op het toetsenbord gespeelde noten - de
Filter Cutoff en het FEG gedrag.

De beschikbaarheid van de Filter Key Follow parameter is
afhankelijk van de Break Point en Offset instelling in het
FLT Scale scherm.

FLTEKe9F lwrCutof f—Center EGTime——Center
EL1234 +2EE CCo32 53 cC 3




m Cutoff
Hier stelt u per Element de Filter Key Follow ratio (in
hoeverre de Filter Cutoff athankelijk van de noot-positie
verschilt) in. Als basis-instelling wordt door de Cutoff
parameter de Center toets instelling "C3" gebruikt.
Positieve waarden verlagen de Cutoff frequentie voor
lage noten en verhogen voor hoge noten. Negatieve
waarden hebben een tegenovergesteld effect.

Olnstellingen: -200% ~ 0 ~ +200%

m Center (Center toets)
Dit geeft aan dat het basis-niveau op noot C3 ligt. Op
deze noot blijft de toon ongewijzigd. Voor ander noten
wijzigt de toon athankelijk van de Level instellingen.
De Center instelling kan niet gewijzigd worden. Deze
parameter is slechts informatief bedoelt.

Groot

Snelheid van cutoff +
frequentie
wijziging
Klein

Lager bereik ~—
(Basis Toonhoogte)

— Hoger bereik

m EGTime
Hiermee stelt u per Element de Time Scale (snelheid
van verandering van de FEG over het bereik van het
toetsenbord) in. De basis-snelheid van de FEG is de in
de Center parameter gespecificeerde noot. Positieve
waarden laten lage noten langzamer veranderen en
hoge noten sneller. Negatieve waarden hebben een
tegenovergesteld effect.

Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

m Center (Center Key)
Hiermee stelt u de basis-noot voor de EGTime para-
meter in. Als de Center toets noot gespeeld wordt, ge-
draagt de FEG zich naar aanleiding van de oorspron-
kelijke instellingen. De toonhoogtewijzigings-karak-
teristieken voor andere noten zijn afthankelijk van de
EGTime instellingen.

Olnstellingen: C-2 ~ G8

U kunt deze parameter tevens instellen door [SHIFT]
ingedrukt te houden en de gewenste noot op het
toetsenbord in te drukken.

Snelheid van
FEG level
wijziging

_—

Hoger bereik

Lager bereik

Basis Toonhoogte

+ Snelheid van
* FEG level
wijziging

Lager bereik Hoger bereik

Basis Toonhoogte
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FLT Scale (Filter Scale Break Point)

U kunt per Element vier Filter Scale Break Points
instellen. Filter Scaling bestuurt athankelijk van de noot-
positie van de noten op het toetsenbord de filter cutoff
frequentie. Er zijn vier Break Points die u kunt gebruiken
om het toetsenbord-bereik te verdelen en deze
verschillend in te stellen. De Levels (Offsets) van iedere
Break Point worden in het FLT Scale scherm ingesteld.

Details over Filter Scaling vindt u in het "Filter Scaling
Instellingen" gedeelte
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m BP1/BP2/BP3/BP4 (Break Point 1/2/3/4)
Hiermee stelt u per Element de Break Points in. BP1
t/m BP4 worden automatisch opeenlopend op
volgorde van het toetsenbord ingesteld.

Olnstellingen: BP1 to BP4: C-2 ~ G8

FLT Scale (Filter Scale Offset)
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m Ofst1l/0Ofst2/0fst3/0fst4 (Offset 1/2/3/4)
Dit stelt de Filter Scaling Offset Levels in. Deze Offsets
worden door Break Points (BP1/BP2/BP3/BP4) gebruikt.

Details over Filter Scaling vindt u in het "Filter Scaling
Instellingen" gedeelte

Olnstellingen: Ofst1 t/m Ofst4: -128 ~ 0 ~ +127

Filter Scaling Instellingen
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U kunt als voorbeeld de Levels (Offsets) en Break
Points (BP1 t/m BP4) als volgt instellen.
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Hier staat de huidige Offset op 64. De Offsets zijn -4
bij BP1 (noot E1), + 10 bij BP2 (noot B2), + 17 bij
BP3 (noot G4) en + 4 bij BP4 (noot A5). De
respectievelijke Cutoff frequenties van de Break Points
zijn 60, 74, 81 en 68. Bij andere noten worden de
Cutoff frequenties lineair met de dichtstbijzijnde Break
Points verbonden.

De Break Points worden opeenlopend op volgorde
van het toetsenbord gezet. BP2 kan bijvoorbeeld niet
lager dan de noot voor BP1 ingesteld worden.

De Break Point Levels zijn Offsets die gebruikt worden
om de Cutoff instelling van de gespecificeerde noten te
verhogen of verlagen. De minimum en maximum
Cutoff Limits (waarden onder 0 en boven 127) kunnen,
los van deze Offsets, niet overschreden worden.

Als u een noot onder BP1 instelt wordt dit het BP1
Level. Een noot boven BP4 wordt het BP4 Level.




Element Amplitude

Hier kunt u per Element de Amplitude parameters (die
het uitgangs-niveau besturen) instellen. De volgende
zeven schermen zijn beschikbaar.

AEG VelSens (AEG Velocity Sensitivity)
AEG Time

AEG Level

AEG Release

AMP KeyFlw (AMP toets Follow)

AMP Scale (AMP Scale Break Point)
AMP Scale (AMP Scale Offset)

AEG VelSens (AEG Velocity Sensitivity)

Hier kunt u de gevoeligheid van de Amplitude Envelope
Generator (AEG) ten opzichte van aanslaggevoeligheid
instellen.
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m Level
Hiermee stelt u de aanslaggevoeligheid van het AEG
Level in. Bij positieve waarden wordt het niveau als u
harder speelt verhoogd, en negatieve waarden
verlaagd.

Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

m Time-Segment
Hiermee stelt u de aanslaggevoeligheid van de AEG
Time parameters in. Selecteer met Knop [2] het
segment en stel met Knop [1] de Time parameter in.
Bij positieve waarden wordt het gespecificeerde
Segment sneller afgespeeld en negatieve waarden
langzamer.

OlInstellingen (Time): -64 ~ 0 ~ +63

Olnstellingen (Segment):
attack:
beinvloed de Hold Time/Attack Time/Decay 1 Time
all:
beinvloed alle AEG Time parameters

AEG Time

Hier kunt u voor de Amplitude Envelope Generator
(AEG) diverse Time parameters instellen. Gecombineerd
met de AEG Level en AEG Release instellingen, kunt u
hiermee de geluidswijziging vanaf het moment dat een
toets ingedrukt wordt tot het moment dat deze losgelaten
wordt instellen. U kunt per Element verschillende
waarden instellen.
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m Attack (Attack Time)
Stelt de Attack Time in.

Olnstellingen: 0 ~ 127

m Decayl (Decay 1 Time)
Stelt de Decay 1 Time in.
OlInstellingen: 0 ~ 127
m Decay2 (Decay 2 Time)
Stelt de Decay 2 Time in.
Olnstellingen: 0 ~ 127

AEG Level

U kunt voor de Amplitude Envelope Generator (AEG)
diverse Level parameter instellen. Deze kunnen in
combinatie met de PEG Time en PEG Release
instellingen gebruikt worden om de klank vanaf het
moment dat een toets op het toetsenbord wordt
ingedrukt totdat deze losgelaten wordt te wijzigen. U
kunt per Element verschillende waarden instellen.
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m Init (Initial Level)
Hier stelt u het Initial Level in (Het niveau zodra
een toets ingedrukt wordt.)

Olnstellingen: 0 ~ 127

m Attack (Attack Level)
Dit toont het Attack Level (vastgesteld op 127.)

m Decayl (Decay 1 Level)
Hier stelt u het Decay 1 Level in.

OlInstellingen: 0 ~ 127

m Sustain (Sustain Level)
Hier stelt u het Sustain Level in.

Olnstellingen: 0 ~ 127

AEG Release

U kunt voor de Amplitude Envelope Generator (AEG)
Release Time en Release Level parameters instellen.
Deze kunnen in combinatie met de AEG Time en AEG
Level instellingen gebruikt worden om de klank vanaf
het moment dat een toets op het toetsenbord wordt
ingedrukt totdat deze losgelaten wordt te wijzigen.
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m Time (Release Time)
Hier stelt u de Release Time in.

Olnstellingen: 0 ~ 127



m Level (Release Level)
Dit toont het Release Level (vastgesteld op nul).

Amplitude Envelope Generator Instellingen

Er zijn vier Time instellingen (die de snelheid van
het uitstuur-niveau besturen) en vier Level
instellingen (die het uitstuur-niveau besturen). Het
uitstuur-niveau wordt vanaf het Initial Level in de
in Attack Time ingestelde tijd naar het Attack Level
niveau (127) gebracht. Daarna wijzigt de amplitude
afthankelijk van de Decay 1/2 Time en de Decay 1
Level, en blijft hangen op het Sustain Level. Zodra
de toets losgelaten wordt, is het amplitude-niveau
afhankelijk van de Release Time/Level instellingen.
U kunt naar wens de Velocity Sensitivity en andere
parameters instellen.

Release
Toets los Level

Attack Decayl Sustain
Level Level Level

Level

nit
Level :

0: S i
" Attack - Decayl * Decay2 " Release
Time  Time Time Time

AMP KeyFlw (AMP Key Follow)

U kunt per Element de Amplitude Key Follow
parameters instellen. Deze parameter bestuurt -
afhankelijk van de plaats van de op het toetsenbord
gespeelde noten - het gedrag van de AEG.

De beschikbaarheid van de Amplitude Key Follow
parameter is afhankelijk van de Break Point en Offset
instelling in het AEG Scale scherm.

AMPEKe9F luwiLevel -Center  EGTime——Center
EL1234 +2808%  (C 32 +53 C 3

m Level
Hier stelt u per Element de Amplitude toets Follow
ratio (in hoeverre de Amplitude door de noot-positie
beinvloed wordt) in. Als basis-instelling wordt door
de Amplitude parameter de Center toets instelling
"C3" gebruikt.
Positieve waarden verlagen de Amplitude (Volume)
voor lage noten en verhogen deze voor hoge noten.
Negatieve waarden hebben een tegenovergesteld
effect.

Olnstellingen: -200% ~ 0 ~ +200%
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m Center (Center toets)
Dit geeft aan dat het basis-niveau op noot C3 ligt. Op
deze noot is het volume ongewijzigd. Voor ander noten
wijzigt het volume afhankelijk van de Level instel-
lingen.De Center instelling kan niet gewijzigd worden.

Groot

Snelheid van +
AEG Level
wijziging \
Klein

Lager bereik ~— _ Center
(Basis toonhoogte)

— Hoger bereik

m EGTime
De EGTime parameter bestuurt per Element de mate
waarin de AEG Time door de noten op het
toetsenbord wordt beinvloedt. De in de Center
parameter gespecificeerde noot is het basis-volume.
Positieve waarden zorgen dat het volume voor lagere
noten langzamer veranderen en hoge noten sneller.
Negatieve waarden hebben een tegenovergesteld
effect.

Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

m Center (Center toets)
Hiermee stelt u de basis-noot voor de EGTime
parameter in. Als de Center toets noot gespeeld
wordt, gedraagt de AEG zich naar aanleiding van de
oorspronkelijke instellingen. De volume
karakteristieken voor andere noten zijn afhankelijk
van de EGTime instellingen.

Olnstellingen: C-2 ~ G8

U kunt deze parameter tevens instellen door [SHIFT]
ingedrukt te houden en de gewenste noot op het
toetsenbord in te drukken.

Snelheid van ——— ] *
AEG Level
wijziging
Lager béreik - Center — Hoge.r bereik
(Basis Toonhoogte)
+ Snelheid van
AEG Level
wijziging
Lager bereik -— — Hoger bereik
(Basis Toonhoogte)



AMP Scale (AMP Scaling Break Point)

U kunt per Element vier Amplitude Scale Break Points
instellen. Amplitude Scaling bestuurt athankelijk van de
noot-positie van de noten op het toetsenbord de amplitude.
Er zijn vier Break Points die u kunt gebruiken om het
toetsenbord te verdelen. Deze kunt u ieder apart instellen.
De Levels (Offsets) van iedere Break Point kunt u in het
AMP Scale scherm instellen.

Details over Amplitude Scaling vindt u in het "Amplitude
Scaling Instellingen" gedeelte.

De Levels van de Elementen op zich kunt u in het OSC
Out screen instellen (Pag. 79).

AMPEScaler EBF1 EF:Z EF3 EF4
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m BP1/BP2/BP3/BP4 (Break Pointl/2/3/4)
Hiermee stelt u per Element de Break Points in. BP1
t/m BP4 worden automatisch ingesteld in oplopende
volgorde van het toetsenbord.

Olnstellingen: BP1 to BP4: C-2 ~ G8

U kunt een Break Point tevens instellen door - met
[SHIFT] ingedrukt - de respectievelijke noot op het
toetsenbord in te drukken.

AMP Scale (AMP Scaling Offset)

AMPEScalerOfstl Ofst2 Ofst3 Ofstd
EL1234 + @ +127 -128 + @

m Ofstl/Ofst2/0fst3/0fst4 (Offset 1/2/3/4)
Hiermee stelt u de Amplitude Scaling Offset Levels
in. Deze Offsets worden door de Break Points
(BP1/BP2/BP3/BP4) gebruikt.

Details over Amplitude Scaling vindt u in het
"Amplitude Scaling Instellingen" gedeelte.

OlInstellingen: Ofst1 to Ofst4: -128 ~ 0 ~ +127

Amplitude Scaling Instellingen
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U kunt als voorbeeld de Levels (Offsets) en Break
Points (BP1 t/m BP4) als volgt instellen.

AMFPEScale) EBF1 EFZ EF3 EF4
EL1234 E 1 B 2 G4 A5
AMPEScalelOfstl Ofst2 Ofst3 Of=std
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Hier is de huidige Offset 80. De Offsets zijn -4 bij
BP1 (noot E1), + 10 bij BP2 (noot B2), + 17 bij BP3
(noot G4) en + 4 bij BP4 (noot A5). De respectie-
velijke Amplituden van de Break Points zijn 67, 90,
97 en 84. Bij andere noten wordt de Amplitude
lineair met de dichtstbijzijnde Break Point
verbonden.

De Break Points worden automatisch oplopend op
volgorde van het toetsenbord gezet. BP2 kan bijv.
nooit lager dan de noot voor BP1 ingesteld worden.
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Break Point Levels zijn Offsets die de Amplitude
instelling van de gespecificeerde noten verhogen of
verlagen. De minimum en maximum amplitude
Limits (waarden onder 0 en boven 127) kunnen, los
van deze Offsets, niet overschreden worden.

Als u een noot onder BP1 instelt wordt dit het BP1
Level. Een noot boven BP4 wordt het BP4 Level.

Element LFO (Low Frequency Oscillator)

Er zijn diverse instellingen voor de LFO. De LFO wordt
gebruikt om laag-frequente signalen te genereren
waarmee u vibrato/wah/tremolo e.d. effecten kunt
creéren. U kunt per Element diverse LFO parameters
instellen. De volgende twee schermen zijn beschikbaar.

LFO Wave
LFO Depth

LFO Wave

Hier kunt u diverse parameters instellen die de LFO
Golfvorm besturen. Hier kunt u de wave (golfvorm) die
voor de LFO gebruikt moet worden en de snelheid van
de LFO instellen.

KegSanc

LFOBWawve? Wave™. SFresd
EL1234 tri £3 ar

m Wave
Hier selecteert u de LFO golfvorm in om het geluid
te moduleren. Er zijn drie golfvormen beschikbaar.

AN
NN

tri (driehoek wave)

squ (blokgolf wave)

Olnstellingen: saw, tri, squ

saw (zaagtand wave)




m Speed
Stelt de snelheid voor de LFO Waveform in. Een
hogere instelling geeft een hogere snelheid.

Olnstellingen: 0 ~ 63

Speed = Snelheid

Tijd

Speed = Langzaam

ava
RVAV

m KeySync
Dit schakelt Key Sync aan/uit. Als deze aan staat
(on), wordt de LFO waveform iedere keer dat een
noot gespeeld wordt gereset.

OlInstellingen: off, on

Sync uit Sync aan

Tijd Tijd

Toets ingedrukt Toets ingedrukt

LFO Depth

Hier stelt u de hoeveelheid in waarmee de LFO

Waveform de Pitch/Filter/Amp instellingen bestuurt.

m PMod (Pitch Modulation Depth)

Hiermee stelt u de hoeveelheid in (diepte) waarmee

de LFO waveform de toonhoogte van het geluid
moduleert. Een hogere instelling geeft een grotere
modulatie-diepte.

Olnstellingen: 0 ~ 127
m FMod (Filter Modulation Depth)

Hiermee stelt u de hoeveelheid in (diepte) waarmee

de LFO waveform de Filter Cutoff frequentie
moduleert. Een hogere instelling geeft een grotere
modulatie-diepte.

Olnstellingen: 0 ~ 127
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m AMod (Amplitude Modulation Depth)
Hiermee stelt u de hoeveelheid in (diepte) waarmee
de LFO waveform de Amplitude moduleert. Een
hogere instelling geeft een grotere modulatie-diepte.

Olnstellingen: 0 ~ 127

Hier kunt u per Element de volgende twee Equalizer
parameters instellen.

EQ Type
EQ Param (EQ Parameter)

EQ Type
ECLET2Fe 2 TaFe
EL1-3#* ER L<H
m Type

Hier selecteert u het Equalizer Type. Er zijn diverse
Equalizers beschikbaar waarmee u niet alleen
bestaande geluiden kunt aanpassen, maar tevens
compleet nieuwe geluiden kunt creéren.
Sommige items in het volgende EQ Param (EQ
Parameter) scherm kunnen - afhankelijk van het
Equalizer Type - wel of niet aanwezig zijn.
Olnstellingen: EQ L/H (EQ Low/High), PEQ (Parametric EQ),

Boost6 (Boost 6dB), Boost12 (Boost 12dB),
Boost18 (Boost 18dB), thru

De parameters voor het Filter Type zijn als volgt.

e EQ L/H (EQ Low/High)
Dit is een "shelving" Equalizer dat door een Hoge
Frequentie en Lage Frequentie Band te combineren
het signaalniveau aanpast. Als u dit Filter Type
selecteert, komen in het EQ Parameter scherm de
volgende parameters beschikbaar.

HiFre=

HiGain
G, 23kHz +32

Frequentie

Hoge Freq

Lage Freq



B LoFreq (Low Frequency)
Hier stelt u de lage frequentie voor het shelving filter
in. Frequenties onder dit punt worden door de Low
Gain parameter versterkt.

Instellingen: 50.1Hz ~ 2.00kHz

B LoGain (Low Gain)
Hiermee stelt u in hoeverre de frequenties onder de
Low Frequency instellingen worden versterkt.

Qlnstellingen: -32 ~ 0 ~ +32

B HiFreq (High Frequency)
Hier stelt u de hoge frequentie voor het shelving
filter in. Frequenties boven dit punt worden door de
High Gain parameter versterkt.

UInstellingen: 503.8Hz ~ 10.1kHz

B HiGain (High Gain)
Hiermee stelt u in hoeverre de frequenties boven de
High Frequency instellingen worden versterkt.

Qnstellingen: -32 ~ 0 ~ +32

e P.EQ (Parametric EQ)
U kunt de Parametrische Equalizer gebruiken om het
signaalniveau rond de Frequentie instellingen met de
Gain parameter waarde te versterken. Er zijn 32
verschillende Frequentiekarakteristieken
beschikbaar. Voor dit Type Equalizer zijn de
volgende parameters beschikbaar.

EREFaram? Fresy Gain [
EL1-3# 255 +32 31
EQ Param (EQ Parameter)
+
Gain
0
Frequentie

H Freq (Frequency)
Hier stelt u de midden-frequentie in. Frequenties
rond dit punt worden met de Gain parameterwaarde
versterkt .

QInstellingen: 139.7Hz ~ 12.9kHz
B Gain

Hiermee stelt u de Gain in. Hiermee worden de
frequenties rond de Frequentie instelling versterkt.

OlInstellingen: -32 ~ 0 ~ +32
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B Q (Frequency Characteristic)
Hiermee stelt u de Q (Frequentiekarakteristiek) in.
Er zijn 32 verschillende Karakteristieken
beschikbaar.

Qnstellingen: 0 ~ 31

Boost6 (Boost 6dB)/Boost12 (Boost 12dB)/
Boost18 (Boost 18dB)

Hiermee kunt u het niveau van het gehele signaal
met 6dB, 12dB of 18dB versterken. Hier zijn geen
EQ Parameters beschikbaar.

thru
Als u dit selecteert, worden de equalizers niet
gebruikt en wordt het signaal niet beinvloed.

Drum Voices

Bij Drum Voices worden verschillende drum/percussie
Waves of Normal Voices aan verschillende noten op het
toetsenbord (CO t/m C6) toegewezen, wat een volledige
drum kit vormt. Voor het wijzigen van Drum Voices zijn
vijf Common Edit schermen (die alle Drum voices tegelijk
beinvloeden) en vijf Drum toets schermen beschikbaar.
Als u een Drum Voice selecteert en Voice Edit Mode
selecteert, komt u in het laatst door u bezochte Drum
Voice Edit scherm.

Zie, voor een overzicht van de Drum Voices, pag. 37.

De meeste parameters zijn reeds besproken bij de Normal
Voices (de grijze items in het diagram). Die parameters die
nog niet reeds besproken zijn worden hier uitgelegd.
Details over de functies die voor zowel Drum Voices als

Normal Voices gelden vindt u in het "Normal Voices"
gedeelte (Pag. 69).

Voice Edit (Drum)
—Drum Common

QED EG (Quick Edit Envelope Generator)

—Drum Key
rum Key OSC (Oscillator) 94
OSC Wave (Oscillator Wave) 94
OSC Out (Oscillator Out) 95
OSC Pan (Oscillator Pan) 95
OSC Other (Oscillator Other) 95



—Drum Key Pitch 96
LPCH Tune (Pitch Tune) 96
Drum Key Filter 96
LFLT Cutoff (Filter Cutoff) 96
—Drum Key Amplitude 96
AMP AEG (Amplitude Envelope Generator) 97
AMP VelSens (Amplitude Velocity Sensitivity) —— 97
LDrum Key EQ (Equalizer) 91
EQ Type (EQ Type) 91

EQ Param (EQ Parameter) 91

Drum Common Edit en Drum Key Edit
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Iedere Drum Voice bestaat uit meerdere Waves of
Normal Voices, toegewezen aan noten op het
toetsenbord (CO t/m C6) (Pag. 37). U kunt via Drum
Common Edit instellingen voor alle Drum Toetsen in
de Drum Voice wijzigen. Drum Key Edit bestaat uit
schermen voor individuele Waves of Normal Voice
instellingen. U kunt in Drum Voice Edit met Knop
[A] tussen de Drum Common Edit en Drum Key Edit
schermen schakelen.

Drum Common instellingen

QEDAEGY  Attack
+63

Decay

+E53

T
Common Indicatior

Drum Key instellingen
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PART/ELEMENT

Menu Display
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Als u met [SHIFT] ingedrukt aan de [PAGE] knop
draait, wordt het menu voor de instellingen getoond.
Verplaats de cursor met de [PAGE| knop naar het
door u gewenste item. Laat,om naar het scherm te
gaan waar u eerder items gewijzigd heeft, [SHIFT]
los .

Curlsor

EFFEEF12 Coms >GEI‘|EE!ED>FIRP>CTL EFF
Common Kt »0SCFPCHEFLT *AMP SER

SHIFT PAGE
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DATA

U kunt met de [PROGRAM/PART] knoppen op de S80
direct de daaraan toegewezen Menus selecteren (Pag. 70).
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Drum Common General

Bij Drum Voices er is slechts één type Common
General beschikbaar. De parameters en instellingen
zijn hetzelfde als voor Normal Voices. Details hierover
vindt u op pag. 70.

GEN Name (General Name)

Voor Drum Voice Output Level en timbre parameters
zijn de volgende vier schermen beschikbaar.

QED Level (Quick Edit Level)

QED EffectCtrl (Quick Edit Effect)

QED Filter (Quick Edit Filter)

QED EG (Quick Edit Envelope Generator)

QED Level (Quick Edit Level)

De meeste parameters en instellingen zijn reeds bij de
Normal Voices besproken. Details vindt u op pag. 71.

QED EffectiCirl (Quick Edit Effect)

De meeste parameters en instellingen zijn reeds bij de
Normal Voices besproken. Details vindt u op pag. 71.

QED Filter (Quick Edit Filter)

De meeste parameters en instellingen zijn reeds bij de
Normal Voices besproken. Details vindt u op pag. 72.

QED EG (Quick Edit Envelope Generator)

U kunt met de EG (Envelope Generator) het verloop
van het Drum Voice volume over een bepaalde tijd
instel-len. De EG heeft twee parameters die bepalen
hoe het geluidsniveau verandert vanaf het punt dat een
noot ingedrukt wordt, totdat deze niet meer hoorbaar
is.

LEDBEG
Common

Attack Decay
+53 +53

Attack Decay



m Attack
Hier stelt u de Attack Time in (de tijd vanaf vanaf
het moment dat een noot ingedrukt wordt tot het
punt dat het maximum niveau bereikt is).

Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

m Decay
Hier stelt u de Decay time in (de tijd vanaf het
maximum niveau totdat het geluid niet meer
hoorbaar is).

Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

Drum Common Arpeggio

Voor de Drum Common Arpeggio zijn de volgende vier
schermen beschikbaar. De parameters en instellingen
zijn hetzelfde als voor de Normal Voices. Details vindt
u op pag. 72.

ARP Type (Arpeggio Type)

ARP Limit (Arpeggio Note Limit)
ARP Mode (Arpeggio Mode)

ARP PlayEF (Arpeggio Play Effect)

Drum Common Contirollers

Hier stelt u uw Control instellingen in. U kunt tot zes
controllers plus het Pitch Bend wheel aan iedere Drum
Voice toewijzen. De volgende zeven schermen zijn
beschikbaar. (De parameternamen zijn voor alle Control
Set schermen identiek.)

CTL Bend (Pitch Bend)

CTL Setl (Control Set 1)
CTL Set2 (Control Set 2)
CTL Set3 (Control Set 3)
CTL Set4 (Control Set 4)
CTL Set5 (Control Set 5)
CTL Set6 (Control Set 6)

De parameters zijn hetzelfde als voor de Normal
Voices. Details vindt u op pag. 74. (De Elem Sw
parameter is alleen beschikbaar voor Normal Voices.)

Drum Common Effects

Voor Drum Voice Effects zijn er twee Insertion
Effecten en twee Systeem Effecten (Reverb en Chorus)
beschikbaar. De voldgende vijf schermen zijn hiervoor
beschikbaar. De parameters en instellingen zijn
hetzelfde als voor Normal Voices. Details vindt u op
pag. 78.

EFF InsEF (Insertion Effect)
EFF EF1 (Insertion Effect 1)
EFF EF2 (Insertion Effect 2)
EFF Rev (Reverb)
EFF Cho (Chorus)

Drum toets OSC (Oscillator)

Hier kunt u de Drum Voice golfvorm (waveform)
wijzigen. Iedere Drum Voice kan uit max. 73 Drum
Toetsen (pag. 37), verspreid over het toetsenbord (CO
t/m C6) bestaan. U kunt golfvormen aan Drum
Toetsen toewijzen en zijn parameters instellen. De
volgende vier schermen zijn beschikbaar.

OSC Wave (Oscillator Wave)
OSC Out (Oscillator Out)
OSC Pan (Oscillator Pan)
OSC Other (Oscillator Other)

OSC Wave (Oscillator Wave)

Hiermee kunt u aan een Drum toets een Wave/ Normal
Voice toewijzen. Selecteert met Knop [A] (of een noot
op het toetsenbord) de Drum toets, en selecteer met
Knop [C] de Wave/Normal Voice die u toe wilt wijzen.

e Ctarg TaFe
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® Mem (Memory)
Dit wordt getoond als u “vce” (Normal Voice) bij de
Type parameter heeft geselecteerd. Selecteert het
Voice Memory voor de Normal Voice.

Olnstellingen: PRE1, PRE2, INT, EXT

U kunt geen Plug-in Voices selecteren.

® Number (Wave Number)
Hiermee selecteert u een Wave/Normal Voice
Number. De Categorie en Naam worden rechts van
het geselecteerde Wave/Normal Voice nummer
getoond. De selectie van Wave/Normal Voices is
afhankelijk van het Type.
OlInstellingen: 000(off) ~ 553 voor wave, 001 ~ 128 voor

Normal Voice (Details vindt u in de losse Data
Lijst).

Als u “off” kiest, wordt er geen Wave/Normal Voice aan
de Drum toets toegewezen.

m Ctgry (Category)
Hiermee selecteert u de Categorie van de
Wave/Normal Voice. Als u naar een andere Category
gaat, wordt de eerste Wave/Normal Voice in die
categorie geselecteerd.

Olnstellingen: Details over de Categorieén vindt u op op pag. 70.

m Type
Hiermee selecteert u Wave of Normal Voice als Type.
Met de Number en Ctgry parameters (hierboven)
kunt u de waveform of Normal Voice selecteren voor
dit Type.

OlInstellingen: wave, vce (Normal Voice)



OSC Out (Oscillator Out)

Hier stelt u per Drum Toets de Wave of Normal Voice
uitgtangsinstellingen in.

OSCEAOuL > Level Ih=EF RewSend ChoSend
kew=C 3 127 thru & 127

m Level
Hiermee stelt u per Wave of Normal Voice het
uitgangsniveau in. Hiermee kunt u het volume van
iedere Drum Toets wijzigen.

Olnstellingen: 0 ~ 127

m InsEF (Insertion Effect)
Hiermee selecteert u naar welk Insertion Effect de
uitgang van iedere Drum Toets gestuurd moet
worden. Als Thru geselecteerd wordt, wordt de
Drum Toets niet door het Insertion Effect bewerkt.

Olnstellingen: thru, ins1 (Insertion Effect 1), ins2 (Insertion
Effect 2)

m RevSend (Reverb Send)
Hiermee stelt u in hoeveel van het Drum Toets
signaal vanaf Insertion Effect 1/2 naar het Reverb
Effect gestuurd wordt.

Olnstellingen: 0 ~ 127

Deze instelling en het Reverb Send Level in het QED
Level scherm (Pag 71) zijn de uiteindelijke Reverb Send
Level instellingen.

Details over de Effecten vindt u op Pag. 55.

m ChoSend (Chorus Send)
Hiermee stelt u in hoeveel van het Drum Toets
signaal vanaf Insertion Effect 1/2 naar het Chorus
Effect gestuurd wordt.

Olnstellingen: 0 ~ 127

Deze instelling en het Chorus Send Level in het QED
Level scherm (Pag 71) zijn de uiteindelijke Chorus Send
Level instellingen.

Als voor een Drum toets het Insertion Effect op iets
anders dan Thru staat, wordt het Chorus Send Level
bepaald door het QED Level scherm.

Details over de Effecten vindt u op Pag. 555.

OSC Pan (Oscillator Pan)

Hiermee stelt u voor iedere Drum Toets in de Drum
Voice de Pan instellingen in. Er zijn verschillende Pan
typen beschikbaar.

OSCERPan? Fan Alter Random OubrPut
Kew=C 3 C LEZ &3 LER

m Pan
Hiermee stelt u voor een Drum Toets in de Drum
Voice (Drum Kit) de pan positie in. Deze wordt
tevens als basis gebruikt voor de Alternate en
Random instellingen.

Oinstellingen: L63 (Links) ~ C (Center) ~ R63 (Rechts)

m Alter (Alternate)
Hiermee stelt u de hoeveelheid in waarmee het
geluid van links naar rechts beweegt bij iedere noot
die u indrukt. De Pan instelling wordt als basis Pan
positie gebruikt.

Olinstellingen: L64 (Links) ~ 0 (Center) ~ R63 (Rechts)

De parameter is alleen beschikbaar als de Type
parameter in het OSC Wave scherm op “wave” staat.
Als deze op “vce” staat (Normal Voice), is deze niet
beschikbaar.

m Random
Hiermee stelt u de hoeveelheid in waarmee het
geluid willekeurig tussen links en rechts geplaatst
wordt bij iedere noot die u indrukt. De Pan instelling
wordt als basis Pan positie gebruikt.

Olnstellingen: 0 ~ 127

De parameter is alleen beschikbaar als de Type
parameter in het OSC Wave scherm op “wave” staat.”

m Output
Hiermee wijst u een Drum Toets aan een uitgang
toe.
Olnstellingen: L&R (OUTPUT L & R), ind1&2 (INDIVIDUAL

OUTPUT 1 & 2), ind1 (INDIVIDUAL OUTPUT
1), ind2, ind3, ind4, ind5, ind6

De instellingen “ind3” t/m “ind6” zijn bedoeld voor
toekomstige uitbreidingen en op dit moment niet
beschikbaar.

Als u bijvoorbeeld “ind1&2” selecteert, wordt het linker
kanaal uit INDIVIDUAL OUTPUT1 en het rechter
kanaal uit INDIVIDUAL OUTPUT?Z2 gestuurd.

OSC Other (Oscillator Other)

Hier kunt u parameters instellen die het geluid van
iedere Drum Key in de Drum Voice beinvloeden.

QSCEDLher 2 As=zig9n RcuwHtOff AltGre
kKea=C 3 =ingdle =3} of £
m Assign

Als Key Assign op "single" staat, wordt het dubbel
afspelen van dezelfde noot tegengegaan. Als u
"multi" selecteert, wordt iedere zelfde ontvangen
noot aan een apart kanaal toegewezen, waardoor op
meerdere Parts tegelijk afgespeeld wordt.

Olnstellingen: single, multi

Als de Alternate Group (AltGrp) parameter niet op
"off" staat, kunt u deze parameter niet instellen ("--")
in de display.
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B RcvNtOff (Receive Note Off)
Hiermee selecteert u per Drum Toets of MIDI Note
Off boodschappen ontvangen kunnen worden.

Instellingen: off, on

Deze parameter is afthankelijk van het Type Drum
Toets Wave, geselecteerd in het OSC Wave scherm.

B AltGrp (Alternate Group)
Hiermee stelt u de Alternate Group in waarin de
Wave toegewezen is. In een echte drum kit, kunnen
sommige geluiden - zoals open en closed hi-hat - nooit
tegelijkertijd afgespeeld worden. U kunt het tegelijk
afspelen van Waves tegengaan door deze aan dezelfde
Alternate Group toe te wijzen. Er kunnen max. 127
Alternate Groups gedefinieerd worden. U kunt tevens
?off” selecteren als u geluiden wel tegelijkertijd af wilt
kunnen spelen.

QInstellingen: off, 1 ~ 127

Hier kunt u per Drum Toets de toonhoogte instellen. U
kunt per Drum Toets de tuning en Pitch EG
parameters instellen.

PCH Tune (Pitch Tune)

FCHETUheE »

Coarse
Kea=C + @

Fine UelSens
+ @ +E3

B Coarse
Hiermee stelt u per Drum Toets (of Normal Voice)
in halve noten de toonhoogte in.

Instellingen: -48 ~ +48

Bij een Normal Voice, past deze parameter de noot-
positie (niet de toonhoogte) aan, gebaseerd op noot C3.
Laten we er bijvoorbeeld van uitgaan dat de
oorspronkelijke Voice een 2-Elementen pianogeluid
bevat tot noot C3, en een 2-Elementen stijkersgeluid
vanaf noot C#3. Als u de Coarse op + 1 instelt, wordt
de toonhoogte van het pianogeluid niet op noot C#3
gezet, maar wordt noot C#3 van de oorspronkelijke
Voice (strijkers-geluid) gebruikt.

B Fine
Hiermee kunt u de toonhoogte van een Drum Toets
Wave (of Normale Voice) fijn stemmen).

UInstellingen: -64 ~ + 63

B VelSens (Velocity Sensitivity)
Hiermee stelt u de aanslaggevoeligheid van de
toonhoogte in. Positieve waarden verhogen de
toonhoogte als u harder speelt, en negatieve waarden
verlagen deze.

Qlnstellingen: -64 ~ 0 ~ + 63

Deze parameter is alleen beschikbaar als de Type
parameter in het OSC Wave scherm op ”wave” staat.
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Drum Key Filter

Hier kunt u filter instellingen aan de Drum Voice
toevoegen. U kunt per Wave een Low Pass Filter en een
High Pass Filter toevoegen om de toonkarakteristiek
aan te passen.

Deze parameter is alleen beschikbaar als de Type
parameter in het OSC Wave scherm op ”wave” staat.

FLT Cutoff (Filter Cutoff)

FLTECuLof > LPE UelSens Reso
kew=C 3 255 +53 31

B LPF (Low Pass Filter)
Hiermee stelt u de Cutoff frequentie voor het Low
Pass Filter in. Alleen frequenties onder dit punt
worden doorgelaten. U kunt daarna met de Reso
(Resonantie) parameter meer karakter aan het geluid
toevoegen.

Instellingen: 0 ~ 255
Details over de Low Pass Filter vindt u op Pag. 83.

B VelSens (Velocity Sensitivity)
Hiermee kunt u de aanslaggevoeligheid van het Low
Pass Filter Cutoff frequentie instellen. Bij positieve
waarden verhoogt de Cutoff frequentie als u harder
speelt, bij negatieve verlaagt deze.

Qlnstellingen: -64 ~ 0 ~ + 63

H Reso (Resonantie)
Hiermee stelt u voor het signaal op de Cutoff
frequentie de Resonantie (harmonische versterking)
in. Deze wordt samen met de Cutoff frequentie
gebruikt om meer karakter aan het geluid te geven.

Qlnstellingen: 0 ~ 31
Details over Resonantie vindt u op Pag. 85.
B HPF (High Pass Filter)
Hiermee stelt u de Cutoff frequentie voor het High

Pass Filter in. Alleen frequenties boven dit punt
worden doorgelaten.

Instellingen: 0 ~ 255
Details over het High Pass Filter vindt u op Pag. 84.

Drum Key Amplitude

Hier kunt u per Drum Toets de amplitude (volume)
parameters instellen. De volgende twee parameters zijn
beschikbaar.

Deze parameter is alleen beschikbaar als de Type
parameter in het OSC Wave scherm op ”wave” staat.

AMP AEG (Amplitude Envelope Generator)
AMP VelSens (Amplitude Velocity Sensitivity)



B AMP AEG (Amplitude Envelope Generator)
De Amplitude Envelope Generator bestuurt de volume
(amplitude) wijzigingen vanaf het moment dat een
toets wordt ingedrukt totdat deze losgelaten wordt.
Door de Attack Time, Decay 1 Level en Decay 1/2
Time in te stellen, kunt u bepalen hoe snel het geluid
het maximum niveau bereikt en hoe het uitsterft. Deze
parameters kunt u per Drum Toets instellen.

Deze parameter is alleen beschikbaar als de Type
parameter in het OSC Wave scherm op ”wave” staat.”

AMPEREG» Atta
kKew=C 3 1

B Attack (Attack Time)
Stelt de Attack Time in.

UInstellingen: 0 ~ 127

H Decayl (Decay 1 Time)
Stelt de Decay Time in.

Instellingen: 0 ~ 127

H Level (Decay 1 Level)
Stelt het Decay 1 Level in.

UlInstellingen: 0 ~ 127

H Decay2 (Decay 2 Time)
Stelt de Decay 2 Time in.
Als u ”hold” selecteert, wordt het amplitude niveau
vastgehouden totdat u de noot loslaat.

(Instellingen: 0 ~ 126, hold

AMP VelSens (Amplitude Velocity
Sensitivity)

Hier kunt u bepalen hoe de amplitude reageert op de
aanslaggevoeligheid van de gespeelde noten.

AMPEVE]Sens 2 Lewvel
kea=C 3 +E3
H Level

Hiermee stelt u de aanslaggevoeligheid van het
uitgangsniveau van de Amplitude Envelope Generator
in. Bij positieve instellingen wordt het uitgangsniveau

hoger als u harder speelt, en bij negatieve waarden lager.

Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ + 63
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Amplitude Enveloge Generator Instellingen

Er zijn drie Time instellingen en een Level instelling. Deze
bepalen de uigtangsniveaus en de duur van een noot. Het
uitstuur-niveau wordt in de bij Attack Time ingestelde tijd
naar het maximale niveau gebracht. Daarna wijzigt de
amplitude athankelijk van de Decay 1/2 Time en de
Decay 1 Level (tussen het max. niveau en het punt waar
het geluid niet meer hoorbaar is). Daarnaast kunt u deze
parameters door de aanslaggevoeligheid laten beinvloeden.

Het Attack Level staat vastgesteld op maximun

niveau.
Level Attack Decay1
Level Level
- : Tijd
Attack Decay1 Decay2
Time Time Time
Toets ingedrukt
Decay2 =hold
Level Attack Decay1
Level Level
- : Tijd
Attack Decay1 Decay2
Time Time Time

Toets ingedrukt

Hier kunt u per Drum toets Equalizer parameters
instellen. De volgende twee schermen zijn beschikbaar.
Deze parameters zijn identiek aan die voor de Normal
Voices. Details vindt u op Pag. 91.

EQ Type
EQ Param (EQ Parameter)

Deze parameter is alleen beschikbaar als de Type
parameter in het OSC Wave scherm op ”wave” staat.



Plug-in Voices

De Voices in Plug-in Boards (Single Part) noemen we
Board Voices. Een Plug-in Voice is een Board Voice die in
Voice Edit Mode door de synthesizer bewerkt is. Er zijn
zes Common Edit schermen en vier schermen om de
Elementen van een Plug-in Voice te wijzigen. U kunt tot
max. 64 gewijzigde Plug-in Voices in Banken A t/m D van
Memory PLG1/2 opslaan.

Nadat u de Plug-in Voice die u wilt wijzigen geselec-
teerd heeft (in banken A t/m D van Memory PLG1/2),
en Voice Edit Mode selecteert, keert u terug naar het
laatst door u gebruikt Voice Edit Mode scherm.

Board Voices Beluisteren

U kunt, zonder naar Voice Edit Mode te gaan, Board
Voices beluisteren. Als u tijdens het beluisteren op
[EDIT] drukt, zijn de oscillators van de Board Voice
reeds toegewezen als u in Edit Mode komt.

@ Sclecteer, terwijl u de [PLG1] en [PLG2] knoppen
indrukt, met Knop [C| de Bank van de Board
Voice. ”PLG INT” is de de Bank van de Plug-in
Voice (Plug-in Internal) die in Memory PLG1/2
opgeslagen is.

@ Laat de [PLG1] en [PLG2] knoppen los. Selecteer
met de BANK/PROGRAM knoppen of [DATA]
knop op dezelfde manier als bij de Voices vanuit
een ander geheugen de Board Voice.

Als er in de geselecteerde Bank en Program nummer
geen Voice aanwezig is, hoort u geen geluid.

Als u de Board Voices in het Plug-in board wilt wijzigen,
moet u een computer en de meegeleverde software
editor gebruiken.

Details over Plug-in Voices en Board Voices vindt u
op pag. 32, 104.

Vele parameters zijn gelijk aan die van de Normal
Voices (grijs in het diagram). Alleen diegene die anders
zijn worden hier besproken.

Details over de andere parameters vindt u in de Normal
Voice bespreking op Pag. 69.

Plug-in Voices
Plug-in Common

GEN Other (General Other)

QED EG (Quick Edit Envelope Generator)

100

—Plug-in Common Controller

CTL Pitch (Pitch Bend) 100
—CTL Setl (Control Set 1) 100
+CTL Set2 (Control Set 2) 100
—CTL MW Control (MW Control Depth) 100

—CTL MW Modulation (MW Modulation Depth) —— 100
—CTL AT Control (AT Control Depth) 100
—CTL AT Modulation (AT Modulation Depth) 101
—CTL AC Control (AC Control Depth) 101
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LcTL AC Modulation (AC Modulation Depth) 101
Plug-in Common LFO (Low Frequency Oscillator) — 101
LLFO Param (LFO Parameter) 101

—Plug-in Element

—Plug-in Element OSC (Oscillator) 102
OSC Assign (Oscillator Assign) 102
OSC Velocity (Oscillator Velocity) 102

—Plug-in Element Pitch 102

LPCH PEG (Pitch Envelope Generator) 103
—Plug-in Element EQ (Equalizer) 103
LEQ Param (EQ Parameter) 103
—Plug-in Element Native 103
L PLG-NATIVE (Plug-in Native) 103

Plug-in Common Edit en ledere Element editten

Er zijn twee schermen voor een Plug-in Voice. Een is
voor algemene Voice instellingen (Plug-in Common),
en de andere voor Element instellingen (Plug-in
Element). Er is voor een Plug-in Voice slechts 1
element beschikbaar. U kunt de parameters hiervan
in de Plug-in Common en Element schermen
instellen, vergelijkbaar met diegene voor een Normal
Voice. In Plug-in Voice Edit, kunt u met Knop [A]
tussen de Common en Element schermen schakelen.

Plug-in Common Edit Schermen

GEHAOLher) Mode Assign
Fole  sindle

T
Common Indicator

Plug-in Element Edit Schermen

NHEITEE-S =T b]

T
Plug-in Element Indicator

Bank  Humber .
HORM-@E1 128[GhdPianol

SHIFT

00 @

PART/ELEMENT

DATA

Menu Displa

Als u met [SHIFT] ingedrukt aan de [PAGE| knop
draait, wordt het menu voor de instellingen getoond.
Verplaats met de [PAGE] knop de cursor naar het
door u gewenste item. Laat,om naar het scherm te

gaan waar u eerder het item gewijzigd heeft,
[SHIFT] los .

Curlsor

HTUBFrmlx
Common

Com: »GEH
Elem: »05)

U kunt met de [PROGRAM/PART] knoppen direct de
daaraan toegewezen Menus selecteren (Pag. 70).

EL >ARP >CT]
CHAER>PLE

SHIFT

=Q O

PART/ELEMENT

PAGE A DATA




Plug-in Common General QED Filter (Quick Edit Filter)

De General parameters worden in de volgende Deze parameters zijn hetzelfde als voor de Normal

schermen getoond. Voices. Details vindt u op Pag. 72.

GEN Name (General Name) . .

GEN Other (General Other) QED EG (Quick Edit Envelope
Generator)

GEN Name (General Name) U kunt met de EG (Envelope Generator) de

verandering van het Plug-in Voice volume in de tijd
instellen. De EG heeft drie parameters die bepalen hoe
het geluidsniveau verandert vanaf het punt dat een

De parameters en instellingen zijn gelijk aan die voor
Normal Voices. Zie pagina 70 voor details.

GEN Other (General Other) noot gespeeld wordt, totdat deze niet meer hoorbaar is.
Deze parameters zijn beschikbaar voor het Plug-in OEDEEGS Mttack Decaw Pelease
Board. Common +£3 +£3 +53
GEMEOLher? Mode HAs=idn Level
Common Fold  sindle |
m Mode

Selecteer het monofoon of polyfoon afspelen.
Selecteert of de Voice monofoon (1 noot tegelijk) of

—» Tijd

polyfoon (meerdere noten tegelijk) afgespeeld wordt. L : :

Attack Decay Release

OlInstellingen: mono, poly Time  Time Time
Toets iAgedrukt Toets los
m Assign

Als u Key Assign op "single" zet, wordt het m Attack
verdubbeld afspelen van eenzelfde noot tegengegaan. Hier stelt u de Attack Time in (de tijd vanaf vanaf
De synthesizer stopt de noot als deze nogmaals het moment dat een noot ingedrukt wordt tot het
ontvangen wordt. Als u "multi" selecteert, wordt punt dat het maximum niveau bereikt is).

iedere zelfde ontvangen noot aan een apart kanaal
toegewezen, hetgeen klankopwekking voor meerdere
Parts mogelijk maakt. m Decay

Hier stelt u de Decay time in (de tijd vanaf het
piekniveau tot een stabiel niveau).

Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

Plug-in Common Quick Edit m Release

Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

Olnstellingen: single, multi

Deze parameters besturen de volume en klankkleur Hier stelt u de Release time in (de tijd vanaf het
van de Plug-in Voice. De volgende vier schermen zijn loslaten van de toets totdat het geluid niet meer
beschikbaar. hoorbaar is).

QED Level (Quick Edit Level) Olinstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

QED EffectCtrl (Quick Edit Effect)

D BC o Do
QED EG (Quick Edit Envelope Generator) Plug-in Common Arpeggio
Voor de Drum Common Arpeggio zijn de volgende vier

o o schermen beschikbaar. De parameters en instellingen
QED Level (Quuk Edit I'eve“ zijn hetzelfde als voor de Normal Voices. Details vindt

Deze parameters zijn hetzelfde als voor de Normal u op pag. 72.
Voices. Details vindt u op Pag. 71.

ARP Type (Arpeggio Type)

. . ARP Limit (Arpeggio Note Limit)
QED EffeciCirl (Quick Edit Effect) ARP Mode (Arpeggio Mode)

Deze parameters zijn hetzelfde als voor de Normal ARP PlayEF (Arpeggio Play Effect)
Voices. Details vindt u op Pag. 71.
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Plug-in Common Controller

Hier kunt het Pitch Bend wheel, Modulation Wheel en
andere Controllers parameters aan de Plug-in Voices
toewijzen. De volgende negen schermen zijn
beschikbaar.

CTL Pitch (Pitch Bend)

CTL Setl (Control Set 1)

CTL Set2 (Control Set 2)

CTL MW Control (MW Control Depth)

CTL MW Modulation (MW Modulation Depth)
CTL AT Control (AT Control Depth)

CTL AT Modulation (AT Modulation Depth)
CTL AC Control (AC Control Depth)

CTL AC Modulation (AC Modulation Depth)

CTL Pitch (Pitch Bend)

Hiermee kunt u voor de Plug-in Voice het Pitch Bend
bereik en Portamento instellen. Portamento creéert een
vloeiende toonhoogteovergang tussen de eerst gespeelde
noot en de volgende gespeelde noot.

CTLEFitch» Fitch Bend Portamento Time
Common -24 ar 127

m Pitch Bend
Hiermee stelt u in halve noten in hoeverre het Pitch
Bend Wheel de toonhoogte verhoogt/verlaagt. Als u
hier bijvoorbeeld + 12 instelt, wordt de toonhoogte
door het pitch bend wheel 1 Octaaf
verhoogd/verlaagd. Als u een negatieve waarde instelt,
wordt de werking van het Pitch Bend wheel
omgedraaid.

Olnstellingen: -24 ~ 0 ~ +24

m Portamento
Schakelt Portamento aan of uit.

OlInstellingen: off, on

m Time
Hiermee stelt u de Portamento Time in. Dit is de
snelheid van toonhoogtewijziging tussen twee noten.

Olnstellingen: 0 ~ 127

CTL Set1 (Control Set 1)
CTL Set2 (Control Set 2)

Deze parameters en instellingen zijn hetzelfde als voor
de Normal Voices. Details vindt u op pag. 74. (De Elem
Sw parameter is alleen voor Normal Voices
beschikbaar).

CTL MW Control (MW Control Depth)

Hiermee kunt u instellen in hoeverre het Modulation
Wheel het filter beinvloedt.

CTLEMW Control: Filter
Commorn —&d

m Filter
Hiermee kunt u instellen in hoeverre het Modulation
Wheel de filter cutoff frequentie beinvloedt.

Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

CTL MW Modulation
(MW Modulation Depth)

Hiermee kunt u instellen in hoeverre het Modulation
Wheel de toonhoogte, filter en amplitude modulatie van
de Plug-in Voice beinvloedt.

CTLEMW Modulation» PMod FM
Commorn 127 1

m PMod (Pitch Modulation Depth)
Hiermee stelt u de hoeveelheid in (diepte) waarmee
het modulation wheel de Pitch van het geluid
moduleert. Een hogere instelling geeft meer
modulatie-diepte.

Olnstellingen: 0 ~ 127
m FMod (Filter Modulation Depth)
Hiermee stelt u de hoeveelheid in (diepte) waarmee

het modulation wheel de Filter Cutoff moduleert.
Een hogere instelling geeft meer modulatie-diepte.

Olnstellingen: 0 ~ 127
m AMod (Amplitude Modulation Depth)
Hiermee stelt u de hoeveelheid in (diepte) waarmee

het modulation wheel de Amplitude moduleert. Een
hogere instelling geeft een grotere modulatie-diepte.

Olnstellingen: 0 ~ 127

CTL AT Control (AT Control Depth)

Hier kunt u instellen in hoeverre aanslaggevoeligheid
de toonhoogte en filter van de Plug-in Voice beinvloedst.

CTLEAT Controll Fitch Filter
Common +24 —&d4
m Pitch

Hiermee stelt u de mate in waarmee aanslaggevoelig-
heid de toonhoogte verandert. U kunt een waarde (in
halve noten) van max. twee octaven instellen.

Olnstellingen: -24 ~ 0 ~ +24

m Filter
Hiermee stelt u de mate in waarmee aanslaggevoelig-
heid de filter cutoff frequentie verandert.

Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63
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CTL AT Modulation
(AT Modulation Depth)

Hiermee kunt u instellen in hoeverre toetsenbord
Aftertouch de toonhoogte, filter en amplitude
modulatie van de Plug-in Voice beinvloedt.

CTLEAT Modulation>» PMod FHM
Commorn 127 1

m PMod (Pitch Modulation Depth)
Hiermee stelt u de hoeveelheid in (diepte) waarmee
Aftertouch de toonhoogte van het geluid moduleert.
Een hogere instelling geeft meer modulatie-diepte.

Olnstellingen: 0 ~ 127
m FMod (Filter Modulation Depth)
Hiermee stelt u de hoeveelheid in (diepte) waarmee

Aftertouch de Filter Cutoff frequentie moduleert.
Een hogere instelling geeft meer modulatie-diepte.

Olnstellingen: 0 ~ 127
m AMod (Amplitude Modulation Depth)
Hiermee stelt u de hoeveelheid in (diepte) waarmee

Aftertouch de Amplitude moduleert. Een hogere
instelling geeft meer modulatie-diepte.

Olnstellingen: 0 ~ 127

CTL AC Control (AC Conirol Depth)

Hier kunt u instellen in hoeverre Control Change
boodschappen (Assignable Control) het filter van de
Plug-in Voice beinvloedt.

CTLEAC Contraol) So
B4[F

ce Filter
Common 1] -6

m Source
Hiermee stelt u het MIDI Control Change nummer
in dat voor besturing van het filter gebruikt moet
worden.

Olnstellingen: 0 ~ 95
m Filter

Hiermee stelt u in hoeverre de bovenstaande Control
Change de cutoff frequentie bestuurt.

Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

CTL AC Modulation
(AC Modulation Depth)

Hier kunt u instellen in hoeverre Control Change
boodschappen (Assignable Control) de toonhoogte,
filter en amplitude van de Plug-in Voice beinvloedt.

CTLEAC Modulation? PMod FM
Commorn 127 1

m PMod (Pitch Modulation Depth)
Hiermee stelt u de hoeveelheid in (diepte) waarmee
Control Change boodschappen (bij Source ingesteld)
de toonhoogte van het geluid moduleert. Een hogere
instelling geeft meer modulatie-diepte.

Olnstellingen: 0 ~ 127

m FMod (Filter Modulation Depth)
Hiermee stelt u de hoeveelheid in (diepte) waarmee
Control Change boodschappen (bij Source ingesteld)
de Filter Cutoff frequentie moduleert. Een hogere
instelling geeft meer modulatiedieptel.

Olnstellingen: 0 ~ 127

m AMod (Amplitude Modulation Depth)
Hiermee stelt u de hoeveelheid in (diepte) waarmee
Control Change boodschappen (bij Source ingesteld)
de Amplitude moduleert. Een hogere instelling geeft
een meer modulatie-diepte.

Olnstellingen: 0 ~ 127

Plug-in Common LFO (Low Frequency Oscillator)

Hier kunt u de LFO parameters instellen. De LFO
gebruikt een laag-frequente golfvorm om de toonhoogte
van het geluid te moduleren. Het vibrato effect maakt
bijvoorbeeld gebruik van de LFO.

LFO Param (LFO Parameter)

LFO FParam» SPeed Lelag FHMod
Common +E3 =5 +E3
m Speed

Hiermee stelt u de snelheid van de LFO golfvorm in.
Positieve waarde verhogen de snelheid, en negatieve
waarden verlagen deze.

Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

Speed = Langzaam

NN

UU

Speed = Snel

Tijd
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m Delay
Stelt de tijdsduur in tussen het moment dat een toets
wordt ingedrukt totdat LFO daadwerkelijk
afgespeeld wordt. Zoals u in de illustratie kunt zien,
wordt bij positieve waarden de delay langer, en
negatieve waarden korter.

Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

Korte Delay
Toets U \
ingedrukt
Lange Delay
Toets : U K
ingedrukt |

m PMod (Pitch Modulation Depth)
Hiermee stelt u de hoeveelheid in (diepte) waarmee
de LFO waveform de toonhoogte van het geluid
moduleert. Een hogere instelling geeft meer
modulatie-diepte.

Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

Plug-in Common Effect

In de volgende twee schermen kunt u voor de Plug-in
Voice parameters voor de Insertion en System Effecten
instellen. De parameters zijn hetzelfde als voor Normal
Voices. De EFF EF1 (Insertion Effect) parameter is
hetzelfde als de EFF EF1 (Insertion Effect) parameter
voor Normal Voices. Details vindt u op pag. 78.

EFF EF1 (Insertion Effect)
EFF Rev (Reverb)
EFF Cho (Chorus)

Hier kunt u de Element gerelateerde parameters voor
de Plug-in Voice instellen. In de volgende twee
schermen kunt u de golfvorm voor het Element en de
aanslaggevoeligheidsparameters instellen.

OSC Assign (Oscillator Assign)
OSC Velocity (Oscillator Velocity)
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OSC Assign (Oscillator Assign)

Hier kunt u de Board Voice selecteren die het Element
in een Plug-in Voice moet gebruiken. Selecteer met
Knop [C] de bank en met Knop [1] de Board Voice.

Bank
MHORM.- 881

Humber

OSCEAA==i9n
Elem 122806ndPiano]

m Bank
Hiermee selecteert u de Board Voice Bank van de
Plug-in Voice.

Oinstellingen: (Afhankelijk van het Plug-in Board. Zie de
handleiding van uw Plug-in Board.)

® Number
Hiermee selecteert u het Board Voice Nummer.
Rechts van dit nummer wordt de Board Voice Naam
getoond.

OlInstellingen: (Afhankelijk van het Plug-in Board. Zie de
handleiding van uw Plug-in Board.)

OSC Velocity (Oscillator Velocity)

Hier kunt u de velocity en note shift voor de Board
Voice instellen.

OSCAVelocitas Lerth 0Offzet HoteSft
Elem 127 5] -24

m Depth
Hiermee stelt u de aanslaggevoeligheid van de Board
Voice in. Hoe hoger de waarde, hoe harder het
volume als u hard op het toetsenbord speelt.

Olnstellingen: 0 ~ 127

m Offset
Hiermee stelt u de offset in voor aanslaggevoeligheid
van de Board Voice. Als u een noot speelt, wordt deze
waarde bij de aanslaggevoeligheid opgeteld.

Olnstellingen: 0 ~ 127

m NoteSft (Note Shift)
Hiermee stelt u in halve noten in hoeveel de
toonhoogte van de Board Voice opgeschoven moet
worden. U kunt een waarde tot 2 octaven instellen.

Olnstellingen: -24 ~ 0 ~ +24

Plug-in Element Piich

Hier kunt u voor de Board Voice de Pitch Envelope
Generator parameters instellen, die de toonhoogte
verandering vanaf het moment dat een toets ingedrukt
wordt totdat deze losgelaten wordt besturen.



PCH PEG (Pitch Envelope Generator)

PCHEPEG»Initlw]l Attack Release———Lewvel
Elem +53 +53 +53 -&4

m InitLvl (Initial Level)
Stelt het Initial Level in.

Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

m Attack
Stelt de Attack Time in.

Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

m Release
Stelt de Release Time in.

Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

m Level
Stelt het Release Level in.

Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

Pitch Envelgpg Generator Instellir.\g.e.n.

Er zijn twee Time instellingen (snelheid) en twee level
(toonhoogte) instellingen die de toonhoogte
verandering vanaf het moment dat een noot gespeeld
wordt totdat deze losgelaten wordt besturen. De basis
toonhoogte is gedefinieerd in de InitLvl parameter. De
toonhoogte verandert vanaf de InitLvl waarde naar de
piek toonhoogte in de bij Attack Time ingestelde tijd
naar piekniveau. Daarna wijzigt de toonhoogte verder
afhankelijk van de Release Time/Level instellingen.

Peak Release
Level Level

Pitch| InitLvl

oL L g
Attack : i Release
t Time
Toets los

Hier kunt u de equalizer instellingen voor de Wave
instellen. Dit is een "shelving' equalizer met twee
banden; 1 voor hoge frequentie en 1 voor lage
frequenties.

EQ Param (EQ Parameter)

EXBFaram»LoFres LoGain HiF
Elem 2. Bk +12dB 1E.

Frequentie

Lage Freq Hoge Freq

m LoFreq (Low Frequency)
Hiermee stelt u het shelving punt voor lage
frequenties in. De signaalniveaus onder deze
frequentie worden met de in de LoGain parameter
ingestelde waarde versterkt.

Olnstellingen: 32Hz ~ 2.0kHz

m LoGain (Low Gain)
Hier stelt u in hoeveel de signalen onder de LoFreq
frequentie versterkt moeten worden.

Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

m HiFreq (High Frequency)
Hiermee stelt u het shelving punt voor hoge
frequenties in. De signaalniveaus boven deze
frequentie worden met de in de HiGain parameter
ingestelde waarde versterkt.

Olnstellingen: 500Hz ~ 16.0kHz

m HiGain (High Gain)
Hier stelt u in hoeveel de signalen boven de HiFreq
frequentie versterkt moeten worden.

Olnstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

Plug-in Element Native

Als u een Plug-in Board geinstalleerd heeft, zijn er
unieke (Native) parameters om een Board Voice van het
Plug-in Board in te stellen.

PLG-NATIVE (Plug-in Native)

Native Part Parameters worden in de display getoond.
Schakel met de [PAGE] knop naar het scherm van de
gewenste parameter, en voer met Knop [C] en Knop [2] de
waarden in.

De parameters en aantal schermen zijn athankelijk van
het Plug-in Board. Zie, voor details over iedere parameter
en zijn functie, die met het Plug-in Board meegeleverde
Gebruikershandleiding of on-line help.
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Plug-in Board Voices Editten (Wijzigen)

Plug-in Voices zijn gebaseerd op Board Voices. U kunt
de Board Voices via een computer en de meegeleverde
editor software editten. Voor de verschillende Plug-in

Boards zijn verschillende editors beschikbaar.

Als u de editor gebruikt terwijl de synthesizer in
Voice Mode is, moet u "Part No." in de editor op "1"
zetten. Zorg er tevens voor dat het Basic Receive
kanaal gelijk is aan het MIDI kanaal in de editor.

De wijzigingen aan een Board Voice worden in de
Custom Bank vastgehouden totdat u het instrument
uitzet. Houd er rekening mee dat de Custom Bank een
tijdelijk geheugen is en gewist wordt als u het
instrument uitzet. Daardoor kan het nodig zijn om de
Board Voice Data op een computer op te slaan.

S80
Plug-in Board
Plug-in Memory
Custom Bank (PLG 1/2)
Bulk Dump/
‘ l Edit
Board s Plug-in
Voice Voice
© = Save
(Opslaan)
Computer I11:1§
(Editor)

Details over de editor vindt u in de on-line help.

Als u Board Voice Data bulk-dumpt, worden de
gewijzigde Board Voices athankelijk van de Bank
Select Boodschap (MSB/LSB) (uniek per Plug-in
Board) in de Custom Bank ontvangen. Daardoor
moet u in de synthesizer de juiste Banken selecteren
om deze Board Voices te beluisteren.

© Sclecteer, in Voice Mode, een Voice of Plug-in
Memory (PLG1 of PLG2).

@ De door u gewijzigde Board Voice kan nu - als in
dit scherm een Custom Bank geselecteerd is -
afgespeeld worden.

Zie, voor details over Custom Banks, Bank Select
Nummers (MSB/LSB) en Board Voices, de
gebruikershandleiding of on-line help van uw Plug-
in Board.

Als u eenmaal de gewijzigde Board Voice naar de
synthesizer heeft verstuurd en het als "plugin"
filetype op Memory Card opgeslagen heeft, kunt u
deze zonder tussenkomst van de computer weer
inladen.
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Als een Board Voice in de Custom Bank in Voice
Edit Mode gewijzgd is, kunt u het als Plug-in Voice
in Memory Bank A t/m D of PLG1 of PLG2
opslaan. U kunt tot max. 64 Voices in een Bank
opslaan.

U kunt echter alleen de Voice Edit parameters
opslaan. De gewijzigde Board Voice parameters
kunnen niet opgeslagen worden. Daardoor gaan alle
Board Voice wijzigingen verloren als u de
synthesizer uitzet.

Om dit tegen te gaan, moet u uw Board Voice
wijzigingen op Memory Card opslaan en de data als
Plug-in Voice inladen.

Als u, nadat u Board Voice data ingeladen heeft,
Plug-in Voice Memories (PLG1/PLG2) A t/m D
selecteert, wordt het opgeslagen geluid (de
gewijzigde Plug-in Voice gebaseerd op de Board
Voice) ingeladen.

De "all" instelling is niet beschikbaar als u Board
Voice data op wilt slaan; het wordt als "plugin"
filetype opgeslagen. Als de filenaam ingesteld is
zodat deze automatisch inlaadt (pag. 143), kan de
Board Voice data ook ingeladen worden zodra de
synthesizer aangezet wordt.

Het opslaan of inladen van Board Voice data vanaf
Memory Card kan enige tijd in beslag nemen.

Details over het opslaan/inladen op/vanaf Memory
Card vindt u op Pag. 144.

De editor voor het PLG150-AN/PF Plug-in Board is
een plug-in programma voor Xgworks(lite). U moet
Windows en Xgworks(lite) draaien om deze te
kunnen gebruiken. Xgworks lite staat op de met
deze synthesizer meegeleverde CD-ROM.




Voice Job Mode

In Voice Job Mode kunt u diverse "klusjes" (Jobs)
uitvoeren. U kunt bijv. Voices "Initializeren" (incl. degene
die gewijzigd wordt) of eerdere edits oproepen "Recall-en".

Zodra u Voice Job Mode inkomt, ziet u als eerste het
Initialize scherm. Voor iedere Voice Job zijn de
volgende vier schermen beschikbaar.

U moet, voordat u naar Voice Job Mode gaat om de

Initialize of Recall functie te gebruiken, eerste de Voice
selecteren waarmee u wilt werken (Pag. 65).

1st scherm: VCE Initialize
2de scherm: VCE Edit Recall
3de scherm: VCE Copy

4de scherm: VCE Bulk Dump

Zie, voor details over het selecteren van een Voice Job, pag. 22.

Een Job Uitvoeren

00 000000000000 000000000 0000000000000 000 0000
@ 5Sclecteer in Voice Play Mode het Voice nummer
waarmee u wilt werken.

@ Druk, om naar Voice Job Mode te gaan, op de [JOB]
knop.

©5Schakel met de [PAGE] knop naar het scherm met de
Job die u uit wilt voeren.

UEE Initializel
Curtrent. Uoice

O5Sclecteer met Knoppen [B]/[C] en Knoppen [1]/[2]
de parameter waarop u de Job uit wilt voeren. (U
kunt hiervoor tevens de [DATA] knop en de
[INC/YES] en [DEC/NO] knoppen gebruiken.)

Deze stap geldt niet voor Recall en Bulk Dump Jobs.

©Zodra u op [ENTER] drukt, wordt u om bevestiging
gevraagd.

UCE Initialize>
L4

Are You sure?  [YES1<LHO] N

@ Druk op [INC/YES] om te bevestigen. De boodschap
"Completed" (Gereed) verschijnt zodra de Job uitgevoerd
is, en u keert terug naar het oorspronkelijke scherm.

Druk op [DEC/NO] om de Job te annuleren.

Als Jobs meer tijd nodig hebben, verschijnt tijdens het
uitvoeren de boodschap "Executing...." (Uitvoeren). Als
u de synthesizer tijdens deze boodschap uitzet, kan uw
data verloren gaan.

@Druk, om Voice Job Mode te verlaten en terug te
gaan naar Voice Play Mode, op de [VOICE] knop.

U kunt alle parameters van een Voice naar de standaard
waarden resetten (initializeren). U kunt ook gespecifi-
ceerde parameters initializeren, zoals Common instel-
lingen, Element/Drum toets instellingen, enz. Onthoud
dat dit de Voice niet naar de oorspronkelijke staat voor
het editten terugbrengt. Het is voornamelijk bruikbaar om
een compleet nieuwe Voice van niets af op te bouwen.

LUCE Initializel
Jok Curtent Uoice

m Select het type van de te Initializeren parameter
Selecteer met Knop [C], de [DATA] knop of de
[INC/YES] en [DEC/NO] knoppen de parameter die
u wilt initializeren. De voor Initialize beschikbare
parameters zijn afhankelijk van het geselecteerde
Voice type (Normal/Drum/Plug-in).

Olnstellingen:

normal Voice:
Huidige Voice, Huidige Common, Huidige Element 1 ~ 4

Drum Voice:
Huidige Voice, Huidige Common (common van alle Drum
Toetsen), Huidige toets CO ~ C6 (Drum toets CO ~ C6)

Plug-in Voice:
Huidige Voice, Huidige Common, Huidige Element

VCE Edit Recall

Als u een Voice aan het editten bent maar deze niet
opgeslagen heeft, en u een andere Voice selecteert, gaan
de wijzigingen verloren. In dit soort situaties kunt u
met de Recall functie de edits van de Voice oproepen.

LUCE Edit Recall>
Job

U kunt Common en Element/Drum toets parameter
instellingen van iedere Voice naar de Voice die u aan
het editten bent kopiéren. Dit is handig als u een Voice
aan het creéren bent en bepaalde parameterinstellingen
van een andere Voice wilt gebruiken.

Deze functie kan niet gebruikt worden om gehele Voice
van de ene lokatie naar de andere te kopiéren. Het kan
alleen gebruikt worden om parameterwaarden van een
Voice naar de huidige Voice te kopiéren.

UCE Carw) $$d ':']— >
® @ @ @
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m (1) Source Voice Memory
Selecteer hier de Voice Memory waar de (bron) Voice
staat waarvan u parameterinstellingen wilt kopiéren.

OlInstellingen: PRE1/2 (Preset 1/2), INT (Internal Normal),
EXT (External Normal), PLG1/2 (Plug-in 1/2),
PRE (Preset Drum), INT (Internal Drum), EXT
(External Drum)

m (2) Source Voice Number
Selecteer hier het Voice nummer van de bron Voice.
De Voice naam verschijnt in de bovenste lijn van de
display.
Olnstellingen: 001 ~ 128 (for Preset/Internal/External
Normal), 1 ~ 64 (voor Plug-in 1/2), DR1 ~

DRS (for Preset Drum), DR1 ~ DR2 (voor
Internal/External Drum)

m (3) Source Voice Parameter
Selecteer hier de parameter van de bron Voice. U
kunt parameterinstellingen die voor alle of
individuele Elementen gelden kopiéren.

OlInstellingen:
normal Voice:
Common (alle Elementen), EL1 ~ EL4
Drum Voice:
Common (alle Drum Toetsen), CO ~ C6
Plug-in Voice:
Common, EL (Element)

Als de parameters van de bron (source) Voice
(Normal/Drum/Plug-in) verschillen van de Voice die
u aan het editten bent (bestemming), kunt u alleen
Common parameters kopiéren.

m (4) Destination Element/Drum toets
Hier stelt u het Element/Drum toets van de
bestemming Voice in. Als de bron een Normal of
Drum Voice is, kunt u alleen een bestemming kiezen
als het Element/Drum Toets ingesteld is.

Olnstellingen:
normal Voice:
EL1 ~ EL4
Drum Voice:
CO ~ C6

Als u kiest voor het kopiéren van Common parameters
vanaf de bron (source), verandert dit scherm in
"Common".

VCE Bulk Dump

U kunt alle parameter instellingen van de huidige Voice
met behulp van Bulk Dump naar uw computer of een
ander extern MIDI apparaat versturen.

UCE Bulk D[wmrel
Jok Curtent Uoice

U moet het juiste MIDI Device nummer instellen om een
Bulk Dump uit te voeren. Details vindt u op pag. 137.
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Voice Store

Hier kunt u de parameter instellingen van max. 128
Voices in het geheugen van de synthesizer (INT:
Internal) of op Memory Card (EXT: External) opslaan.
De procedure is als volgt.

U kunt max. 64 Plug-in Voices in Banken A t/m D of
PLG1/2 opslaan.

Als u deze Job uitvoert, worden de instellingen van de
destination (bestemming) Voice overschreven. Belangrijke
data moet u altijd op een computer, aparte Memory Card
of ander opslagapparaat backuppen.

@Druk, na het editten van de Voice op de [STORE]
knop. U ziet het Voice Store scherm.

UCER [FfiGrandPiano] *[Pfilnit Uoice]
Store EXT:128CHIES

@ Selecteer met Knop [1] het bestemming Voice
Memory (INT of EXT).

Deze staat vast op PLG1/2 als het een Plug-in Voice is.

©5sclecteer met Knop [2] de bestemming Voice
Number. Hiermee stelt u het Voice Memory/Number
in waar uw Voice opgeslagen wordt.

U kunt hiervoor tevens de [DATA] knop of [DEC/NO]
en [INC/YES] knoppen gebruiken.

OZodra u op [ENTER] drukt, wordt u om bevestiging
gevraagd.

=]

UEEE [P{:GrandFiano]

*[Pf:Init Woic
Are “ou sure? [YES1-L[HO] e

@ Druk op [INC/YES| om te bevestigen. Terwijl de Job
bezig is, verschijnt de boodschap "Executing.....".
Zodra de Job Kklaar is, verschijnt "Completed", en
keert u terug naar Voice Play Mode.

Druk op [DEC/NO] om de Job te annuleren. Hierdoor
keert u terug naar het oorspronkelijke scherm.



Performance Play

In Performance Play Mode, kunnen meerdere (max.
vier Parts) gelayered worden om vette/brede geluiden te
creéren die u in real-time of met een sequencer kunt
bespelen.

U kunt in Performance Mode tot 19 Parts in 1 enkele
Performance combineren, waaronder Voices voor de 16
Parts, A/D Input en Plug-in 1/2 Parts.

U kunt - afhankelijk van de Performance Edit
instellingen (Pag. 111) - aan iedere Part een Normal
Voice of Drum Voice (Drum Kit) toewijzen. U kunt voor
real-time afspelen aan meerdere Parts hetzelfde MIDI
kanaal toewijzen. U kunt aan de Parts tevens
verschillende MIDI kanalen toewijzen, om deze via een
externe of de interne sequencer (in Sequence Play
Mode) te bespelen. De synthesizer kan max. 256
Performances bevatten, bestaande uit 128 interne en 64
externe Performances op Memory Card.

Hier worden de getoonde schermen, de methode om
Performances te selecteren en de Multi Part Edit
proces in Performance Play Mode besproken.

Als een multi-timbraal Plug-in Board geinstalleerd is,
kunnen 34 Parts in 1 Performance gecombineerd worden.
De instellingen van de Plug-in Parts kunnen echter niet
opgeslagen worden.

Zie, voor een overzicht van de Performances, pagina 39.

Performance Play Mode Display

Zodra u Performance Play Mode selecteert, ziet u het
volgende scherm. Er zijn zeven Performance Play Mode
schermen, die hierna uitgelegd worden. U kunt met de
[PAGE] knop tussen de schermen schakelen.

Details over het selecteren van Performance Play Mode
vindt u op pagina 21.

PEM Plagx
EQ Low

INT:122CHIEX[PFiInit Perf ]
ER Mid EQ Hi -1 + @

1ste scherm: PFM Play (Performance Play)
Main Performance screen

2de scherm: PFM Srch (Performance Search)
Hier kunt u snel een Performance
opzoeken door het Performance Memory
en Categorie te specificeren.

SHIFT PAGE

@ ©

PART/ELEMENT

DATA

&

In het 3e t/m 7e scherm kunt u per Part (Multi Part Edit) de
uitgangsniveaus, stereo pan positie en andere algemene
parameters instellen. Deze zijn handig bij het gebruik van
een sequencer. Details vindt u op pag. 109.

3escherm:  PFM Mlt) Volume (Performance Multi: Volume)
4escherm:  PFM Milt) Pan (Performance Multi: Pan)

S5escherm:  PFM Milt) RevSend (Performance Multi: Reverb Send)
6e scherm:  PFM MIt) ChoSend (Performance Multi: Chorus Send)
7escherm:  PFM MIt) NoteSft (Performance Multi: Note Shift)

1e Scherm: PFM Play
(Performance Pl

1 2 3
| I

| |
FFM Pladl INT: 128 CHIENPFEiTnit Perf ]
EL Low EL Mid Eld H1 -1 + K

I
. 4

SHIFT PAGE

O0-© ©

PART/ELEMENT

Dit geeft aan dat u zich in Performance Play Mode
bevind.

2. Performance Memory/Nummer (Bank/Nummer)

Hier worden voor de geselecteerde Performance het
Memory/Performance Program Nummer (001 t/m 128) en
Bank ([A] t/m [H])/Program Nummer ([1] t/m[16]) getoond.
"INT:128(H16)" geeft aan dat het Memory "Internal" is, de
Performance/Program Nummer is "128", de Bank is "H", en
het Program Nummer van de Bank is "16".

Memory/Performance Program
Nummer

Het Interne geheugen (Memory) wordt als "INT"
getoond en het Externe Geheugen als "EXT". Iedere
Voice in een Memory is aan een Performance Program
Nummer van 000 t/m 128 toegewezen.

Details over Performance Memories vindt u op pag. 29.

Bank/Program Nummer

De Performance Program Nummer 001 t/m 128 zijn
gerelateerd aan Banken A t/m H met Program
Nummers 1 t/m 16 (per bank). U kunt een
Performance selecteren door direct het Performance
Nummer in te voeren, of met een combinatie van de
Bank - en Program knoppen.
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Performance | g, | Program [ Performance | g,., | Program
Nummer Nummer Nummer Nummer
001 A 1 065 E 1
002 A 2 066 E 2
003 A 3 067 E 3
004 A 4 068 E 4
005 A 5 069 E 5
006 A 6 070 E 6
007 A 7 071 E 7
008 A 8 072 E 8
009 A 9 073 E 9
010 A 10 074 E 10
011 A 11 075 E 11
012 A 12 076 E 12
013 A 13 077 E 13
014 A 14 078 E 14
015 A 15 079 E 15
016 A 16 080 E 16
017 B 1 081 F 1
018 B 2 082 F 2
019 B 3 083 F 3
020 B 4 084 F 4
021 B 5 085 F 5
022 B 6 086 F 6
023 B 7 087 F 7
024 B 8 088 F 8
025 B 9 089 F 9
026 B 10 090 F 10
027 B 11 091 F 11
028 B 12 092 F 12
029 B 3 093 F 3
030 B 4 094 F 4
031 B 5 095 F 5
032 B 6 096 F 6
033 C 1 097 G 1
034 [¢ 2 098 G 2
035 C 3 099 G 3
036 C 4 100 G 4
037 C 5 101 G 5
038 C 6 102 G 6
039 C 7 103 G 7
040 C 8 104 G 8
041 C 9 05 G 9
042 C 0 06 G 0
043 C 1 07 G 1
044 C 2 08 G 2
045 C 13 109 G 13
046 C 14 110 G 14
047 C 15 111 G 15
048 C 16 112 G 16
049 D 1 113 H 1
050 D 2 114 H 2
051 D 3 115 H 3
052 D 4 116 H 4
053 D 5 7 H 5
054 D 6 8 H 6
055 D 7 9 H 7
056 D 8 20 H 8
057 D 9 121 H 9
058 D 10 122 H 10
059 D 11 123 H 11
060 D 12 124 H 12
061 D 13 125 H 13
062 D 14 126 H 14
063 D 15 127 H 15
064 D 16 128 H 16

3. Performance Categorie/Naam

Performance Categorie

Links van de Performance naam wordt de afkorting (2
letters) voor de Performance Categorie getoond. Deze
geeft een indruk van het geluid van de Performance.

De naam van een Performance kan uit max. 10 tekens
bestaan.
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4. Knop Parameter Display

Dit toont de functie/parameter waarde die aan de
Knoppen ([A] t/m [C] en [1]/[2]) zijn toegewezen).

Kno

eccee

SHIFT

-0 00 0 0 0 ©

p Parameters Bekijken/Instellen

®00c000000000000000c000000000000000 o

U kunt in Performance Mode met Knoppen [A] t/m
[C] en [1]/[2] de daaraan toegewezen parameters
wijzigen. Als u Knop [A] t/m [C] gebruikt, wordt de
daaraan toegewezen parameter kort in het scherm
getoond.

FFM Flawx IMT: 128 CHIEX[Pf: Init Perf 1
+63  EE® Mid  E& Hi -1 +a

PAGE A DATA

PART/ELEMENT

Details over het toewijzen van parameters aan
Knoppen [A] t/m [C] vindt u op pag. 46, 136.
Details over het toewijzen van Knoppen [1]/[2]
vindt u op pag. 47, 74.

eccee

SHIFT

SHIFT

=0 OO0 000 o

=0 0000 0 ©

Octave en MIDI Transmit Channel Parameters Bekijken/lnstellen

©00000000000000000000000000000000000000002000000000000

In Performance Play Mode worden - zodra u
[SHIFT] indrukt - de huidige Octave en MIDI
Transmit instellingen getoond. Hetgeen hier
getoond wordt is afthankelijk van de Master
Keyboard Mode (on/off).

Details over Master Keyboard Mode vindt u op Pag. 113.

Master Keyboard Mode staat uit

Octave MIDI Transmit Channel

|
Lemci=—zy | INT:128¢HIEIIPF: Init Perf 1
|

PAGE DATA

PART/ELEMENT

Houdt, om het MIDI Transmit kanaal te selecteren,
[SHIFT] ingedrukt en selecteer met Knop [A] het
MIDI kanaal (1 t/m 16).

Master Keyboard Mode staat aan

Octave Zone 110 4
I.
lemmr===3  1ntrizacHieslipe Init Pere 3
| (Tch=NWKE [IchWl Jichill  Sfchds —afofe)

PAGE DATA

PART/ELEMENT

Houdt, om het MIDI Transmit kanaal te
selecteren, [SHIFT] ingedrukt en selecteer met
Knop [A]/[B]/[1]/[2] het MIDI kanaal (1 t/m 16).
De noten die u in Performance Play Mode speelt
worden over dit MIDI kanaal verstuurd.

Als Master Keyboard Mode uitstaat, kunt u in het
MIDI Ch scherm in Utility Mode MIDI

Transmission kanalen instellen (pag. 137).




Performance Program Selectie
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Er zijn vier manieren waarop u een Performance kunt
selecteren.

Met de BANK/PROGRAM knoppen

Met de [DEC/NO] en [INC/YES] knoppen
Met de [DATA] knop

Met behulp van Category Search

Het selecteren met de [DEC/NO] en [INC/YES]
knoppen, de [DATA]| knop en met behulp van Category
Search is hetzelfde als in Voice Play Mode de Voice
selecteren. Lees Pag. 65, en vervang daarbij het woord
"Voice" voor "Performance".

©Druk op MEMORY [INT] of [EXT| om een
Performance Memory te selecteren. De Performance
Memory indicator in de LCD gaat knipperen.

PRE1 PLG1 PLG2

PRE2 INT EXT
DRUM DRUM BV

L

PEM Flawaa INT:128CHIE [P Init Pert ]
EG Low Mid EG Hi -1 +A

Details over Performance Memories vindt u op pag. 29.

@ODruk op een BANK knop ([A] t/m [H]) om een Bank
te selecteren. De Bank indicator in de LCD gaat
knipperen.

Druk, om een EXT Performance te selecteren, op Bank
knoppen [A] t/m [D].

PRE1 PRE2 INT PLG1 PLG2

o e o R
DoDDESDD
e on e e e e
o o o e e

I

NN

PEM Flawaa
ER

INT:128CHIE [P Init Pert ]
Lo EG Mid EG Hi -1 +A

Als u hier op de [EXIT] knop drukt, wordt het
Performance selectie proces afgebroken en wordt de
oorspronkelijke Performance geselecteerd.

Als de Bank reeds geselecteerd is, is deze stap onnodig.
Details over Banken vindt u op Pag. 29.

©Druk op een PROGRAM knop ([1] t/m [16]) om een
Program Nummer te selecteren.
U kunt de Performances selecteren door de Geheugen,
Bank en het Program Nummer in te voeren zoals in de
drie bovenstaande stappen uitgelegd wordt. De LCD
toont tevens de geselecteerde Performance.

1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 1 12 13 14 15 16

Multi Edit (Volume, Pan,
Reverb/Chorus Send, Note Shift)

Hier kunt u per Part het uitgangsniveau (volume),
stereo pan en ander parameters met behulp van de
grafische editors op schermen 3 t/m 7 instellen. U
kunt bijvoorbeeld het volume en pan positie van iedere
Part in real-time - terwijl u de synthesizer via een
sequencer als multi-timbrale toongenerator gebruikt -
wijzigen.

Instelmethoden

Dezelfde methode geldt voor schermen 3 t/m 7.

PFM M1t Uolume
FPart@

SHIFT PAGE A

L
1 127 1 sEEEEEEEEEEEEEEEEER?
B c 1 2
PART/ELEMENT

O 0 ©

DATA

&

@ 5Sclecteer met de [PAGE] knop het scherm.

@ 5Sclecteer met Knop [A] de Part. U kunt kiezen uit
PartAD (A/D Input Part), PartP1 (Plug-in 1 Part),
PartP2 (Plug-in 2 Part), en PartO1 t/m Part16 (Voice
Part 1 t/m 16). Behalve het zevende scherm (Note
Shift), zijn de Common (Layer Common) parameters
voor alle Layer Parts identiek.

De Parameter instellingen voor ieder Part worden als
bar grafiek getoond, hetgeen u een idee van de
algemene balans van het geluid geeft..

U kunt de Parts tevens met de MEMORY en PART
knoppen op het regelpaneel selecteren. De toetsen
zijn als volgt aan de Parts gerelateerd.

[PRE1/2] KNOp ....cccvvnenn. Common (Layer Common)
[EXT] KNOP eovevevve PartAD (A/D Input Part)
[PLG1] KNOP ..cocveveveeree. PartP1 (Plug-in 1 Part)
[PLG2] KNOp ...cooveveerrenne PartP2 (Plug-in 2 Part)

PART knoppen [1] t/m [16]....(Voice) Part01 t/m Part16

©stel met Knop [B], de [DATA] knop of de [INC/YES]
en [DEC/NO] knoppen de parameters van iedere
Part in.
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OHerhaal stappen A cn O voor de andere Parts.

Sla, om de instellingen niet te verliezen, de Performance
op voordat u een andere Mode of andere Performance
selecteert. Details over het opslaan van Performances
vindt u op pag. 131.

De getoonde Instellingen Aflezen

Schermen 3 t/m 7 hebben de volgende functies.

EFN M1t oHoteSft L # |

PEM M1t iChoSend L * |
i PEM M1t iReuSend L * |
P PEM M1t Fan L #* |

P
U Il_nhllg; ||_I-L-l.-ll.'.*|.ll_l_-l.-_|"
2 oe /| @

5 ®

L *
! " Tl.l.llllll_l_.l._I
Common  PartD | PartP2
PartPL

PartP01 ~ 16

(1) Parameter: toont de parameter instellingen
(2)Part: Toont de huidig geselecteerde Part

(8)Waarde: toont de instelling van de huidig
geselecteerde Part

(@)Bar grafiek: toont als grafische balk de
instellingen van alle Parts

Common (Layer Common)

PartAD (A/D Input Part)

PartP1 (Plug-in 1 Part)

PartP2 (Plug-in 2 Part)

Part01 ~ Part16 (Voice Parts 1 ~ 16)

(8)Layer Switch on/off: toont bij Parts waar de Layer
Switch op "on" een "L" boven de Bar grafiek.”

(6)Mute on/off: toont bij Parts die ge-mute zijn een
"#*" hoven de Bar grafiek. Druk op [ENTER] om
voor de huidig geselecteerde Part mute aan/uit te
zetten.

Als in Plug-in slot 2 een Multi-timbrale Plug-in
Board geinstalleerd is, is PartP2 (Plug-in Part 2) niet
meer beschikbaar. U kunt echter wel Part17 t/m
Part32 (Voice Parts 17 t/m 32) selecteren. Rechts
van de bar grafiek verschijnt een "*" indicator,
hetgeen aantoont dat er meer Parts beschikbaar zijn.
Als u Part17 t/m Part32 selecteert, toont de bar
grafiek de instellingen voor die Parts.

FFM M1t> Lolume L #*
Fartal 127 1 wl_«S=AnilEE_E_ale_*

FFM M1t> Lolume
Fart1v 127 0 Nul_si=Enilnm_n_
] ]

Partl7~Part32

m 3e Scherm: PFM MIt) Volume (Performance
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Multi: Volume)
Hier stelt u per Part het uitgangsniveau (volume) in.

FFM+M1t> Volume
127

L #
Part@l sl _sicinilinn_B_sB=_*

O Instellingen: 0 — 127

4e Scherm: PFM MIt) Pan (Performance Multi: Pan)
Hier stelt u per Part de pan positie (stereopositie) in.

FFM M1t Fan L #*
PartEl LEZ 0 wl_aS=AnilEE_E_ole_*

O Instellingen: L63 — C — R63

5e Scherm: PFM MIt) RevSend (Performance
Multi: Reverb Send)

Hier stelt u per Part de hoeveelheid signaal in dat
vanaf het Insertion Effect 1/2 (of bypassed signaal)
naar het Reverb Effect gestuurd wordt.

FFM M1tirRevSend L #*
FartEl 127 1 ul_si=dnilEE_E_sl=_7

O Instellingen: 0 — 127

6e Scherm: PFM MIt) ChoSend (Performance
Multi: Chorus Send)

Hier stelt u per Part hoeveelheid signaal in dat vanaf
het Insertion Effect 1/2 (of bypassed signaal) naar
het Chorus Effect gestuurd wordt.

FFM M1t iChoSend L #*
Fart@l 127 1 wl_sS=AnilEE_E_ale_*

O Instellingen: 0 — 127

7e Scherm: PFM MIt) NoteSft (Performance
Multi: Note Shift)

Hier stelt u per Part in halve noten in hoeveel de
toonhoogte verhoogd/verlaagd moet worden. U kunt
deze parameter tot twee octaven omhoog/omlaag
instellen.

FFM M1t iHoteSfL L #*
PartEl + B 1 ol _cS=AnilEE_E_ale_*

O Instellingen: -24 — 0 — +24



Hier kunt u Performance Edit parameters instellen.
Deze kunnen onderverdeeld worden in Common
parameters, die voor alle Parts gelden, en Part
specifieke parameters. Daarnaast zijn er diverse zone
instellingen voor Master Keyboard Mode (pag. 113).
Als u Performance Edit Mode selecteert, verschijnt het
volgende scherm. De daadwerkelijke display (aantal
schermen) is afhankelijk van de geselecteerde Part.
Over het algemeen kunt u met Knop [A] het
parametertype selecteren (Common/Part/Zone), met de
[PAGE] knop tussen de parameter-schermen schakelen,
en met Knoppen [B], [C], [1] en [2] kunt u de
parameters wijzigen. Daarnaast kunt u de parameters
tevens met de [DATA] knop, [DEC/NO] en [INC/YES]
knoppen instellen.

a-2 6-7  Cursor

GEM Mame) Ciarg ?
Common [--:Init Perf 1]

:

Switch between
screens

DATA

Enter setting

Select Common/Part/Zone

U kunt - met [SHIFT] ingedrukt - met Knoppen [A]
t/m [C] en Knoppen [1]/[2] de cursor naar de gewenste
parameter verplaatsen. U kunt de cursor tevens met de
[DATA] knop, [DEC/NO] en [INC/YES] knoppen
verplaatsen.

U moet eerst de Performance selecteren voordat u naar
Performance Edit Mode gaat (Pag. 109). Alle parameter
instellingen kunnen per Performance opgeslagen worden.

Als een multi-timbraal Plug-in Board geinstalleerd is,
worden de parameters van de Parts niet opgeslagen.

Details over het selecteren van Performance Mode vindt u
op pag. 21.

Menu Display

@cccccccccccocce

Als u met [SHIFT] ingedrukt aan de [PAGE] knop
draait, wordt het instellingen menu getoond.
Verplaats de cursor met de [PAGE] knop naar het
gewenste item. Laat,om naar het scherm te gaan
waar u eerder items gewijzigd heeft, [SHIFT] los .

CUIiSOr

MIK Leweld Comd >GEHJ£|I3!ED>HRP>CTL>I‘1EQ>EFF
Fart@l Fart: *MIx>TOMLYRRCU =MKE

SHIFT PAGE A

=0 O O

PART/ELEMENT

DATA

Common/Pa.r.t./Zone Edi.‘g

Een Performance kan uit 16 Voice Parts, een A/D
Input Part of een Plug-in Part 1/2 (Pag. 39) bestaan.
De voor alle Parts geldende parameters heten
Common Edit. De Performance Edit Mode schermen
kunnen onderverdeeld worden in het Common Edit
scherm en schermen voor het editten van de
individuele Part.

111

Bij het editten van individuele Parts, zijn de
schermen afhankelijk van de geselecteerde Part. Als
de synthesizer in Master Keyboard Mode staat (pag.
8, 57), kunt u per Zone parameters instellen.

U kunt in Performance Mode met Knop [A] tussen
de Common, Part en Zone instellingen schakelen.

Common instellingen

GED Lewsld Lol
127

Fan RevSend ChoSend
c +63 -63

t
Common indicator

Part instellingen

MI¥ Lewsll
Fart@l

T
Part indicator

-
[ e]
-1

Fan RewvSend ChoSend
C & 5]

Zone instellingen

MKE Transmitl

T
Zone indicator

TrhsCh TG
1 =13}

MIDI
oh

SHIFT PAGE A

-0 0 O

PART/ELEMENT

DATA

Master Keyboard/T oongenerator Mode

In de S80 kan de signaal-route van de interne
toongenerator door op de [MASTER KEYBOARD)]
knop te drukken veranderd worden. Als de [MASTER
KEYBOARD] LED brandt, is de S80 in Master
Keyboard Mode en kunt u hiermee externe
toongeneratoren aansturen. Als de LED niet brandt, is
de S80 niet in Master Keyboard Mode en kunnen de
interne Parts van de toongenerator aangestuurd worden.
De signaal-route per Mode is als volgt:

Master Keyboard Mode: [MASTER KEYBOARD)]
knop LED aan

MIDI'IN

— |

ARP

Zone
Split
Layer

¥

MIDI channel
Octave
Transpose
Note Limit etc.

* Y-y ‘ y

m MIDI OUT

TG

T
Part1t/m 16 Part AD
Part P1

Part P2




Toongenerator Mode: [MASTER KEYBOARD]
knop LED uit

MIDI'IN

\ y

MIDI channel
Octave
Transpose
Note Limit enz.

A 1 \ Y
TG m_m

T
Part1t/m 16

ARP

MIDI OUT

Part AD
Part P1
Part P2

De B Indicator

@0cc0ccccccccccc e

Als u in Performance Edit Mode parameters wijzigt,
wordt links boven in het scherm de B indicator
getoond. Hierdoor kunt u eenvoudig zien of de
huidige Performance gewijzigd is en nog niet
opgeslagen is.

Edit indicator

|
MIxBl_ewal2 Com: *5E
F'ar*Ell FPart: >MI

Zelfs als u Performance Play Mode verlaat, zijn de
gewijzigde instellingen van de huidige Performance
nog niet verloren, tenzij u een andere Performance
selecteert.

De B wordt tevens in Performance Play Mode
getoond.

De B wordt tevens in Performance Play Mode
getoond als één van de knoppen gebruikt wordt.

De "Compare” (Vergelijk) Functie

Hiermee kunt u het verschil tussen de gewijzigde en
de oorspronkelijke Performance (de Voice v66r de
wijzigingen) beluisteren.

@ Druk, in Performance Edit Mode, op de
[EDIT/COMPARE] knop. De B indicator links-
boven in het scherm verandert in een B indicator
en de [EDIT/COMPARE] LED gaat knipperen. Nu
kunt u naar de oorspronkelijk Performance
luisteren.

“Compare” indicator

MIABLewel? Comi »GE
Fartul Fart: xMI

Als de "Compare" functie aanstaat, kunt u de
Performance editten (wijzigen).

@ Druk nogmaals op [EDIT]| om de "Compare"
functie uit te zetten en naar de door u gewijzigde
Performance terug te keren.

Performance Store (Opslaan)

De gewijzigde instellingen voor de huidige
Performance gaan verloren zodra u naar Performance
Play Mode gaat en een andere Performance of Mode
selecteert. Om het verlies van belangrijke data tegen
te gaan, moet u altijd met Performance Store uw
gewijzigde Performance opslaan als u Performance
Edit Mode uitgaat. Details over de Performance Store
procedure vindt u op Pag. 131.

Als u een Performance vanaf niets op wilt bouwen, is
het handig om v46r het editten de instellingen van de
huidige Performance met de Intialize Performance
functie in Performance Job Mode te wissen (Pag. 130).
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Common (Instellingen
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In dit gedeelte leggen we uit hoe u common instellingen
voor alle Parts in een Performance kunt editten. Er zijn
zes Menu's beschikbaar, waarbij ieder menu meerdere
pagina's bevat.

voor dlle Paris)

e Common General

e Common Quick Edit
e Common Arpeggio

e Common Controller
e Common Master EQ
e Common Effect




In de Common Edit schermen kunt u de Performance
naam, MIDI kanaal en andere algemene parameters
wijzigen. Hiervoor zijn de volgende drie schermen
beschikbaar.

GEN Name (General Name)
GEN MIDI (General MIDI)
GEN M.Kbd (General Master Keyboard)

GEN Name (General Name)

Hier kunt u een Voicenaam bestaande uit max. 10
tekens invoeren. U kunt tevens de Category Name
(links van de Performance Name) selecteren.

Categorie Nalam Performar:ce Naam
a-Z ‘ B-7  Curlsor
[FfHInit Uoicell

De methode om de Performance Naam in te stellen is
hetzelfde als voor de Voice Name. Details vindt u op pag.
70.

GEHEHame? Ctara
C 1234

GEN MIDI (General MIDI)

Hier kunt u MIDI In/Out kanaal parameters voor de
Performance instellen.

GEMEMICI »
Common

Ar-FOut.
or

ArFCh LagerCh
BazicCh

m ArpOut (Arpeggio Out)
Hiermee schakelt u de uitsturing van de Arpeggio
frase aan of uit.

O Instellingen: off, on

m ArpCh (Arpeggio Channel)
Hiermee stelt u het MIDI kanaal voor de Arpeggio
in. De Arpeggio bespeelt de Parts en Voices die op dit
MIDI kanaal ingesteld zijn. Als u kbd-ch selecteert
(Keyboard Channel), gebruikt de Arpeggio de MIDI
Transmit Channel instelling in Utility Mode (Pag.
137).

O Instellingen: 1 — 16, kbdCh (Keyboard Channel)

LayerCh (Layer Channel)

Hiermee stelt u het MIDI kanaal van de Layer Part
in. Alle Layer Parts (max. 4) gebruiken het hier
ingestelde MIDI kanaal. Als u BasicCh (Basic
Receive Channel) selecteert, gebruiken alle Layer
Parts de Basic Receive Channel instelling in Utility
Mode (Pag. 137).

O Instellingen: 1 — 16, BasicCh (Basic Receive Channel)
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GEN M.Khd (General Master Keyhoard)

Hier kunt u keyboard splits en layers instellen als u
Master Keyboard Mode in een Performance gebruikt.

GEMEM. Kbd» Mode Lower UrFer Foint
Common Lsrlith chil chiaz cC3
m Mode

Hiermee stelt u de keyboard Mode in. De volgende
drie Modes zijn beschikbaar. Als de [MASTER
KEYBOARD] LED op de regelpaneel niet brandt,
zijn deze Modes niet beschikbaar en worden in de
display haakjes getoond.

O Instellingen: split, 4zone, layer

split:

Verdeelt het toetsenbord in een linkerhand-gedeelte en een
rechterhand-gedeelte, waarbij ieder gedeelte een eigen MIDI
kanaal en Part toegewezen krijgt.

4zone:

Verdeelt het toetsenbord in max. 4 zones, waar aan iedere
Zone een verschillend MIDI kanaal en Part toegewezen
krijgt. U kunt door op [ENTER] te drukken per zone
verschillende parameters instellen (Pag. 127.)

layer:
Hiermee kunt u tot twee Zones op het toetsenbord layeren.
Hiermee kunt u breed klinkende geluiden creéren.

Lower

Als de Mode (zie hierboven) op "split" staat, kunt u
hiermee het MIDI kanaal voor de noten onder en op
het split punt instellen. De Part of Voice die op dit
MIDI kanaal ingesteld staat wordt bespeeld als u
noten onder en op het split-punt speelt. Als de Mode
op "layer" staat, wordt hier het MIDI kanaal voor de
gelayerde Zone (Part) ingesteld.

O Instellingen: ch01 — ch16

Upper

Als de Mode (zie hierboven) op "split" staat, kunt u
hiermee het MIDI kanaal voor de noten boven split
punt instellen. De Part of Voice die op dit MIDI
kanaal ingesteld staat wordt bespeeld als u noten
boven het split-punt speelt. Als de Mode op "layer"
staat, wordt hier het MIDI kanaal voor de andere
gelayerde Zone (Part) ingesteld.

O Instellingen: ch01 — ch16

U kunt de Upper/Lower MIDI kanalen tevens selecteren
met de PART knoppen [1] t/m [16]. Houdt een PART
knop ingedrukt, en druk op een andere. Het nummer van
de eerste knop wordt als Upper MIDI kanaal ingesteld,
en de tweede als Lower MIDI kanaal.



m Point
Als de Mode (zie hiervoor) op 'split" is gezet, kunt u
hiermee het split-punt instellen. De daadwerkelijke
noot van het split-punt wordt aan het Upper gedeelte
toegewezen.

U kunt het split-punt tevens selecteren door - met
[SHIFT] ingedrukt - een noot op het toetsenbord in te
drukken.

O Instellingen: C-2 — G8

Master keyboard instellingen lijst (bij split/layer)

Split Layer
Prameter Naam Zonel |Zone2 |Zone3 |Zone4 [Zonel |[Zone2 |Zone3 |Zone4
TrnsCh ch | ch+l | ch ch ch | chtl | ch ch
TG on on off | off [ on on off off
MIDI on on off off on on off off
Octave +0 +0 40 +0 +0 +0 +0 +0
Transpose +0 +0 +0 +0 +0 +0 +0 +0
Note Limit Low C-2 p c2|C2|C2|C2]|C2]|C2
Note Limit High p G8 | G8 | GB | G8 | GB | G8 | G8
Transmit Switch PB on on on on on on on on
Transmit Switch MW on on on on on on on on
Transmit Switch KnobA-C on on on on on on on on
Transmit Switch Knob1/2 on on on on on on on on
Transmit Switch RB on on on on on on on on
Transmit Switch FC on on on on on on on on
Transmit Switch BC on on on on on on on on
Transmit Switch AT on on on on on on on on
Transmit Switch FS on on on on on on on on
Transmit Switch Sus on on on on on on on on
Transmit Switch Vol/FV on on on on on on on on
Transmit Switch Pan on on on on on on on on
Transmit Switch Bank Select off | off | off | off | off | off off off
Transmit Switch Program Change off off off off off off off off
Transmit Preset Volume 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100
Transmit Preset Pan 40 40 40 40 40 40 40 40
Transmit Preset Bank MSB 0 0 0 0 0 0 0 0
Transmit Preset Bank LSB 0 0 0 0 0 0 0 0
Transmit Preset PC 0 0 0 0 0 0 0 0
CS Control Number Assign 7 7 7 7 7 7 7 7

ch: Toetsenbord uitstuur kanaal
p:  splitpunt
Details over elke parameter vindt u op Pag. 127

Zie, voor meer informatie over de master keyboard
mode, pag. 57 in het basishandelingen gedeelte.

Hier kunt u diverse parameters die de klank-
eigenschappen van de Layer Part besturen instellen. De
volgende vier schermen zijn alleen beschikbaar voor de
Parts waar de Layer Switch (Pag. 123) op "on" staat.

QED Level (Quick Edit Level)

QED EF (Quick Edit Effect)

QED Filter (Quick Edit Filter)

QED EG (Quick Edit Envelope Generator)

QED Level (Quick Edit Level)

Deze parameters besturen het uitgangsniveau (volume)
en pan positie (stereobeeld) van de Layer Part. De
instellingen zijn tevens beschikbaar in de Part Edit
schermen.

GEDALewe]l2

Lol Fan RevSend ChoSend
Common 127 C 63 63

m Vol (Volume)
Stel het uitgangsniveau van de Layer Part in.

O Instellingen: 0 — 127

m Pan
Stelt de stereo pan positie van de Layer Part in.

O Instellingen: L63 (Links) — C (Centrum) —
R63(Rechts)

m RevSend (Reverb Send)
Stelt het verstuurde (Send) niveau van het signaal
vanaf het Insertion Effect 1/2 (of bypassed signaal)
naar het Reverb Effect in.

O Instellingen: 0 — 127

m ChoSend (Chorus Send)
Stelt het verstuurde (Send) niveau van het signaal
vanaf het Insertion Effect 1/2 (of bypassed signaal)
naar het Chorus Effect in.

O Instellingen: 0 — 127

QED EF (Quick Edit Effect)

Hier kunt u instellen hoeveel Chorus aan de Layer Part
toegevoegd moet worden, en kunt Portamento
parameters instellen.

REDEEF » Chorus Portarmento-Time
Comron -&3 o 127
m Chorus

Stelt een offset waarde in voor de parameters van
ieder Chorus type in.

O Instellingen: -64 — 0 — +63

m Portamento
Schakel Portamento aan of uit.

O Instellingen: off, on
m Time

Hiermee stelt u de Portamento Time in. Dit is de
snelheid van toonhoogtewijziging tussen twee noten.

O Instellingen: -64 — 0 — +63
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QED Filter (Quick Edit Filter)

Deze parameters besturen filters die de klank-kwaliteit
van de Voice beinvloeden. Als u LPF (Low Pass Filter)
en HPF (High Pass Filter) tegelijkertijd gebruikt,
beinvloeden de parameters in het QED Filter scherm
alleen de LPF.

GQEDEFilter) Cutoft Reso
Common +E3 +E3
m Cutoff

Stelt de cutoff frequentie in. De hier ingestelde
frequentie is de midden-frequentie voor de te filteren
signalen zodra deze door de filters gestuurd worden.

O Instellingen: -64 — 0 — +63

Reso (Resonance)

Stelt de hoeveelheid Resonantie (harmonische
versterking) in voor het signaal rond de cutoff
frequentie. Hiermee kunt u het karakter van een
geluid verder uit breiden.

O Instellingen: -64 — 0 — +63

QED EG (Quick Edit Envelope Generator)

De EG (Envelope Generator) bestuurt per Voice in een
Layer Part de wijziging in het uitgangsniveau in de tijd.
Er zijn vier parameters die de verandering in het
uitgangsniveau (volume) van een Voice in de tijd dat de
noot ingedrukt wordt, totdat losgelaten wordt, besturen.
Deze Layer Part instellingen kunt u per Part instellen.

REDEEGY Attack Decay Sustain Release
Common +E3 +E53 +E3 +E3
Level
1
Sustain
1 Level
Tijd
Attack Decay ‘Release’
Time  Time Time
{
Toets Ingedrukt Toets los
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Attack

Stelt de tijdsduur in vanaf het moment dat een toets
op het toetsenbord ingedrukt wordt tot het moment
waar het niveau van de Voice zijn piek bereikt.

O Instellingen: -64 — 0 — +63

Decay

Stelt de tijdsduur in vanaf het moment dat het
niveau van de Voice zijn piek bereikt tot het punt
waar het geluid uitsterft (fade-out).

O Instellingen: -64 — 0 — +63

Sustain
Stelt het niveau waarop de Voice aan blijft houden
terwijl de noot op het toetsenbord ingedrukt is in.

O Instellingen: -64 — 0 — +63

Release

Stelt de tijdsduur in vanaf het punt dat de noot op
het toetsenbord is losgelaten tot het punt dat het
niveau de nul bereikt.

O Instellingen: -64 — 0 — +63

De volgende vier parameters besturen het gedrag van
de Arpeggiator. De parameters zijn hetzelfde als die in
Voice Edit Mode. Details hierover vindt u op pag. 72.

Als u de Arpeggiator in Performance Mode wilt gebruiken,
moeten de Arpeggio Switch en Layer Switch (Pag. 123) op
'on' staan.

ARP Type (Arpeggio Type)

ARP Limit (Arpeggio Note Limit)
ARP Mode (Arpeggio Mode)

ARP PlayEF (Arpeggio Play Effect)

Common Controller

Hier kunt u aan de controllers op het front- en
achterpaneel MIDI Control Change Nummers
toewijzen. U kunt bijvoorbeeld aan Knop [1]/[2] de
hoeveelheid effect laten besturen en een Foot
Controller modulatie laten besturen. U kunt per
Performance verschillende Control Set toewijzingen
specificeren.

De volgende twee Control Set schermen zijn
beschikbaar.

CTL Assignl (Controller Assign 1)
CTL Assign2 (Controller Assign 2)



CTL Assign1(Controller Assign 1)

Hier kunt u met Knoppen [A], [1] en [2] Control
Nummers aan respectievelijk de Breath Controller,
Knop [1] en Knop [2] toewijzen. De geselecteerde
functie wordt links in de display getoond.

Control Change Naam Control Change Nummers

CTLEA==ignl ) B Erniohkl EnokZ2
Common [[Foot.Che1] (53] 16 17

SHIFT PAGE A

-0 000 0 0 ©

PART/ELEMENT

DATA

m BC (Breath Controller)
Hiermee wijst u aan de Breath Controller een
Control Change Nummer toe. De Breath Controller
moet op de BREATH aansluiting aangesloten
worden (Pag. 18).

O Instellingen: Details vindt u in de aparte Control Lijst.
m Knopl/2

Hiermee wijst u aan Knoppen [1] en [2] op het
regelpaneel Control Change Nummers toe.

CTL Assign2 (Controller Assign 2)

Hiermee kunt u met Knoppen [C| en [1] aan
respectievelijk de Foot Controller en Ribbon Controller
Control Change Nummers toewijzen. De geselecteerde
functie wordt links in de display getoond.

Control Change

Control Change Name Number

Common [Foot.Ctr17] EEN FE

SHIFT PAGE A

00 00 0 0 O o

PART/ELEMENT

DATA

m FC (Foot Controller)
Hiermee wijst u aan de Foot Controller een Control
Change Nummer toe. De Foot Controller moet op de
FOOT CONTROLLER aansluiting aangesloten worden
(Pag. 18).

O Instellingen: Details vindt u in de aparte Control Lijst.

m RB (Ribbon Controller)
Hiermee wijst u aan de Ribbon Controller een
Control Change Nummer toe.

O Instellingen: Details vindt u in de aparte Control Lijst.

U kunt aan een gehele Performance ieder van de vijf
verschillende Equalizer banden toewijzen. De volgende
vijf schermen zijn beschikbaar.

EQ Low

EQ LowMid (Low-Middle Range)
EQ Mid (Middle Range)

EQ HighMid (High-Middle Range)
EQ High

Q (Frequentie Karakteristiek)

Freq (Frequentie)

EQ Low

Deze Equalizer bestuurt lage frequenties. U kunt op de
gespecificeerde frequentie het signaal-niveau instellen.

U kunt tevens verschillende Equalizer typen selecteren
(Shapes).

MERALow» SharFe Gain Fres [
Common Feak +12dB SEHz 1z2.8
m Shape

Hier selecteert u een shelving of peaking equalizer.
Het Peaking type verzwakt/versterkt het signaal op
de gespecificeerde frequentie, waar het shelving type
het signaal boven of onder de gespecificeerde
frequentie verzwakt/versterkt.

O Instellingen: shelv (Shelving), peak (Peaking)
shelv (Shelving)

+

EQLow EQ Low
Freql  Freq2

Frequentie
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peak (Peaking)

Gain

Frequentie

Freq

B Gain
Stelt de Gain in. Dit verzwakt/versterkt frequenties
rond de Frequency instelling.

dInstellingen: -12dB ~ 0dB ~ +12dB

H Freq (Frequency)
Stelt de center frequentie in. Frequenties rond dit punt
worden met de bij Gain ingestelde waarde
verzwakt/versterkt.

Instellingen: 32Hz ~ 2.0kHz

B Q (Frequentie Karakteristiek)
Dit laat het signaal-niveau op de frequentie instelling
variéren, hetgeen diverse frequentie karakteristieken
creéert.

dInstellingen: 0.1 ~ 12.0

12.0

Frequentie

Freq

EQ LowMid (Low-Middle Range)

EQ Mid (Middle Range)

EQ HighMid (High-Middle Range)

Hiermee stelt u de laag-midden, midden en hoog-midden
frequentie-bereiken in. Deze kunt u instellen om het
signaal-niveau rond de gespecificeerde frequentie te
versterken

Low Mid
MERBL cwkid Gain Fres [
Common +12dE 1868H= 12.8
Mid
MEREMid? Gain Frex [
Cormon +12dE 1868H= 12.8
High Mid
MEREHIghMid» Gain Frexy [
Cormon +12dE 1868H= 12.8
H Gain

Stelt de Gain in. Dit verzwakt/versterkt frequenties
rond de Frequentie instelling.

dInstellingen: -12dB ~ 0dB ~ +12dB

B Freq (Frequency)
Stelt de center frequentie in. Frequenties rond dit punt
worden met de in Gain ingestelde waarde
verzwakt/versterkt.

Instellingen: 100Hz ~ 10.0kHz

B Q (Frequentie Karakteristiek)
Dit laat het signaal-niveau op de frequentie instelling
variéren, hetgeen diverse frequentie karakteristieken
creéert.

QInstellingen: 0.1 ~ 12.0

EQ High
Deze Equalizer bestuurt hoge frequenties. U kunt op de
gespecificeerde frequentie het signaal-niveau instellen.
U kunt tevens verschillende Equalizer typen selecteren
(Shapes).

MEREHigh? SharFe Gain Fres [
Comron Feak +12dB B, SkHz 12.8
B Shape

Hier selecteert u een shelving of peaking equalizer. Het
Peaking type verzwakt/versterkt het signaal op de
gespecificeerde frequentie, waar het shelving type het
signaal boven of onder de gespecificeerde frequentie
verzwakt/versterkt.

Instellingen: shelv (Shelving), peak (Peaking)

B Gain
Stelt de Gain in. Dit verzwakt/versterkt frequenties
rond de Frequency instelling.

dInstellingen: -12dB ~ 0dB ~ +12dB

B Freq (Frequency)
Stelt de center frequentie in. Frequenties rond dit punt
worden met de in Gain ingestelde waarde
verzwakt/versterkt.

dInstellingen: 500Hz ~ 16.0kHz

B Q (Frequency Karakteristiek)
Dit laat het signaal-niveau op de frequentie instelling
variéren, hetgeen diverse frequentie karakteristieken
creéert.

dInstellingen: 0.1 ~ 12.0

Hier kunt u twee typen Insertion Effecten instellen, en
twee System Effecten (Reverb en Chorus). De volgende
drie schermen zijn beschikbaar.

EFF Part
EFF Rev (Reverb)
EFF Cho (Chorus)

EFF Part
EFFEFart.» ———— InsEF -——- FLG-EF
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m InsEF (Insertion Effect)
Hiermee wijst u een Part aan het Insert Effect toe.
Selecteer "off" als u de Part niet aan het Insertion
Effect wilt toewijzen. Als er eventuele Plug-in

Boards geinstalleerd zijn, zijn deze als Plug-in Parts 1

en 2 te selecteren.

O Instellingen:
normal Part:
Part01 ~ Part16, PartAD (A/D Input Part), off

Plug-in Part (indien geinstalleerd):
PartP1 (Plug-in Part 1), PartP2 (Plug-in Part 2), off

m PLG-EF (Plug-in Effect)

Hiermee wijst u een Part aan het Plug-in Effect toe.

Selecteer "off" als u de Part niet aan het Plug-in
Effect wilt toewijzen. Deze parameters zijn alleen
beschikbaar als er een Insertion Plug-in Board
geinstalleerd is.

O Instellingen:
normal Part:
Part01 ~ Part16, PartAD (A/D Input Part), off

EFF Rev (Reverb)

Hier kunt u het Reverb Effect Type selecteren, en op
[ENTER]| drukken om zijn parameters in te stellen.

EFFERew) TaFe

Eeturn [EMTER]
Commorn Bazement. 12

¥ to Edit

m Type (Reverb Effect Type)
Stel het Reverb Type in.

O Instellingen: Details hierover vindt u in de Effect Type
lijst van de aparte Data Lijst.

m Return
Stelt het Return niveau van het Reverb Effect in.

O Instellingen: 0 — 127

EFF Cho (Chorus)

Hier kunt u het Chorus Effect Type selecteren, en op
[ENTER]| drukken om zijn parameters in te stellen.

EFFECho» TaFe
Commorn Chorus1

m Type (Chorus Effect Type)

Stelt het Chorus Effect Type in.

O Instellingen: Details hierover vindt u in de Effect Type
lijst van de aparte Data Lijst.

toRev (t/m Reverb)

Stelt het Send niveau in voor het signaal dat vanaf
het Chorus Effect naar het Reverb Effect gestuurd
wordt in.

O Instellingen: 0 — 127

Return
Stelt het Return niveau van het Reverb Effect in.

O Instellingen: 0 — 127

Als er een Insertion Effect Plug-in Board geinstalleerd
is, vindt u het EFF Plg (Plug-in) scherm achter het EFF
Cho (Chorus) scherm.

Effect Parameter Instellingen

De EFF Rev en EFF Cho parameter schermen zijn
beschikbaar als u het effect selecteert en op
[ENTER] drukt. Als er een Insertion Effect Plug-in
Board geinstalleerd is, kunt u in het EFF Plg (Plug-
in) scherm tevens parameters voor het Plug-in
Effect instellen. Schakel met de [PAGE] knop tussen
de schermen, en stel met de andere knoppen en de
[INC/YES] en [DEC/NO] knoppen de waarden in.
Zodra u op [EXIT] drukt, keert u terug naar het
Effect Type selectie scherm.

EFFERew) Ture
Common Basement

Return [EMTER]
127 to Edit

EXIT ENTER

EFFERev RewTine Inithly Rewbla Fan
Basement B, &= 4. 8mz 5. B5ms C

A B c 1 2

PART/ELEMENT

SHIFT PAGE

0@

Het aantal Parameters en de inhoud van ieder
scherm is athankelijk van het geselecteerde Effect
Type. Details vindt u in de Effect Type lijst van de
aparte Data Lijst.

DATA
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Part (Instellingen voor
iedere Part)

U kunt iedere Part in een Performance editten. Selecteer
met Knop [A] de Part, en stel de parameters in. De
volgende zes schermen zijn beschikbaar, hoewel de
inhoud ervan athankelijk is van de geselecteerde Part.

e Part Mixer

e Part Tone

e Part Layer

e Part Receive switch
e Part Controller

e Part Insertion Effect

Hier kunt u per Part verschillende Voice Output
parameters instellen. De volgende twee schermen zijn
beschikbaar:

MIX Vce (Mix Voice)
MIX Level

Zodra u PartAD (A/D Input Part) geselecteerd heeft,
verandert het MIX Vce (Mix Voice) scherm in het Mix
Template scherm.

MIX Vce/Template

(Mix Voice/Template)

Hiermee kunt u aan een Part een Voice/Template
toewijzen. Selecteer met Knop [A] de Part, en stel zijn
Voice/Template parameters in. De display kan -
afhankelijk van de geselecteerde Part - verschillen.

* Als PartO1 t/m Part16 geselecteerd is

Hier kunt u om de Voice in te stellen de Category
Search (Pag. 67) methode gebruiken.

Search

MIXEUCeY Me
Fartal andFianol

Rl

- Ct
GalPf:

m Memory (Voice Memory)

O Instellingen:
PRE1 (Preset 1), PRE2 (Preset 2), INT (Interne Normal),
EXT (Externe Normal), PRE (Preset Drum), INT (Interne
Drum), EXT (Externe Drum)

m Nummer (Program Nummer)

O Instellingen:
1 ~ 128 (bij Normal Voices), DR1 ~ DRS (bij Preset
Drum), DR1 ~ DR2 (bij Interne/Externe Drum)

Details over Categorieén vindt u in de Category Lijst op
pag. 70.

e Als PartP1 /PartP2 (Plug-in 1/2)
geselecteerd is

Hiermee stelt u de Voice voor de Plug-in Part in. Dit
scherm wordt alleen getoond als een Plug-in Board
geinstalleerd is. Selecteer met Knop [B] PLG1/INT
(Intern geheugen) en de MSB/LSB (Bank van Plug-in
Board), en selecteer met Knop [C] het Program
Nummer.

MIXAUCE» Bank Hu
FartF1l HORM-BE1:122

targ Search

mber  Cta
CH1&»[Pf:GrandPiano]

m Bank

O Instellingen:
PartP1/P2 (Plug-in 1/2): PLG1/2 INT (Plug-in 1/2
Internal), MSB/LSB (Plug-in Bank)

Zie, voor details over de Plug-in Banken (Bank Select
MSB/LSB), de bij uw Plug-in Board meegeleverde
handleiding.

® Nummer (Program Nummer)

O Instellingen:
PLG1/2 INT (Plug-in 1/2 Internal): 1 ~ 64
MSB/LSB (Plug-in Bank): 1 ~ 128

Zie, voor details over Plug-in Voices, de bij uw Plug-in
Board meegeleverde handleiding.

* Als Part17 t/m Pari32 geselecteerd is

U kunt de Voices voor Parts 17 t/m 32 alleen instellen
als u een Multi-timbraal Plug-in Board geinstalleerd
heeft. Selecteer met Knop [B] de Voice Bank, en
selecteer met Knop [C] het Program Nummer.

MIxAUCeE» Ea

nk _Humber
Fartl? HORM-EE1:80

1CAE1 X L[PF: GrandProl

m Bank/Nummer (Bank/Program Nummer)

O Instellingen: Zie de bij uw Plug-in Board meegeleverde
handleiding.

Deze instelling wordt slechts tijdelijk vastgehouden en
kan niet in de Performance opgeslagen worden.

e Als PartAD (A/D Input Part)
geselecteerd is

U kunt een geluidsbron - aangesloten op de A/D
INPUT aansluiting - als Part gebruiken. Er zijn 13
verschillende templates (sjablonen) voor Effect Type
en Gain instellingen. Selecteer de A/D Part bron en de
template.

MIXATemFlaterSrc Humber
FartAl kedbaord ——[In=EF off 1]
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m Src (Source)
Hiermee kunt u de bron die op de A/D INPUT
aansluiting aangesloten is selecteren.

O Instellingen: mic (microfoon), guitar, keyboard, audio

m Nummer (Template Nummer)
Hiermee selecteert u het Template nummer. U kunt
per bron uit 13 templates kiezen.

O Instellingen: 0 — 12

Numme 0 1 2 3 4 5 6

Src

MIC PresetNaam | Off Mic Reverb  |Chorus |Cho+Rev |Karaokel | Karaoke2
InputGain | mic mic mic mic mic mic mic
VariType - - - - - Karaokel | Karaoke2

GUITAR | PresetNaam | Off Guitar Reverb | Chorus | Cho+Rev |Tube Stack
InputGain | mic mic mic mic mic mic mic
VariType - - - - - AmpSim. | AmpSim.

KEYBOARD | PresetNaam | Off Keyboard | Reverb | Chorus | Cho+Rev |PhaserEP | PanEP
InputGain | line line line line line line line
VariType - - - - - Phaserl |AutoPan

AUDIO  |PresetNaam | Off Audio Reverb | Chorus |Cho+Rev |Audio Audio
InputGain | line line line line line line line
VariType - - - - - - -

Numme 7 8 9 10 11 12

Src

MIC PresetNaam | Karaoke3 | Echo Vocal Studio  [OctUp | OctDown
InputGain | mic mic mic mic mic mic
VariType Karaoke3 | Echo Stagel |Exciter |PitChangel| PitChangel

GUITAR | PresetNaam | FlangGtr | CleanGtr |FuncGtr |Tremolo |Phaser |5thGuitar
InputGain | mic mic mic mic mic mic
VariType Flangerl |Celeste3 |TouchWah2| Tremolo |Phaserl |PitChangel

KEYBOARD | PresetNaam | WahClavi | RotaryOrg | SynthStr | SynthPad | SynthLead | SFX
InputGain | line line line line line line
VariType TouchWah1 | RotarySp. | Symphonic | Flanger2 | DelayLCR | PitChangel

AUDIO | PresetNaam | Audio Audio Audio Audio Audio Audio
InputGain | line line line line line line
VariType - - - - -

Als u een nummer van 5 1/m 12 probeert te kiezen en de
Insert Effect (Ins EF) parameter (in het Effect Part (EFF
Part) scherm) staat niet op "PartAD", wordt bij de
Nummer parameter "InsEF off" getoond.

MIX Level

Hier kunt u per Part het volume niveau, pan, effect en
andere parameters instellen. Deze zijn handig om de
diverse niveaus voor de uiteindelijke mix in te stellen.

MIXALewels Lol Fan RewSend ChoSend
Fart@l 127 C & 5]

m Vol (Volume)
Hiermee stelt u het volume van de Part in.

O Instellingen: 0 — 127

m Pan

Hiermee stelt u de stereo pan positie voor de Part in.

O Instellingen: L63 (Links) — C (Centrum) — R63
(Rechts)
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m RevSend (Reverb Send)
Stelt het verstuur (Send) niveau van het signaal
vanaf het Insertion Effect 1/2 (of bypassed signaal)
naar het Reverb Effect in.

O Instellingen: 0 — 127

ChoSend (Chorus Send)

Stelt het verstuur (Send) niveau van het signaal
vanaf het Insertion Effect 1/2 (of bypassed signaal)
naar het Chorus Effect in.

O Instellingen: 0 — 127

Hier kunt u de Filter, Envelope Generator en andere
parameters die de klankkleur van een Part beinvloeden
instellen. De volgende vier schermen zijn beschikbaar.

TON Filter (Tone Filter)
TON EG (Tone Envelope Generator)
TON Portamento (Tone Portamento)
TON Other (Tone Other)

TON Filter (Tone Filter)

U kunt met deze filters de klank van een Part
aanpassen. Als het filter een LPF/HPF combinatie is,
geldt de Cutoff parameter voor de LPF. Deze
parameters zijn tevens in de Common Quick Edit
schermen beschikbaar.

TOMEFilter:
1

Cutoff
Far +

Rezo
&3 +E3

Dit scherm is voor de A/D Input Part niet beschikbaar.
Details over de Filters vindt u op Pag. 83.

m Cutoff
Hiermee verhoogt/verlaagt u de Cutoff frequentie
van ieder Element in een Part.

Als bij een Element een Low Pass/High Pass combinatie
gebruikt wordt, wijzigt deze parameter de Cutoff
frequentie van het Low Pass Filter.

O Instellingen: -64 — 0 — +63

Reso (Resonance)

Hiermee stelt u de Resonantie (harmonische
versterking) voor het signaal op de Cutoff frequentie
in. Dit voegt extra karakter aan het geluid toe.

O Instellingen: -64 — 0 — +63



TON EG (Tone Envelope Generator)

TON Portamento (Tone Portamento)

U kunt per Part EG (Envelope Generator) parameters
instellen. Er zijn vier parameters die het verloop in
uitgangsniveau vanaf het moment dat een toets ingedrukt
wordt, tot het moment het losgelaten wordt of het
uitgangsniveau tot nul uitgefade is instellen.

Dit scherm is voor de A/D Input Part niet beschikbaar.

Zie, voor meer informatie een diagram dat het concept van
een Envelope Generator toont. Deze kunt u in de Voice Edit
Mode gedeelten vinden.

Part 1 t/m 16

TOMEEG» Attack [ecay Sustain Release
Fartal + @ + 8 + G + A

Plug-in 1/2 Part
Multi Plug-in Part

TOMEEG? Attack Lecag Releaze
FartP1 + @ + 8@ + H
Drum Voice Part
TOMEEG» Attack Decag
Fartli + @ + @
B Attack

Hiermee stelt u de lengte in tijd in dat vanaf het
moment dat een toets wordt ingedrukt totdat het
uitgangsniveau van een Part de piek bereikt heeft.
Positieve waarden verlengen deze tijd en negatieve
waarden verkorten deze.

O Instellingen: -64 ~ 0 ~ +63

B Decay
Hiermee stelt u de tijd in dat het vanaf piek-niveau
duurt voordat deze op Sustain (onder) niveau is.
Positieve waarden verlengen deze tijd en negatieve
waarden verkorten deze.

dInstellingen: -64 ~ O~ +63

B Sustain
Hiermee stelt u het uitgangsniveau in dat aange-
houden moet worden zolang de toets ingedrukt is.

Deze parameter is voor Plug-in of Drum Voice Parts niet
beschikbaar.

dInstellingen: -64 ~ 0 ~ +63

H Release
Hiermee stelt u de tijd in vanaf het moment dat een
toets wordt losgelaten totdat het uitgangsniveau van
een Part de nul bereikt heeft. Positieve waarden
verlengen deze tijd en negatieve waarden verkorten
deze.

Deze parameter is voor Drum Voice Parts niet
beschikbaar.

dInstellingen: -64 ~ 0 ~ +63
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Hier kunt u voor iedere Part de volgende drie
Portamento parameters instellen.

Dit scherm is voor de A/D Input of Drum Voice Parts niet
beschikbaar.

Part 1 t/m 16

TOMEARPortamento?  Switch
Fart@l ah

Time Mode
127 fulltime

Plug-in 1/2 Part
Multi Plug-in Part

Switch

TOHEF ot amentol
17 oh

Far

[y

B Switch (Portamento switch)
Schakelt Portamento aan/uit. Portamento creéert een
vloeiende overgang in toonhoogte van de eerste
gespeelde noot tot de volgende.

O Instellingen: off, on

B Time (Portamento Time)
Stelt de tijdsduur voor de toonhoogte-wijziging in.
Hogere waarden betekenen een langere tijdsduur.

dInstellingen: 0 ~ 127

B Mode (Portamento Mode)
Stelt de Portamento mode in. Het gedrag van de
Portamento is athankelijk van de Part Mode
(mono/poly) instelling in het LYR Mode scherm (Pag.
123).

Deze parameter is bij de Plug-in 1/2 en Multi Plug-in
Parts niet beschikbaar.

dInstellingen: fingered, fulltime
Als Part Mode op “mono” staat:

fingered:
Portamento wordt alleen gebruikt als u in legato speelt (de
volgende noot speelt voordat de vorige is losgelaten).

full:
Hierbij wordt Portamento altijd gebruikt.

Als Part Mode is set t/m “poly”:
Deze werkt hetzelfde als bij "mono", behalve dat
Portamento voor meerdere noten tegelijk gebruikt wordt.



TON Other (Tone Other)

Hier kunt u per Part het Pitch Bend bereik en Velocity
gevoeligheid parameters instellen.

Deze schermen zijn voor de A/D Input Part niet
beschikbaar.

Part 1 t/m 16

TOHEQLher? FPitch Bend UVellerth-0ffset
Fart@l -12 - +12 127 &

Plug-in 1/2 Part
Multi Plug-in Part
Drum Voice Part

TOHEQDLher» FPitch Bend Uellerth-0ffset
FartF1 +12 127 &4

B Pitch Bend
Hiermee stelt u in halve noten in hoeverre het Pitch
Bend Wheel de toonhoogte verhoogt/verlaagt. Als u
bij Lower bijvoorbeeld -12 instelt, wordt de
toonhoogte door het pitch bend wheel 1 octaaf
verlaagd als deze omlaag gedraaid wordt. Als u bij
Upper + 12 instelt, wordt de toonhoogte door het
pitch bend wheel 1 octaaf verhoogd als deze omhoog
gedraaid wordt.
De Lower parameter is alleen beschikbaar bij
Normal Voice Parts (Parts 1 t/m 16).

(dInstellingen:

Lower (Links):
48 ~ 0 ~ +24

Upper (Rechts):

48 ~ 0 ~ +24 (of =24 ~ 0 ~ + 24 voor Plug-in 1/2 en
Multi Plug-in Parts)

B VelDepth-Offset (Velocity Sensitivity Depth/Offset)
Hiermee stelt u per part de velocity offset en Velocity
sensitivity (aanslaggevoeligheid) in.

(Instellingen:
VelDepth (Velocity Sensitivity): 0 ~ 127
offset (Velocity Offset): 0 ~ 127

VelDepth (Velocity Sensitivity Depth)
Zoals onderstaande illustratie toont, geven hogere waarden
grote velocity verandering als u op het toetsenbord speelt.

Wijziging van de Velocity curve door VelDepth (met als
offset de waarde 64)

Depth=127
Offset=64

Depth=64
Offset=64

Velocity in
toongenerator

Depth=32
Offset=64

Depth=0
| Offset=64

Offset=64 Ontvangen Velocity

offset (Velocity Offset)

Zoals onderstaande illustratie toont, wordt de
aanslaggevoeligheid met de gespecificeerde
hoeveelheid verhoogd.

Wijziging van de velocity curve door VelDepth (met als
offset de waarde 64)

Velocity in

toongenerator Depth=64 _
Offset=96 822:;:22
Offset=127 N
Depth=64
Offset=96 van offset Offset=32
Offset=64 Afhankelijk 1
Velocity=1 an offset »
elocity Vi , Ontvangen
’ Velocity
v
’
’
’
A
Offset=-32

U kunt per Part diverse MIDI parameters instellen,
waaronder MIDI Receive Channel, Arpeggiator Switch,
note limit en velocity. Deze worden veelvuldig gebruikt
bij het layeren van meerdere Parts. De volgende vier
schermen zijn beschikbaar.

LYR Mode (Layer Mode)
LYR Limit (Layer Limit)
LYR Tune (Layer Tune)
LYR Out (Layer Out)

LYR Mode (Layer Mode)

Hier kunt u instellen hoe de Part uitgestuurd wordt.
Deze parameters zijn afhankelijk van de geselecteerde
Part.

Part 1 t/m 16
Plug-in 1/2 Part

LYREEMode?  Mode ArF Lager RcwCh
Fart@l Foly ah o 1
Drum Voice Part
LYREMode 2 ArF Lager RicuCh
Fartal [=Ty] of £ 1
A/D Input Part
Multi Plug-in Part
LYREEMode 2 RicwCh
FartAD 1




m Mode
Hier selecteer u of de Part monofoon (1 toets
tegelijk) of Polyfoon (meerdere toetsen tegelijk)
afgespeeld wordt.

Deze parameter is alleen beschikbaar voor Normal
Voice Parts 1 t/m 16 en Plug-in 1/2 Parts.

O Instellingen: mono, poly

Arp (Arpeggio switch)
Hiermee schakelt u de Arpeggio voor de huidig
deselecteerde Part aan of uit.

Deze parameter is niet beschikbaar voor de A/D Input
Part en Multi Plug-in Parts.

O Instellingen: off, on

Layer (Layer switch)
Als deze aanstaat, kunt u max. vier Parts layeren (op
elkaar stapelen).

Deze parameter is niet beschikbaar voor de A/D Input
Part en Multi Plug-in Parts.

O Instellingen: off, on

U kunt tevens - als deze aan staat - het algehele volume en
stereo pan positie van de Layer instellen (Pag. 109).

Afhankelijk van de gebruikte Parts kunnen Layers
langzaam in geluid opkomen.

Als u meer dan vier Layer Switches op "on" zet, worden er
slechts vier Parts voor de Layer gebruikt. Deze hebben de
volgende prioriteit; PartO1 t/m Part16, PartAD, PartP1 en als
laatste PartP2. Bij uitgeschakelde Part wordt de Layer
Switch tussen haakjes getoond (zoals "(on)").

m RcvCh (MIDI Receive (Ontvangst) Kanaal)
Hiermee stelt u per Part het MIDI Receive Kanaal in.
Selecteer "off" voor de Part die u niet op MIDI wil
laten reageren.

O Instellingen: 1 — 16, off

LYR Limit (Layer Limit)
Hier kunt u per Part het nootbereik en de velocity
limieten instellen.

Deze parameters zijn niet beschikbaar voor de A/D Input
Part.

LYEELimit> Mote Limit el Li
Fart@l c-2 - G 8 1 -

it
27

m Note Limit
Hiermee stelt u per Part de laagste en hoogste noot
van het toetsenbord bereik in. U hoort de Part alleen
bij in dit bereik gespecificeerde noten.

O Instellingen: C-2 — G8 (voor zowel laagste als hoogste
noten)

Als u de hoogste noot eerst specificeert en daarna de
laagste, bijvoorbeeld "C5 t/m C4", wordt het nootbereik
"C-2 t/m C4" en "C5 t/m G8".

U kunt het laagste en hoogste bereik tevens instellen
door - met [SHIFT] ingedrukt - de gewenste noot op het
toetsenbord in te drukken.
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m Vel Limit
Hiermee stelt u per Part de minimum en maximum
waarde van het velocity bereik in. U hoort de Part
alleen bij noten die in het gespecificeerde bereik
worden gespeeld.

O Instellingen: 1 — 127 (voor zowel minimum als maximum
waarden)

Als u de hoogste waarde eerst specificeert en daarna de
laagste, bijvoorbeeld "93 t/m 34", wordt het velocity-
bereik "1 t/m 34" en "93 t/m 1277

LYR Tune (Layer Tune)
Hier kunt u per Part Note Shift en tuning parameters
instellen.

Deze parameters zijn voor de A/D Input Part niet
beschikbaar.

LYRATur 2 MoteShift
Fartil +24

m Coarse
Verhoogt in halve noten de toonhoogte van de Part.

O Instellingen: -24 — +24

m Detune
Hiermee stelt u de offset (detune) van een Part in
kleine hoeveelheden in.

O Instellingen: -12.8Hz — +12.7Hz

LYR Out (Layer Out)

Hier selecteert u per Part de uitgangen.

L'YREOuL 2

OutFut.
Fartal LE&R

= Output
Wijst aan een Part een uitgang toe.

O Instellingen: L&R (Left and Right outputs), ind 1&2
(Individual Output 1&2) ind1 (Individual
Output 1), ind2, ind3, ind4, ind5, ind6,
drum

Als u bijvoorbeeld "L&R" selecteert, wordt het linker
kanaal uit OUTPUT L en het rechter kanaal uit
OUTPUT R gestuurd. Als u "ind1" selecteert, worden
de linker- en rechterkanaal gemengd en als mono-
signaal uit INDIVIDUAL OUTPUT 1 gestuurd.

De instellingen "ind3" t/m "ind6" zijn bedoeld voor
toekomstige uitbreidingen en op dit moment niet

beschikbaar.

Voor Drum Voice Parts kunt u "drum" selecteren. Als u
voor een Drum Voice Part "drum" selecteert, worden de
output instellingen van iedere Drum Toets (Pag. 95)
gebruikt.



m InsEF (Insertion Effect)
Toont de aan/uit status van de Insertion Effecten.
Als "on" getoond wordt, betekent het dat het signaal
van de Part naar de Insertion Effect Unit gestuurd
wordt.

U kunt de Insertion Effect schakelaars voor de Parts in
het EFF Part scherm (Pag. 117) instellen).

Part Receive Swiich

U kunt iedere Part instellen om Control Change en
Program Change boodschappen te ontvangen. De
volgende vier schermen zijn beschikbaar.

RCV Sw1 (Receive Switch 1)
RCV Sw2 (Receive Switch 2)
RCV Sw3 (Receive Switch 3)
RCV Sw4 (Receive Switch 4)

RCV Sw1 (Receive Switch 1)

Als deze op "on" staat, ontvangt iedere Voice in iedere
Part Control Instellingen (PB, MW, AT, RB) en Control
Change boodschappen. De Controller parameters zijn
afhankelijk van de geselecteerde Part.

Dit scherm is voor de A/D Input Part niet beschikbaar.

Parts 1 t/m 16
Drum Voice Part

RCUESwW] » FE [l RE AT
Fart@l oh of f (T3] of £
Plug-in 1/2 Part
Multi Plug-in Part
RCUESwW] » FE [l AT
FartF1 oh of f of

O Instellingen:
PB (Pitch Bend Wheel): off, on
MW (Modulation Wheel): off, on
RB (Ribbon Controller): off, on
AT (Aftertouch): off, on

RCV Sw2 (Receive Switch 2)

Als deze op "on" staat, ontvangt iedere Voice in iedere
Part boodschappen van Knop [1]/[2], Breath Controller,
Foot Controller en Control Change boodschappen.

Dit scherm is alleen beschikbaar voor Part 1 t/m 16
(inclusief Drum Voice Parts).
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Parts 1 t/m 16
Drum Voice Part

EnobZ
of

EC
on

FC

RCUESWZ)  Ernobl
FartEl ah of f

O Instellingen:
Knopl (Knop [1]): off, on
Knop2 (Knop [2]): off, on
BC (Breath Controller): off, on
FC (Foot Controller): off, on

RCV Sw3 (Receive Switch 3)

Als deze op "on" staat, ontvangt iedere Voice in iedere
Part volume, pan, sustain pedaal, foot schakelaar en
Control Change boodschappen.

Parts 1 t/m 16

RCUESWE 2 Lol Fan Sus FS
Fart@l ah of £ (=141 of f
Plug-in 1/2 Part
Multi Plug-in Part
RCURSWE Lol Fan Su=s
FartEl ah of £ =Ty
Drum Voice Part
A/D Input Part
RCURSWE Lol Fan FS
FartAD oh of ¥ of f

O Instellingen:
Vol (Molume): off, on
Pan: off, on
Sus (Sustain): off, on
FS (Foot Switch): off, on

RCV Sw4 (Receive Switch 4)

Als deze op "on" staat, ontvangt iedere Voice in iedere
Part zowel Program Change als Control Change
boodschappen, zodra u een andere
Performance/Program selecteert.

RCUESWS » BankSel PImChna CtrChhg
Fartil of f an of f

O Instellingen:

BankSel (Bank Select): off, on
PgmChng (Program Change): off, on
CtrChng (Control Change): off, on



Part Controller

Hier kunt u voor de A/D Input Part en Multi Plug-in
Parts 17 t/m 32 diverse Controller parameters instellen.
De volgende twee schermen voor de A/D Input Part
parameters en zes schermen voor de Multi Plug-in Part
parameters zijn beschikbaar.

CTL Set1 (Controller Set 1) (Alleen A/D Input Part)
CTL Set2 (Controller Set 2) (Alleen A/D Input Part)

Onderstaande gelden alleen voor Multi Plug-in Parts:

CTL MW Control (MW Control Depth)

CTL MW Modulation (MW Modulation Depth)
CTL AT Control (AT Control Depth)

CTL AT Modulation (AT Modulation Depth)
CTL AC Control (AC Control Depth)

CTL AC Modulation (AC Modulation Depth)

CTL Set1/CTL Set2 (Control Set 1/2)
(Alleen A/D Input Part)

De Controllers en knoppen op het regelpaneel, het
toetsenbord enzovoort kunnen aan diverse functies
toegewezen worden. Toetsenbord Aftertouch kan
bijvoorbeeld gebruikt worden om vibrato te besturen en
het Modulation Wheel voor Resonantie. Deze besturings-
toewijzingen noemen we "Control Sets." U kunt tot max.
twee verschillende Control Sets per A/D Input Part
toewijzen. Daarvoor zijn er twee schermen, per
toewijzing één : CTL Set1 t/m CTL Set2.

CTLES=t12 Src [est Lerth
FartAD FCCE4 of f +E3
— SET1 —yr— SET2 —
‘ Src ‘ ‘ Src ‘
MW KN1
(Modulation Wheel) (Knop 1)

¥

[ pest |||l

RevSend

| A/D Input |

¥

Dest |
ChoSend

m Src (Source)
Stelt de Controller in die gebruikt moet worden om
de functie in de Dest parameter te besturen.
Volgende Controllers zijn beschikbaar.

O Instellingen: PB (Pitch Bend Wheel), MW (Modulation
Wheel ), AT (Aftertouch), FC (Foot
Controller), FS (Foot Switch), RB (Ribbon
Controller), BC (Breath Controller), KN1/2
(Knoppen [1]/[2])
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m Dest (Destination)
Hier stelt u de parameter in die door Src in de
Control Set bestuurd moet worden.

O Instellingen: zie aparte Data Lijst.

m Depth (Depth)
Hier stelt u in in hoeverre de Dest parameter
bestuurd kan worden.

O Instellingen: -64 — 0 — +63

Met Voice Control Sets 1 en 2 kunt u individuele Src
(Source) controllers aan meerdere Dest (Destination)
parameters toewijzen, of meerdere Src controllers aan
individuele Dest Parameters toewijzen. Zie Pag. 75.

CTL MW Control (MW Control Depth)
(Alleen voor Multi Plug-in Paris

U kunt het Modulation Wheel gebruiken om voor de
Plug-in Parts (17 t/m 32) Filter en Amp parameters te
besturen.

AmE
+53

CTLEMW Control
t1v

Filter
Far +E3

m Filter
Hiermee stelt u in hoeverre het Modulation wheel de
Cutoff frequency bestuurt.

O Instellingen: -64 — +63

u Amp
Hiermee stelt u in hoeverre het Modulation wheel
het volume (amplitude) bestuurt .

O Instellingen: -64 — +63

CTL MW Modulation
%MW Modulation Depth)
Alleen voor Multi Plug-in Paris)

U kunt met het Modulation Wheel voor de Plug-in
Parts (17 t/m 32) de hoeveelheid toonhoogte-, filter-
en/of amplitude modulatie te besturen.

CTLEAMW Modulation? FHMo
Fartl? 12

Frod
127

Arod
127

d
v

m PMod (Pitch Modulation Depth)
Hiermee stelt u in hoeverre het Modulation wheel de
toonhoogte modulatie bestuurt.

O Instellingen: 0 — 127



m FMod (Filter Modulation Depth)
Hiermee stelt u de diepte in waarmee Aftertouch de
Filter Cutoff frequentie moduleert. Hogere
instellingen resulteren in meer modulatie.

O Instellingen: 0 — 127

m AMod (Amplitude Modulation Depth)
Hiermee stelt u de diepte in waarmee Aftertouch de
Amplitude moduleert. Hogere instellingen resulteren
in meer modulatie.

O Instellingen: 0 — 127

CTL AT Control (AT Control Depth)
(Alleen Multi-Parts)

Hier kunt u instellen in hoeverre aanslaggevoeligheid
de toonhoogte en het filter van een Multi-Part (17 t/m
32) beinvloedt.

CTLEAT Controll Fitch Filter ArE
Fartl? +24 +53 +53

m Pitch
Hiermee stelt u in hoe aanslaggevoeligheid de
toonhoogte wijzigt. U kunt waarden (in halve noten)
van max. twee octaven instellen.

O Instellingen: -24 — +24

m Filter
Hiermee stelt u in hoe aanslaggevoeligheid het filter
cutoff frequentie wijzigt.

O Instellingen: -64 — +63

m Amp
Hiermee stelt u in hoe aanslaggevoeligheid het
volume wijzigt.

O Instellingen: -64 — +63

CTL AT Modulation (AT Modulation
Depth) (Alleen Multi-Paris)

Hiermee kunt u instellen in hoeverre toetsenbord
Aftertouch de toonhoogte-, filter- en amplitude
modulatie van een Multi-Part (17 t/m 32) beinvloedst.

CTLEAT Modulation? Frod Fr
Fartl? 127 1

m PMod (Pitch Modulation Depth)
Hiermee stelt u de diepte in waarmee Aftertouch de
toonhoogte van het geluid moduleert. Hogere
instellingen resulteren in meer modulatie.

O Instellingen: 0 — 127

m FMod (Filter Modulation Depth)
Hiermee stelt u de diepte in waarmee Aftertouch de
Filter Cutoff frequentie moduleert. Hogere
instellingen resulteren in meer modulatie.

O Instellingen: 0 — 127

m AMod (Amplitude Modulation Depth)
Hiermee stelt u de diepte in waarmee Aftertouch de
Amplitude moduleert. Hogere instellingen resulteren
in meer modulatie.

O Instellingen: 0 — 127

CTL AC Control (AC Control Depth)
(Alleen Multi-Parts)

Hier kunt u instellen in hoeverre Control Change
boodschappen (Assignable Control) het filter van een
Multi-part (17 t/m 32) beinvloedt.

CTLEAC Control)  Source Filter ArE
Fartly B4[FootCtr1] +53 +53

m Source
Hiermee stelt u het MIDI Control Change nummer
in dat voor besturing van het filter gebruikt moet
worden.

O Instellingen: off, 1 — 95

m Filter
Hiermee stelt u in hoeverre de bovenstaande Control
Change de cutoff frequentie bestuurt.

O Instellingen: -64 — +63

m Amp
Hiermee stelt u in in hoeverre de controller het
volume wijzigt.

O Instellingen: -64 — +63

CTL AC Modulation (AC Modulation
Depth) (Alleen Multi-Parts)

Hier kunt u instellen in hoeverre Control Change bood-
schappen (Assignable Control) de toonhoogte-, filter- en
amplitudemodulatie van een Multi-Part beinvloed (17
t/m 32).

CTLEAC Modulation? PHod FM
Fartl? 127 1

m PMod (Pitch Modulation Depth)
Hiermee stelt u de diepte in waarmee Control
Change boodschappen de toonhoogte van het geluid
moduleren.

O Instellingen: 0 — 127
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m FMod (Filter Modulation Depth)
Hiermee stelt u de diepte in waarmee Control
Change boodschappen de Filter Cutoff frequentie
moduleren.

O Instellingen: 0 — 127

m AMod (Amplitude Modulation Depth)
Hiermee stelt u de diepte in waarmee Control
Change boodschappen de Amplitude moduleren.

O Instellingen: 0 — 127

Hier kunt u parameters instellen die voor de Insertion
Effecten van de A/D Input Part gebruikt worden. Als u
de A/D input Part als InsEF (insertion Effect) in het
EFF Part scherm geselecteerd heeft, zijn de volgende
schermen beschikbaar.

EFF EF1/2 (Insertion Effect 1/2)

Hier kunt u het effect type voor de A/D Input Part
selecteren. U kunt met de Ctgry parameter de Categorie
voor Insertion Effect 1/2 selecteren, en met de Type
parameter het Effect Type. Na het selecteren van het
Effect Type, kunt u met behulp van de [ENTER] knop de
diverse parameters instellen.

EFFEEF1» Ctara TaFe
FartAD DLY:Delagl CR

De aansluiting tussen Insertion Effect 1 en 2 staat vast
ingesteld op 1 -> 2 (Serieel).

m Ctgry (Effect Category)
Stelt de Effect Categorie in. Het eerste Effect Type in
die Categorie wordt automatisch opgeroepen.

O Instellingen: Details hierover vindt u in de Effect Type
lijst van de aparte Data Lijst.

m Type (Effect Type)
Stelt het Effect Type in. U kunt, terwijl de Category
indicator in de display knippert, door op [ENTER] te
drukken het eerste Effect Type in die Categorie
oproepen.

O Instellingen: Details hierover vindt u in de Effect Type
lijst van de aparte Data Lijst

m Dry/Wet
Stelt het mix niveau van het wet signaal (dat door de
Effect Units is bewerkt) en het dry (droge) signaal
(dat nog niet bewerkt is) in. Deze instelling kan -
afhankelijk van het geselecteerd Effect Type - niet
beschikbaar zijn.

O Instellingen: D63=W — D=W — D<<W63

Effect Parameter Instellingen

Deze Parameters zijn beschikbaar zodra u bij
bepaalde Effect Typen op [ENTER] drukt.

Schakel met de [PAGE] knop tussen de schermen,
en gebruik de andere knoppen en de [INC/YES] en
[DEC/NO] knoppen om iedere parameter in te
stellen. Zodra u op [EXIT] drukt, keert u naar het
Effect Type selectie-scherm terug.

Selecteer Effect Type

EFFEEF1X Ct: Turpe D
FPartAD DelaglCR

=]
DLY:

EXIT ENTER

Parameters

EFFEEF1» Delay
FartAl 3333

B c 1 2
Het aantal Parameters en de inhoud van ieder
scherm is afhankelijk van het geselecteerde Effect

Type. Details hierover vindt u in de Effect Type
Lijst van de aparte Data Lijst.

Lch Cch Rch
o6, @ o6, 6 166. 7

SHIFT PAGE

De O

PART/ELEMENT

A DATA
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Zones

U kunt de in Master Keyboard Mode gebruikte Zones
wijzigen. Selecteer met Knop [A] (of Bank [A] ~ [D]
knoppen) de zone (1 t/m 4), en wijzig de zone para-
meters. Voor de Master Keyboard parameters zijn de
volgende acht schermen beschikbaar.

U kunt, als u in het Gen M.Kbd scherm (Pag. 113)
"4zone" geselecteerd heeft en de [MASTER
KEYBOARD] LED brandt, de diverse zones selecteren.

e Master keyboard
MKB Transmit (Master Keyboard Transmit)
MKB Note (Master Keyboard Note)
MKB TxSw1 (Master Keyboard Transmit Switch 1)
MKB TxSw2 (Master Keyboard Transmit Switch 2)
MKB TxSw3 (Master Keyboard Transmit Switch 3)
MKB TxSw4 (Master Keyboard Transmit Switch 4)
MKB TxPresetl (Master Keyboard Transmit Preset 1)
MKB TxPreset2 (Master Keyboard Transmit Preset 2)
MKB Assign (Master Keyboard Assign)




MKB Transmit (Master Keybhoard Transmit)

Hier kunt u parameters instellen die in Master
Keyboard Mode gebruikt worden om keyboard data te
versturen.

MEERTransmit»
Zonedl

TG
an

MIDI
on

TPHSCT

m TrnsCh (Transmit Kanaal)
Hiermee stelt u per Zone het MIDI Transmit
Channel in.

O Instellingen: 1 — 16
m TG (Tone Generator)
Hiermee stelt u in of de MIDI boodschappen van

iedere Zone naar de Toongenerator verstuurd
worden.

O Instellingen: off, on

m MIDI (MIDI Transmit)
Hiermee stelt u in of de MIDI boodschappen van

iedere Zone naar de MIDI Out aansluiting verstuurd

worden.

O Instellingen: off, on

MKB Note (Master Keybhoard Note)

Hier kunt u in Master Keyboard Mode per Zone de
Octave, Transpose en Note Limit instellen.

MEERHoLe0ctave TransFose
Zonedl +1 +11

Mote Limit
C-2 - G 8

m Octave
Hiermee kunt u per Zone het nootbereik (in
octaven) omhoog of omlaag zetten.

O Instellingen: -3 — 0 (Default) — +3

m Transpose
Hiermee kunt u per Zone het nootbereik (in halve
noten) omhoog of omlaag zetten.

O Instellingen: -11 — 0 (Default) — +11

m Note Limit
Hiermee kunt u per Zone het upper- en lower
nootbereik instellen.

O Instellingen: C-2 — G8 (zowvel upper als lower noten)

U kunt deze parameter tevens instellen door - met
[SHIFT] ingedrukt - de noot op het toetsenbord in te
drukken.
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MKB TxSw1 (Master Keyboard
Transmit Switch 1)

U kunt per zone het versturen van Pitch Bend Wheel,
Modulation Wheel, Knoppen [A] t/m [C] en Knoppen
[1]/]2] boodschappen aan of uit zetten.

MEBRTxSwl > FE Ml EnobA-C Knobl-2
Zonedl of =Ty on on

O Instellingen:
PB (Pitch Bend Wheel): off, on
MW (Modulation Wheel): off, on
KnobA-C (Knoppen [A] t/m [C]): off, on
Knopl/2 (Knop [1]/[2]): off, on

MKB TxSw2 (Master Keyboard
Transmit Switch 2)

U kunt per Zone het versturen van Ribbon Controller,
Foot Controller, Breath Controller en Aftertouch
boodschappen aan of uit zetten.

FC
on

EC
falgl

AT

MEBRTxSw2)
(5} ok

==
Zore oh

O Instellingen:
RB (Ribbon Controller): off, on
FC (Foot Controller): off, on
BC (Breath Controller): off, on
AT (Aftertouch): off, on

MKB TxSw3 (Master Keybhoard
Transmit Switch 3)

U kunt per Zone het versturen van Sustain pedaal, Foot
Switch, Volume/Foot Volume en Pan Knop
boodschappen aan of uit zetten.

MEBAT xSw3E 2
Zoke

Fan
ok

Sus

FS  LUalsFU
on oh o

O Instellingen:
Sus (Sustain): off, on
FS (Foot Switch): off, on
Vol/FV (Molume/Foot Volume): off, on
Pan: off, on

MKB TxSW4 (Master keyboard
Transmit Swiich 4)

U kunt per Zone het versturen van Bank Select en
Program Change boodschappen aan of uit zetten.

MEBAT xSwd >
Zonedl

PC

Bank
o or

O Instellingen:
Bank (Bank Select): off, on
PC (Program Change): off, on



MKB TxPreset1 (Master Keyboard m PC (MIDI Program Change)

Transmit Preset 1 ) Hiermee stelt u het Program Nummer in dat
Hier kunt u per Zone het begin-volume en stereo pan verstuurd wordt als u een andere Bank/Program
instellen als u van Performance Bank/Program selecteert.

verandert. O Instellingen: 1 — 128

Program Nummers 001 t/m 128 verwijzen direct naar

MIDI Program Change Nummers 000 t/m 127. Het
EEEEETPPESEH ? UDIL{'%% PEH verschil tussen deze waarden is aldus 1. Onthoud dit bij
het instellen van deze parameter.

Deze instelling wordt niet verstuurd als de PC (Program
m Vol (Volume) Change) parameter in het MKB TxSw4 scherm op "off"

Hiermee stelt u het volume van de Zone in. staat.

O Instellingen: 0 — 127
MKB Assign (Master Keyboard Assign)

Hier kunt u aan iedere zone een verschillende Control

Deze instelling wordt niet verstuurd als de Vol/Fv
(Volume/Foot Volume) parameter in het MKB TxSw3

scherm op "off" staat. Slider functie (Control Change) toewijzen.
m Pan :
Hiermee stelt u de pan instellingen van de Zone in. EEEEE?“Q”) E%EM ain Uall

O Instellingen: L64 (Links) — C (Centrum) — R63 (Rechts)

Deze instelling wordt niet verstuurd als de Pan O Instellingen: off, 1 — 95
parameter in het MKB TxSw3 scherm op "off" staat.

MKB TxPreset2 (Master Keyboard
Transmit Preset 2)

U kunt per Zone de Bank Select en Program Change
parameters instellen die verstuurd worden als u in een
Performance een andere Bank/Program selecteert.

MEEBETxPreset2) BankMSE BankLSEBE FC
Zonedl 127 127 1

m BankMSB (MIDI Bank Select MSB)
Hiermee stelt u de Bank Select MSB in die verstuurd
wordt als u een andere Bank/Program selecteert.

O Instellingen: 0 — 127

m BankLSB (MIDI Bank Select LSB)
Hiermee stelt u de Bank Select LSB in die verstuurd
wordt als u een andere Bank/Program selecteert.

O Instellingen: 0 — 127

"Bank Select" is een type MIDI boodschap dat gebruikt
wordt voor het selecteren van Voice Banken. Control
Change LSB en MSB worden gecombineerd tot Bank
Select boodschappen, die de Voice Bank specificeert.
Deze boodschappen verschillen per synthesizer. Zie,
voor meer details, de documentatie bij uw synthesizer.

Deze instelling wordt niet verstuurd als de Bank (Bank
Select) parameter in het MKB TxSw4 scherm op "off"
staat
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Performance Job Mode

In Performance Job Mode kunt u diverse "klusjes"
(Jobs) uitvoeren. U kunt bijvoorbeeld Performances
"Initializeren" (incl. degene die geedit wordt) of eerder
gemaakte edits oproepen "Recallen".

Zodra u Performance Job Mode inkomt, ziet u als eerste
het Initialize scherm. Voor iedere Performance Job zijn
de volgende vier schermen beschikbaar.

U moet, voordat u naar Performance Job Mode gaat om de
Initialize of Recall functie te gebruiken, eerste de
Performance selecteren waarmee u wilt werken (Pag. 109).

1ste scherm: PFM Initialize
2de scherm: PFM Edit Recall
3de scherm: PFM Copy

4de scherm: PFM Bulk Dump

Zie, voor details over het selecteren van Performance Job,
pag. 22.

Een Job Uitvoeren

@5Selecteer in Performance Play Mode het Performance
nummer waarmee u wilt werken.

@ Druk, om naar Performance Job Mode te gaan, op de
[JOB| knop.

©5Schakel met de [PAGE] knop naar het scherm met de
Job die u uit wilt voeren.

FFM Initializel
Job Curtent. Pertorm

OsSclecteer met Knoppen [B]/[C] en Knoppen [1]/[2]
de parameter waarop u de Job uit wilt voeren. (U
kunt hiervoor tevens de [DATA] knop en de
[INC/YES] en [DEC/NO] knoppen gebruiken.)

Deze stap geldt niet voor de Recall en Bulk Dump Jobs.

©Zodra u op [ENTER] drukt, wordt u om bevestiging
gevraagd.

“PFM Bulk DumF
4

Are 9oy sure? [YES1-LHO] N

ODruk op [INC/YES] om te bevestigen. De boodschap
"Completed" (Gereed) verschijnt zodra de Job is
uitgevoerd, en u keert terug naar het oorspronkelijke
scherm.

Druk op [DEC/NO] om de Job te annuleren.

Als Jobs meer tijd nodig hebben, verschijnt tijdens het
uitvoeren de boodschap "Executing...." (Uitvoeren). Als
u de synthesizer tijdens deze boodschap uitzet, kan uw
data verloren gaan.

@Druk, om Performance Job Mode te verlaten en terug
te keren naar Performance Play Mode, op de
[PERFORM] knop.

U kunt alle parameters van een Performance op de
standaard waarden instellen (initializeren). U kunt
tevens gespecificeerde parameters zoals Common
instellingen initializeren. Onthoud dat dit de Performance
niet naar de staat voér de wijzigingen terugbrengt. Het is
voornamelijk bedoeld om een compleet nieuwe
Performance van niets af op te bouwen.

FFM Initializel
Job Current Perform

m Selecteer het te Initializeren parameter type
Selecteer met Knop [B], de [DATA] knop of de
[INC/YES] en [DEC/NO] knoppen de parameter die
u wilt initializeren.

O Instellingen: Current Perform, Current Common
(Common Data: Algemene Data voor alle
Layer Parts), Current PartOl t/m Part16,
Current PartAD (A/D Input Part), Current
PartP1/P2 (Plug-in Part 1/2), Zonel t/m
Zone4

Als u een Performance aan het wijzigen bent maar niet
opgeslagen heeft, en u selecteert een andere
Performance, gaan uw wijzigingen verloren. In dit
soort situaties kunt u met de Recall functie de
wijzigingen van de Performance oproepen.

FFM Edit Recall>
Jok

U kunt de Part parameters en Effect parameters van
iedere Performance naar de Performance die u aan het
editten bent kopiéren. Dit is handig als u een
Performance wilt creéren waarbij u bepaalde
parameter-instellingen van een andere Performance
wilt gebruiken.

Deze functie kan niet gebruikt worden om een gehele
Performance van één locatie naar een andere te kopiéren.
Het kan alleen gebruikt worden om parameterwaarden van
een Performance naar de huidige Performance te kopiéren.

FFM Coral [Pf:GrandPianc] Curtent.
Job H:Ilb:' ¥

» e e @

(1)Source Performance Memory
Selecteer hier de Performance Memory waar de
(bron) Performance staat waarvan u parameter-
instellingen wilt kopiéren.

O Instellingen: INT (Internal), EXT (External)
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(2)Source Performance Nummer
Selecteer hier het Performance nummer van de bron
Performance. De Performance naam verschijnt in de
bovenste lijn van de display.

O Instellingen: 001 ~ 128 (INT), 001 ~ 064(EXT)

Bij het kopiéren kunt u het huidige Performance
nummer (destination) bij het source Performance
nummer instellen. In dit geval worden - als u diverse
instellingen van de huidige Performance heeft gewijzigd
- de recente instellingen gekopieerd, maar niet diegene
die opgeslagen zijn. Daardoor kunt u alleen een Part
editten en alle wijzigingen naar een andere Part
kopiéren.

(3Source Performance Part
Selecteer hier de parameter van de bron
Performance.

O Instellingen: Part01 t/m Part16, PartAD (A/D Input
Part), PartP1/P2 (Plug-in Part 1/2)

(4)Destination Part
Hier stelt u de Part van de bestemming Performance
in. U kunt de destination alleen selecteren als Part01
t/m Part16 als source geselecteerd is. Als u een
andere source instelling heeft gekozen, wordt als
destination automatisch dezelfde Part gekozen.

O Instellingen: Part01 t/m Part16, Arp (Arpeggio), Effect,
PartAD (A/D Input Part) en PartP1/P2
(Plug-in Part 1/2) worden afhankelijk van de
source automatisch geselecteerd

Als u Arp (Arpeggio) of Effect selecteert, worden de
Arpeggio en Effect instellingen van de aan de source
Part toegewezen Voice gekopieerd.

U kunt alle parameter instellingen van de huidige
Performance met behulp van Bulk Dump naar uw
computer of een ander extern MIDI apparaat
versturen.

FRF Bulk CwmrF?
Jokb Current. Perform

U moet het juiste MIDI Device nummer instellen om een
Bulk Dump uit te voeren. Details vindt u op pag. 137.
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Performance Store

Hier kunt u de parameter instellingen van max. 128
Performances in het geheugen van de synthesizer (INT:
Internal) of op Memory Card (EXT: External) opslaan.
De procedure is als volgt:

Als u deze Job uitvoert, worden de instellingen van de
destination (bestemming) Performance overschreven.
Belangrijke data moet u altijd op een computer, aparte
Memory Card of ander opslag-apparaat back-uppen.

@Druk, na het editten van de Performance op de
[STORE] knop. U ziet het Performance Store
scherm.

FFME

[FPfiGrandPianol >[Pf:ilIni
Store

t. Pert 1
IMT: 128CH1&>

@ Selecteer met Knop [1] het bestemming Performance
Memory (INT of EXT).

©Selecteer met Knop [2] het bestemming Performance
Nummer. Hiermee stelt u het Performance
Memory/Nummer in waar uw Performance
opgeslagen wordt.

U kunt, om deze Job uit te voeren, tevens de [DATA]
knop en de [INC/YES] en [DEC/NO] knoppen
gebruiken.

OZodra u op [ENTER] drukt, wordt u om bevestiging
gevraagd.

FFME
<<

[FPfiGrandPianol >L
Are @ou sure? [YE

P

Ff:lnit Perf 1
S1-CHO] b

@O Druk op [INC/YES]| om te bevestigen. Terwijl de Job
bezig is, verschijnt de boodschap "Executing.....".
Zodra de Job uitgevoerd is, verschijnt "Completed",
en keert u terug naar Performance Play Mode.

Druk op [DEC/NO] om de Job te annuleren. Hierdoor
keert u terug naar het oorspronkelijke scherm.



Sequence Play Mode

In deze mode kunt u de ingebouwde demo songs en
song files vanaf Memory Card afspelen. Er kunnen met
de Chain Step functie tot 100 Song files achter elkaar
afgespeeld worden. Deze Chain Step data kan tevens op
Memory Card opgeslagen worden.

Hiervoor moet een Memory Card met Song files in de Card
sleuf gestoken worden.

Algemene details over de sequencer vindt u op Pag. 31.

Zodra u Sequencer Play Mode selecteert, verschijnt het
eerste scherm (Demo Song). De volgende twee
schermen zijn beschikbaar.

1le scherm: SEQ Demo (Sequence Demo)
2e scherm: SEQ (Sequence Chain)

Als u in Card Mode (Pag. 145) Sequence Chain data inlaad
of de Auto Loading functie gebruikt (Pag. 143), wordt als
eerste het tweede scherm getoond.

Details over het invoeren van Sequence Play Mode vindt u
op Pag. 22.

SEQ Demo (Sequence Demo)

De Demo Song bevind zich in het interne geheugen.

Zodra u probeert het SEQ Demo (Sequence Demo)
scherm te selecteren, wordt een waarschuwing
getoond, omdat alle System en interne Voice data door
het inladen van de demo song gewist worden.

SER Demol<< Are gou syre? [YESIALHOD &3k
Sastem: IntlUoice will be chanded.

Druk, om deze waarschuwing te bevestigen en naar het
SEQ Demo scherm te gaan, op de [YES]| knop. Vanuit
dit scherm kunt u de demo song afspelen.

Demo Solng Naam

J_

I !
Afspeel tempo

SER Demo:u Snn-;l

Demo Song Nummer

m Afspeel Tempo
O Instellingen: *** (standaard tempo), 25 ~ 300

@5Selecteer met Knop [B] en de [ENTER] knop het
Demo Song nummer.

@sStel - indien nodig - het tempo in.

De Demo Songs gebruiken standaard preset tempo's. Als
u een andere Demo Song selecteert, wordt zijn preset
tempo gebruikt. U kunt uiteraard het afspeeltempo
wijzigen. Selecteer, om de default tempo in te stellen, de
tempo instelling "***".

©Druk, om de geselecteerde Demo Song vanaf het
begin af te spelen, op de [PLAY/STOP] knop.

ODruk, om het afspelen van de Demo Song te stoppen,
nogmaals op de [PLAY/STOP] knop.

Als 1 nogmaals op de [PLAY/STOP] knop drukt, begint
het afspelen vanaf het punt waar gestopt was.

Demo Songs blijven doorspelen totdat deze gestopt
worden.

SEQ (Seq

Hier kunt u maximaal 100 stappen in een Chain
(keten) invoeren. Iedere Chain Step is aan een Song file
en een Performance (Voice van iedere Part in de Song)
toegewezen. U kunt één of meerdere Chain Steps
achter elkaar afspelen.

vence Chain)

Chain Step Nummer 1~100

' N A

Song File Performance

Sequence Track/Spoor  MIDI CH MIDI CH Part
® >
@ 20
®\ /v®
®/ < ®
\‘@
®
®

Chain instellingen kunnen op Memory Card opgeslagen
worden.

Song Fi:e Naam

I
CERY File: 1| Perf
ChainBE [ |= 12@ Measi=@l31 IHT=I128
I I I I
Chain Step Nummer Afspeel tempo Maat Performance
(Measure) Bank/Nummer

m Chain Step Nummer
Hiermee wijzigt u een Chain Step. Als u hier een
Chain Step nummer selecteert, wordt het scherm
voor de geselecteerde Chain Step getoond.

O Instellingen: 00 ~ 99

U kunt, zelfs terwijl een Song afgespeeld wordt, het
volgende Chain Step scherm selecteren om van tevoren
Chain instellingen te wijzigen.

In het Chain Step scherm van de huidig spelende Song
file wordt rechts naast het Chain Step nummer een “E”
indicator getoond.



m Song File Nummer
Hiermee wijst u een Song file aan een Chain Step
toe. Alle Song files met een ".MID" extensie kunnen
geselecteerd worden. Als u hier een file Nummer
selecteert, wordt de filenaam boven in de display
getoond.
U kunt voor het continu afspelen (Chain) van
meerdere Chain Steps, door het selecteren van een
optie zoals "skip", "end" en "stop" specificeren hoe
deze Chain Step afgespeeld wordt. Als u "skip"
selecteert, wordt de Step overgeslagen en wordt de
volgende Chain Step afgespeeld. Als u de 99ste Chain
Step wilt "skippen", wordt na de 98ste Chain Step de
eerste Chain Step afgespeeld.
Als u "end" selecteert, wordt zodra deze Chain Step
aan de beurt is, het afspelen gestopt en keert u terug
naar de eerste Chain Step.
Als u "stop" selecteert, stopt het afspelen van de
Song. Zodra het afspelen weer gestart wordt, wordt
de volgende Chain Step afgespeeld.

O Instellingen: skip, end, stop, 001 ~ 997

Afspeel Tempo

Hiermee stelt u het afspeeltempo van de Chain Step
in. Als u het afspelen van de song start, is het normaal
dat de tempo waarde van de song file automatisch
geselecteerd wordt. U kunt - indien u wenst - het
afspeeltempo wijzigen. Selecteer, om het afspeeltempo
van de song te selecteren, de waarde "***"

O Instellingen: *** (standaard tempo), 25 ~ 300

Als u een Song file met zijn eigen afspeeltempo afspeelt,
wordt de tempo instelling tussen haakjes getoond. Deze
verdwijnen zodra u het afspeeltempo wijzigt.

Meas (Measure)

Tijdens het afspelen wordt de huidige Song maat
(measure) getoond. Als u het afspelen stopt, kunt u
met Knop [1] een maatnummer instellen, en kunt u
vanaf deze maat het afspelen weer starten door op
[ENTER] te drukken.

O Instellingen: 001 ~ 999

Performance Bank/Nummer

Hiermee stelt u de Performance (Bank/Nummer) in
die voor de Chain Step gebruikt moet worden. De
Voices van iedere Part in de geselecteerde
Performance worden voor het afspelen van de Song
file gebruikt.

Selecteer met Knop [2], MEMORY [INT]/[EXT]
knoppen, BANK knoppen [A] t/m [H] en
PROGRAM knoppen [1] t/m [16] de Memory Bank
en Program Nummer van de Performance.

O Instellingen: *** (niet ingesteld), INT/EXT (Bank), 1 ~
128 (Program Nummer)

Als een Song file geen Performance wijzigingen bevat,
wordt - zodra de Song File geselecteerd wordt - "***"
als Bank/Nummer getoond. In dit geval gebruikt de
Song file de Program die in de huidige geselecteerde
Mode (Voice Mode/Performance Mode) ingesteld is.

133

U kunt Performances wijzigen terwijl de Songs afgespeeld
of gestopt zijn. Dit wordt echter niet in real-time tijdens
het afspelen gewijzigd als u niet de huidig afspelende
Chain Step selecteert. Dit wijzigt alleen het afspelen van de
gespecificeerde Chain Step.

Song File Afspelen

@ 5Sclecteer met Knop [B] de Song file die u af wilt
spelen.
Als u een enkele Song wilt afspelen, hoeft u geen Chain

Step Nummer te selecteren (u kunt een willekeurig
Chain Step scherm open hebben).

@ Stel - indien gewenst - het afspeeltempo in.

©Selecteer - indien gewenst - het beginpunt (measure)
van de song.

Osclecteer - indien gewenst - het Performance
Bank/Nummer in.

@O Druk, om vanaf de gespecificeerde positie (of vanaf
het begin) het afspelen te beginnen, op de
[PLAY/STOP] knop.

ODruk, om het afspelen van de Song te stoppen,
nogmaals op de [PLAY/STOP] knop.

Chained Afspelen (Gekoppeld)

@sclecteer met Knop [B] het Chain Step nummer van
de eerste song die u af wilt spelen.

@ Stel - indien gewenst - het afspeeltempo in.

©Selecteer - indien gewenst - het beginpunt (measure)
van de song.

Osclecteer - indien gewenst - het Performance
Bank/Nummer in.

@ Druk, om vanaf de gespecificeerde positie (of vanaf
het begin) het afspelen te beginnen, op de
[PLAY/STOP] knop.

Zodra het Chain Step afspelen afgelopen is, wordt de
Song van het volgende Chain Step Nummer
automatisch gestart. Op deze manier kunnen Songs
eindeloos afgespeeld worden.

ODruk, om het afspelen van de Song te stoppen,
nogmaals op de [PLAY/STOP] knop.

Het afspelen stopt tevens als er een "end" of "stop"
Chain Step bereikt wordt.



Utility Mode

Hier worden de parameters van Utility Mode uitgelegd.
Utility Mode kan verdeeld worden in één scherm voor de
common instellingen voor het gehele systeem, één
scherm voor Voice Mode instellingen en één scherm voor
Plug-in Board instellingen.

Zodra u Utility Mode selecteert, verschijnt als eerste
het onderstaande scherm. Ieder van de drie Utility
Mode schermen bevat sub-schermen. U kunt met de
[PAGE]| knop tussen de parameterschermen schakelen,
en met de [B], [C] en [1]/[2] Knoppen de waarden
hiervan wijzigen. U kunt tevens met behulp van de
[DATA],[INC/YES] en [DEC/NO] knoppen parameters
wijzigen.

Sys (System): Systeem Instellingen

MSTRE TG Lol HoteShift Tukhe
Sus 127 +24 +182. 3c
e Master
e Control
e MIDI
Vce (Voice): Voice Mode Instellingen
M. ER Low? Share Gain Fres [
Lce Feak +12dB SEHz 12,4
e Master Equalizer
e Control
Plg (Plug-in): Plug-in Instellingen
PLE Statusd FLG1 s PLGE1EE-LH ExFand
lugin PLEZ:PLG1SE-AM Fart.

e Plug-in Board Status
e Plug-in Board 1 System
e Plug-in Board 2 System

Details over het selecteren van Utility Mode vindt u op
Pag. 22.

Menu Display

@cceccccccccocce

Zodra u - met [SHIFT] ingedrukt - aan de [PAGE]
knop draait, verschijnt onderstaande menu.
Verplaats met de [PAGE] knop de cursor (¥) naar de
items, en laat [SHIFT] los om deze te selecteren .

Curlsor

595 >MSTF|EDTRL>MIDI

MSTR TG
Sus Uce: »M, ERFCTREL  P19::PLG>1:2

SHIFT

-40

PART/ELEMENT

PAGE

134

Hier kunt u de algemene parameters van de interne
toongenerator, inclusief volume en pitch (toonhoogte)
instellen.

MSTR TG (Master Tone Generator)
MSTR Kbd (Master Keyboard)

MSTR EF Bypass (Master Effect By-pass)
MSTR Other (Master Other)

MSTR TG (Master Tone Generator)

Hiermee kunt u de parameters van het toongenerator
gedeelte in de synthesizer wijzigen.

MSTR TG Lol HoteShift Tune
Sus 127 +24 +182. 3c

m Vol (Master Volume)
Hiermee stelt u het algehele volume van de
synthesizer in.

O Instellingen: 0 ~ 127

m NoteShift (Master Note Shift)
Hiermee stelt u in halve noten in hoeveel de
toonhoogte verhoogd moet worden. Deze parameter

beinvloedt alleen de interne toongenerator. Het
beinvloedt de verstuurde MIDI informatie niet.

O Instellingen: -24 ~ 0 ~ +24
m Tune (Master Tune)

Dit verhoogt de stemming van de toongenerator (in
stappen van 0.1 cent).

O Instellingen: -102.4 ~ +102.3

MSTR Kbhd (Master Keybhoard)

Hier kunt u toetsenbord parameters instellen.

MSTE Ebd>
Sas

el
fized =

Oct Trhsrose

+11 127

m Oct (Master Octave Shift)
Verhoogt/verlaagt in stappen van één octaaf het spel
op het toetsenbord.

O Instellingen: -3 ~ 0 ~ +3

Trnspose (Master Transpose)
Verhoogt/verlaagt (in halve noten) de toonhoogte
van het toetsenbord. Dit beinvloedt alleen de via
MIDI verstuurde informatie.

O Instellingen: -11 ~ +11

Als u tot buiten de nootbereik limieten transponeert (C-2 en G8),
worden die noten niet gebruikt.



m Vel (Keyboard Velocity Curve)

Hiermee stelt u in hoe de sterkte van uw spel het

volume van het geluid beinvloedt (Aanslaggevoeligheid).

O Instellingen: norm, soft, hard, wide, fixed

norm (Normal)
Aanslaggevoeligheid lineair met volume..

Volume

Toetsenbord speelsterkte

soft
Zacht spelen geeft een hoger volume niveau dan normaal.

Volume

Toetsenbord speelsterkte

hard
Hard spelen geeft een lager volume niveau dan normaal.

Volume

Toetsenbord speelsterkte

wide
Zachter spelen geeft een lager volume dan normaal en hard
spelen geeft een hoger volume dan normaal. Dit resulteert
in een breder dynamisch bereik.

Volume

Toetsenbord speelsterkte

fixed
Deze gebruikt u als u wenst dat de toongenerator op één
volume niveau blijft uitsturen. Met deze instelling worden
ontvangen velocity waarden op de bij Fixed (Keyboard
Fixed Velocity) ingestelde waarde ingesteld (Zie onder).

Volume

Toetsenbord speelsterkte

m Fixed (Keyboard Fixed Velocity)

De velocity wordt vastgezet op de Vel instelling. Het
geluidsniveau is - onafhankelijk van uw spel - altijd
hetzelfde niveau. De Vel parameter is alleen beschik-
baar als u de "fixed" velocity curve selecteert.

O Instellingen: 1 ~ 127 (Alleen als Vel op “fixed” staat.)
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MSTR EF Bypass (Master Effect By-pass)

Hiermee stelt u parameters voor de [EF BYPASS] knop
op het regelpaneel in.

MZTRE EF Barass» Insert Rewverb Chorus
Sus of oh

an

m Insert (Insertion), Reverb, Chorus
Zodra de [EF BYPASS]| knop ingedrukt wordt (LED
licht op), kunnen diverse effecten tijdelijk uit-
geschakeld worden (bypass).

O Instellingen: off, on (bij Insert (Insertion), Reverb en
Chorus effecten)

Plug-in Board Variations (Variation Effects) worden
afhankelijk van de Insert instelling uitgeschakeld.

MSTR Other (Other Setup)

Hiermee stelt u andere systeem parameters in.

MSTR Other) PowerOnMode
Sas Uoice INT2

Ctrl BCCurwe
hiold thru

m PowerOnMode
Hiermee selecteert u de Mode die bij het inschakelen
van de synthesizer geselecteerd wordt.

O Instellingen:
Performance:
Hiermee wordt automatisch Performance Play mode en
Program Nummer (INT:001) geselecteerd.

Voice (INT):
Hiermee wordt automatisch Voice Play mode en Program
Nummer (INT:001) geselecteerd.

Quick Access:
Hiermee wordt Quick Acces aangezet en automatisch Voice
Play mode en Program Nummer (A.Piano) geselecteerd.

last:
Hiermee wordt de Voice/Performance geselecteerd die u
gebruikte toen de synthesizer uitgezet werd.

Ctrl (Controller)

Hiermee selecteert u of de status/positie van de
Controller (Modulation Wheel, Aftertouch, Foot
Controller, Breath Controller, Knoppen) onthouden of
gereset moet worden als u een andere Voice selecteert.

O Instellingen: hold, reset
Als u "reset" selecteert, worden de controllers naar de
volgende status/positie teruggebracht:

Pitch Bend ......ccccuvee... Center

Modulation Wheel ........ Minimum
Aftertouch ..o Minimum
Foot Controller .............. Maximum

.......... Maximum

Breath Controller
Foot Switch
Expression




m BCCurve (TG Breath Curve)
Hiermee kunt u instellen in hoeverre uw blaaskracht
in de Breath Controller het geluidsniveau beinvloedt.

O Instellingen: thru, soft, hard, wide

Aangepaste Breath Control

thru

Ontvangen Breath Control

Aangepaste Breath Control

soft

Ontvangen Breath Control

Aangepaste Breath Control

hard

Ontvangen Breath Control

Aangepaste Breath Control

wide

Ontvangen Breath Control

CTRL (System Controller)

In Voice Mode kunt u voor de Controllers parameters
instellen. De volgende vijf schermen zijn beschikbaar.

CTRL KnobA (Control Knop [A])
CTRL KnobB (Control Knop [B])
CTRL KnobC (Control Knop [C])
CTRL Scene (Control Scene)
CTRL Other (Control Other)

CTRL Knoppen [A] t/m [C]
U kunt aan de Assignable Knoppen [A] t/m [C| op het
regelpaneel diverse control functies toewijzen.

L=t
EQLow-15

CTEL EnobA» CC#
Sus =
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m CC# (Control Nummer)
Hiermee wijst u aan Assignable Knoppen [A] t/m
[C] MIDI Control Change Nummers toe.

O Instellingen: 000 ~ 095 (zie aparte Data Lijst voor details)

m Dest (Control Destination)
Hiermee stelt u de te besturen functie voor
Assignable Knoppen [A] t/m [C] in.

O Instellingen: zie aparte Data Lijst voor details

De posities van Knoppen [A]/[B]/[C] kunnen van iedere
Voice/Performance onthouden worden.

Als de Master Equalizer parameter als Dest is
geselecteerd, worden de M.EQ instellingen van "vce"
(in Utility Mode) door Knoppen [A]/[B]/[C]
verhoogd/verlaagd.

CTRL Other (Controller Other)

Hiermee stelt u de Foot Switch en Foot Volume
parameters in.

FS

CTRL Other
Sus &65[FPorta Swl

FL
volume

m FS (Foot Switch)
Hiermee wijst u aan de Foot Switch een Control
Change boodschap toe.
O Instellingen: 000 ~ 100 (000/032 = off, 096 = Arp Sw,
097 = Arpeggio Hold, 098 = Sequence
PLAY/STOP, 099/100 = Program Change
INC/DEC)

Details over Control Nummer en Control Changes vindt
u in de aparte Data Lijst.

m FV (Foot Volume)
Hiermee selecteert u of Foot Volume het Main
Volume of de Expression parameter bestuurt.

O Instellingen: volume (Algehele Volume), expression

Details over het Main Volume en de Expression
parameters vindt u in de aparte Data Lijst.



Hier kunt u diverse MIDI parameters van het systeem
instellen. De volgende vijf schermen zijn beschikbaar.

MIDI Ch (MIDI Kanaal)

MIDI Arp (MIDI Arpeggio)

MIDI RxSW (MIDI Receive Switch)
MIDI Other

MIDI GM/XG Receive

MIDI Ch (MIDI Kanaal)

Hiermee stelt u de MIDI Kanaal parameters in.

MIDI Cha
Su=

ek
al

Local
o

Recy Trans

amMAl

Recv (Basic Receive Kanaal)

Hiermee stelt u het MIDI Receive kanaal in dat
gebruikt wordt als de synthesizer aan een externe
sequencer, computer enzovoorts aangesloten wordt,
of de S80 als toongenerator gebruikt wordt.

O Instellingen: 1 ~ 16, omni (alle kanalen), off

Trans (Keyboard Transmit Kanaal)

Hiermee stelt u het MIDI Transmit Channel in voor
het versturen van MIDI data van toetsenbord,
controllers, enz.

O Instellingen: Chl ~ Ch16, off

Local (Local On/Off)

Als u Local op "off" zet, worden het toetsenbord en
controllers intern afgesloten van de toongenerator, en
wordt er geen geluid geproduceerd als u op het
toetsenbord speelt. De data wordt echter wel uit de
MIDI OUT verstuurd, en de toongenerator reageert
tevens op data ontvangen via de MIDI IN aansluiting.

O Instellingen: off on,

DevNo (Device Nummer)

Hiermee stelt u het MIDI Device Nummer in. Dit
nummer moet overeenkomen met het Device Nummer
van het externe MIDI apparaat als u bulk data,

parameter wijzigingen of andere system exclusive data
wilt kunnen ontvangen/versturen.

O Instellingen: 1 ~ 16, all, off

MIDI Arp (MIDI Arpeggio)

Hiermee stelt u de MIDI parameters voor de Arpeggio in.

MIDI Are?

Switch Hold Outd
Sasl 1 &7

UceiChillce)
=) of 16
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Switch

Hiermee selecteert u het Control Change Nummer
dat door de ARPEGGIO [ON/OFF] knop gebruikt
moet worden.

O Instellingen: 000 ~ 095 (000, 032 = uit)
Hold
Hiermee selecteert u het Control Change Nummer

dat door de ARPEGGIO [HOLD] knop gebruikt
moet worden.

O Instellingen: 000 ~ 095 (000/032 = off)
Out (VVce)

Hiermee schakelt u het versturen van Arpeggio data
via de MIDI Out aan/uit.

O Instellingen: off (uitgeschakeld), on (ingeschakeld)

Ch (Vce) (Arpeggio Transmit Kanaal)
Hiermee selecteert u het MIDI kanaal waarop u
Arpeggio data wilt versturen.

O Instellingen: 1 ~ 16

MIDI Sw (MIDI Receive Switch)

Hiermee stelt u MIDI Receive parameters in.

MIDI SwrREcwBulk BankSel PImChng Control
Sus of ¥

an Ferfoarm miode 1

m Bulk
Hiermee schakelt u het ontvangen van Bulk Dump data
aan/uit.

O Instellingen: protect (uit), on

BankSel (Bank Select)

Hiermee kunt u het ontvangen/versturen van Bank
Select boodschappen tussen het instrument en een
extern MIDI apparaat aan of uit zetten. Bij andere
instellingen dan "off", kan het instrument - als u met
de MEMORY knop een Bank selecteert - zowel Bank
Select boodschappen van externe MIDI apparaten
versturen als ontvangen .

O Instellingen: off, all, part, perform
off:
Bank Select boodschappen worden niet ontvangen of
verstuurd.

all:

Alle binnenkomende Bank Select boodschappen worden
verwerkt. Als in Performance Mode een Program Change
ontvangen wordt, wordt de Voice voor een Part
geselecteerd.

part:
Hiermee worden alleen Bank Select boodschappen
ontvangen om een Voice Bank te selecteren.

perform:

Hiermee worden alleen Bank Select boodschappen ontvangen
om in Performance Mode een Performance Bank te selecteren.
Als u in Voice Mode bent, wordt hiermee een Voice Bank
geselecteerd.



m PgmChng (Program Change)
Hiermee kunt u de ontvangst van Program Change
boodschappen aan/uit zetten. Als deze parameter op
"on" staat, kan het instrument Program Change
boodschappen ontvangen, en verstuurt het - zodra u
een Voice/Performance selecteert - Program Change
boodschappen via de MIDI Out aansluiting.

O Instellingen: off (uitgeschakeld), on (ingeschakeld)

m Control
Hiermee kunt u de MIDI parameters die de Sustain
parameter (van QED EG) besturen instellen.

O Instellingen: model, mode2
model:
Boodschappen worden als Parameter Change boodschappen
ontvangen.

mode2:
Boodschappen worden als Control Change boodschappen
ontvangen.

Hiermee kunt u andere MIDI parameters instellen.

MIDI Other) In ThruPort Sunc SesCirl
Sus MIDI 1 int

an

m In (MIDI Input)
Hiermee selecteert u 6f de MIDI In/Out/Thru aan-
sluitingen 6f andere (toekomstige) aansluitingen als
MIDI invoerpoort. Op dit moment kan alleen
"MIDI" geselecteerd worden.

O Instellingen: MIDI

® ThruPort
U kunt m.b.v. een speciale seriéle kabel op de TO HOST
aansluiting uw synthesizer op een computer aansluiten.
In dat geval kunnen de MIDI boodschappen die via TO
HOST ontvangen worden, via MIDI OUT doorgestuurd
worden. Hier stelt u het poortnummer in.

O Instellingen: 1 ~ 8

m Sync
Om het afspelen met een extern MIDI apparaat te
synchroniseren, kunt u de interne klok van de S80
(int) 6f MIDI clock signalen van een extern apparaat
(ext) gebruiken. Selecteer als u de S80 als master
gebruikt 6f geen andere MIDI apparaten aangesloten
heeft "int". Selecteer "MIDI" als u de S80 als "slaaf"
gebruikt die via de MIDI IN aansluiting gebruik moet
maken van een extern MIDI Clock signaal.

O Instellingen: MID], int (intern)

m SeqCtrl (Sequencer Control)
Hiermee kunt u instellen of Song Start, Stop en Continue
boodschappen via MIDI ontvangen/verstuurd moeten
worden. Dit schakelt tevens het versturen van MIDI
Clock boodschappen aan/uit.

O Instellingen: off, on

MIDI GM/XG Receive (Als een Multi-
Part Plug-in Board aanwezig is)

Hier kunt u de GM On en XG Reset ontvangst
parameters instellen. Dit scherm is alleen beschikbaar
als een Multi-Part Plug-in Board geinstalleerd is.

MIDI GMAXG Receiwel Sw InternalPart
Sus ok lager—-Fart

m Sw (Receive Switch)
Hiermee selecteert u of GM On en XG Reset bood-
schappen ontvangen kunnen worden. Als deze op
"on" staat, kunnen deze boodschappen ontvangen
worden.

O Instellingen: off, on

® InternalPart
Het geluid van iedere Part van de S80 kan op de
volgende drie manieren uitgestuurd worden als GM
On/XG Reset ontvangen wordt. De Parts van het XG
Plug-in Board worden - onafhankelijk van deze
instelling - altijd uitgestuurd.

O Instellingen:
all part:
Alle Parts van de S80 en het Plug-in Board worden
uitgestuurd als MIDI boodschappen ontvangen worden.

layer part:

Alle Parts van de S80 waarvan de Layer Switch op "on"
staat en alle XG Plug-in Board Parts worden uitgestuurd als
MIDI boodschappen ontvangen worden.

all off:
Er worden vanuit de S80 geen Parts uitgestuurd, maar wel
alle Parts van het XG Plug-in Board.

Standaard staat de SW parameter op "on" en de
InternalPart parameter op "all off". Als u een song file
afspeelt die een GM On boodschap bevat, wordt het XG
Plug-in Board gebruikt om de song af te spelen.

U kunt in Voice Mode ieder van de vijf verschillende
equalizer banden toewijzen. De volgende schermen zijn
beschikbaar.

M.EQ Low (Laag)

M.EQ LowMid (Laag-midden)
M.EQ Mid (Midden)

M.EQ HighMid (Hoog-Midden)
M.EQ High (Hoog)

Q (Frequentie Karakteriestiek)

Gain

lo

Freq (Frequentie)




M.EQ Low (Master EQ Low)

Deze Equalizer bestuurt lage frequenties. U kunt op de
gespecificeerde frequentie het signaalniveau instellen.
U kunt tevens verschillende Equalizer typen selecteren
(Shapes).
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m Shape
Hier selecteert u een shelving of peaking equalizer. Het
Peaking type verzwakt/versterkt het signaal op de
gespecificeerde frequentie, waar het shelving type het
signaal boven of onder de gespecificeerde frequentie
verzwakt/versterkt.

O Instellingen: shelv (Shelving), peak (Peaking)

Details over de "shapes" van de shelving en peaking
typen vindt u op Pag. 116.

m Gain
Stelt de Gain in. Dit verzwakt/versterkt frequenties
rond de Frequency instelling.

O Instellingen: -12dB ~ 0dB ~ +12dB

m Freq (Frequency)
Stelt de center frequentie in. Frequenties rond dit
punt worden met de bij Gain ingestelde waarde
verzwakt/versterkt.

O Instellingen: 32Hz ~ 2.0kHz

m Q (Frequentie Karakteristiek)
Dit laat het signaalniveau op de Frequency instelling
variéren, hetgeen diverse frequentie karakteristieken
creéert.

O Instellingen: 0.1 ~ 12.0

M.EQ LowMid
(Master EQ Low-Middle Range)

M.EQ Mid (Master EQ Middle Range)

M.EQ HighMid
(Master EQ High-Middle Range)

Hiermee stelt u de laag-midden, midden en hoog-
midden frequentiebereiken in. Deze kunt u instellen
om het signaalniveau rond het gespecificeerde
frequentie te verzwakken/versterken.
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m Gain
Stelt de Gain in. Dit verzwakt/versterkt frequenties
rond de Frequency instelling.

O Instellingen: -12dB ~ 0dB ~ +12dB

m Freq (Frequency)
Stelt de center frequentie in. Frequenties rond dit punt
worden met de in Gain ingestelde waarde
verzwakt/versterkt.

O Instellingen: 100Hz ~ 10kHz
m Q (Frequentie Karakteristiek)
Dit laat het signaalniveau op de frequency instellen

variéren, hetgeen diverse frequentie karakteristieken
creéert.

O Instellingen: 0.1 ~ 12.0

M.EQ High (Master EQ High)

Deze Equalizer bestuurt hoge frequenties. U kunt op de
gespecificeerde frequentie het signaalniveau instellen.
U kunt tevens verschillende Equalizer typen selecteren.

M. ER HighiShare Gain Fre [
Uce Feak +12dB 8. SkHz 12. 8

m Shape
Hier selecteert u een shelving of peaking equalizer. Het
Peaking type verzwakt/versterkt het signaal op de
gespecificeerde frequentie, waar het shelving type het
signaal boven of onder de gespecificeerde frequentie
verzwakt/versterkt.

O Instellingen: shelv (Shelving), peak (Peaking)

m Gain
Stelt de Gain in. Dit verzwakt/versterkt frequenties
rond de Frequency instelling.

O Instellingen: -12dB ~ 0dB ~ +12dB

m Freq (Frequency)
Stelt de center frequentie in. Frequenties rond dit punt
worden met de in Gain ingestelde waarde
verzwakt/versterkt.

O Instellingen: 500Hz ~ 16kHz

m Q (Frequentie Karakteristiek)
Dit laat het signaalniveau op de frequency instellen
variéren, hetgeen diverse frequentie karakteristieken
creéert.

O Instellingen: 0.1 ~ 12.0

Hier kunt u aan de controllers op het front- en
achterpaneel MIDI Control Change Nummers toewijzen.
U kunt bijvoorbeeld Knop [1]/[2] de hoeveelheid effect
laten besturen en een Foot Controller modulatie laten
besturen. Deze Control Change Nummer toewijzingen
noemen we "Controller Assign". De volgende twee
Control Set schermen zijn beschikbaar.

CTRL Assignl (Controller Assign 1)

9 CTRL Assign2 (Controller Assign 2)



CTRL Assign1 (Controller Assign 1)

Hier kunt u met Knoppen [A], [1] en [2] aan
respectievelijk de Breath Controller, Knop [1] en Knop
[2] Control Nummers toewijzen. De geselecteerde
functie wordt links in de display getoond.

CTEL Az=ignl> EC
Uce [Footll:t,r*l ] (5} |
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Control Control
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m BC (Breath Controller)
Hiermee wijst u aan de Breath Controller een
Control Change Nummer toe. De Breath Controller
moet op de BREATH aansluiting aangesloten
worden (Pag. 18).
Als de Breath Controller gebruikt wordt, wordt dit
Control Change nummer verstuurd, waarmee de
destination parameter bestuurd wordt.

O Instellingen: 00 ~ 95 (zie aparte Data Lijst voor details)

Knop1/2 (Knop [1]/[2])
Hiermee wijst u aan Knoppen [1] en [2] op het
regelpaneel Control Change Nummers toe.

O Instellingen: 00 ~ 95 (zie aparte Data Lijst voor details)

CTRL Assign2 (Controller Assign 2)

Hiermee kunt u met Knoppen [C| en [1] aan
respectievelijk de Foot Controller en Ribbon Controller
Control Change Nummers toewijzen. De geselecteerde
functie wordt links in de display getoond. U kunt met
met Knop [2] de Ribbon Controller Mode selecteren.

CTEL As=ignZ>
e [==———==-7]
[
Control Change Naam

FC EE
[5E! | 22
I

Control Change
Nummer

m FC (Foot Controller)
Hiermee wijst u aan de Foot Controller een Control
Change Nummer toe. De Foot Controller moet op de
FOOT CONTROLLER aansluiting aangesloten
worden (Pag. 18).

O Instellingen: 00 ~ 95 (zie aparte Data Lijst voor details)

m RB (Ribbon Controller)
Hiermee wijst u aan de Ribbon Controller een Control
Change Nummer toe.

O Instellingen: 00 ~ 95 (zie aparte Data Lijst voor details)
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PLG (Plug-in) (Als een Plug-in Board geinstalleerd is)

Als u een Plug-in Board geinstalleerd heeft, kunt u in de
volgende drie schermen zijn parameters instellen. Het
aantal sub-schermen en parameters is athankelijk van
het geinstalleerde Plug-in Board.

PLG Status (Plug-in Status)
PLG1/2 MIDI (Plug-in 1/2 MIDI)
PLG1/2 System (Plug-in 1/2 System)

PLG Status (Plug-in Status)

Hier wordt de nam van het Plug-in Board getoond.

FLG Statusi
Fludin

m PLG1 (Plug-in 1)
Hier wordt de naam van het Plug-in Board in Plug-in
Slot 1 getoond.

PLG2 (Plug-in 2)
Hier wordt de naam van het Plug-in Board in Plug-in
Slot 2 getoond.

Bij lege Plug-in slots wordt niets weergegeven.

Expand

Deze parameter is alleen beschikbaar als u twee
identieke Plug-in Boards geinstalleerd heeft. Met de
"part" instelling kunt u twee boards individueel
gebruiken (u kunt deze in twee Parts verdelen). Met
de "poly" instelling werken de Boards samen om de
polyfonie te verdubbelen (en kunt u deze samen als
één enkele Part gebruiken met de dubbele polyfonie).

O Instellingen: part, poly

PLG1 MIDI (Plug-in 1 MIDI)

PLG2 MIDI (Plug-in 2 MIDI)

Hier kunt u de MIDI parameters van het Plug-in Board
instellen.

Lewbo
al




m Clock
Hiermee selecteert u of MIDI Clock boodschappen
naar het Plug-in Board verstuurd moeten worden.

O Instellingen: off, on

m DevNo (Device Nummer)
Hiermee stelt u het MIDI Device Nummer voor het
Plug-in Board in. Dit nummer moet overeenkomen
met het Device Nummer van het externe MIDI
apparaat als bulk data, parameter wijzigingen of
andere system exclusive data ontvangen/verstuurd
moet worden.

O Instellingen: 1 ~ 16, all, off

PLG1/2 System (Plug-in 1/2 System)

Hier stelt u systeem parameters voor ieder Plug-in
Board in. Wijzig met Knop [C]/[2] de parameter. Het
aantal schermen en parameters is afhankelijk van het
geinstalleerde plug-in Board. In het volgende voorbeeld
is in Plug-in Slot 2 een PLG150-AN Plug-in Board
geinstalleerd.

PLGEZ Sastem? Ul Curue
PLGE1SE-AN HEE

De systeem instellingen van het PLG100-VH Plug-in Board
(Harmony en Melody Channel) worden in Performance
Mode ingesteld. U kunt met Knop [1] in het EFF plg
scherm (Common Effect) een effect type selecteren, en door
op [ENTER] te drukken het instellingsscherm oproepen.

Part Assign (toewijzing) voor een Single-Part Plug-in
Board is als volgt vast ingesteld:
e Voice Mode: 1
e Performance Mode: PLG1:16
PLG2:15

Utility Job Mode

U kunt in Utility Job Mode de fabrieks-instellingen van
de S80 oproepen (Factory Set). In deze Mode is één
scherm beschikbaar.

Factory Set (Fabrieksinstel-
lingen oproepen)

o000 o0 0000 o000 000 00000 0000000000000 0 0 00
Hiermee kunt u alle fabrieks-instellingen van de Voice
en Performances, systeem en andere instellingen
oproepen.

Als u instellingen gewijzigd heeft, gaan deze verloren
als u de fabrieks-instellingen oproept.

U kunt als volgt de fabrieks-instellingen oproepen.

& Als u de fabrieks-instellingen oproept, worden alle huidige
instellingen van de Interne Voice en Performances
overschreven. Houd er rekening mee dat u geen
belangrijke data overschrijft. U moet belangrijke data op
een Memory Card of extern apparaat backuppen voordat u
deze functie uitvoert.

@Druk in Utility Mode op de [JOB] knop. Het Factory
Set scherm verschijnt.

MODE

OVoICE  (OPERFORM STORE

Outiury Ocarp - OSEQ,

PLAY/
Oeoir OJoB STOP

(O]

COMPARE

UTIL Factora Setl
Job

©Zodra u op [ENTER] drukt, verschijnt een
bevestiging boodschap.

©Druk op [INC/YES] om de Factory Set Job uit te
voeren. Zodra de Job uitgevoerd is, verschijnt de
"Completed" boodschap. U kunt de Job - terwijl deze
uitgevoerd wordt - annuleren met de [DEC/NO]
knop.

ODruk op de [EXIT] knop om naar Utility Mode terug
te keren.
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Card Mode

In Card Mode, kunt u met (los verkrijghare) Memory
Cards (SmartMedia™) data van/naar het instrument
inladen/opslaan of andere data handelingen uitvoeren
tussen de geheugens van de Card en de S80. Als u
gebruik maakt van de meegeleverde Card Filer
Software, kunt u m.b.v. een computer de data op de
Memory Card managen. U kunt hiermee tevens data
tussen de computer en Memory Card uitwisselen.

Omgaan met Memory Cards (SmartMedia™*)

Let erop dat u Memory Cards voorzichtig behandeld. Lees
daarom onderstaande voorzorgsmaatregelen goed door.

* SmartMedia is een handelsmerk van Toshiba Corporation.

m Compatibel Memory Card Type

U moet 3.3V (3v) Memory Cards gebruiken. U kunt in dit
instrument geen 5V Memory Cards gebruiken.

m Geheugen Capaciteit
Er zijn vijf typen Memory Cards: 2Mb/4Mb/8Mb/16Mb
en 32Mb. Memory Cards met een grotere capaciteit dan
32Mb kunnen tevens gebruikt worden, mits deze voldoen
aan de SSFDC standaard. (Solid State Memory Card:
andere benaming voor SmartMedia).

m Memory Cards insteken/verwijderen

e Een Memory Card insteken:
Houd de Memory Card zo vast, dat het gouden gedeelte
naar beneden en naar voren wijst, en steek het in de Card
sleuf. Let er op dat u de Card volledig in de sleuf steekt.

- Steek de Card niet verkeerd om in de sleuf.
- Stop niets anders dan een Memory Card in de sleuf.

e Een Memory Card verwijderen:

Zet het instrument uit en trek voorzichtig de Memory Card
uit de sleuf.

Het instrument moet altijd uitgezet worden als u een
Memory Card wilt verwijderen.

Volg, als uw Memory Card vol is en u uw huidig
gewijzigde data op een andere Card wilt opslaan, de
volgende procedure:

Let er op, voordat u de Card verwijdert, dat het
instrument geen data* uitwisseld met de Card.
Verwijder voorzichtig - handmatig - de Memory Card.
Als er toch data uitgewisseld* wordt met de Card,
verschijnt een boodschap dat de Card in gebruik is in
de display.

*  Hieronder valt opslaan, inladen, formatteren, wissen en

het creéren van een directory. Houd er tevens rekening
mee dat de S80 - zodra deze aangezet wordt - het media
type van de Memory Card controleert.

A Probeer nooit aan Memory Card te verwijderen als
er data uitgewisseld* wordt. Dit kan de data op de
Card/instrument of zelfs de Memory Card zelf
beschadigen.
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m Memory Cards formatteren
Als u een Memory Card met uw instrument wilt
gebruiken, moet u deze eerst formatteren. Zodra het
geformatteerd wordt, wordt alle data gewist. Let er
voordat u formatteert op of de data belangrijk is.

De met dit instrument geformatteerde Memory Card
kan met een ander instrument onbruikbaar zijn.

m Over de Memory Cards

e Om deze voorzichtig te behandelen:
Statische elektriciteit kan Memory Cards beinvloeden.
Raak daarom - om deze kans te verkleinen - altijd
voordat u een Memory Card aanraakt, eerst een metalen
voorwerp zoals een deurknop of dergelijk aan.
Zorg ervoor dat - als u het instrument voor langere tijd
niet gebruikt - er geen Memory Card in de sleuf zit.
Stel deze niet bloot aan direct zonlicht, extreem hoge of
lage temperaturen, hoge luchtvochtigheid, stof of
vloeistof.
Plaats geen zware voorwerpen op een Memory Card, buig
of zet geen harde druk op de Memory Card.
Raak het metalen (gouden) gedeelte van de Memory
Card nooit met uw handen of een geleidend voorwerp
aan (b.v metaal).
Stel de Memory Card niet bloot aan magnetische velden,
zoals door bijv. televisie, luidsprekers, motoren, e.d.
geproduceerd worden. Magnetische velden kunnen de
data op de Memory Card compleet/gedeeltelijk wissen,
waardoor deze onbruikbaar wordt, en opnieuw
geformatteerd moet worden.
Plak niets anders dan de meegeleverde labels op de
Memory Card. Let er tevens op dat de labels op de juiste
plaats geplakt worden.

e Uw data beveiligen (Write-protect):
Om het per ongeluk wissen van belangrijke data tegen te
gaan, kunt u de schrijf-beveiliging sticker (meegeleverd
met de Memory Card) op het daarvoor bestemde gedeelte
(binnen een cirkel) op de Memory Card plakken.
Als u de Card schrijf-beveiligd heeft en data erop wilt
opslaan, moet u het stickertje weer verwijderen. Gebruik
het stickertje niet nogmaals.

m Data Backup
Voor maximale data beveiliging raadt Yamaha aan om
van belangrijke data minstens één extra kopie op een
andere Memory Card te maken. Mocht data op een
Memory Card onbruikbaar zijn, heeft u altijd nog een
extra kopie.

m Inbreker veilige slot

Dit instrument is uitgerust met een inbrekerveilig slot
voor de Memory Card. Plaats - indien nodig - dit
inbreker veilige slot op het instrument.

Om het inbreker veilige slot te plaatsen:

© Verwijder het metalen gedeelte met een kruiskop
schroevendraaier.

@ Draai het metalen gedeelte om en schroef het weer
vast.




Zodra u Card Mode selecteert, wordt het eerste scherm
(Status) getoond. Voor de verschillende handelingen
zijn de volgende vijf schermen beschikbaar.

Status

Save

Load

Rename

Delete

MKkDir (Directory creéren)
Format

le scherm:
2e scherm:
3e scherm:
4e scherm:
5e scherm:
6e scherm:
7e scherm:

Details over het selecteren van Card Mode vindt u op pagina
22.

Uw Synthesizer kan met de volgende vijf File typen
omgaan.

m all (Alle Data)
Alle data in de synthesizer en Extern geheugen
worden als één file behandeld, en kunnen als
zodanig opgdeslagen/ingeladen worden.

O Extensie: “S2A”
Plug-in Board data kan niet opgeslagen worden.

System, Performance en Plug-in Voice data kan alleen in
dit format opgeslagen worden.

all-voice (Alle Voice Data)

Alle Voice data in de synthesizer (128 Normal Voices
+ 2 Drum Voices) en in Extern Geheugen (128
Normal Voices + 2 Drum Voices) worden als één
file behandeld, en kunnen als zodanig
opgeslagen/ingeladen worden. Plug-in Voice data is
daarbij niet inbegrepen.

0 Extensie: “S2V”

plugin

Alle Plug-in Board data wordt als één file behandeld,
en kan als zodanig opgeslagen/ingeladen worden.
Data voor Plug-in instellingen is daarbij niet
inbegrepen.

[ Extensie: “S2B”

chain (Sequence Chain (Ketting))

Chain data voor Standaard MIDI Files (SMF's)
wordt als één file behandeld, en kan als zodanig
opgeslagen/ingeladen worden. Deze data wordt
gebruikt om meerdere songs achter elkaar af te
spelen.

[0 Extensie: “S2C”
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m SMF (Standaard MIDI Files)
In Song Mode kunt u Standaard MIDI File Format 0
(SMF's) afspelen. Deze kunnen echter niet
opgeslagen worden.

0 Extensie: “MID”

Een SMF is een gestandaardiseerd sequence file format
dat door muziekinstrument-fabrikanten, computer
software bedrijven en dergelijk gebruikt wordt. Een SMF
kan eenvoudig - onathankelijk van het merk - tussen
SMF compatibele sequencers uitgewisseld worden.
Hoewel deze synthesizer alleen SMF Format 0 kan
afspelen, zijn de volgende twee typen SMF in omloop.

e Format O:

Hierbij bevat een enkel spoor de data van meerdere
MIDI kanalen.

e Format 1:

Hierbij bevatten meerdere sporen de data van meerdere
MIDI kanalen.

Als de SMF die u af wilt spelen van Format 1 is, kunt u
met de meegeleverde Card Filer software deze met de
computer naar Format 0 converteren. Details hierover
vindt u in de Card Filer documentatie (in PDF format -
engels). Details over het installeren van de Card Filer
Software vindt u in de aparte installatie-handleiding.

Files Automatisch inladen

De synthesizer kan - zodra u deze aanzet -
automatisch bepaalde files (All/Plug-in data)
inladen. Hernoem de file die u automatisch in wilt
laden als volgt (zie onder), en sla het op in de
hoogste directory (ofwel "root") van de Memory
Card. Steek de card in de CARD sleuf voordat u de
synthesizer aanzet.

Houd, om het automatisch inladen van files tegen te
gaan, tijdens het aanzetten van de synthesizer
[EXIT] ingedrukt. Laat de toets pas los als "Now
checking plug-in board" in de display verschijnt.

m  All (alle data):
Hernoem de file, om automatisch alle data in te
laden, naar "AUTOLOAD.S2A".

m  Plugin (Plug-in data):

Hernoem de file, om automatisch Plug-in 1 Board
data in te laden naar "AUTOLD1.S2B", en om
automatisch Plug-in 2 Board data in te laden, naar
"AUTOLD2.S2B".




Card Mode Handelingen

@5Steck de Memory Card in de CARD sleuf.

@Druk op de [CARD] knop om naar Card Mode te
gaan.

©5Schakel met de [PAGE] knop naar het scherm voor
de handeling die u uit wilt voeren.

Tore
all

Savel
Card

Cursor

File A-7
w4k [MEWFILE . S2A1

U hoeft in het eerste "Status" scherm geen verdere
handelingen uit te voeren in en na stap 2.

SHIFT

o@ O

PART/ELEMENT

PAGE DATA

©

OsStel met Knoppen [B], [C], [1] en [2] de parameters
in. U kunt hiervoor tevens de [DATA]| knop,
[INC/YES] en [DEC/NO] knoppen gebruiken.
Selecteer, als u een file wilt opslaan, inladen of wissen,

met Knop [B] het File Type en selecteer met Knop [C]
het file nummer.

File Directories

Directories worden naast de directory naam met
"DIR" aangegeven. Verplaats, als u een directory
wilt openen, met Knop [C| de cursor er naar toe en
druk op [ENTER]. Alle files in de directory worden
getoond. Als u File Nummer 00 selecteert,
verschijnt "up dir". Als u nu op [ENTER] drukt
keert u terug naar bovenliggende directory.

Als u een file opslaat of hernoemt, wordt door op
[SHIFT] te drukken de huidige directory getoond.

©Zodra u op [ENTER] drukt, verschijnt de volgende
bevestiging-boodschap.

Load? TaFe File: -UQICEDIR-SUEBDIR-1-
L4 Are 9Qou sure? [YES1-LHO] E

@Druk op [INC/YES] om de handeling uit te voeren.
Zodra deze gereed is, verschijnt "Completed." in de
display, en keert u terug naar het vorige scherm.

U kunt een handeling annuleren door tijdens de
uitvoering ervan op [DEC/NO] te drukken.

Als de handeling enige tijd duurt om uitgevoerd te

worden, verschijnt de boodschap "Executing.....". Als u
tijdens deze boodschap de S80 uitschakelt, kan de data
beschadigen.

De te nemen stappen kunnen - afhankelijk van de uit te
voeren handeling - verschillen. Zie de uitleg over de
handeling voor meer details.
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Hier kunt u de hoeveelheid vrije - en gebruikte ruimte
van de Memory Card aflezen. Er zijn geen instellingen.

Statusa
Card

Uzed
ar 2. 9ME TR

m Used (Gebruikt)
Toont de hoeveelheid gebruikte ruimte van de
Memory Card. De hoeveelheid wordt tussen haakjes
in procenten uitgedrukt.

m Free (Vrij geheugen)
Toont de hoeveelheid beschikbaar geheugen van de
Memory Card.

Hier kunt u als volgt files op Memory Card opslaan.

Sauel TaFe File: ~UOICEDIR-SUBDIR-1.-

Card all Bl;Ell[HElJJFILE . SEI;'I]
I
I I I
Data dat opgeslagen File nummer Nieuwe file naam
moet worden (File Type)  voor data

m Type (File Type)

O Instellingen: all (alle data), all-voice, chain (Sequence
Chain), plugin1, plugin2

Details van ieder File Type vindt u op Pag. 143.

De Memory Card moet, voordat u hierop kunt opslaan,
eerst geformatteerd worden. (Pag. 147).

@ Selecteer met Knop [B] het File Type waarmee de
data opgeslagen wordt.

@ Sclecteer, om een bestaande file te overschrijven, met
Knop [C] het File Nummer van deze file.
Verplaats, om de file met een nieuwe naam op te
slaan, met Knop [2] de cursor. Selecteer daarna met
Knop [1] 6f de [DATA] knop, [INC/YES]| en
[DEC/NO] knoppen de nieuwe filenaam (Pag. 145).
Als u [SHIFT] indrukt, wordt de directory van de

huidige file getoond. Verdere details vindt u in het
"Card Mode Handelingen" gedeelte.

©Zodra u op [ENTER] drukt, wordt de file
opgeslagen. Als een bestaande file wordt
overschreven tijdens het opslaan, wordt om
bevestiging gevraagd, waardoor de volgende stap
noodzakelijk wordt.



ODruk op [INC/YES] om de file op te slaan. De
boodschap “Completed.” zal na het opslaan in de
display verschijnen, en keert u naar het laatst
gebruikte scherm terug.

De Save handeling wordt geannuleerd zodra u op
[DEC/NO] drukt.

Als u een file opslaat, verschijnt “Card full” als er niet
voldoende vrije ruimte op de Memory Card aanwezig is.
Maak vrije ruimte op de Memory Card door ongewenste
data te wissen, en probeer de file nogmaals op te slaan.

Als de door u ingevoerde filenaam al bestaat, wordt via
de “Overwrite? Are you sure?” boodschap om
bevestiging gevraagd om de filenaam te overschrijven.

Wees voorzichtig met het overschrijven van belangrijke
data op de Memory Card.

@ 5Sclecteer met Knop [B] het File Type van de in te
laden data.

@ 5Sclecteer met Knop [C| het File Nummer.

O Als u op [ENTER] drukt, wordt - afhankelijk van
het geselecteerde File Type - het volgende getoond.

e Als u een andere File Type dan “perf” of “voice”
geselecteerd heeft:
Er wordt v66r het laden om bevestiging gevraagd.

Load> Tare File: ~UDICEDIR-SUBDIR-1-
44 Are Qou sure? [YES1-L[HO] e

File Naam Instellingen

De procedure voor het hernoemen van files is
ongeveer hetzelfde als het hernoemen van Voices.
U kunt echter geen symbolen of kleine letters
gebruiken, en kan de naam uit max. acht tekens
bestaan. Details over het hernoemen van Voices
vindt u op Pag 70.

Files worden krijgen een MS-DOS compatibele
naam. Als de filenaam spaties en andere voor MS-
DOS onbekende tekens bevat, worden deze tijdens
het opslaan automatisch vervangen door “_”
(underscore).

in te laden file type - een geschikte locatie in het interne
geheugen.

e Als u een andere File Type dan “perf” of “voice”
geselecteerd heeft:
U moet verder het type data en locatie van de in te
laden file specificeren.

Selecteer met Knoppen [B], [C], [1] en [2] de file en
locatie waar deze ingeladen moet worden. Hiervoor
kunt u tevens de [DATA] knop en de [DEC/NO] en
[INC/YES] knoppen gebruiken.

U kunt als volgt files vanaf de Memory Card in de
synthesizer inladen.

Loz LIR-SUBDIR-1-

Card m _: LE . 5207

Inte Iaden data File Nummmer van
(File Type) in te laden data

m Type (File Type)

O Instellingen: all (alle data), perf (Performance), all-voice,
voice, chain (Sequence Chain), plugini,
plugin2.

Zodra u op [ENTER] drukt wordt u om bevestiging
gevraagd.

De data typen die u voor ieder File Type kunt
selecteren, en de locaties waar deze ingeladen

kunnen worden, zijn als volgt.

perf (Performance)

Lioad? [FfiInit Pert 1 [PFilnit Perft
Card FIWI PE4(D1EY] > [IMTELZSCHL E-

Performance Memory waar de file
ingeladen moet worden (target)

Pgrformance Memory
van in te laden file (source)

Performance Nummer
van in te laden file (source)

Performance Nummer waar de file

ingeladen moet worden (target)

O Instellingen:

Source Performance Memory:

INT (Intern), EXT (Extern)

Source Performance Nummer:

all (alle Performances), 1 ~ 128 (INT), 1 ~ 64 (EXT)
Target Performance Memory:

INT (Intern), EXT (Extern)

Target Performance Nummer:

all (alle Performances), 1 ~ 128 (INT), 1 ~ 64 (EXT)

Als u het source Performance Nummer op “all” zet,
wordt het target Performance Nummer tevens op “all”
gezet.
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De synthesizer selecteert automatisch - afhankelijk van het



voice

Load> [Pfilnit Unicel [Pfilnit Unice]
Card |—EKT:EIE-4{D16} # IHTI:128{H1E-}|-
|

I

Voice Memory van in Voice Memory waar de file

te laden file (source) ingeladen moet worden (target)
Voice Nummer van in
te laden file (source)

Voice Nummer waar de file
ingeladen moet worden (targef

(1 Instellingen:
Source Voice Memory:
INT (Intern), EXT (Extern), PLG1 (Plug-in 1), PLG2
(Plug-in 2)
Source Voice Nummer:
all (alle Voices), 1 ~ 128 ~ DR1/2 (INT/EXT), 1 ~ 64
(PLG1/PLG2)
Target Voice Memory:
INT (Intern), EXT (Extern), PLG1 (Plug-in 1), PLG2
(Plug-in 2)
Target Voice Nummer:
all (alle Voices), 1 ~ 128 ~ DR1/2 (INT/EXT), 1 ~ 64
(PLG1/PLG2)

Als u als source (of target) Voice Memory PLG1/PLG2
selecteert, wordt de target (of source) Voice Memory
tevens op PLG1/PLG2 gezet.

Als u het source Voice Nummer op “all” zet, wordt het
target Voice Nummer ook op “all” gezet.

ODruk op [INC/YES] om de file te laden. De boodschap
“Completed.” wordt na het inladen in het scherm
getoond, en u keert naar het laatst gebruikte scherm
terug.

De load handeling wordt geannuleerd zodra u op de
[DEC/NO] knop drukt.

De synthesizer kan automatisch files inladen zodra u
deze inschakelt. (U moet hiervoor de card in de CARD
slot steken voordat u de synthesizer aanzet.) Details
vindt u in het “Automatisch File Inladen” gedeelte (Pag.
143).

Als er reeds data in de synthesizer aanwezig is, gaan
deze verloren als u een file inlaadt.

Let er op dat er geen belangrijke data door deze
handelingen verloren gaan.

> B

Als er onvoldoende intern geheugen in de synthesizer
aanwezig is, verschijnt tijdens het inladen de boodschap
“Memory full!”. Maak vrije ruimte door ongewenste
data te wissen, en probeer de file nogmaals in te laden.

Als tijdens het laden “File not found!” in de display

verschijnt, bestaat het geselecteerde File Type niet op de
Memory Card.

U kunt files met gebruik van max. acht lettertekens en
numerieke tekens hernoemen.

Rename? Tare File: A-7 Cursor
Card Iall BEIIIENEIJ.IFILE .SEI?I]
I I I
File Type File Nummer File Naam
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B Type (File Type)

(1 Instellingen: all (alle data), all-voice, chain (Sequence
Chain), plugin, other

Details over File Types vindt u op Pag. 143.

@ 5Sclecteer met Knop [B] het File Type en met Knop
[C] het File Nummer.

Als u [SHIFT] ingedrukt houdt, wordt de directory voor
de huidig geselecteerde file getoond. Meer details vindt u
in het “Card Mode Handelingen” gedeelte (Pag. 144).

@ Verplaats, om een file te hernoemen, met Knop [2]
de cursor. Voer daarna met Knop [1] of de [DATA]
knop en [DEC/NO] en [INC/YES] knoppen de nieuwe
file naam in.

De procedure van het hernoemen van files is vrijwel
gelijk aan het hernoemen van Voices. U kunt
hiervoor echter geen symbolen of kleine letters
gebruiken, en maximaal slechts acht tekens. Details
over het hernoemen van Voices vindt u op Pag. 70.

©Druk op [ENTER]| om de file te hernoemen. De
boodschap “Completed.” verschijnt nadat het
hernoemt is, en u keert terug naar het vorige scherm.

Files krijgen een MS-DOS compatibele naam. Als de
filenaam spaties en andere voor MS-DOS onbekende
tekens bevat, worden deze tijdens het saven automatisch
vervangen door “_” (underscore).

U kunt files op een Memory Card wissen.

Lelete) Tape

Card

I
File Type

File: AUOICEDIR-SUBDIR-1-
EQIEHEMFILE .52?]
I I

File Nummer File Naam

B Type (File Type)
(1 Instellingen: all (alle data), all-voice, chain (Sequence
Chain), plugin, other

Details over File Types vindt u op Pag. 143.

@ 5Sclecteer met Knop [B] het File Type en selecteer
met Knop [C] het File Nummer.

©Zodra u op [ENTER] drukt, verschijnt een
bevestiging-boodschap.

©Druk op [INC/YES] om de file te wissen. De
boodschap “Completed.” verschijnt zodra de file gewist
is, en u keert terug naar het vorig gebruikte scherm.

De delete handeling wordt geannuleerd zodra u op de
[DEC/NO] knop drukt.



U kunt nieuwe directories en sub-directories creéren
(nieuwe directory in een bestaande). Hierdoor kunt u
files athankelijk van File Type in aparte directories
opslaan.

EkDér‘) SUDICEDIR-SUBDIE-1-_ A-? Cursor

Diraf#sx[HEWDIR-3]

I
Directory Naam

De directory hiérarchie kan 27 niveaus bevatten.
U kunt geen directories creéren die dezelfde naam hebben.

De hierarchy display (directory pad) wordt niet getoond als
de Memory Card naast de “root” directory geen andere
directory heeft.

@5Selecteer met Knop [C| een bestaande directory en
herhaal dit totdat u de gewenste directory bereikt
heeft waarin u een nieuwe directory wilt creéren.

QVerplaats, om een nieuwe directory te creéren, met
Knop [2] de cursor. Voer daarna met Knop [1] of de
[DATA] en [INC/YES] en [DEC/NO] knoppen de
nieuwe directory-naam in.

De procedure voor het hernoemen van files is vrijwel
gelijk aan het hernoemen van Voices. U kunt
hiervoor echter geen symbolen of kleine letters
gebruiken, en maximaal slechts 8 tekens. Details
over het hernoemen van Voices vindt u op Pag. 70.

©Druk op [ENTER]| om de directory te creéren. De
boodschap “Completed” wordt getoond zodra deze
aangemaakt is, en u keert terug naar het vorige
scherm.

Directories worden aangeduid met “Dir” naast de
directory naam. Verplaats, om een sub-directory te
openen, met Knop [C] de cursor er naar toe en druk op
[ENTER]. Alle files in de sub-directory worden
getoond. Als u File Nummer 000 selecteert, wordt “up
dir” getoond. Als u nu op [ENTER] drukt, keert u terug
naar de bovenliggende directory.
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U moet een Memory Card, voordat u deze met de
synthesizer kunt gebruiken, eerst formatteren.

Formats
Card

eSS
EMTER]

Steek een nieuwe Memory Card in de CARD sleuf.
Zodra u op [ENTER] drukt, verschijnt een bevestiging-
boodschap. Druk op de [INC/YES] knop om de Card te
formatteren. Tijdens het formatteren verschijnt de
“Executing...” boodschap.

Als er reeds data op de Memory Card aanwezig is,
wordt deze tijdens het formatteren volledig gewist.

A Verwijder de Memory Card NIET tijdens het
formatteren, aangezien dit zowel de synthesizer als
de Card kan beschadigen.

Na het formatteren wordt automatisch een EXT
Memory file aangemaakt. Tijdens dit proces, wordt
“Now saving...” in de display getoond.



Over de Plug-in Boards (Optioneel)

U kunt met behulp van een variéteit aan los verkrijgbare
Plug-in boards de Voices van uw instrument uitbreiden. U
kunt de volgende Plug-in boards met uw instrument
gebruiken.

® PLG150-AN
® PLG150-PF
® PLG100-XG
® PLG150-VL
® PLG150-DX
® PLG100-VH

Zie pagina 32 voor uitgebreide uitleg over ieder Plug-in board.

Het beschikbare slot (PLG1, PLG2) is afhankelijk van het
type Plug-in board. Houdt hier rekening mee voordat u een
Plug-in Board installeert.

PLG1/PLG2 Single-part Plug-in Boards (PLG150-AN, PLG150-PF,
PLG150-VL, PLG150-DX)

PLG1 only Effect Plug-in Board (PLG100-VH)

PLG2 only Multi-part Plug-in Board (PLG100-XG)

Hoewel de PLG100-VL en PLG100-DX tevens geinstalleerd
kunnen worden, zijn sommige funties dan niet beschikbaar.

Voorzorgsmaatregelen bij het
installeren van Plug-in Boards

000 0000000000000 0000OCOCFOCGSNGITS 00 000000000000 00
Houdt u bij onderstaande voorzorgsmaatregelen en installeer
de Plug-in Boards alleen volgends onderstaande stappen.

e  Wees voorzichtig met de Plug-in boards. Door het te laten

vallen of stoten kan het beschadigen of defect raken.

e Let op statische elekriciteit. Het kan voorkomen dat
statische elektriciteit de elektronica op het Plug-in Board
kan beinvloeden. Raak, voordat u het Plug-in Board
aanraakt, eerst een blank metalen (geaard) voorwerp aan
om de hoeveelheid statische elektriciteit te verminderen.

e Raak geen aansluitpunten of andere zichtbare contacten
van het Plug-in Board aan. Dit kan een slechte aansluiting
veroorzaken.

e Als u een kabel verplaatst, moet u er op letten dat het
deen contact met het Plug-in board maakt. Als de kabel
geforceerd wordt, kan het beschadigen of defect raken.

e Zorg ervoor dat u voordat u begint een kruiskop (philips)
schroevedraaier of muntstuk bij de hand heeft.

e Zorg ervoor dat alle schroeven weer op de daarvoor
bestemde plaats teruggeplaatst worden.

e Gebruik geen andere schroeven dan degene die zich reeds
in het instrument bevinden.

e Let er tijdens het installeren van Plug-in boards en
aansluiten van kabels op dat u alle aansluitingen goed
controlleert. Verkeerd geinstalleerde Plug-in boards en
kabels kunnen slecht contact en kortsluiting veroorzaken
waardoor het kan beschadigen of slecht/niet kan
functioneren.

e Zorg ervoor dat u nd het installeren van het Plug-in board
de schroeven goed aandraait en er geen speling tussen de
onderdelen is.

Het installeren van het los
verkrijgbare Plug-in Board

@ Zet de synthesizer uit, en verwijder het stroomsnoer.
Koppel tevens alle eventuele aangesloten externe
apparaten los.

@ Zorg ervoor dat u recht naar het achterpaneel van de
synthesizer kijkt, en verwijder met een kruiskop
schroevedraaier (of muntstuk) de (zilveren) schroeven
van het Plug-in Board klepje in het midden aan de
onderkant. Verwijder de andere schroeven NIET.

Leg de schroeven op een veilige plaats. Deze heeft u weer nodig
zodra u het Plug-in Board klepje terugplaatst.

© Verwijder het Plug-in board klepje door het voorzichtig
naar u toe te trekken. De printplaat (vast aan het klepje)
voor het Plug-in board verschijnt. Deze printplaat biedt
plaats voor twee Plug-in boards, één boven en één onder:
PLG1 (boven) en PLG2 (onder).

U kunt deze herkennen aan de kleur van de connector kabel.

PLG1: Hiervan is één van de kabels ORAN]JE en de
anderen zijn blauw.

PLG2: Hiervan is één van de kabels GEEL en de
anderen zijn blauw.

Het beschikbare slot (PLG1, PLG2) is afhankelijk van het
type Plug-in board. Zie, voor details, de tabel boven in de
linker kolom.

( Bovenkant (PLG1)

A Als u een los verkrijghaar Plug-in board installeert (vanaf
dat u het klepje loshaalt totdat u het klepje weer
teruggezet heeft) mag in GEEN geval het stroomsnoer
aangesloten zijn 6f worden.



O Verwijder de tape waarmee de kabel aan de printplaat is @ Steek voorzichtig de kabel aansluiting in de Plug-

vastgezet. in board aansluiting zodat de twee nokjes op de
kabelaansluiting vastzitten in de aansluiting op
het Plug-in Board.

=

© Haal het Plug-in board uit het anti-statische zakje.
Tijden het installeren moet de kant met de aansluitingen
en IC’s (chips) boven zijn.

@ Monteer het Plug-in board op de printplaat zoals in
onderstaande stappen wordt beschreven.

@ Steek één kant van het Plug-in board (de
tegenovergestelde kant van de aansluitingen) in
haakjes 1, zoals u in illustratie kunt zien

Het Plug-in board verwijderen

@ Verwijder de kabelaansluiting van de Plug-in board

Haakjes 1 aansluitingen.

%D

Haakjes 1

0:: Druk de andere kant van het Plug-in Board in

haakjes 2, zodat het stevig vastzit.
@ Druk haakjes 2 voorzichtig naar achteren (zie ill.) en til

voorzichtig het board aan één kant (bij haakjes 2) omhoog.

©® Til de andere kant van het Board uit haakjes 1.

Haakjes 2
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@ Steck de printplaat in de synthesizer.

@ Zet het Plug-in board klepje terug en plaats de drie
ZILVEREN schroeven (zie Stap 2 hierboven) terug en
draai deze met een kruiskopschroevedraaier weer vast.
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Display Boodschappen

Boodschap Betekenis

LC O MIDI buffer full. B Het is niet gelukt alle ontvangen MIDI data te verwerken.

LC O MIDI data error. B Er is een fout ontstaan bij het ontvangen van de MIDI data.

LC O MIDI checksum error. B Er is een fout ontstaan bij het ontvangen van MIDI bulk data.

LC O Chande internal battera. B De Interne backup batterij moet vervangen worden.

LC O Card full. B Er is geen vrije ruimte meer op de Memory Card.

LC O File not found. B Het gespecificeerde file type kan niet gevonden worden.

LC O Bad card. B Memory Card is defect.

LC O Card not readq. B Memory Card is niet geplaatst, of er is een incompatibele card (5V type) geplaatst.

LC O Card unformatted. B Memory Card is niet geformatteerd.

LC O Card write protected. B Memory Card is schrijf-beveiligd.

LC O I11=e9al card. B Memory Card is verkeerd geformatteerd.

S File alreads exists. i Er bestaat al een file met dezelfde naam.

LC O I11=9al file. B Data in de file is beschadigd en kan niet gebruikt worden.

LSO I11=e9al file name. B De gespecificeerde filenaam is niet in MS-DOS format.

LSO Read onle file. B File is alleen-lezen, en kan niet gewist, hernoemt of opgeslagen worden.

LSO Can’t make "EXT" file. B Er kan op de Memory Card geen file aangemaakt worden.

LSO Can’t make directora. B Er kunnen geen directories aangemaakt worden.

LSO Too deer directord. B Directorie zit te diep genesteld, en kan niet geselecteerd worden.

S Unknown file format. F File format is niet herkend.

LSO Bulk rFrotected. B Bulk data kan niet ontvangen worden omdat bescherming (protect) aanstaat.

LSO Device number is off. B Bulk data kan niet ontvangen/verstuurd worden omdat device number "off" staat.

S Dewvice number mismatch. F Bulk data kan niet verwerkt worden, device number komt niet overeen.

LCO Multi Fludin in slot 1. B Kan niet gebruikt worden, omdat Slot 1 een Multi-Part Plug-in Board bevat.

LCO Effect Fludin in slot 2. B Kan niet gebruikt worden, omdat Slot 2 een Effect Plug-in Board bevat.

<4 ! Plugdinl communication error. ik Plug-in Board in Slot 1 werkt niet goed.

<4 ! PlugdinZ communication error. ik Plug-in Board in Slot 2 werkt niet goed.

LCO Fludinl ture mismatch. B Geluid verwacht een ander Plug-in Board in Slot 1.

LCO FludinZ ture mismatch. B Geluid verwacht een ander Plug-in Board in Slot 2.

LC O FLG188 rnot suFForted. B Als een PLG100 series Plug-in Board gebruikt wordt, kan een data file met
File Type plugin niet op een Memory Card opgeslagen worden.

L Executing... B De handeling wordt uitgevoerd.

L How workind. .. B Memory Card handeling wordt uitgevoerd.

L How loading. .. B File wordt vanaf Memory Card ingelezen.

L How saving... B File wordt naar Memory Card opgeslagen.

L How checkingd Flud-in board. »» Plug-in Board(s) wordt gecontroleerd (na het inschakelen van de synthesizer).

L MIDI bulk receiving... B Er wordt MIDI Bulk data ontvangen.

< MIDI bulk transmitting... Fr Er wordt MIDI Bulk data verstuurd.

<4 31238l ] Stored. B Geluid is opgeslagen.

L Comrleted. B Handeling is uitgevoerd.

L Are wou sure 7 [YES1-LHO] B Uiteindelijke bevestiging.

L Ouerwrite? [YES1-LHO] B Er bestaat al een file met dezelfde naam. Moet deze vervangen worden door

een nieuwere met dezelfde naam?
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Problemen Oplossen

Onderstaande tabel biedt tips bij het oplossen van problemen en refereert naar de pagina’s waar u over de bewuste functie
meer informatie kunt vinden voor algemene problemen. De meest voorkomende problemen worden meestal door verkeerde
instellingen veroorzaakt. Lees, voordat u het instrument ter reparatie aanbiedt, eerst onderstaand advies door, zodat u wellicht
zelf in staat bent de oorzaak van het probleem te vinden én deze op te lossen.

Geen geluid.

e Staat het volume goed ingesteld? (Pag. 6 en 20)

Als er een Foot Controller op de FOOT VOLUME aansluiting is aangesloten, is deze volledig ingedrukt? (Pag. 18)

Staat de Vol (volume) parameter in het QED Level scherm van Voice Edit Common hoog genoeg? (Pag. 71)

Staat de WaveNumber parameter in het OSC Wave scherm van Voice Edit Element op 000 (uit)? (Pag. 79)

Staat de Level parameter in het OSC Out scherm in Voice Edit Element hoog genoeg? (Pag. 79)

Staan de nootbereik/velocity (noot) bereik in het ZONE, OSC scherm in Voice Edit goed ingesteld? (Pag. 80)

Zijn er Elementen gemute? (Pag. 51)

Zijn de Element filters ingesteld om (bijna) alle geluid te onderdrukken? (Pag. 83)

Staan de effecten parameters goed ingesteld? (Pag. 71, 78, 79, 117, 120)

Staan de MIDI receive channels goed ingesteld? (Pag.s 123 en 137)

Is de audio apparatuur goed aangesloten? (Pag. 13)

Is de Local switch op OFF gezet? (Pag. 137)

Staan de Velocity Sensitivity, Note Limit en Velocity Limit parameters goed ingesteld? (Pag. 80, 102, 123 en 128)

Als u met de interne sequencer of een extern MIDI apparaat een song afspeelt: Staan de volume en expression parameters
goed ingesteld?

Als u met de interne sequencer of een extern MIDI apparaat een performance bespeelt: Staan de transmit channels van ieder
sequencer spoor en de receive channels van iedere Part in de Performance goed ingesteld? (Pag. 123)

Is, bij Performances, het volume van iedere Part hoog genoeg ingesteld? (Pag. 120)

Is, bij Performances, de output van iedere Part goed ingesteld? (Pag. 123)

Heeft u EXT Memory geselecteerd zonder een Memory Card te plaatsen? (Pag. 28)

Is, met de Arpeggiator aan, de Arpeggio Category parameter op “Ct” gezet en de Key Mode parameter op iets anders dan
“direct”? (Pag. 72)

Geen arpeggiator geluid.

000 000O0OCGFONOGNOSTS ..ga........9...........................................................
e Is het nootbereik van de Arpeggiator goed ingesteld? (Pag. 73)

e Zijn, in Performance Mode, de Layer Switch en Arpeggio Switch parameters van de Part(s) op ON gezet? (Pag. 123)

e Is de Tempo parameter in het ARP Type scherm op “MIDI” gezet, terwijl er geen MIDI clock signaal ontvangen wordt?

Gelviden klinken vervormd.

e Staan de effecten goed ingesteld? (Pag. 71, 78, 79, 117, 120)
e Staat het volume te hoog ingesteld? (Pag. 6 en 20)
e Staat de GAIN knop van de A/D INPUT te hoog ingesteld? (Pag. 11)

e Staan het MIDI volume of MIDI expression te laag ingesteld?
e Staat de filter cutoff frequentie te hoog/laag ingesteld? (Pag. 72, 96, 115, 120)
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De toonhoogte (piich) is verkeerd.

¢ Staan de NoteShift en Tune parameters in het MSTR TG scherm van Utility Mode goed ingesteld? (Pag. 134)

e Staan de Oct en Trnspose parameters in het MSTR Kbd scherm van Utility Mode goed ingesteld? (Pag. 134)

e Staan de pitch gerelateerde parameters in PITCH menu (Voice Edit) goed ingesteld? (Pag. 80)

e Staat de Micro Tuning parameter in Voice Edit Mode op een onconventionele schaal? (Pag. 71)

e Staat de Pitch Modulation Depth in het LFO scherm (Voice Edit Mode) te hoog? (Pag. 91)

e Voor Performances, is de Note Shift parameter in het LYR (Layer) scherm op een andere waarde dan 0 gezet? (Pag. 123)
e Voor Performances, is de Detune parameter van iedere Part op een andere waarde dan 0 gezet? (Pag. 123)

Gelvid hageri en is niet vioeiend.

000000060 OC0FOCGFOGOGIOS 00 00 0000000000000 000000000000 000000000 000000000000000000000000000000000
e Is de maximale polyfonie overschreden? (Pag. 33)

Er klinkt slecht één noot iegeli'k

00 0000000000 0000000000000000000COCKOCNFOCNINOIOGIIGIOS ...l....................O.....................
e Is de Mode parameter in het GEN Other scherm van Voice Edit Common op “mono” gezet? (Pag. 71)
e In Performance Mode, is de Mode parameter in het LYR Mode scherm voor iedere Part op “mono” gezet? (Pag. 122)

Er worden geen effecten toe evoegd.

e Is de [EF BYPASS]| knop op OFF gezet? (Pag. 56)

e Is de Insertion Effect Element Switch parameter in het EFF scherm of Voice Edit op ON gezet? Ook in deze Mode, is het
effect type op iets anders dan “thru” of “off” gezet? (Pag. 78)

e Voor Performances, zijn de Insertion Effect Parts gespecificeerd? (Pag. 117)

¢ Bij Reverb en Chorus, zijn de effect types in het Common Edit scherm op ON gezet? (Pag. 79, 118)

e Als een Effect Plug-in Board geinstalleerd is, is de PLG-EF parameter in het EFF Part scherm of de Performance op iets
anders dan OFF gezet? (Pag. 117)

e Als een Effect Plug-in Board deinstalleerd is, is de instelling in het EFF Plg scherm of de Performance op iets anders dan
“THRU” gezet? (Pag. 118)

De Element switches werken nietf in de Conirol Set

00 00 0000000000000 0000000000000 OCOEO0CECPOCEOCEOCEOEONONONEOONEONOOEOEOEOEEOTOOEOTEEOTLOEOTOOTLOTEEOTOOOTEEOTOOEOTOEEOTOEOEOTOEOEOTOEEOTLOEOTPEOTLOEOTLOTLOEOTLOLEOLOLOLEONOELOEEOLOEOE OO
¢ Zijn Element-specifieke parameters als Dest (Destination = bestemming) geselecteerd? (Pag. 75)

Het Plug-in Board werkt niet.

e Is het Effect Plug-in Board in PLG2 geinstalleerd? (Pag. 148)

e Is het Multi-Part-type Plug-in Board in PLG1 geinstalleerd? (Pag. 148)

e Als er een Effect Plug-in Board geinstalleerd is, is de PLG-EF parameter in het EFF Part scherm of Common Effect van de
Performance op iets anders dan “off” gezet? (Pag. 118)

e Als er een Effect Plug-in Board geinstalleerd is, is de instelling in het EFF Plg scherm of Common Effect van de Performance
op iets anders dan “THRU” gezet? (Pag. 118)
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Ik kan de Drum Voice niet vinden.

00 0000000000000 0000000000000 000000000000 0000000000000 0000000000000000000000000000000
e Drum Voices worden anders dan Normal Voices geselecteerd (Pag. 66).

Ik kan geen Iuge waarden invoeren.

e Heeft u alleen geprobeerd waarden met de Assignable Knoppen [A] t/m [C] of Knop [1]/[2] in te voeren? (Pag. 24)

Ik kan de cursor niet verplaatsen zonder de instelling te wijzigen.

¢ Houd, terwijl u Knoppen [A] t/m [C], Knop [1]/[2], de [DATA] knop of het [INC/YES] en [DEC/NO] knoppen gebruikt,
de [SHIFT] toets ingedrukt (Pag. 24).

Ik kan geen bulk data ontvangen.

00 0000OG0OGOGOSS 00 0000000000000 00000000COCOCKOCGNOIOGIOGIIIDOS 0000 0000000000000 00000000000000COCOCFCNININIIGIT
e Heeft u, als u de S80 Voice Editor gebruikt, Dump interval voldoende ingesteld? De Dump Interval in de Voice Editor
Setup dialoog moet op 10ms of meer staan.

Macintosh gebruikers: Card Filer voor de Macintosh werkt
niet goed.

e Gebruikt u MIDI Time Piece?
Card Filer is niet compatibel met MIDI Time Piece. U moet het gebruik van MIDI Time Piece op de Macintosh
uitschakelen.
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TOETSENBORD Aantal Toetsen 88
Aanslag Aanslaggevoelig, After touch
KLANKOPWEKKING Toongeneratoren AWM2, Modular Synthesis Plug-in System
Polyfonie 64
VOICE Aantal Voices Normal voices (256 Presets, 128 Intern [Users], 128 Extern [Memory Cards]),
Drum voices (8 presets, 2 Intern [Users], 2 Extern[Memory Cards]), Plug-in voices (64 x 2 Plug-in Boards [indien aanwezig])
Wave ROM 24 MByte
PERFORMANCE Multi-Timbres 19 (16 Voice Parts, A/D Input Part, Plug-in 1/2 Parts)
Aantal Performances 128 Intern, 64 Extern
Master Keyboard Mode 4 Zones
EFFECT Reverb 12
Chorus 23
Insertion 24 (Insertion 1), 92 (Insertion 2), 24 (Insertion for Plug-in Voices)
Master EQ 4
SEQUENCE PLAY Formaat SMF Format O (Alleen Direct Play), Sequence Chain (Load/Save)

Aantal Sequence Chains

100 Stappen (100 Songs)

ARPEGGIATOR

Aantal Arpeggios

128

Card

File Type

All Data, All Voice, Plug-in, Sequence Chain, SMF

Functies

Save, Load, Rename, Delete, Make Directory, Format

Knoppen en schuiven

Volume Slider, 4 Control Sliders, Pitch, Modulation, Shift, Page, Knob A/B/C/1/2, Data, Effect Bypass, Master Keyboard, Exit,
Enter, Dec/No, Inc/Yes, 7 Mode Keys, Sequence Play, Sequence PLAY/STOP, 6 Memory Keys, Quick Access, 8 Bank Keys,

16 Program/Part Keys, Power, Card Slot, Gain, Host Select

AANSLUITINGEN

MIDI In, Out, Thru, To Host, Breath, Footswitch, Sustain, Foot Controller, Foot Volume, Individual Output 1, 2,

Output L/Mono R, Phones, A/D Input, AC Inlet, 2 Aansluitingen voor Plug-in Boards

DISPLAY

40 x 2 (met achtergrondverlichting)

MEEGELEVERDE ACCESSOIRES

Gebruikershandleiding, Data Lijst, CD-ROM, AC Stroomsnoer

LOS VERKRIJGBARE ACCESSOIRES

PLG150 Plug-in Boards Serie, PLG100 Plug-in Boards Serie, FC4/5 Footswitch, FC7 Foot Controller, BC3 Breath Controller

OPGENOMEN VERMOGEN

16w

UITGANG IMPEDANTIE

Output uitgangen: +18.1 —2dbm (10k ohm), Phones uitgang: +17.2 —2dbm (33 ohm)

AFMETINGEN

1329(B) x 371(D) x 157(H) mm

GEWICHT

24,3 kg

* Specificaties en beschrijvingen in deze handleiding zijn alleen ter informatie. Yamaha Corp. behoud het recht om zonder voorafgaand bericht producten of specificaties te wijzigen of aan te passen.
Raadpleeg, omdat specificaties, apparatuur of opties in sommige landen anders kunnen zijn, uw Yamaha dealer.
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4 ZIOTIES ettt et ettt 68
A

Aansluiten op een Mengpaneel.........cocooveeveieieieinienenieneeeeeeseseeene 13
Aansluiten op een Personal Computer .........coooeevreenireirieenieieeeeeee 16
Aansluiten op Externe Audio Apparatuur... .13
Aansluitingen .....oceeeeeeerenenienienieeeee .13
A/D INPUT aansIuiting ...c.ocvevveeeieieieieieeiesieieeeeeeerestesveseeee s eesnenens 11
AC Control DePth cveeeeiieieieieeeeeieeiee e 101, 126
AC INLET a@nSIUItIng ....cveveuieieiieiiienieieieeeeeieeicete et 10
AC Modulation Depth .....cooeviieirieiiiicee e 101, 126
AEG LEVEL .ottt 88
AEG Release .88
AEG TiMe c.voovvveieeeieeieieeieeeeieeienne ...88
AEG VelSens (AEG Velocity Sensitivity). .88
AFEETTOUCKH .o 45
AMP AEG (Amplitude Envelope GENnerator) ........c.cceeveuveerrerersurinenens 97
AMP KeyFIw (AMP Key FOIIOW) ...c.ouvviiererereieereiieeeeeieieieeeesnese e 89
AMP Scale (AMP Scaling Break Point).........cccocvevurueverereiiessiererensinannns 90
AMP Scale (AMP Scaling Offset)

AMP VelSens (Amplitude Velocity Sensitivity).......cccoveveverereeeeerenennnes 97
Apparatuur inschakelen ...........coccocvenenenennns .19
Arpeggiator Hold gebruiken.. .43
Arpeggio Type selecteren ............. 41,72
ARP Limit (Arpeggio Note Limit) .....ccccveiuevererriiieererereiesseessesesesesnanaes 73
ARP Mode (ATPegEio MOAE) «....curvevverriererieieieiisisieiesesessnsesessesessssssnanens 73
ARP PlayEF (Arpeggio Play Effects).......ccccoeeeeiiicierererereecessenennas 73
ARP Type (ATPELZI0 TYPE) cvuvurvreirerererierereeresesesssasiesesesesesesassesesesesnanans 72
ATPEEZIATOT ..ttt ettt ettt sbe e e sa e b b e 41
AT Control Depth..... 100, 126
AT Modulation Depth ..... ...101, 126
Automatisch Files Inladen........coocooeoiiiiiiiniinneieeceeeeee 143
B

BANK [A] t/m[H] KNOPPEN ..ottt 9
Bank/Program NUIMIMET ........cccveererierieieieieieeereeesseseeseeneeeeeeneens 64, 107
Breath Controller... ..ot 44
Board Voices DEIUISTEIEI. ....c..cueiiiiirieiiieieieiec s 98
BREATH aansIuiting .......ocevveierieieieieiesieieeieeeceeee e 11
C

CaTd MOE......eviveeeeeeeeeeieeeeeeee et 22, 35,142
CARD SOt ittt ettt ettt et et eae s baenaeeneas 10
Chained AfSPElem .......coiuiuiiiiiiiiieiieee e 133
ChOTUS UNE.c.ueiiicieciicie ettt re e eae e 55,79, 118
Common (Instellingen voor alle Parts) ..........cccceveveeeeevevereienerererennnn 112
Common ATPeggio .....coevverveverererenncns 72, 115
Common Controller .........cccceevvenennen. .74, 115
Common Edit en ieder Element editten.........c.coeeveeveeeienrieieeeriennenns 50, 68
CommOTN EffECt...c.ioiiiiiiiiiiieiieeceeee e 78,117
Common EQ (EQUAZET) ...c.cvevivieiiieieierereieeeeeeeeeeee e 116
CommON GENETAL .....eovieiiierieiieieeiieie ettt 74, 115
Common LFO (Low Frequency OScillator)......c.covvevceeererereisienenserennnen. 75
Common Quick Edit .... 71,114
Common/Part/Zone Edit ......ccocooiveiiiiiiiiiieiceeeeeeee e 111
COMEIOL SEES 1.ttt sttt 45
Control Sets en Externe MIDI BEStUTING ......ccevveveveieieieieririereesieneens 46
Controller GEAEEILe ......ccuieuiieriiieeiieeieeieee et 31,43
CONTROL SLIDER ....ciiiiiiiitiiieeieeieeeite ettt 6, 44, 61
CTL AC Control (AC Control Depth).......ccccceevvivverevererieieieieieerevennn 101

CTL AC Control (AC Control Depth) (Alleen Multi Plug-in Parts) ...126
CTL AC Modulation
CTL AC Modulation (AC Modulation Depth) (Alleen Plug-in Parts )
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CTL Assign1(Controller Assign 1)

CTL Assign2 (Controller ASSIZN 2) ......cooeoveeevevereeereeeeeeeeeeeeseeeseeeenenens
CTL AT Control (AT Control Depth) .
CTL AT Control (AT Control Depth) (Alleen Multi Plug-in Parts) .....126
CTL AT MOAUIATION woviviiiieieieiieeeeeie ettt 101

CTL AT Modulation (AT Modulation Depth) (Alleen Multi Plug-in Parts)...126

CTL Bend (Pitch Benid) ....o.cueeveveeieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeet e 74
CTL MW Control (MW Control Depth) .......coveeuereiriiererererrisrieanas 100
CTL MW Control (MW Control Depth) (Alleen Multi Plug-in Parts).....125
CTL MW Modulation ........cceeeueeieriieieeieeieeie e 100, 124
CTL Pitch (Pitch Bemnd) ......ccoveveviieeeieeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 100
CTL POTtamento .....cc.eecueeeereeienienieeeeseeiesseseeve s .74
CTL Set1 (Control Set 1) t/m CTL Set6 (Control Set 6) .74
CTL Set1 (Control Set 1)/CTL Set2 (Control Set 2) ................. .100
CTL Set1/CTL Set2 (Control Set 1/2) (Alleen A/D Input Part)......... 125
CTRL (System COntroller) ......ccoeeieiririeieiererereeeeeieeeeseseseeeeesss s 136
CTRL (Voice CONLTOIET) ...vuviviveeiieeieeeeeeeeeeeeeieeteee e eeeeeenenns 139
CTRL Assignl (Controller ASSIign 1) ....ccoeveveuereiiererererereeeeeseeennens 140

CTRL Assign2 (Controller Assign 2).
CTRL Knoppen [A] t/m [C]...

CTRL Other (Controller Other) .........ccocveeeeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenenns 136
D

Data Invoeren..

[DATA] Knop...... .
[DEC/NOJ KNOP....ovrivreriereieiierisieieseisisseseeiesessssssssiesesesssssssssesesessns 8, 24, 66
De A/D Input Part geDrtiRen ....ooveveieirierieieieieieeeeeeseeeee s 63
De BANK/PROGRAM Knoppen gebruiken .......c.ccccovvvveeeenenaes 65, 109
De “Compare” FUNCHE ....ccevveierieiriiriiriericictcceeeee e 69, 112
De CUrsor VErPlaatSeIl....cuvieiriirierieieieieieeeeeeteeteste st e e e eneeeas 24, 25
De B INAICATOT 1.vtiiieiieeieeie ettt e eaa s 69, 112
De Getoonde Instellingen aflezen ...110
De Note Limit instellen ............. .42
Delete (Wissen)............. 146
Dm0 AFSPELETL.....cuiiuiiiiiiieiiieieee e 26
De Tempo IStEILETL . .eeuieiiiiiiieieieteiee et 42
De Voice Naam instellen.......ooeriviriinienieiieieieieiesiesieeececeeeeeseseeene 70
Display BoodSChappen .........cceveiirieinieiieieeieeeeeesee e 151

Diverse Controllers Aansluiten.
Drum Common Arpeggio ...

Drum Common Controllers................. .94
Drum Common Edit en Drum Key Edit.......cccocevieviecinininenieieieieeees 93
Drum Common EffectS......ccoccuiiieiiiiiiieiecieieceeeeeie et 94
Drum Common General ........ccuevveieieieierieieieieieeeeereeesressesessesseseeseens 93
Drum Common QUIick Edit......cccecvevieviriririeieieieieeeeeeseseeeee s 93
Drum Key AMPITUAE «..covevveieieieieieeiieiesiese e 96
Drum Key EQ (EQUAlIZET) ..c.vvevevereiieieeeeiereieiieeeeieieseeessieesesessssssesaesenns 97
Drum Key Filter.................. ...96
Drum Key OSC (Oscillator) .. .94
Drum Key PItCh..c.ooioiiiiieiiecc e 96
DIUM VOICES ..vieivieeiiiieiieeeee ettt et aeeebeeeveesseeeseesnneanns 66, 92
E

EdIt MOGES ettt ettt ettt eseebesbesse s nseneeneas 21
Een Menu SEIECtEIEM......ccuiiiiciierieieeieeie ettt 70
Eent Mode SEIECTEIETN ...cuviviiiiiieiieeieieeeeete ettt eneas 21
Een Microfoon of Andere Audio Apparatuur aansluiten...................... 14
Een Overzicht van de S80 ........cccoeeeviieiiiiieiiicieeieeieee e 31

Een Overzicht van de Voices/Waves
Een Scherm selecteren..

[EF BYPASS] KIIOD 1 vveeoeeseeeeeeeeeseeseeeeeeeesseeeeeesseeeseeeeeseesseneee e 8
EFF Cho (CHOTUS) ..vivivieiieeeieeee ettt 79, 118
EFF EF1/2 (Insertion Effect 1/2)....cccccveveveverieeeeeeeeieieeeeesnnns 78,127
EFF InsEF (INSertion EEfECt) ..oviviieeiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 78
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EFF ReV (REVETD) ....ouvivieiieiieeeeeeeeeeeeeeeeeee e 79, 118

ELFECt BYPASS w.veviriiriiieieieieeiet ettt 56
Effect Parameter Instellingen........ccocveeeerienieriecieieieniseneniens 78,118, 127
Effect PIug-in BoArds ......cccceoveieiririirierieee e 33
Effecten.......ccceuvenene. 34,55
Effects in Performance Mode .55
Effecten in VOice MOGE......ccuecvieuiiiieiiiiieiieeeeieeeete et 55
Element AmPIEUAE ......ccooveiiieiriiiiieieieeee s 88
ELement FIlEeT . .ooiiiriirieieieieiececeteee ettt 83
Element PItCh ...c.ooiiiviiiiiceecceeeeeee et 80
Element EQ (Equalizer) .......ccccceevrvrnennes .91
Element LFO (Low Frequency Oscillator) .90
Element OSC (Oscillator) ........ccceveeeeee... .79
Elementen Aan/Uit ZEET ...c.ccveveiereereiririieieeeeeee et 51
[ENTER] KNOD ..vviviteiieieiiieieie ettt 8, 24, 25
LT ) £ T3 WO 117
EQ HighMid (Hoog-Midden Bereik).........ocoeviveeveveveeeeeerceseneeevenenes 117
EQ LOW oveiieieeieieeie st 116
EQ LowMid (Laag-Midden Bereik). 117
EQ Mid (Midden Bereik).............. 117
EQ Param (EQ Parameter) . .103
EQ Type..cooeeeeveeienieene .91
[EXTT] KEY vvviieeeeieieieiiiiicie ettt sttt sesenes 8, 23
Externe MIDI Apparatuur aansluitern . ...oeeveeieeieieererierieieieeeeeeeeennens 15
F

Factory Set (Fabrieksinstellingen oproepen)...........ccceeueerevevevrveveverenenns 141
FEG Level (FEG LEVEL) .....ouvouiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et 86
FEG Release (FEG REIEASE) ....ovvvevveeeiieieiceeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeee e 86
FEG THITE .ovteiieieeiieeee ettt et besnnennean 86

FEG VelSens (FEG Velocity Sensitivity) ..

File Name Instellingen. .145
File TYPES cvevieviererieieieeeeeeeeeeeeiee 143
Filter Envelope Generator Instellingen ..........ceceeveeerenenienieneencnenenens 86
Filter Scaling INStellingern......ccveieiririiriiieieieeeeee e 87
FLT Cutoff (Filter CUtoff) ......oovovioieeeieeeeeeeeeeeeeee et 96
FLT HPF (High Pass Filter) ......coccoeeveveieiieeeeierereieeeeceesesesesessaese e 85
FLT KeyFlw (Filter Key FOLlOW) ....cucvevevieieeerieieieiieserieieseiesssesiesesesnanans 86
FLT Scale (Filter Scale Break POint)..........cccoeveeevereeeeveueeeereeereeeeneeeeeenenes 87
FLT Scale (Filter Scale Offset) ........ .87
FLT Sens (Filter Sensitivity).... .85
FLT Type (Filter Type) ...... .83
FOOt CONEIOIIET ..viviiiieiiietieieeieete ettt ettt e eaeeeaeas 44
FOOT CONTROLLER aansltuiting.........cccccevevvevveeeieenesesieieeeeeneene 10
FOOt SWALCH .eviiieiiiiieeeee e
FOOT SWITCH aansluiting ......ccccveeeueererierienieienieieceieeiesiesieseeseeeeeenene
Foot Volume ........ccceveuveuennene.

FOOT VOLUME aansluiting.
Format (FOIMAttEIOIL) ...o.veveeeeeeeeeeeeeeeeeeeteeeee et eeeeeeea

G

GAIN KNOP oo L1
GEN M.Kbd (General Master Keyboard) . 113
GEN MIDI (General MIDI).........ccooveveioeieieereeeeeeeeeeeeeeeeeeeseseeveseesenennens 113
GEN Name (General Name) ........coeveveveveveeeeeeeeeerereveneeeenns 79, 90, 113
GEN Other (General Other) ......ooecveeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 71, 99
H

HOST SELECT SChakelaar.......cc.cveveieuierieiiieieieeeeeeeeeveseesveeeeenennns 11
i

[INC/YES] KIOP «vvevevieieiieieieteiieeisieseietsissae et ene
INDIVIDUAL OUTPUT 1 en 2 aansluitings..

InSertion EffECten .....ccooiiiiiuiiiiieiceieeeececeie e

J

JOD MOGES .ttt 22
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K

Knop Parameter .......c..ocoeeieiiiiiiiiiiiiicecieeeceeeesce e

Knop Parameters instellen/bekijken...

Knoppen [A], [B], [C], [1] €0 [2] wovoveveeeieieeeeeeeeeeve

L

Layer (Master keyboard Mode). ...60
Layer (Performance Mode)........ 122
LCD (Liquid Crystal DiSplay) .....ccceceueureeeeerereeririeieseiessisessseseseseesssssnnsesenns 7
LFO Depth .cccooeviiieieicceeeene .91
LFO Destl (LFO DeStination 1) .....c.cocieeeieveeeiieiieeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeenena 77
LFO Dest2 (LFO DeStNation 2) .......cooveeeeevereeereeeeeeeeeeeeeereeseeeseesesenenas 77
LEFO FAQE «cvveeieieeeeeeee ettt et eaaeas 76
LFO Param (LFO Parameter) ........cocoeevveeereveeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeseeesseeeenans 101
LFO Wave ......cccccceveeeveeeneenns 75,90
Load .cccooveeeieieieieee ..145
LYR Limit (Layer Limit).. 123
LYR Mode (Layer Mode) ......cceeuieeiiereeerereeeeseeesesesesesesesssese e 122
LYR Ot (LaYeT OUL) c.vveeieieeeerereieiieeeeieiesesese e 123
LYR Tune (Layer TUNE) ......ccceereverieeerrerereiiiseeeiesesesssssssessesesessssssnsesenes 123
M

M.EQ (Voice Master EQUAliZET) .......ccoceveveiriiereeierereiieieeesesessseseeaenes 138
M.EQ High (Master EQ High) ......cocovvvivivirereiiieeieeeeeeeeceee e 139
M.EQ HighMid (Master EQ High-Midden Bereik) ..........cccoceuevevrunnnnes 139
M.EQ Low (Master EQ Laag) .....cccoovovvveveeerereeereeeeeeeeeeeeesesesesenenenns 139
M.EQ LowMid (Master EQ Laag-Midden Bereik) ........cccccevvivvnnnnee. 139
M.EQ Mid (Master EQ Midden Bereik).........cooeevevevereeeeererererisriennas 139
Master keyboard ........cccceeverireineenne 57,128,134
Master Keyboard/Tone Generator Mode .........ccecveveeeeenrenrenieieiennnnns 111
[MASTER KEYBOARD] KNOD ....vuiviviveveviieeereeieie s 8
Maximale POLYFONIE .....c.covruiirieiiiiiiiicie e 33
MEMORY KNOPPEIL c.evinvinienienieiieiieiierieiestesieiesteeee s ese e ssesse st saesesaesaeseenas 9
Memory/Performance Program NUMMET.........cccceveerinnirinereeeereeenes 107

Memory/Voice Program Nummer
Mentl DiSPlay......ccveeveeeeeeniirierieieieieeeeeesieiene

Met de Foot Switch tussen Programs schakelen .........c..ccooceverieininenns 48
MICTO TUNING .evevieiieiieeiieie ettt ettt st et e et e sae e e aeesseesaesseenees 71
MIDI (System MIDI) ......c.coveviverieieiiiieieeerereeeeseeeseseseseseseaesss e nens 137
MIDI Arp (MIDI ATPEZEI0) ovvvrreveinriirieeesiieesieeeeieeeiseeeeeeeesseseesesesseees 137
MIDI Ch (MIDI Chanmel) ......c.ceueiueiieeiieeirieinicieicieeeeeesseeeseseeeeeees 137

MIDI GM/XG Receive (als een Multi-Part Plug-in Board geinstalleerd is) ....138
MIDI IN, OUT, en THRU aansluitingen...
MIDI Interface naar MIDI IN en OUT .
MIDI Other....cooveiereeenenieeieeienen

MIDI Sw (MIDI Receive Switch) 137
MIX LEVEL vttt ettt ettt ettt et eae b ss s se e enas 120
MIX VCE/TEMPIALE ..ottt 119
MKB Assign (Master Keyboard ASSISN) ......oooeueeuiuriiieinieeiriieiniceeieenns 129
MKB Note (Master Keyboard NOe) ........cocovvreererereisiinnnerenessssneenenes 128
MKB Transmit (Master Keyboard Transmit) ............... 128

MKB TxPresetl (Master Keyboard Transmit Preset 1)..

MKB TxPreset2 (Master Keyboard Transmit Preset 2).. 129
MKB TxSw1 (Master Keyboard Transmit Switch 1) .....cccccoevririreennnee 128
MKB TxSw2 (Master Keyboard Transmit Switch 2).......ccccceeevevrunenae 128
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IMODULARSYNTHESISPLUG-INSYSTEM

Analog Physical Modeling Plug-in Board PLG150-AN

Ervaar de vette en "funky" geluiden van oude authenthieke analoge synthesizer! Dit Board biedt
een klankopwekkingssysteem vergelikbaar met die in Yamaha’s fantastische AN1x Analog
Physical Modeling Synthesizer. Naast zijn overweldigende wave algorithmes, resonantie filters,
LFOs, en envelope generators, bevat het tevens distortion en een 3-band equalizer. Met de
PLG150-AN kunnen semi- en professionele studio's de geluiden die u in hedendaagse muziek
tegenkomt reproduceren.

NTHESISPLUGINSYSTEM

Piano Plug-in Board PLG150-PF

Dit board is voor de serieuze pianisten, volgestopt met honderden pijnlijk echt klinkende piano
en keyboard voices — van concertvleugels tot harpsichords. U kunt tevens twee piano boards
tegelijk gebruiken, waardoor de effectieve polyfonie verdubbeld wordt tot maar liefst 128 noten!
Een S80 met een geinstalleerde PLG150-PF is voor professionele studios die authentiek
pianogeluid eisen, maar niet moelijk willen doen met een echte piano, een perfecte oplossing.

Toon Generator Type AN (Analog Physical Modeling Synthesis ) Toon Generator Type AWM2
Polyfonie 5 noten Polyfonie 64 noten
Voice 256 Preset Voice 136 Preset
128 User Effect Reverb, Chorus, Insertion, 2-Band EQ
Effect Guitar Amp. Simulator (Distortion), 3-Band EQ, XG Part EQ Interface Plug-in Aansluiting (15-pin digital I/F connector)
Interface Plug-in Aansluiting (15-pin digital I/F connector) Afmetingen (B) x (D) x (H) 138.5 x89.0 x 8.5 mm
Afmetingen (B) x (D) x (H) 138.5 x89.0 x 8.5 mm Gewicht 729
Gewicht 659
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Virtual Acoustic Plug-in Board PLG150-VL

Met het Virtual Acoustic Modular Synthesis Plug-in Board kunt u een ongelofelijk expressieve,
natuurlijk klinkende geluiden creéren door de fysieke karaktereigenschappen van akoustische
instrumenten digitaal te simuleren. De waanzinnige synthese architectuur biedt volledige real-
time besturing over de voices, wat het een ideaal Plug-in Board voor toetsenisten maakt.

YAMAHA
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Advanced DX/TX Plug-in Board PLG150-DX

Voeg de klassieke geluiden van de wereldwijd bekende DX-7 synthesizer aan de S80 toe. De
PLG150-DX bevat hetzelfde 6-operator 16-noten polyfoon FM toongeneration systeem dat
binnen korte tijd de synthesizer industrie beinvioedde. Dit board is onmisbaar voor toetsenisten
en producenten van alledaagse muziek.

Toon Generator Type S/VA (Self-oscillating Virtual Acoustic Synthesis)

Toon Generator Type FM Synthese

Polyfonie 1 noot monofoon Polyfonie 16 noten
Voice 256 Preset Voice 912 Preset
70 User 64 User
Interface Plug-in Aansluiting (15-pin digital I/F connector) Effect Part EQ, Lowpass, Highpass
Afmetingen (B) x (D) x (H) 138.5 x 89.0 x 8.5 mm Interface Plug-in Aansluiting (15-pin digital I/F connector)
Gewicht 569 Afmetingen (B) x (D) x (H) 138.5 x 89.0 x 8.5 mm
Gewicht 63g
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Vocal Harmony Plug-in Board PLG100-VH

De PLG100-VH voegt, met het simpelweg inpluggen van een microfoon in de A/D aansluiting
aan de achterkant van de S80, krachtige harmonie of vocoder effecten aan uw stem toe. U hoeft
dan alleen nog de akkoorden te spelen. De Harmonie interval wijzigingen kunnen in een
sequencer opgeslagen worden zodat deze automatisch afgespeeld kunnen worden — de stille
droom van vele one-man bands of zanger/schrijvers is uitgekomen.

XG Tone Generator Plug-in Board PLG100-XG

Dit Plug-in Board biedt meer dan 400 gesampelde voices en 21 drum kits van professionele-
kwaliteit en is tevens 32 noten polyfoon. Daarnaast voldoet het aan de XG MIDI specificaties,
zodat u het kunt gebruiken om uw XG SMF MIDI song files vanaf een externe - of de in de S80
ingebouwde sequencer af te spelen. Voornamelijk thuisstudio's zullen dit Plug-in Board een
grote aanwinst en onmisbare toevoeging voor de S80 vinden.

Maximum Harmony 3 voices Toon Generator Type AWM2
Effect Vocoder Harmony, Detune Harmony Polyfonie 32 noten
Chordal Harmony, Chromatic Harmony Voice Preset _normal: 424, drum kits: 21
Voice Control Gender change (male — female, female — male) Effect Reverb, Chorus, Variation
Vibrato, Volume, Pan, Detune Interface Plug-in Aansluiting (15-pin digital I/F connector)
Interface Plug-in Aansluiting (15-pin digital I/F connector) Afmetingen (B) x (D) x (H) 138.5 x 89.0 x 8.5 mm
Afmetingen (B) x (D) x (H) 138.5 x 89.0 x 8.5 mm Gewicht 64g

Gewicht 53g




BELANGRIJKE VEILIGHEIDSINSTRUCTIES

IN DEZE OPSOMMING STAAT INFORMATIE OVER GEVAAR VOOR UZELF,
SCHOKKEN EN BRANDGEVAAR.

WAARSCHUWING- Alsu gebruik maakt van elektrische- of elek-
tronische producten moet u altijd de voorzorgsmaatregel en opvolgen.
Hieronder valt o.a, a isdit niet ales:

1. Leesale Veiligheidsingtructies, Ingtallatie Instructies, Speciade
Boodschappen Gedeelte onderdelen en Assembleer Instructies AL-
VORENS aand uitingen te maken, incl. aand uiten op het stopcontact.

2. Stroomvoorziening: Y amaha producten worden ontworpen om
overeen te komen met het gebruikte voltage in het gedeelte van de
wereld waar het instrument verkocht wordt. Als u verhuist, of twijfel
ontstaat over het gebruikte voltage in uw omgeving moet u contact
opnemenmet uw dedler. Het verei ste voltage staat bovendien vermeld
op het naamplaatje. Zie de illustratie in het 'Speciale Meldingen'
gedeelte in deze handleiding.

3. Dit product kan zijn uitgerust met een gepolariseerde plug (één
pootjegroter dandeandere). Alsdestekker nietin het stopcontact past,
moet u de stekker omdraaien en het nog eens proberen. Treedt het
probleem vervolgens nog eens op moet u de stekker laten vervangen
door een elektricien. VERWIIDER NOOIT het pootjevan destekker.

4. Sommige eektronische producten maken gebruik van externe
voedingen of adaptors. Sluit dit product NOOIT aan op een andere
voeding of adaptor dan de degene die wordt omschreven in de
handleiding, op het naamplaztje, of inanderedoor Y amahageschreven
richtlijnen.

5. WAARSCHUWING: Plaatsdit product, of andere voorwerpen,
niet op het stroomsnoer, en zet dit instrument niet op een plek waar
iemand er over kan struikelen of op kan trappen, en zorg er voor dat u
geen zware voorwerpen over het snoer rolt. Een verlengsnoer wordt
sterk afgeraden. Alsu niet om het gebruik van een verlengsnoer heen
kunt, moet deminimal esnoergroottevan een 8 meter snoer (of kleiner)
18 AWG bedragen. N.B. des te kleiner het AWG nummer, des te
kleiner de capaciteit van het snoer. Moet het verlengsnoer langer zijn
neem dan contact op met de plaatselijke elektricien.

6. Ventilatie: Elektronische producten, behalve als ze ontwikkeld
zijn voor specifieke lokaties, moeten geplaatst worden in een omge-
ving die de aanwezige ventilatie niet storen. Als er geen aparte
gegevensvermeldwordenin dehandleiding, moet u er van uitgaan dat
ze de aanwezige ventilatie niet mogen storen.

7. Temperatuur: Elektronische producten moeten op plekken neer-
gezet worden diehuninternetemperatuur niet al te zeer verhogen. Het
plaatsen van dit product in de buurt van verwarmingsbuizen, kachels
en andere warmte producerende apparatuur moet worden vermeden.

8. Dit product isNIET ontworpen ominvochtige/natte omgevingen
tefunctioneren, enmag dusnietindebuurt vanwater gepl aatst worden,
of blootgesteld worden aan regen. Voorbeelden van vochtige/natte
omgevingen zijn: in de buurt van een zwembad, bad of een vochtige
kelder.

9. Dit product mag alleen gebruikt worden met de meegeleverde
onderdelen of; een kar, rack of standaard die wordt aangeraden
door de fabrikant. Als u gebruik maakt van een kar, rack of
standaard moet u rekening houden met ale markeringen en
veiligheidsinstructies die het product vergezellen.

10. Het stroomsnoer (de stekker) moet uit het stopcontact
gehaald worden als u het instrument voor lange tijd niet gebruikt.
U kunt de stekker ook het beste uit het stopcontact halen als er
onweer is.

11. Zorger voor dat er geen objecten op het instrument vallen,
en dat er geen vloeistoffen door de openingen in het instrument
druppelen.

12. Elektrische/dektronische producten moeten van service
voorzien worden door erkend service personed als.
a Het stroomsnoer stuk is; of as
b. Objecten op het instrument gevallen zijn, erin gestoken
zijn, of aser vloeistoffen in het instrument gedruppeld
zijn; of
c. Alshet product blootgesteld is aan regen; of
d. Het product het niet meer doet, of duidelijk anders
werkt; of
e. Het product gevallenis, of het omhulsel van het product
beschadigd is.

13. Service dit product niet zelf, afgezien van het normale
onderhoud zoalsdit omschrevenwordt in dezehandleiding. Al het
andere onderhoud moet u overlaten aan gekwalificeerd Yamaha
personed.

14. Dit product, aleen of in combinatie met een versterker en
koptelefoon of gspeaker/s kan geluidsniveaus produceren die
gehoorbeschadiging en verliesvan gehoor kan veroorzaken. Werk
NOOIT telang op een te hoog vol umeniveau of een onaangenaam
niveau. Treedt er echter een 'geruis op in de oren, of ervaart u
achteruitgangin het gehoor moet u contact opnemenmet een KNO
arts.

BEL ANGRIJK: Desteharder het volume, destekorter deperiode
waarin beschadiging optreecit.

15. SommigeY amahaproducten zijnvoorzienvan een kruk en/
of accessoires die meegeleverd worden of gpart aangeschaft kun-
nenworden. Een aantal van deze producten moeten door de dealer
inelkaar gezet- of geinstalleerd worden. Zorg er echter voor dat de
kruk stevigin elkaar zit enlosverkrijgbare accessoires (indienvan
toepassing) goedvastzitten V OORDAT uzegebruikt. Krukkendie
door Y amaha geleverd worden zijn overigens aleen bedoeld om
op te zitten. Wij raden geen ander gebruik aan.

BEWAAR DEZE HANDLEIDING GOED

92-469-3
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