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SPECIAL MESSAGE SECTION

This product utilizes batteries or an external power supply (adapter).
DO NOT connect this product to any power supply or adapter other
than one described in the manual, on the name plate, or specifically
recommended by Yamaha.

WARNING: Do not place this product in a position where anyone
could walk on, trip over ,or roll anything over power or connecting
cords of any kind. The use of an extension cord is not recom-
mended! IF you must use an extension cord, the minimum wire size
for a 25' cord (or less ) is 18 AWG. NOTE: The smaller the AWG
number ,the larger the current handling capacity. For longer exten-
sion cords, consult a local electrician.

This product should be used only with the components supplied or;
a cart, rack, or stand that is recommended by Yamaha. If a cart, etc.,
is used, please observe all safety markings and instructions that
accompany the accessory product.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE:

The information contained in this manual is believed to be correct at
the time of printing. However, Yamaha reserves the right to change
or modify any of the specifications without notice or obligation to
update existing units.

This product, either alone or in combination with an amplifier and
headphones or speaker/s, may be capable of producing sound lev-
els that could cause permanent hearing loss. DO NOT operate for
long periods of time at a high volume level or at a level that is
uncomfortable. If you experience any hearing loss or ringing in the
ears, you should consult an audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period
before damage occurs.

Some Yamaha products may have benches and / or accessory
mounting fixtures that are either supplied with the product or as
optional accessories. Some of these items are designed to be
dealer assembled or installed. Please make sure that benches are
stable and any optional fixtures (where applicable) are well secured
BEFORE using.

Benches supplied by Yamaha are designed for seating only. No
other uses are recommended.

NOTICE:

Service charges incurred due to a lack of knowledge relating to how
a function or effect works (when the unit is operating as designed)
are not covered by the manufacturer’s warranty, and are therefore
the owners responsibility. Please study this manual carefully and
consult your dealer before requesting service.

ENVIRONMENTAL ISSUES:

Yamaha strives to produce products that are both user safe and
environmentally friendly. We sincerely believe that our products and
the production methods used to produce them, meet these goals. In
keeping with both the letter and the spirit of the law, we want you to
be aware of the following:

Battery Notice:

This product MAY contain a small non-rechargeable battery which (if
applicable) is soldered in place. The average life span of this type of
battery is approximately five years. When replacement becomes
necessary, contact a qualified service representative to perform the
replacement.

This product may also use “household” type batteries. Some of
these may be rechargeable. Make sure that the battery being
charged is a rechargeable type and that the charger is intended for
the battery being charged.

When installing batteries, do not mix batteries with new, or with bat-
teries of a different type. Batteries MUST be installed correctly. Mis-
matches or incorrect installation may result in overheating and
battery case rupture.

Warning:

Do not attempt to disassemble, or incinerate any battery. Keep all
batteries away from children. Dispose of used batteries promptly
and as regulated by the laws in your area. Note: Check with any
retailer of household type batteries in your area for battery disposal
information.

Disposal Notice:

Should this product become damaged beyond repair, or for some
reason its useful life is considered to be at an end, please observe
all local, state, and federal regulations that relate to the disposal of
products that contain lead, batteries, plastics, etc. If your dealer is
unable to assist you, please contact Yamaha directly.

NAME PLATE LOCATION:

The name plate is located on the bottom of the product. The model
number, serial number, power requirements, etc., are located on this
plate. You should record the model number, serial number, and the
date of purchase in the spaces provided below and retain this man-
ual as a permanent record of your purchase.

Model

Serial No.

Purchase Date

PLEASE KEEP THIS MANUAL

92-BP (bottom)



PRECAUCIONES

LEER DETENIDAMENTE ANTES DE CONTINUAR

* Guarde estas precauciones en un lugar seguro para su referencia futura.

APRECA UCION

. ____________________________________________________________________________________________________________________________________________|
Siempre obedezca las precauciones basicas indicadas abajo para evitar asi la posibilidad de lesiones graves o incluso peligro de
muerte debido a descargas eléctricas, incendios u otras contingencias. Estas precauciones incluyen, pero no se limitan, a los
siguientes puntos:
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© No abra el instrumento ni trate de desarmar o modificar de ninguna
forma los componentes internos. El instrumento tiene componentes que
no pueden ser reparados por el usuario. En caso de anormalidades en el
funcionamiento, deje de utilizar el instrumento inmediatamente y hagalo
inspeccionar por personal de servicio calificado de Yamaha.

e No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo use cerca del agua o en lugares
donde haya mucha humedad. No ponga recipientes que contengan liquido
encima del instrumento, ya que puede derramarse y penetrar en el interior
del aparato.

e Siel cable o el enchufe del adaptador de CA se deteriora o dafia, si el sonido
se interrumpe repentinamente durante el uso del instrumento o si se detecta
olor a quemado o humo a causa de ello, apague el instrumento

A CUIDADO

e No tienda el cable del adaptador cerca de fuentes de calor (estufas, radia-
dores, etc.), no lo doble demasiado, no ponga objetos pesados sobre el
mismo ni tampoco lo tienda por lugares donde pueda pasar mucha gente y
ser pisado.

Cuando desenchufe el cable del instrumento o del tomacorriente, hagalo
toméndolo del enchufe y no del cable. Si tira del cable, éste puede dafiarse.
No conecte el instrumento a tomas de corriente usando conectores multi-
ples. La calidad de sonido puede verse afectada o el enchufe puede sobre-
calentarse.

Desenchufe el adaptador de CA cuando no use el instrumento o cuando
haya tormenta.

Aseglrese de colocar las pilas con los polos (+ -) en la direccién correcta.
Si se ponen las al revés, éstas pueden sobrecalentarse, incendiarse o sulfa-
tarse.

Siempre cambie todas las pilas a la vez. No mezcle pilas nuevas con viejas.
Tampoco mezcle pilas de diferentes tipos, como pilas alcalinas con pilas de
manganeso; tampoco mezcle pilas de diferentes marcas o diferentes tipos
de pilas de la misma marca, ya que pueden sobrecalentarse, incendiarse o
sulfatarse.

No eche las pilas al fuego.
No trate de cargar pilas que no son recargables.

Cuando se agoten las pilas, o en caso de que no se utilice el instrumento
durante un periodo prolongado, saque de él as pilas para evitar posibles
sulfataciones.

Mantenga las pilas lejos de los nifios.

Si las pilas se sulfataran, evite el contacto con el sulfato, pero si entrara en
contacto con los 0jos, la boca o la piel, enjuague inmediatamente con agua
y consulte a su médico. El fluido de la pila es corrosivo y podria causar
pérdida de vision o quemaduras por productos quimicos.

Antes de conectar el instrumento a otros componentes electronicos, desco-
necte la alimentacion de todos los componentes. Antes de apagar o encender
los componentes, baje el volumen al minimo. Asimismo, recuerde ajustar el
volumen de todos los componentes al nivel minimo y subirlo gradualmente
mientras ejecuta el instrumento, para establecer el nivel de escucha deseado.

No exponga el instrumento a polvo o vibraciones excesivas ni a temperatu-
ras extremas (evite ponerlo al sol, cerca de estufas o dentro de automoviles
durante el dia), para evitar asi la posibilidad de que se deforme el panel o se
dafien los componentes internos.
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inmediatamente, desenchufe el cable del tomacorriente y haga inspeccionar
el instrumento por personal de servicio autorizado de Yamaha.

e Utilice solamente el adaptador (PA-5B, PA-5C o uno equivalente
recomendado por Yamaha) especificado. El uso del adaptador equivocado
puede hacer que el instrumento se dafie o sobrecaliente.

¢ Antes de limpiar el instrumento, desenchufe sin falta el cable de corriente
de la toma de corriente. Jamas enchufe o desenchufe este cable con las
manos mojadas.

¢ Revise el estado del enchufe de corriente periddicamente o limpielo
siempre que sea necesario.

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
Siempre obedezca las precauciones basicas indicadas abajo para evitar asi la posibilidad de sufrir Ud. u otros lesiones fisicas o
de daiiar el instrumento u otros objetos. Estas precauciones incluyen, pero no se limitan, a los siguientes puntos:

 No utilice el instrumento cerca de artefactos eléctricos como televisores,
radios o altavoces, ya que éstos pueden causar interferencias capaces de
afectar el correcto funcionamiento de otros aparatos.

* No ponga el instrumento sobre superficies inestables, donde pueda caerse
por accidente.

e Antes de cambiar el instrumento de lugar, desconecte el adaptador y todos
los deméds cables.

e Para limpiar el instrumento, utilice una pafio suave y seco. No utilice
disolventes de pintura, liquidos limpiadores, ni pafios impregnados en
productos quimicos. Tampoco deje objetos de vinilo, plastico o0 goma
encima del instrumento, ya que pueden descolorar el panel o el teclado.

¢ No se apoye con todo el peso de su cuerpo ni coloque objetos muy pesa-
dos sobre los botones, conmutadores o conectores del teclado.

o Utilice solamente la base/bastidor especificada para el instrumento. Cuando
acople la base o el bastidor, utilice los tornillos provistos, de lo contrario se
pueden dafiar los componentes internos o, como consecuencia, el instru-
mento puede caerse.

¢ No coloque objetos delante de las ranuras de ventilacion del instrumentos,
ya que ello prevendria la ventilacion adecuada de los componentes inter-
nos y podria hacer que el instrumento se sobrecaliente.

o No utilice el instrumento por mucho tiempo a niveles de volumen excesiva-
mente altos, ya que ello puede causar pérdida de audicion permanente. Si
nota pérdida de audicion o si le zumban los oidos, consulte a un médico.

m GRABACION DE DATOS DEL USUARIO

e Para evitar la pérdida accidental de datos importantes debido a posibles
anomalias o errores de manejo, grabe con frecuencia los datos en el floppy
0 en la tarjeta de memoria (SmartMedia), o en un dispositivo externo como
el archivador de datos MIDI MDF3 de Yamaha.

Yamaha no se responsabiliza por dafios debidos a uso inapropiado o modificaciones
hechas al instrumento, ni tampoco por datos perdidos o destruidos.

Siempre apague el instrumento cuando no 1o usa.

Asegurese de disponer de las pilas usadas siguiendo la legislacidn respectiva
del lugar.



jEnhorabuena por la adquisicion del DJX-11B de Yamaha!

El D]X-1IB es una estacion de trabajo completa para miisica de baile que puede usarse tanto como instru-
mento para interpretacion en tiempo real y como potente herramienta de produccion. Su intuitiva interfaz
hace que el manejo en tiempo real sea fdcil para los artistas con conocimientos de D].

Lea con atencion este manual de instrucciones mientras toca su nuevo DJX-IIB para aprender a aprovechar
todas sus funciones.

4 N\
Contenido del embalaje
o DJX-IIB
¢ Manual del propietario

- /

) GQUE S €I DIX-IB? oo pagina 5
Presenta las diferentes opciones del DJX-IIB.

) CONrOIES eI PANEI ....veveeeee e en e agina 8
(—

Utilice esta seccién para conocer todos los botones y controles del DJX-IIB.

) INSLALACION .....cooececeeeeee e pagina 12
Explica cémo conectar el adaptador de alimentacién y como instalar las pilas.

100 consejos paraserun DJ........................... pagina 14
Esta seccion guia al usuario paso a paso a través de 100 consejos importantes y ttiles para
tocar y crear una magnifica musica de baile. Como si de un juego se tratase, cada consejo
es un paso adelante hacia el objetivo de convertirse en un gran DJ.

) APENAICE ..o pagina 70
Contiene varias listas importantes como la lista de sonidos, lista de patrones
predeterminados, formato de datos MIDI y grafica de implantacién MIDI.

¢ " SolUCION d€ PrOBIEMAS ... pagina 70

Si el DJX-IIB no funciona como se espera o tiene algin problema con el sonido o

el funcionamiento, consulte esta seccion antes de llamar a su proveedor o centro de
asistencia Yamaha. Aqui se incluyen los problemas mas comunes y sus soluciones de
forma simple y facil de entender.

) GIOSAMIO ..ottt n s pagina 73
Esta seccién incluye diferentes palabras y términos importantes relativos tanto al DJX-IIB
como a la musica de baile en general.

) IO e pagina 75

Esta seccién contiene una lista por orden alfabético de todos los temas, caracteristicas, funciones y
operaciones con sus respectivos nimeros de pagina, permitiéndole encontrar rapida y ficilmente la
informacién que necesite.

Las ilustraciones y pantallas que se muestran en este manual de instrucciones soélo tienen propésitos ilustrativos
y pueden ser diferentes de las que figuran en su instrumento.

vee
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/Que es el DJX-1IB?

:

El nuevo DJX-IIB es una central de energia digital
para DJ.

Si has sofiado con crear e interpretar tus propias composiciones de miisica de baile funky y potente,
has venido al sitio adecuado... El DJX-IIB es una mdquina de D] completamente digital: un nuevo
y revolucionario instrumento que combina la fiabilidad y limpieza del sonido digital con controles
de tipo analdgico increiblemente potentes y fdciles de usar.

%

iNo se necesita ningun conocimiento ni experiencia
musical!

Si tienes una miisica fantdstica en tu cabeza, pero no has tenido la formacion necesaria para lle-
varla la prdctica, esta es tu oportunidad. No necesitas saber nada de acordes, ni leer ni interpretar

melodias: lo tinico que necesitas es un buen sentido del ritmo que el DJX-1IB también puede ayu-
darte a mejorar.

%

Deje que el DJX-IIB Ie ensene como convertirse en

un gran DJ.

Tanto si empieza de cero como si es un genio de los platos y las mezclas, el D]X-1IB puede ayudarle
a dominar por completo el instrumento. Con la seccion “100 consejos’, serd guiado paso a paso a
través de 100 consejos y secretos del oficio que usan los profesionales al interpretar y crear una
magnifica miusica de baile. Como si de un juego se tratase, cada consejo es un paso adelante hacia
el objetivo de convertirse en un gran D].

Y ahora echemos un vistazo a las opciones y funciones individuales del DJX-IIB.

e Reproductor de patroNesS.........ccccoeeeeiieiiiee e, pagina 14
El DJX-IIB incluye un total de 70 patrones de ritmos dindmicos perfectos para su interpretacion
como DJ. Cada patrén tiene 10 variaciones diferentes.

e Almohadilla de scratCh ............ooooiiiiii pagina 26
Esta increible opcién pone unos platos virtuales a su alcance, permitiéndole poner sus propios
acentos, compases y ritmos, igual que un DJ. Con una enorme selecciéon de 73 “kits” especiales de
Scratch entre los que elegir, puedes volar en scratches de platos, arpegios, efectos de sonido y
piezas vocales, todo mientras suena el ritmo.

® EfECIOS POLENTES ... pagina 20
El DJX-IIB le proporciona un montén de increibles opciones de control s6nico, incluyendo una
amplia variedad de sorprendentes efectos que pueden manipularse en tiempo real. Utilice la almoha-
dilla especial y los potenciémetros para desfigurar, distorsionar y modificar el sonido mientras toca.

® AUAIO DPIM oo pagina 62
Si tiene un ritmo que le gusta mucho en CD o en vinilo, puede sincronizarlo ficilmente con el
DJX-IIB. El DJX-IIB “oye” el ritmo (procedente de un reproductor de CD, MD, etc.) y se ajusta
automadticamente a él con los bpm del patrén del DJX-IIB.

e Compatibilidad MIDI para un potencial de interpretacion
= LU 0 = Y0 pagina 65
iDesarrolle sus propios patrones!. Con el MIDI, puedes conectar un dispositivo MIDI (como un
ordenador o un secuenciador) al DJX-IIB, y enviar los patrones que has creado en el secuenciador al
DJX-IIB como datos de patrones. Y a continuacién, disfrute con sus nuevos patrones en el DJX-IIB
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Este es el DIX=-1IB
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Controles del panel

Panel superior

ol O

A STANDBY/
=ON

AUDIO BP)

N

00-05 TECHVO 35-38 HIP HOP.

06 -08 UNDERGROUND 39-41 SPACE HOP.
09-11 DISCOMANIA 42-46 SWING HOP
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18-23 TRANCE TRAXX 53-56 IVTELLIGENT
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31-34 DRUM'N'BASS 65-69 TRIP HOP
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[J Tenga cuidado Trate de no pulsar tres o mds botones de panel simultaneamente, porque si lo

hiciera el DJX-1IB podria actuar errdticamente.
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@ Interruptor STANDBY/ON .......coccoevevnnnn. 13
Presionar para encender o apagar el equipo. (El equipo
estd encendido cuando el interruptor estd presionado.)

@ VOLUMEN PRINCIPAL.........ccccevevererernnane, 13
Determina el volumen general del DJX-IIB.

© Boton DEMO

Se utiliza para reproducir las canciones de demostra-
cién que ponen de relieve las sofisticadas posibilidades
del DJX-IIB.

Presione este botén para iniciar o parar las canciones
de demostracion.

Para seleccionar una de las canciones de demostracién,
mantenga pulsado el botén y simultdneamente active el
“scratch pad”.

O Seccion LIVE EFFECTOR

(EFECTOS EN DIRECTO) ....cccvvvennee 20, 48
El DJX-IIB posee una amplia variedad de efectos
incorporados que afectan a todo el sonido del DJX-11B
y que se pueden manipular en tiempo real. Emplee el
botén SELECT (seleccionar) para activar uno de los
diez efectos, y a continuacién manipule los controles
para cambiar la profundidad y la cantidad de efecto.

© Botones PATTERNPLAYER

(reproductor de patrones)........ccccceeveeeeee.. 14
Presione estos botones para activar los diversos patro-
nes DJX-IIB. El patr6n empieza inmediatamente en
cuanto se presiona el botén.

© Boton BANCO A/B.........coieiiciciene, 15
Cada uno de los patrones del DJX-IIB tiene diez varia-
ciones diferentes. Use este bot6n para pasar de un
banco a otro, y a continuacién use los cinco botones
del PATTERN PLAYER (reproductor de patrones)
para reproducir el patrén deseado, ddndole 10 patro-
nes diferentes con los que trabajar.

@ Boton PATTERN (patron) ........c.cceeveevennae. 16
Este botdn le permite seleccionar el patrén deseado.
Mantenga presionado el bot6n y gire simultdneamente
la almohadilla de Scratch “CD.”

© Boton BPM/TAP (bpm/pulsacion)........... 45
Se utiliza para cambiar los bpm (tempo) del patrén
seleccionado.

Cada patrén del DJX-IIB ha sido programado con un
valor de bpm (tempo) inicial o estdndar; sin embargo,
puede cambiar los bpm a cualquier valor entre 32 y
280 bpm.

Este boton también determina si el DJX-IIB usaré su
propio reloj interno o el reloj MIDI procedente del
conector MIDI IN (entrada de MIDI).

© Boton KEY SHIFTER (cambio de clave) 36
Este practico bot6n le permite cambiar el tono general
del DJX-IIB para hacerlo coincidir con la musica de
los CD o discos de vinilo, o para crear cambios de
acordes. Puede cambiar la clave del patrén presio-
nando este botén mientras suena el patrén.

Controles del panel

@ Potenciémetros ISOLATOR

(@slador) ......coooeeeeiiiiiiee e, 24,52
Utilice estos botones para cambiar el tono del sonido,
ajustando el nivel de cada gama de frecuencia: Grave,
Medio y Agudo. Girando cada potenciémetro a la
derecha, el nivel aumenta a esa frecuencia, y girdndolo
a la izquierda va diminuyéndolo.

® Boton AUDIO BPM COUNTER,
POtENCIOMELIO ..o 62
El DJX-IIB posee una potente y practica funcién que
permite sincronizar un dispositivo de audio externo
(por ejemplo de un CD o MD) con los patrones del
DJX-IIB. Mantenga presionado este botén mientras
se reproduce el dispositivo de audio conectado. El
DJX-IIB analiza el tiempo del dispositivo de audio y lo
incluye automaticamente en el ritmo auto-ajustando
los bpm del patrén del DJX-IIB. El valor extraido de
los bpm se indica en la pantalla.
El bot6én de SENSE se usa para ajustar el nivel de
entrada de la fuente externa de audio.

® Boton PATTERN STOP

(parar patrOn)........cccvvvvvvvvvreereereeereeeeeeeeee. 14
Este bot6n detiene la reproduccién de los loops de los
patrones y del Scratch. Inicie los patrones del DJX-1IB
presionando uno de los botones del PATTERN PLAYER
(reproductor de patrén) y deténgalos presionando el
botén PATTERN STOP (parar patrén)

® SCRATCH PAD

(Almohadilla de scratch).............cccceeeneee 26
Esta sorprendente funcién emula unos platos verdade-
ros. Girando o balanceando el CD hacia atrés y hacia
delante se pueden reproducir diversos scratches de pla-
tos, asi como loops, golpes, y otros efectos especiales de
sonido. Seleccione el sonido de Scratch o efecto deseado
presionando el botén de SCRATCH. La “fuente” de CD
puede cambiarse como se desee. (Vea la pagina 10.)

® Boton SCRATCH........ccooovviiiecccne, 26
La almohadilla de Scratch tiene un total de 74 preajus-
tes o funciones diferentes. Use este botén para selec-
cionar el preajuste deseado. El nimero de preajuste se

indica siempre en la pequena pantalla junto al botén
de SCRATCH.

® Boton LOOP........coviciiiiircicics 29
Presionando este botdén (para activar el Loop) se puede
variar el efecto de Scratch de diferentes maneras depen-
diendo del preajuste de Scratch seleccionado.

® Potenciometros de FILTER (filtro).......... 25
Ajustan el corte y la resonancia del filtro de cada parte
del patrén. Al girar el potenciémetro de RESONANCE
(resonancia) a la derecha aumenta el efecto. Al girar el
potenciémetro de CUTOFF (corte) a la derecha
aumenta la frecuencia.

@ Fader. oo 34
Determina el balance del nivel entre los sonidos del
patrén y del scratch.

® Pantalla

Muestra informacién importante sobre determinados
ajustes y valores del DJX-IIB.
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Controles del panel

Cambio del CD de la aimohadilla de Scratch

Con el DJX-IIB se incluye un CD-ROM especial. El disco sirve normalmente de “fuente” para la
funcién de almohadilla de Scratch. Puesto que se incluye un programa de software especial en el
disco, tendra que sacar el disco para instalar el programa.

Si tiene un CD con un disefio que le guste especialmente, puede reemplazar el CD-ROM por un
disco de su eleccion. Para cambiar el disco, siga las instrucciones que se incluyen mas adelante.

IMPORTANTE

e EIDJX-IIB no lee datos de audio ni de otro tipo desde el CD o CD-ROM de la almohadilla de Scratch.
Simplemente funciona como una “fuente” fisica para controlar la almohadilla de Scratch, y proporciona una
decoracion afiadida. Instale tranquilamente su propio CD para tener distintas decoraciones si lo desea.

Asegurese de tratar el CD-ROM con cuidado de no dafarlo (especialmente al quitarlo), pues el reverso
contiene datos importantes. Yamaha no se hace responsable de ninguna pérdida de datos producida por
el manejo inadecuado del disco (el uso normal del disco como almohadilla de Scratch no dafiara el disco).

1 Saque el tornillo indicado con el destornillador.

2 Saque el CD-ROM.

3 Coloque el CD (o CD-ROM) de audio en la
Almohadilla de Scratch.

4 Vuelva a poner el tornillo y apriételo.

m Acerca del CD-ROM incluido

El CD-ROM incluido contiene los siguientes datos:
CD-ROM Premium del DJX-1I/IIB
* Pelicula en directo en el satélite DJX
» Guia de funcionamiento del DJX-II/IIB: una manera divertida de conocer el DJX-1IB y sus opciones.
« Aplicacion Lanzadera de Patrones, para cargar patrones nuevos en el DJX-IIB.
« Patrones extra: una seleccion de patrones especialmente programados que puedes cargar en tu DJIX-1IB.

0gz



231

Controles del panel

Panel posterior y conexiones

\

ASTANDBY/
-oN

AUDIO BPM IN

A PRECAUCION

« Conecte el adaptador de
CA (PA-5B, PA-5C u otr o
adaptador especifica-
mente recomendado por
Yamaha) a la toma de la
fuente de alimentacion.

Aqui pueden conectarse unos auricula-
res estéreo para practicar en privado o
de madrugada. El sistema de altavoces
estéreo internos se corta automatica-
mente cuando se conectan unos auri-
culares en la entrada PHONES
(auriculares).

A cuibapo

* No escuc he con los auriculares a
un volumen alto durante m ucho
tiempo. Silo hace podria sufrir
pérdida de oido.

Vea la pagina 12 paramas [
detalles.

I.STANDBV/

Consulte la pagina 13. «~]

AUDIO BPM IN R=LINE OUT-L

‘S"% ‘S"%

IN —— MIDI — OUT

CD

o E——

ﬁ

o= [ T 1

—T

Conecte un dispositivo de audio externo

(como un reproductor de CD o MD) a la
terminal de entrada AUDIO BPM IN, y
reproduce el pasaje de audio deseado.

O
O

El audio puede usarse con la funcion de

a

Amplificador

O

O

contador de bpm de audio, en la que el
DJX-1IB lee el tempo del audio y los
sincroniza con el ritmo del patron.

N
J
o -1@@@@
P -

ﬁ‘:' ;"
BE'DDE» Leisl=

BOQD Of oog Oovi-=
l%ﬁr‘%ﬁﬁﬁhﬁhﬁﬁ -

El DIX-IIB incluye también terminales
MIDI, que le proporcionan la interfaz

del DJX-IIB con otros instrumentos y
dispositivos MIDI. (Para més informa-
cién, vea la pagina 65.)

Las clavijas LINE OUT (salida de linea) sirven para enviar
la salida del DJX-1IB a una mezcladora de DJ, un sistema

de sonido estéreo, una mesa de mezclas o una grabadora.

/\ cuibabpo

e Conecte el DJX-1IB a un equipo e xterno sélo después
de apagar todos los dispositiv - 0s. Para evitar dafios
en los alta voces, ajuste el v olumen de los dispositi-

vos externos al minimo antes de conectarlos.

Sino

se obser van estas precauciones, puede pr oducir se

una descar ga eléctrica o dafios en el equipo.

11



Instalacion (conexiones de alimentacion de energia)

Aunque el DJX-IIB funciona tanto con un adaptador de CA opcional como con pilas, Yamaha recomienda el
uso del adaptador de CA por ser mds respetuoso con el medio ambiente. Siga a continuacién las instrucciones
relativas a la fuente de alimentacién que vaya a emplear.

Las pilas deberan considerarse una fuente de alimentacién auxiliar para la copia de seguridad de los datos
(pagina 13).

m Empleo de un adaptador de energia
deCAOpClonal ® 0 00000000000 0000006000000 0 00

1 Asegurese de gue el interruptor STANDBY/ON (espera/
activado) del DJX-IIB esté en posicion de STANDBY.

2 Conecte el adaptador de CA (PA-5B, PA-5C o algun otro
adaptador recomendado especificamente por Yamaha, a
la entrada de alimentacién de energia.

3 Enchufe el adaptador de CA a una toma de CA.
Para desconectar el adaptador: Coloque el interruptor STANDBY/ON en

STANDBY, a continuacién desenchufe el adaptador de la toma de CA, y por
ultimo desconéctelo de la clavija de alimentacién de energia del DJX-IIB.

A PRECAUCION

« Emplee SOLO el adaptador de alimentacién de CA PA-5B o PA-5C de Yamaha (o algtin otro adaptador recomendado
especificamente por Yamaha) para alimentar su instrumento desde la red eléctrica de CA. El empleo de otros adaptado-
res podria ocasionar dafios irreparables en el adaptador y en el DIX-IIB.

» Desenchufe el adaptador de alimentacion de CA cuando no emplee el DJX-IIB o durante tormentas con rayos.

. Empleodelaspilas ® 0 0 0000000000000 0000000000000 0000000000 00009000
Para el funcionamiento con pilas, el DJX-IIB necesita seis pilas de 1.5V SUM-1, tamano “D”, R-20 o pilas
equivalentes. Cuando las pilas necesiten ser reemplazadas, el volumen podria reducirse, el equipo podria sonar
distorsionado o podrian surgir otros problemas. Cuando esto ocurra, apague el equipo y cambie las pilas.
Cambie las pilas de la siguiente manera:

' Abra la tapa del compartimento de las pilas que se encuentra en _ NorA
el panel trasero del instrumento. + Si se conecta o desconecta el
adaptador de energia de CA
2 Inserte las seis pilas nuevas, teniendo cuidado de seguir las mientras las pilas estan instala-
. . . . . . das, el DIX-1IB volvera a sus
marcas de polaridad indicadas en el interior del compartimento. ajustes iniciales.
3 Vuelva a colocar la tapa del compartimento, asegurandose de  Sitoca el DJXIIB con el volumen
i A o al maximo nivel cuando se usan
qgue se cierra firmemente en su sitio. las pilas, la vida de éstas sera
mas corta.
Utilice una moneda o ]

un destornillador plano S
para abrir la tapa f

i
\ox@@ ’

A\ cuipapbo

» Cuando las pilas se acaben, reemplacelas con un juego completo de seis pilas nuevas. NUNCA mezcle pilas viejas y
nuevas.

* No emplee diferentes tipos de pilas (p. ej. alcalinas y de manganeso) al mismo tiempo.

« Si el instrumento no va a utilizarse durante mucho tiempo, quitele las pilas para prevenir posibles fugas de liquido.

zee
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Activacion de Ia alimentacion

Una vez que haya instalado su DJX-IIB, pruebe a conectar la alimentacién.
Asegtirese de que el nivel principal y los controles de volumen de su sistema de sonido y el control de
volumen del DJX-IIB estdn bajados hasta el minimo antes de encenderlo.

A\ cuipapbo

* Incluso cuando el interruptor se encuentra en la posicién de "STANDBY", la electricidad sigue fluyendo por el
instrumento al nivel minimo. Si no tiene previsto emplear el DJX-1I1B durante periodos de tiempo prolongados,
asegurese de desenchufar el adaptador de CA de la toma de la pared y de extraer las pilas del instrumento.

Copia de seguridad de los datos e inicializacion

A excepcidn de los datos de patrén de usuario, todos los ajustes del panel del DJX-IIB vuelven a sus
valores iniciales cada vez que se conecta la alimentacién. Los datos de patrén de usuario se guardan,
es decir, se retienen en la memoria mientras el adaptador de CA esté conectado o haya un juego de
pilas instalado.

Todos los datos pueden iniciarse y restaurarse a la condicion preajustada de fabrica conectando la
alimentacién mientras se mantiene presionado el botén de LOOP. "Clr!" aparecera brevemente en la
pantalla.

Q / 1 o _
‘g?‘o / m o S TN

A\ cuibabo

» Todos los ajustes listados anteriormente se borraran y/o cambiaran cuando se haya llevado a cabo el
procedimiento de inicializacién de datos.

* Por lo general, cuando se lleva a cabo el procedimiento de inicializacion de datos, se restablece el funciona-
miento normal si el DJX-1IB queda bloqueado o si empieza a producir errores por cualquier motivo.

~N
]
—) 8 —) i
:“” -’ e [
L STANDH
=ON
Ajuste el potenciémetro de Ponga la alimentacién en ON (encendido)
MASTER VOLUME (volumen presionando el interruptor STANDBY/ON.
principal) al valor "min." (minimo) Vuelva a presionar el interruptor STANDBY/ON
para desconectar la alimentacion.
- J
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Esto NOesun manual'deinstrucciones O por:loimenosno esunmanual corriente.
Pero el DJX=IIBtampoco es un instrumento corriente. Esta repleto de opciones
para miusica debaile excitantesyy faciles deusar quelo apartan inmediatamente
de los instrumentos convencionales.

Esta coleccion'de 100 buenos consejosle ensena a aprovechar al maximo su nuevo

DJX=IIB'en el'menor tiempo posible. Es.comoisiunD]J o un mezclador le ensenara
los trucosidel oficio, compartiendo conusted.todos los trucosy técnicas que
necesita para convertirse enun gran D]. Lellleva

desde las estructuras basicas hasta consejos O Los niveles — vamos avanzando
potentesy.avanzados quelellevaran aimezclar: Operaciones bisicas

como un profesional enmuy poco tiempo. e (T il

Trucos y técnicas avanzadas

Asi qiie...;yamos allg! S>> . Opciones potentes de usuario

Capitulo 1

Nociones basicas del
reproductor de
patrones

Empiece su aprendizaje como D] justo aqui Los patrones son los bloques de construcciéon
bdsicos del sonido del DJX-1IB: son el fundamento ritmico para todo lo demds en esta
mdquina de baile.

&> 1  Trabaje con los patrones -
-_—

Aqui empieza todo

Presione uno de los botones de la seccion PATTERN PLAYER (Reproductor de patrones) e inmediatamente

se iniciara el patron. Presionando otro boton, se pasa a un patrdn diferente (en realidad, a una variacion del
patrdn principal).

Puesto que el DJX-IIB inicia el patrdn inmediatamente, tenga cuidado de presionar la tecla acompasadamente
con el ritmo.

Practique esto un buen rato: es la mejor manera de ajustar su sincronizacion y desarrollar un sélido sentido
del ritmo.

Para parar el patrdn, presione PATTERN STOP.
— PATTERN PLAYER —

k—O—F’/QTTE’?I\I PLAYER——0
Lzdl 2] 32| 5|
o— »‘©—O— ©O——o
ALaBank Parrern
- J

veT
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Capitulo 1 Nociones basicas del reproductor de patrones

@ 2  Pase de un banco a otro -
_—

Aunque hay cinco botones en el PATTERN PLAYER (reproductor de patrones), tiene a su disposicion un total de diez
patrones gracias al boton A/B BANK.

Cada banco, Ay B, tiene cinco patrones. Cuando la luz A/B BANK esta apagada, puede reproducir los patrones A1 a A5.
Cuando la luz del botén A/B BANK esta encendida, puede reproducir los patrones B1 a B5. Al presionar al botén no cam-
bia el patron, sélo habilita el banco. De forma que si presiona el boton A/B BANK por error, no se preocupe: simplemente
vuelva a presionarlo y volvera al banco original sin ningtin cambio en el sonido.

Pruebe este ejemplo:

1 Inicie el patron Al.
Presione el bot6n de patrén 1.
LO—l‘-'ATTERI\I PLAYER——O

u%r@quuu

AYTERIII

2 Seleccione el banco B.
Presione el boton A-B BANK. EI boton A/B BANK esta conectado y el boton del patrdn 1 parpadea. (El boton de patron

parpadeante indica que la seleccion de banco esta en espera).

Flashes

\
> - 4
W PATTERN PLAYER———

HEEEE
e

ATTERN

Tenga en cuenta que el patrdn A1 se sigue reproduciendo. S6lo cambiara si presiona otro botdn de
patron.

3 Presione el boton de patron 3.
Ahora se esta reproduciendo el patrén B3.

)

AE BANK
PArrEmu

4 Seleccione otra vez el banco A.
El boton A/B BANK estd apagado y el botdn de patron 3 parpadea.

Flashes
A

N - 4
Lc>—PATTﬁ/FliAyER—o

L)l=)i=ll<)l=]

5 Presione el boton de patrén 1.
Ahora ha vuelto al patron A1.

15
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@ 3  Patrones principales de mezcla y relleno=

Pruebe a mezclarlo

Como ya descubri6 anteriormente en el consejo n? 2, cada uno de los

patrones del DJX-1IB tiene diez variaciones diferentes. Los patrones princi- C Patrones principales

pales se reproducen con los botones 1, 3y 5, mientras los de relleno se

reproducen con los botones 2y 4 (los patrones de relleno se usan normal-

mente como cambios o transiciones dindmicas). parrerl PLAYER

En general, cuanto mas alto es el nimero de variacion (A1 — A5, B1 — B5), l) U’(H) @( ) E(H) 4( (]
mas completos o complejos se vuelven los patrones. \ .

Escuche atentamente cada patron, recordando como suena cada uno, y a
continuacion reproduazcalos uno tras otro para su propia interpretacion
especial.

[ Patrones de relleno ]

@ 4 Exploracion de otros patrones =
-_—

Pruebe algunos patrones diferentes

Para cambiar el patron, mantenga presionado PATTERN (patron) y gire al mismo tiempo la almohadilla de
Scratch.

Mire la pantalla para ver lo que esta seleccionando. Los dos niimeros de la izquierda indican el nimero
actual de patron, y los de la derecha indican el nuevo. Gire la almohadilla de Scratch a la derecha para
avanzar por los nimeros de patrones; girela en la otra direccion para volver.

iPero espere! El nuevo patron no empieza en realidad hasta que no suelte el PATTERN (patrdn) Siga
presionando el boton mientras el patron va haciendo loops, y a continuacion suelte el PATTERN en el
compas grave “uno” (ver consejo 5): el patron cambia inmediatamente.

felor4
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Capitulo 1 Nociones basicas del reproductor de patrones

J N\
@ @ iﬁFlf:shes @
[ 1 oo [ m 2
R Bl R A =l Bl U ¥

Patron actual —

sonando ahora. Patrén nuevo —
en esperando.

o Exploracion de otros patrones

El nuevo patrén esta
activado y sonando.

variacion 10.

Categoria # Nombre del Comentario
patrén

TECHNO 01 |Japan Beatz Locura electrénica experimental — jonda cool!

05 | Detroit Musica House de la buena — donde empez6 todo.
DISCOMANIA 11 | Disco House Ambiente de disco club londinense.
CLUB VIBES 17 |Hard House Mas duro de lo que te esperabas...
DRUM'N'BASS 34 | Jazz D&B Directamente desde el coraz6n de Londres: jrapido y con estilo!
GANGSTA 50 |Light Siéntelo fluir, un auténtico cruce de Hip-hop de Los Angeles

52 | Femenino Hip-hop extra suave y aterciopelado al estilo R&B.
FUNKY HIP HOP 59 | Club Funk Funky con cierto sabor a Hip-hop: jmuy bueno!
OLD SKOOL 62 | Scratchin’ Hip-hop oscuro y duro de verdad, con una bonita melodia en la

TRIP HOP

65

Deep

Trip-hop oscuro y pesado, atmosférico y sofiador.

17
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@ 5 Entre en el “uno”
-_—

La clave para seguir bien el ritmo es saber donde esta el “uno”. Y el “uno” es el primer compas de un
patron de cuatro compases. Otra de las claves para seguir el ritmo es sentir los tiempos (cuatro tiempos
por cada patrén). EI DJX-IIB hace que esto sea facil.

Pruebe esto:
Mientras suena un patron, el punto en la pantalla de bpm parpadea ritmicamente. (Si no aparece la pantalla
de bpm, presione BPM/TAP.)

Trate de presionar un botén de patrén diferente en el compas grave “uno”: cuando lo haga bien lo notara.

Si tiene problemas para acertar en el “uno”, aqui tiene un practico consejo que le ayudara a mantener el
ritmo... j Doble su cuenta! Esto funciona especialmente bien en ritmos lentos, porque incluso las ligeras
desviaciones del compds pueden afadir matices a tu groove.

Para una medida de cuatro compases, cuenta dos en cada compas, asi:1-2-3-4-5-6-7-8.
0 cuenta: “Uno-y-dos-y-tres-y-cuatro-y...”

) SRS A G ¢
Recuerztz; i_y2 2_y4 g_yﬁ Z_yS
iDele aqui!
LO*F'ATX\\W\I PLAYER——O0
17])2])[=U=]l=]

ad

Parrern

Prueba esta técnica mientras cambian los patrones. Presiona un nuevo boton del PATTERN PLAYER
(reproductor de patrones) en cada compas, justo en el “uno”, contando el compas todo el tiempo como
se indica anteriormente. jEs una manera infalible de dominar el ritmo!

8€C
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Capitulo 1 Nociones basicas del reproductor de patrones

@ 6 Mantenga constantes los bpm
-_—

Una vez que ha iniciado un patrén, es mejor seguir reproduciéndolo con unos bpm constantes, a no ser
que quiera introducir efectos especiales y cambios de tempo repentinos.

En realidad, el DJX-IIB se ocupa de eso por usted automaticamente. Si cambia los patrones mientras esta
sonando uno, el ajuste de los bpm sigue igual. Sin embargo, si detiene el patrdn y empieza uno nuevo, los
bpm se reajustan automaticamente para adaptarse lo mejor posible al nuevo patron seleccionado.

Mientras el patrén esta en marcha...

Cuando el patrén esté parado...

voAo
[
oo

ol'i -

"f VarTERN

...y los bpm permanecen igual.

... Y los bpm se ajustan para adaptarse lo
mejor posible al patrén seleccionado.

19



Capitulo 2

/ Nociones basicas de
= efectos en directo

Los efectos del DJX-1IB no son simples efectos enlatados, sino potentes herramientas que
pueden transformar por completo los sonidos y ritmos, y dar un nuevo cardcter a sus temas.

(Qué es el Live Effector? -

Conseid
&r

Aqui es donde puede realmente sumergirse en su ritmo.

El Live Effector le proporciona una amplia variedad de efectos en tiempo real que le permiten distorsionar y
deformar el sonido de forma salvaje y excitante. Todos los sonidos del DJX-1IB — los patrones y scratches
(- pagina 26) — estan procesados por estos versatiles modificadores de sonido. Puede conectar y desco-
nectar los efectos sincronizadamente con el ritmo, y ajustar un parametro de efecto de tecla previamente
programada y el balance (profundidad) del efecto en tiempo real mientras suena el patron.

4 N\

Una luz LED continuamente encendida indica ore « Para mantener blogueado el

g,ue el efecto esta seleccionado. Cuando el efecto:

efecto esta activado, la luz del LED parpadea Mantenga conectado el interruptor

sincronizadamente con el patron. de palanca y presione simultanea-

\ mente SELECT.
e N

Para “desbloquear” el efecto,
enciéndalo y vuélvalo a apagar.

J
Pone el efecto en ON (activado) o OFF (desactivado).

Cambiar el sonido del efecto. (Cada efecto le per-
mite controlar un parametro de tecla diferente.)

Cambiar la profundidad del efecto. Si esta en
“Dry” (seco), el efecto no se oye. Cuando el

efecto se ajusta en “on”, al girar el potencio-
metro de BALANCE se podria generar ruido.

RING MOD ©
FL’A-IIIEER o
—

PH'A_SER (] ) . .
sLIcE 0 Presidnelo para cambiar el tipo de efecto.
DELQY O Cuando se cambia el tipo de efecto, el nuevo

ECHO ©

-
LO-FI O
WAH ©

tipo se aplica inmediatamente a la siguiente
nota (con excepcion del tipo de “troceado”).

« ¢ Esta haciendo demasiado a la vez?

Cambiar el tipo de efecto mientras el efecto esta acti-
vado y se esta reproduciendo un modelo o mientras
esta tocando el Scratch Pad puede sobrecargar la
potencia de proceso del DJIX-1IB, lo que podria afec-
tar al sonido de varias formas, haciendo que el
sonido global sea mas suave o cambiando el sonido
del efecto de formas no deseables o inesperadas.
Para obtener mejores resultados, interrumpa el
patrén o la reproduccion del Scratch Pad brevemente
antes de cambiar el tipo de efecto. Todavia mejor,
desactive el efecto brevemente, cambie el tipo y
vuélvalo a activar seguin sea necesatrio.

[J Nota técnica:
Puede cambiar el tipo de efecto cuando el efecto
esté en estado presionado (“hold”). No obstante, no
se puede cambiar cuando se mantiene presionado el
interruptor de palanca manualmente.

\ y,

N
@ Inicie el patrén.
(2) Seleccione el efecto deseado, conéctelo y
gire los potenciometros.
(3 Pare el patrén.
A J/

20
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Capitulo 2 Nociones basicas de efectos en directo

@ 8 Distorsion -
_—

Este popular efecto le permite distorsionar el sonido, desde un "grunge" suave
hasta una auténtica agresion metélica. Gire el potenciometro de CONTROL a la
derecha para que el efecto sea mayor.

FUANGER ©

A
PHASER O
SLice 0
oitar
ECHo ©
fo.r10

@ 9 Auto Pan
-_—

jHaga que su sonido se mueva en el espacio! Este efecto mueve el sonido en
estéreo hacia detras y hacia delante, a la izquierda y a la derecha. Girando el
potenciometro de CONTROL hasta el méximo, aumenta tanto la velocidad que
el sonido parece estar modulado, como en un sintetizador.

pisToRTIOY O

ALTa Pane:
Ring mop o'
FOANGER O

T
PHASER ©
SLICE O
oEday o
ECHO ©

o1 0

10 Modulacion de anillo

Este es un efecto alucinante tomado directamente de los sintetizadores analogi-
cos. El modulador de anillo cambia el sonido drasticamente “sobrecargando” el
oscilador, como si se ajustara con el potenciometro de CONTROL. Este efecto

puede destruir completamente el tono original del sonido mientras genera toda
una nueva serie de tonos y armadnicos para conseguir un sonido metalico com- e

rilineen' D
rirasen o

pacto y dindmico. Utilice el potenciometro de CONTROL para cambiar la fre- o

cuencia del oscilador. o

Utilicelo sin abusar. Querra guardar este efecto imponente y poderoso para deter-
minados momentos cumbres de su interpretacion... y dejar alucinada a la gente.

@ 11 Flanger -
_—

Este efecto basado en la modulacion produce un sonido de “silbido” o “tiinel”.
Cambiando la velocidad de la modulacion con el potenciometro de GONTROL
se produce un efecto metalico y arrollador caracteristico, muy parecido al de un
avién a reaccion despegando.

PHASER 8

=
SLIcE O
DECAY ©

2]
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@ 12 Phaser
-_—

El efecto de Phaser es similar al Flanger (en el consejo n® 11 anterior), pero mas
sutil, no tan dramético. El Phaser es bueno para afiadir un poco de animacion y
movimiento calido al sonido. Utilice el potenciometro de CONTROL para cam-
biar la velocidad de la modulacion.

13 Slice (troceado)

Conseid
&r

Corta el ritmo, lo trocea y lo mueve; cambia completamente el sentido del ritmo.
Utilice el potenciometro de CONTROL en este efecto animador para cambiar los
patrones del “troceado”, y descubra nuevos ritmos sobre la marcha.

@ 14 Delay (retardo)

El Delay es un efecto popular que repite el sonido ritmicamente. (Hay un efecto
de eco relacionado; ver consejo 15 mas adelante.) Y recuerde: no hace falta ser
un ingeniero aerondutico. EI DJX-IIB sincroniza automaticamente el tiempo de
retardo a los bpm actuales, por lo que ni siquiera tiene que reajustar el potencio-
metro aunque hayan cambiado los bpm. Utilice el potenciometro de CONTROL
para cambiar el tiempo relativo de retardo y que coincida con el efecto ritmico
que desea. El DJX-IIB se sincroniza con valores de notas: — semifusa, fusa,
semicorchea, terceto, etc.

[J Tenga cuidado — al cambiar el tiempo de retardo (con el potenciometro de
CONTROL o los bpm) podria producirse algin ruido.

DELAY ©
Etho o
[o.k1 0
Nwan o

RING MOD ©
rifineen o

RaseR o
s
SLICE O\
el ©

ECHO O

RING MOD O
FLANGER O
-
PHASER O
=

SLICE O
=504
ECHO'©

o610

Nwan o

SELECT

e
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Capitulo 2 Nociones basicas de efectos en directo

@ 15 Eco =

Al'igual que el Delay (en el consejo n® 14 anterior), el eco produce repeticiones
del sonido para efectos ritmicos. Sin embargo, el potenciémetro de CONTROL
se emplea para cambiar el numero de repeticiones (también llamado “realimen-
tacion”). Naturalmente, el DJX-IIB sincroniza automaticamente este efecto con
los bpm del patron. i o o

FLANGER O

PHASER O

16 Lo-Fi =

Conseid
&r

¢Necesita ensuciar un poco tu sonido, pero la distorsion es demasiado sucia
para usted? Este util efecto le permite incluir ese sonido retro y de baja resonan-
cia en tus ritmos, igual que en el hip-hop, trip-hop y otros estilos. El Lo-Fi da al
sonido solo un poco de “suciedad”, y te permite afiadir un toque personal de
tipo analdgico a tu interpretacion.

Fineen o

PHASER O
=

SLice ©
DECAY ©

A
ﬁ:-:;oi
Nishi o

G 17 Wah -

El Wah es un efecto especial de filtro movil que da un toque funky al sonido.
Utilice el potenciometro de CONTROL para cambiar la velocidad del movimiento
del filtro. Si se ajusta al maximo se produce un sonido tembloroso.

RING MOD O
FLANGER O
-
PHASER 0
=
SLICE O
DELAY ©
ECHO ©

o1 0

Yy
) eg
wael

;
2 SELECT
y
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Capitulo 3

/ Nociones basicas del
= aislador [Isolator)

Mads control sénico para usted El aislador le permite confeccionar el sonido tal como quiera:
grueso y redondo, fino y anguloso o grande y explosivo.

@ 18 iModifique bien el sonido! -

_———
¢ Necesita unos graves mas fuertes? ¢ Quiere poner mas filo y brillo en los agudos? Gire estos potenciémetros a
placer y consiga justo el sonido que desea. Pruebe a girar los potenciometros de Graves y Agudos del aislador un
poco a la derecha y déle mas fuerza al sonido. Pruebe también otros ajustes para conseguir el mejor sonido.

Cada uno de estos tres potencidmetros aumenta o corta una banda de frecuencia general del sonido.
Técnicamente, el alcance para cada potenciometro va desde -12dB hasta +12dB.

[J Sin embargo, tenga cuidado con esto: si el volumen principal estd al maximo o cerca de él, al aumentar
estas frecuencias se pueden producir distorsiones horribles.

[1Consejo iitil: Evite aumentar el nivel (cuando sea posible). Por ejemplo, si quiere enfatizar los agudos y
graves, aflada un corte medio suave en su lugar.

\

Grave aumentado, agudo
ligeramente cascado.

Grave Medio Agudo
Sonido muy cascado: casi
nada de graves, agudos muy
brillantes y fragiles.

Grave Medio Agudo
Respuesta plana — ajustes
normales.

Grave Medio Agudo

24
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Capitulo 4

/ Nociones basicas
= sobre el filtro

Aumente la energia en la pista de baile un par de puntos con estas potentes
herramientas de filtro.

19 Corte y resonancia -

Conseid
&r

Los potenciometros de CUTOFF (corte) y RESONANCE (resonancia) controlan los efectos de filtro. ¢Y qué
son los “efectos de filtro”?, se preguntard. Pues bien, los filtros se han usado durante mucho tiempo con
sintetizadores analdgicos, y en las manos adecuadas son capaces de convertir sonidos estaticos y
aburridos en algo realmente dinamico y animado.

Gire el CUTOFF (corte) a la izquierda y el sonido se volverd mas oscuro o “amortiguado”. Gire el CUTOFF
a la derecha y el sonido se volverda mas brillante. El potenciémetro de RESONANCE controla lo agudo del
pico del filtro. Gire el potenciometro de RESONANCE a la derecha y el pico del filtro se volvera agudo y
pronunciado. Gire el potenciémetro de RESONANCE a la izquierda y el pico del filtro se volvera plano.

f\ Mas brillante

)
‘)
D

{q

)/

Volumen . Volumen
Frecuencia de corte

' ' Frecuencia (tono) Frecuencia (tono)

Esta frecuencias son
“pasadas” por el filtro.

Pruebe a manipular el CUTOFF mientras el RESONANCE esté alrededor de las 2 o las 3 en punto (ver a
continuacidn). El filtro se vuelve mas agudo, y puede oir realmente como el pico cambia segun la posicion
del potenciometro de CUTOFF.

No se puede describir adecuadamente este efecto con palabras: simplemente tiene que probarlo por si
mismo y escuchar lo extrafia que puede sonar su mdasica.

4 )

min max

FILTER

25

245



26

Capitulo 5

Clhinica de Ia
almohadilla de
Scratch

El verdadero valor de un D] estd en su trabajo con los platos. ;Por eso el DJX-1IB tiene
una funcion especial de Scratch que le permite aprovechar al mdximo su material!

@ 20 Trabaje con la almohadilla de Scratch. ==

iPéngase a los platos y trabaje la fuente como un verdadero DJ! Para eso esta la almohadilla de Scratch.

Ponga el Crossfader mas o menos en el centro, y a continuacién mueva la almohadilla hacia atras y hacia
delante. jYa esta haciendo scratching!

Inicie un patrony trabaje la almohadilla de Scratch mientras se reproduce el patron, afiadiendo sus propias
partes ritmicas y acentos a la mezcla.

[T~ Mueva la almohadilla de
Scratch hacia delante y

Pharrern %\:7 Scrarch hacia atras con el dedo.

RN

-
.

Ponga el Crossfader méas o menos en el centro.

iAqui no hace falta el vinilo! jDeje los discos en casa! EI DJX-1IB tiene un total de 73 “kits” especiales de
Scratch que puede activar instantaneamente e ir haciendo scratch a lo largo de los patrones.

Para cambiar el kit de Scratch, mantenga presionado el boton de SCRATCH y gire al mismo tiempo la
almohadilla de Scratch. Mire la pantalla para ver lo que esta seleccionando.

4 A

Indigue el Scratch
namero de kit (funcion).

el 24
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Capitulo 5 Clinica de la almohadilla de Scratch

e Lista de Scratchs
El Auto kit (0) selecciona automaticamente un kit para que coincida lo mejor posible con el patron seleccionado
actualmente.

o Nombre de Nombre de o Nombre de
N categoria Nombre de Scratch categoria Nombre de Scratch N categoria Nombre de Scratch
0 AUTO Auto BASIC DJ Herramientas basicas DEEJAY Arpegios de DJ 1
1 [vinveLaB Vinyl Lab 1 (T,?e?r';ﬁ]i entas deDJ1 _ ?Afgg?o'?ge Arpegios de DJ 2
2 \(lli_:xiiloo)ralorlo de Vinyl Lab 2 basicas de DJ) g:r[r)e\x]rgemas basicas DJ) Arpegios de DJ 3
3 Vinyl Lab 3 Herramientas basicas Arpegios de DJ 4
4 Vinyl Lab 4 de DJ 3 Arpegios de DJ 5
5 Vinyl Lab 5 Herramientas basicas Arpegios de DJ 6
6 Vinyl Lab 6 e DJ 4 — Arpegios de DJ 7
7 Vinyl Lab 7 ggrg)%rglentas basicas 56 Arpegios de DJ 8
8 Vinyl Lab 8 Herramientas basicas ElllilléiK'} Rellenos y cortes 1
9 Vinyl Lab 9 de DJ 6 58 (Rellenos y Rellenos y cortes 2
10 Vinyl Lab 10 Herramientas basicas cortes) Rellenos y cortes 3
11 HIP HOP Hip Hop X-tra 1 de DJ 7_ — Rellenos y cortes 4
12 | XTRA Hip Hop X-tra 2 g:r[r)e\x]rgemas basicas Rellenos y cortes 5
13 Hip Hop X-tra 3 Herramientas basicas 62 Rellenos y cortes 6
14 Hip Hop X-tra 4 de DJ9 63 |HITS& Golpes y efectos
15 Hip Hop X-tra 5 Herramientas basicas (S(;ﬁgelgb FX especiales 1
16 Hip Hop X-tra 6 de DJ 10 64 | efectos Sglgﬁisalyegfgctos
17 Hio Hop X-tra 7 31 Herramientas basicas especiales) p
.p p de DJ 11 65 Golpes y efectos
18 Hip Hop X-tra 8 Herramientas basicas especiales 3
19 Hip Hop X-tra 9 de DJ 12 66 Golpes y efectos
- " Py especiales 4
20 Hip Hop X-tra 10 33 Herramientas basicas
de DJ 13 67 JAZZ PADS Almohadillas de Jazz 1
- -~ (Almohadillas ;
34 g:r[r)e\x]nllimas basicas 68 de Jazz) Almohadillas de Jazz 2
35_| TECHNO Loops de tecno 1 tAimohadiime>  |amohadilas misticas 1
36 Iaggsr?ogLoops Loops de tecno 2 misticas) Almohad?llas ml,st?cas 2
37 Loops de tecno 3 71 Almohadillas misticas 3
38 Loops de tecno 4 72 (P‘Ilgr?oHy&BEE/I’;A Tono y BPM
39 Loops de tecno 5 PART MIXER Mezcladora de partes
40 Loops de tecno 6 73 (Mezcladora de
41 | HIP HOP Loops de Hip Hop 1 partes)
LOOPS (Loops :
42 de Hip Hop) Loops de Hip Hop 2
43 Loops de Hip Hop 3
44 Loops de Hip Hop 4
45 Loops de Hip Hop 5
46 Loops de Hip Hop 6
Loops de Hip Hop 7
Loops de Hip Hop 8

@ 21 Scratching de nota negra -
_—

Ahora que ha probado la almohadilla y algunos sonidos diferentes de Scratch, empezaremos a usar la almohadilla de
Scratch en ejemplos musicales reales.

Las negras (notas de un cuarto de compas) son las mas faciles para hacer scratch acompasadamente, pues el scratch
se hace simplemente en cada compas grave. En este ejemplo, seleccione P12 e inicie V A1. Haga avanzar la almohadilla
hacia delante (a la derecha) en el primer compads grave, y a continuacion hagala retroceder (a la izquierda) en el segundo
compas grave, y asi sucesivamente. Tenga en cuenta que el sonido de scratch es en realidad una parte musical que cam-
bia con los acordes del patrdn. Sigue el ritmo con los pies o los talones (y cuente en voz alta también si lo desea), e
intente hacer coincidir cada compas con un scratch.

Pruebe también diferentes “longitudes” de scratch: por ejemplo, hacia delante durante un pequefio giro de 1/8, y hacia
atras durante uno de [ giro. jMantenga el compas!

One Two Three Four

) SR AGIER A G ¢
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@ 22 Scratching de corchea -
_—

Una vez que domina el scratch de nota negra, los de corchea son muy faciles Sélo tiene que doblar el
scratching haciendo dos scratches (hacia delante y hacia atras) en cada compas.

Para este ejemplo, active P39y reproduzca V B5. Para hacer sus scratching, pruebe con Scratch 01y
desplace la almohadilla hacia atras y hacia delante en pequefios giros de una corchea.

One Two Three Four

©DYAMAHA

Sy
&—

23 Scratching de semicorchea -

Y ahora, vamos un poco mas rapido. Puesto que el valor de las semicorcheas es la mitad del de las corcheas,
tendra que tocar el doble de rapido. Eso quiere decir cuatro scratches (adelante-atras-adelante-atras) en cada
compas.

Para este ejercicio, active P41y reproduzca V A1. Para un scratch alternante, pruebe el Scratch 13y (como en
el consejo n° 22 anteriormente) trabaje la almohadilla en pequefios giros de corcheas.

Disminuya los bpm (consejo n° 39) si es necesario: esto le permitird ajustarse al ritmo mas facilmente.

8¢
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Capitulo 5 Clinica de la almohadilla de Scratch

&> 24 Ritmo Shuffle -
-_—

iAqui las cosas se ponen un poco mas complicadas! Pero no se preocupe: en cuanto sienta el ritmo, no
tendra ningun problema para tocarlo.

Los ritmos de Shuffle son la piedra angular de la masica hip-hop, e incluyen un rollo “swing” muy acen-
tuado. Hacer scratching con este ritmo es complicado porque el scratch hacia delante y el scratch hacia
atras son irregulares, jtendra que hacer uno mas lento que el otro!

Para empezar, seleccione P36 e inicie V B1. Intente meterse en el ritmo del charlie: jahi es donde esta el
shuffle!

Three Four

@ 25 Activacion de loops de bateria des de la
- Almohadilla de Scratch -

Una técnica muy comun entre los DJs es hacer scratch en un loop de vinilo un par de veces, y a
continuacion dejar que suene el ritmo. En el DJX-1I1B puede usted hacer lo mismo.

Active Scratch 01y presione el boton LOOP (la luz se enciende). Ahora, empuje o tire un poco de la
almohadilla de Scratch y empezara el loop de bateria.
Para parar el loop de bateria, vuelva a presionar LOOP (o presione PATTERN STOP — parar patron).

0 YAMAHA
\//

29
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@ 26 Arpegios con la almohadilla de Scratch =

La almohadilla de Scratch tiene mucho mas aparte de los sonidos de scratch. Para ver algunos ejemplos de cudnta
musica se puede hacer con la almohadilla de Scratch, pruebe los kits del Arpegiador.

iPruebe esto! Seleccione P29 e inicie V A3. Active el Scratch n? 49. Ahora la almohadilla de Scratch reproduce frases
arpegiadas siguiendo el ritmo. Mezcle los arpegios con el patrdn y cree sus propios arreglos sofisticados y de multiples
texturas. Puede mantener los arpegios sonando indefinidamente, aunque la almohadilla de Scratch esté parada, presio-
nando LOOP. Pruebe a trabajar con la almohadilla de Scratch de diferentes maneras: girando la almohadilla con giros
completos, y cambiando también la velocidad. Observe cdmo los arpegios suben o bajan de tono dependiendo de la
rapidez con la que gira la almohadilla.

Scrarcn

27 Efectos de sonido de la almohadilla
G de Scratch -

La almohadilla Scratch del DJX-IIB tiene una gran cantidad de efectos de sonido especiales que puede introducir en
sus temas y darle a sus mezclas un toque tnico y dindmico.

Seleccione Scratch 63. Gire la almohadilla de Scratch en el sentido de las agujas del reloj para conseguir un efecto de
sonido, y en el sentido contrario para obtener un sonido diferente.

s.nun:n

e

28 Scratch grave, scratch agudo... =

S
&

El tono de la almohadilla de Scratch depende de la rapidez con la que se haga el scratch: jigual que con uno platos

de verdad!

Para que sean de verdad graves y granulados, gire la almohadilla muy lentamente. Para un scratch con tono alto y estri-
dente, mueva la almohadilla rapidamente. jJuegue un poco con esto, y experimente con los diferentes kits de Scratch!

0s2
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Capitulo 5 Clinica de la almohadilla de Scratch

@ 29 Pare los platos -
_—

Ha oido el efecto, donde todo el tema baja de tono y va mas despacio hasta parar dando un frenazo. ¢ Sabe una cosa?
Puede hacer lo mismo con el DJX-IIB, y también controlarlo con los dedos.

Seleccione Scratch 72. Esto asigna la almohadilla de Scratch con la que controlar el tono y los bpm simultdneamente.
Gire la alImohadilla en sentido contrario a las agujas del reloj, y escuche como el tono baja y los bpm van cada vez mas
lentos. Naturalmente, el valor de los bpm se muestra también en la pantalla. Si se gira la almohadilla continuamente
hasta que en la pantalla se muestra “- - - -”, todo se para de repente, como si se desconectaran los platos.

©YAMAHA
€2

Presione el botén de LOOP, y los “platos” vuelven a empezar. El patron empieza con un tono grave y pocos bpm, y rapida-
mente va recuperando su velocidad. Un curioso efecto que aumenta el factor de emocidn en unos cuantos puntos mas.

Como variacion de esto, pruebe a girar lentamente la almohadilla en el sentido de las agujas del reloj durante cuantas
vueltas para subir | tono y la velocidad, y a continuacion presione LOOP. Esto proporciona una escalada mas gradual.

30 iDéle una nueva cara a la almohadilla
de Scratch! -

Sin duda, este consejo no cambia el sonido, pero usted PUEDE darle a la almohadilla de Scratch una nueva imagen
intercambiando los discos.

0

Si tiene un CD o CD-ROM con un disefio que le gusta, puede adjuntarlo facilmente a la fuente de la alimohadilla de
Scratch. Para mas instrucciones sobre como hacer esto, ver “Cambio del CD de la almohadilla de Scratch” en la
paginal0.

@ 31 Clasicos del CD-ROM 4
_—

EI CD-ROM de la almohadilla de Scratch contiene en realidad una gran cantidad de material interesante y practico para
su DJX-1IB! Es compatible tanto con Windows 95/98 como con Macintosh, e incluye los juguetes y herramientas que
aparecen listados a continuacion.

CD-ROM Premium DJX-II/1IB

* Pelicula en directo en el satélite DJX

* Guia de funcionamiento del DJX-II/11B; una manera divertida de conocer el DJX-IIB y sus caracteristicas.

* Aplicacion de Lanzadera de Patrones, para cargar nuevos patrones en el DJX-IIB.

» Patrones Extra: una seleccion de nuevos patrones especialmente programados que puede cargar en su DJX-IIB. 31
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Capitulo 6

Nociones basicas del
mezclador de partes

Ahora que tiene sus cortes de ritmo a la velocidad adecuada y domina algunos trucos de D], es
el momento de trabajar las partes. Este capitulo le proporciona las claves para improvisar
arreglos interesantes y texturas instrumentales. Por no hablar de la composicion de algunos
temas excelentes.

@ 32 iQué es una parte? -
-_—

Los patrones del DJX-1I estan hechos de varias partes diferentes de instrumentos: Bombo, caja, charlie, percusion, bajo
y frases con tono. Cada parte tiene su propia funcion tnica y suena dentro del ritmo.

(Bass ) (kick ) (SNARE ) (HI-HAT ) (PERcUSSION ) (PHRASE1 ) (PHRASE2) (PHRASE3)

El mezclador de partes le pone en el lugar del productor: le deja quitar y poner partes en tiempo real con la almohadilla
de Scratch, permitiéndole hacer arreglos sobre la marcha.

El mezclador de partes esté incluido en los kits de Scratch kits: simplemente seleccione Scratch 73 (si en ese momento
esta seleccionado Scratch 00, simplemente mantenga presionado SCRATGH vy gire la almohadilla de Scratch un “punto”
hasta el 73)

33 Tome la consola y remezcle las partes. =

0

Tome el mezclador y empiece a hacer malabarismos con los arreglos. Cuando el “kit” de mezclador de partes esta acti-
vado (ver consejo n® 32 anteriormente), puede silenciar ciertas partes girando la almohadilla en el sentido contrario a las
aguijas del reloj aproximadamente = 6 90°. Igualmente, si ha quitado partes, puede recuperarlas girando la almohadilla
en sentido contrario en la misma cantidad.

[J Nota técnica Las partes especificas que se silencian y el orden en el que se meten y se sacan de la mezcla difiere
segun el patron seleccionado.

Scrarcn

(PERCUSSION ) (PHRASEL) (PHRASE2 ) (PHRASES) Mezcla méaxima
() () ) () (o) () () l

(59 (o) (@) () (ercussion) (D)
@s9) @0 @) YO OC D
@D @O YO OC D

Mezcla minima

Cada giro de 1/4 avanza o retrocede un “paso” en el arreglo de la
mezcla de partes. Girando la almohadilla alrededor de 360° en el
sentido contrario a las agujas del reloj, la mezcla baja hasta el
minimo. Girandola 360° en el sentido de las agujas del reloj, se
restaura la mezcla méaxima.

Asr4
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Capitulo 6 Nociones basicas del mezclador de partes

[1Consejo iitil:
Si ha silenciado varias partes, puede volver a activarlas instantdneamente. Simplemente presione LOOP
(en el compds grave “uno”) y todo el ritmo entra instantaneamente

Scrarch

EasH(C_ D DC_)C )( )( )( )

¥

(sNaRE ) (HI-HAT ) (PERCUSSION ) (PHRASEL) (PHRASE2 ) (PHRASES)

F< Textura extra =

Trabaje con las texturas de su instrumento. Todos los maestros y expertos en mezclas 1o hacen. ¢Por qué?
jPorque funciona de maravilla!

Aqui tiene un ejemplo especifico para empezar. Seleccione P05. Antes de iniciar el patron, gire la almoha-
dilla en el sentido contrario a las agujas del reloj dos giros completas. (aseglrese de que el mezclador de
partes estd seleccionado) Esto reduce la mezcla de partes a su minima expresion. Ahora, inicie V A1.

Deje que siga sonando el patron un rato. A continuacion gire la almohadilla en el sentido de las agujas del
reloj 1/4 de su recorrido para cambiar la textura. Siga haciendo esto, permitiendo que cada grupo de ins-
trumentos suene un rato antes de introducir el siguiente. Intente también volver, girando la almohadilla en
el sentido contrario a las agujas del reloj para quitar partes de la mezcla. Entonces, cuando quiera que sue-
nen todas las partes, simplemente presione LOOP (como en el “Consejo practico” del consejo n® 33 ante-
riormente).

Experimente con esto (en el patron de ejemplo y en otros) y deje que sus oidos juzguen. jSobre todo,
diviértase! Después de todo, asi es como generan el sonido los profesionales.

33
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Capitulo 7

Nociones basicas del
LrossfTfader

El DJX-1IB tiene un Crossfader de gran sensibilidad que le permite fundir entre sus
compases y scratching.

&> 35 iTrabaje con el Crossfader! -
-_—

Este rapido y sensible Crossfader le proporciona un control sencillo y rapido sobre el balance Patrdn/Scratch.
El punto central tiene una gran cantidad de atraso y es muy permisivo: simplemente ponga el Crossfader en
algun lugar cerca del medio y el balance del nivel se iguala. Para oir sélo el patrdn, mueva el fader la izquierda
hasta el final; para oir sélo el Scratch, muévalo a la derecha hasta el final.

" =Y N
PAarTern \W y SCRATCH

S\ \
Para oir sélo el patrén, mueva el Para oir sélo el Scratch, muevalo
fader la izquierda hasta el final. a la derecha hasta el final.

[1Consejo iitil:

Si desea que el Crossfader funcione de la forma opuesta, con el sonido del Scratch Pad a la izquierda y el del
patron a la derecha, esta es la operacion que necesita.

Simultaneamente, mantenga presionado el boton SCRATCH y conecte la alimentacion. Asi se invierte el
funcionamiento del Crossfader. Para restablecer el funcionamiento normal, s6lo tiene que apagar y volver a
encender de la forma habitual.

@ 36 Silencie el patron -
-_—

A veces querra cortar el patron de la mezcla, puede que para trabajar un rato con la almohadilla de Scratch)
para volver a meterlo instantdneamente. El Crossfader es una manera magnifica de hacerlo jFacil y rapido!

Simplemente mueva el fader a la derecha del todo, preferiblemente justo antes del compas grave “uno”. Para
volver a meter el patron desde el “uno”, mueva el Crossfader otra vez a al izquierda y déle al boton de patrén,
todo en un solo movimiento.

"“\ DYAMAHA
Parrern —||||| ScrarcH [ )

v
|

_

‘\\
Parrernv —————— ScrarcH
\\“‘

1414
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Capitulo 7 Vociones basicas del Crossfader

@ 37 Cortes de Crossfader
_—

Este es uno de los movimientos mas basicos de la coleccion de técnicas de Crossfader de un DJ: cortar
con un scratch.

Déle a un patrén y mantenga el Crossfader a la izquierda del todo, de forma que sdlo se oiga el patron.
Mientras suena el patrdn, trabaje con la almohadilla de Scratch (aunque no pueda oirla). Mueva el fader a
la derecha y luego rapidamente otra vez a la izquierda. Si lo hace correctamente, obtendra un breve golpe
de scratch, sin interrumpir la fluidez del ritmo.

Una vez que lo tenga dominado (y que piense que sus cortes de scratching estan listos para ello) pruebe a
trabajar la almohadilla de Scratch s6lo cuando mueva el Crossfader.

Scrarcn
.

PATW;) Scrarcn

'0 \\“‘
/\
%

'l
ﬁ

P (M s
ATTERN #(————————— 1 CRATCH
o

"”'f
4

_

“\
Partern ——————— ScrarcH
\\“‘

YAMAHA

=
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Capitulo 8

Tecnicas
intermedias

Este capitulo es como un saco lleno de diversos consejos que hacen mds sélidos sus cortes
de D] y le ponen en camino para dominar realmente el instrumento. Tomese su tiempo

y estiidielos antes de seguir con el capitulo 9...

0

38 Trasponga la clave

La seccion de cambio de clave del DJX-1IB le permite coger el tono (o “clave”) del sonido general y transpo-
nerlo arriba o abajo... jinstantaneamente!

Aunque no lo crea, cambiar la clave del sonido general también provoca cambios sutiles pero fundamentales
en el caracter del sonido. Utilice las claves mas altas (+1 hasta +6) para que el sonido sea mas tenso o bri-
llante, y las mas bajas para que sea mas relajado y suave.

Para cambiar la clave, mantenga presionado el boton KEY SHIFTER (cambio de clave) y gire simultaneamente
la almohadilla de Scratch. EI cambio se muestra en la pantalla (de -5 a 0 a +6, siendo 0 el tono normal). Siga
manteniendo presionado el botén hasta el punto en el que quiere cambiar la clave, y entonces suéltelo; la
clave cambia instantaneamente al nuevo ajuste.

El cambio de clave es especialmente practico cuando esté empleando el DJX-1IB con una fuente externa de
sonido, como un CD o un disco de vinilo, permitiéndole hacer coincidir a clave del patrén con la clave de la
fuente externa.

=

952
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Capitulo 8 Técnicas intermedias

@ 39 Cambie los bpm =
-_—

Otra manera de animar la cosa es jugar con los bpm. jAumente los bpm y aumentara el ambiente!

Presione BPM/TAP una vez y gire la almohadilla de scratch. Para los técnicos, la gama de bpm va de 32.0
hasta 280.0. Pruebe a iniciar el patron a unos bpm mas lentos de lo normal, y a continuacion aumente la
velocidad para que el ritmo funcione de verdad.

[J jTenga cuidado! Si el patron esta parado y gira la almohadilla de scratch a mas de 280.0, en la pantalla
aparece “Sync” y el DJX-IIB se pone en modo sincronizado (vea la pagina 66). Para salir de ese modo, sim-
plemente gire la almohadilla de scratch en el sentido de las agujas del reloj hasta que aparezca en la pantalla
otra vez el valor de los bpm.

Modo Sync (sincronizado)
’—" ,—, ,— (pagina 66). (Solo es

- seleccionable cuando el
patrén esta parado.)

gy’
- -
Y
N
-."
-
1™ -
o -
1™ -
- -
-
L

@ 40 Restituya los bpm iniciales -

¢Quiere volver a los bpm originales pre-programados? Simplemente presione y mantenga presionado BPM/
TAP, y los bpm del patron seleccionado actualmente se restituiran instantineamente a su velocidad original.

37
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___ <1 Fade in, fade out (aumento progresivo,
reduccion progresiva)

_—
jFacil pero efectivo! Simplemente utilice el disco de MASTER VOLUME (volumen principal) para crear sus propios
y fade-ins y fade-outs fluidos Un truco especifico que puede probar es fundir un patron hasta el silencio total y a
continuacion volver a poner el MASTER VOLUME (volumen principal) rapidamente en su volumen normal y entrar
con un patrén nuevo.

@ 42 Viaje sin peso

Pequefio y ligero, el DJX-IIB esta hecho para la carretera. Con los dos enganches especiales sujetos en la parte
inferior de la unidad, simplemente pdngale una correa de guitarra, jy listo para partir!

=

=
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Capitulo 8 Técnicas intermedias

@ 43 Manipule el corte -
_—

Seleccione P06 e inicie V A1. Ponga RESONANCE (resonancia) aproximadamente a las 2 o 3 en punto, y a conti-
nuacion gire lentamente el potenciometro de CUTOFF (corte) para crear un suave efecto de barrido. Juegue con el
potencidmetro hacia delante y hacia atras rapidamente para crear un efecto tembloroso parecido al wah.

4 2\
o parrervPLAYER— o
FE El
— % 9 °
o)

g J
N
Partern )
ETHPKQ]
@) Pare el patron.
"FILTER
(2 Coloque RESONANCE (@ Gire el potencié-
(resonancia) alrededor metro de CUTOFF
de las 2 6 3 en punto. (corte).
& J

@ 44 Scratching Wah-wah -
-_—

Aqui tiene un efecto fantastico que puede usar para dar un toque funky a sus temas. Es como manejar unos pla-
tos a través de un pedal de wah-wah. Los ajustes sugeridos aqui funcionan especialmente bien con el Scratch 01,
pero puede que quiera experimentar con otros ajustes cuando use otros kits de Scratch.

Ajuste RESONANGE (resonancia) al maximo y a continuacion gire el potenciometro de CUTOFF (corte) atras y
adelante entre las 7 y las 10 en punto mientras se reproduce el sonido de scratch. jIntente mantener el ritmo,
tanto en el scratching como al girar los potenciémetros!

EYAMAHA
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@ <5 iVinilo gastado y unos platos baratos! =

A muchos estilos de masica de baile les va bien un sonido analgico de baja fidelidad. Este sencillo
truco le permite imitar el zumbido y chasquido de un disco gastado o unos platos de mala calidad.

Seleccione Scratch 72 para activar el “kit” de Tono y bpm, que le permitird acelerar y disminuir la
velocidad del patron. Mientras se reproduce el patrén, mueva la almohadilla de Scratch atras y
adelante lentamente una distancia corta; solo lo justo para subiry bajar un poco el tono. Para obtener
un “realismo” de baja fidelidad atin mayor, pruebe a usar el efecto Lo-Fi (consejo n® 16).

___ 4B Loops de bateria con Scratch en
@ sincronizacién

Esta es una opcion realmente practica. Nunca tendra que preocuparse por que sus loops de bateria con
la almohadilla de scratch estén fuera de tiempo: el DJX-IIB hace coincidir automaticamente los bpm del
loop con los del patrdn. (Para mas informacion sobre como reproducir Loops de bateria, ver consejo
n®25.)

Sin embargo, el DJX-IIB no puede sincronizar sus loops si no los reproduce sincronizadamente. Tenga
cuidado de girar la almohadilla de scratch justo en el compas, igual que hizo con los patrones. Si no
activa LOOP dentro del ritmo, simplemente vuelva a presionarlo para apagarlo, y pruebe otra vez.

47 Silencie el Scratch

La almohadilla de Scratch es un pequefio dispositivo sensible: incluso el toque mas sutil puede intro-
ducir un scratch en su mezcla. Para esas veces en que quiere asegurarse de que el scratching no se
incluye en el patron, mueva el Grossfader a la izquierda del todo.

‘\\

PAarTern y ScRATCH

\\\“
_

0

092
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Capitulo 9

Buenos consejos
sobre el reproductor
de patrones

s <48 Introduccion de un nuevo patron y
@ variacion ial mismo tiempo! S

-
Habra veces en las que querra pasar no sé6lo a un nuevo patrén, sino también a una variacion especifica,
instantaneamente y al mismo tiempo. Esta es la mejor manera de hacerlo.

Primero, mantenga presionado PATTERN (patron) y gire simultaneamente la almohadilla de Scratch para activar
el nuevo namero de patron. Recuerde mantener presionado PATTERN (patrén) Entonces, justo en el compas
grave “uno” del patron, presione el boton de patron que desee. El nimero de patron y el de variacion cambian
simultdneamente.

o PATTERN PLAYER———0

[il=)= (=[]
)

N,
|- |.|-‘71‘|

Patron actual — Patron nuevo — en
sonando ahora. espera.

PATTERN PLAYER

1] >@(@>§§< >50 p ),

e/ ATTERIV
\ El nuevo patron esta

y, activado y sonando.

1™ -
-

Ly

|

@ <9 Iniciar un nuevo patron, banco y
- variacion al mismo tiempo. s

-
Esta es una version sofisticada del consejo n? 48 anterior: cambiar el banco junto con el patron y la variacion.

Primero, mantenga presionado PATTERN (patron) y gire simultdneamente la almohadilla de Scratch para activar
el nuevo numero de patron. Recuerde mantener presionado PATTERN (patron) A continuacion, presione el boton
A/B BANK. Finalmente (sin soltar el boton de PATTERN), presione el boton de PATTERN PLAYER (reproductor de
patrones) deseado, justo en el compas grave “uno” del patrén. El nimero de patrén, el banco y el nimero de
variacion cambian todos simultdneamente

\—o————PATTERN PLAYER———0

JU&Jﬁ@() |l

\@

@
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@ 50 icambia a un nuevo patron! S
_—

Un método seguro para subir la temperatura en la pista de baile es usar un cambio o una caida justo antes de introducir
un nuevo patron Aqui, probaremos a soltarlo todo durante un compas entero (cuatro tiempos).

Mientras suena el primer patron, cuente los compases y siga el ritmo con el talén para asegurarse de estar metido en el
ritmo Al mismo tiempo, active el nuevo patrdn manteniendo presionado PATTERN (patrdn) y girando simultaneamente
la almohadilla de Scratch. Recuerde mantener presionado PATTERN (patron). A continuacion (justo en el compas grave
“uno”) presione PATTERN STOP (parar patron). Siga contando mientras mantiene presionado el boton —1-2 -3 - 4!
Finalmente, en el siguiente “uno”, presione el botén de patrén deseado.

Pruébelo con P08, V A4 como primer patron (apropiado para una introduccion de cuatro compases), y cambie a P09, V A1.

jComo siempre, mantener el ritmo lo es todo! Tanto si cambia durante un compas, dos compases o0 cuatro, asegurese
de que entra en el siguiente ritmo justo en el “uno”.

@

-
A
1™ -
U
Ny
-

PATTERI\I PLAYER———O ,

L_@ﬁ@@

AE] BANK
PATTERN

@ ¥

o YAMAHA
'ATTERN

5.(1141
/’ q"“

®

-

L(>— PATTERN PLAYER——0

=By [MEEIIE!

@ Recuerde mantener
AL1BANK

rerv  presionado PATTERN
(patrén)

‘ 1-2-3-4
@

PATTERI\I PLAYER———O ,

BB BE]

-
i
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L
-

Poarrenn

292



263

Capitulo 9 Buenos consejos sobre el reproductor de patrones

51 Patrones de un compas; todos

seguidos. =
_—
Casi todos los patrones del DJX-IIB cambian cada compas (cuatro tiempos). Algunos realizan un loop en patro-
nes de dos compases, y algunos, cada cuatro compases. Algunos patrones tienen cambios mas obvios que otros
(por ejemplo, escuche P59, V A1), pero todos tienen algln tipo de progresion musical o de textura que hace que
la musica fluya y respire.

Puede crear un tipo diferente de fluidez interpretando patrones diferentes uno detrds de otro, cada uno con una
duracidon de un solo compas. Seleccione P59, y reproduzca V A1, A2, A3, y A4 asi:

One Two Three Four One Two Three Four One Two Three Four One Two Three Four

* ook % ow kv e W kv

WOW

iDéle a A2!

iDéle a A4!

,/\ iDéle a Al!

TERN PLAYER-

@‘ .

TERN FLAVER

.@%_

s parrervPLAYER—— o

-..D@
\

Arr

o

\/\< :I
,/\ iDéle a A3!

Us  parrervprLAVER—— o

OEERE
e )

Parrerv

Repita el pasaje anteriormente indicado durante aproximadamente cuatro u ocho tiempos, y a continuacion

cambie a esto:

One Two Three Four

) SHEDAGER A G

//\ iDéle A5!

One Two Three Four

* 0 % W

,/\ iDéle a A4!

One Two Three Four

) SR GER A G

,/\ iDéle A5!

N TERN PLAYER:
DEIEEE

AL1BANK

‘RN PLAYER-

One Two Three Four
\ \ .
* S e v
iDéle a A2!

TERN PLAYEH—O

RN PLAYER-

.-i@@

-.”..@{>

L] (=

AL1BANK o
Parrern

.@%j

AEI BANK

o
Parrerv

Vea con qué facilidad le permite esto crear sus propias variaciones de dos o cuatro compases. Pruebe también
con algunos de los otros patrones.
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Capitulo 10

Potentes consejos
sobre el Crossfader

@ 52 Scratching rapido con el Crossfader ==

Esta es una manera fantastica de cambiar el sonido de un patrén y poner su toque personal de scratch en él sin inte-
rrumpir la fluidez del ritmo.

Seleccione P50 e inicie V A1. Active también Scratch 01. Mientras suena el patron, pruebe a hacer scratching siguiendo
el ritmo, simplemente para meterse en el groove. Mientras sigue trabajando con la almohadilla de Scratch, empuja el
Crossfader dentro del ritmo, entre la izquierda y la derecha, asi:

One Two Three Four
\ \ \
x W W W
A, PR, A, PR,
anﬂ%; Senarcn | | Py ™ MM Gmarcn anﬂ%; Sensrer | | Parrey ™ M Senarcn
N . > -
 —

N ‘-
— —_— —

iEmpdujelo rapido! Asegurese de que el patrdn suena en el “uno” y el “tres”, mientras su scratching lo hace en los com-
pases graves “dos” y “cuatro”. Y siga con el scratching aunque sélo esté sonando el patrdn, para seguir metido en el
ritmo. Prueba otras variaciones de esto, pasando a un patrén con rellenos y acentos cortos de scratch.

@ 53 Scratching largo con el Crossfader ==

jEsto va a necesitar un poco de préctica! Como en el consejo n® 52 anterior, pruebe a empujar el Crossfader entre el
patron y su scratching, pero esta vez deje que el scratch siga un compas entero.

iEso es! Haga un scratch de cuatro compases, y a continuacion vuelva a entrar con el patrdn en el “uno”. El motivo de
que sea complicado es que tiene que confiar en su cuerpo y en su mente para mantener el ritmo hasta que vuelva a
entrar el patron.

[J Consejos practicos:

» Siga el ritmo con el pie. Intente empujar el Crossfader justo antes del “uno”.

* Dobla la cuenta para ritmos mds lentos (ver consejo n°5).

* Pruebe a practicar con el fader sin la almohadilla de Scratch al principio. A continuacion, cuando lo tenga, meta el scratch!

One Two Three Four One Two Three Four One Two Three Four One Two Three Four

) PAGPAAGED | AIEAGED (GRGAEITR - A4

54 Loop de patron frente a loop de scratde =

Conseid
&»

Intenta los consejos 52 y 53 con un Loop de bateria en lugar de un scratch! Puesto que el DJX-1I1B mantiene el Loop de
bateria en sincronizacion con el patrdn, puedes pasar de uno a otro sin problemas, y crear una gran cantidad de ritmos
nuevos.

Seleccione uno de los loops de bateria de los kits de Scratch. Intente encontrar un loop que complemente el patrdn
seleccionado. O, si desea efectos especiales y compases inusuales, active intencionadamente un loop que se integre en
el patron.

Inicie el patron con el Crossfader a la izquierda del todo, y gire la almohadilla de Scratch justo en el “uno” para iniciar el
Loop de bateria. A continuacion, utilice el Crossfader igual que en los consejos n? 53 y 54. Pruebe también otras entra-

44 (as de ritmos, como entrar con el loop en los compases 3 y 4, por ejemplo.

92
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Capitulo 11

Uso del boton
BPM/TAP

0

55 iPulse el compas! s>

jCambie los bpm en tiempo real! Pulse el boton BPM/TAP dos veces ritmicamente, mientras el patron estéa en
marcha, y los bpm cambiaran automaticamente a la velocidad pulsada.

( h BPM

"sﬂ"gﬁf 4 ";ﬁ’l"gﬁ” 7 ' -' '-' ,-'
O \ —D\ T AN

\ El patrén cambia de bpm
segln lo que haya pulsado.
1 4
56 Empiece con una pulsacion... s

También puede mantener el patrén en marcha a la velocidad que quiera simplemente con pulsarlo. Seleccione un
patron, y entonces, en lugar de activar uno de los reproductores de patrén, pulse el boton BPM/TAP cuatro veces,
con ritmo, y el patrn empieza automaticamente a los bpm que haya pulsado.

Mientras esta pulsando, la pantalla muestra cada una de sus pulsaciones, y a continuacién muestra los bpm
resultantes.

[J Nota téenica Solo se necesitan dos pulsaciones para iniciar el patron 42, pues dicho patrén estd en un compds
de 2/4.

One Two Three Four
\ \ \
* W \/( W
El patrén se inicia con los
1 1 ﬁ bpm que haya pulsado.

BPM/ TAP/ BPM/ TAP/ BPM/ TAP/ BPM/ TAP/
| EXT SYNC | EXT SYNC | EXT SYNC | EXT svaC

\\\
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Capitulo 12

aparatos externos. ;Vamos alld, y saque su sonido ahi fuera!

@ 57 Expansion de su equipo de DJ

El mundo exterior

Aqui tiene un par de consejos que le introducirdn en la interfaz entre el DJX-1IB y otros

s

El DJX-1IB puede hacer facilmente un doble servicio como parte de un equipo de DJ mas amplio. Por ejemplo,

puede usted conectar las clavijas de LINE OUT (salida de linea) a dos de las entradas de una mezcladora de DJ.
Conecte unos platos a los otros canales de la mezcladora de DJ, y tendra un equipo completo de produccidn de
musica de baile con el que rivalizar con los profesionales. De esta forma podra usted tocar el DJX-IIB asi como

sus temas favoritos en vinilo, y mezclarlos e intercambiarlos con los controles de la mezcladora de DJ.

Naturalmente, también puede conectar su DJX-IIB a una grabadora de MD o pletina de cassette y grabar sus

interpretaciones de DJ en un disco o una cinta.

—

Mezcladora
LINE de DJ
(linea) PHONO
IN| © © | (tocadiscos)

(entrada) IN (entrada)

Platos

LINE (linea)
OUT (salida)

@)

- RO

Amplificador

QO

@ 58 silencie los altavoces
-_—

Si esta enviando el sonido del DJX-1IB a una mezcladora de DJ 0 a un sis-
tema de amplificador o altavoz externo, puede que quiera cortar el sonido

de los altavoces incorporados del DJX-IIB. jFacil! Simplemente inserte una
clavija de auriculares en la entrada de PHONES (auriculares), o conecte un
juego de auriculares estéreo para supervisar el sonido del DJX-IIB.

Naturalmente, aunque los altavoces incorporados estén silenciados de esta
manera, el audio sigue saliendo a través de las conexiones de LINE OUT
(salida de linea).
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Capitulo 13

as buenos consejos
sobre el reproductor

de patrones

@ 59 Relleno creativo 1 L

Seleccione P35y empiece con V A1. A continuacion, pulse el botén V A 1 con el siguiente ritmo.

One Two Three Four One
,E \AE, \AE( e
iEmpie Dele aqui... /\ i...y aqui!

REEE

60 Relleno creativo 2 =

Seleccione P35y empiece con V A1. Déle al botdn V A2 repetidamente con el siguiente ritmo, y a continuacion pulse el
boton V A3 en el “uno” para cambiar el patrdn.

0

One Two Three Four One
[ T [ [ [

x| b e S *
. Déle iy iy iy
iEmpi aqui. aqui! aqui! aqui!

X

o parrem

i =ii2E

61 Reproduccion de introducciones y
transiciones =

)

&V
A veces lo mejor es hacer las cosas de forma simple Esta es una técnica facil pero efectiva ideal para introducciones y
transiciones.

Seleccione P39y reproduzca del V A1 al V A3 asi:

Para este tipo de trucos, lo mejor es tener los bpm firmemente en su memoria antes de iniciar el patrén. Para una
variacion alin mas interesante (jo peligrosa!) de esto, pruebe a empezar en el tercer compas (una pulsacion por cada
compas). Aunque su pulsacion sea mas lenta que los bpm correctos, seguird siendo una introduccion fantéstica.

___ b2 Interpretacion de introducciones y

transiciones, 2? parte s
_—

Aqui hay una variacién alucinante respecto al consejo 60 anterior. Use P39 otra vez para esto, y pruébelo; jy pruebe también
alguna de sus ideas propias!

One Two Three Four One Two
T T T T
AL i Xy
\—o———— PATTERN PLAYER——
=l E

2 EEEE
LA 47




Capitulo 14

Buenos consejos
para el Live Effector

. i
- -

@ 63 Distorsion s
&
Con este pequefio truco podra darle marcha a sus temas. Utilice el efecto de distorsion de forma selectiva,
aplicandolo sdlo a ritmos determinados del patrén cuando quiera afiadir contundencia a ciertas partes —
como por ejemplo en el segundo o tercer tiempo del compds jCon esto logrard un sonido de backbeat de
gran contundencia y conseguird que el ritmo alcance otros niveles!
Otra forma alternativa de emplear esta técnica consiste en meter la distorsion repetidamente y de forma
ritmica. Con esto conseguird introducir nuevos acentos en el patrén y si lo usa correctamente, podra crear
un patrén totalmente diferente. Esta técnica funciona muy bien con otro tipo de efectos como el Ring Mod,
Flanger y Phaser.

One Two Three Four

\ \ \
* W W <
iEse ritmo! /‘ \ iSuéltelo!
p
JAUTO PAN G 1
':7-{’"2" (-] ﬁpr’w‘;" (-]
-
.
&> 64 Auto Pan S
&
Gire lentamente el potencidmetro hasta que consiga el “punto de caramelo”, o el punto en que el auto
panning sincronice los bpm y consiga el efecto ritmico que desea.
o | 6 | 7 | 8 | 9 |10 11| 12 | 13
@ Ciclo de 1 tiempo pgqs?(t::gn
bpm | 55 70 90 | 110 | 125 | 145 | 160 | 195

Potencié- 5 6 - 8 9
metro
@ Ciclo de 2 tiempos| posicion

bpm| 70 | 110 | 140 | 180 | 200

Potencié-

] ) metro 4 5 6 7
(3 Ciclo de 3 tiempos| posicion

Velocidad
rapida

para bpm| 60 | 105 | 165 | 210
7 E;epcéggles Potencig-
- . . metro 4 5
Sin modulacion I/ ) @ Ciclo de 4 tiempos| posicién
/ \ bpm | 80 | 140

LiConsejo técnico:
Las posiciones del potenciometro y las indicaciones de bpm que se muestran son aproximadas; jsu oido
48 ¢s ¢l que ha de dar el veredicto final!
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Capitulo 14 Buenos consejos para el Live Effector

@ 65 Modulacion de anillo S
_—

Como apuntabamos en el consejo n? 10, este es un efecto muy potente, por lo que es mejor que lo reserve
para introducciones contundentes, transiciones y finales. A continuacion le mostramos como puede usar
la Modulacion de Anillo para conseguir un climax impresionante.

Primero ajuste el potenciémetro de CONTROL al minimo y el de BALANCE al maximo. A continuacion
bloquee el efecto (de la forma indicada en el consejo n®7) y gire de forma simultanea y muy despacio el
potenciometro de CONTROL hasta el maximo. Utilice a continuacion el efecto hasta lograr la culminacion,
hasta conseguir el momento del climax maximo justo antes del “uno”. Después desactive el efecto y
cambie a otro patrén o variacion.

DISTORTION ©
ALTO PAN;O
RING Mn?z)@i
FLANGER'S
N
PHASER ©
Az
SLICE O
DELAY O
LA
ECHO O
=
Lo:F1 0
Nwan o

DISTORTION O & iGire el poten_
AUTO PAN, O .z
@m';)é( ciémetro MUY
FLANGER 1

foc i &\ despacio!
SLice o g
DELAY O

EcHo o
Lo.F1 0
Nwan o

@ 66 Flanger e
-_—

Gire muy despacio el potenciémetro hasta llegar al “punto de caramelo” o el punto en el que se alcanza la
sincronizacion del ciclo de modulacion del Flanger con los bpm y consiga el efecto ritmico que desea.
(Consulte la ilustracion del consejo n® 64 para comprobar cual es la relacidn entre las distintas posiciones
del potenciometro y los bpm)

&> 67 Phaser S
-_—

Gire muy lentamente el potenciometro hasta llegar al “punto de caramelo” o el punto en el que se alcanza
la sincronizacion del ciclo de modulacion del Phaser con los bpm y consiga el efecto ritmico que desea.
(Consulte la ilustracion del consejo n® 64 para comprobar cual es la relacion entre las distintas posiciones
del potenciometro y los bpm)

@ 68 Slice (troceado) s

Las sensaciones de ritmo que el troceado crea dependeran del Patron que haya seleccionado y también de
la posicion que haya elegido para el potencidmetro de CONTROL. jLa clave esta en experimentar! Pruebe
con diferentes patrones para ver como les afecta el cambio de posicion del potenciometro de CONTROL.
Gire el potencidmetro muy despacio y busque sus posiciones favoritas.
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@ 69 Retardo T
_—

El empleo inteligente del retardo es la clave de una gran variedad de estilos de musica dance — especialmente
del dub. Para conseguir un sonido dub, gire el potenciometro de BALANCE hasta aproximadamente las posi-
ciones de 2 6 3 en punto y active el efecto en compases determinados. Juegue un poco con varias combina-
ciones y experimente hasta que alcance el “punto de caramelo”, es decir, el punto en el que el retardo se funde
con el ritmo y consigue el sonido que desea!

One Two Three Four
D, SRR NG A ¢

Pruebe a transformar el ritmo ]
con el efecto en estos puntos. iSuéltelo!
4 N\ 4

DISTORTION ©
AUTO PAN ©
RING MOD ©
FLANGER ©
—
PHASER O
—
SLICE o

RING MOD O
FLANGER ©
—
PHASER O
-

N
DELAV 8]
ECHO' 6
Lo.Fi 0
Nwan o

\

[J Posicién del potenciometro y tiempo de retardo
La posicién del potenciémetro determina la division ritmica (en valores de notas) del retardo, sincronizando

de forma automatica el retardo con los bpm.

@ 70 Relleno con el retardo g
-_——

El retardo también puede usarse como un corte o un relleno que lleve al siguiente patron. Se necesita un poco
de préactica y le da a sus cortes de ritmo una preparacion, pero cuando se consigue el sonido es genial.

Ajuste los potenciometros de CONTROL y BALANCE en las 12 en punto. Seleccione P38 y reproduzca V A1.
Active el efecto justo en el “cuatro” y déle a PATTERN STOP (parar patron) en el siguiente “uno”. Deje que
resuene el retardo, y entonces entre con V A3. Experimente un poco con esto, activando el efecto una fraccion
de segundo antes o parando el patrén mas tarde.

One Two  Three Four One Two  Three Four One Two  Three Four One Two  Three Four

L AN AAGAGED (RGN EAT B (PAAS

...y cambie al
nuevo patrén
(VA3)!

Active el ...desactive el
efecto aqui... patrén aqui...

0.2
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Capitulo 14 Buenos consejos para el Live Effector

@ 71 Eco s

Una gran variedad de estilos de la msica dance utilizan los efectos de eco de las formas mas insospechadas
y singulares. El efecto de eco del DJX-IIB le permite utilizar el conocido retardo con compas de 3/4 para crear
redobles y rellenos espectaculares. Con este efecto también conseguira increibles texturas de eco que podra
emplear en transiciones y finales.

Aqui tiene un gran truco que podra emplear en su propia masica. Seleccione P25 e inicie V A1 s6lo con la per-
cusion. (Use la mezcladora de partes para bajar la mezcla al minimo; ver pagina 32.) Gire el potenciometro de
CONTROL aproximadamente a la posicion de las 2 en punto y el del BALANCE a aproximadamente las 12 en
punto (centro). Conecte el efecto y a continuacion pare el patron y deje que la repeticion de la percusion vaya
desapareciendo. Justo antes de que el sonido de la percusion desaparezca por completo, inicie el patrén con
todas las partes conectadas. (Presione LOOP para conectar todas las partes).

&> 72 Lo-Fi S
_—

Aunque tenga sus preferencias, con frecuencia lo mejor del Lo-Fi se consigue si estd en posiciones extremas,
es decir, con el CONTROL y el BALANCE al maximo.

Para conseguir un sonido de radio de AM mas auténtico, sitde los botones de LOW (graves) y HIGH (agudos)
del Aislador al minimo. Emplee simultdneamente estos controles e intente que el sonido vuelva al sonido de
compas grave “uno” normal apagando el efecto y llevando los botones de LOW (graves) y HIGH (agudos)
hasta el centro lo méas rapidamente posible.

G 73 Wah S

Gire el potenciometro muy lentamente hasta llegar al “punto de caramelo” o el punto en el que se alcanza la
sincronizacion del ciclo de modulacion del Wah con los bpm y le proporcione el efecto ritmico que desea.
(Consulte la ilustracion del consejo n° 64 para comprobar cudl es la relacion entre las distintas posiciones del
potenciémetro y los bpm)
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Capitulo 15

Lonsejos sobre el
aislador y Ia
potencia de filtro

7<F iPonga el aislador al maximo s>

—_
&

iReproduzca el aislador en tiempo real! ! Ponga el patrén en marcha y a continuacion gire lentamente los
potencidmetros hasta alcanzar la posicion maxima para conseguir cambios radicales en el sonido, y todo
sobre la marcha.

Por ejemplo, pruebe a poner el Grave y el Medio en el minimo a la vez que sube el Agudo al maximo para
conseguir un sonido metalico y agudo. O pruebe a poner el Grave al maximo para conseguir un sonido grave
y s6lo con bajo. También puede optar por un sonido mas de radio AM poniendo el Medio en el maximo y
recortando el Grave y el Agudo.

Debido a que los controles del efecto del Aislador dependen en parte del Patron que haya seleccionado, tendra
que probar varias veces. Géntrese en un patrdn con algunas variaciones y pruebe varias combinaciones con el
Aislador hasta encontrar las posiciones mas geniales.

Si quiere conseguir el mejor de los efectos, realice los cambios lo mas deprisa posible y subiendo y bajando
los controles de forma instantanea. Ademas, como el ritmo es lo que importa, haga los cambios en la pulsa-
cion a tiempo en el momento justo. Practique los movimientos de los controles para que pueda ajustar con la
maxima precision el sonido de sus actuaciones.

Sonido agudo y metalico

Sonido grave y de bajo

Sonido de radio AM

f4x4
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Capitulo 15 Consejos sobre el aislador y la potencia de filtro

s 739 Mezclas mas oscuras con ritmos mas
- acentuados. =

Este es un gran truco para hacer que sus mezclas se hagan mas extrafias y oscuras de forma instantanea, si
es0 es lo busca. Es también una forma genial de conseguir sonidos mas graves y profundos.

Primero, ajuste el Cutoff (corte) y Resonance (resonancia) en cero. Compruebe como todos los agudos
desaparecen en el sonido y se queda solo con la pulsacion de un bajo. Puede acentuar atin mas este efecto
poniendo el potenciémetro de Grave del Aislador al maximo y el Medio y Agudo al minimo.

Desde este punto de partida, pruebe a subir la resonancia. A continuacion juegue con el potenciémetro de
Cutoff (corte) acompasadamente con el ritmo para obtener increibles efectos de barrido de filtro. jEs una
forma genial de introducir las otras partes del ritmo y de conseguir texturas alucinantes!

Para que las cosas vuelvan a la normalidad, vuelva a situar los botones de Corte y de Resonancia en su
posicion central. jHagalo en el “uno”!

min max

FILTER
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Capitulo 16

Buenos consejos
sobre Ia almohadilla
de Scratch

@ 76 Tripletes de Scratching T
_—

El triplete es algo comdn a gran parte de la musica hip-hop. Los tripletes son tres notas tocadas en el espacio de un
compas (u otro valor de nota). Es un ritmo complicado de dominar, asi que se la explicaremos paso por paso. Para estos
gjercicios, seleccione P51 e inicie V A5. Active también Scratch 07.
Primero, pruebe con este ritmo sencillo de corcheas. Mientras Sigacl * \

‘ i ; : i W W W
se reproduce el patron, marca arriba y abajo (adelante y atras) en zlmggcon
cada compas. Sigue el ritmo con los pies y cuéntalo mientras lo

marcas. ‘LLLL
W W W

Recuento: 1 y 2 -y 3 -y 4 -y

s ol O CCC L

Ahora, prueba con tripletes de corcheas. En lugar de dos notas por ;. * \/\\( \/\\( \/\(

cada compds, marcara tres notas. Esto es un poco dificil, pues gltf;izfon

puede que suene como si se estuviera peleando con el ritmo. =3 3 3 3
Intente mantener las tres marcas lo mas regulares que pueda. ‘L \ L \ \ L \ \ L \ \
Puede que quiera incluso intentar marcar y contar sin el patron, PX¢ pX¢ DAY
simplemente para acostumbrarse a este ritmo complicado Recuenio:  1-2-3 2-2-3 3-2-3 \Ni®

sach A (TC (7 (7C

Vamos a seguir avanzando un poco con algunos tripletes de semicorcheas. Para eso, probablemente quiera disminuir
los bpm. Asi le sera mas facil dominar el ritmo Para empezar, ajuste los bpm a aproximadamente 50, y practique el ejer-
cicio a continuacion hasta que le salga. Entonces aumente la velocidad unos 5 bpm hasta 55, e inténtelo otra vez. Siga
haciéndolo, aumentando la velocidad un poco mas cada vez, hasta que se sienta comodo marcando dieciséis notas a los
bpm normales. Mantenga las marcas lo mas regulares que pueda, sin importar los bpm.

S * A *
el pie:
i W W W
1 2 1 - 2 1 2 1 2

—3— —3— —3— —3— —3— —3— —3—

uNuNuRuNuln

|
\/L\( W W W W W W
2-2

Iﬁ
S (7 L1 (0T (CC (T (0 (00 (70

Recuerde, esto es s6lo un ejercicio... Reproducir las dieciséis notas a lo largo de todo el ritmo seria aburrido. Pruebe a
mezclar sus marcas, haciendo semicorcheas para un solo compdas 0 menos, y dejando espacios o incluyendo acentos
singulares.

Recuerde también que no todos los patrones del DJX-1IB son igualmente aptos para la marca con tripletes. Algunos
funcionan bien, otros son un poco dificiles de marcar, y algunos otros puede que no funcionen con tripletes en absoluto.
54 Seleccione algunos patrones diferentes y pruébelos usted mismo, probando lo que funciona y lo que no.

-3 1-2-3 2-2-83 1-2-3 2-2-3 1-2-3 2-2-3

17X4
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Capitulo 16 Buenos consejos sobre Ia almohadilla de Scratch

@ 77 Marcado en una introduccion. s
-_—

Improvise en la almohadilla de Scratch durante un compas o dos, y a continuacion inicie el patrén. Para con-
seguirlo correctamente, querra tener los bpm firmemente en su memoria. Por tanto, mantenga su marcado de
forma simple; hacerlo asi le ayudara a sentir el ritmo y a meterse en el siguiente patron.

LO+ PATTERN PLAYER——O

REE e E

0

]
Parrern

EYAMAHA

[J Consejo titil:

Intente extraer los bpm desde la pantalla. Si la visualizacion de los patrones esta actualmente activada, sim-
plemente presione BPM/TAP para activar la pantalla de bpm. A continuacion, siga el ritmo con el pie al mismo
tiempo que la luz que destella, y marca con la misma velocidad con la que sigue el ritmo.

@ 78 iGire un poco y pare! s

Girar la almohadilla de Scratch y parar en un compas grave es uno de los trucos mas geniales de la bolsa de
trucos de un DJ. Empuje un poco la almohadilla de Scratch en un compds grave y parelo en el siguiente. Use
esta técnica sola o con el marcado convencional adelante y atras.

One Two Three Four

* % W W

P
o

e B

e /X Q

SCRAT,~
0‘6
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@ 79 Separacion instrumental s
-_—

Aqui tienes un outro genial que es como un fade-out (fundido), sélo que mucho mas interesante.

Mientras el patron esta en marcha, seleccione Scratch 73 (mezcladora de partes). Gire la almohadilla de
Scratch en el sentido contrario de las agujas del reloj para ir quitando los instrumentos de la mezcla uno por
uno. Tras reproducir un par de compases sélo del dltimo instrumento, déle a PATTERN STOP (parar patron)
justo en el “uno”.

[J Nota técnica Las partes especificas que estan silenciadas y el orden en el que salen y entran de la mezcla
difieren segtn el patron seleccionado.

Scrarch

Mezcla méxima
(Bass) (kick) (sNARE ) (HI-HAT ) (PERCUSSION ) (PHRASEL) (PHRASE2 ) (PHRASES)
(Bass)(kick) (SNARE ) (HI-HAT ) (PERCUSSION ) (PHRASEL) ( O ( D
(Bass) (kick) (SNARE ) (HI-HAT ) (PERCUSSION ) ( ( O ( D

(Bass) (kick) (snare) (C_ )( DI¢ )( )( )
(Gass) (e D DI¢ )( )( )

Mezcla minima

Cada giro de 1/4 avanza o retrocede un “paso” en el arreglo
de la mezcla de partes. Al girar la almohadilla 360 °° en el
sentido contrario a las agujas del reloj, la mezcla bajara al
minimo. Al girarlo 360 °° en el otro sentido se restaura la
mezcla maxima.

@ 80 Mas mezclas de partes s
-_—

Aqui hay otro ejemplo de la magia de la mezcladora de partes.

Seleccione P31, e inicie V A1. Deje que el patron suene durante un compas, y a continuacion corte algunas
partes del siguiente compas. Repita y alterne con otros ajustes de la mezcladora de partes, y a continuacion
cambie a V A3. Esta es la receta:

One Two Three Four One Two Three Four One Two Three Four One Two Three Four

) DAGAGAGED GAGAGIGE GGG 0 0 0\

Reduzcalo a los plati- Reduzcalo a los
llos y el bajo; 180° en Vuelva a meter toda graves: 270° en el
el sentido contrario a la_ mezcla; presione sentido contrario a
las agujas del reloj, o f LOOP. las agujas del reloj,
giro. 0 Q de giro.
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One Two Three Four

Vuelva a introducir
la mezcla entera;
presione LOOP.

One Two Three Four

Finalmente, vuelva a
la mezcla entera otra
vez (presione LOOP),
y pulse Variacién A3
en el “uno”.

One Two Three

Sélo platillos y bajo;
1/4 de giro en el
sentido contrario a
las agujas del reloj.

One Two Three

Mezcla entera;
presione LOOP.

-

One Two Three

Bajo otra vez; 3/4 de
giro en el sentido
contrario a las agu-
jas del reloj.
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Capitulo 17

Tecnicas avanzadas

/

@ 81 Relleno de retardo y corte del fader ==

Como en el consejo n? 69 anterior, esto le muestra otra forma de usar el retardo para un relleno, mientras
empuja el Grossfader para silenciar el patron.

Primero, seleccione el efecto de retardo y ajuste el potenciémetro de CONTROL aproximadamente ala 1 en
punto y el de BALANCE a las 12 en punto. Seleccione P47,y reproduzca V B5.

Deje sonar el patron durante un compas. En el “dos” del 22 compas, active el efecto. Entonces, justo en el
compés grave “tres”, mueva el CGrossfader hasta el final para cortar el patron. Si ha hecho estas dos cosas
correctamente, el retardo debera continuar el compas y empezar a fundirse. Finalmente, apague el retardo
y empuje el Crossfader otra vez al centro en el siguiente compas “uno”, para volver a introducir el patron.

One Two  Three Four One Two  Three Four One Two  Three Four

L RAGAGAGED NN NG (R EAGA¢

N2 . , N2 .
.. o %% Semarcn Active aqui .. o %% Scmarce | VUEIVA @ empujar el
———> el retardo ———> fader en "uno".

—

Reproduzca V B5

N St
Py %Mm
N
—

iEmpuje el fader
justo aqui!

@ 82 ilintroduzca y saque el scratch! s

jAhora algunas sutilezas de mezclas! Gon el Grossfader ajustado en el centro, marque con el patron. Mientras
mantiene el patrén y el marcado en marcha, mueva gradualmente (siempre muy lentamente) el Crossfader a
la izquierda y su marcado ird desapareciendo.

N\ \ . \ _\
N “~
Parternv ¢ S y ScrarcH Parrerv —————— ScrarcH
— “‘ \\“
Empiece aqui... ...y muévase lentamente a la izquierda.

Naturalmente, también puede trabajar en la direccion opuesta para ir introduciendo el sonido de marcado:

N\ "‘_ ——
Parrerv &) ScrarcH » Parterv S I Scrarcn
\\“‘ = >

NN

—

Empiece aqui... ...y muévase lentamente hacia la
derecha hasta llegar al centro.

58
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Capitulo 17 Técnicas avanzadas

s 83 (Aburrido? Ahada algunos acordes...
@ y scratchings. S

Mientras va marcando con un patrén que se repite, a veces puede que tenga la sensacion de que el ritmo no
va a ninguna parte. Y por mucho marcado intenso que haga no puede evitar que el patron envejezca. La mejor
manera de animar la cosa es con unos cambios de clave.

Pruebe a ajustar el cambio de clave en 2, y suelte el boton de KEY SHIFTER (cambio de clave) en el compas
grave. Recuerde que no puede marcar mientras mantiene apretado el KEY SHIFTER (cambio de clave), asi que
intente hacer sus cambios de clave lo mas cerca posible del “uno”, y a continuacion vuelva al marcado.

S
[

— I~

!

KEY
SHIF TEI! O
\ gt/

@ 84 iAbajo y fuera! e
_—

En el consejo n229 aprendié como recrear el sonido de unos platos dando un frenazo: aqui tiene una variacion
de ese truco. Esto disminuye la velocidad del patron sin cambiar el tono.

Mientras el patron estd en marcha, mantenga presiOonado el boton de BPM/TAP y gire la almohadilla de
Scratch en el sentido contrario a las agujas del reloj para disminuir gradualmente los bpm.. Una vez que los
bpm estén todo lo lentos que queria, espere el compas grave adecuado y presione entonces PATTERN STOP
para parar el patron.
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__ 85 iControl de Effector con una
[con: sola mano!

Para manejar esta técnica se requiere un poco de practica y un poco de destreza manual; jpero cuando la
tenga dominada se convertird en un auténtico fenémeno de los DJs!

Sujete el potenciémetro de Control con los dedos indice y pulgar, y utilice el dedo corazén para activar y
desactivar el efecto. Asi se consigue trabajar con el efecto de forma simultanea permitiéndole tener la otra
mano libre para hacer cambios en los patrones y trabajar con la alimohadilla de scratch. También puede
emplear la mano derecha para modificar ain mas el sonido con los potenciémetros del Aislador o del
Controlador de partes.

Como siempre, mantenga un ritmo uniforme: jun gran DJ s6lo es bueno si su ritmo también lo es!

Mano derecha

N\ 4

RiNe MoD ©
FLANGER ©
0
PHASER ©
as
SLice o
DECAY ©
ECHo o
4o
LoF1 0
Nwan o

"FLTER

08z
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@ 86 iReinicio instantaneo! S
-_—

Una vez que haya hecho unos cuantos cambios en el filtro o los ajustes del cambio de clave, no sera tan facil volver
a donde empez6. A menudo querra volver atras y reiniciar instantdneamente el patron al sonido y el tono originales.
Para ello, la forma mas sencilla y adecuada de volver atras es volver a seleccionar el patrdn.

Mantenga presionado PATTERN y gire simultdneamente la almohadilla de Scratch en el sentido de las agujas del reloj
de modo que el numero de patron en la pantalla avance un paso (+1), y a continuacion retroceda otra vez (-1) para

volver al patron seleccionado actualmente. Finalmente, suelte PATTERN (patrén) para iniciar otra vez el patrdn, prefe-
riblemente en el compds grave “uno”. No obstante, de esta forma podra volver al mismo patrén con todas sus carac-
teristicas anteriores, incluido el reajuste de la tecla de cambio de clave en “0”, y lo devuelve a una situacion conocida.

Flashes

|
.
Sy
UM
-
-
]
"
)

Actual
Patron

Nuevo patrén Nuevo patrén
(en espera) (en espera)

@ 87 Active la parte en el “uno” s>
-_—

Como deciamos antes y le volvemos a repetir: jasegurese de que lo tiene en el bote! Consiga dominar el ritmo y
hacer que el sonido fluya.

Cuando utilice la almohadilla de Scratch como una mezcladora de partes, cambiar las partes en el compas grave es
un poco complicado. Cuando afade partes a la mezcla, deberia interpretar su movimiento de almohadilla de Scratch
una fraccion de segundo antes del compas grave real para asegurarse de que todo fluye suavemente y usted lo tiene
dominado. Sustraer partes de la mezcla (girando la almohadilla en el sentido contrario a las agujas del reloj) es mas
facil y mas permisivo; hagalo basicamente siempre que quiera, o siempre que quede bien.

@ 88 Compruebe los bpm s
_— e

¢Necesita saber los bpm de alguna cancion que esté en CD o vinilo? jAqui tiene una herramienta para ello! Simple-
mente pulse el ritmo de la masica mientras la escucha, y en la pantalla del DJX-11B apareceran automaticamente los
bpm. (Asegurese de bajar el MASTER VOLUME (volumen principal) para que no suene el patron del DJX-IIB).
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Interpretacion de DJ
Llase Magistral

iSuba al siguiente nivel! Aproveche estos consejos avanzados como una plataforma

para explorar todas las increibles posibilidades de un D], y conviértase en un auténtico

virtuoso de las mezclas.

@ 89 Entre con un scratch y vaya ala

siguiente variacion T

iUn poco de trabajo para sus dedos! Este movimiento necesita algo de practica, pero es una manera perfecta de
empezar un compas con un relleno de scratch e ir a otra variacion.

En el compas “cuatro”, empuje el Crossfader hasta el final y reproduzca un relleno de scratch. A continuacion
(en el siguiente “uno”) gire simultdneamente el Crossfader a la izquierda y déle a un nuevo botdn de variacion.

@ 90 Auto-ajuste de los bpm S 2
a— S

¢ Tiene un ritmo que le encanta en CD o vinilo y lo quiere sincronizar con el DJX-1I1B? Esta potente funcién le permite
hacer justo eso.

EI DJX-1IB “oye” el ritmo (desde una fuente de sonido externa conectada) y automaticamente se integra en el ritmo
auto-ajustando los bpm del patron que estd sonando actualmente.

Para usar esto, conecte un reproductor de CD o unos platos y una mezcladora (como se muestra), y reproduzca la

masica de la fuente. A continuacion, presione y mantenga presionado el boton de AUDIO BPM COUNTER (contador
de bpm de audio) y ajuste el disco de SENSE (sentido) hasta que la luz parpadee. El ajuste 6ptimo se produce cuando
la luz parpadea s6lo en cada pulsacion de la misica de fuente. Para conseguir los mejores resultados, pruebe a redu-
cir los bpm bruscamente al principio pulsandolos (consejo n® 55), y usando a continuacion la funcion de auto-ajuste.

La mayoria de la musica de baile (como el tecno o el house) que tiene un sonido de bombo y bajo muy pronunciado
sdlo en la pulsacion es ideal para esta funcién. Sin embargo, tenga en cuenta que algunos tipos de musica de fuente
podrian no funcionar con esto. Si ese es el caso, utilice entonces la funcion de pulsacion (consejo n® 55) para sincro-
nizarse con los bpm.

Qg ®@@| |( \

A STANDBY/
=ON AUDIO BPM IN R—LINE OUT—L IN —— MIDI — OUT

e@(’ press&hold

@) (b

o——

Cl—= 1 11 —

282



283

Capitulo 18 Interpretacion de DJ Clase Magistral

971 Relleno creativo 3 SSS

0

Aqui tiene una técnica magnifica para parar el patrdn y volver atras siguiendo el ritmo. Seleccione P42 y empiece
con V A1. A continuacion, déle a PATTERN STOP (parar patron) y a la variacion que se muestra.

One Two Three Four e

*\\\\AL(\\\\AL(\\\ L\\\*\\\

i...y vuelva aqui!

iEmpie ijCambie

FERN PLAYER-

\—o—— PATTERN PLAYER———

P EEEE ElE
A s e

972 Entrada de Crossfader — efecto
Scratch plus. T

Esto requiere un poco de trabajo complicado de dedos... Pero es efectivo para afiadir rellenos atmosféricos a tus
temas.

Esta es la idea basica: Alternar entre el patron y su scratching (con el Crossfader), y aplicar el efecto sdlo al scra-
tch. El truco es tener la mano izquierda haciendo dos cosas a la vez. Use el 42 0 52 dedo para encender y apagar el
interruptor del Live Effector, mientras su pulgar mueve el Crossfader atras y adelante. Mientras tanto, su mano
derecha esta ocupada haciendo el scratching. Pruebe a alternar compases: cuatro compases de patron, y luego
otros cuatro de scratch.

93 Entrada de Crossfader — Delay
Scratch plus TS

Pruebe esta variacion del consejo n? 92 anterior. El retardo funciona bien como un efecto para marcar rellenos,
puesto que se ajusta a los bpm y proporciona una pista sobre donde esta el compas, incluso cuando no pueda oir
el patron. Su scratching debera ser simple, y el retardo le guiara otra vez al “uno”.

//
)

Una vez que se sienta comodo con esta técnica, pruebe a marcar dos compases en lugar de uno. Pruebe también
el efecto de eco para conseguir algunos efectos sorprendentes.
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944 Outro -tro -tro -tro S

0

Esta es otra técnica muy popular de la chistera de trucos del productor: terminar con un eco.

Seleccione el efecto de Delay o Echo (eco). A continuacion, en el dltimo compas de todos (o los dos ultimos),
Conecte el efecto y manténgalo asi. Entonces presione PATTERN STOP justo antes el “uno” del siguiente compas
para parar el patron. No olvide mantener activado el efecto. El Delay o el eco sélo afectan a las Gltimas notas del
ritmo, que se funden en una repeticion demorada. jImpresionante!

RING MOD ©
-

FLANGER ©
—
PHASER O

95 iTodo patas arriba! T

A veces, cuando toca ciertas partes de un patrdn, es dificil oir donde esta el compds grave. Especialmente en una
introduccion. Sus oidos pueden confundirle entre lo que oye y lo que espera oir. Y entonces, cuando entra el resto
del ritmo, se le van los pies (y el resto del cuerpo). Como con esta introduccion con truco.

0

Seleccione P19. A continuacidn ajuste la mezcladora de partes (Scratch 73) de forma que suene la mezcla minima.
(Para hacerlo, gire la almohadilla de Scratch un poco en el sentido contrario a las agujas del reloj un par de vueltas
completas). A continuacion inicie V A1. Deje que suene el bajo solo durante unos cuantos compases y sienta el ritmo.
No se preocupe si no le sale; las otras partes le ayudaran a meterse. Gire la almohadilla 1/4 de giro en el sentido de las
agujas del reloj cada vez que quiera introducir nuevos patrones en la mezcla. jHagalo gradualmente! Deje que el ritmo
se vaya calentando un rato cada vez que introduzca una o varias partes. En algin lugar (probablemente cuando entra
el bombo) el compés se da la vuelta y por fin puedes “oir” el ritmo.

96 Tomando el pulso s

V
)

El DJX-1IB tiene una amplia variedad de herramientas relativas a los bpm que le ayudan a lograr los bpm apropiados,
como por ejemplo pulsandolos (consejo n® 55) o capturdndolos desde una fuente externa (consejo n° 90 anterior).
A veces puede que le parezca dificil o imposible conseguir una lectura precisa. Al final, las mejores herramientas son
sus oidos.

Utilice el AUDIO BPM COUNTER (contador de bpm de audio) o la funcién de pulsacion a cero en (lo mas cerca
posible) sobre los bpm de una fuente externa. A continuacion, para afinar con precision en la lectura de los bpm,
inicie el reproductor de patrones en la pulsacion “uno” de la musica de la fuente. Si los compases permanecen
sincronizados durante varios compases, es que ha encontrado los bpm adecuados. Si l0s compases se van
separando, pruebe a ajustar los bpm manualmente, reiniciando el patron en el “uno” cada vez. Eventualmente,
acertara con los bpm correctos.
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97 Aplicaciones de sincronizacion:
@ uso del DJX-1IB como fuente
- principal T

Las opciones avanzadas de sincronizacion del DJX-IIB le permiten sincronizarlo con el ritmo y los bpm de otro
dispositivo, como un DJX-II, otro DJX-IIB, o un secuenciador externo. Sin fluctuaciones, sin salirse de la sincroni-
zacion: los dos dispositivos permanecen perfectamente con el mismo “groove”. Esta s6lo es una de las enormes
ventajas de la musica basada en la tecnologia digital. Intente sincronizar dos platos, y entendera perfectamente lo
que queremos decir.

Aunque esta es sélo una de las opciones, la hemos dividido en dos consejos por separado: usar el DJX-1l como
dispositivo principal, y usarlo como auxiliar (en el consejo n® 98 mas adelante). Si tiene un segundo dispositivo,
pruébelo de las dos maneras.

Cuando se usa el DJX-1IB como dispositivo principal, puede reproducir los patrones del DJX-IIB y tener patrones
y masica secuenciada en un secuenciador externo sincronizado con los bpm del DJX-IIB.

1 Instale el DJX-IIB y el dispositivo externo.
Utilice un cable MIDI estandar para conectar los dos dispositivos como se muestra.

TR o
Reloj MIDI eSS .
_ = iR " Secuenciador

A =
- - @unaag-é- : : externo
MIDI OUT MIDI IN &?@FQ o DD%?QQ?Q £

2 Ponga el dispositivo externo en “external sync.” (sincronizacion externa).
Para instrucciones especificas sobre el cambio de los ajustes de sincronizacion, consulte el manual de

instrucciones del dispositivo externo.

3 Toque el DJX-IIB.
Cuando inicia y para los patrones del DJX-IIB, las canciones o patrones del dispositivo externo se inician y se

paran al mismo tiempo. Igualmente, al cambiar los bpm del DJX-1I1B cambian automaticamente los bpm del
dispositivo externo. Todas las operaciones de reproduccion funcionan en perfecta sincronizacion entre las dos
maquinas, con el DJX-1IB como dispositivo principal.
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@ 98 Aplicaciones de sincronizacion:
- uso del DJX-IIB como auxiliar o

Aqui haremos lo contrario que en el consejo n® 97 de antes. Esta sofisticada aplicacion le permite reproducir

patrones secuenciados y datos de canciones con un secuenciador externo y tener los patrones del DJX-1I1B
sincronizados con los bpm de ese dispositivo.

1 Instale el DJX-1IB y el dispositivo externo.
Utilice un cable MIDI estandar para conectar los dos dispositivos como se muestra.

i] AAAAAA n@@@@
Reloj MIDI
99909 Secuenciador externo
- %@% = | (RM1x, etc.)

worou |

HF

2 Ponga el DJX-1I en “external sync” (sincronizacion externa).

Al presionar simultaneamente BPM/TAP y girar el “scratch pad” a la derecha, un par de vueltas mas del maximo
de 280 hasta que aparezca “Sync” en la pantalla.

Indica “external sync.”
(sincronizacion externa)

©YAMAHA

3 Toque el DJX-II.

Cuando inicia y para la cancion o el patron en el dispositivo externo, los patrones del DJX-11B comienzan y se
paran al mismo tiempo. Igualmente, al cambiar los bpm del dispositivo externo cambian también los bpm del

DJX-IIB. Todas las operaciones de reproduccion funcionan en perfecta sincronizacion entre las dos maquinas,
con el dispositivo externo como principal y el DJX-1IB como auxiliar.
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@ 99 Consiga mas patrones. eSS

Una de las mejores cosas del DJX-IIB es lo abierto de su sistema. Puede conseguir patrones adicionales en la pagina
web del DJX en Internet (www.yamahadjx.com), y con el programa de lanzadera de patrones (en el CD-ROM
que se incluye; ver consejo n? 31), cargar esos datos de patrones directamente en su DJX-1IB.

Una vez que los nuevos datos de patrones estan cargados, Seleccione uno de los patrones U1 - U5 para reproducir el
patron deseado. (U1 - U5 aparecen solo cuando los datos de patron de usuario se han cargado en el DJX-IIB.) Pueden

cargarse hasta cinco patrones de una vez.
Datos de
patrones
—
( B

MIDI IN MIDI OUT

] Conexiénaunordenadorpersonalooooooooooooooooooooooooooooooooooo
o Si el ordenador tiene instalada una interfaz MIDI, conecte la terminal de MIDI OUT (salida de MIDI)
del ordenador a la terminal MIDI IN (entrada de MIDI) del DJX-II.

(D -
MIDI OUT MIDI IN
(. -

MIDI IN MIDI OUT

e Cuando use una interfaz MIDI con un ordenador de la serie Macintosh, conecte la terminal RS-422
del ordenador (médem o terminal de la impresora) a la interfaz MIDI correspondiente, y a continua-
cidn conecte la terminal MIDI OUT (salida de MIDI) de la interfaz de MIDI a la terminal MIDI IN
(entrada de MIDI) del DJX-II, tal como se muestra en el diagrama a continuacion.

Ordenador
(software del

MIDI

interfaz
MIDI IN

- »

-t

MIDI OUT

e Cuando el ordenador tiene una interfaz USB, utilice el UX256 de Yamaha.

UX256
Cable USB [amm T o mie e . —
Oﬂoé@ ® MIDI OUT MIDI IN
A

@ N1 1] @ 5o |:- -:|
MIDI IN MIDI OUT

Para detalles sobre el uso del software Pattern Launcher, consulte el archivo de ayuda en linea en el software.
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@ 100 Cree sus propios patrones. S

jHagalo usted mismo! Si, puede crear incluso sus propios patrones para sacarle todo el partido a su DJX-IIB.

Utilice simplemente un programa de secuenciador MIDI convencional (como el XG Works) para grabar sus patrones origi-
nales como datos de MIDI, y a continuacion importar estos datos al DJX-IIB utilizando el programa especial Pattern Laun-
cher (Lanzadera de patrones). Se pueden cargar datos para hasta cinco patrones (maximo de 85 KB) en el DJX-IB.

Datos de patrones
(Datos por lotes)
——

m L8|

/J MIDI IN MIDI OUT E

Como crear sus propios datos de patrones

Tal como hemos mencionado anteriormente, puede crear sus propios datos de patrones originales (en un secuenciador
MIDI externo o un ordenador con programa de secuenciador) y cargarlos al DJX-1IB con el programa Pattern Launcher
(Lanzadera de patrones).

[ ] Conexionesoooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
Conecte un teclado MIDI y el DJX-1IB al ordenador o secuenciador tal como se muestra mas adelante. Estard utilizando
el teclado MIDI para introducir datos en el ordenador y reproducir los sonidos del DJX-IIB.

Ordenador L
Teclado externo |:|
=] :
[ | CreaC|éndedatOS © 0000 0000000000000 0000000000000000000000000000000
* Crear datos es un procedimiento relativamente simple. o Grabacion de cada variacion
Sin embargo, asegurese de seguir las instrucciones » Asegurese de grabar las variaciones en el orden listado
que aparecen a continuacion con mucha atencion para a continuacion. Introduzca también un “meta-aconteci-
garantizar la creacion correcta y la carga de los datos. miento de marcado” al principio de cada variacion exac-

L tamente com muestra.
o Grabacion de las partes. amente como sé muestra

* Grabe cada parte instrumental en su propio canal MIDI L] NOTA:
tal como se muestra a continuacion. (El generador de Las indicaciones de tiempos en estas instrucciones se
tonos interno del DJX-1IB responde segun estas asigna- basan en una resolucion de 480 cuadrantes por cada
ciones de canales). Para determinar el sonido concreto cuarto de nota, y se muestran en un formato de com-
utilizado, inserte los cambios correspondientes del pro- pds:tiempo.:cuadrante. Por ejemplo, “1/1/000” indica el
grama para cada parte. (Consulte la lista de sonidos en cuadrante “000” del primer tiempo del primer compas.
la pagina 78 para los nimeros y sonidos de cambio de * Introduzca el siguiente mensaje exclusivo del sistema al
programa). principio del todo de la secuencia (1111000) antes que
Parte MIDI Ch. ningun otro dato:
(Canal MIDI) FO, 43, 73, 6F, 30, 00, F7 (TG Reajuste)

Bombo 9

Caja_ 10 * El primer compés (1111000 - 1141479) esta reservado
Charlie_ 1 para los datos de instalacion inicial. El segundo compés
Percusién 12 . L

Bajo 13 (2111000), hasta el final de la variacion 10, se usa para los
Fhrasel 14 datos de patrones reales. (Ver grdfica a continuacion).
Phrase2 15

Phrase3 16
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* Los tiempos indicados en la grafica que aparece a conti-
nuacion sélo sirven como ejemplo. Los tiempos reales
de las variaciones y los meta-acontecimientos de mar-
cado (empezando con la variacién 2) dependen de la
longitud de los patrones grabados. (La longitud de cada
patrén puede ser de hasta 256 compases.)

* Lavariacion 2 empieza desde €l principio del compas

siguiendo directamente el Gltimo compas de la varia-
cion 1. En la gréfica, esto se muestra como 4111000; sin
embargo, los tiempos reales dependen de la longitud de

la variacion 1.

Las siguientes graficas indican los acontecimientos

 [Meta- MIDI validos para los datos tanto de Instalacion Inicial

f;’;fé?}”' ;ﬁgmgﬂe indice como de patrones. Asegurese de NO introducir ningn
marcado acontecimiento marcado con un guién (—), ni ningln

1111000 C otro acontecimiento que no aparezca listado aqui.

1111000 Reajuste TG s .

1121000 88 Mensaje de canal

: Acontecimientos de 5= Instalaci .
1141479 Instalacion Inicial = Evento on Inicial Patron
2111000 1 ) Variacion 1 Desactivacion de nota — Aceptar

: Patron de 2 compases Activacion de nota — Aceptar
3141479 (hasta 256 Comp§§es) Cambio de programa Aceptar | Aceptar
4111000 2 Patrén de 1 com g/snamon 2 Pitch Bend (inflexion de tono) Aceptar | Aceptar
4141479 (hasta 255 compases) Control #0 (Seleccion de banco MSB) Aceptar | Aceptar
5111000 3 Variacion 3 Control #1 (Modulacion) Aceptar | Aceptar

: Patrén de 1 compas Control #6 (Introduccién de datos MSB) | Aceptar —
5141479 (hasta 256 compases) Control #7 (Volumen principal) Aceptar | Aceptar
6111000 4 Variacion 4 Control #10 (Panpot) Aceptar | Aceptar

: Patron de 2 compases Control #11 (Expresion) Aceptar | Aceptar
7141479 (hasta 256 Compﬁ}§63) Control #32 (Seleccion de banco LSB) Aceptar | Aceptar
8'_1 1000 5 Patrén de 2 Variacion 5| | o Control #38 (Introduccion de datos LSB) | Aceptar —
9141479 atron (hzstac%nggi%eripases) § Control #71 (Contenido arménico) Aceptar | Aceptar
10171000 5 Variacion 6 “é Control #72 (tiempo de relajacion) Aceptar —

. Patrén de 2 compases s Control #73 (Tiempo de ataque) Aceptar —
11141479 (hasta 256 compases) | | & Control #74 (Brillo) Aceptar | Aceptar
12111000 7 Variacion 7| | & Control #84 (Control de Portamento) — Aceptar

: Patrén de 1 compas Control #91 (Nivel de envio de Reverb) Aceptar | Aceptar
12141479 (hasta 256 compases) Control #93 (Nivel de envio de Chorus) | Aceptar | Aceptar
13111000 8 ) Variacion 8 Control #100 (RPN LSB) Aceptar —
13I4I479 Patron ?h%;tggggiimpases) Control #101 (RPN MSB) Aceptar —
1411000 |9 Variacién 9 RPN & NRPN

: Patrén de 2 compases :

15141479 (hasta 256 compases) Evento Ic,)nnsﬁliigl Patrén
16111000 10 . Variacion 10 RPN (Sensibilidad de la curva de tono) | Aceptar —
17:|4|479 Patron ?hi\gtg%?giieripases) RPN (Afinacién precisa) Aceptar —
- - RPN (Nulo) Aceptar —
* Introduzca todos los ajustes de sonidos y efectos en los Exclusivo del sistema
tres altimos compases del area de Instalacion Inicial T
(1121000 - 1141479). No incluya aqui ningtn dato de Evento 6n Inicial | Patron
acontecimiento de nota. Reajuste TG Aceptar —
« Empiece a grabar los datos de la variacion 1 del segundo (SEnyecEtf})G Cambio de parametro Aceptar | —
compas (2111000). La longitud de los datos puede ir desde Tipo de reverberacion Aceptar —
1 hasta 256 compases. Todos los compases deben ser de Tipo de Chorus Aceptar —

uno de las siguientes indicadores: 2/4, 3/4, 4/4, 6 5/4.

[ | Gual’dal’ycal’gar|OSdatOSdeSGCU6nCIa © 0000000000000 000000000000000000

* Guarde los datos de secuencia completados en su ordenador.

* Guarde el archivo utilizando el formato de archivo MIDI estandar 0 y asegurese de que la extension de archivo “.mid”

esté incluida en el nombre.

« Cargue el archivo de patrén en el DJX-IIB utilizando el programa Pattern Launcher (Lanzadera de patrones).

(Consulte el archivo de ayuda en linea del programa para ver las instrucciones especificas de la operacion)

m Acerca de los datos de patron de usuario esseececeossccccsssccccsscccccssce

A medida que va creando sus propios patrones y los use con el DJX-IIB, tenga en cuenta que estos patrones de usuario

difieren de los patrones preajustados incorporados del DJX-IIB en lo siguiente:

* El Auto kit de la alImohadilla de Scratch (00) no se aplica a los patrones de usuario. Seleccione de cualquiera de los
otros kits (01 - 72) para usar la almohadilla de Scratch con un patron de usuario.

* El nimero real de pulsaciones necesarias para iniciar un patron (consejo n° 56) depende de la signatura de tiempo del
patron de usuario. Por ejemplo, en el caso de un patron creado en un compas de 3/4, pulse el boton BPM/TAP tres

veces para iniciar el patron.

* Los potenciometros de FILTER afectan a todas las partes de los patrones de usuarios por igual.
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Solucion de problemas

PROBLEMA

POSIBLE CAUSA/SOLUCION

Los altavoces emiten un sonido de “pop”
cuando se encienden o se apagan.

Esto es normal, y no es motivo de alarma.

Cuando se usa un teléfono movil se
producen ruidos.

El uso de un teléfono mévil cerca del DIX-I1B puede producir
interferencias. Para evitarlo, desconecte el teléfono mévil o
utilicelo lejos del DJIX-IIB.

El volumen esta reducido o el sonido esta
distorsionado.

La calidad del sonido es cada vez peor.

La pantalla se pone en blanco y se reajustan
todos los controles del panel.

Probablemente hay que cambiar las pilas. Cambie las seis
pilas o utilice un adaptador de alimentacion de CA.

No hay sonido incluso cuando se activa el
Scratch Pad o cuando se esta reproduciendo
un patron.

Compruebe que no haya nada conectado a la toma de
PHONES (auriculares) del panel posterior. Cuando se
enchufan unos auriculares a esta toma, no se emite ningln
sonido.

No funcionan los botones del panel.

Compruebe si se estan transmitiendo o recibiendo datos de
lotes MIDI 0 no. Cuando se estan transmitiendo o recibiendo
datos de lotes de MIDI, no funciona ningin boton mas que el
de PATTERN STOP (parar patron).

El patron no se inicia aunque se presione el
botén de PATTERN PLAYER (reproductor
de patrones).

Compruebe si los BPM estan en “Sync” (sincronizacién) o no
presionando el botén [BPM/TAP]. Cuando esté ajustado en
“Sync” (sincronizacion), el dispositivo de MIDI externo puede
iniciar el patron del DJX-1IB, y el propio DJX-IIB no puede
iniciar el patrén.

No funciona ninguno de los sonidos ni de las
funciones del Scratch Pad.

Compruebe que el DIX-IIB no esté en “external sync” (sincro-
nizacion externa) (vea consejo 98). Cuando “external sync”
esta activado, no se puede utilizar el Scratch Pad de DJX-IIB.

El sonido esta distorsionado o con ruido.

* Muchos de los sonidos del DJX-IIB han sido procesados o
creados deliberadamente con un sonido de “lo-rez” (baja
resonancia) o “grunge” para adaptarse a determinados
estilos de musica.

 Usando los potenciometros de CUTOFF (corte) y RESO-
NANCE (resonancia) al méximo o cerca del méaximo (espe-
cialmente cuando el potenciémetro de MASTER VOLUME —
volumen principal — también esta al maximo) puede produ-
cirse distorsion.
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Lista de Mensajes de Error

MENSAJE DE
ERROR

DESCRIPCION

Aparece cuando el bufer de recepcién de MIDI del DJIX-IIB esta completo y no es
posible el procesamiento. Intente reducir la cantidad de datos o aumentar el tiempo
de intervalo, y vuelva a transmitir los datos.

Aparece cuando se produce un error de recepcién de datos MIDI, provocado por una
conexion errénea o por el uso de un cable MIDI excesivamente largo.

Aparece cuando los datos de lotes recibidos contienen datos de patrones ilegales.
Los datos ilegales se borran automaticamente.

Esto aparece brevemente cuando se inicializa DJX-IIB segun los preajustes de
fabrica, manteniendo pulsado simultaneamente el botén LOOP y activando la
potencia. Consulte los detalles en la pagina 13.
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Especificaciones

e PATRONES Un total de 700 patrones y variaciones
preajustadas

Preajuste 70 patrones

Usuario 5 patrones............. Hasta 85 KB para todos
los patrones del usuario

Variacion 10

o ALMOHADILLA DE SCRATCH

Preajuste TAKIS coveevieeenee Incluye funcién de Auto
(00)
e SONIDOS:
Preajuste 203 . 180 sonidos + 23 Kits de

bateria (accesibles sélo a
través del MIDI)

e POLIFONIA 32 notas max.

e EFECTOS:

Live Effector 10 Preajustes........ Distorsiéon, Auto Pan,
Modulador de anillo,
Flanger, Phaser, Slice,

Delay, Eco, Lo-Fi, Wah
Reverberacion

11 Preajustes........ Accesibles solo a través
del MIDI
Chorus 7 Preajustes.......... Accesible sélo a través
del MIDI
3 Aisladores de banda
-12dB~+12dB
Cambio de clave (Transporte)
-5~0~+6

BPM (Tempo) 32~280
Contador de BPM de Audio

o CONTROLADORES:
Almohadilla de Scratch

2=120mm.............. El CD-ROM puede
cambiarse.

Potenciometros de filtro
Corte, resonancia

Potenciémetros de aislador
Graves, Medios, Agudos

Potenciometros del Live Effector
Control, Balance

Otros potenciémetros
Sentido, Volumen principal
Cross Fader  45mm

o PANTALLA

Pantalla multiple
7-seg. LED x 4 digitos
7-seg. LED x 2 digitos
LED x 18

Scratch
Panel LED

e DEMOSTRACION
3 canciones

e CLAVIJAS AUXILIARES
MIDI MIDI IN (entrada de linea)

.............................. MIDI Clock In (entrada
de cronoémetro), Control
Remoto, Generador de
tonos, recepcion de lotes

MIDI OUT (salida de MIDI)

.............................. MIDI Clock Out (salida de
cronémetro de MIDI),

Audio PHONES (Auriculares)
LINE OUT - salida de linea - (L, R)
.............................. RCA Pin
AUDIO BPM IN (entrada de bpm de audio)
.............................. RCA Pin

o AMPLIFICADORES

6W + 6W ............... (cuando se usa un
adaptador de
alimentacion PA-5C)

o ALTAVOCES 8cm X2 .....ccee....... Bass Reflex, envoltorio
de 6 litros x 1

e SUMINISTRO DE ENERGIA
Adaptador PA-5B, PA-5C
Pilas 6 x tamafio “D” 0 SUM-1 6 R-20

e CONSUMO DE ENERGIA
20W

e DIMENSIONES (Ancho x Profundo x Alto)

334 x 334 x 126 mm
(13-3/4" x 13-1/8" x 4-1/-15")

e PESO 3,5kg (7 Ibs., 311,84 g.)

o ACCESORIOS SUMINISTRADOS
Manual de instrucciones x 1

CD-ROMx 1.......... para Windows y
Macintosh (instalado en
el panel)

o ACCESORIOS OPCIONALES
Auriculares HPE-150, HPE-3

* Las especificaciones y descripciones del presente manual de instrucciones
tienen una funcién meramente informativa. Yamaha Corp. se reserva el
derecho de cambiar o modificar los productos o especificaciones en
cualquier momento y sin previo aviso. Puesto que las especificaciones,
el equipo o las opciones podrian no ser las mismas en todos los sitios,
le rogamos consulte a su distribuidor de Yamaha.
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Glosario

JAEIF= To (o] S Consejos 18, 74, 75
La seccién de aislador le proporciona tres controles por
separado (Graves, Medios y Agudos) para ajustar el tono o
el timbre del sonido. Al igual que los controles de graves y
agudos de un amplificador estéreo, éstos le permiten
adaptar el sonido tal como quiere oirlo.

bpMm....coovveeeeenn. Consejos 39, 40, 55, 56, 88, 90, 96
Abreviatura de “beats per minute” (compases por minuto).
Légicamente, un ritmo que suene a 120 bpm tendrd dos
compases por segundo. Los valores de los bpm determinan
la velocidad del ritmo; cuantos mds bpm, mds rapido serd el
ritmo. Esto también se denomina “tempo”.

C

Contador de bpm de audio ........... Consejos 90, 96
Esta potente funcion le permite sincronizar un dispositivo
de audio externo (como un CD, MD o disco de vinilo) con
los patrones del DJX-IIB. El DJX-IIB supervisa el ritmo del
dispositivo de audio y se sincroniza automdticamente con el
ritmo auto-ajustando los bpm del patrén del DJX-IIB.

ClaVE ..o Consejos 38, 83
La palabra “clave” se refiere al tono bésico de una pieza
musical. Existen doce claves: Do, Rebemol (o0 Do# - soste-
nido -), Re, Mibemol (o Re# - sostenido - ), Mi, Fa, Fa# -
sostenido - (o Solbemol), Sol, Labemol (o Sol# (sostenido)),
La, Sibemol (o La# - sostenido -), y Si. En el DJX-IIB, puede
cambiar la clave usando el cambio de clave. (No es impor-
tante saber los nombres de las claves. En el DJX-IIB usted
cambia el nombre, esto es, la cantidad en la que cambia la
clave.)

Cambiar las claves (también llamado “transportar”) anade
variedad a la musica. Esto también puede cambiar el
cardcter de una pieza, dindole mds brillo o viveza a la
musica, 0 mds oscuridad y suavidad.

Filtro e Consejos 19, 43, 44,75
Originalmente se utilizaban los filtros para procesar el sonido
en sintetizadores analdgicos. El DJX-1IB utiliza la misma ins-
talacién basica de filtro para procesar el sonido. No sélo
“procesar’: el filtro tiene capacidad para alterar radicalmente
y cambiar completamente el caracter del sonido. El filtro se
controlado con los potenciémetros de CUTOFF (corte) y
RESONANCE (resonancia) de la seccién Filtro.

Live Effector.......cccccvveereeennn. Consejos 7 -17, 63 -73
Los efectos se usan para procesar el sonido y cambiarlo de
diferentes maneras. En los estudios de grabacién modernos,
casi todos los sonidos grabados estdn procesados de alguna
manera. En el DJX-1IB, la seccién del Live Effector le pro-
porciona diez efectos diferentes de alta calidad (los mismos
efectos que utilizan los profesionales al crear sus mejores
temas).

Todos los sonidos del DJX-IIB (el Patrén, y la almohadilla
de scratch) se procesan mediante estos efectos. Un inte-
rruptor de palanca le permite activar y desactivar el efecto
de forma sincronizada con el ritmo, y los potenciémetros
especiales de CONTROL y BALANCE le permiten modular
los efectos mientras suena el patrén.

LOOP.ceieeieeeeeiiiiiee e Consejos 25, 46, 54
Un loop (bucle) es un pasaje o una frase (normalmente)
corta que se repite indefinidamente. Utilizados originaria-
mente con grabadoras de cinta (bucles de cinta), los bucles
se han infiltrado en el mundo de la muestra y la creacién de
musica en general. A veces, los bucles se usan para crear un
sonido sostenido. Mds frecuentemente (y especialmente en
el DJX-IIB), los loops se usan principalmente para frases
ritmicas: ritmos de bateria y percusion, frases de arpegio,
etc. Los patrones del DJX-1IB estan hechos enteramente de
loops.

La almohadilla de Scratch también tiene un botén de
LOQOP especial que le permite hacer un loop con determina-
das frases ritmicas y tenerlas sincronizadas con los patro-
nes.
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Glosario

1 Consejos 97 - 100
El MIDI (abreviatura de Musical Instrument Digital Inter-
face, o interfaz digital para instrumentos musicales) permite
a instrumentos electrénicos de diferentes tipos y fabricantes
“comunicarse” unos con otros. En su nivel mds bdsico, el
MIDI permite reproducir los sonidos de un instrumento
desde los controles de un teclado u otro instrumento. Los
usos mads sofisticados incluyen la sincronizacion de dos o
mds instrumentos, el intercambio de datos entre dispositi-
vos compatibles, o tener el equivalente a un estudio entero
lleno de teclados, sintetizadores, muestreadores y cajas de
ritmo controladas desde un solo ordenador.

Naturalmente, el DJX-1IB es compatible con el MIDI, y
puede utilizarse de forma efectiva en cualquiera de las con-
diciones anteriormente indicadas. Puede sincronizar dos
DJX-IIBs entre si (o con el DJX-II), y tener los bpm de las
dos maquinas ajustados para la reproduccién sincronizada.
Con el programa especial de Pattern Launcher (lanzadera
de programas) y un ordenador, puede incluso cargar patro-
nes nuevos y originales en el DJX-IIB.

P

Parte.......cccccvviveeieeeeen Consejos 32 -34, 79, 80, 87
Los patrones del DJX-IIB contienen hasta ocho partes de
instrumentos por separado, cada una de las cuales tiene su
propia funcién y sonido especial dentro del ritmo. En con-
creto, las partes son: Bombo, caja, charles, percusion, bajo, y
frases 1 -3.

Dependiendo del patrén, cada parte puede tener un sonido
completamente diferente. Por ejemplo, la parte del bajo en
un patrén puede ser un bajo acustico suave mientras en
otro patrén puede ser un bajo zumbante de sintetizador.

Utilizando la potente funcién mezcladora de partes con el
Scratch Pad (vea los consejos 32 - 34), puede cambiar dis-
posicién de las partes sobre la marcha, a medida que se
reproduce el patron.

Patron........ Consejos 1 - 6,48 - 51,59 - 62,99, 100
Los patrones son los bloques bésicos de construccion del
sonido del DJX-IIB. Cada patrén es un pasaje musical / rit-
mico continuo que se repite sin parar. Los patrones contie-
nen diferentes partes instrumentales, como bajo, bombo,
caja, charles, percusion, y (dependiendo del patrén) otros
instrumentos tonales como guitarra, 6rgano, cuerdas, etc.
Cada patrén principal tiene diez variaciones, que pueden
usarse juntas para conseguir una mayor variedad en la
interpretacion.

Los diferentes patrones tienen longitudes diferentes, pero
todos ellos basados en longitudes de cuatro tiempos denomi-
nadas “compases”. En otras palabras, un patrén puede tener
una longitud de ocho tiempos (dos compases) o dieciséis
(cuatro compases), pero todos los patrones giran alrededor
de una cuenta bésica de “1-2-3-4.” La clave para desarrollar
un buen ritmo y usar musicalmente los patrones requiere
conocer esta cuenta de cuatro compases y sentirla en su
cuerpo.

Pulsacion ............cccccvvveeeeeen. Consejos 55, 56, 88, 96
El DJX-IIB tiene una préctica funcién de pulsacién que le
permite cambiar o ajustar los bpm del instrumento con sélo
pulsar un ritmo con el botén BPM/TAP. Esto puede utili-
zarse para iniciar un patrén automdticamente a la velocidad
pulsada, o para cambiar instantdneamente los bpm de un
patrén que esté sonando actualmente.

scratch, scratChing .........eeeceeiiiiiiieeee,
Consejo 20 - 31, 44 - 47,52 - 54,
76 - 80, 82, 83, 89, 92, 93

Esto proviene de una técnica de reproducir los platos

mediante la cual el DJ hace retroceder y avanzar la graba-

cién con la aguja apoyada, creando un ruido como de ara-

fazo. En el DJX-1IIB, el scratching se hace con

laAlmohadilla de Scratch

Variacion .........cccccovvceeeennnn Consejos 3, 48, 49, 89
Cada uno de los 70 patrones del DJX-IIB contiene en reali-
dad diez patrones separados, llamados “Variaciones”. Cada
variacién, como su propio nombre indica, es una versién
diferente del ritmo del patrén basico. Hay dos tipos de varia-
ciones: principal y relleno. Las variaciones principales se
usan para el ritmo constante de la musica, mientras las de
relleno se usan normalmente como cambios y transiciones
dindmicas. En general, cuanto mds alto es el nimero de
variacién, més rellenado o complejo se hace el ritmo.
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Appendix/Anhang/Annexe/Apendice

Pattern List/Pattern-Liste/Liste des motifs/Patrones predeterminados

Pe;\tlt:rn Category Name | Pattern Name P?\t‘t:m Category Name | Pattern Name
00 Berlin Techno 35 Hard Hip Hop
01 Japar? Beatz 36 HIP HOP Hardcore
02 TECHNO Detroit 2000 37 Pop
03 Parade Beat 38 Rock Hop
04 French Techno 39 Futuristic
05 Detroit 40 SPACE HOP Cosmic
06 Acid Techno 41 Universal
07 UNDERGROUND | German Underground 42 Live
08 Loop Techno 43 Miami
09 UK Disco 44 SWING HOP Jazzy
10 DISCOMANIA US Disco 45 Los Angeles
11 Disco House 46 Mechanical
12 Dub House 47 Psyco
13 Dark House 48 Bangin'

14 Chicago House 49 Smooth

15 CLUB VIBES Ibiza 0 GANGSTA Light

16 Progressive House 51 R&B

17 Hard House 52 Female

18 Hard Trance 53 Soul

5 o e e rece (B

21 TRANCE TRAXX Goa 56 Landscape

22 Dream Trax 57 Cool

23 Eurobeat 58 Jam'n
FUNKY HIP HOP

24 Elektro Beat 59 v © Club Funk

25 ELEKTRO Breakdance 60 Hard Funk

26 EMPIRE Elektromix 61 80's

27 Technolectro 62 Scratchin’
OLD SKOOL

28 London Underground 63 Breakz

29 GARAGE Speed Garage 64 Beat Street

30 UK Garage 65 Deep

31 Jungle Beatz 66 Ambient

32 Breakbeat 67 TRIP HOP Dreamy

DRUM'n’'BASS
33 : Hard Step 8th 68 Grunge
34 Jazz D&B 69 Dark
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Appendix/Anhang/Annexe/Apendice

Voice List/Voice-Liste/Liste des voix/Lista de sonitdos

« The Voices of the DJX-IIB listed below cannot be selected directly from the
DJX-IIB panel. However, you can select them and play them from a connect-
ed MIDI device, such as a MIDI keyboard, sequencer or MIDI-equipped com-

« Die unten aufgelisteten Stimmen des DJX-IIB kdnnen nicht direkt aus dem
Bedienfeld des DJX-1I1B gewahlt werden. Obgleich Sie die Stimmen wéahlen
koénnen und von einem angeschlossenen MIDI-Gerét, wie z. B. ein MIDI-

puter. Keyboard, Sequenzer oder ein mit MIDI ausgeristeter Computer, wiederge-
ben kdnnen.
Bank Select MIDI Bank Select MIDI
Program |Voice Name Program |Voice Name
MSB LSB Cha?]g ot MSB LSB Cha?]g ot
HYPER MIX SQUARE LEAD
0 | 123 96 | DIX-11IB 0 116 80 Alien
KEYBOARD 0 115 80 Psyche
0 112 4 Funky EP 0 112 80 Square Leadl
0 0 1 Bright Piano 0 113 80 Square Lead2
0 0 7 Clavi 0 0 80 Square Lead3
0 0 9 Glocken SAW LEAD
0 0 11 Vibes 0 122 81 Breaklt
0 0 12 Marimba 0 117 80 MC-Line
ELECTRIC PAD 0 117 81 Scary
0 112 17 Jazz Organ 0 120 81 Movelt
0 112 18 Rock Organ 0 119 81 Robot Lead
0 113 16 Cheez Organ 0 116 81 Fat
0 114 17 Miss U 0 115 81 Seq Ana
0 115 17 R&B Organ 0 118 81 Stab
0 0 17 Perc Organ 0 112 81 Saw Leadl
SYNTH PAD 0 113 81 Saw Lead2
0 112 90 Sequenza 0 0 81 Saw Lead3
0 112 94 Insomnia ACOUSTIC LEAD
0 112 95 Wave 2001 0 112 73 Coco Flute
0 113 91 Amber 0 112 61 Bright Brass
0 112 91 Trance 0 114 62 Techno Brass
0 0 89 Warm Pad 0 113 62 Jump Brass
0 0 90 Poly Synth Pad 0 0 56 Trumpet
0 0 92 Bowed Pad 0 0 59 Mute. Trumpet
0 0 94 Halo Pad 0 0 61 Brass Section
0 0 95 Sweep Pad 0 0 62 Synth Brass1
ACOUSTIC PAD 0 0 63 Synth Brass2
0 112 48 Strings 1 0 0 65 Alto Sax
0 112 50 Syn Strings 0 0 73 Flute
0 113 50 String Pad RESONANCE BASS
0 0 48 Strings 2 0 113 38 Techno Bass
0 0 49 Strings 3 0 116 38 Kickin'B
0 0 52 Choir Aah 0 114 38 Bassline
GUITAR 0 117 38 NuFloor
0 113 26 Octave 0 115 38 Fish303
0 112 27 Clean 1 0 119 38 NuSwing
0 113 27 60's Clean 0 112 38 Synth Bassl
0 112 28 Muted 0 0 38 Synth Bass2
0 0 26 Jazz ANALOG BASS
0 0 27 Clean 2 0 112 39 Analog Bass
0 0 30 Dist. 0 114 39 Snap Bass
0 112 30 Dist.5th 0 115 39 Old Mini
SYNTH LEAD 0 116 39 Power Bass
0 115 84 Fuzz line 0 117 39 Dub Bass
0 113 84 Talkbox 0 118 39 Factory
0 114 84 Acid Sync 0 119 39 Hyper
0 112 84 Adrenaline 0 120 38 Hard-Syn
0 112 85 Fragile 0 120 39 Dist-Syn
0 112 83 Cut Glass 0 121 39 Techno
0 0 82 Calliope Lead 0 113 39 Blip Bass
BASS LEAD 0 118 38 H-Bass
0 112 87 Killer S 0 121 38 Sin Bass
0 118 87 Reso-X 0 122 38 OB Bass
0 117 87 Choppy 0 122 39 Sub Osc
0 115 87 Happy Vibes 0 0 39 Syn Bass
0 116 87 Tri Touch BASIC BASS
0 119 87 Sync 0 112 33 Finger Bass
0 0 87 Bass&Lead 0 112 34 Pick Bass
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« |l estimpossible de sélectionner directement les voix du DJX-IIB dont le nom « Los sonidos del DJIX-IIB que se incluyen a continuacion no pueden seleccio-
se trouve ci-dessous a partir du panneau du DJIX-IIB. Vous pouvez toutefois narse directamente desde el panel DJX-IIB. No obstante, puede selecciona-
les sélectionner et les jouer a partir d’'un périphérique MIDI, tel qu'un clavier, rlos y tocarlos desde un dispositivo MIDI conectado, como un teclado MIDI,
un séquenceur ou un ordinateur MIDI. un secuenciador o un ordenador equipado con MIDI.

Bank Select MIDI Bank Select MIDI
Program |Voice Name Program |Voice Name
MSB LSB Cha?]g ot MSB LSB Cha?]g ot
0 112 35 Fretless 0 123 36 Yo Baby (2)
0 0 32 Aco. Bass 0 123 40 I am Your DJ (robot) (1)
0 0 35 Fretless 0 123 41 I am Your DJ (robot) (2)
SCRATCH 0 123 42 I am Your DJ (robot) (3)
0 123 80 Scratch 1F 0 123 48 Rock The House (robot) (1)
0 123 81 Scratch 1B 0 123 49 Rock The House (robot) (2)
0 123 82 Scratch 2F 0 123 50 Rock The House (robot) (3)
0 123 83 Scratch 2B 0 123 44 Feel The Vibe (robot) (1)
0 123 84 Scratch 3F 0 123 45 Feel The Vibe (robot) (2)
0 123 85 Scratch 3B 0 123 46 Feel The Vibe (robot) (3)
0 123 86 Scratch 4F 0 123 52 The Real Bass (robot) (1)
0 123 87 Scratch 4B 0 123 53 The Real Bass (robot) (2)
SFX 0 123 54 The Real Bass (robot) (3)
0 123 56 Reverse DRUM LOOP
0 112 126 Turntble 0 123 68 Drum Loop T1
0 0 96 Rain 0 123 69 Drum Loop T2
0 0 101 Goblins 0 123 70 Drum Loop T3
0 0 102 Echoes 0 123 71 Drum Loop T4
HIT HOP LOOP
0 113 55 Sharp Hit 0 123 64 Drum Loop H1
0 113 115 Claps-X 0 123 65 Drum Loop H2
0 0 113 Agogo 0 123 66 Drum Loop H3
HUMAN VOICE 0 123 67 Drum Loop H4
0 123 0 Ain't Going Out (1) HYPER DRUM KIT
0 123 1 Ain't Going Out (2) 127 0 5 Analog Kitl
0 123 2 Beat 127 0 8 Analog Kit2
0 123 3 Clap Your Hands 127 0 10 Analog Kit3
0 123 4 Club 127 0 13 Analog Kit1D
0 123 5 Com On 127 0 14 Analog Kit2D
0 123 6 DJ 127 0 12 RhBox Kit
0 123 7 Feel The Bass (1) 127 0 9 Hard Kit
0 123 8 Feel The Bass (2) 127 0 11 Break Kit
0 123 9 Feel The Bass (3) 127 0 6 Dance Kit
0 123 10 Huhh 127 0 4 Electronic Kitl
0 123 11 Kickin'lt 126 0 0 Electronic Kit2
0 123 12 Massive 126 0 1 B900 Kit
0 123 13 Movelt 126 0 2 DJX Kit
0 123 14 My Flow Is Tight (1) 126 0 3 BD Kit
0 123 15 My Flow Is Tight (2) 126 0 4 SD Kit
0 123 16 My Flow Is Tight (3) 126 0 5 HH Kit
0 123 17 OK 126 0 6 Human Kit
0 123 18 Peace 126 0 7 Scratch Kit
0 123 19 Play That Beat (1) BASIC DRUM KIT
0 123 20 Play That Beat (2) 127 0 0 Standard Kitl
0 123 21 Play That Beat (3) 127 0 1 Standard Kit2
0 123 22 Respect Is Due (1) 127 0 2 Room Kit
0 123 23 Respect Is Due (2) 127 0 3 Rock Kit
0 123 24 Respect Is Due (3) 127 0 7 Jazz Kit
0 123 25 Scratchin’
0 123 26 The House
0 123 27 Uuh!
0 123 28 What's Going Down (1)
0 123 29 What's Going Down (2)
0 123 30 What's Going Down (3)
0 123 31 Wow
0 123 32 Yeah What's Up (1)
0 123 33 Yeah What's Up (2)
0 123 34 Yeah What's Up (3)
0 123 35 Yo Baby (1)
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Drrum Kit List/Drum Kit-Liste/Liste kits de percussion/

#192 (DJX Kit), play notes on the keyboard one octave lower than indicated.

: Same as Standard Kit1.
: Same as the kit to the immediate left.
« The Keyboard Note Numbers (#) and Note names shown in this list apply to
all kits, with the exception of Voice #190 (Electronic Kit2), #191 (B900 Kit),
#192 (DJX Kit), #196 (Human Kit) and #197 (Scratch Kit).
« In order to properly hear Voices #190 (Electronic Kit2), #191 (B900 Kit), and

« In order to properly hear Voices #196 (Human Kit) and #197 (Scratch Kit),
play notes on the keyboard one octave higher than indicated.
« Key Off & Alternate Assign : These are applicable only for kits whose Bank

. : Identisch mit Standard-Kit.

. : Identisch mit Kit unmittelbar links davon.

Die in dieser Tabelle aufgefiihrten Notennummern der Tastatur (#) und die
Notennamen gelten fir alle Kits mit Ausnahme von Stimme #190 (ElectronicKit2),
#191 (B90OKit), #192 (DJIX Kit), #196 (HumankKit) und #197 (ScratchKit).
Schlagen Sie auf der Tastatur die Tasten eine Oktave hdher als angezeigt
an, um die Stimmen #190 (ElectronicKit2), #191 (B90OKit) und #192 (DJX
Kit) korrekt zu reproduzieren.

Schlagen Sie auf der Tastatur die Tasten eine Oktave tiefer als angezeigt an, um die
Stimmen #196 (HumanKit) und #197 (ScratchKit) korrekt zu reproduzieren.

MSB#=127. « Key Off & Alternate Assign : Nur anwendbar auf Kits mit Bank MSB#=127.
Voice # 19?3 199 200 201 189 180 188 202 181 186
Bank MSB# 127 127 127 127 127 127 127 127 127 127
Bank LSB# 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Program # 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Nofszhole\‘lgjte Note’#\iMDll\lote lf)eﬁy Agg'igﬁe Standard Kitl jStandard Kit2 [ Room Kit Rock Kit EIeEthc Analog Kitl Dance Kit Jazz Kit | Analog Kit2 | Hard Kit
25 [C# O] 13 [CE - 3 Surdo Mute
6 |D 0 4 - 3 Surdo Open
7 |DF_0] 15 B | (X6
8 [E_ 0] 16 B Whip
9 |[F 0 7 - 4 Scratch H
30 [F# of 18 - 4 Scratch L
31 [G O 9 - lFinger Snap
32 |GE 0] 20 -1 Click
33 _[A 0] 21 -1 I:Metronome Click
34 A8 o] 22 -1 Metronome Bell
35 B 0] 23 -1 ISeq Click L
6 [C 4 0 i
7 _|C# 5 0
8 |D 6 |D 0] ©
9 [D# 7 [DE 0
40 |[E 8 |E 0| O Reverse Cymbal
4 F 9 |[F 0] O Snare Roll
42 |F# 0 [F# 0 Castanet Hi Q
43 |G 1 |G 0 Snare H Soft Snare H Soft2 SD Elec M Snare L SD Elec H2 SD Analog 2 SDT81 SD Hard 1
44 |Gk 2 [GE 0 Sticks
45 [A 1] 33 |A 0 rBass Drum L rBass Drum L2 Bass Drum H [Bass Drum H BD Analog 2 BD Analog BD Hard 1
46 |AE 1] 34 [AE O Open Rim Shot __ JOpen Rim Shot2 SD Analog Open Rim SD Hard 2
47 [B 1 5 |B 0 Bass Drum M Bass Drum H3 [BD Rock BD Analog 1L BD Analog 3 BDT82 BD Hard 2
48 [C 2 6 |C Bass Drum H Bass Drum H 2 BD Rock BD Rock 2 BD Analog 1H  [BD Analog 4 BDJazz |[BDT83 BD Hard 3
49 [c# 2 7 _|C# Side Stick Analog Side Stick 1 T8 Side Stick
50 |D 2| 38 |D Snare L Snare L2 SD Room L | SD Rock SD Elec M SD Analog 1H _ |SD Analog 3 SD Jazz L [SD T8 3L SD Hard 3
51 |D# 2| 39 |D# Hand Clap
52 |E 2| 40 |E I§nare H Hard Snare H Hard2 [ SD Room H [ SD Rock Rim |SD Elec H SD Analog 1L SD Analog 4 SD Jazz H[SD T8 3M SD Hard 4
53 |F 4 F Floor Tom L RoomTom1[Rock Tom1 |E Tom1 Analog Tom 1 Jazz Tom1|T8 Tom 1 Hard Tom 1
54 |F# 4 F# 1 Hi-Hat Closed Analog HH Closed1 [ Dance HH Closed1 T8 HH 1 Closed1
55 |G 4 G Floor Tom H Room Tom 2|Rock Tom 2 |E Tom 2 Analog Tom 2 Jazz Tom 2| T8 Tom 2 Hard Tom 2
56 |G# 44 |G 1 Hi-Hat Pedal Analog HH Closed2 | Dance HH Closed2 T8 HH 1 Closed2
57 |A 2| 45 |A 1 Low Tom Room Tom 3|Rock Tom3 |E Tom 3 Analog Tom 3 Jazz Tom 3|78 Tom 3 Hard Tom 3
58 [AE 2] 46 [AF 1 1 Hi-Hat Open Analog HH 1 Open [HH Open2 T8 HH1Open1
59 |B 2| 47 |B 1 Mid Tom L Room Tom 4| Rock Tom 4 ETom 4 Analog Tom 4 Jazz Tom 4|78 Tom 4 Hard Tom 4
60 |C 48 [C Mid Tom H Room Tom5[Rock Tom5 |E Tom 5 Analog Tom 5 Jazz Tom5|T8 Tom 5 Hard Tom 5
61 [C# 49 [c# Crash Cymbal 1 Analog Cymbal
62 |D 50 [D High Tom Room Tom 6[Rock Tom 6 |E Tom 6 Analog Tom 6 Jazz Tom 6|78 Tom 6 Hard Tom 6
63 |[D# 5. D# Ride Cymbal 1
64 |[E 3] 5 E I_Ch nese Cymbal
65 |F 5. F Ride Cymbal Cup
66 |F# 54 |F# Tambourine
67 |G 3] 55 [G 2 Splash Cymbal
68 [G# 3| 56 [GE# 2 Cowbell Analog Cowbell
69 |A 3] 57 |A 2 Crash Cymbal 2
70 [AR 3] 58 |AF 2 Hand Clap 1
71 |B 3[ 59 |B 2 Ride Cymbal 2
72 _|C 4| 60 |C Bongo H
7. Ci 4] 6 C# Bongo L
74 |ID 4] 6 D Conga H Mute Analog Conga H
75 |D# 4| 63 [D# Conga H Open Analog Conga
76 |E 4| 64 |E Conga L Analog Conga L
77 _|F 4| 65 |F Timbale H
78 |F# 4| 66 |F4 Timbale L
79 |G 4| 67 |G gogo H
80 [G# 4] 68 [G# Agogo L
81 [A 4] 69 |A 3 Cabasa
2 [AE 4] 70 [AE 3 IMaracas Analog Maracas
3 [B 4] 71 [B 3] O Samba Whistle H
4 |C 5| 72 |[C 4] O Samba Whistle L
85 [C# 5[ 73 [CE 4 Guiro Short
6 |D 5[ 74 |D 4] O Guiro Long
7 |D# 5| 75 |D¥ 4 Claves Analog Claves
88 [E 5[ 76 4 \Wood Block H
89 |[F 5| 77 |F 4 \Wood Block L
90 |[F# 78 |F# 4 Scratch Push
91 |G 79 |G 4 Scratch Pull
92 |G# 80 |[G# 4 2 Triangle Mute
93 |A 5| 81 |A 4 2 Triangle Open
94 |[A# 5[ 82 [AF 4 Shaker
o5 [B_ 5] 83 |B__4 I:Hand Clap 2
9% |C 6| 84 |C 5 Hand Clap 3
97 [C# 6] 85 [CE 5 Bell Tree 2
98 |D 6| 8 |D 5 Bell Tree 3
99 |D# 6| 87 |DE 5 BD T8 2
00 [E 6| 88 |E 5 SDT84
0. F 6| 89 |[F 5 SDT83H
0. F£ 6] 90 [F# 5 T8 HH 2 Closed1
03 |G 91 |G 5 T8 Cowbell
04 |G# 6| 92 [G# 5 T8 HH 2 Closed2
105 |A 6] 93 [A 5 T8 Tambourine
106 [ARB 6] 94 [A% 5 T8 HH 2 Open
107 |B 6] 95 |B 5 T8 Guiro
108 [C 7] 9% |C 6 Metal
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Lista de hateria

. : Identique au kit standard . : Igual que el kit estandar.

. : Identique au kit de gauche . : Igual que el kit inmediatamente a la izquierda.

« Les numéros des touches au clavier (#) et le nom des notes qui figurent dans cette « Los nimeros de notas del teclado (n°) y los nombres de nota que figuran en esta
liste s'appliquent a I'ensemble des kits, a I'exception des voix #190 (ElectronicKit2), lista sirven para todos los kits, con excepcion del sonido n° 190 (ElectronicKit2), del
#191 (B90OKit), #192 (DJIX Kit), #196 (HumankKit) et #197 (ScratchKit). 191 (B90OKit), del 192 (DJX kit), del 196 (HumanKit) y del 197 (ScratchKit).

« Afin d’obtenir un son correct pour les voix #190 (Electronickit2), #191 « Para oir correctamente los sonidos n° 190 (ElectronicKit2), n® 191 (B90OKit) y
(B90O0Kit) et #192 (DJX Kit), jouez les notes au clavier une octave plus haut n° 192 (DJX Kit), toque las notas del teclado una octava mas alta de lo anotado.
gue ce qui est indiqué. « Para oir correctamente los sonidos n° 196 (HumanKit) y n® 197 (ScratchKit),

« Afin d’obtenir un son correct pour les voix #196 (HumanKit)et #197 (Scratch- toque las notas del teclado una octava mas bajo de lo anotado.
kit), jouez les notes au clavier une octave plus bas que ce qui est indiqué. « Tecla desactivada y Asignacion alterna: son aplicables Unicamente para kits

« Touche Off & Affectation alternative: applicables uniqguement pour les kits con n° de banco MSB = 127.
dont le numéro de banque est MSB#=127.

Voice # 19-8 182 187 185 183 184 190
Bank MSB# 127 127 127 127 127 127 126
Bank LSB# 0 0 0 0 0 0 0
Program # 0 10 11 12 13 14 0
o oo o o | Atemate | standard kit | Analog Kit3 Break Kit RhBox Kit Analog Kit1D Analog Kit2D | Electronic Kit2
25 [C# O] 13 [CE - 3 Surdo Mute
26 |D 0 4 - 3 Surdo Open
7 [DF_ 0] 15 B Hi-Q
8 [E_ 0] 16 B Whip
9 |F 0 7 - 4 Scratch H
30 [F# o] 18 - 4 Scratch L
31 |G 0 9 - Finger Snap
32 |GE o[ 20 -1 Click
33 [A_0] 21 1 I:Metronome Click
34 A8 o] 22 -1 Metronome Bell
35 |B_ 0] 23 -1 ISeq Click L
6 [C 24 0 Seq Click H
7 _|C# 25 0 Brush Tap
8 |D 6 |ID 0] O Brush Swirl
9 |D# 7 |D# 0 Brush Slay
40 |[E 8 |E 0| O Brush Swirl W/Attack Reverse Cymbal
4 F 9 |F o O Snare Roll
42 |F# 0 [F# 0 Castanet Hi Q
43 |G 1 |G 0 Snare H Soft SDT91 SD Break 1 SD RhBox 1 SD Elec H2 SD T9 Dist 1
44 |Gk 2 [GE 0 Sticks
45 [A 1] 33 |A 0 rBass Drum L rBD Analog BD Break 1 BD RhBox 1 BD Ana Dist 3 BD Analog
46 |AE 1] 34 [AE O (Open Rim Shot SD Break 2 SD RhBox 2
47 [B 1] 35 |B 0 I:Bass Drum M BD Jungle 4 BD Break 2 BD RhBox 2 BD Ana Dist 1 BD Jungle 4
48 |C 2 6 |C Bass Drum H BDT91 BD Break 3 BD RhBox 3 BD Ana Dist 2 BD T9 Dist 1 BD T
49 [cs 2 7 _[C# Side Stick T9 Side Stick Analog Side Stick 1 Analog Side Stick 1|T9 Side Stick BD T8 2Long
50 |D 2 D Snare L SD T9 4L SD Break 3 SD RhBox 3 SD Ana Dist 1 SD T9 Dist 4L BD 1
51 |D# 2| 3 D# Hand Clap SD T8
52 |E 2| 4 E Snare H Hard SD T9 4H SD Break 4 SD RhBox 4 SD Ana Dist 2 SD T9 Dist 4H SD T8 3M
53 |F 2| 4 F Floor Tom L T9 Tom 1 Analog Tom 1 Hard Tom 1 Hard Tom 1 SD T84
54 [F# 2] 4 F# 1 Hi-Hat Closed T9 HH 1 Closed1 RhBox HH Closed 1 [Ana HH Clsd Dist 1 [T9 HH 1 Clsd Dist 1 [SD T85
55 |G 2| 4 G Floor Tom H T9 Tom 2 Analog Tom 2 Hard Tom 2 Hard Tom 2 T8 Conga 1
56 [G# 2| 44 [G# 1 Hi-Hat Pedal T9 HH 1 Closed2 RhBox HH Closed 2 [Ana HH Clsd Dist 2 [T9 HH 1 Clsd Dist 2 [ T8 Cowbell
57 |A 2| 45 |A 1 Low Tom T9 Tom 3 Analog Tom 3 Hard Tom 3 Hard Tom 3 T8 Conga 2
58 |AR 2| 46 [ARF 1 1 Hi-Hat Open T9 HH 1 Open 2 Rh Box HH Open Ana HH Opn Dist _ [T9 HH 1 Opn Dist 2 | T8 Maracas
59 [B 2| 47 |B 1 Mid Tom L T9 Tom 4 Analog Tom 4 Hard Tom 4 Hard Tom 4 T8 Conga 3
60 [C 48 |C Mid Tom H T9 Tom 5 Analog Tom 5 Hard Tom 5 Hard Tom 5 T8 Conga 4
6 C# 49 [C# Crash Cymbal 1 Rh Box Cymbal Analog Cymbal T8 Side Stick
6. D 50 [D High Tom T9 Tom 6 Analog Tom 6 Hard Tom 6 Hard Tom 6 T8 Clave
63 |D# 3| 5 Ride Cymbal 1 T8 Clap
64 |E 3| 5. Chinese Cymbal _JT9 HH Half Open
65 |F 3| 5 Ride Cymbal Cup 8 Tom 1
6 |F§ 3| 54 Tambourine 8 HH 1 Closed1
7 |G 3| 55 Splash Cymbal 8 Tom 2
8 |G# 3| 56 2 Cowbell Analog Cowbell 8 HH 1 Closed2
69 |A 3| 57 2 Crash Cymbal 2 T8 Tom 3
70 [AE 3] 58 2 Hand Clap 1 T8 HH 1 Open
71 |B 3] 59 2 Ride Cymbal 2 T8 Tom 4
72 _|C 4| 60 Bongo H Analog Cymbal
7. Ci 4] 6 Bongo L
74 |ID 4] 6 D Conga H Mute Analog Conga H
75 |D# 4| 63 [D# Conga H Open Analog Conga BDT91
76 _|E 4| 64 |E Conga L Analog Conga L BD T9 3n
77 _|F 4| 65 |F Timbale H BD Jungle 4
78 |F# 4| 66 |F# Timbale L T9 HH 1 Open 2
79 |G 4| 67 |G gogo H SDT9 1L
80 |GE 4| 68 Agogo L SDT92
81 [A 4| 69 3 Cabasa SD T9 1M
2 (AR 4] 70 3 IMaracas Analog Maracas SDT93
3 [B 4] 71 3] O Samba Whistle H SDT9 1H
4 |C 5] 72 4] O Samba Whistle L SD T9 4L
5 |C# 5] 73 4 Guiro Short T9 Side Stick
6 _|D 5[ 74 4] O Guiro Long SD T9 4M
7 |[D# 5] 75 4 Claves Analog Claves T9 Clap
88 |[E 5| 76 4 \Wood Block H SD T9 4H
89 |F i 4 \Wood Block L 9Tom1
90 |[F# 78 |F# 4 Scratch Push 9 HH 1 Closed1
91 |G 79 |G 4 Scratch Pull 9 Tom 2
92 |G# 80 |[G# 4 2 Triangle Mute 9 HH 1 Closed2
93 |A 5[ 81 |A 4 2 Triangle Open T9 Tom 3
94 |[A8 5[ 82 [AF 4 Shaker T9 HH 1 Open 2
95 |B 5/ 83 |B 4 Hand Clap 2 T9 Tom 4
9% |[C 6| 84 |C 5 Hand Clap 3 T9 Crash 1
97 [C# 6] 85 [CE 5 Bell Tree 2 Bell Tree 2 T9 Ride
98 [D 6] 86 [D 5 Bell Tree 3 Bell Tree 3 T9 Crash 2
99 |D# 6| 87 |DE 5 BD T8 2 BD T8 2
00 [E 6| 88 |E 5 SD T8 4 SD T84
0. F 6] 89 |F 5 SD T8 3H SD T8 3H
0. F§ 6] 90 [F# 5 T8 HH 2 Closed1 '8 HH 2 Closedl
03 [G 6] 91 |G 5 T8 Cowbell I8 Cowbell
04 [G# 6] 92 $ 5 T8 HH 2 Closed?2 '8 HH 2 Closed2
105 |A 6] 93 |A 5 T8 Tambourine T8 Tambourine
106 |[AF 6] 94 [A%F 5 T8 HH 2 Open T8 HH 2 Open
107 |B 6] 95 |B 5 T8 Guiro T8 Guiro
108 [C__7] 96 |C 6 JVetal Metal
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Voice # 191 192 193 194 195 196 197
Bank MSB# 126 126 126 126 126 126 126
Bank LSB# 0 0 0 0 0 0 0
Program # 1 2 3 4 5 6 7
eypoard i __MDI__Key Aeraie]  Bsookit DIX Kit BD Kit SD Kit HH Kit Human Kit Scratch Kit
25 |c# o] 13 |CE -1 3
26 |D 0 14 |D -1 3
27 |D# o 15 [DF -1
28 |E 0| 16 |E -1
29 |F 0| 17 |F -1 4
0 [F& 0 8 |F§ - 4
1 |G 0 9 |G -
2 [GE 0 0 [G# -
3 |A 0 A -
4 (A 0 Ad -
5 |B 0 B -
36 |C 1] 24 |C 0 BD1 SD1 HH1 Ain'tGoingOut(1)
37 [c# 1] 25 [c¢ O BD2 SD2 HH2 Ain'tGoingOut(2)
38 |D 1| 26 |D 0| O BD3 SD3 HH3 Beat
39 [D# 1 27 [DE 0O BD4 SD4 HH4 ClapYourHands
40 |E 1] 28 [E o[ O BDS SD5 HH5 Club
41 |F 1| 29 [F o[ O BD6 SDé HH6 ComOn
42 |F# 30 [F§ 0 BD7 SD7 HH7 DJ
43 |G 3 G 0 BD8 SD8 HH FeelTheBass(1)
44 |Gk 32 [GE 0 BD9 SD9 HH FeelTheBass(2
45 [A 3. A 0 BD10 SD10 HH10 FeelTheBass(3)
46 [A# 34 [AE 0 BD. SD HH Huhh
47 [B 5 |B 0 BD. SD. HH ickin'lt
48 [C 2 C 1 BD Jungle 4 BDO0 T9 Distortion BD. SD. HH13 assive Scratchl-F
49 [c# 2 7 [ct# 1 BD T8 2Long BD04 T9 BD14 SD14 HH14 ovelt Scratchl-R
50 |D 2| 38 |D 1 BD Jungle 1 BD09 T8 Low Long BD15 SD15 HH15 MyFlowlsTight(1) Scratch2-F
51 [D# 2] 39 [DF 1 BD Jungle 2 BD28 T8 BD16 SD16 HH16 MyFlowlIsTight(2) Scratch2-R
52 |E 2| 40 |E 1 BD T8 2Cont BD47 Hard Distortion |BD17 SD17 HH17 MyFlowlsTight(3) Scratch3-F
53 |F 2| 41 |F 1 BD Jungle 5 BD55 Jungle BD18 SD18 HH18 OK Scratch3-R
54 |[FE 2] 42 [F# 1 BD HipHopl SDO00 T8 BD19 SD19 HH19 Peace Scratch4-F
55 |G 2| 43 |G BD HipHop2 SDO3 higher BD20 SD20 HH20 PlayThatBeat(1) Scratch4-R
56 |G# 2| 44 |G# 1 SD Jungle SD12T9 4 BD: SD: HH21 PlayThatBeat(2 Scratch L
57 |A 2| 45 |A SD Jungle SD23 brutal BD: SD2. 2 PlayThatBeat(3) SCR 1M
58 |A# 46 |A# 1 SD Jungle SD24 high metal BD: SD23 3 RespectisDue(1) SCR 2M
59 |B 2| 47 |[B SD Jungle 4 D31 Elect.2 BD24 SD24 HH24 RespectisDue(2 CR 3M
60 |C 3| 48 |C SD HipHop: SD43T9 4 BD25 SD25 HH25 RespectisDue(3) SCR 4M
61 [c# 3| 49 [C# SD HipHop2 SDA47 noisy scratch BD26 SD26 HH26 Scratchin’ SCR 6ML
62 |D 3] 50 |D 2 SD HipHop3 SD49 T8 3 BD27 SD27 HH27 TheHouse SCR 7ML
63 |D# 51 [DF 2 SD Elect.1 HHOO0 MS Closed BD28 SD28 HH28 Uuuuugh TurnTable
64 [E 52 |E 2 SD Elect.2 HHOO MS Open BD29 SD29 HH29 What'sGoingDown(1)
65 |F 53 |[F SD Elect.3 HHO6 T9 Hard Closed |BD30 SD30 HH30 What'sGoingDown(2)
66 [F# 54 |F# SD Elect.4 HHO06 T9 Hard Open _ |BD3 SD: HH31 What'sGoingDown(3)
67 |G 55 |G SD T8 3M HHO7 T8 Closed BD3; SD: HH32 Wow
68 |G# 56 [G# SD 78 HO7 T8 Open BD3: SD33 HH YeahWhat'sUp(1,
69 |A 3| 57 [A HH 1 Closed HHO8 FX1 Closed BD34 SD34 YeahWhat'sUp(2)
70 |A# 3| 58 |A# HH 2 Closed HHO8 FX1 Open BD35 SD35 YeahWhat'sUp(3)
7 B 3] 59 |B HH 2 Open HH19 T9 Closed BD36 D36 YoBady(1)
72 |C_ 4| 60 [C HH 3 Closed HH19 T9 Open BD37 SD37 YoBady(2)
73 _[c# 4] 61 [C# HH 78 Open HH29 T6 Closed BD38 SD38 lamYourDJ(robot)(1)
74 |D 4| 62 |D 3 HH 4 Closed HH29 T6 Open BD39 SD39 lamYourDJ(robot)(2)
75 |D¥# 4| 63 |DE 3 HH 4 Open HH31 Nat Closed BD40 SD40 lamYourDJ(robot)(3)
76 |E 4| 64 |E PC Snap HH31 Nat Open BD41 SD41 RockTheHouse(robot)(1)
77 _|F 4| 65 |F PC Tamb2 HH37 FX2 Closed BD42 SD42 RockTheHouse(robot)(2)
78 |F# 4| 66 [F# BD Jungle 4Long |HH37 FX2 Open BD43 SD43 RockTheHouse(robot)(3)
79 |G 4| 67 |G BD Analog HH40 T9Low Closed |BDA44 SD44 FeelTheVibe(robot)(1)
0 |GE 4| 68 |G# Hit 1L HH40 T9Low Open BD45 SD45 FeelTheVibe(robot)(2)
A 4 69 |A Hit HH52 T8Metal Closed [BD46 SD46 FeelTheVibe(robot)(3)
82 |A# 4| 70 |A# Hit 1H HH52 T8Metal Open _ |BD47 SD47 heRealBass(robot)(1)
83 |B 4| 7 B [e] Hit 2L HH56 TOFilt. Closed BD48 D48 TheRealBass(robot)(2)
84 |C 5| 7 C 4| O Hit HH56 TOFilt. Open BD49 SD49 TheRealBass(robot)(3)
85 |c# 5] 7 Ck 4 Hit 2H PCO0G# Clave BD50 SD50
86 |D 5[ 74 |D 41 O Hit Brass 1 PC02C Pulse SD51
7 |DE 5] 75 [DE 4 SCRIL PCO02C# Pulse SD52
8 [E 5| 76 |E 4 SCR 1M PCO02D Pulse SD53
9 [F 5| 77 |F 4 SCR 1H PC02D# BD SD54
0 [F# 5[] 7 F§ 4 SCR 2L PCO2E Tom SD55
1 |G 5[ 79 |G 4 SCR PCO2F SD SD56
2 [G# 5[ 8 Gé 4 2 SCR 2H PCO2F# Pulse&Noise SD57
3 _|A 5| 8 A 4 2 SCR 3L PC02G Pulse&Noise SD58
94 |A# 5| 8 A% 4 SCR 3 PC02G# Snaps SD59
95 |B 5| 8 B 4 SCR 3H PC02A Noise Echo D60
9% |C 6] 84 |C 5 SCR 4L PP Perc.C3 SD61
97 |c# 6| 8 |CE 5 SCR 4 PP Perc.F3 SD62
98 |D 6/ 86 |D 5 SCR 4H PP Snaps SD63
99 |[D# 6] 87 [DE 5 SCR 6L PP Claps Bb2 SD64
100 |E 6| 838 |E 5 SCR 6ML PP Claps C3 SD65
01 |F 6] 89 |F 5 SCR 6MH SD66
02 [FE_ 6] 90 [F# 5 SCR 6H SD67
03 |G 6] 9. G 5 SCR 7L SD68
04 |G# 6] 9 Gé 5 SCR 7ML SD69
05 |A 6] 9 A 5 ISCR 7MH SD70
06 [A# 6| 94 [A¢# 5 SCR 7H SD71
07 [B 6] 95 |B 5 Hit Brass 2
08 |C 7] 96 |C 6 IAnang Cymbal
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MIDI Data Format/MIDI-Datenformat/
Format de donnees MiDI/Formato de datos MIDI

Many MIDI messages listed in the MIDI Data Format are expressed
as decimal numbers, binary numbers or hexadecimal numbers.
Hexadecimal numbers may include the letter “H” as a suffix. Also, “n”
can freely be defined as any whole number.

To enter data/values, refer to the table below.

Decimal Hexadecimal Binary Decimal Hexadecimal Binary Decimal Hexadecimal Binary Decimal Hexadecimal Binary
0 00 0000 0000 32 20 0010 0000 64 40 0100 0000 96 60 0110 0000
1 01 0000 0001 33 21 0010 0001 65 41 0100 0001 97 61 0110 0001
2 02 0000 0010 34 22 0010 0010 66 42 0100 0010 98 62 0110 0010
3 03 0000 0011 35 23 0010 0011 67 43 0100 0011 99 63 0110 0011
4 04 0000 0100 36 24 0010 0100 68 44 0100 0100 100 64 0110 0100
5 05 0000 0101 37 25 0010 0101 69 45 0100 0101 101 65 0110 0101
6 06 0000 0110 38 26 0010 0110 70 46 0100 0110 102 66 0110 0110
7 07 0000 0111 39 27 0010 0111 71 47 0100 0111 103 67 0110 0111
8 08 0000 1000 40 28 0010 1000 72 48 0100 1000 104 68 0110 1000
9 09 0000 1001 41 29 0010 1001 73 49 0100 1001 105 69 0110 1001
10 0A 0000 1010 42 2A 0010 1010 74 4A 0100 1010 106 6A 0110 1010
11 0B 0000 1011 43 2B 0010 1011 75 4B 0100 1011 107 6B 0110 1011
12 0ocC 0000 1100 44 2C 0010 1100 76 4C 0100 1100 108 6C 0110 1100
13 0D 0000 1101 45 2D 0010 1101 77 4D 0100 1101 109 6D 0110 1101
14 OE 0000 1110 46 2E 0010 1110 78 4E 0100 1110 110 6E 0110 1110
15 OF 0000 1111 47 2F 0010 1111 79 4F 0100 1111 111 6F 0110 1111
16 10 0001 0000 48 30 0011 0000 80 50 0101 0000 112 70 0111 0000
17 11 0001 0001 49 31 0011 0001 81 51 0101 0001 113 71 0111 0001
18 12 0001 0010 50 32 0011 0010 82 52 0101 0010 114 72 0111 0010
19 13 0001 0011 51 33 0011 0011 83 53 0101 0011 115 73 0111 0011
20 14 0001 0100 52 34 0011 0100 84 54 0101 0100 116 74 0111 0100
21 15 0001 0101 53 35 0011 0101 85 55 0101 0101 117 75 0111 0101
22 16 0001 0110 54 36 0011 0110 86 56 0101 0110 118 76 0111 0110
23 17 0001 0111 55 37 0011 0111 87 57 0101 0111 119 77 0111 0111
24 18 0001 1000 56 38 0011 1000 88 58 0101 1000 120 78 0111 1000
25 19 0001 1001 57 39 0011 1001 89 59 0101 1001 121 79 0111 1001
26 1A 0001 1010 58 3A 0011 1010 90 5A 0101 1010 122 7A 0111 1010
27 1B 0001 1011 59 3B 0011 1011 91 5B 0101 1011 123 7B 0111 1011
28 ic 0001 1100 60 3C 0011 1100 92 5C 0101 1100 124 7C 0111 1100
29 1D 0001 1101 61 3D 0011 1101 93 5D 0101 1101 125 7D 0111 1101
30 1E 0001 1110 62 3E 0011 1110 94 5E 0101 1110 126 7E 0111 1110
31 1F 0001 1111 63 3F 0011 1111 95 5F 0101 1111 127 7F 0111 1111

« Other messages not listed above include: 144-159(decimal)/9nH/1001 0000-
1001 1111(binary) denotes the Note On Message for each channel (1-16).
176-191/BnH/1011 0000-1011 1111 denotes the Control Change Message
for each channel (1-16). 192-207/CnH/1100 0000-1100 1111 denotes the
Program Change Message for each channel (1-16). 240/FOH/1111 0000 de-
notes the start of a System Exclusive Message. 247/F7H/1111 0111 denotes
the end of a System Exclusive Message.

« aaH (hexidecimal)/0aaaaaaa (binary) denotes the data address. The address
contains High, Mid, and Low.

« bbH/Obbbbbbb denotes the byte count.
 ccH/Occcccce denotes the check sum.
» ddH/0ddddddd denotes the data/value.

83



84

Appendix/Anhang/Annexe/Apendice

MIDI Data Format/MIDI-Datenformat/Format de données MIDI/Formato de datos MIDI

m Channel/Mode/Realtime Messages

o : available
Status byte 1st Data byte 2nd Data byte MIDI
MIDI Events
Status Data  (HEX) Parameter Data  (HEX) Parameter Transmitted | Recognized
Key Off 8nH (n:channel no.) | kk Key no. (0 - 127) W Velocity (0 - 127) X o
Key On 9nH kk Key no. (0 - 127) w Key On :w=1 - 127 . o
Key Off :vw=0
Control Change BnH 0 (00H) | Bank Select MSB 0 (00H) | Normal X o
126,127 (7FH) | Drum kit
32 (20H) Bank Select LSB X o
1 (01H) | Modulation 0-127 (...7FH) X o
6 (06H) Data Entry MSB 0-127 (...7FH) o
38 (26H) | Data Entry LSB 0-127 (..7FH) * X
7 (07H) [ Main Volume 0-127 (...7FH) X o
10 (0AH) | Panpot 0-127 (..7FH) X )
11 (OBH) | Expression 0-127 (...7FH) X o
64 (40H) Sustain (Damper) 0-127 (...7FH) X o)
71 (47H) [ Harmonic Content 0-127 (...7FH) X o
72 (48H) | Release Time 0-127 (...7TFH) X o
73 (49H) Attack Time 0-127 (...7FH) X (o}
74 (4AH) | Brightness 0-127 (...7FH) X o
84 (54H) Portamento Control |0 -127 (...7FH) X o)
91 (5BH) | Effectl Depth 0-127 (..7FH) X o
(Reverb Send Level)
93 (5DH) | Effect3 Depth 0-127 (...7FH) N o
(Chorus Send Level)
96 (60H) Increment 0-127 (...7FH)
97 (61H) | Decrement 0-127 (...7FH) * °
100 (64H) |RPNLSB 0-127 (...7FH)
101 (65H) RPN MSB 0-127 (...7FH) ) °
Mode Message BnH 120 (78H) | All sound off 0 X o
121 (79H) Reset all controllers |0 X o
123 (7BH) | All note off 0 X o
124 (7CH) | All note off 0 X o
125 (7DH) [ All note off 0 X o
126 (7TEH) [MONO 0-16 (...10H) X o
127 (7FH) | POLY 0 X o
Program Change | CnH pp Voice number - - x o
(0-127)
Pitch Bend Change | EnH cc LSB dd MSB X o
RealTime Message | F8H MIDI Clock - - o o
FAH Start - - o] o]
FCH Stop - - o o
FEH Active Sensing | - - X o
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m System Exclusive Messages

Universal System Exclusive o : available
MIDI Event Data Format Transmitted | Recognized
MIDI Master Volume FOH 7FH 7FH 04H O1H |l mm F7H X ¢}
I'mm Volume (mm =0 - 7f, Il = Ignored)
or
FOH 7FH XN 04H O1H Il mm F7H
XN when N is received N=0-F,whichever is received.
X = Ignored
I'mm Volume (mm =0 - 7f, Il = Ignored)
XG standard
MIDI Event Data Format Transmitted | Recognized
XG Parameter Change FOH 43H 1nH 4CH hh mm Il dd .. F7H X o]
hh mm Il Address
dd Data
Bulk Dump FOH 43H OnH 4CH aa bb hh mm Il dd dd cc F7H X o
on Device Number (O - f (receive))
aa bb Byte Count (aa << 7) + bb
hh mm Il Address
dd Data
Bulk dump
MIDI Event Data Format Transmitted | Recognized
User Pattern Data FOH 43H 73H 6FH 06H O7H aa bb cc dd hh mm Il [BULK DATA] sum F7H X o
Bulk Dump 6FH Model ID
06H Bulk ID
07H Bulk No.
aa ByteCount MSB
bb ByteCount LSB
cc Data size (MSB)
dd Data size (LSB)
hh Address High
mm Address Mid
Il Address Low
[BULK DATA]  User Pattern data (1byte,2byte....7byte, MSBdata)
sum Check Sum = 0-sum (BULK DATA)
Others
MIDI Event Data Format Transmitted | Recognized

Master Tune

FOH 43H 1n 27H
in
mm |l cc

30H 00H 00H mm Il cc F7H

Device Number (O - f (receive))
(mm << 4) + Il (1step/1cent), cc = Ignored

X

o]

TG RESET

FOH 43H 73H 6FH 30H OOH F7H
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m MIDI Parameter Change Table
MIDI PARAMETER CHANGE TABLE (EFFECT)

Ad(dHr)ess S(;j)e I?g;a Parameter Transmitted | Recognized Description Default

2 10 2 00-7F REVERB TYPE MSB X o Refer to “MIDI Effect Map.” 01 (=HALL1)
00-7F REVERB TYPE LSB 00 : basic type 00

2 120 2 00-7F CHORUS TYPE MSB X o] Refer to “MIDI Effect Map.” 41 (=CHORUS1)
00-7F CHORUS TYPE LSB 00 : basic type 00

2 1 40 2 00-7F VARIATION TYPE MSB X o* Refer to “MIDI Effect Map.” 00 (=DJ DISTORTION)
00-7F VARIATION TYPE LSB 00 : basic type 00

* Between MIDI messages and panel operation(Live Effector), the last message will take priority.

m Effect Map

REVER BLOCK

Type MSB Type LSB
DEC 00 16 17 19
001 HALL 1 HALL 2
002 ROOM ROOM 1 ROOM 2
003 STAGE STAGE 1 STAGE 2
004 PLATE PLATE 1 PLATE 2

005...127

If the received value does not contain an effect type in the TYPE LSB, the LSB will be directed to TYPE LSB 0.

CHORUS BLOCK

Type MSB Type LSB
DEC 00 02 08 17
001..064 NO EFFECT
065 CHORUS CHORUS 2
066 CELESTE CHORUS 1
067 FLANGER FLANGER 1 FLANGER 2
068...127 NO EFFECT

If the received value does not contain an effect type in the TYPE LSB, the LSB will be directed to TYPE LSB 0.

VARIATION BLOCK

Type MSB Type LSB
DEC 00
001 DJ DISTORTION
002 DJ FLANGER
003 DJ PHASER
004 DJ DELAY
005 DJ ECHO
006 DJ RING MOD
007 DJ SLICE
008 DJ AUTO PAN
009 DJ WAH
010 DJ LO-FI

If the received value does not contain an effect type in the TYPE LSB, the LSB will be directed to TYPE LSB 0.
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m About MIDI remote control
About MIDI IN channel and DJX-IIB parts

The individual Parts of the DJX-1IB respond to incoming data over the MIDI channels as listed below.

MIDI IN channel

channel
1 ---- Reserved ----
2 ---- Reserved ----
3 ---- Reserved ----
4 Remote
5 ---- Reserved ----
6 ---- Reserved ----
7 ---- Reserved ----
8 ---- Reserved ----
9 Pattern Kick
10 Pattern Snare
11 Pattern Hi-Hat
12 Pattern Percussion
13 Pattern Bass
14 Pattern Phrase 1
15 Pattern Phrase 2
16 Pattern Phrase 3

Data received over channel 4 (Remote) is used to control the various panel controls of the DIX-IIB.

About MIDI remote control

Remote Control Data

Functions Panel Operation

MIDI Data Format

Scratch Pad Scratch Pad function selection

** = Scratch Kit Number

Bank Select MSB (B3H, 00H, 00H)
Bank Select LSB (B3H, 20H, 02H)
Program Change (C3H, **H)

Scrach Pad rocking

Clockwise
Counterclockwise
Overall Pitch Control

Pitch Control

** = Note On (7FH), Note Off (O0OH)

Note (93H, 5FH, **H)

Note (93H, 60H, **H)

Breath Controller MSB (B3H, 02H)
Breath Controller LSB (B3H, 22H)
Pitch Bend(E3H)

Volume Volume (B3H, 07H)
LOOP on/off

Loop off Sustain (B3H, 40H, 00H)

Loop on Sustain (B3H, 40H, 7FH)
Fader FADER position Expression (B3H, 0BH, **H) **=00 - 7FH)
Pattern Pattern Variation selection ** = Note On (7FH), Note Off (O0H)

BANK Al Note (93H, 48H, **H)

BANK A2 Note (93H, 49H, **H)

BANK A3 Note (93H, 4AH, **H)

BANK A4 Note (93H, 4BH, **H)

BANK A5 Note (93H, 4CH, **H)

BANK B1 Note (93H, 4DH, **H)

BANK B2 Note (93H, 4EH, **H)

BANK B3 Note (93H, 4FH, **H)

BANK B4 Note (93H, 50H, **H)

BANK B5 Note (93H, 51H, **H)

Pattern number selection

Bank Select MSB (B3H, 00H, 00H)

Bank Select LSB (B3H, 20H, 01H)

Program Change (C3H, **H) ** = Pattern Number
Preset: O0H - 45H
User: 46H - 4AH

PART MIXER setting

** = Note On (7FH), Note Off (O0H)

RESONANCE knob

BASS+KICK —
PHRASE1+2+3 —
KICK+HI-HAT —
BASS Note (93H, 3FH, **H)
KICK Note (93H, 40H, **H)
SNARE Note (93H, 41H, **H)
PHRASE1 Note (93H, 42H, **H)
HI-HAT Note (93H, 43H, **H)
PHRASE2 Note (93H, 44H, **H)
PERC Note (93H, 45H, **H)
PHRASE3 Note (93H, 46H, **H)
TOGGLE —
Filter Knobs CUTOFF knob Brightness (B3H, 4AH, **H)

Harmonic Content (B3H, 47H, **H) **=00 - 7FH)
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Functions Panel Operation MIDI Data Format
Live Effector ON/OFF switch
Hold/On Soft Pedal (B3H, 43H, 7FH)
Hold/Off Soft Pedal (B3H, 43H, 00H)
Effect Type selection Bank Select MSB (B3H, 00H, 00H)
Bank Select LSB (B3H, 20H, 04H)
DISTORTION Program Change (C3H, 00H)
AUTO PAN Program Change (C3H, 01H)
RING MOD Program Change (C3H, 02H)
FLANGER Program Change (C3H, 03H)
PHASER Program Change (C3H, 04H)
SLICER Program Change (C3H, 05H)
DELAY Program Change (C3H, 06H)
ECHO Program Change (C3H, 07H)
LO-FI Program Change (C3H, 08H)
WAH Program Change (C3H, 09H)
CONTROL knob Effect4 Depth (B3H, 5EH, **H)
BALANCE knob Effect5 Depth (B3H, 5FH, **H) **= 00H - 7FH
Key Shifter KEY SHIFTER setting ** = Note On (7FH), Note Off (O0OH)
0 Note (93H, 24H, **H)
1 Note (93H, 25H, **H)
2 Note (93H, 26H, **H)
3 Note (93H, 27H, **H)
4 Note (93H, 28H, **H)
5 Note (93H, 29H, **H)
6 Note (93H, 2AH, **H)
-5 Note (93H, 2BH, **H)
-4 Note (93H, 2CH, **H)
-3 Note (93H, 2DH, **H)
-2 Note (93H, 2EH, **H)
-1 Note (93H, 2FH, **H)
BPM setting Scratch Pad rocking General Purpose Controller
Absolute tempo value MSB (B3H, 10H, mmH)
Absolute tempo value LSB (B3H, 30H, IIH)
Relative tempo value MSB (B3H, 11H, mmH)
Relative tempo value LSB (B3H, 31H, IIH)
Other buttons PATTERN button Channel Pressure (D3H, 01H)
BPM/TAP button Channel Pressure (D3H, 03H)
KEY SHIFTER button Channel Pressure (D3H, 04H)
PATTERN STOP button Channel Pressure (D3H, 05H)
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MIDI Implementation Chart/MIDI-Implementierungstabelle/
Feuille d'implémentation MIDI/Grafico de implementacion MIDI

YAVAHA [ DJ- GEAR ] Date :17- MAR- 2000
Model DIX-11B M DI | nplenmentation Chart Version : 1.0
Transnmitted Recogni zed Remar ks
Function. ..
Basi c Def aul t X 1- 16
Channel Changed X 1- 16
Def aul t X 3
Mode Messages X X
Altered kkkkkhkkkkhkkkhkkkk*k X
Not e X 0 - 127
Nunber True VOi ce | ¥***rkrkrkrkr 0 - 127
Vel ocity Note ON X 0 9nH, v=1-127
Not e OFF X o 9nH, v=0 or 8nH
After Key's X X
Touch Ch's X X
Pitch Bend X 0
0,32 | x o] Bank Sel ect
1(x 0 Modul ati on wheel
6,38 [ x 0 Data Entry
7,10 | x 0
Cont r ol 11 | x 0 Expr essi on
64 | x 0 Sustain
Change 71-74 | x 0 Sound Controller
84 | x 0 Portanmento Contr ol
91,93 | x 0] Ef fect Depth
96, 97 | X 0 RPN | nc, Dec
100, 101 | x 0 RPN LSB, MSB
Prog X o0 - 127
Change True # EIR R IR I I I S O
Syst em Excl usi ve X o *
Song Pos. X X
Common Song Sel . X X
Tune X X
System : O ock o] 0
Real Ti me: Commands o] 0
Aux Al Sound OFF |x 0(120, 126, 127)
‘Reset All trls|x o(121)
: Local CEE X X
Mes- :All Notes OFF | x 0(123-125)
sages: Acti ve Sensing | X 0
: Reset X X
Not es: * For details, see "M DI Data Format" on page 83.
Mode 1 : OWN ON, POLY Mode 2 : OWNI ON , MONO 0 : Yes
Mode 3 : OWNI OFF, POLY Mode 4 : OVNI OFF, MONO X : No
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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions contained in
this manual, meets FCC requirements. Madifications not expressly
approved by Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use
the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or
another product use only high quality shielded cables. Cable/s supplied
with this product MUST be used. Follow all installation instructions. Failure
to follow instructions could void your FCC authorization to use this product
in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the
requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital
devices. Compliance with these requirements provides a reasonable level
of assurance that your use of this product in a residential environment will
not result in harmful interference with other electronic devices. This equip-
ment generates/uses radio frequencies and, if not installed and used
according to the instructions found in the users manual, may cause inter-
ference harmful to the operation of other electronic devices. Compliance

with FCC regulations does not guarantee that interference will not occur in
all installations. If this product is found to be the source of interference,
which can be determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to
eliminate the problem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by the
interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse)
circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the
antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to co-axial
type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please
contact the local retailer authorized to distribute this type of product. If you
can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corpora-
tion of America, Electronic Service Division, 6600 Orangethorpe Ave,
Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

OBSERVERA!
Apparaten kopplas inte ur vaxelstrémskallan (natet) sa lange som den ar
ansluten till vagguttaget, &ven om sjélva apparaten har stangts av.

ADVARSEL: Netspaeendingen til dette apparat er IKKE afbrudt, saleeenge
netledningen siddr i en stikkontakt, som er t endt — ogsé selvom der or
slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttdkytkin ei irroita koko laitetta
verkosta.

Entsorgung leerer Batterien (nur innerhalb Deutschlands)

Leisten Sie einen Beitrag zum Umweltschutz. Verbrauchte Batterien oder
Akkumulatoren durfen nicht in den Hausmdill. Sie kénnen bei einer Sam-
melstelle fur Altbatterien bzw. Sondermull abgegeben werden. Informieren
Sie sich bei Ihrer Kommune.

(standby)

(battery)
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For details of products, please contact your nearest Yamaha or the Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten
authorized distributor listed bel ow. Niederlassung und bei Yamaha Vertragshandlern in den jeweiligen

. . . R Besti a héltlich.
Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser aYamaha ou estimmungsiandern erhaltlic

au distributeur le plus proche de vous figurant dans laliste suivante. Para detalles sobre productos, contacte su tiendaYamahamas cercana
o d distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA | 1TALY | ASIA
CANADA YamahaMusica ltalia SPA., HONG KONG
Yamaha Canada Music Ltd. Home Keyboard Division Tom LeeMusic Co., Ltd.

Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy

Tel: 02-935-771 1V/F.,, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,

Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong

135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada

Tel: 416-298-1311 SPAIN/PORTUGAL Tel: 2737-7688
U.SA. Yamaha-Hazen Electronica Musical, SA. INDONESIA
Ctra. delaCorunakm. 17, 200, 28230

Yamaha Cor poration of America PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)

Las Rozas (Madrid) Spain

6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620, Tel: 91-201-0700 PT. Nusantik
U.SA. il Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Tel: 714-522-9011 GREECE Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Philippe Nakas S.A. Tel: 21-520-2577
[ CENTRAL & SOUTHAMERICA |  Javannou Stred 13, PCode 10680, Athens Greece K OREA
MEXICO ) Cosmos Corporation
. SWEDEN 1461-9, Seocho Dong, Seocho Gu, Seoul, Korea
Do et deventas = Yamaha ScandinaviaAB Tel: 02-3486-0011
Vi
X h J. A. Wettergrens Gata 1 MALAYSIA
ﬂ/la\grglr RDO<JaI0 G(ir;teza’l\l CJ':I-:I.gSQ)ES(():(c)J IM(;’()licl)DellD F. Box 30053 Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd
Te 686.0083 o T 5400 43 Goteborg, Sweden Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
BRAZIL Tel: 0318934 00 Petali’ng Jaya, Selangor, Malaysia
DENMARK Tel: 3-703-0900

Yamaha Musical do Brasil LTDA.
Av. Reboucas 2636, Séo Paulo, Brasil Generatorvej 88

Tel: 011-853-1377
DK-2730 Herlev, Denmark ;
X ! 339 Gil J. Puyat Avenue, PO. Box 885 MCPO,
ARGENTINA . Tel: 449249 00 Makati, Metro Manila, Philippines
Yamaha Music Argentina SA. FINLAND Tel: 819-7551
ieeres 145 ' 1053 s O
sl Kluuvikatu 6, PO. Box 260, Yamaha MusicAsia Pte., Ltd

Tel: 1-371-7021 >0. Bo
SF-00101 Helsinki, Finland 11 Ubi Road #06-00, Meiban Industrial Building,

Y S Copenhagen Liaison Office PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation

PANAMA AND OTHER LATIN Tel: 09 618511 Singapore
AMERICAN COUNTRIES/ NORWAY Tel: 65-747-4374
C\";‘RI;BEA}L\I COU’S\IZRIES Nor sk filial av Yamaha Scandinavia AB TAIWAN
amaha de Panama SA. o Grini Nagingspark 1 i
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella, N-1345 @sterés, Norway Iglrzﬂiilgg I_<I_L|1|nil|\llwl;s l\[l:o(r:tcr){r’o;tjd.
ga”c'isagdyAqu”m’O delaGyardla, Td: 67 16 77 70 Tai[;ei T'aiwan RO.C ’
T e ey nema |CELAND Tel: 02-2713-8999
ilefi?:nquO Box 8120 THAILAND
[ EUROPE | 15128 Reykjavik, Iceland e ey
THE UNITED KINGDOM Tel: 525 5000 Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd. OTHER EUROPEAN COUNTRIES Bangkok 10320, Thailand
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, Yamaha Europa GmbH. Tel: 02-641-2951
MK?7 8BL, England Siemensstralie 22-34, 25462 Rellingen, THE PEOPLE’SREPUBLIC OF CHINA
Tel: 01908-366700 %‘_- gzﬁ)elf_g%%’ AND OTHER ASIAN COUNTRIES
IRELAND ' Yamaha Corporation,
Danfay Ltd. International Marketing Division
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin AFRICA | Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 01-2859177 Yamaha Corporation, Tel: 053-460-2317
GERMANY/SWITZERLAND International Marketing Division
Yamaha Europa GmbH. Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650 | OCEANIA
Siemensstral3e 22-34, 25462 Rellingen, Tel: 053-460-2312 AUSTRALIA
ER. of Germany
Tel: 04101-3030 Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
AUSTRIA | MIDDLE EAST | 17-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205,
. . TURKEY/CYPRUS Australia
Yamaha Music Austria Tel: 3-699-2388
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria Yamaha Europa GmbH. .
Tel: 01-60203900 Siemensstral3e 22-34, 25462 Rellingen, NEW ZEALAND
FR. of Germany Music Houses of N.Z. Ltd.
THE NETHERLANDS Tel: 04101-3030 146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Yamaha Music Nederland OTHER COUNTRIES Auckland, New Zealand
Kanaalweg 18G, 3526K L, Utrecht, The Netherlands : Tel: 9-634-0099
Tel: 030-2828411 Yamaha Music Gulf FZE
LB21-128 Jebel Ali Freezone COUNTRIESAND TRUST
BELGIUM _ P.O.Box 17328, Dubai, U.A.E. TERRITORIESIN PACIFIC OCEAN
Yamaha Music Belgl um Tel: 971-4-81-5868 Yamaha Cor por ation,
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium International Marketing Group
Tel: 02-7258220 Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
FRANCE Tel: 053-460-2312
Yamaha Musique France,

Division Claviers
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, ProAudio & Digital Musical I nstrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-3273
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http://www.yamaha.co.jp/english/product/pk/
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