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Introduction e—
Thank you for purchasing an MR-Series Yamaha Electone.
The MR-Series is a totally new kind of Electone, utilizing
the very latest in electronic technology, made possible by
Yamaha's experience as a musical instrument manufac-
turer for nearly a century. Some of the many exciting
features included are the ROM MUSIC BOOK which
allows you to enjoy automatic performances and play
parts while following the Guide Lamps, the Chord
Sequence Prograrnmer which lets you preprogram the ac-
companiment (CHORDS/BASS) before you actually begin
to play the melody, the Full Music Programmer which
enables you to record and play back your own perform-
ances on the Upper, Lower and Pedal Keyboards indepen-
dent of each other, and the Registration Memory System

Vorwort @
Wir danken Ihnen, dafs Sie sich fiir eine Yamaha Electone
der MR-Serie entschieden haben.

Bei den Modellen der MR-Serie handelt es sich um eine
vollig neue Art von Electone. Yamaha hat hier sowoh! das
Allerneueste an elektronischer Technik eingesetzt als auch
seine fast hundertidhrige Erfahrung als Hersteller hochwer-
tiger Musikinstrumente.

Unter den vielen aufregenden Besonderheiten finden Sie
das ROM MUSIC BOOK, mit dem Sie automatische Auf-
fiihrungen geniefSen kénnen. AufSerdem kénnen Sie dazu
Teile von Musikstiicken spielen, indem Sie sich an die
Fiihrungslampen halten. Weiterhin finden Sie die Funktion
Chord Sequence Programmer (Akkordfolge-Prograrmmierer),
mit der Sie die Begleitung (Akkorde und BafS) vorprogram-

Avant-propos e

Avant tout, merci pour avoir porté votre choix sur un Elec-
tone Yamaha de la série MR.

Derniere née parmi les series d’Electone, la série MR qui
recele tous les secrets de la techniologie électronique la plus
évoluée, benéficie aussi de lexpérience accumulée par
Yamaha depuis presque 100 ans. On reléve sur ces instru-
ments tout une garmme de caractéristiques exclusives, a
savolr: la ROM MUSIC BOOK qui met a votre portée les
arrangements aufomnatiques les plus divers et vous permet
de jouer en suivant les indications fournies par des lam-
pions de guidage, le programmateur de séquence d'accords
qui offre la possibilité de programmer des accompagne-
ments (CHORD/BASS) avant d'attaquer la mélodie, le
programmateur musical universel qui rend possible l'enre-

Introduccion e
Gracias por haber adquirido un Electone Yamaha de la
serie MR.

La MR es una serie completamente nueva de Electones
que utilizan lo ultimo en tecnologia electronica, y que ha
sido posible gracias a la experiencia de Yamaha como
fabricante de instrumentos musicales durante cerca de un
siglo. Algunas de las muchas excitantes caracteristicas
incluidas son la cdpsula ROM MUSIC BOOK, que le per-
mitird disfrutar de ejecuciones automdticas y tocar partes
siguiendo las ldmparas guia, el programador de secuen-
cias de acordes, con el que podrd memorizar el acormpa-
namiento (CHORD/BASS) antes de comenzar a tocar la
melodia, el programador musical completo, que le permiti-
rd grabar y reproducir sus propias ejecuctones en los tecla-
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which allows you to memorize voice, volume and rhythm
selections as well as all the necessary effects and have
these settings available for instant access. Thanks to these
outstanding features, your playing potential becomnes
almost limitless. In addition, the basic performance fea-
tures such as sound authenticity, auto rhythm and auto ac-
companiment functions have also been greatly improved,
providing you with an instrument which offers you whole
new worlds of musical expression.

This manual has been designed to help you get acquainted
with your MR-Senes Electone and to make its fascinating
possibilities eastly within your reach. We recommend that
you actually sit at your Electone while carefully reviewing
these materials.

Before you begin, take a momemt to read the Installation
and Maintenance sections on page 2, which contain im-
portant information about your Electone.

Thanks again for choosing Yamaha. Your fun has just
begun!

mieren Ronnen, ehe Sie die Melodie zu spielen beginnen,
den Full Music Programmer (Musik-Gesamtprogrammierer),
der es Ihnen ermogiicht, Ihre eigenen Auffiihrungen auf
demn oberen und unteren Manual sowie auf den Pedalen
unabhdngig voneinander aufzunehmen und wiederzuge-
ben und das Registration Memory System (Registrierspei-
cher-System), mit dem Sie Stimme, Lautstérke sowre die
Wah! des Rhythmus sowie alle notwendigen Effekte sper-
chem und auf Tastendruck jederzeit sofort abrufen konnen.
Dank dieser hervorragenden Besonderheiten haben Sie
nun praktisch unbegrenzte Spielmoglichkeiten. Zudem ist
die grundlegende Leistung dieser Electones, etwa im Hin-
blick auf Klangechtheit oder die Funktionen Auto Rhyth-
mus und Automnatische Begleitung, ebenfalls wesentlich

verbessert worden. Diese Instrumente ermoglichen lhnen
deshalb ganz neue Welten des musikalischen Ausdrucks.
Diese Bedienungsanleitung soll Ihnen dabei helfen ihre
neue Electone der MR-Serie kennenzulernen und Ihnen die
faszinierenden Méglichkeiten, die sie Ihnen bietet, noch
leichter zugdnglich zu machen. Wir empfehlen lhnen, sich
an lhre Electone zu setzen, wdhrend Sie den Inhalt
dieser Anleifung genau durchgehen.

Ehe Sie beginnen, nehmen Sie sich bitte die Zeit und lesen
Sie die Abschnitte tiber Aufstellung und Wartung auf Seite
2.Sie ent’halten wichtige Informationen tiber Ihre Electone.
Wir danken Ihnen nochmals fir Ihre Wahl eines Instru-
ments von Yamaha und winschen thnen viel Spafs.

gistrement et la lecture de vos propres performances sur les
claviers supérieur et inférieur et sur le pédalier, indépendam-
ment les uns des autres, le systéme a registre de mémoire
pour la mise en mémoire des tonalités, du volume et des
sélections de rythme, ainsi que tous les effets nécessaires,
sans compter que tous ces réglages sont instantanément
accessibles! Autant de fonctions qui représentent un poten-
tiel de reproduction sonore quasi-illimité.

Le présent manuel a été rédigé a l'attention de ceux qui
seront appelés a jouer sur un Electone de la série MR, et
qui souhaitent en acquérir une connaissance précise. Une
regle dor: ne séparez jamais l'étude de la pratigue.
Asseyez-vous donc au clavier, et feuilletez attentivement les
pages de ce manuel.

Mais avant toute chose, consacrez quelques instants a la
lecture des sections d'installation et d'entretien de la page
2 qui renferment un certain nombre de précautions trés
importantes relatives & {Electone.

dos superior, inferior, y de pedales independientemente
entre si, y el sisterna memorizador de registros, que le per-
mitird memorizar voces, niveles de volumen, y selecciones
ritmicas, asi como todos los efectos necesarios y poder uti-
lizar instantdneamente estos ajustes en el momento que lo
desee. Gracias a estas excelentes caracteristicas, su poten-
cial como organista serd prdcticamente ilimitado. Ademds
se han mejorado enormemente las caracteristicas bdsicas
de ejecucion, tales como autenticidad del sonido, y fun-
ciones de ritmo y acompariamiento automadtico, para ofre-
cerle un instrumento que le brindard todo un nuevo mundo
de expresion musical.

FEste manual ha sido disefiado para ayudarle a familiari-
zarse con su Electone de la serie MR y para poner sus fas-

cinantes posibilidades al alcance facil de sus manos. Le
recomendamos que lea cuidadosamente este manual sen-
tado ante su Electone. Antes de comenzar, consulte las
secciones de Instalacion y Mantenimiento de la pdgina 2,
porque contienen informacion inportante sobre su
Electone.

Gracias de nuevo por haber elegido Yamaha, y jdiviértase!
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|. Antes de empezar a tocar

INSTALACION Y MANTENIMIENTO

Su nuevo Electone no requiere instalacién profesional ni mantenimiento rutinario. Sin embargo, es muy IMPORTANTE que tenga en cuenta lo siguiente:

B INSTALACION

1. ADVERTENCIA: No instale el Electone o su banqueta
sobre cables de alimentacién de ningtin tipo, ya que existe
el peligro de descargas eléctricas y/o el riesgo de in-
cendios.

2. ADVERTENCIA: No coloque objetos sobre el cable de ali-
mentacidn de su Electone, ni instale el cable donde alguien
pueda tropezar, pasar sobre, o enredarse con él. Este tipo
de instalacién inadecuada puede producir dafios persona-
les y/o el riesgo de incendios.

3. Verificacién del suministro de alimentacién: Su Elec-
tone ha sido fabricado especificamente para la tensién de
alimentacién de su zona. Cuando se traslade a otro lugar,
o cuando tenga alguna duda, péngase en contacto con el
vendedor de Electones autorizado por Yamaha. La tensién
de alimentacién estd impresa en la placa de caracteristicas.

YAMAHA ELECTONE
] I

4. Medio ambiente: Su Electone no deber4 ser instalado en
un lugar donde la caja pueda quedar expuesta a la luz solar
directa ni a corrientes de aire que tengan niveles altos de
humedad o calor. Este tipo de instalacion puede causar la
oxidacion de los contactos, la separacién de las uniones de
la caja, y problemas con el acabado de la unidad.

5. Productos de vinilo: No coloque productos de vinilo (es
decir, auriculares, tapetes de vinilo, etc.) sobre las superfi-
cies del acabado de su Electone, ni utilice materiales de po-
livinilo para cubrir la unidad durante un largo periodo de
tiempo, ya que puede producirse una reaccién quimica
entre los productos quimicos del acabado y los contenidos
en los productos polivinilicos, con lo que el acabado se des-
figurard de forma irreversible.

6. Tapa superior: La tapa superior no ha sido disefiada
para soportar objetos decorativos ni para resistir presiones
sustanciales. No permita que nadie se siente, reclina,
o0 suba a este conjunto.

7. Interferencia electromagnética (RFI): Su Electone ha si-
do homologado con el certificado de que cumple todas las
regulaciones aplicables. Sin embargo, si se instala en la in-
mediata proximidad de otros dispositivos electrénicos,
puede producirse alguna forma de interferencia.

B MANTENIMIENTO ,

1. SERVICIO: Su Electone no contiene componentes que el
usuario pueda reparar. En caso de problemas o averias, so-
licite solamente los servicios de técnicos cualificados.

N

INTEGRIDAD ESTRUCTURAL DE LA BANQUETA: Si
nota alglin movimiento o alguna sensacién de “inestabili-
dad”, compruebe inmediatamente su integridad estructu-
ral. No la utilice hasta asegurarse de que esta en perfectas
condiciones. La banqueta ha sido disefiada Gnica y exclusi-
vamente para sentarse. No se recomiendan otras aplica-
ciones.

3. ALIMENTACION: Cuando no utilice el Electone, deesco-
necte siempre su alimentacion.

4. LIMPIEZA /CUIDADOS

A) EN GENRAL: NO utilice productos quimicos fuertes (es
decir, alcohol, diluidor de pintura, etc.) ni limpiadores
abrasivos en ninguna parte de su Electone.

B) TECLAS/PANEL DE CONTROL: Cuando tenga que
limpiar los teclas y los paneles de control de su Electone,
utilice un pafio suave tipo abhsorvente ligeramente hu-
medecido en una solucién muy diluida de jabén liquido
'y agua tibia.

C) CAJA/BANQUETA: Limpie las partes de chapa de
madera de su Electone con un pafio ligeramente hume-
decido en un agente limpiador neutro. El agente lim-
piador seleccionado no debera contener mucha cera ni
otras sustancias que puedan producir “protuberancias”
en la caja.

AVISO IMPORTANTE: Este producto ha sido probado y
aprobado por laboratorios independientes de comprobacién
de seguridad a fin de que usted se encuentre seguro de que, si
lo instala adecuadamente y lo utiliza en la forma normalmen-
te acostumbrada, todos los riesgos previsibles han sido elimi-
nados. NO modifique esta unidad ni encargue a otros que lo
hagan a menos que el fabricante lo autorice expresamente. El
rendimiento y/o las normas de seguridad pueden verse mer-
mados. Las reclamaciones efectuadas bajo los términos
expresados en la garantia pueden ser rechazadas si la unidad
ha sido modificada. El titulo de garantia (violacion de patente,
etc.) no serd defendido por el fabricante en la(s) drea(s) rela-
cionadas con la modificacién. Las garantias implicitas pueden
verse también afectadas.



. Caracteristicas basicas de su Electone

1. Antes de nada, produzcamos
algunos sonidos
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ALIMENTACION/VOLUMEN GENERAL/
PEDAL DE EXPRESION

En primer lugar, asegurese de que el enchufe esté firmemente insertado en la toma
de la red, y después:

1 Conecte la alimentacion del Electone presionando
(ON) el interruptor POWER.

MASTER VOLUME

'I\

3 Coloque su pie derecho sobre el pedal de expresion (EXPRESSION), que
controla el volumen general durante la ejecucién, para aumentar la expre-

sion musical. ;

Piselo hacia los dedos para aumentar el volumen, y hacia
(La ilustracién muestra el MR-700)

2 Ajuste el control MASTER VOLUME.

Este control le permitird ajustar el volumen general de su
instrumento. Por el momento, péngalo aproximadamente
en la posicién 12:00.

el talén para disminuirlo.

4 Seleccione un registro.

HEDnonoon

REGISTRATION MEMORY

Esta es la seccién de memoria de registros (REGISTRATION MEMORY) que le ofrece-
ra 8 registros completos para todos los teclados presionando simplemente un botén.
Presione (ON) cualquiera de estos botones (con nimeros 1, 2, 3...). (Para mds detalles,
consulte la pagina 13.)

5 Toque algunas notas.
Ahora pulse algunas teclas de los teclados inferior, superior, y de pedales. Antes de
hacer esto, presione (OFF) el botén SINGLE FINGER del pane! derecho. Oird algunos
de los sonidos disponibles en su nuevo Electone.

[Compruebe si la tension es correcta]

La tensién correcta estd indicada en la placa de
caracteristicas situada debajo del teclado infe-
rior. Compruebe si esta tensién es igual a la de la
red de su localidad. Si tiene alguna duda, o cuan-
do se desplace a otro lugar, solicite instrucciones
a su proveedor Yamaha.

[Memoria al desconectar la alimentacién]
Al desconectar la alimentacién, los ajustes del
panel de control (registro) se almacenardn en la
memoria. Cuando vuelva a conectar la alimen-
tacién, obtendrd el mismo registro.

® [os 8 botones MEMORY REGISTRATION han
sido programados en fabrica utilizando los 8
primeros sonidos de la seccion REGISTRA-
TION MENU de su menid miiltiple. (Con
respecto a los detalles, consulte la pagina 18.)

[Numero de notas que pueden producirse
en cada teclado]

Teclado superior/inferior (MR-700):

Con cada teclado podra tocar simultdneamente
hasta 7 notas.

Teclado superior/inferior (MR-500):

Con cada teclado podrd tocar simulta-
neamente hasta 6 notas. ,

Teclado de pedales y voces ajustables:
Normalmente, s6lo se podra tocar una nota ca-
da vez. Cuando se toquen mas de dos notas, la
de la derecha tendrd prioridad sobre la otra.
(Cuando utilice solamente las voces ajustables
de los teclados superior o inferior, y toque mas
de una nota, oird la correspondiente a la tltima
tecla pulsada.)




2. Ahora, creemos algunos registros
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Voces de los teclados superior e inferior (MR-700)

EIMR-700 tiene 2 secciones de voces para utilizar con el teclado superior, 3 secciones de voces para el teclado inferior, y 2 secciones de voces que pueden utilizarse

con cualquiera de estos teclados.

1 Elija un sonido de cada seccion.

Secciones de voces del teclado inferior
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Secciones de voces de ambos teclados

2 Ajuste el volumen.

Ajuste el volumen de cada una de estas secciones hasta el
nivel deseado. Su Electone le permitira seleccionar uno de
cinco niveles de volumen, el superior es el mas suave (MIN)

y el inferior el mas fuerte (MAX).

Secciones de voces del teclado superior
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3 Presione (ON) los botones de conjunto (ENSEM BLE) deseados.
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[Caracteristicas de cada seccién de voces]
Combinacion/orquesta (COMBINATION/
ORCHESTRAY): Esta seccién de voces se com-
pone de dos grupos de sonidos. El grupo de com-
binacion (COMBI) ofrece gran variedad de
sonidos de érgano, mientras que el grupo de or-
questa recrea las principales secciones instru-
mentales de una orquesta.

Voces de conjunto (ENSEMBLE VOICES): Le
permitirdn elegir entre el rico sonido de un con-
junto de cuerda y un coro humano.
Preajustes especiales (SPECIAL PRESETS):
Esta seccién de voces contiene algunos de los
sonidos instrumentales mds percusivos, inclu-
yendo piano y guitarra de jazz.

Voces ajustables (CUSTOM VOICES): Esta
seccién contiene instrumentos solistas tales co-
mo flauta, saxéfono, y trombén. Estos sonidos
son monofénicos, lo que significa que solamente
podré pulsar una tecla en cualquier momento
dado.

Arpegios y acordes (ARPEGGIO CHORD}):
Esta seccién ofrece acompafiamiento ritmico
(tanto acordes como arpegios) en sincronizacién
con el ritmo. (Consulte la pagina 6.)

[Sonidos preajustados en la seccién de
combinacion]

(Teclado superior)

COMBI 1: Principal (Organo bésico)
COMBI 2: Flauta 8’

COMBI 3: Organo completo
COMBI 4: Organo de jazz 1
COMBI 5: Organo de jazz 2
(Teclado inferior)

COMBI 1: Principal (Organo basico)
COMBI 2: Flauta 8’

COMBI 3: Organo completo

[ENFASADOR]

Este efecto solamente podréd utilizarse con los
preajustes especiales. Ofrece un sonido ligera-
mente “electrénico” y anadird otra dimensién a
su ejecucion.

® Los sonidos de los ments de voces (VOICE
MENU) 1 y 2 pueden transferirse del ment
muiltiple a cualquiera de los botones grises de
las secciones de voces. (Con respecto a los de-
talles, consulte la pagina 29.)

La seccién de conjunto es su “centro de control” para los sonidos de los teclados
superior e inferior. Consultando la ilustracién de arriba, presione (ON) los botones
correspondientes a las secciones de voces que desee utilizar. Presionando mds de un
botén de cada teclado serd posible combinar secciones.

4 Toque en los teclados superior e inferior.
Experimente la amplia gama de posibilidades disponibles cambiando simplemente a
otras combinaciones de conjunto.
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Voces de los teclados superior e inferior (MR-500)

El MR-500 tiene 1 seccién de voces para utilizar con el teclado superior, 2 secciones de voces para el teclado inferior, y 1 seccién de voces que pueden utilizarse

con cualquiera de estos teclados.

1 Elija un sonido de cada seccion.
Secciones de voces del teclado inferior

VOLUME
LOWER KEYBOARD

Llib =

TRUMPET
P e GUWAR

VOLUME

Secciones de voces del teclado superior

VOLUME
— UPPER KEYBOARD —

RS
cncnn

UPPER/LOWER _

Secciones de voces de ambos teclados

2 Ajuste el volumen.

Ajuste el volumen de cada una de estas secciones hasta el
nivel deseado. Su Electone le permitira seleccionar uno de
cinco niveles de volumen, el superior es el mas suave (MIN)

y el inferior el mas fuerte (MAX).
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La seccién de conjunto es su “centro de control” para los sonidos de los teclados
superior e inferior. Consultando la ilustracién de arriba, presione (ON) los botones
correspondientes a las secciones de voces que desee utilizar. Presionando mas de un
botén de cada teclado serd posible combinar secciones.

4 Toque en los teclados superior e inferior.
Experimente la amplia gama de posibilidades disponibles cambiando simplemente a

otras combinaciones de conjunto.

[Caracteristicas de cada seccion de voces]
Combinaciéon/orquesta (COMBINATION/
ORCHESTRA): Esta seccién de voces se com-
pone de dos grupos de sonidos. El grupo de
combinacién (COMBI) ofrece gran variedad de
sonidos de érgano, mientras que el grupo de or-
questa recrea las principales secciones instru-
mentales de una orquesta.

Voces ajustables/preajustes especiales
(CUSTOM VOICES/SPECIAL PRESETS): Es-
ta seccién contiene gran variedad de sonidos
instrumentales. Las voces ajustables ofrecen ins-
trumentos solistas tales como flauta, saxéfono, y
trombén. Estos sonidos son monofénicos, o que
significa que solamente podrd pulsar una tecla
en cualquier momento dado. Los preajustes es-
peciales ofrecen algunos de los sonidos intru-
mentales mas percusivos, incluyendo piano y
guitarra de jazz.

Arpegios y acordes (ARPEGGIO CHORD):
Esta seccién ofrece acompafiamiento ritmico
(tanto acordes como arpegios) en sincronizacién
con el ritmo. (Consulte la pagina 6.)

[Sonidos preajustados en la seccion de
combinacion]

(Teclado superior)

COMBI 1: Flauta 8’

COMBI 2: Organo completo

COMBI 3: Organo de jazz

(Teclado inferior)

COMBI 1: Principal (Organo basnco)

COMBI 2: Flauta 8’

® Los sonidos de los menis de voces (VOICE
MENU) 1 y 2 pueden transferirse del mentu
muiltiple a cualquiera de los botones grises de
las secciones de voces. (Con respecto a los de-
talles, consulte la pagina 29.)
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ARPEGGIO CHORD

Esta funcién ofrece acompafiamiento arménico de fondo sincronizado con el ritmo utilizando arpegios y acordes.

1 Utilizacion de los arpegios y acordes (ARPEGGIO CHORD).

(Esta ilustracion muestra el MR-700)

e

=

%%

VOLUME

Selectores de patron

Elija uno de los selectores de patrén y ajuste el volumen deseado. No se olvide de acti-
var la funcién de arpegios y acordes (ARPEGGIO CHORD) presionando (ON) el boton

c— — — c—
Al AL J] MK 7]
CUSTOM |||| SPECIAL [{I|ENSEMBLE]|i{ COMBI
VOICES ||| PRESETS ||| VOICES ORCHES.
LOWER

apropiado de la seccién de conjunto (ENSEMBLE) (teclado inferior).

2 Seleccione un ritmo automatico e inicielo.

Elija un patrén ritmico y ajuste el volumen y el tempo deseados. Después active el rit-

mo automatico. (Con respecto a los detalles, consulte la pagina 8.)

3 Pulse algunas teclas del teclado inferior.

Ahora oird un patrén de “arpegios y acordes” (ARPEGGIO CHORD) basado en las
teclas que haya pulsado, tocado con el mismo tempo (velocidad) que la unidad del rit-
mo. Pruebe algunos otros patrones, asi como diferentes ritmos, para comprobar las
numerosas posibilidades de este Electone.

BALANCE

Este control le permitird ajustar el equilibrio entre el volu-
men de los teclados superior e inferior. Simplemente pre-
sione (ON) el botén que indica el teclado: superior (UPPER)
o inferior (LOWER), cuyo volumen desee mas fuerte.
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Seccion de voces del teclado de pedales

[Patrones de arpegios y acordes]

Los patrones de arpegios y acordes y los instru-
mentos utilizados en cada patrén cambiaran de
acuerdo con el patrén ritmico seleccionado para
asegurar la obtencién del acompafiamiento
apropiado para cada ritmo.

® Como esta funcion estd sincronizada con el
ritmo, asegirese de iniciar el ritmo automiti-
co a fin de oir los arpegios y acordes.

® Los arpegios y acordes podran utilizarse
también con el sistema de bajos y acordes
automadticos. El patrén de bajo automatico
cambiard a medida que usted se mueva de un
patrén de arpegios y acordes a otro. Si pre-
siona (ON) el boton MEMORY, el acompafia-
miento de arpegios y acordes continuard
aunque separe sus dedos del teclado inferior.

@ Este control, cuando esté en esta posicién,
ofrecera el equilibrio idéneo para la mayorfa
de las situaciones.
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La secci6n de voces del teclado de pedales ofrece gran variedad de sonidos de bajo. El teclado de pedales es mo- | tittttt MR-700 ncli
nofénico, lo que significa que solamente podrd pisar un pedal en cualquier momento dado. SR MR-500 "%%%E

1 Seleccione un sonido de bajo y 2 Pise un pedal.

ajuste el volumen al nivel deseado.

CUSTOM VOICES

= = M
BASS BASS CONTRA
) 2 sass. (0
= = =]
ELECTAIC JELECTRIC | TUBA
BASS 1 I BASS 2 -

COEIC] &0

VOLUME
PEDALS ——

(La ilustracién muestra el MR-700)

Pruebe los demads sonidos de bajo de esta

seccion.

® Sj utiliza los modos de bajos y acordes auto-
maticos, o de acordes con un solo dedo o con
todos los dedos, podrda obtener acom-
panamiento automadtico de bajo sin utilizar el
teclado de pedales. (Consulte la pagina 10.)

® Los sonidos de los mends de voces (VOICE
MENU) 1 y 2 pueden transferirse del meni
multiple a cualquiera de los botones grises de
esta seccion de voces. (Con respecto a los de-
talles, consulte la pagina 29.)



3. Utilizacion de efectos para logar
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TREMOLO-SYMPHONIC (MR-700)

Estos efectos afiaden otra dimensidn a la seccién de combinacién/orquesta (COMBINATION/ORCHESTRA). Su MR-700 ofrece efectos de trémolo y sinfénicos a

sus teclados superior e inferior a dos velocidades, lenta y rdpida. Vamos a probar ambos.

1 Seleccione la seccion de voces COMBINATION/ORCHESTRA para el
teclado superior. (Consulte la pagina 4.)

2 Presione (ON) el boton TREMOLO o CHORUS y matenga pulsadas algu-
nas de las teclas del teclado superior.

CHORUS y Rcco_Hugg‘ Este boton afadira el efecto al
./ teclado superior.

CHORUS simula el sonido de un
sistema de altavoces giratorio a
velocidad lenta.

TREMOLO simula el sonido de

N . " TH%LO Léﬁm
un sistema de altavoces giratorio D [mf]

a velocidad rapida.

Este botdon afadira el efecto al
teclado inferior.

3 Presione (ON) el boton CELESTE o SYMPHONIC y mantenga pulsadas
algunas de las teclas del teclado superior.

cion “electrénica” lenta. ceteste %c?m

CELESTE produce una anima-\

[L__J]J(_J®—— Este boton ariadira el efecto al

SYMPHONIC produce una ani- teclado superior.

macion “electronica” rapida pa- \. svurno- | . covar
. s NIC ORCHES.
ra dar la impresion de que se [l e——Este boton afiadira el efecto al

teclado inferior.

estan tocando varios instrumen-
tos a la vez.

REVERB (MR-700)

REVERB aiade un efecto de “eco” al sonido de su Electo-
ne, ofreciendo un sonido similar al que puede escucharse
en catedrales y salas de conciertos. Este Electone dispone
de cinco grados de reverberacion, desde minima hasta
maxima.

TREMOLO/SYMPHONIC (MR-500)

Estos efectos anaden otra dimensién a las secciones COMBINATION/ORCHESTRA de los teclados
superior e inferior.

® Cuando presione (OFF) los botones TREMO-
LO y CHORUS, parecera como si el sistema
de altavoces se hubiese parado. Sin embargo,
el efecto de espaciosidad seguira presente.

@ Su Electone ha sido disenado de forma que los
efectos de CELESTE o SYMPHONIC estén
siempre activados.

® Es imposible utilizar simultdneamente un
efecto de trémolo (TREMOLO o CHORUS) y
otro sinfénico (SYMPHONIC o CELESTE) en
el mismo teclado. Sin embargo, estos efectos
podran combinarse utilizando, por ejemplo,
TREMOLO del teclado superior y SYMPHONIC
del inferior, o viceversa.

® También hay otros efectos disefiados para
mejorar su ejecucién. Con respecto a la infor-
macion sobre vibrato de organista (PLAYER
VIBRATO) y sostenido (SUSTAIN), consulte
las paginas 30 y 31.

® Lareverberacién solamente podr4 anadirse a
losteclados superior e inferior. No afectard los
sonidos del teclado de pedales ni de los ritmos.
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1 Seleccione la seccion de voces COMBINATION/ORCHESTRA para el
teclado superior. (Consulte la pagina 5.)

2 Presione (ON) el boton TREMOLO o SYMPHONIC y matenga pulsadas
algunas de las teclas del teclado superior.

SYMPHONIC produce una ani-
macién “electronica” Api svﬁno [Rs‘ﬁ,no |LCOMEI U couel

. N raplda \ ORCHES ORCHES
para dar la impresion de que se
estan tocando varios instrumen-
TREMOLO simula el sonido de
un sistema de altavoces giratorio

tos a la vez.
a velocidad rapida.

'\ Este botén anadira el

Este botén anadira el efecto al
teclado inferior.

efecto al teclado superior.

[Efecto de coro (CHORUS)]

Si no activa el efecto de trémolo ni el sinfénico,
se producird un efecto de coro que es esencial-
mente un trémolo lento.

® También hay otros efectos disefiados para
mejorar su ejecucion. Con respecto a la infor-
macion sobre vibrato de organista (PLAYER
VIBRATO) y sostenido (SUSTAIN), consulte
las paginas 30 y 31.



4. Adicion de ritmos
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AUTO RHYTHM

Esta seccidn le ofrece 16 patrones diferentes empleando gran variedad de sonidos de percusién auténticos.

1 Seleccione uno de los patrones ritmicos y ajuste el volumen al nivel
deseado.
ME(’:H IWlA_F;Z BALLAD | BOSSA LAYIN S?W B?XT

ROCK
= =
TANGO | WAZLTZ

CIICJIC]
CIIE0E]
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BOUNCE 16 BEAT

B oEAT 1
2 (La ilustracién muestra
MAX el MR-700)

VOLUME

SWING | SAMBA LATIN

=1
& ==

BALANCE

2 Ajuste el tempo (velocidad) del ritmo.

Este mando se utiliza para controlar la velocidad del ritmo. 120

El tempo aumentard a medida que gire el control hacia la 86—, 170
derecha, y disminuird cuando lo gire hacia la izquierda. g2 242
(Los niimeros impresos alrededor del mando indican el ni- 3D a0

mero aproximado de tiempos por minuto.)

3 Active el ritmo.

Cuando presione (ON) este botén,

el ritmo esperara para comenzar
cuando pulse una tecla del
teclado inferior (o0 del de pedales).

e——— Cuando presione (ON) este botén,
el ritmo se iniciara inmediata-
mente.

Una vez que se haya iniciado el ritmo, si presiona de nuevo (OFF) cualquiera de estos

botones, se para.

INTRO/ENDING

1 Presione (ON) el boton INTRO/ENDING y después

el de inicio (START).
Ahora oird una introduccién ritmica de un

2 Cuando esté a punto de finalizar una cancion,
vuelva a presionar boton INTRO/ENDING.
Al presionar el bot6n, se reproducira un patrén de colofén

(dos compases como maximo). Una vez

patrén de colofén, el ritmo se parara automaticamente.

EXTRA PERCUSSION

Esta funcidn afiadira sonidos de percusion adicionales a los

patrones ritmicos normales.

(NTRO.
ENDING

compads.

INTRO
ENDING

finalizado el

[Equilibrio (BALANCE) (MR-700)]

Este control le permitird ajustar el equilibrio
entre los diferentes instrumentos de percusion.
La posicién central aproxima los niveles a los
conseguidos en ejecuciones en vivo. Si se
sobrepasa la posicion central, se enfatizaran los

cimbalos y demés instrumentos de diapason

alto. Si lo mueve por debaio de la posicién
central, se enfatizaran los tambores.

[Lamparas de tempo (TEMPO)]

TEMP) —— P = O e = (> -

Estas lamparas se iluminaran sucesivamente de
izquierda a derecha para indicar el tempo del rit-
mo seleccionado. La ldmpara roja del extremo
derecho indica el primer tiempo o tiempo inicial
de un compds. Estos patrones ritmicos han sido
disefiados en dos segmentos de compds. En el
primer tiempo de cada segmento se iluminardn
las cuatro ldmparas. Cuando utilice el inicio
sincronizado (SYNCHRO START), la ldmpara
del extremo izquierdo parpadeard, para indicar
el tempo exacto (en negras) hdsta que se inicie el
ritmo.

[VARIACION DE COLOFON (ENDING VARI)]

=
ENDING
VARI

Esta funcién le ofrece un patrén de colofén
alternativo.

® Una vez parado el ritmo con el interruptor de
pedal, podré afiadir un preiudio presionando
el botén INTRO/ENDING. Cuando se reactive
el ritmo, oird el patrén de preludio.

® Algunos de los instrumentos afnadidos en la
percusién extra son palmas, pandereta, y
cencerro, y varian de ritmo a ritmo.



FILL IN

1 Elija un patrén de relleno (FILL-IN). fiLdy
FILL IN ofrece una variacién del patrén ritmico bdsico.
Consultando la tabla de patrones de relleno de la derecha, =
seleccione uno de los 4 patrones e inicie el ritmo. &]

2 Cuando desee afadir esta funcion, presione (ON)
el botén FILL IN.

Al presionar el botdn, el patrén de relleno seleccionado se

reproducira hasta el final de tal compads, y el ritmo regresa-

r4 automaticamente al patrén original al comienzo del

siguiente compds. '

-
FILLIN

BREAK

Cuando presione (ON) este botén con el ritmo activado,
éste se “parard” temporalmente hasta que se complete el

compés y se reiniciard al comienzo del siguiente compas.

INTERRUPTOR DE PEDAL (FOOT SWITCH)

1 Estos botones le permitiran utilizar el interruptor de pedal para realizar
tres funciones diferentes.

=)
YTHM f RHYTHM RHYTHM

Este le permitira afiadir un patrén “HLL.N em STOP Este le permitira parar (y reanu-
\. /

de relieno con el interruptor de dar) el ritmo con el interruptor de
pedal. LENDING-‘ dal.

Este le permitira insertar unainte-
rrupcion (parada temporal del rit-
mo) con el interruptor de pedal y
después reanudar el ritmo.

Presione (ON) uno de estos botones e inicie el ritmo.

2 Mueva el interruptor de pedal hacia la izquierda.
Al mover el interruptor de pedal hacia la izquierda, se
ejecutard automaticamente la funcién seleccionada en el
paso 1.

[Patrones de relleno]

1) & Todos los patrones ritmicos cam-

[ biaran.

[}

2) l&] El patrén ritmico bésico no cambiard.
&é

3) En su lugar se afadird un nuevo
L patrén.

4) Variacién del patrén 3).

I

® Cuando desee un patrén de relleno mas largo,
mantenga presionado (ON) el botén FILL IN.

® Si presiona el botén FILL IN antes de iniciar el
ritmo, el patrén de relleno actuard como
preludio.

® Cuando desee una interrupcién mads larga,
mantenga presionado (ON) el botén BREAK.

® Cuando desee menos de un compas de inte-
rrupcion, presione (OFF) el botén BREAK a
fin de parar el ritmo, y vuelva a presionarlo
(ON) para reanudarlo.

® Si presiona (ON) el botén BREAK antes de que
se inicie el ritmo, obtendra un reludio de “si-
lencio” (sin sonido ritmico).

[Conrol del colofén (ENDING)]

FOCT SWITCH

=] —-— -
RHYTHM | RHYTHM J RHYTHM
FILLIN BREAK STOP

L-ENDING—

Si presiona (ON) los botones RHYTHM BREAK y
RHYTHM STOP, y mueve el interruptor de pe-
dal hacia la izquierda, obtendrd un patrén de co-
lofén y después el ritmo se parard.

® Cuando utilice el botén RHYTHM STOP para
detener el ritmo, podré utilizar también el in-
terruptor de pedal para reanudarlo. La ldm-
para situada sobre el botén RHYTHM STOP
permanecerd encendida hasta que se reactive
el ritmo.



5. Utilizacion del acompanamiento
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AUTO BASS CHORD

Esta funcién produce automdticamente acompaiamiento de bajos y acordes. Hay tres formas posibles de utilizar esta funcién, y estamos seguros de que encontrard

la adecuada a sus gustos.

SINGLE FINGER !

Esta funcidn le permitird obtener muchos acordes (y bajos)
mente un dedo.

e

diferentes utilizando sola-

1 Presione (ON) el boton SINGLE
FINGER. vy R
IC]

2 Seleccione un patron de arpegios y acordes (ARPEGGIO CHORD) y ajuste
el volumen al nivel deseado. Asegtirese de activar la funcion de arpegios
y acordes de la seccion de conjunto (ENSEMBLE). (Consulte la pagina 6.)
La funcién de arpegios y acordes ofrece

ARPEGGIO CHORD
acompaiiamiento ritmico para los bajos y T EL R[ o
acordes automaticos. Usted también podra [:Jl[:] Ol ) =
anadir a su acompafiamiento otras voces JE
del teclado inferior. i ° ’ ®
(La ilustracion muestra el MR-700) DI[:I C I

3 Seleccione un sonido de pedal y

ajuste el volumen al nivel deseado. e e e ] |
(Consulte la pagina 6.) COlCIC ) =
R |
EI.iCTR:C Ehi%gﬁ;c TuBa I:l]
(La ilustracion muestra el MR-700) | JICJJIC]| &2

PEDALS —VOLUME

4 Seleccione un ritmo. (Consulte la pagina 8.) i [

START

Una vez que haya elegido un patron ritmico, ajuste el tem-
po a la velocidad que mas le guste. Después, ajuste el volu-
men al nivel deseado y presione (ON) el boton SYNCHRO
START.

5 Mantenga pulsada una tecla del teclado inferior.

[Relacion entre las notas del
teclado inferior y los acordes ma-
yores correspondientes]

Usted oira un acorde mayor y un acompa-

flamiento de bajo en sincronizacién con el

ritmo.

La nota tocada se donomina “raiz”. El i
nombre de un acorde se deriva de su raiz, p. ettt c e A 8 ]
ej., C mayor, F mayor, etc. R

MEMORY &

[Probemos otros acordes]

Acordes menores: Pulse simultineamente la
tecla de la raiz (nombre) y cualquier tecla negra
situada a su izquierda.

(Ejemplo: Am})

Acordes de séptima: Pulse simultdneamente
la tecla de la raiz (nombre) y cualquiera situada
a su izquierda.

(Ejemplo: G7)

Acordes de séptima menores: Pulse simul-
tdneamente la tecla de la raiz (nombre) y
cualquier tecla negra y blanca situadas a su
izquierda.

(Ejemplo: Gm7)

® Cuando cambie los patrones de arpegios y
acordes, el patrén de bajo cambiara automati-
camente.

® Con la funcién de un solo dedo, el acorde pro-
ducido sonard en la misma octava indepen-
dientemente de dénde lo toque en el teclado
inferior.

® Cuando desee cambiar los acordes, separe el
dedo del teclado durante un momento antes
de pulsar la tecla siguiente.

® Cuando utilice la funcién de un solo dedo, no
podra utilizar las voces ajustables del teclado
inferior.

Esta funcién le permitira hacer que el acompanamiento de
acordes y bajos continie después de haber separado los
dedos del teclado inferior.
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® La memoria estd enlazada con el ritmo auto-
matico y, por lo tanto, funcionard solamente
cuando el ritmo esté activado (independiente-
mente de la utilizacién de la funcién de bajos
y acordes automaticos).



FINGERED CHORD

Esta funcién le permitird tocar gran variedad de acordes y le proporcionard automati-
camente la nota de bajo apropiada.

AUTO BASS CHORD

= -—
SINGLE W FINGERED
FINGER CHORD

1 Presione (ON;j el boton FINGERED CHORD.

2 Seleccione un patrén de arpegios y acordes y ajuste el volumen al nivel de-
seado. Asegurese de activar la funcion de arpegios y acordes de la seccion
de conjunto (ENSEMBLE). (Consulte la pagina 6.)

Usted también podrd afadir a su acompaifamiento otras voces del teclado inferior.

3 Seleccione un sonido de pedal y ajuste el volumen al nivel deseado. (Con-
sulte la pagina 6)

4 Seleccione un ritmo. (Consulte la pagina 8.)

Una vez que haya elegido un patrén ritmico, ajuste el tempo a la velocidad que més
le guste y el volumen al nivel deseado. Si utiliza el botén SYNCHRO START, cuando
toque un acorde en el teclado inferior, se iniciaran el acompafamiento automatico y
el ritmo.

5 Mantenga pulsadas las teclas de acorde del
teclado inferior.

Usted oird un acorde y un acompanamiento de bajo en sincronizacién con el ritmo.
El acorde que toque formara la.base del acompaifiamiento automatico. Ademas, si lo
desea, puede afiadir memoria.

[Ejemplos de acordes con todos los dedos]

C F

LiLILLALLL L, L,

F
LiAILLAL L LLIL AL L LLIL AL

Con la funcién de acordes con todos los dedos, dispondra de gran variedad de acordes
sobre y mds alla de los cuatro tipos basicos obtenibles con un solo dedo.

Su Electone anadird automdticamente el acompanamiento de bajo adecuado al
acorde que usted toque.

"
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® Cuando utilice los bajos y acordes automati-
cos sin el ritmo automético, su Electone toda-
via le proporcionara los acordes y bajos, pero
el fondo sera estacionario (sin “animacién”).
Nota: Los arpegios y acordes no trabajaran
sin ritmo. (Consulte la pagina 6.)

® [ .os acordes disponibles en el modo de acorde
con todos los dedos son los siguientes: C, Cm,
C7, Cm7, Cmaj7, Cdim, Caug, Caug7, Csus4,
C7sus4, C, Cm7~%,C~5,C775,

[Bajos y acordes automaticos ajustables
(CUSTOM A.B.C.)]

La funcién de bajos y acordes automdticos
ajustables le permitird tocar un acorde y pisar
un pedal, y creard automdticamente patrones
de acompariamiento.

1) Presione (ON) el botén CUSTOM A.B.C.

-
CUSTOM
ABC

2) Elija los intrumentos para los teclados
inferior (incluyendo arpegios y acordes,
silo desea)y de pedales. Ajuste todos los
controles de volumen al nivel deseado.

3) Seleccione un ritmo.

4) Toque un acorde en el teclado inferior y
pise un pedal del teclado de pedales.

Usted oird un acorde y un acompanamiento de
bajo en sincronizacién con el ritmo. Como el
pedal pisado puede corresponder a cualquier
nota (es decir, no tiene por qué ser la “raiz” del
acorde tocado en el teclado inferior), podra dis-
poner de acompanfiamientos automadticos mds
sofisticados.

® Cuando utilice bajos y acordes automaticos
ajustables (CUSTOM A.B.C.), la funcién de
memoria (MEMORY) se utilizara solamente
para el acompafiamiento de bajos.

@ Cuando utilice los pedales para tocar notas
que no formen parte del acorde al emplear los
bajos y acordes automaticos ajustables, selec-
cione la fila superior de botones de arpegios y
acordes (ARPEGGIO CHORD).




6. Armonizacion de melodias
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MELODIA EN ACORDE (MELODY ON CHORD)

Con esta funcién podra transformar autométicamente melodias de una sola nota en hermosas melodfas, para mejorar todavia mds su ejecucion.

1 Presione (ON) uno de los botones MELODY ON CHORD.

MELODY ON CHORD

. 1 2 .
Este afadira automaticamente | | Este anadirda automaticamente
dos notas a su melodia. \' [:] D — tres notas a su melodia.

2 Seleccione un instrumento y toque la melodia. (Consulte las paginas 4,y 5.)
Seleccione en la seccién de voces del teclado superior el sonido a partir del que desee
ejecutar su melodia. Asegiirese de activar la funcién apropiada de la seccién de con-
junto (ENSEMBLE), y ajuste todos los controles de volumen necesarios al nivel
deseado.

3 Seleccione la voces de armonia.

ENSEMBLE VOICES

(Esta ilustracién muestra el MR-700)

LOMB\NAT\UN ORCHESTRA

CDMBI | CDMBI COMBI

=]
STRINGS | BRASS BRASS RE1ED

CJIC]

VOLUME VOLUME
——————————UPPER KEYBOARD ———————

Seleccione en la seccion COMBINATION/ORCHESTRA las voces que desee que to-
que la armonia autométicamente afadida. (Con el MR-700 podrd utilizar también la
seccién ENSEMBLE VOICES.)

Ajuste el nivel del volumen y aseglirese de que estas funciones de la seccién de con-
junto (ENSEMBLE) estén activadas.

4 Seleccione una voz del teclado inferior. (Consulte las paginas 4,y 5.)
Una vez elegida la voz, no se olvide de ajustar el nivel del volumen y de activar la fun-
cién de la seccién de conjunto (ENSEMBLE).

5 Toque un acorde en el teclado inferior y la melodia en el superior.
Las armonias se afiadiran automaticamente

a la melodia, y lo que usted toque sonara

con un aire mas profesional que nunca. ]
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[Utilice esta funcién incluso con la de los
bajos y acordes automaticos]

Los botones MELODY CHORD 1 y 2 podrdn uti-
lizarse también con los bajos y acordes automa-
ticos. Por ejemplo, si utiliza el modo de un solo
dedo, los acordes automaticamente producidos
{con un solo dedo) se afiadirdn como armonias a
la melodia. Cuando emplee la memoria y el rit-
mo automadtico, las armonias continuardn ann-
que separe los dedos del teclado inferior.

@ S utiliza simultdneamente los botones ME-
LODY CHORD 1 y 2, obtendrd una armonia
de tres notas semejante en cierta forma a una
“armonia abierta”.

® E] sonido de armonia automdticamente afia-
dido se deriva de los acordes tocados en el
teclado inferior. Por lo tanto, cuando sola-
mente utilice el teclado superior, no se
producird la armonia.

® Cuando toque una melodia en la gama infe-
rior del teclado superior, es posible que algu-
nas veces no se produzcan los sonidos de
armonia.



7. Memorizacion de sus registros favoritos
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REGISTRATION MEMORY

Esta funcién le permitird almacenar algunos de sus sonidos favoritos en la memoria para poder utilizarlos cuando le convenga presionando un botén.

Como memorizar un registro :

1 Disponga el registro deseado empleando el panel de control.

2 Manteniendo pulsado el boton M. (memoria) rojo, presione el botén nume-
rado (1,2,3, ...) donde desee almacenar el sonido. ‘

%ﬂ

La lampara situada sobre el botén presionado parpadeard brevemente para indicar
que tal registro se ha memorizado. Almacene de la misma forma sus registros favori-
tos utilizando los botones numerados restantes.

(La ilustracion muestra el MR-700)

@

DoOhE

REGISTRATION MEMORY

Como llamar un registro de la memoria

1 Presione (ON) uno de los botones numerados.
(La ilustracién muestra el MR-700)

GO

REGISTRATION MEMORY

— =] —

Bon

Tan pronto como presione el botdn, el registro memorizado en el mismo se dispondra
instantaneamente en el panel de control.

e

2 Presionando los botones numerados apropiados podra llamar registros

adicionales.
{La ilustracion muestra el MR-700)
T

[ : ﬂ 8 H{ 30
REGISTRATION MEMORY

Cada vez que presione un botén numerado diferente, los ajustes del panel de control
cambiaran instantdneamente. Usted podra ver facilmente qué ajustes ha memorizado.
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® La memoria de registros no afectard lo
siguiente: el ritmo automadtico (preludio/
colofén, inicio sincronizado, interrupcién,
relleno), el volumen principal, ni ninguna de
las funciones del ment miltiple (como
transposicién/diapasén, programador de
secuencias de acordes, y programador
musical).

® Cuando almacene un registro en uno de los
botones numerados, el contenido previamen-
te memorizado de tal botén se borrarad auto-
mdticamente.

® Los datos almacenados en la memoria de re-
gistros se conservardn durante una semana por
lo menos aunque desconecte la alimentacién.
Sin embargo, cuando utilice C.S.P. y FM.P,,
estos datos se borrardn. Cuando no desee que
los datos se borren, transfiéralos al paquete de
registro (MR-700) o a una cinta de casete. (Para
mads detalles, consulte las paginas 32 y 33.)

[Alteracion de un registro]

Usted podra alterar cualquier registro en la for-
ma que guste cambinado simplemente los
controles deseados.

Aunque haya cambiado los ajustes del panel de
control, el registro memorizado no se vera
afectado, sino que seguird como haya sido
programado. Cuando desee almacenar en la
memoria este registro “alterado”, simplemente
mantenga pulsado el botén M. (memoria) y pre-
sione el botén numerado (1, 2, 3, ...) donde
desee almacenarlo.

[CANCELACION (CANCEL)]

Al presionar este botén, el registro volvera al
previamente almacenado antes de utilizar los
botones de la memoria de registros.


Unknown
 


IIl. Como disfrutar de la capsula ROM MUSIC BOOK
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ROM MUSIC BOOK

Usted podré disfrutar de ejecuciones automaticas, o practicar diversas partes (durante la reproduccién automatica de las demds) observando las ldmparas guia.

Ejecucion automatica

[En primer lugar, escuchemos una ejecucion automatica]

1 Inserte la capsula ROM MUSIC
BOOK en el receptaculo.

Inserte la capsula ROM (situada en la esquina inferior izquierda de la pagina final
del libro ROM MUSIC BOOK) en el receptaculo del Electone.

2 Seleccione la cancion que desee reproducir.

RON

=] — =]
START SONG. PHRASE
SELECT | REPEAT

* % % %

Seleccione la cancién manteniendo presionado el botén SONG SELECT y pulsando
una tecla blanca del teclado superior. Los niimeros situados sobre las teclas blancas
corresponden a los de las canciones de la capsula ROM MUSIC BOOK.

Las ldmparas gufa de los teclados superior e inferior parpadeardn rapidamente de
izquierda a derecha para indicar que la cancién seleccionada se ha cargado en el
Electone. La ldmpara SONG SELECT que estaba parpadeando se iluminara perma-
nentemente ahora, y también lo hardn automdticamente las ldmparas LAMP
GUIDE, MELODY, LOWER, PEDALS, y OBBLIGATO.

3 Presione el boton START.

RO MUSIC BOOK

— — =]
START SONG PHRASE
SELECT | REPEAT

Después de un compés de sonido de “metrénomo”, comenzard la ejecucién auto-
matica. Se reproduciran todas las partes de melodia, teclado inferior, teclado de pe-
dales, y obligado. Las ldmparas situadas sobre los teclados superior (melodia),
inferior, y de pedales parpadearan para indicar las notas reproducidas. Para la par-
te de obligado no se iluminaran lamparas. La reproduccién se parard automatica-
mente cuando finalice la cancién, y la lampara START se apagard. Si presiona de
nuevo el botén START, la reproduccién se reiniciara desde el comienzo. Si presiona
este botén START durante la reproduccion, ésta se detendra.

Escuche les demds canciones de la cdpsula ROM MUSIC BOOK empleando la mis-
ma operacion.
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eLos datos de la capsula ROM MUSIC BOOK
no podran cargarse en el Electone cuando es-
tén activadas las funciones F.M.P. START,
C.S.P. PLAY, o C.S.P. CLEAR/RECORD.

eCuando desee eliminar el tono que suena du-
rante la seleccién de una cancién, ponga en
OFF todos los botones UPPER de la secci6n
de conjunto.

[Datos de registros de la capsula ROM
MUSIC BOOK]

La capsula ROM MUSIC BOOK contiene no so-
lamente datos de ejecucién, sino también datos
de registros tales como voces y ritmos para las
diversas partes.

Voces melédicas: Estas voces memorizadas
han sido seleccionadas de la seccion de voces
mel6dicas ROM MUSIC BOOK del ment miil-
tiple. (Consulte la pagina siguiente.)

Voces para los teclados inferior y de peda-
les: Han sido memorizadas empleando las vo-
ces del panel de controles.

Obligado: Utiliza tanto las voces del panel de
controles como algunas voces no encontradas
en tal panel.

Patrones ritmicos: Ademds de los 16 ritmos
del panel de controles, se han inemorizado
también patrones especiales. Cuando una can-
cién incluya un ritmo especial, se iluminara la
lampara MARCH o WALTZ 1.

También estdn memorizados el tempo, efectos
(excepto reverberaci6n), arpegios y acordes, y
equilibrio.

eCuando utilice la capsula ROM MUSIC BOOK,
no podra emplear la funcién de bajos y acor-
des automadticos.



ROM-MUSIC BODK i
l HELODY Voices ORGAN

FLUTE  WHISTLE TRUMPET

OROE . Prone

vioun  pano e

HARMONICA STRINGS - COSMIC. - COSMIC . COSIC

[Cambiemos el registro]

4 Localice el panel de voces melédicas ROM MUSIC BOOK del menu mal-
tiple. Después presione el boton START.

ROM MUSIC BOOK
weLoDy voues OROAN

FLUTE  WHISTLE TRUMPET LOGEC  CLARINET

e
En el menu muiltiple hay 16 voces melddicas de ROM MUSIC BOOK. Estas voces se
emplean para memorizar las voces apropiadas para las diversas canciones. Las lam-

paras de este panel de ment miiltiple indicaran qué voz se estd utilizando. (Durante
la ejecucion, y dependiendo de la cancién, se produciran cambios en estas voces.)

5 Para cambiar el registro de melodia memorizado, presione el boton (del
menu multiple) adyacente a la voz que desee escuchar.

RO MUSC 800K
weLoDy voies ORCAN

FLUTE  WHISTLE TRUMPET 'HOGE  CLARINET

HORN

EEE

La lampara correspondiente a tal botén se iluminard y la voz melédica cambiara.

6 Cambio de otros registros.

L

(La ilustracién muestra el MR-700)

Una vez iniciada la reproduccién podra
cambir otros registros (ademds de la voz
melédica) directamente desde el panel de
controles. Usted podra cambiar las fun-
ciones siguientes: ajustes de voces y volu-
men para el teclado inferior y el de
pedales; efectos; arpegios y acordes; ritmo
automaético; tempo; y volumen y equilibrio
(MR-700 solamente).

Ademds, podra afadirse, manualmente y
en cualquier momento, relleno ritmico
automatico, cambio de registro, etc.

7 Cuando termine de utilizar la capsula ROM MUSIC BOOK, ponga el botén

SONG SELECT en OFF.

ROM MUSIC BOOK

La ldmpara del botén SONG SELECT conti-
nuara iluminada aunque haya finalizado la
reproduccién.

Cuando no emplee la capsula ROM MUSIC
BOOK, ponga el botén SONG SELECT en
OFF. Si no lo hace asi, no podra utilizar el
F.M.P. ni otras funciones.

=]

SONG
SELECT
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e®Dependiendo de la cancién, las voces meld-
dicas, el tempo, los patrones ritmicos, etc.,
cambiardn automaticamente durante la eje-
cucién. Cuando haya cambiado de registros
memorizados, los nuevos solamente estaran
en efecto hasta el siguiente cambio.

®Los cambios en las voces melddicas y demds
registros no podrdn efectuarse con el botén
START en OFF.

®Las voces de la parte obligado no podran
cambiarse.

®Ademds, los niveles del volumen de las partes
de obligado y melodia no podrdn cambiarse.

[Posibilidades de tecleo]

Usted podra tocar también junto con ejecu-
ciones automadticas empleando los teclados su-
perior e inferior. Los mimeros de las notas
disponibles para cada teclado durante la repro-
duccién son los siguientes:

Teclado superior: Con el MR-700, podra tocar
hasta siete notas a la vez; y con el MR-500, has-
ta seis.

Teclado inferior: Con el MR-700, podra tocar
hasta siete notas; y con el MR-500, hasta seis.

eCuando toque con el teclado superior, asegu-
rese de poner en ON el botén UPPER de la
seccién de conjunto.

®Los datos de la cdpsula ROM MUSIC BOOK
cargados en el Electone se borrardn cuando
deconecte la alimentacién.

®Los datos de la cdpsula ROM MUSIC BOOK
cargados en el Electone podran borrarse po-
niendo en OFF el botén SONG SELECT, a fin
de utilizar el F.M.P., etc.



Reproduccion selectiva |

[Cancelacion de la melodia]

1 Seleccione la cancion que desee reproducir.
Introduzca la cdpsula ROM MUSIC BOOK

en su receptaculo y, manteniendo pre-

sionado el botén SONG SELECT, pulse una

tecla blanca del teclado superior. Las lam-

paras MELODY, LOWER, PEDALS, y
OBBLIGATO se iluminaran.

2 Ponga el boton MELODY en OFF y presione el boton START.
Después de un sonido de “metrénomo”, co-
menzara la reproduccién con las partes de
melodia canceladas.

SIC BOO

RON SIC B
ST:T SO_NG P;R;_’ASE
SELECT REPEAT
ICIICJ
| [ |

3 Toque la melodia en el teclado superior.

Pruebe a tocar la melodia observando la partitura del libro ROM MUSIC BOOK. Las
lamparas situadas sobre el teclado parpadeardn para indicar la parte melddica.
Practique observando estas ldmparas hasta que aprenda la melodia.

Esta préctica serd mds facil empleando la funcién FREE TEMPO explicada en la pé-
gina siguiente. :

[Cancelacion de otras partes]

4 Ponga el botén LOWER en OFF y presione el botén START.
Una vez iniciada la reproduccion (con la parte del teclado —_
inferior cancelada), intente tocar con el teclado inferior
leyendo la partitura u observando las ldmparas guia. ]

— —
PEDALS 0BBLI-
GATO

5 Ponga el boton PEDALS en OFF y presione el boton START.
Una vez iniciada la reproduccion (con la parte de los pe- -
dales cancelada), intente tocar con los pedales leyendo la ||
partitura u observando las lamparas guia. CJ

— — —
LOWER | FPECALS 0BBLI-
GATO

Nota: La parte de obligado podra cancelarse simplemente poniendo el botén
OBBLIGATO en OFF.
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oUsted podra cancelar dos o tres partes al
mismo tiempo. Una vez que se haya acos-
tumbrado a tocar, intente tocar dos o mds
partes juntas.

®Los botones MELODY, LOWER, PEDALS, y
OBBLIGATO podran ponerse en ON y OFF
en cualquier momento, incluso durante la
reproduccién.

oLas lamparas gufa son rojas para las teclas
blancas y amarillas para las negras.

®Las ldmparas guia para las partes canceladas
parpadeardn un tiempo antes de cada com-
pas (para permitirle ver las notas que tendra
que tocar a continuacién). Las lamparas guia
para las demds partes parpadearan en el mo-
mento correcto.

[GUIA CON LAMPARAS]

El botén LAMP GUIDE se pondrd automatica-
mente en ON cuando cargue los datos de una
cancion. Cuando este botén esté en OFF, no
parpadeard ninguna ldmpara guia. Cuando ad-
quiera experiencia, intente practicar sin el par-
padeo de las ldmparas guia. Usted también
podré apagar estas ldmparas para practicar a
su propio ritmo (FREE TEMPO), como se expli-
ca en la pagina siguiente.

®Las posiciones donde parpadean las ldmpa-
ras no cambiardn aunque cambie las teclas
con la funcién de transposicion.
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Practicando a su propio ritmo (FREE TEMPO)

[Practiquemos la melodia]

1 Seleccione la cancion que desee tocar.

Inserte la capsula ROM MUSIC BOOK en su receptaculo y seleccione la cancién que
desee tocar manteniendo presionada la tecla SONG SELECT y pulsando un tecla
blanca del teclado superior.

2 Presione el botéon FREE TEMPO y

ponga el boton MELODY en OFF. [ ;

3 Presione el boton START.

La reproduccién comenzard después de un sonido de “metrénomo”, y se parara
cuando llegue a la primera nota de la melodia. Las ldmparas guia situadas sobre el
teclado superior parpadearan para indicar las notas que tendra que tocar a conti-
nuacion.

==}

PHRASE
REPEAT

4 Pulse las teclas indicadas por el parpadeo de las lamparas.
Cuando pulse la tecla corresponiente a la lampara parpa-
deante, la reproduccién de las demds partes continuara
hasta llegar a la siguiente nota de la melodia para que su
ejecucion sea mas uniforme. Las lamparas guia parpade-
aran un tiempo antes de cada compds para permitirle ver
las notas que tendrd que tocar a continuacién. Cuando
haya tocado las notas indicadas por las ldmparas guia, las
demads partes se reanudaran con el tempo original hasta
llegar a la melodia siguiente.

[Practiquemos otras partes]

5 Ponga el boton LOWER en OFF y presione el botén START.
La reproduccién se parara al llegar a la primera parte del
teclado inferior que usted tendra que tocar. Practique la
parte del teclado inferior observando las lamparas guia si-
tuadas sobre el teclado inferior.

— —
‘ | oBBLl

GATD
ID )

(|

6 Ponga el boton PEDALS en OFF y presione el botén START.
Practique la parte de los pedales observando las lamparas
guia situadas sobre el teclado de pedales.
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oLa funcién FREE TEMPO no trabajard cuando
estén activadas las partes de melodia, la del
teclado inferior, y la del teclado de pedales.

®La funcién FREE TEMPO no trabajara cuan-
do esté desactivada una, y solamente una,
parte (melodia, teclado inferior, o teclado de
pedales).

[REPETICION DE FRASES]
Para practicar, usted podrd reproducir repeti-
damente cualquier frase (o frases).

(1) Seleccione la canciéon que desee tocar
manteniendo presionado el botén
SONG SELECT y pulsando una tecla
blanca del teclado superior.

(2) Observando la partitura, localice el na-
mero de la frase que desee practicar.

(3) Manteniendo presionado el botén
PHRASE REPEAT, pulse una tecla blan-
ca del teclado superior para selec-
cionar tal frase.

=]

PHRASE
REPEAT

X% %

Por ejemplo, pulse la tercera tecla blanca
para practicar la frase (3). Para practicar las
frases (3) a (5), pulse las teclas blancas terce-
ra y quinta, por este orden. La ldmpara
PHRASE REPEAT se iluminard cuando le-
vante el dedo del botén PHRASE REPEAT.
(4) Presione el botén START.

La(s) frase(s) seleccionada(s) se reproduciran
repetidamente. Entre las repeticiones de las
frases se introducird un compas de ritmo.
La practica de frases serd también posible
con la funcién FREE TEMPO activada.

[Repeticiéon de toda una cancion]

En vez de seleccionar una frase, usted podra
repetir toda la cancién. Manteniendo presiona-
do el botén PHRASE REPEAT, pulse las teclas
1 y 26, por este orden.



IV. Lo que el menu multiple puede hacer por usted
1. Usted puede utilizar 16 registros diferentes

Ry o 2 3 e 5. 18

REGISTRATION MENU _

Este menti ofrece 16 registros preprogramados que podran utilizarse directamente desde el mend miiltiple o almacenerse en la seccién de la memoria de registros,
todo ello presionando un botén.

1 Presione uno de los botones, y...

MULTI-MENU

REGISTRATION
VENU ! 2 3 4

7 8 9

13

des automaticos).

2 jestara listo para tocar!

Inicie el ritmo automadtico, y comience a to-
car. Emplee algtin tiempo para escuchar los

registros restantes.

[Sonidos preajustados]

1 |Marcha/Polca MARCH
2 | Oragano de tubos (8 BEAT 1)
3 | Oragano de teatro MARCH
4 |Oragano de jazz BALLAD
5 | Conjunto de jazz 1 SWING
6 | Conjunto de jazz 2 BOSSANOVA
7 | Banda grande 1 SWING
8 |Banda grande 2 BALLAD
9 [Country MARCH
10 | Conjunto cuerdas 8 BEAT 1
11 {Conjunto pop 1 8 BEAT 1
12 | Conjunto pop 2 LATIN ROCK
13 | Conjunto pop 3 SAMBA
14 | Sonido de fusién 1 16 BEAT
15 | Sonido de fusién 2 DISCO
16 | Sonido de fusién 3 BOUNCE

0
El registro correspondiente a tal botén se dispondra en el panel de control (incluyen-
do las voces de cada teclado, volimenes, seleccion de ritmo, efectos, y bajos y acor-
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® El meni de registros no solamente emplea los
sonidos normalmente disponibles en el panel
de control, sino en algunos casos utiliza tam-
bién los botones “grises” que hayan sido cam-
biados a otros sonidos desde el menu de
voces. (Consulte la pagina 29.)

® Cuando utilice el menu de registros, podra al-
terar como guste cualquier registro cambian-
do simplemente los controles seleccionados.
Por ejemplo, usted puede almacenar en la
memoria de registros un registro “alterado”
COmMo Nuevo.

® Cuando deje la alimentacidn desconectada
durante muecho tiempo, los sonidos almace-
nados en la seccién de la memoria de re-
gistros seran automaticamente reemplazados
por los ocho primeros del meni de registros.
Los registros anteriores se borraran.



| 2. Programacion de acompainamientos

o i

P

cse GER o @ DS REGIST. DELETE INSERT %

CHORD SEQUENCE PROGRAMMER

Esta funcién le permitira memorizar facilmente progresiones de acordes asf como registros de una vez presionando simplemente ciertos botones.

[Resumen de los procedimientos de operacion]
Como grabar una secuencia (CLEAR/RECORD)

Ajuste el panel de control al registro deseado.

Presione el botén CLEAR/RECORD.

Cuando estén parpadeando las lamparas SONG, presione uno de los botones correspondientes

a las mismas.

4) Tocando el primer acorde en el teclado inferior, presione un boton de duracion. Usted oira un piti-
do que le confirmara que el programador de secuencias de acordes ha memorizado esta duracion
de acorde. ContinGe programando de la misma forma el resto de los acordes.

5) Si es necesario, presione un botén de repeticién.

6) Para cambiar el registro, simplemente ajuste el nuevo registro y presione el botén REGIST.

7) Cuando haya finalizado la programacion, mantenga pulsado el boton de clave de sol, y presione
el botén de colofén.

8) Presione (OFF) el botén CLEAR/RECORD.

(Antes de desactivar la funcion de grabacién, puede comprobar la secuencia {acordes + registros)

y efectuar las correcciones que considere necesarias.)

Realizacion de cambios/correcciones en la secuencia (EDIT)

L2

1) Presione el botén EDIT y, mientras las lamparas SONG estén parpadeando, seleccione la cancion
que desee editar.
(La lampara EDIT estara encendida.)
2) Utilizando los botones de desplazamiento del indicador de datos, compruebe uno tras otro todos
los items.
También puede comprobar la secuencia con el ritmo activado. -
3) Sidetecta algun error, podra corregirlo de la forma siguiente. La edicién debera realizarse sin el
ritmo.
e Reemplazo: Usted podra reemplazar cualquier acorde incorrecto programando el apropiado.
® Supresion: Cuando desee eliminar un acorde de una secuencia, presione el botén DELETE.
® Insercion: Para insertar un acorde, presione el botén INSERT y después programe el acorde
que desee. El boton INSERT debera presionarse cada vez que desee afiadirse un
acorde.
4) Presione (OFF) el botén EDIT.

| }

Como reproducir una secuencia (PLAY).

1) Presione (CN) el botén C.S.P. PLAY, y mientras estén parpadeando las lamparas SONG, selec-
cione la cancidn que desee reproducir.

2) En este punto puede utilizar la funcion de cuenta de preludio { LEAD .COUNT), de repeticion (RE-

PEAT), o de cancelacion de acorde (CHORD CANCEL). (Con respecto a los detalles, consulte la

pagina 19.)

) Inicie la reproduccion activando el ritmo automatico.

4) Silo desea, puede tocar una melodia mientras esté reproduciéndose el acompafiamiento.

(Estos botones se utilizan para almacenar una secuencia.)

r T T T
Botén de clave de sol  Boton de coloféon  Botones de duracién Botones de repeticion

e
CSP RECORD EDIT § . i

& B DiS7 - “REGIST.*: DELETE .- INSERT *
1
]

e m

Botones de desplazamiento del indicador de datos
1

(Estos botones se utilizan para comprobar y/o corregir una secuencia.)
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Como grabar una secuencia (CLEAR/RECORD)

1 Ajuste el panel de control al registro deseado.
Cuando desee cambiar de registros durante la programacién, asegtirese de almace-
nar previamente todos los registros en la memoria de registros.

2 Presione el botén CLEAR/RECORD.
Las lamparas de los cuatro botones SONG comenzardn a
parpadear.

CLEAR.
cse RECORD EDIT

_- =
=5 I:]
- =
SO‘NG SOZNG

-

= = =
SONG SoNG | CHORD
3 4 CANCEL

C§P——

3 Presione uno de los botones SONG.

Cuando estén parpadeando las lamparas SONG, presione
uno de los botones correspondientes a las mismas. La
lampara del botén presionado correspondiente a la cancién
seleccionada y lalampara CLEAR/RECORD permaneceran
encendidas.

Longitud de 4 tiempos
(3 tiempos en caso de un vals)

Longitud de 2 tiempos
l Longitud de 1 tiempo

[ Bl e ]

L

Silo desea, utilice la funciéon de un solo dedo (SlNGLE FINGER) de la seccién de bajos
y acordes automaticos (AUTO BASS CHORD), y asi podrd memorizar los acordes
empleando un solo dedo.

(Con respecto a los detalles, consulte la pagina 10.)

Cuando presione un botén de duracién, oird un pitido que le indicara que el acorde
se ha almacenado en la memoria. Continde programando de la misma forma el resto
de los acordes.

4 Tocando el primer acorde, presione
un boton de duracion.

* %k K &

5 Si es necesario, presione un boton de repeticion.
Con respecto a los detalles sobre la utilizacién de estos bo-
tones, consulte la seccién correspondiente de la derecha.

6 Cuando desee cambiar registros en cualquier momento de la programa-
cion, presione el boton numerado apropiado de la seccién de la memoria
de registros (REGISTRATION MEMORY), y después presione el botén
REGIST. _

REGIST
SR

REGISTRATION MEMORY

=]
(—

8

x Kk & K

A partir de este punto se utilizara el nuevo registro. Cuando desee afnadir un patrén
de bateria, interrupcién, relleno, o preludio/ colofén en cualquier punto, simplemen-
te mantenga pulsaso el botén apropiado y presione el botén REGIST.

7 Cuando haya terminado la secuencia de acordes, _ ¢ — — —
finalice el programa manteniendo pulsado el
boton de clave de sol, y presionando el botén de ===
colofoén. IQIQ
8 Presione (OFF) el boton CLEAR/RECORD.
Antes de desactivar la funcién de borrado/grabacién, podra comprobar lo que haya
programado y efectuar las correcciones que considere necesarias. (Con respecto a los
detalles sobre edicidn, consulte la pagina 22.)
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® Cuando presione el botén CLEAR/RECORD,
el programador de secuencias de acordes
(C.S.P.) memorizard inmediatamente el re-
gistro del panel de control, asi como los soni-
dos almacenados en los botones de la
memoria de registros.

[Capacidad de la memoria]
Cada uno de los botones SONG podra almacenar
hasta aproximadamente 160 items tales como

‘acordes, simbolos de repeticién, etc. en su memo-

ria. Cuando la memoria esté completamente
llena, se emitird un sonido de aviso (3 pitidos).

[Carencia de acordes]

Cuando desee un compds sin acordes, simple-
mente presione un botén de duracién sin pulsar
ninguna tecla del teclado inferior.
IMPORTANTE: Después de haber programado
un preludio de ritmo automaético, aseglrese de
memorizar un compds carente de acordes. Ade-
mas, después de programar un colofdn, cercidrese
de memorizar dos compases sin acordes.

[Como utilizar los botones de los simbolos
de repeticion]

Cuando en una partitura se empleen los simbo-
los (%), (ps) o (#), presione durante la progra-
macion el botén de repeticién correspondiente.
Si aparece otro simbolo de repeticién, trate de
utilizar el de los tres que mas se le parezca.

(Ejemplo)

1)%®Iﬁ@ﬂf@

® Aunque no utilice el simbolo de colofén, éste
se afiadira automaticamente al final de una
cancién cuando presione (OFF) el botén
CLEAR/RECORD.

® No es posible memorizar consecutivamente
diferentes registros. Cuando cometa un error
durante la programacién de un registro, pre-
sione el botén (<) y después introduzca el re-
gistro correcto.



[Programemos ahora el acomparfiamiento y los registros de la cancion C m
siguiente.]

1) |REGISTRATION MENU 1| Ajuste el tempo entre ] =86y J=120. | G7 m
2) Presione el botén CLEAR/RECORD vy, mientras las lamparas de los botones C7
SONG estén parpadeando, presione uno de ellos. Mm

When The Saints Go Marching In

American Folk Song

A IrTacetﬁ C
I
| 10
%6 eI Ca— v —2
O O
3) o. REGIST. E— 5 o — C —
A C. G7 C C7
é S PR N e lo—¢
) @ Y T &
Cc a— REGIST. | G7 — C e C7 =+
n F Fm [-C G7 C |
. i
é—@‘un 1.4 -
o = o O < e
e ——
F = | Fm = (| ¢ =— | G7 —+ c — (DS

s
% o€ © p) o

=N c c = g

4) Presione (OFF) el botén CLEAR/RECORD.

5) Presione (ON)el bot6n C.S.P. PLAY e inicie el ritmo automadtico. La reproduccién
comenzara. (Consulte la pagina 23.)
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Realizacion de cambios/correcciones en la secuencia (EDIT)

1 Presione el boton EDIT y, mientras las lamparas de los botones SONG
estén parpadeando, presione uno de ellos.

= = =]
SONG SoNG | CHORD
3 4 CANCEL

cse

CLEAR.
recoro 07

l(:l|
El registro memorizado para el comienzo de la cancién se establecera inmediatamen-
te en el panel de control, y se oird el primer acorde memorizado. También se encen-

dera la ldmpara de uno de los botones de duracién.
(Si ha memorizado un botén de repeticién al comienzo, tal botén se iluminard.)

* K kK

2 Utilizando el botén de desplazamiento del indicador de datos (—), com-
pruebe uno tras otro todos los items.

& — e TN P P & ry DS REGIST

Ehlelblaleaa e
[ |
Una de estas lamparas se iluminara para
indicar lo que se ha memorizado.

Cada vez que presione el botén (—), el indicador de datos avanzara hasta el item

siguiente.

Lainformacién almacenada en cada item se indicard mediante sonidos y ldmparas de

la forma siguiente:

Acordes: Se oira el acorde memorizado y la lampara del botén de duracion corres-
pondiente’ se encendera.

Simbolos de repeticion: Si utilizé un botén de repeticion, la ldmpara del botén
correspondiente se encendera.

Registro alterado: Si cambid un registro, las lamparas del panel de control cam-
biaran de acuerdo con el nuevo registro y la ldmpara del botén REGIST.
se encendera.

3 Si detecta algun error, podra corregirlo de la forma siguiente.

|
!
i

(Por ejemplo, cuando desee cambiar

el acorde y la duracion.)

Cuando efectiie cambios/correcciones, deje el indicador de datos en el punto donde

desee efectuar el cambio y realice lo siguiente:

Correccion de acorde: Mientras toque el acorde correcto, presione un botén de
duracién.

Correccion de duracion: Mientras toque el mismo acorde, presione el botén de
duracién correcto.

Correccion de simbolos de repeticion: Presione el botén de simbolo de repeticién
correcto.

Correccion de registro: Ajuste el panel de control al registro correcto, o presione
el botén de la memoria de registros correcto. Después, presione el botén
REGIST.
Usted también podra borrar los datos antiguos e introducir nuevos datos.
(Consulte las secciones < Supresion (DELETE) > e < Insercion (INSERT) >
de la derecha.)
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[Diversas formas de utilizar los botones de
desplazamiento del indicador de datos}]
Existen cuatro formas diferentes de utilizacién
del indicador de datos. Estas se muestran en la
tabla siguiente.

Avance hasta el item siguien-
—
te (uno cada vez)
Retroceso hasta el item ante-
<+ .
rior (uno cada vez)
é Avance inmediato hasta el 4l-
timo item de la secuencia
Retroceso inmediato hasta el
€§ -+ . 2 .
primer item de la secuencia

[Comprobacion y correccion durante la
operacion de borrado/grabacion]

Antes de presionar (OFF) el botén CLEAR/
RECORD, podra comprobar y corregir la se-
cuencia. memorizada de la misma forma que
con la funcién de edicién. En este caso, presione
primeramente (4 <) (a fin de pasar al primer
item de la secuencia) y después mueva el indica-
dor de datos item tras item con el botén (—).
Usted podra utilizar también el botén (<) para
hacer retroceder el indicador de datos y
comprobar cada uno de los items anteriores.
Cuando desee comprobar o corregir items
después de haber desactivado la funcién de
borrado/grabacién presionando (OFF) el
botén CLEAR/RECORD, asegiirese de acti-
var la funcién de edicién presionando el bo-
tén EDIT.

IMPORTANTE: Si presionase otra vez (ON)
el botén CLEAR/RECORD, toda la informa-
cién memorizada se borraria.

[Comprobacion con el ritmo activado]

Si usted inicia el ritmo automatico durante la
funcién de edicién (o borrado/grabacién), el
acomparfiamiento memorizado comenzara como
cuando se emplea la funcién de reproduccién
del programador de secuencias de acordes.
(C.S.P. PLAY). (Sin embargo, los bajos y acordes
automaticos, los arpegios y acordes, y los simbo-
los de repeticion se ignoraran.) Para corregir
cualquier error encontrado durante la repro-
duccién, es posible parar el ritmo automatico en
cualquier momento.

DELETE

[Supresion (DELETE)]
Al presionar este boton, la informacién indicada
en ese momento se borrard (suprimira) automa-
ticamente.

INSERT

[Insercion (INSERT)]
Este botdn le permitird anadir nueva informa-
cién. Sitde el indicador de datos donde desee
introducir la nueva informacién, presione el
botén INSERT (su ldmpara se encenderd), y
memorice la informacién adicional (la ldmpara
se apagara).




4 presione (OFF) el boton EDIT.

Como reproducir una secuencia (C.S.P. PLAY)

CSPRFMP

=) — ==
LEAD SONG SONG
COUNT 1 2
=1 = = = =
[Tl | rerear SONG SONG | CHORD
START 3 ) CANCEL

1 Presione el botén C.S.P. PLAY y uno
de los botones SONG.

El registro memorizado para el comienzo

de la cancién se establecera en el panel de

control.
CSP———
2 Si lo desea, puede seleccionar la funcion de cuen- s
ta de preludio (LEAD . COUNT) o de repeticion —
(REPEAT).
La funcién de cuenta de preludio proporciona un compas o
de “metrénomo” antes de que comience la reproduccién —

real de la secuencia. La funcién de repeticion permite la
reproduccién continua de la secuencia hasta que se pare.

AUTO RHYTHM

3 Inicie la reproduccion activando el ritmo auto-
matico.

Ajuste el tempo del ritmo y presione el botén START. La

reproduccién comenzara.

4 Ahora podra tocar la melodia
mientras se reproduce automatica-
mente y en la forma programada el
acompafiamiento de acordes del
teclado inferior o el acompafiamien-
to de bajos del teclado de pedales.

Simplemente toque la melodia para este

acompafiamiento en el teclado superior. El

registro cambiard automdticamente como
se haya memorizado.

Cuando finalice la reproduccion, el ritmo automadtico se parard (a menos que la fun-

cién de repeticion esté activada.)
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Indicador de datos

b

.‘ ‘Indicador de datos

]

L Informacion afadida

® Si el indicador de datos se encuentra al co-
mienzo de la cancién, usted podrd cambiar el
registro de comienzo cambiando al nuevo re-
gistro y presionando después el botén REGIST.

® El botén C.S.P. PLAY funcionara siempre in-
dependientemente de la posicién del menu
multiple. Ademds, si estd utilizando la funcién
de edicion o de borrado/grabacién, y
presiona el botén C.S.P. PLAY, es posible que
estas funciones se anulen y que comience la
reproduccion.

[Cancelacion de acordes | < | o
(CHORD CANCEL) |D|l:l

soNG | sonG
3 4
|[: 3

CSp—

Este bot6n cancelara la reproduccién del acom-
pafiamiento de acordes y bajos. De esta forma,
usted podra tocar manualmente la cancién, y
utilizar cualquiera de los cambios de registros
programados en la secuencia. Por lo tanto
podemnos decir que disponemos también de un
“Programador de secuencias de registros”.

[Memorizacion y reproduccion de una can-
cion con TACET]
Para acomodar un TACET al comienzo de una
pieza musical, presione el botén BREAK de la
seccion de ritmo automadtico (AUTO RHYTHM),
después CLEAR/RECORD y uno de los botones
SONG. Después, presione el botén de duracién
de un compds (sin tocar ningin acorde en el
teclado inferior: TACET quedara memorizado)
Durante la reproduccién, el ritmo y los acordes
comenzaran a partir del segundo compas.
® Usted también podra cambiar manualmente
el registro durante la reproduccién del
programador de secuencias de acordes desde
el panel de control sin que la memoria de
dicho programador se vea afectada. (Cuando
finalice la funcién de borrado/grabacién o de
edicidn, los registros almacendados en la sec-
ci6n de la memoria de registros se memoriza-
rdn automdticamente en la memoria del
programdor de secuencias de acordes.)
® Los datos memorizados se conservardn alma-
cenados en la memoria del programador de
secuencias de acordes durante una semana
por lo menos aunque desconecte la alimenta-
cién del Electone. Cuando desee almacenar
estas secuencias durante mds tiempo, utilice
cartuchos RAM o casetes.
(Con respecto a los detalles, consulte las pagi-
nas 32 y 33.)



3. Grabacion y reproduccion de ejecuciones

emp TolEART RECORD iy P PLAY ey = RAM MUSIC NOTEBOOK =y
MP. (CLEAR,  \ppcp  LOWER PEDALS . CUSTOM REGIST | UPPER.  LOWER ~PEDALS " CUSTOM, REGIST. TOBOOK - . %  FROM BOOK “ERAQR

FULL MUSIC PROGRAMMER (F.M.P.)

Esta funcién le permitird grabar y reproducir sus ejecuciones, exactamente como tocd, ya sea en el modo ABC o en el normal, con o sin ritmo.

CONFiRM

[Resumen rapido del procedimiento de operacion]

Grabacidon de programas musicales

(1) Ajuste el panel de controles o la memoria de registros al registro que desee.
(2) Mantenga presionado el botén CONFIRM vy pulse el botén CLEAR. (Las lamparas de todos los
botones de la seccidn de grabacidn se iluminaran.

Grabacion de acompafiamientos *

(3) Para facilitar la ejecucién, active la funcién de acordes con un solo dedo o con todos los dedos
de la seccién de bajos y acordes automaticos, e inicio sincronizado de ritmos automaticos.

(4) Presione el botén F.M.P. START.

(5) Toque los acordes en el teclado inferior.

(6) Cuando finalice, ponga el botén F.M.P. START en OFF. (De esta forma habra finalizado la gra-
bacidn de registros y acompariamientos basicos.)

[Las partes del teclado inferior y del de pedales podran grabarse también separadamente sin em-

plear la funcién de bajos y acordes automaticos.]

Grabacion de melodias +

(7) Ponga el botoén UPPER de la seccién de grabacién en ON. (Cuando toque una melodia empieando
las voces ajustables, asegurese de poner el botén CUSTOM de la seccién de grabacion en ON.)
(8) Ponga los botones LOWER y REGIST. de la seccion de reproduccion en ON. (Cuando haya gra-
bado por separado la parte del teclado de pedales, ponga el botén PEDALS de la seccién de
reproduccion en ON.)
(9) Presione el botén F.M.P. START. (Oir4 las partes previamente grabadas.)
(10) Toque la melodia en el teclado superior.
(11) Cuando finalice, ponga el botén F.M.P. en OFF. (De esta forma habra finalizado la grabacién
de su melodia.)
[Ademas de la melodia, podra grabar la parte de obligado, etc.]

Edicion de registros *

(12) Presione los botones REGIST. de las secciones de grabacion y reproduccion.

(13) Ponga los botones UPPER y LOWER de la seccién de reproduccion en ON. (Los botones CU-
STOM y PEDALS podran ponerse en ON cuando se desee.)

(14) Presione el boton F.M.P. START. (El acompafamiento y la melodia grabados se reproduciran
con un registro basico.) ,

(15) Cambie los registros y afiada las variaciones ritmicas (rellenos, etc.) como desee escuchando
la reproduccion.

eUsted podra grabar al mismo tiempo dos o mas partes. Las partes podran grabarse en cualquier orden.

A 4

Reproduccion de programas musicales
(1) Ponga los botones de la seccién de reproduccidn corespondientes a las

partes que desee escuchar en ON. (Si pone en ON los 5 botones de re-
produccion, se reproduciran todas las partes.)

(2) Presione el boton F.M.P. START. (Las partes correspondientes a los bo-
tones puestos en ON se reproduciran.)

(3) Usted podra tocar manualmente cualquier parte que no esté reprodu-
ciéndose.

Transferencia de datos empleando la capsula RAM MUSIC NOTEBOOK

(1) Inserte la capsula RAM MUSIC NOTEBOOK en su receptaculo.

(2) Para transferir datos desde el Electone a la capsula RAM MUSIC NOTEBOOK, mantenga presio-
nado el botén CONFIRM y pulse el botén TO BOOK.

(3) Para transferir datos de la capsula RAM MUSIC NOTEBOOK al Electone, mantenga presionado
el boton CONFIRM y puise el boton FROM BOOK.
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Grabacion de programas musicales (RECORD)

1 Ajuste el panel de controles o la memoria de registros al registro que
desee.

2 Mantenga presionado el boton CONFIRM y pulse el boton CLEAR.

MULTI-MENU

FMP CLEAR r RECORD 1 T PLAY ) —— RAM MUSIC NOTEBOOK —— EEET
LCLEAR | UppcR  LOWER PEDALS CUSTOM REGIST  UPPER  LOWER  PEDALS CUSTOM REGIST TOBOOK  *  FROMBOOK ERRoR T Ldui

o I T I A
De esta forma se borraran los datos previamente almacenados, y se iluminarén las
ldmparas de todos los botones de la seccién de grabacién. Los tres teclados podran

tocarse y grabarse al mismo tiempo, pero primeramente intentemos grabar e}
acompafamiento en si.

[Grabacion de acompafamientos]

3 Para facilitar la ejecucion, active la funcion de bajos y acordes automati-
cos, acordes con un solo dedo, o acordes con todos los dedos, asi como
la de inicio sincronizado de ritmos automaticos. (Consulte las paginas
8a1il)

= - =)
INTRO. SYNCHRO § START
ENDING START

AUTO BASS CHORD

— =
SINGLE ) FINGERED
CHORD

4 Presione el boton F.M.P. START.

De esta forma se encontrara en el modo de grabacion, y
podra comenzar a grabar en el momento que quiera. Si lo C )l
desea, podra presionar el botén LEAD COUNT antes de
presionar F.M.P. START, con lo que obtendrd un sonido
de metrénomo que le indicard el tempo seleccionado. El
sonido de “metrénomo” continuarad hasta que usted co-
mience a tocar.

L& B & 1

REPEAT

5 Toque los acordes en el teclado inferior.
Toque los acordes (empleando el modo de
acordes con un solo dedo o el de acordes

con todos los dedos) de la cancién que de-

see grabar.

6 Cuando finalice, ponga el boton F.M.P. START en OFF.

Cuando finalice la grabacién del acompafnamiento (partes de bajos y acordes), pon-
ga el botén F.M.P. START en OFF. Todas las lamparas de los botones de la seccion
de grabacién se apagaran, y el acompaiiamiento y el registro basico habran queda-
do grabados.
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oCuando el botén SONG SELECT de ROM
MUSIC BOOK, o el botén C.S.P. PLAY esté en
ON, no trabajard F.M.P. CLEAR.

®Para grabar un acompafiamiento empleando
el modo de bajos y acordes automaéticos ajus-
tables (CUSTOM A.B.C.), los botones LOWER
y PEDALS de la seccién de grabacién debe-
ran estar en ON.

[Grabacién de bajos empleando el teclado
de pedales]

Las partes de acordes y bajos podran grabarse
por separado sin emplear el modo de bajos y
acordes automaticos, de la forma siguiente:

1) Ajuste el panel de controles o los botones
de la memoria de registros de acuerdo
con el registro deseado. Asegurese de
que todas las funciones de bajos y acor-
des automaticos estén desactivadas.

2) Mantenga presionado el botén CONFIRM
y pulse el botén CLEAR. Todas las lam-
paras RECORD se iluminaran.

3) Presione SYNCHRO START, y después
F.M.P. START.

De esta forma, podra iniciar la grabacién de la

parte del teclado inferior. Cuando haya termi-

nado de tocar los acordes indicados por la par-
titura, ponga el bot6n F.M.P. START en OFF.

4) Ponga el botén PEDALS de la seccién de
grabaciéon, y LOWER, y REGIST. de la
secciéon de reproduccion en ON.

———— RECORD ——————= ——————— PLAY ————————
UPPER  LOWER PEDALS CUSTOM REGIST  UPPER  (OWER  PEDALS CUSTOM _REGIST

I A
5) Presione el botén F.M.P. START y toque
el acompaiiamiento de bajos con el te-

clado de pedales escuchando la parte del
teclado inferior memorizada.

Cuando finalice la parte del teclado de pedales,
ponga el botén F.M.P. en OFF.

®Si toca notas de bajos o acordes equivoca-
das, vuelva a grabar la parte incorrecta desde
el comienzo.

[Grabacion sin ritmo]

Con el programmador F.M.P,, podra grabar sin
emplear el ritmo automatico. Cuando grabe sin
ritmo, podré presionar el botén LEAD COUNT
como ayuda para mantener un tempo estable.



[Grabacion de melodias]

7 Ponga el boton UPPER o CUSTOM de la seccién de grabacion en ON.
Ponga en ON el botén UPPER o CUSTOM, dependiendo de las voces seleccionadas
para tocar la melodia. También podrd poner ambos botones en ON.

r RECORD ]
UPPER LOWER PEDALS CUSTOM  REGIST
Péngalo en ON para tocar melo- I

dias con cualquier voz excepto Péngalo en ON para tocar melo-
CUSTOM VOICES. dias con CUSTOM VOICES.

8 Ponga los botones LOWER y REGIST. de la seccion de reproduccion en
ON.

Al poner estos botones en ON, podrd gra-

bar la melodia escuchando el acomparfa-

miento y el registro previamente grabados. =

-

r PLAY 1
UPPER  LOWER  PEDALS CUSTOM  REGIST

T T

(Cuando haya grabado los bajos sin emple-
ar los bajos y acordes automaticos, ponga
el botén PEDALS PLAY en ON.

9 Presione los botones LEAD COUNT y F.M.P. i -
START. il

Después de presionar el botén F.M.P. START oird un soni-
do de “metrénomo”. Tan pronto como el sonido de “me-
trénomo” se pare, comenzaré el acompanamiento ritmico
y de acordes (asi como el acompanamiento de bajos).

REPEAT

3

10 Toque la melodia en el teclado superior.

Usted deberd comenzar a tocar la melodia en el teclado
superior cuando cese el sonido de “metrénomo”. (Cuando
no haya tacet al comienzo de una pieza musical, comien-
ce a tocar la melodia en el momento correcto mientras
todavia esté sonando el “metrénomo”

e B |

11 cuando finalice, ponga el botén F.M.P. START en OFF.
Cuando haya finalizado la grabacién de la melodia, ponga el boton F.M.P. START
en OFF. De esta forma se habra grabado la parte melddica.
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oCuando desee efectuar cambios desde el re-
gistro basico inicialmente ajustado, asegurese
de que los botones REGIST. de las secciones
de grabacién y reproduccion estén en ON an-
tes de grabar.

[Grabacion del obligado]

Empleando la funcién F.M.P., podra adornar su
ejecucion con el teclado superior grabando una
parte adicional que se afadird a la-melodia ori-
ginal. Suponiendo que ya est4 grabada la melo-
dia, intentemos grabar una “segunda pista”.

1) Seleccione la voz que desee emplear pa-
ra la parte de obligado.
Si usted grabd la parte melddica empleando
CUSTOM VOICES, debera seleccionar otra
seccion para la parte de obligado. En tal ca-
s0, ponga los botones UPPER y REGIST. de
la seccién de grabacion, y el botén CUSTOM
de la seccién de reproduccién en ON.

Si usted no emple6 una voz de CUSTOM
VOICES cuando grab6 la melodia, tendrd
que seleccionar una para la parte de obliga-
do. En tal caso, ponga los botones CUSTOM
y REGIST. de la seccién de grabacién, y UP-
PER de la seccién de reproduccién en ON.

2) Si desea escuchar partes diferentes a la
melédica, ponga, consecuentemente, los
botones LOWER, PEDALS (si grabé por
separado), y REGIST. PLAY en ON.

r ORD ) — + LAY 1
UPPER  LOWER PEDALS CUSTOM REGIST  UPPER  LOWER  PEDALS CUSTOM REGIST

Y A A
3) Presione el boton F.M.P. START y toque

la “segunda” pista en el teclado supe-
rior escuchando las otras partes.

Si comente algiin error en cualquier parte,
vuelva a grabar dicha parte desde su co-
mienzo.



[Edicion de registros]

12 Presione los botones REGIST. de las secciones de grabacion y repro-
duccion.

r RECORD J r PLAY 1
UPPER  LOWER  PEDALS CUSTOM REGIST ~ UPPER  LOWER  PEDALS CUSTOM  REGIST.

SRS
Esto le permitira obtener el registro bdsico y efectuar los cambios que desee. Con el
F.M.P., los registros cambiados en el panel de controles se grabaran inmediatamente.
NOTA: Los cambios que requieran 2 o mas controles podran realizarse ficilmente

almacenandolos previamente en la memoria de registros. De esta forma po-
dra realizar cambios complicados presionando un solo botoén.

13 Ponga los botones UPPER, LOWER, y CUSTOM de la seccion de repro-
duccion en ON.

El registro podrd cambiarse durante la es-

cucha de la reproduccién de las partes gra-

badas. (Ponga el botén PEDALS PLAY en

ON cuando haya grabado los bajos sin la

funcién de bajos y acordes automaticos.)

r PLAY 1
UPPER  LOWER  PEDALS CUSTOM  REGIST.

i

14 presione el boton F.M.P. START.
La ejecucién grabada se oird con el registro basico.

REPEAT

1 5 Cambie los registros como guste durante la escucha de la reproduccion.
Los nuevos registros se grabaran inmedia-
tamente a medida que los cambie. Los re-
gistros podrdn cambiarse tan a menudo
como se desee. Los registros podran cam-
biarse no solamente con los botones y con-
troles del panel de controles, sino también
empleando la memoria de registros. Inten-
te cambiar las voces, niveles de volumen,
efectos, ritmos, etc., cada 8 o 16 compa-
ses. Intente ademads anadir rellenos ritmi-
cos automaticos, cambios de registro,
preludios/colofones, etc. Cuando haya fi-
nalizado la edicién, ponga el botén F.M.P.
START en OFF.

(La ilustracion muestra el MR-700)
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®Durante la edicién podra cambiar el tempo
del ritmo automatico, pero el nuevo tempo
no se grabara.

®Para cambiar el registro basico desde el co-
mienzo, ponga los botones REGIST. de las
secciones de grabacién y reproduccién en
ON y efectie los cambios necesarios. Después
presione el botén F.M.P. START. De esta for-
ma podra cambiar incluso el tempo de toda la
reproduccion.

oUsted podrd grabar un nuevo registro sim-
plemente poniendo el botén REGIST. de la
seccion de grabacion en ON, sin utilizar el de
la seccion de grabacién. En tal caso, si desea
ritmo, aseglrese de presionar el botdn
SYNCHRO START antes de presionar F.M.P.
START.

[Capacidad de la memoria del F.M.P.]

La duracién maxima de una grabacién depen-
dera del contenido de la ejecucién. En general,
su F.M.P. podrd almacenar una cancién de
aproximadamente 3 minutos de duracién.
Cuando la grabacion de cualquier parte alcan-
ce el limite de capacidad de la memoria, el bo-
tén RECORD correspondiente a tal parte
comenzara a parpadear.

®PRECAUCION: Los datos del F.M.P. almace-
nados en el Electone se borrarin cuando
emplee la capsula ROM MUSIC BOOK.

®l.0s datos almacenados se conservaran, aun-
que desconecte la alimentacién del Electone,
en la memoria del F.M.P. durante una sema-
na por lo menos.
Cuando desee almacenar programas musica-
les completos durante mas tiempo, tendra
que transferir los datos almacenados a una
capsula RAM MUSIC NOTEBOOK o a un ca-
sete. (Con respecto a los detalles, consulte las
paginas 28 y 32.)



Reproduccion de programas musicales (PLAY)

1 Ponga los botones de la seccion de reproduccion corespondientes a las

partes que desee escuchar en ON.
Usted podra reproducir todas las partes
previamente grabadas empleando los 5 bo-
tones de la seccién de reproduccion.
También podra cancelar partes individua-
les poniendo los botones correspondientes
de la seccién de reproduccién en OFF.

r PLAY 1
UPPER  LOWER  PEDALS CUSTOM REGIST

2 presione el boton F.M.P. START.

De esta forma se iniciard la reproduccién de las partes de

la seccién de reproduccién activadas.

NOTA: Aunque usted no presione ningtin botén de la sec-
cién de reproduccién, cuando presione el bot6n
F.M.P. START, las lamparas correspondientes a
todas las secciones se iluminardn y comenzara la
reproduccion.

3 Usted podra tocar manualmente cualquier parte que no esté reprodu-
ciéndose.

Por ejemplo, si usted cancelé la melodia, podra tocar tal parte mientras se esté re-

produciendo automaticamente el acompanamiento de bajos y acordes. Cuando fi-

nalice la reproduccidn, el botén F.M.P. START se pondra en OFF automdticamente.

[REPETICION]

Si pone el botén REPEAT en ON, o cuando pre-
sione el botén F.M.P. START, la reproduccién
se repetird automdticamente.

®Ademds usted podrd tocar con los teclados
superior e inferior junto con la reproduccién.
El nimero de notas disponibles incluyendo
las empleadas para la reproduccién es de 7
para el MR-700 y 6 para el MR-500.

e®Durante la reproduccién podrd utilizar en
cualquier momento rellenos ritmicos automd-
ticos, cambios de registro, preludios/colofo-
nes, etc.

Transferencia de datos empleando la capsula RAM MUSIC

NOTEBOOK

1 Inserte Ia capsula RAM MUSIC
NOTEBOOK en su receptaculo.
Inserte la capsula RAM (situada en la esqui-
na inferior derecha de la pagina final del li-
bro RAM MUSIC NOTEBOOK) en el

receptaculo del Electone.

2 Para transferir datos desde el Electone a la capsula RAM MUSIC NOTE-
BOOK, mantenga presionado el boton CONFIRM y pulse el boton TO
BOOK.

La lampara del boton TO BOOK se ilumi-

nara para indicar que los datos almacena-

dos en el F.M.P. se han cargado en la
capsula RAM MUSIC NOTEBOOK.

=== RAM MUSIC NOTEBOOK —— -
TO BOOK *  FROM BOOK ERROR

@ D

3 Para transferir datos de la capsula RAM MUSIC NOTEBOOK al Electone,

mantenga presionado el boton CONFIRM y pulse el boton FROM BOOK.
La lampara del botén FROM BOOK se ilu-
minard para indicar que los datos del
F.M.P. almacenados en la capsula RAM
MUSIC NOTEBOOK se han cargado en el
Electone.

— RAM MUSIC NOTEBOOK ~——y N
TOBOOK % - FROM BOOK ERROR

ek

8

e

[Error]

Z NOTEBOOK —— -
FROM BOOK  ERROR

La ldmpara ERROR se iluminard y un zumba-
dor sonaré 3 veces cuando no inserte correcta-
mente la cdpsula RAM MUSIC NOTEBOOK, o
cuando los datos que esté transfiriendo sean in-

completos o hayan sido originalmente graba-
dos en un Electone de modelo diferente.

®En la capsula RAM MUSIC NOTEBOOK sola-
mente podra almacenar datos de F.M.P. para
una cancién. Para almacenar mds de una
cancién, transfiera los datos a un casete.
(Consulte la pagina 32.)

®5i lo desea puede adquirir capsulas RAM MU-
SIC NOTEBOOK adicionales a cualquier dis-
tribuidor de Electones de la serie MR
autorizado por Yamaha.



4. Al panel de control pueden transferirse 28
voces adicionales.

VOICE PIPE... PIPE ~  PIPE’  COSMIC COSMIC. wimeerr - PAN . FLUGEL COSMIC - COSMIC - COSMIC  ORIGINAL
MENU1  ORGAN 1 ORGAN2 ORGAN3 BRASST BRAssy WHISTLE pyre  OBOE  CLARINET Tiogy' HARMONICA TRTR T 3 volce  MENU-ON

VOICE I AAMsAACOUSTIC ELECTRIC DISTORTION HAWAIAN  STEEL .+ 7ir1as L COSMIC . .COSMIC ORIGINAL
MENoz  CELESTA. HaRp  Mammpa ACOUSTIC ELECTAC DISTORTION HAWAIAN  STEEL  mvean ciaviner €08 SMICcrimes  wave  ORIGINAL. ey on

VOICE MENU 1, 2

Usted podrd elegir sus voces favoritas entre estas 28 y transferirlas a los botones grises del panel de control.
c A f 1 H d I [Comprobacién de las voces transferidas]
0 m 0 tra n S e rl r s 0 n I 0 S a 0 s Cuando el botén MENU ON esté presionado (ON)
. y presione un botén gris, la ldmpara correspon-
botones grises

diente a la voz transferida al botdn gris se encen-
dera. Si no se enciende ninguna ldmpara del memi

) de voces, compruebe el otro ment de voces.
1 Seleccione el panel del menu de voces (VOICE MENU) que contenga la voz Sino ha transferido ninguna voz al botén gris, se
que desee transferir. encenderd la lampara correspondiente a la voz

original (ORIGINAL VOICE), lo que significara que
el sonido indicado sobre tal botén gris no ha
cambiado.

Seleccione el panel 1 o0 el 2.

2 Presione (ON) el botén MENU ON. —
La ldmpara del bot6n MENU ON del otro panel de mend de
voces también se iluminara.

MENU ON

® Las voces de los ments de voces son muy ttiles
para transferir a las secciones de voces

_— siguientes.
Ivani [B inati
Multi ancas Combination/Orchestra
Menu 1 | Anaranjadas | Custom Voices
Multi Menu 2 Special Presets
3 Manteniendo puisado el boton correspondiente a la voz que desee transfe- Todas las 28 voces podrén transferirse a cual-
rir, presione uno de los botones grises para indicar donde desea poner tal quier seccién de voces deseada. Sin embargo,
sonido. tenga en cuenta que, debido a diferencias en
el efecto de v1brat9, algunos sonidos transferi-
TP e T S S S T dos ofreceran una impresidn ligeramente dife-
Co’wwm cmzm co3mm Coﬁ“” CO?B‘ 30 L3 oot cLammer TaGEL Hammonica rente al original.
x
- * ® Cuando transfiera voces del menti de voces a
STRINGS x il i la seccién de voces ajustables o a la de peda-
[: () il les, éstas se convertiran en “monofdnicas”, lo
que significa que solamente se podra tocar una
nota cada vez.
Laldmpara situada sobre el bot6n gris recién presionado parpadeara para indicar que ® Las voces transferidas a los botones grises
el sonido se transfiri6. Usted podra transferir la voz que desee a cualquier seccién de podrdn memorizarse en la memoria de re-
voces, por lo tanto, utilice otros botones grises para almacenar varias voces de la mis- gistros (REGISTRATION MEMORY), en el

programador de secuencias de acordes (C.S.P.),
y en el programador musical (F.M.P.).

Cancelacion y utilizacion de voces transferidas

1 Presione (OFF) el boton MENU ON.
En este momento, las voces transferidas al botén gris (de las

diversas secciones de voces) se cancelaran y estos botones
grises contendran ahora las voces indicadas sobre cada uno
de ellos.

ma forma.

[Voz original (ORIGINAL VOICE)]

ORIGINAL
VOICE

. . Presionando este botén podrd cancelar a la vez

2 Presione (ON) el b(?tOﬂ MEN!J ON. e los sonidos del menti de voces transferidos a los

De esta forma podr4 utilizar los sonidos del menu de voces W on botones grises, a fin de devolver estos botones gri-

previamente almacenados en los botones grises (cuando pre- —3 sesala voz indicada en el panel de control. Para

sion6 (OFF) el botén MENU ON). — realizar esto, mantenga pulsado el botén ORIGI-

( ) U ) NAL VOICE y presione el botén gris que desee
cancelar.

® Las voces transferidas a los botones grises per-
maneceran almacenadas durante una semana
por lo menos aunque desconecte la alimenta-
cién del Electone.
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5. Usted también puede memorizar efectos de
vibrato y sostenido

PLAYER UPPER LOWER et DEPTH ey e r—————DELAYICUSTOM ONLY) iy
visRaTo © CYSTOM - coumone ~comBiioRg © ¥ 0 1 .. . 4 *
SUSTAIN:  UPPER  LOWER™ PEDALS  * SHORT e, s * * * *

PLAYER VIBRATO/ SUSTAIN

En estos paneles podrd memorizar individualmente el grado/cantidad de efectos de vibrato y sostenido para las secciones de voces.

PLAYER VIBRATO

1 Presione (ON) el boton CUSTOM del [Memorizacion de vibrato para otras sec-

menl'l ml'lltiple_ Mo CUsTOM R oo * ciones de Vocesl
De esta forma podra memorizar el efecto de ' Usted también podrd memorizar ajustes de
vibrato deseado para las voces ajustables vibrato para la seccién de voces de combinacién/

I orquesta (COMBINATION/ORCHESTRA) tanto
[ — (- para el teclado superior como para el inferior.

VAo CUSTOM (B oo ¥
2 Seleccione las voces ajustables del panel de control y presione (ON) el boton — bl %
PLAYER VIBRATO CUSTOM. S ——
CUSTOM VOICES L L L
D :] B‘ — x CUSTOM UPPER LOWER ] )

| = x Presione el boton UPPER COMBL/ORC. o
mower | o | swo £ Ui x e ] _ LOWER COMBL/ORC. y efectiie lo mismo que
[: [:J D ] J en el caso de las voces a]ustabl.es (CUSTOM
MAX (La ilustracién muestra el MR-700) VOICES). De esta forma, la prefundidad del vibra-

VOLUME | , ? . A
to se memorizard. El ajuste de vibrato memori-

Seleccione una voz ajustable, ajuste el volumen, y active esta seccién de voces de la zado podrd utilizarse en cualquier momento
) > 3 y presionando el botén UPPER 0o LOWER de la sec-

seccién de conjunto (ENSEMBLE) presionado el botén ENSEMBLE CUSTOM VOICES. ci6n de vibrato de organista (PLAYER VIBRATO)
Aseglirese de presionar (ON) el botén CUSTOM de la seccién PLAYER VIBRATO (ala (situada a la derecha del panel).

derecha del panel de control).
® Para cada uno de los instrumentos de la seccién

3 Ajuste la profundidad (DEPTH). - dfz voces esté ya programado un efectg de
Tocando una nota. presione uno de los 5 - PR - vibrato apropiado. Cuando desactive el vibra-
» P . ¢ ! 2 : ¢ to de organista (PLAYER VIBRATO), obtendra
botones de grado de profundidad (DEPTH). automaticamente este ajuste de vibrato
Cuanto mayor sea el nimero, mds intenso === preprogramado.
serd el efecto de vibrato obtenido. Si presiona L I_L
NS | {— ® £l vibrato no tendra efecto sobre las voces de

el botén 0 no obtendra efecto de vibrato. X . ; i
preajustes especiales, arpegios y acordes, ni

. . . . pedales.
4 Ajuste el retardo (DELAY). (Disponible solamente en las voces ajustables.)
De forma similar a la profundidad, usted ® El ajuste de vibrato memorizado en la memo-
podra elegir entre un total de 5 botones. — e —— ria de vibrato de organista (PLAYER VIBRATO)
0 ' 2 3 4 permanecerd almacenado durante una sema-

Cuanto mayor sea el mimero, mas tardard en X
- . . na por lo menos aunque desconecte la alimen-
anadirse el efecto de vibrato después de tacién del Electone.

pulsar una tecla de los teclados superior o I R .
inferior. [ -] ] () ® Para facilitar el acceso, en la memoria de re-

gistros podrd memorizarse un ajuste de vibra-
to efectuado con el vibrato de organista.

Controlado por los botones DELAY

Controlado por los
botones DEPTH

Tecla pulsada

5 Cada vez que desee afiadir efecto de vibrato, presione (ON) este boton

CUSTOM.
e

Los ajustes del efecto de vibrato memorizados podrdn
YER VIBRATO

CUSTOM
anadirse a las voces ajustables en cualquier momento
presionando (ON) simplemente este botdn.
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SUSTAIN

1 Presione (ON) el boton UPPER. SUSTAN PR LOWER  PEDALS

En primer lugar presione (ON) el botén UP-
PER y memorice un ajuste de sostenido para
una voz del teclado superior.

ke
2 Seleccione una voz del teclado superior y presione (ON) el botén UPPER
SUSTAIN.

Asegiirese de que la seccién esté activada en la seccién de
conjunto (ENSEMBLE). El efecto de sostenido podra anadirse
alas secciones de combinacién/orquesta (COMBINATION/
ORCHESTRA) y preajustes especiales (SPECIAL PRESETS)
(v, en el caso del MR-700,a la seccién de voces de conjunto
(ENSEMBLE VOICES)).

- = =
UPPER | LOWER |PEDALS

SUSTAIN

3 Ajuste la longitud del efecto de sostenido.

SHORT LONG
0 4

Pulsando y soltando una tecla, presione uno de estos 5 botones. Cuanto mayor sea el
nlimero, mas largo sera el efecto de sostenido después de soltar la tecla.

- = =)
UPPER I LOWER |PEDALS

SUSTAIN

% %8

t ¢!

Seleccione un valor de 0 a 4.

Key on Tecla soltada

4 Cada vez que desee anadir el efecto de sostenido

al teclado superior, presione (ON) el boton UPPER.
Los ajustes de sostenido memorizados podran ariadirse al
teclado superior en cualquier momento presionando (ON)
simplemente este botdn.

[Memorizacion del efecto de sostenido para
otros teclados]

Usted también podrd memorizar ajustes de
sostenido para los demds teclados presionando el
botén apropiado correspondiente al teclado
inferior o al de pedales, y realizando el procedi-
miento anteriormente descrito.

SUSTAIN UPPER  LOWER  PEDALS

IQIQ
Los ajustes de sostenido podran utilizarse en
cualquier momento presionando el botén LOWER

0 PEDALS de la seccién de sostenido (SUSTAIN)
(situada a la derecha del panel).

® El sostenido no tendra efecto alguno sobre las
voces ajustables.

® Los ajustes de sostenido memorizados en la
memoria de sostenido (SUSTAIN) se
mantendrdn almacenados durante una semana
por lo menos aunque desconecte la
alimentacién del Electone.

® Para facilitar el acceso, en la memoria de
registros podra memorizarse un ajuste de
sostenido.

6. Transposicion y cambio de diapason

T R AN S P 0 S I TI 0 N / PI Tc H Usted podrd cambiar el tono del instrumento completo, y afinar su diapasén.

TRANSPOSITION

Esta funcién le permitira cambiar el tono del instrumento completo en pasos de 1/2
grados. Para aumentar el tono, mantenga pulsado el botén (+) y presione un botén
numérico. Para disminuir el tono, mantenga pulsado el botén (— } y presione un botén
numérico. Cuando desee volver al tono normal, presione simplemente el botén normal.

® La funcién de transposicion le permitird el
movimiento a otros 12 tonos. (El diagrama
siguiente muestra la nota que sonara cuando
pulse C en cada caso.)

(=) (+)

Cuando desconecte la alimentacion, el instrumento volverd autométicamente al tono

1 [ 1
normal. '

6 5 4 3 2 1 NORMAL 1 2 3 4 5 6
F!G A°A B°B |C! C*D E’E F F*

TRANSPOSITION T TRANSPOSITION
& PITCH NORMAL  + - ' 2

EmEsss
PITCH

Esta funcidn le permitird afinar el diapasén de todo el ins-
trumento. Para aumentar el diapasén, presione el botén (1),
y para disminuirlo, presione ({). El diapasén cambiara lige-
ramente cada vez que presione el botén. Cuando desee vol-
ver al diapas6n normal, presione simplemente el botén
NORMAL. Cuando desconecte la alimentacién del Electo-
ne, el instrumento volvera a su diapas6n normal.

——— PITCH ———
NORMAL t It

® Ll botén (T) podra presionarse en 16 pasos, y
() en 4. (1 paso corresponde a aproximada-
mente 1,56 centésimas de semitono.

Las lamparas correspondientes a los botones
(1) y () indicardn si el diapasén actual del ins-
trumento esta por encima o debajo del normal.



7. Transferencia de informacion memorizada
a un cartucho RAM o a un casete

(La ilustracion muestra el MR-700)

CASSETTE rREGIST/CSPAEMPD = REGISTRATION MEMORY 1-8 —

* * r——— (.8.P:§ONG 1-4 rerr—my
& PACK . T0 CASSETTE FROM CASSETTE TO.PACK *

*
FROM PACK . ERROR -CONFIRM TQ PACK * FROMPACK" .ERROR* CONFIRM

Las diversas clases de datos memorizados por el Electone podrén transferirse a un casete o a un cartucho

CASSETTE & PAC

RAM (MR-700 solamente) para almacenarlos durante mucho tiempo.

Transferencia de datos del Electone a un casete

(TO CASSETTE)

1 Conecte un magnetéfono al Electone.
Conecte la toma TO CASSETTE del

Electone alatoma MIC.IN{(oalato- =——=—
ma LINE IN) de su magnet6fono con
un cable apantallado, e introduzca
un casete.

®e

T0 FROM
CASSETTE CASSETTE

a0 0 00

ml\”’”lﬂft—ulg

(MIC. IN)

(Tomas situadas debajo del teclado inferior)

2 Presione el boton RECORD del magnetéfono.
Si su magnetéfono tiene contador de cinta, le aconsejamos que anote los nimeros ini-
cial y final para facilitar la posterior utilizacién del casete.

3 Presione el boton TO CASSETTE del Electone. |
De esta forma se iniciara la transferencia de datos del Elec- T e

tone al casete. Durante la operacién de transferencia, la
IQIQ

lampara indicadora TO CASSETTE permanecera encendi-
da. Cuando finalice esta operacién, sonara un pitido, la
ldmpara parpadeard brevemente, y después se apagara.

4 Presione el botén STOP del magnetéfono.

Transferencia de datos desde un casete al Electone

(FROM CASSETTE)

1 Conecte un magnetéfono al Electone.
Conecte la toma FROM CASSETTE /
del Electone a la toma HEADPHO- ‘\@ O
NES (o LINE OUT) del magnetéfono p—=—— o emom
con un cable apantallado. Introduz- CASSETTE CASSETTE
ca el casete en el que estén almace-
nados los datos deseados, y rebebine
la cinta hasta el punto en el que se
haya iniciado la operacion de alma-
cenamiento.

(HEADPHONES)

(Tomas situadas debajo del teclado inferior.)

2 Presione el boton FROM CASSETTE del Electone.

CASSETTE  FAEEKT-CSP #MF .
8 PACK 70 CASSETTE FROM CASSETE

3 Presione el boton PLAY del magnetéfono.

Esto iniciard la carga de datos del casete al Electone. Durante esta operacién, la lam-
para indicadora FROM CASSETTE permanecera encendida. Cuando finalice la ope-
racién, sonara un pitido, la ldimpara parpadeard brevemente, y después se apagara.

4 Presione el botén STOP del magnetéfono.
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[Datos que podran almacenarse en el
casete]

De esta forma podran almacenarse todos los da-
tos del programador de secuencias de acordes y
del programador musical, as{ como los de la me-
moria de registros. Por lo tanto, se almacenaran
los datos de la memoria del meni muiltiple inclu-
yendo las voces de los memis de voces y los
efectos de vibrato y sostenido.

®La operacién de almacenamiento empleard
aproximadamente un minuto y medio.

® Durante las operaciones de almacenamiento
y carga, no podrd tocar su Electone. Ademads,
cuando almacene, tenga en cuenta que las
lamparas indicadoras del panel de control
estardn apagadas.

® Si no conecta correctamente el magnetéfono
al Electone, la ldmpara TO CASSETTE per-
manecerd encendida. Cuando suceda esto,
compruebe de nuevo las conexiones y repita
la operacion. Sila condicién persiste, pongase
en contacto con su proveedor.

® Cuando utilice un magnetéfono estéreo, gire
el control de equilibrio completamente hacia
la izquierda.

® El tiempo necesario para la operacién de car-
ga serd siempre igual que el empleado para la
operacién de almacenamiento.

® Cuando cargue datos desde un casete, {os al-
macenados en el Electone se borraran.

® Cuando el nivel del volumen de su magneto-
fono sea demasiado alto, o los datos almace-
nados estén incompletos, el zumbador sonard
tres veces. Cuando el magnet6fono no esté
correctamente, conectado, o el nivel del volu-
men sea demasiado bajo, la ldmpara FROM
CASSETTE permanecerd encendida. En am-
bos casos, repita este procedimento y si la
condicién persiste, péngase en contacto con
su proveedor.

® E! magnet6fono utilizado deberd poseer las
caracteristicas siguientes:
MIC. IN: Impedancia de entrada 10 kilohmios
o mas, Nivel minimo de entrada aprox. 10 mV.
HEADPHONES: Impedancia de salida 10 oh-
mios o menos, Nivel de salida 2,5V o mds.



Transferencia de datos del Electone a un cartucho RAM

(TO PACK) [MR-700 solamente]

1 Inserte un cartucho RAM.

Como se muestra en la ilustracién, inserte
firmemente un cartucho RAM (RP-1) con la
superficie de la etiqueta encarada hacia
arriba.

2 Para transferir informaciéon de re-
gistros, mantenga pulsado el botén
CONFIRM y presione TO PACK.

La lampara del bot6n TO PACK comenzara

a parpadear, indicando que los datos alma-

cenados en la memoria de registros se han

almacenado en el cartucho RAM.

r— REGISTRATION MEMORY 1-8 ———

TO PACK *  FROMPACK ERROR  CONFIRM
-— = = = -—

3 Para transferir informacion del programador de secuencias de acordes,
mantenga pulsado el boton CONFIRM y presione TO PACK.

La ldmpara del botén TO PACK comenzara
a parpadear para indicar que los datos alma-
cenados en la memoria del programador de
secuencias de acordes (hasta cuatro can-
ciones) se han almacenado en el cartucho
RAM.

4 Extraiga el cartucho RAM.

Transferencia de datos del cartucho RAM al Electone

T CSP SONG 14 —
TO PACK 4 FROM PACK ERROR  CONFIRM

bl

(FROM PACK) [MR-700 solamente]

1 Inserte el cartucho RAM.

2 Para transferir registros, mantenga pulsado el botén CONFIRM y presione

FROM PACK.
La ldampara del bot6n FROM PACK comen-
zard a parpadear, indicando que los datos al-
macenados en la memoria de registros del
cartucho RAM se han cargado en el
Electone.

~—— REGISTRATION MEMORY | § ————

T0 PACK *  FROM PACK ERROR  CONFIRM
= = = -—

3 Para transferir informacion del programador de secuencias de acordes,
mantenga pulsado el boton CONFIRM y presione FROM PACK.

La ldmpara del bot6n FROM PACK comen-
zard a parpadear para indicar que los datos
(hasta cuatro conciones) se han cargado del
cartucho RAM al Electone.

4 Extraiga el cartucho RAM.

————— CSP SONG 1-4

TO PACK *  FROMPACK ERROR  CONFIRM
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® Con este método podréan almacenarse tam-
bién los datos de la memoria del ment muil-
tiple relacionados con las voces de los menus
de voces, y los efectos de vibrato de organista
y sostenido.

@ Cuando almacene datos en un cartucho RAM,
los previamente almacenados en el mismo se
borraran.

® Cuando haya insertado incorrectamente el
cartucho RAM, o cuando los datos no se ha-
yan almacenado apropiadamente, sonardan
tres pitidos y la ldmpara indicadora ERROR
comenzard a parpadear.

® Cuando desee proteger contra el borrado los
datos almacenados en el cartucho RAM, rom-
pa la pestafia de proteccién. Con la pestaiia
rota, aunque presione el botén TO PACK, el
contenido del cartucho RAM no cambiara.
Esto evitard el borrado accidental de datos
valiosos.

Pestafia de proteccion
contra el borrado

® También es posible almacenar solamente da-
tos de la memoria de registros o del progra-
mador de secuencias de acordes.

® Cuando haya insertado incorrectamente el
cartucho RAM, o cuando los datos no se ha-
yan almacenado apropiadamente, sonardn
tres pitidos y la lampara indicadora ERROR
comenzard a parpadear.

® Para crear su propia biblioteca de registros y
programas de secuencias de acordes, existen
cartuchos RAM RP-1 que podrd adquirir a los
proveedores de Electones autorizados por
Yamabha.

® Los datos almacenados en casetes o car-
tuchos RAM contienen informacién sobre la
identificacién del modelo. Esta informacién
evita la transferencia de datos entre modelos
diferentes.




INFORMACION UTIL

TOMAS PARA ACCESORIOS
oQoo@@(D

STEREO LEFT  RIGHT AU)(
HEADPHONES AUX. OUT

B Toma para auriculares estéreo (STEREO HEADPHONES)
(MR-700)

B Toma para auriculares (HEADPHONES) (MR-500)
Esta toma se utiliza para conectar auriculares {(opcionales). Cuan-
do conecte los auriculares, los altavoces del Electone no emitirdn
sonido. Esto le permitird tocar su Electone en cualquier momento
sin molestar a nadie.
IMPORTANTE: No utilice esta toma para ningtin otro fin que no
sea la conexion de auriculares.

B Tomas de salida auxiliar de los canales izquierdo y de-
recho (AUX. OUT LEFT-RIGHT) (MR-700)

B Toma de salida auxiliar (AUX. OUT) (MR-500)
Esta{s) toma(s) permite(n) la conexi6n de su Electone a la mayorfa
de los magnetéfonos que tengan toma(s) de “entrada de linea™
Esto permitira grabar directamente sin ruido exterior.
Cuando desee grabar en modo monoaural, utilice la toma del ca-
nal izquierdo (LEFT) (MR-700).

B Toma de entrada auxiliar (AUX. IN)
Esta toma puede utilizarse para conectar la mayorfa de los mag-
netéfonos/reproductores que tengan toma de “salida de linea”.
Esta conexién permitird reproducir grabaciones a través del sis-
tema de altavoces del Electone. Utilizando esta toma, podra to-
car también junto con misica previamente grabada.

M Toma de entrada de expresion (EXP. IN)
Esta toma acepta una sefial monoaural procedente de un sinteti-
zador o un accesorio similar. El volumen del equipo conectado se
controlaré con el pedal de expresién del Electone.

VOLUME

INTERFERENCIA ELECTROMAGNETICA

La “interferencia” puede compararse a una carretera de doble
sentido; algo que usted esté utilizando puede interferir con lo que
otros utilicen, y viceversa.

Naturalmente, también es posible que dos o mas de sus dispositivos
electrénicos (o eléctricos) se interfieran entre si. Su Electone ha sido
disefiado para minimizar todas estas posibilidades y cumple las nor-
mas aplicadas en todo el mundo.

La interferencia electromagnética con su Electone puede mostrarse
en gran variedad de formas. Usted puede oir conversaciones, musi-
ca, “pitidos”, estaticos, o zumbidos. Los Electones Yamaha estan dise-
fiados para rechazar las seiales de RF (radiofrecuencia) cuyos
niveles sean los estdndar en cualquier ambiente normal.

Sin embargo, si usted se encuentra cerca de un transmisor de gran
potencia, pueden produc1rse interferencias. Cuando suceda esto, tra-
te de identificar la emisora de radio (0 TV) y registre la hora del dia
en la que se produjo la interferencia. La identificacion de la emisora
es esencial a fin de poder establecerse las frequencias interferentes y
para poder verificar el nivel de potencia autorizado (legal) del trans-
misor que cause la interferencia. Si la interferencia contina, siga las
medidas correctivas indicadas mas adelante en esta seccién.

Si la interferencia es en forma de zumbido ocasional o estaticos, es
probable que la causa pueda determinarse desconectando y volvien-
do a conectar algunos electrodomésticos de la casa. El electrodomés-
tico interferente puede estar fuera de su propia residencia.
Normalmente estas interferencias se producirdn a horas determina-
das (es decir, por las noches solamente, etc.). Los ruidos de este tipo
raramente se originan en el propio Electone. Si la condicién conti-
niia, péngase en contacto con el vendedor de Electones autorizado
por Yamaha.
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H Toma para micréfono (MIC.)
Para conectar un micréfono. Utilice esta toma cuando desee es-
cuchar su propia cancién o los comentarios de un maestro de ce-
remonias a través de los altavoces incorporados.

W Volumen del micréfono (MIC. VOLUME)
Este mando se utiliza para controlar el volumen del micréfono
conectado. El volumen aumentar4 al girar el mando hacia la de-
recha. Ajuste el volumen al nivel deseado.

CASSETTE CASSETTE oUT — MIDI — IN

B Tomas de entrada/salida de la interfaz digital para instru-

mentos musicales (MIDI IN/OUT) (MR-700)
Estas tomas de interfaz digital para instrumentos musicales
cumplen los normas estandar de MIDI para instrumentos digita-
les electrénicos. Estas tomas le permitiran conectar su Electone
a una computadora u otros instrumentos electrénicos compa-
tibles con MIDI para la transmisién de datos.

B Tomas para casete (TO CASSETTE/FROM CASSETTE)
Esta tomas se utilizan para conectar el Electone a magnetéfonos
para la transmision/recepcién de datos. (Con respecto a los de-
talles, consulte la pagina 32.)

ADVERTENCIA: La conexién o desconexién de cualquier acceso-
rio (excepto los auriculares) con la alimentacién del Electone conec-
tada, puede dafiar el Electone y/o los accesorios.

Las perturbaciones o fluctuaciones del suministro eléctrico y las tor-
mentas eléctricas (rayos) pueden ser también fuente de interferen-
cias estaticas.

En general, los problemas generados por estas dos fuentes también
se haran patentes en otros equipos de audio y video. Los rayos
pueden ser muy destructivos. La advertencia especial siguiente tam-
bién se aplica a virtualmente todos los productos electrénicos.

AVISO IMPROTANTE

Los modernos productos electrénicos (es decir, computadoras, vide-
ojuegos, 6rganos electrénicos, etc.), contienen componentes que, en
condiciones normales, prolongan la duracién, libre de servicios de
reparacion, de los productos de los que forman parte de una forma
increible. Esto es especialmente cierto cuando consideramos el in-
menso mimero de componentes equivalentes incorporados en una
pieza dada. Estas “piezas” denominadas “circuitos integrados” estdn
sujetas a la destruccién por causa de descargas de alta tensién, como
cuando se encuentran cerca de donde cae un rayo. Esto pude ocurrir
aunque la alimentacién de la unidad esté desconectada.

EN PERIODOS DE PROBABILIDAD DE TORMENTAS ELECTRICAS,
SE ACONSEJA DESCONECTAR CUALQUIER DISPOSITIVO
ELECTRONICO, QUE NO ESTE UTILIZANDOSE, DE SU TOMA DE
LA RED.



SOLUCION DE PROBLEMAS

Fenémeno

Causa y solucion

Solamente se oye un sonido cuando se tocan dos
notas en el teclado de pedales, o cuando las voces
ajustables se utilizan por si mismas.

Por razones pricticas, este Electone ha sido disefiado de forma que solamente podra
tocarse una nota cada vez con el teclado de pedales y con las voces ajustables.
(Consulte la pdgina 3.)

Después de seleccionar una voz para el teclado
superior/inferior, y de ajustar su respectivo volu-
men, los sonidos seleccionados no se producen.

El'botén correspondiente de la seccién de conjunto estd en OFF. Seleccione el control
apropiado. (Consulte las piginas 4 y 5.)

La funcién de arpegios y acordes parece que no
trabaja.

La funcién de arpegios y acordes estd sincronizada con la seccién de ritmos
automaticos y controlada por ella, y por lo tanto, debera estar activada para que
trabaje esta funcién. (Consulte la pagina 6.)

Aunque el botén SUSTAIN o PLAYER VIBRATO
esta presionado (ON), no se obtiene el efecto
correspondiente.

Los ajustes de sostenido y vibrato de organista deberan memorizarse en primer lugar
en la secci6n apropiada del ment multiple. (Consulte las paginas 30 y 31.)

Al separar la mano del teclado inferior, y sin pisar
los pedales, cesa el ritmo y los sonidos de los
teclados inferior y de pedales.

Cuando utilice la funcién de inicio sincronizado, el ritmo se parard cuando no utilice
los teclados inferior y de pedales. Si usted desea que contintien los sonidos, active la
funcién de memoria de bajos y acordes automadticos {(Consulte la pagina 10.)

Al utilizar la funcién de un solo dedo, el acorde
no cambia aunque se pulsen diferentes teclas.

Cuando el teclado inferior se toca en estilo legato, los acordes peden no cambiar
adecuadamente aunque se pulsen teclas diferentes. Para cambiar los acordes, usted
deberd separar completamente sus dedos del teclado. (Consulte la p4gina 10.)

No se oyen sonidos de armonia aunque la seccién
de melodia en acorde estd activada.

Cuando utilice la funcién de melodia en acorde, los sonidos de la armonia los
suministrard la seccién de combinacién/orquesta del teclado superior.

En el MR-700, podrén utilizarse también las voces de conjunto. Usted deber4
seleccionar una voz de esta seccidn, ajustar el volumen, y activar tal seccién en la de
conjunto. (Consulte la pagina 12.)

Es imposible memorizar algunas funciones en la
memoria de registros.

Las funciones siguientes no podrdn memorizarse: ritmo automatico, inicio, inicio
sincronizado, preludio/ colofén, interrupcién, relleno, volumen principal, ni pedal de
expresion. (Consulte la pdgina 13.)

Los datos de la cdpsula ROM MUSIC BOOK no
pueden cargarse en el Electone.
La lampara SONG SELECT no se ilumina.

Esto se debe a que el bot6n C.S.P. PLAY, C.S.P. CLEAR/RECORD, o F.M.P. START
estd en ON. Antes de utilizar la capsula ROM MUSIC NOTEBOOK, asegiirese de que
estos botones estén en OFF. (Consulte la pdgina 14.)

No puede ponerse en ON C.S.P. PLAY ni CLE-
AR/RECORD.

No puede ponerse en ON F.M.P. START ni
CLEAR.

Esto se debe a que SONG SELECT de ROM MUSIC BOOK est4 en ON. Para emplear
el C.S.P. o el F.M.P., ponga SONG SELECT en OFF. (Consulte la pagina 15.)

Los datos transferidos de la cdpsula ROM MU-
SIC BOOK al Electone se borran.

Estos datos se borrardn al poner SONG SELECT en OFF a al desconectar la alimen-
tacién del Electone. (Consulte la pagina 15.)

La funcién FREE TEMPO de ROM MUSIC BOOK
no trabaja.

Esto se debe a que ha asignado mas de una seccién (melodia, teclado inferior, tecla-
do de pedales) a esta funcién. A FREE TEMPO solamente podra asignrsele una
seccién en cualquier momento dado. (Consulte la pagina 17.)

Algunas funciones no se memorizan como parte
de los registros del C.S.P.

Las funciones siguientes no podran memorizarse:tempo de ritmo automatico,inicio,
inicio sincronizado, interruptor de pedal, bajos y acordes automdticos, volumen
principal, y pedal de expresién. (Consulte la pagina 20.)

En el C.S.P. no se memorizan acordes.

Ha presionado el bot6n de duracién después de haber separado los dedos del tecla-
do inferior. Para introducir datos de acordes en el C.S.P., tendrd que presionar el
botdn de duracién manteniendo pulsado un acorde. (Consulte la pagina 20.)

Durante la edicién de C.S.P., los datos que dese-
an insertarse no se memorizan en la posicién
deseada.

Para insertar datos, presione siempre el botén INSERT en la posicién del indicador
de datos donde desee aradir los datos. (Consulte la pigina 22.)

Al presionar el botén INSERT durante la edicién
de C.S.P., suena el zumbador de aviso.

Esto sucede cuando la memoria del C.S.P. estd llena. Si todavia desea insertar datos,
tendrd que hacerles sitio borrando algunos de los existentes. (Consulte la pagina 22.)

La melodia grabada en el F.M.P. empleando las
voces ajustables no se reproduce.

Esto se debe a que el botén CUSTOM de la seccién RECORD no estaba en ON du-
rante la grabacién. Antes de grabar una melodia con CUSTOM VOICES, aseglirese
de poner el botén CUSTOM en ON. (Consulte la pagina 26.)

Los datos grabados en el F.M.P. se borran al uti-
lizar la capsula ROM MUSIC BOOK.

Los datos del F.M.P. y de la cdpsula ROM MUSIC BOOK no pueden almacenarse en
el Electone al mismo tiempo. Cuando no desee perder lo que tenga en la memoria
del F.M.P,, transfiera los datos a la cdpsula RAM MUSIC NOTEBOOK o a un casete.
(Consulte la pagina 27.)

Al reproducir los datos del F.M.P., el ritmo no se
para aunque se deje de tocar los acordes y la
melodia.

Esto podra ocurrir si, al grabar cambios de registros, usted no paré el ritmo inme-
diatamente después de finalizar la cancién. (Consulte la pdgina 27.)
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Specifications / Technische Daten /
Spécifications / Especificaciones

*Specifications subject to change without notice.

*Anderung von technischen Daten ohne vorherige Bekanntgabe vorbehalten.
*Especificaciones sujetas a cambio sin previo aviso.

*Les caractéristiques peuvent &tre modifiées sans préavis.

. MR-700 1 MR-500
K EYBOARD UPPER: 44KEYS (f ~ c4), LOWER: 44KEYS (F ~¢3), PEDALS: 13KEYS (C~¢)
COMBL 1+2+3+4+5, STRINGS, BRASS 1+2, COMBIL 1-2-3, STRINGS, BRASS 12, VOLUME
COMBINATION/| UPPER REED 1-2, VOLUME
ORCHESTRA |[1owER COMBI. 1-2+3. STRINGS, BRASS 1-2, VOLUME | COMBI. 12, STRINGS, BRASS, VOLUME
ENSEMBLE UPPER STRINGS, VOCAL, VOLUME
VOICES LOWER STRINGS, VOCAL, VOLUME
PIANO, ELECTRIC PIANO, HARPSICHORD,
SPECIAL %&%‘}{ VIBRAPHONE, JAZZ GUITAR, BRASS, BANJO,
PRESETS S |t oo T spomore
CUSTOM UPPER/ 5%8{& TS‘;%ESEE'EC%“S&E RUMPET, HARPSICHORD, VOLUME ’
VOICES LOWER ’ ’
ARPEGGIO LOWER 1-2+3+4+5+6+7+8, VOLUME 1:2+3+4, VOLUME
'CHORD
UPPER COMBI. ORCHES., ENSEMBLE VOICES, COMBI. ORCHES., CUSTOM SPECIAL
SPECIAL PRESETS, CUSTOM VOICES
ENSEMBLE COMBI. ORCHES., ENSEMBLE VOICES, COMBI. ORCHES., CUSTOM SPECIAL,
LOWER SPECIAL PRESETS, CUSTOM VOICES, ARPEGGIO CHORD
ARPEGGIO CHORD
CUSTOM PEDALS BASS 1-2, CONTRA BASS, ELECTRIC BASS 1+2,| BASS 1-2, ELECTRIC BASS, CONTRA BASS,
VOICES TURBA, VOLUME VOLUME
[ TREMOLO=CHORUS- TREMOLO. UPPER COMBI| TREMOLO/SYMPHONIC=TREMOLO -
TREMOLO ORCHES. - LOWER COMBI. ORCHES,, SYMPHONIC - UPPER COMBI. ORCHES. - LOWER
SYMPHONIC SYMPHONIC=CELESTE - SYMPHONIC+ UPPER | COMBL ORCHES.
EFFECTS COMBL. ORCHES. - LOWER COMBI. ORCHES.
REVERB REVERB
PLAYER VIBRATO |CUSTOM, UPPER, LOWER
SUSTAIN UPPER, LOWER, PEDALS
PATTERNS MARCH. TANGO, WALTZ 1-2, BALLAD, SWING, BOSSANOVA, SAMBA, LATIN,
LATIN ROCK, SLOW ROCK, BOUNCE, 8 BEAT 1+2, DISCO, 16 BEAT 7
TEMPO, TEMPO LAMPS, BALANCE (MR-700), VOLUME, START, SYNCHRO START, INTRO./
AUTO RHYTHM | controLs ENDING, BREAK, FILL IN, ENDING VARL, EXTRA PERCUSSION, FILL IN MODE, FILL IN VARL.
FOOT SWITCH RHYTHM FILL IN, RHYTHM BREAK, RHYTHM STOP, (ENDING)

AUTO BASS CHORD

SINGLE FINGER, FINGERED CHORD, CUSTOM A.BC., MEMORY

MELODY ON CHORD

1-2

REGISTRATION MEMORY

1°2°3+4+5+6+7+8, CANCEL, MEMORY 1+2+3+4+5+6, CANCEL, MEMORY

ROM MUSIC BOOK

START, SONG SELECT, PHRASE REPEAT, FREE TEMPO, LAMP GUIDE, MELODY, LOWER,
PEDALS, OBBLIGATO, ROM MUSIC BOOK SOCKET, GUIDE LAMPS

C.S.P. & FM.P.

C.S.P. PLAY, EM.P. START, LEAD COUNT, REPEAT, C.S.P.=SONG 1-2+3-4+ CHORD CANCEL

ROM MUSIC BOOK

ORGAN, FLUTE, WHISTLE, TRUMPET, FLUGEL HORN, CLARINET, OBOE, SAXOPHONE, VIOLIN,

MELODY VOICES PIANO, HARPSICHORD, HARMONICA, STRINGS, COSMIC 1-2-3

REGISTRATION MENWU [1-2:3+4+5:6+7+8+9+10+11-12-13-14-15-16 )

C.S.P CLEAR/RECORD, EDIT, 4, «, —,——+, === K> b+, &, @, D5, REGIST., DELETE, INSERT
EM.P. CLEAR, RECORD=UPPER - LOWER+ PEDALS+ CUSTOM * REGIST., PLAY=UPPER - LOWER+

PEDALS- CUSTOM - REGIST., RAM MUSIC NOTEBOOK=TO BOOK < FROM BOOK - ERROR, CONFIRM

| VOICE MENU 1

PIPE ORGAN 1+2+3, COSMIC BRASS 1-2, WHISTLE, PAN FLUTE, OBOE, CLARINET,
FLUGEL HORN, HARMONICA, COSMIC 1+2-3, ORIGINAL VOICE, MENU ON

MULTI CELESTA, HARP, MARIMBA, ACOUSTIC GUITAR, ELECTRIC GUITAR, DISTORTION GUITAR,
MENU VOICE MENU2 HAWAIIAN GUITAR, STEEL DRUM, TIMPANI, CLAVINET, COSMIC 12, CHIMES, WAVE,
ORIGINAL VOICE, MENU ON
CUSTOM, UPPER COMBIL./ORC., LOWER COMBI./ORC., DEPTH=0+1+2+3+4, DELAY
PLAYER VIBRATO (CUSTOM ONLY)=0+1-2-3+4
SUSTAIN UPPER, LOWER, PEDALS, 0+1+2+3+4 B
TRANSPOSITION & PITCH | TRANSPOSITION=NORMAL* + * — *+1+2+3+4+5+6, PITCH=NORMAL-1+|

CASSETTE & PACK

REGIST./C.5.P/FEM.P.=TO CASSETTE < FROM CASSETTE

REGISTRATION MEMORY 1-8=TO PACK*
FROM PACK+ERROR * CONFIRM,

C.S.P. SONG 1-4=TO PACK+FROM PACK*
ERROR + CONFIRM

MAIN CONTROL

BALANCE (UPPER-LOWER), MASTER VOLUME, EXPRESSION PEDAL, FOOT SWITCH , POWER

STEREO HEADPHONES, AUX. OUT LEFT-RIGHT, | HEADPHONES, AUX. OUT, AUX. IN, EXP. IN,

AUX. IN, EXP. IN, MIC. VOLUME, MIC. MIC. VOLUME, MIC.,

VACCESSO RY JACKS MIDI IN-OUT, TO CASSETTE, FROM CASSETTE | TO CASSETTE, FROM CASSETTE
AMPLIFIERS 30W x2 30w

30cm (127), 12cm (4-3/4"), Tem (2-3/47), 30cm (127), 7em (2-3/47)
SPEAKERS 20cm (87), 6em (2-1/4”)

108.2(W) x 44.2(D) x 98.6(H)cm 106.1(W) x 40.0(D) x 88.6(H)cm
DIMENSIONS (42-1/27 x 17-1/2” x 35-1/2") (41-3/4" X 15-3/4" x 34-3/4")
WEIGHTS 57.2kg (126 bs.) 49.0kg (108 Ibs.)
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While the following statements are provided to comply with FCC Regulations in the United States, the correc-
tive measures listed are applicable worldwide.

The digital series of Yamaha Electones™ use frequencies that appear in the radio frequency range, and if in-
stalled in the immediate proximity of some types of audio or video devices within three meters (approximately
ten feet), interference may occur.

This series of Yamaha Electones™ has been type-tested and found to comply with the specifications set for
a class B computer in accordance with those specifications listed in sub-part J, part 16 of the FCC rules. These
rules are designed to provide a reasonable measure of protection against suchinterference. However, this does
not guarantee that interference will not occur.

If your Electone™ should be suspected of causing interference with other electronic devices, verification can
be made by turning your Electone™ off and on. If the interference continues when your Electone™ is off,
the Electone™ is not the source of the interference. If your Electone™ does appear to be the source of the
interference you should try to correct the situation by using one or more of the following measures:

¢ Relocate either the Electone™ or the electronic device that is being affected by the interference.

e Utilize power outlets for the Electone™ and the device being affected that are on different branch (circuit
breaker or fuse) circuits, or install a/c line filters.

® |n the case of radio-TV interference, relocate the antenna or if the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead,
change the lead-in to coaxial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact an authorized Yamaha Elec-
tone™ dealer for suggestions and/or corrective measures. If you can not locate an authorized Yamaha Elec-
tone™ dealer in your general area, please contact the Electone™ Service Department, Yamaha International,
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, CA 90620, U.S.A.

If for any reason, you should need additional information relating to radio or TV interference, you may find
a booklet prepared by the Federal Communications Commission helpful: ‘’"How to Identify and Resolve Radio-
TV Interference Problems.” This booklet, Stock #004-000-00345-4, is available from the US. Government
Printing Office, Washington D.C. 20402.
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