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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT! This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC
requirements. Modifications not expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

N

IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded cables. Cable/s supplied with this product MUST
be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could void your FCC authorization to use this product in the USA.

w

NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital devices. Compliance with
these requirements provides a reasonable level of assurance that your use of this product in a residential environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies and, if not installed and used according to the instructions found in the users manual, may
cause interference harmful to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does not guarantee that interference will not occur in all
installations. If this product is found to be the source of interference, which can be determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate the
problem by using one of the following measures: Relocate either this product or the device that is being affected by the interference. Utilize power outlets that are on
different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s. In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antenna lead-in
is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to coaxial type cable. If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retailer
authorized to distribute this type of product. If you can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service

Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA 90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED
IMPORTANT

THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN
ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE:

GREEN-AND-YELLOW: EARTH
BLUE : NEUTRAL
BROWN : LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may
not correspond with the coloured markings identifying the terminals in
your plug, proceed as follows:

The wire which is coloured GREEN and YELLOW must be
connected to the terminal in the plug which is marked by the letter E
or by the safety earth symbol <L or coloured GREEN and YELLOW.

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal
which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

* This applies only to products distributed by YAMAHA KEMBLE

MUSIC (U.K.) LTD.

ADVARSEL!

Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig
handtering. Udskiftning ma kun ske med batteri
af samme fabrikat og type. Levér det brugte
batteri tilbage til leverandoren.

VARNING

Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvénd
samma batterityp eller en ekvivalent typ som
rekommenderas av apparattillverkaren.
Kassera anvéant batteri enligt fabrikantens
instruktion.

VAROITUS

Paristo voi rjahta4, jos se on virheellisesti
asennettu. Vaihda paristo ainoastaan
laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin. Havita
kaytetty paristo valmistajan ohjeiden
mukaisesti.

NEDERLAND

@ Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen
back-up.

@ Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de
batterij op het moment dat u het apparaat ann het einde
van de levensduur afdankt of de volgende Yamaha Service
Afdeiing:

Yamaha Music Nederland Service Afdeiing
Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
Tel. 030-2828425

@ Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.

THE NETHERLANDS

@ This apparatus contains a lithium battery for memory
back-up.

@ For the removal of the battery at the moment of the
disposal at the end of the service life please consult your
retailer or Yamaha Service Center as follows:

Yamaha Music Nederland Service Center

Address: Kanaalweg 18-G, 3526 KL
UTRECHT

Tel: 030-2828425

@ Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small
chemical waste.




RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The above warning is located on the rear
of the unit

- Explanation of Graphical Symbols

The lightning flash with arrowhead symbol
within an equilateral triangle is intended to
alert the user to the presence of uninsulated
“dangerous voltage” within the product’s
enclosure that may be of sufficient magnitude
to constitute a risk of electric shock to persons.

The exclamation point within an equilateral
triangle is intended to alert the user to the
presence of important operating and mainte-
nance (servicing) instructions in the literature
accompanying the product.

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

Read these instructions.

Keep these instructions.

Heed all warnings.

Follow all instructions.

Do not use this apparatus near water.

Clean only with dry cloth.

Do not block any ventilation openings. Install in

accordance with the manufacturer’s instruc-

tions.

8 Do not install near any heat sources such as
radiators, heat registers, stoves, or other appa-
ratus (including amplifiers) that produce heat.

9 Do not defeat the safety purpose of the polar-

ized or grounding-type plug. A polarized plug

has two blades with one wider than the other. A

grounding type plug has two blades and a third

grounding prong. The wide blade or the third
prong are provided for your safety. If the pro-
vided plug does not fit into your outlet, consult
an electrician for replacement of the obsolete
outlet.

NooahshWON=

WARNING
TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK,
DO NOT EXPOSE THIS APPARATUS TO RAIN OR MOISTURE.
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Protect the power cord from being walked on or
pinched particularly at plugs, convenience
receptacles, and the point where they exit from
the apparatus.

Only use attachments/accessories specified by
the manufacturer.

Use only with the cart, stand,
tripod, bracket, or table spec-
ified by the manufacturer, or

sold with the apparatus. ()

When a cart is used, use cau-

tion when moving the cart/ -
apparatus combination to ~—_—

avoid injury from tip-over.

Unplug this apparatus during lightning storms
or when unused for long periods of time.

Refer all servicing to qualified service person-
nel. Servicing is required when the apparatus
has been damaged in any way, such as power-
supply cord or plug is damaged, liquid has been
spilled or objects have fallen into the apparatus,
the apparatus has been exposed to rain or mois-
ture, does not operate normally, or has been
dropped.
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Informacion importante

Advertencias

Conecte el cable de alimentacién de esta unidad solamente a una toma de CA del tipo
indicado en este Manual de instrucciones, o marcado en la unidad. Si no lo hiciese, se
podria provocar el riesgo de descargas eléctricas o de un incendio.

No permita que entre agua dentro de la unidad, ni que ésta se humedezca. Esto podria
provocar incendios o descargas eléctricas.

No coloque objetos pesados, incluyendo esta unidad, sobre ningtin cable de alimentacién.
Un cable de alimentacién danado podria provocar el riesgo de descargas eléctricas o de un
incendio. En especial, tenga cuidado de no colocar objetos pesados sobre un cable de
alimentacién cubierto por una alfombra.

No coloque recipientes con liquidos u objetos metalicos pequenos sobre la unidad. Si
dentro de la unidad entrasen liquidos u objetos metdlicos, se podrian producir descargas
eléctricas o un incendio.

No raye, doble, retuerza, tire, ni caliente el cable de alimentacién. Un cable de alimentacién
dafiado podria provocar el riesgo de descargas eléctricas o de un incendio.

No extraiga la cubierta de la unidad. Podria sufrir una descarga eléctrica. Si cree que es
necesario realizar una inspeccién interna, mantenimiento o reparacién, péngase en
contacto con su distribuidor.

No modifique la unidad. Si lo hiciese, supondria el riesgo de descargas eléctricas o de un
incendio.

En caso de que vaya a producirse una tormenta eléctrica, desactive la unidad
inmediatamente y desconecte el cable de alimentacién de la toma de corriente.

Si existe la posibilidad de que caiga un rayo, no toque el conector del cable de alimentacién
si estd conectado. Si lo hiciese podria recibir una descarga eléctrica.

Use s6lo el cable de alimentacion que se entrega con la unidad. Si usa otros tipos de cables
puede incurrir en riesgo de incendio y de descarga eléctrica.

Esta unidad dispone de una ranura para instalar tarjetas mini-YGDAL. Para razones
técnicas, ciertas combinaciones de tarjeta no son compatibles. Antes de instalar las tarjetas,
consulte si su tarjeta es compatible en la pagina web de Yamaha. Si instala tarjetas no
aceptadas por Yamaha puede provocar descargas eléctricas, incendios o dafar la unidad.

Si el cable de alimentacidn esta danado (es decir, cortado o con conductores al descubierto),
solicite a su distribuidor que se lo reemplace. Si utiliza la unidad con un cable de
alimentacion danado podria provocar el riesgo de descargas eléctricas o de un incendio.

Si nota cualquier anormalidad, como humo, olores, o ruido, o si ha caido algin objeto
extrano o liquido dentro de la unidad, desactivela inmediatamente. Desconecte el cable de
alimentacién de la toma de CA. Solicite la reparacién a su distribuidor. La utilizacién de la
unidad en estas condiciones podria suponer el riesgo de descargas eléctricas o de un
incendio.

Sila unidad se ha caido, o si el mueble se ha dafiado, desactive el equipo, desconecte el
conector de alimentacién de la toma de CA, y péngase en contacto con su distribuidor. Si
continua utilizando la unidad sin seguir estas instrucciones, podria provocar un incendio o
recibir descargas eléctricas.

01V96—Manual de Instrucciones



Informacién importante \"

Precauciones

Mantenga esta unidad alejada de los lugares siguientes:

— Lugares expuestos a salpicaduras de aceite o vapor, tales como cerca de cocinas,
humidificadores, etc.

— Superficies inestables, como una mesa inestable o inclinada.

— Lugares expuestos a calor excesivo, como en el interior de un automévil con las
ventanillas cerradas, o en sitios que reciban la luz solar directa.

— Lugares sometidos a una humedad excesiva o a una acumulacién excesiva de polvo.

Para desconectar el cable de alimentacién de la toma de CA, tire del conector. No tire nunca
del cable. Un cable de alimentaciéon dafiado podria ser la causa de descargas eléctricas o de
un incendio.

No toque nunca el conector de alimentacién con las manos himedas. Si lo hiciese, podria
recibir una descarga eléctrica.

Esta unidad tiene orificios de ventilacién en la parte superior, frontal, posterior y laterales
para evitar el recalentamiento interno de la misma. No los bloquee. Si se bloquean los
orificios de ventilacién puede incurrir en riesgos de incendio. En particular, no utilice la
unidad mientras esté de lado, boca abajo, ni cubierta con una tela.

Esta unidad estd equipada con una conexién especifica de tierra para evitar descargas
eléctricas. Antes de conectar el conector de alimentacién a una toma de CA, derive la unidad
a masa.

Antes de reubicar la unidad, desactivela, desconéctela de la toma de CA, y después retire
todos los cables conectores. Los cables dafiados podrian causar descargas eléctricas o un
incendio.

Cuando no vaya a utilizar esta unidad durante mucho tiempo, como al ir de vacaciones,
desconecte el cable de alimentacion de la toma de CA. Si lo dejase conectado, supondria el
riesgo de incendio.

Notas sobre el funcionamiento

Los conectores de tipo XLR estan cableados de la forma siguiente: patilla 1-masa, patilla
2—activa (+), y patilla 3—inactiva (-).

Las clavijas telefonicas TRS estan cableadas de la forma siguiente: funda—masa, punta—envio
y anillo-retorno.

El rendimiento de los componentes con contactos mdviles, tales como interruptores,
controles giratorios, deslizadores y conectores se deteriorard con el tiempo. El grado de
deterioracién dependera del entorno de utilizacién, y es inevitable. Con respecto a la
sustitucién de componentes defectuosos, consulte a su distribuidor.

La utilizacién de un teléfono mévil cerca de esta unidad puede producir interferencias. Si se
producen interferencias, utilice el teléfono alejado de la unidad.

Si aparece el mensaje “WARNING Low Battery!” cuando active la unidad, péngase en
contacto con su distribuidor lo antes posible para solicitarle la sustitucién de la pila de
seguridad de la informacién interna. La unidad seguird funcionando correctamente, pero
se perderd la informacién no predefinida.

Antes de sustituir las baterias, copie la informacion en una tarjeta de memoria, o en otra
unidad, utilizando MIDI Bulk Dump.

Los circuitos digitales de esta unidad pueden producir ligeras interferencias en aparatos de
radio y televisién cercanos. Si se producen interferencias, reubique el equipo afectado.
Cuando cambie los ajustes wordclock en cualquier dispositivo en un sistema de audio
digital, puede que algunos dispositivos produzcan interferencias, asi que desactive los
amplificadores de potencia de antemano, sino los altavoces se podrian dafar.

01V96—Manual de Instrucciones
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Interferencia

Esta unidad utiliza circuitos digitales de alta frecuencia que pueden provocar interferencias
en equipos de radio y televisién cercanos. Si las interferencias resultan un problema, cambie
la ubicacién del equipamiento afectado. La utilizacién de un teléfono mévil cerca de la

unidad puede producir interferencias. En este caso, utilice el teléfono alejado de la unidad.

Exclusion de ciertas responsabilidades

El fabricante, importador o distribuidor no serdn responsables de ningtin dafo indirecto
incluyendo dafos personales o cualquier otro dafio causado por la utilizacién o el
funcionamiento incorrectos de esta unidad.

Marcas comerciales

ADAT MultiChannel Optical Digital Interface es una marca comercial ADAT y Alesis son
marcas comerciales registradas de Alesis Corporation. Apogee es una marca comercial de
Apogee Electronics, Inc. Apple, Mac y Power Macintosh son marcas comerciales
registradas, y Mac OS es una marca comercial de Apple Corporation, Inc. HUTI es una marca
comercial de Mackie Designs, Inc. Intel y Pentium son marcas comerciales registradas de
Intel Corporation. Nuendo es una marca comercial registrada de Steinberg Media
Technologies AG. Pro Tools es una marca comercial o una marca comercial registrada de
Digidesign y/o Avid Technology, Inc. Tascam Digital Interface es una marca comercial y
Tascam y Teac son marcas comerciales registradas de Teac Corporation. Microsoft y
Windows son marcas comerciales registradas de Microsoft Corporation, Inc. Waves es una
marca comercial de Waves, Inc. Yamaha es una marca comercial de Yamaha Corporation.
Las demds marcas comerciales son propiedad de sus respectivos titulares y queda
reconocido en el presente manual.

Copyright

Queda prohibida la reproduccién de cualquier parte de esta unidad, su software, o este
Manual de Instrucciones, asi como su distribucién en cualquier forma o por cualquier
medio sin la previa autorizacién por escrito de Yamaha Corporation.

© 2003 Yamaha Corporation. Todos los derechos reservados.

Pagina web de Yamaha

En la pagina web de Yamaha Professional Audio encontrard mds informacién acerca del
01V96, productos relacionados, y otros equipos de audio profesionales Yamaha:
<http://www.yamahaproaudio.com/>.

Contenido del paquete

.

Mesa digital de produccién 01V96
CD-ROM

Cable de alimentacién

Este manual

Guia de instalacién de Studio Manager

Accesorios opcionales

Harraje para montaje RK1
Tarjetas de E/S mini YGDAI
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Acerca de este Manual de Instrucciones

Este Manual de Instrucciones explica como utilizar la mesa digital de produccién 01V96.

La tabla de contenidos le puede ayudar a familiarizarse con la organizacién del manual y a
localizar tareas y temas. El indice le puede ayudar a localizar informacion especifica.

Antes de adentrarse en él, le remendamos que lea el capitulo “Principios bésicos de funcio-
namiento’, que empieza en la pagina 27.

Cada capitulo de este manual trata de una seccién especifica o una funcién del 01V96. Los
canales de entrada y de salida se explican en los siguientes capitulos: “Canales de entrada,”
“Salidas Bus,” y “Salidas Aux” Siempre que sea posible, estos capitulos se han organizado
por flujo de sefial, de entrada a salida.

Convenciones utilizadas en este manual

E1 01V96 dispone de dos tipos de botones: botones fisicos que puede pulsar (por ejemplo,
ENTER y DISPLAY) y botones que aparecen en las pdginas de la pantalla. Las referencias a
botones fisicos estdn entre corchetes, por ejemplo “pulse el botén [ENTER]” Las referencias
alos botones de las paginas de la pantalla no se resaltan, por ejemplo, “desplace el cursor en
el boton ON.”

Puede seleccionar paginas de pantalla utilizando los botones [DISPLAY] o Left Tab Scroll,
Right Tab Scroll, y los botones F1—4 debajo de la pantalla. Para simplificar las explicaciones,
los procedimientos sélo se refieren al método del botén [DISPLAY]. Consulte “Seleccionar
péginas de pantalla” en la pagina 28 para informacion acerca de las formas en que puede
seleccionar las péginas.

Instalar el 01V96

El 01V96 debe colocarse en una superficie resistente y estable, en un lugar que cumpla con
las advertencias y precauciones especificadas en las secciones anteriores.

Siempre apague el instrumento cuando no lo usa.

Las ilustraciones y las pantallas del visualizador LCD que se muestran en este manual de
instrucciones tienen sdlo el propo6sito de facilitar las explicaciones, y muchas pueden
aparecer algo distintas en su instrumento.

La copia de musica disponible comercialmente o archivos de audio digital
estestrictamente prohibida salvo para su uso personal.

01V96—Manual de Instrucciones
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1 Bienvenidos

Gracias por elegir la consola de mezcla digital 01V96 de Yamaha.

La consola digital compacta 01V96 incorpora procesamiento de audio digital de 24 bits/96
kHz sin compromiso, como también mezcla simultdnea de 40 canales. La 01V96 satisface
una amplia gama de necesidades y aplicaciones, incluyendo grabacién multipista, y
produccién con sonido surround innovador. Este sistema de audio integrado, dispone de
una funcién de control remoto para DAW (Estacion de trabajo de audio digital) que se
popularizé con las consolas mezcladoras digitales DM2000 y 02R96.

El 01V96 dispone de las siguientes funciones:

Funciones de Hardware
« Deslizadores motorizados de 100 mm x 17

+ Los deslizadores pueden ajustar niveles para canales de entrada, niveles de envio Aux y
salidas Bus.

+  Cuatro softwares superpuestos seleccionables determinan la funcién de los deslizadores
de canal.

+ Pantalla LCD de 320 x 240 puntos

+  Los botones y los controles en la seccion SELECTED CHANNEL permiten la edicién
directa de los parametros EQ del canal.

+ 8 USER-DEFINED KEYS permiten asignar funciones para controlar los pardmetros
internos del 01V96.

+  Conectores ADAT 6pticos
+ Ranura de expansion para las E/S digitales opcionales, AD, y tarjetas DA.

Especificaciones de sonido

+ Convertidores lineales A/D de sobremuestreo de 24 bits, 128 tiempos

+ Convertidores lineales D/A de sobremuestreo de 24 bits, 128 tiempos

+  Respuesta de frecuencia de 20 Hz a 40 kHz a una frecuencia de muestreo de 96 kHz.
+ Tipica gama dindmica de 106 dB

* Procesamiento interno de sefial de 32 bits (acumulador de 58 bits)

Entradas y salidas
+ 12 entradas mic/line con alimentacién virtual seleccionable de +48 V y 4 entradas de
linea

+ 12 inserciones analdgicas

+ Las salidas Bus o las inserciones Channel se pueden direccionar hacia cuatro salidas
Omni.

+ Salidas individuales para la salida Stereo y la salida Monitor
+ Entraday salida analdgica 2TR para utilizar con las sefiales de entrada y salida Tape
+ Una tarjeta opcional instalada en la ranura permite un méximo de 16 entradas/salidas.

+ Laentrada y la salida digital 2TR para sefiales de audio digital con formato de
consumidor

+ Dispone de Double Channel para grabar y reproducir a 88,2/96 kHz en 44,1/48 kHz
legado de los grabadores digitales multipistas.

+  Puede colocar en cascada dos 01V96s sin dejar el dominio digital.

+ Los patches de entrada permiten la asignacion de sefiales de entrada a las rutas de sefial
deseadas.

+ Los patches de salida permiten la asignacion de sefiales Bus Out y salidas directas de
Input Channel a los jacks de salida deseados.

01V96—Manual de instrucciones
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12 Capitulo 1—Bienvenidos

B Configuracién del canal
+ Se pueden mezclar 32 canales de entrada y cuatro canales ST IN al mismo tiempo.
Grupos de canales multiples y pares de canales para estéreo.

+ 8salidas Bus y 8 envios AUX. Las salidas Bus 1-8 se pueden direccionar hacia los buses
Stereo para utilizar como buses Group.

+ Biblioteca de canales para almacenar y recuperar los ajustes del canal para cada Input
Channel y Output Channel.

« EQ de cuatro bandas en cada canal
+ Procesadores de dindmicas en todos los canales (excluyendo los canales ST IN)

+  Procesador de dindmicas y ajustes EQ que se pueden almacenar en bibliotecas y
recuperar.

B Efectos

+ Cuatro efectos multicanales de gran calidad (aplica efectos a través de los envios AUX o
insercién de canal).

+ Biblioteca de efectos para almacenar y recuperar los ajustes de los efectos.

B Memoria de escena
+  Memorias de escena para almacenar y recuperar los ajustes de mezcla como escenas.

H Sonido Surround
+  Compatible con la produccién de sonido surround de 3-1, 5.1,y 6.1 canales.

+ Las salidas de canal Surround se pueden asignar a dispositivos conectados
correctamente.

B Control remoto
+  Controle y domine su 01V96 desde su Mac o PC utilizando el software incluido Studio
Manager.

+ Capas remotas para controlar de forma remota Pro Tools, Nuendo, y otros DAWs
compatibles con el protocolo Pro Tools

+ Controle un grabador externo con los comandos MMC.

H MIDI
+  Equipado con puertos MIDI y un puerto USB para la conexion de un ordenador

+ Pardmetros de recuperacion de escenas y cambios de parametros de mezcla a través de
MIDI

01V96—Manual de instrucciones



Superficie de control y panel posterior

13

2 Superficie de control y panel posterior

Superficie de control
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Secciéon Channel Strip (p. 16)

Seccién STEREO (p. 16)

Seccién USER DEFINED
KEYS (p. 21)
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14 Capitulo 2—Superficie de control y panel posterior

Seccion de entrada de AD
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(1) Conectores INPUT A/B
Los conectores INPUT A son conectores de tipo XLR-3-31 balanceados que aceptan sefnales
de nivel de linea y de micr6fono. Cada uno de los conmutadores virtuales (phantom)
[+48V] del panel posterior activan y desactivan la alimentacion virtual de la entrada
correspondiente. Los conectores INPUT B son conectores de tipo TRS balanceados que
aceptan sefiales de nivel de linea y de micréfono. El nivel de sefial nominal de ambos tipos
de conectores va de —60 dB a +4 dB. Estos conectores no reciben alimentacién virtual.

Si conecta cables a ambos tipos de conectores, la entrada de las seiales en los conectores
INPUT B funcionaran bién.

Punta (activo)

1 (masa) Conector phone

3 (inactivo) TRS de 1/4" Anillo (inactivo)

Conector XLR macho

2 (activo) Funda (masa)

(2 Conectores INPUT 13-16
Estos conectores de tipo phone TRS balanceado aceptan senales de nivel de linea. La senal
nominal va de —26 dB a +4 dB. Los conectores INPUT 15 & 16 estan disponibles s6lo
cuando el botén AD 15/16 estd desactivado (la pagina 15).

(3 Conectores INSERT I/O
Estos conectores de tipo phone TRS no balanceados se utilizan para entradas y salidas de
insercién de canal. Utilice un cable de divisién para inserir un procesador de efectos externo
a los canales de entrada AD.

Punta (envio)
Conector phone de 1/4"

Punta (envio) Conector

Anillo (return) phone de 1/4" Funda (masa)

A la entrada del procesador

Punta (return)

Funda (masa) Conector phone de 1/4"

Conecte al jack INSERT

i Funda (masa)
Desde la salida del procesador

(@ Conmutadores PAD
Estos conmutadores activan o desactivan el pad de 20 dB (atenuador) para cada entrada de AD.
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(& Controles GAIN
Estos controles ajustan la sensibilidad de entrada para cada entrada AD. La sensibilidad de
entrada es de =16 dB a —60 dB cuando el Pad est4 desactivado, y de +4 dB a —40 dB cuando
el pad estd activado.

(6 Indicadores PEAK
Estos indicadores se iluminan cuando el nivel de senal de entrada es de 3 dB por debajo del
corte. Ajuste el conmutador Pad y los controles GAIN para que el indicador se ilumine
ocasionalmente en los picos de la senal.

(@ Indicadores SIGNAL

Estos indicadores se iluminan cuando el nivel de sefial de entrada excede de —34 dB.

Selector AD15/16
Este botdn selecciona las senales 15 y 16 de Input Channel AD. Cuando el bot6n esta
activado (pulsado), las senales 2TR IN (pdgina 24) estdn seleccionadas. Cuando el bot6n
estd desactivado (elevado), las sefiales 15y 16 INPUT estdn seleccionadas.

Seccion Monitor Out y de auriculares

PHONES

@@

O Level'®

O— @)

O Lever '
PHONES
O

MONITOR
ouT

(1) Conectores 2TR IN/OUT
Estos conectores tipo phono RCA no balanceados reciben y envian sefiales de nivel de linea,
y se utilizan comdinmente para conectar un grabador maestro.

Cuando el selector AD15/16 de la seccion de entrada AD ((8)) estd activado (pulsado), la
entrada de sefal en los conectores 2TR IN se direccionan a los canales de entrada AD 15y
16. Cuando el selector Monitor Source ((2)) estd activado (pulsado), puede monitorizar las
sefiales 2TR IN desde los conectores MONITOR OUT.

Las sefiales 2TR OUT siempre son las mismas que las sefiales STEREO OUT.

(@ Selector de la fuente de monitor
Este botén selecciona la salida de las senales desde los conectores MONITOR OUT en el
panel posterior. Cuando este botdn estd activado (pulsado), puede monitorizar la entrada
de las senales desde los conectores 2TR IN. Cuando este botdn estd desactivado (elevado),
puede monitorizar las sefiales Stereo Out o las sefiales del canal individualizado.

(3) Control MONITOR LEVEL
Este control ajusta el nivel de monitorizacién de la salida de las sefiales desde los conectores
MONITOR OUT.

(4) Control PHONES LEVEL
Este control ajusta el nivel de PHONES. (Consulte la pagina 131 para mds informacién
acerca de la monitorizacion con los altavoces).

(5) Jack PHONES
Puede conectar un grupo de auriculares estéreo a este jack phone estéreo. Las sefiales
enviadas desde los conectores MONITOR OUT también se envian desde este jack.
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16 Capitulo 2—Superficie de control y panel posterior

Seccion Channel Strip

(1) Botones [SEL]
Estos botones permiten seleccionar los canales deseados. El indicador de botén [SEL] para
el canal actualmente seleccionado se ilumina. El canal seleccionado con cada botén [SEL]
depende de la capa seleccionada en la seccion LAYER (consulte la pagina 19).

Estos botones también le permiten realizar o cancelar parejas de canales, y afiadir canales a
(o quitarlos de) Deslizador, Mute, EQ y grupos de compresor.

(2 Botones [SOLO]
Estos botones individualizan los canales seleccionados. El indicador de botén [SOLO] del
canal actualmente seleccionado se ilumina.

(3 Botones [ON]

Estos botones activan o desactivan los canales seleccionados. Los indicadores de boton
[ON] de los canales ON se iluminan.

@ Deslizadores de canal
Segtin el botén seleccionado en la seccion FADER MODE (consulte la pagina 17), estos
deslizadores ajustan los niveles de entrada del canal seleccionado o los niveles de salida Bus
0 Aux.

Seccion STEREO

k

A

STEREO

(1) Boton [SEL]
Selecciona Stereo Out.
(2 Botén [ON]
Activa o desactiva Stereo Out.

(3 Deslizador [STEREO]

Este deslizador motorizado de 100 mm ajusta el nivel de salida final de Stereo Out.
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Seccion ST IN

O ===

STIN

O—[=J[Z]

SoLo soLo

@—[=]|=]

ON
STIN1/BlISTIN2/8

&—©0 | ©

(1) Botoén [ST IN]
Este botdn selecciona una pareja de canales ST IN (Canales STIN 1 &2 0 3 & 4) que puede
controlar utilizando los botones y los controles en la seccién ST IN. Los indicadores de la
derecha del botén indican los canales ST IN disponibles.

(2 Botones [SEL]
Estos botones seleccionan un canal ST IN que quiera controlar.

(3 Botones [SOLO]
Estos botones individualizan los canales ST IN seleccionados.

(4) Botones [ON]
Estos botones activan o desactivan los canales ST IN.

(3) Controles de nivel
Estos controles ajustan los niveles del canal ST IN.

Seccion FADER MODE

\_FADER MODE

CIEE] [

AUX1  AUX2  AUX3  AUX4

AUX5  AUX6  AUX7  AUXS

l HOME (METER)

(1) Botones [AUX 1]-[AUX 8]
Estos botones le permiten seleccionar un envio Aux que desee controlar. Al pulsar uno de
estos botones se activa el modo Fader (consulte la pagina 33), y aparece la pagina Aux
correspondiente en la pantalla. (Se ilumina el indicador de botdn seleccionado).

Ahora puede ajustar el nivel de envio de las senales direccionadas desde los canales de
entrada hacia los buses Aux correspondientes, utilizando los deslizadores.

(2 Botén [HOME]
Este botdn recupera las paginas Meter que visualizan los niveles de Input Channel o los
niveles de canal de salida (Bus Out, Aux Out, Stereo Out) (consulte la pagina 34).

01V96—Manual de instrucciones
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18 Capitulo 2—Superficie de control y panel posterior

Seccion DISPLAY ACCESS

DISPL NACC SSs

scENE DIOISETUP Mlnl UTILITY

¢/ TSR FANI PAIRI
AV nounm; GROUP P“Tc”
WNAM'CS EQ EFFECT VlEW

1

(1) Boton [SCENE]
Este botdn visualiza una pagina Scene, que permite almacenar y recuperar escenas (consulte
la pagina 161).

(2 Boton [DIO/SETUP]
Este boton visualiza una pagina DIO/Setup, que le permite ajustar el 01V96, incluyendo la
los ajustes de entrada y salida digital y los ajustes del controlador remoto (consulte las
péaginas 72, 188).

(3 Boton [MIDI]
Este boton visualiza una pagina MIDI, permitiendo realizar ajustes MIDI (consulte la
pégina 215).

(4) Boton [UTILITY]
Este boton visualiza una pagina Utility, permitiéndole utilizar los osciladores internos y
visualizar informacién acerca de las tarjetas opcionales instaladas.

(5) Boton [ ¢ /INSERT/DELAY]
Este bot6n visualiza una pagina ¢ /INS/DLY, permitiéndole cambiar la fase de la sefial,
ajustar la senal a insertar, o ajustar los pardmetros de retardo (consulte la pdginas 79, 127).

(® Boton [PAN/ROUTING]
Este botén visualiza una pagina Pan/Route, que le permite seleccionar un Bus al cual se
direcciona la sefial del canal seleccionado, ajustar los ajustes de panoramizacién del canal
seleccionado, ajusta el nivel de senales direccionadas desde los Buses 1-8 hacia el Bus Stereo,
y ajusta los ajustes de panoramizacion estéreo o surround (consulte las paginas 85, 135).

(7 Boton [PAIR/GROUP]
Este boton visualiza una pagina Pair/Grup, permitiéndole crear o cancelar parejas de
canales y agrupar varios deslizadores de canal, o botones [ON] (consulte las pdginas 93,
147).

Boton [PATCH]
Este botdn visualiza una pagina Patch, permitiéndole aplicar un patch de las senales de
entrada y las sefiales Bus Out a los canales de entrada, o aplicar un patch de una senal a los
conectores de salida deseados (consulte la pdgina 121).

(9 Boton [DYNAMICS]
Este boton visualiza una pagina Dynamics, que le permite controlar compuertas y
compresores de canales (consulte la pdgina 81).

Botén [EQ]
Este botdn visualiza una pégina EQ, que le permite ajustar el ecualizador y el atenuador del
canal seleccionado (consulte la la pagina 84).

() Boton [EFFECT]
Este boton visualiza una pagina Effect, que le permite editar los procesadores de efectos
internos y utilizar tarjetas plug-in opcionales (consulte la pagina 157).
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(2 Boton [VIEW]
Este boton visualiza una pagina View, permitiéndole visualizar y ajustar pardmetros de
mezcla para un canal especifico (consulte la pagina 87).

Seccion LAYER

(1) Botones [1-16]/[17-32]
Estos botones seleccionan una capa de Input Channel como la capa controlada en la seccién
Channel Strip. Cuando el bot6én [1-16] se ha activado, puede controlar los canales 1-16.
Cuando el botén [17-32] se ha activado, puede controlar los canales 17-32. (Consulte la
pégina 31 para mas informacion acerca de las capas de Input Channel).

(@ Boton [MASTER]
Este botdn selecciona la capa maestra como la capa controlada en la seccién Channel Strip.
Puede utilizar esta capa para controlar las salidas Outs y los envios AUX. (Consulte la
pégina 31 para mas informacién acerca de la capa maestra).

(® Boton [REMOTE]
Este botén selecciona la capa remota como la capa controlada en la seccién Channel Strip.
Puede utilizar esta capa para controlar dispositivos MIDI externos o DAWSs por ordenador.
(Consulte la pagina 185 para mas informacién acerca de la capa remota).

Consejo: Los ajustes de la capa no afectan a la seccion ST IN.

Seccion de pantalla
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Se trata de una pantalla LCD de 320 x 240 puntos con retroiluminacién.

(2) Contadores estéreo
Estos vaimetros de 12 segmentos visualizan el nivel de salida final del Stereo Bus.

(3) Control de contraste
Este control ajusta el contraste de la pantalla.
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20 Capitulo 2—Superficie de control y panel posterior

(4 Botones [F1]-[F4]
Estos botones seleccionan una pégina de una pantalla con varias pdginas. Seleccionando
una ficha en la parte inferior de la pantalla utilizando uno de estos botones se visualiza la
pégina correspondiente. (Consulte la pdgina 28 para mds informacién sobre cémo
visualizar una pégina).

(5) Boton [ <] Tab Scroll izquierdo

(8 Boton del tabulador derecho[ ™ ]
Si hay mds péginas disponibles que las cuatro cuya ficha se visualice, utilice estos botones
para visualizar las fichas adicionales. Estos botones s6lo estan disponibles cuando aparece
la flecha del botén del tabulador izquierdo o derecho.

e aue aan ae e e aue aan s e e aue ae s e e “
TaR) MUTE1 -3z B MUTESS—45 & OUT _FADER J4 OUT MUTE (5 =]

Flecha del tabulador

Seccion SELECTED CHANNEL

SELECTED CHANNEL

_ @|_

®
@

HIGH

@ HIGH-MID
FREQUENCY E—

LOW-MID

o1 B

(1) Control [PAN]
Este control ajusta la panoramizacién del canal seleccionado por el botén [SEL].
(2) Botén [HIGH]
(® Boton [HIGH-MID]
(4) Boton [LOW-MID]
(5 Boton [LOW]
Estos botones seleccionan la banda EQ (HIGH, HIGH-MID, LOW-MID, LOW) del canal

seleccionado por el botén [SEL]. El indicador de botén correspondiente de la banda
actualmente seleccionada se ilumina.

(6) Control [Q]

Este control ajusta la banda Q actualmente seleccionada.

(@ Control [FREQUENCY]

Este control ajusta la frecuencia de banda actualmente seleccionada.

Control [GAIN]

Este control ajusta el gain de banda actualmente seleccionado.
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Seccion SCENE MEMORY

SCENE MEMORY

(LI

(1 Botén [STORE]

Este bot6n permite almacenar ajustes de mezcla actuales. Consulte la pdgina 161 para mas
informacién acerca de las memorias de escena.

@ Botones [A]/[V] Scene
Estos botones seleccionan una escena que desee almacenar o recuperar. Pulsando el botén
Scene [A ] se incrementa la seleccién; pulsando el bot6n Scene [V ] disminuye la seleccion.
Si mantiene pulsado uno de los botones se incrementard o disminuird la seleccién
continuamente.

(3 Botén [RECALL]

Este boton recupera la memoria de escena seleccionada con los botones Scene [A ]/[V ].

Seccion USER DEFINED KEYS

USER DEFINED
N\ KEYS

(1) Botones [1]-[8]

Puede asignar cualquiera de las 167 funciones a estos botones definidos por el usuario.

01V96—Manual de instrucciones
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22 Capitulo 2—Superficie de control y panel posterior

Seccion de entrada de informacion

(1) Rueda Parameter
Este control ajusta los valores de pardmetro que aparecen en la pantalla. Girarla en sentido
horario aumenta el valor; girarla en sentido antihorario lo disminuye. Este botén también
le permite desplazarse por una lista visualizada y seleccionar un carécter a introducir
(consulte la pagina 30).

@ Botén [ENTER]

Este botdn activa un botén seleccionado (destacado) en la pantalla, y confirma los valores
del pardmetro editado.

(3) Botones [DEC] & [INC]
Estos botones incrementan o disminuyen el valor de un pardmetro en una unidad. Al pulsar
el botén [INC] se incrementa el valor; al pulsar el botén [DEC] se disminuye el valor. Si
mantiene pulsado uno de los botones se incrementard o disminuird el valor continuamente.

(4) Botones de cursor izquierdo, derecho, superior, inferior ([ < ]/[» 1/[A]/[V])
Estos botones desplazan el cursor por las pdginas de pantalla, o seleccionan pardmetros y
opciones. Si mantiene pulsado un botén de cursor éste se desplaza de manera continua en
la direccién respectiva.

Seccion SOLO

° 2
@ soLo Q Q

@ Indicador [SOLO]

Este indicador parpadea cuando un tnico o varios canales se individualizan.

(2 Boton [CLEAR]
Este botdn "desindividualiza" todos los canales individualizados.
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Panel posterior
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4dB (BAD
out

©YAMAHA
@ (ol @

SLoT

Seccién de alimentacion Seccién SLOT (p. 25)
(p. 25)

PHANTOM +48V

PHANTOM +48V
CH9-12 CH5 8 CH1-4
ON OFF on [ ] orr on [I ] orr

/S S
(1) Conmutador CH1-4 ON/OFF

(2 Conmutador CH5-8 ON/OFF
(3 Conmutador CH9-12 ON/OFF

Cada uno de estos conmutadores activan o desactivan la alimentacién virtual de +48V en
las cuatro entradas correspondientes. Cuando los conmutadores estin en posicion de
activado (on), +48V se suministra alimentacién virtual a los conectores INPUT A.

AD Seccion Output

STEREO OUT
+4dB (BA

MONITOR OUT OMNI OUT
+4dB (BAL) +4dB (BAL)
I R L IJ—I 4 3 2 1

(1) Conectores MONITOR OUT L/R
Estos conectores tipo phone TRS
balanceados envian sefiales de Conector phone TRS de
monitorizacion o sefiales 2TR IN. El 1/4"
nivel de senal nominal es de +4 dB.

Punta (activo)

Funda (masa)

Puede seleccionar las sefiales
utilizando el selector Monitor Source.
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24 Capitulo 2—Superficie de control y panel posterior

(2 Conectores OMNI OUT 1-4
Estos conectores de tipo phone TRS Conector phone Anillo
balanceado envian cualquier senal de TRS de 1/4" (inactivo)
Bus y senales Direct Out de canal. El
nivel de senal nominal es de +4 dB.

Punta (activo)

Funda (masa)

(3 Conectores STEREO OUT I/D 2 (activo)
Estos conectores de tipo XLR-3-32 Conector XLR hembra

3 (inactivo)
envian las sefl.ales Stereo Out. El nivel ‘m_i
de sefial nominal es de +4 dB.

1 (masa)
Seccion Digital 1/0
WORD CLOCK ® 2TRIN l

ﬂ%ﬂ@o_J

ouT IN IN OUT | COAXIAL | COAXIAL

(1) Conector WORD CLOCK OUT
Este conector BNC envia una sefial wordclock desde el 01V96 a un dispositivo externo
conectado.

(2 Conector WORD CLOCK IN
Este conector BNC recibe una sefial wordclock desde un dispositivo externo conectado al
01V9e.

(3 Conectores ADAT IN/OUT
Estos conectores 6pticos TOSLINK reciben y envian seiales de audio digital ADAT.

(4) 2TR OUT DIGITAL COAXIAL
Este conector phono RCA envia audio digital con formato de consumidor (IEC-60958). El
conector normalmente se utiliza para conectar la entrada estéreo digital (formato de
consumidor) de un grabador de DAT, un grabador de MD, o un grabador de CD.

(® 2TR IN DIGITAL COAXIAL
Este conector phono RCA acepta audio digital con formato de consumidor (IEC-60958). El
conector normalmente se utiliza para conectar la salida estéreo digital (formato de
consumidor) de un grabador de DAT, un grabador de MD, o un grabador de CD.
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Seccion MIDI/Control

MIDI TO HOST

0001

(1) Puertos MIDI IN/THRU/OUT
Estos puertos estindar MIDI IN y OUT permiten conectar el 01V96 a otros equipos MIDI.

() Puerto TO HOST USB
Este puerto USB permite conectar un ordenador equipado con un puerto USB.

Seccion SLOT

sLoT

|
®

@ sLoT
Puede insertar tarjetas mini-YGDAI opcionales en estas ranuras. (Consulte la pagina 26
para mds informacién acerca de la instalacion de estas tarjetas).

Seccion de alimentacion

POWER © ﬂﬂﬂ (®

(1) Conmutador POWER ON/OFF

Este conmutador activa y desactiva la fuente de alimentacién del 01V96.

Nota: Para evitar los clicks y ruidos secos de gran volumen en los altavoces, active el equipo de
audio siguiendo este orden (inviértalo al desactivarlo)—fuentes de sonido, grabadores
multipistas y maestros, 01V96, amplificadores de potencia de monitorizacion.

(2 Conector AC IN
Este conector se utiliza para conectar el 01V96 a una toma de CA a través del cable de
alimentacién adjunto.
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26 Capitulo 2—Superficie de control y panel posterior

Instalar una tarjeta opcional

Visite el siguiente sitio web Yamaha Pro Audio para asegurarse de que la tarjeta que esté
instalando sea compatible con el 01V96.

<http://www.yamahaproaudio.com/>.

Siga los pasos que se describen a continuacién para instalar una tarjeta mini-YGDAI
opcional.

1 Compruebe que el 01V96 esta desactivado.

2 Afloje los dos tornillos de fijacion y extraiga la cubierta de la ranura, como
se muestra a continuacion.

Guarde la cubierta y los tornillos de fijaciéon en un lugar seguro para su uso futuro.

3 Inserte la tarjeta entre las guias y desplacela en la ranura, como se muestra
a continuacién.

Puede que tenga que pulsar firmemente para insertar la tarjeta en el conector interno.

4 Asegure la tarjeta utilizando los tornillos de mariposa adjuntos.

Fije los tornillos firmemente para asegurar la tarjeta. Si no lo hace, es posible que la tarjeta
no se derive a masa correctamente.
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3 Principios basicos de funcionamiento

Este capitulo describe el funcionamiento basico del 01V96, incluyendo la forma de utilizar
la pantalla y los controles en el panel superior.

Acerca de la pantalla

La pantalla del panel superior indica varios pardmetros que se deben ajustar antes de utilizar
el 01V96. La pantalla indica los siguientes elementos:

@Indicador EDIT

(®)Indicador MIDI
@Indicador del modo surround
@DISPLAY @Escena actual
. @Indicador de frecuencia de muestreo
seleccionada
—~— T Niveles de
AU DO inltial thia @IS 511z 5113 STI4// canal ST IN
(@canal ——— Eo i TR o) 5 T Jase]
seleccionado —({0)Nombre del
” /_ A =R 7 canal
(@Titulo de la OO 6 O
pagina e T SR oo
am|
© OO ©
-—CcO —-CD —0O -0
@[\rea de la
z . 2@ Z1 ZZ 2
pagina @ 0 L @
—-CO -0 —CD -0
Q0L ©
=Ca =o0 = =2
FicT] (i [E
EAN .ﬁ UIER1—16 .@UIENI?—STI
|
|
(2Fichas de pagina (3Flechas del tabulador

(1) DISPLAY seleccionada
Esta seccién indica el grupo de la pagina de la pantalla actualmente seleccionada.

(2) Canal seleccionado
Esta seccién indica el canal de entrada o salida seleccionado mediante el botén [SEL]
correspondiente. Los primeros cuatro caracteres corresponden a la ID del canal (por
ejemplo, CH1-CH32, BUS1-BUS8, AUX1-AUX8, ST-L, ST-R). Los segundos cuatro
caracteres son el nombre Short del canal. Si lo desea puede editar el nombre Short del
canal (consulte la pdgina 225).

(3) Escena actual
Esta seccién indica el niumero y el titulo de la memoria de escena seleccionada (consulte
la pagina 162). Si la escena seleccionada estd protegida contra escritura, aparecerd un
icono de un candado ( & ).

(@) Indicador EDIT

Este indicador aparece cuando los ajustes de mezcla actuales no coinciden con los de la
ultima escena que se recuperé mds recientemente.

(® Indicador MIDI
Este indicador aparece cuando el 01V96 recibe informacién MIDI a través del puerto
MIDI IN, el puerto USB, o una tarjeta MY8-mLAN instalada.
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Capitulo 3—Principios basicos de funcionamiento

(8 Indicador del modo surround
Este indicador identifica el modo Surround seleccionado (ST=estéreo, 3-1, 5.1, 0 6.1)
(consulte la pagina 135).

(@ Indicador de frecuencia de muestreo
Este indicador identifica la frecuencia de muestreo actual del 01V96: 44,1 kHz (44k), 48
kHz (48k), 88,2 kHz (88k), 0 96 kHz (96Kk).

Niveles de canal ST IN

Estos controles de nivel indican el nivel de los canales 1-4 ST IN.
(9 Titulo de la pagina

Esta seccién indica el titulo de la pdgina actual.

Nombre del canal

Segtin la pagina seleccionada, el nombre del canal es el nombre Long del canal

seleccionado mediante su bot6n [SEL] correspondiente o los botones del cursor.
() Area de la pagina

Esta drea de la pdgina es donde se visualizan los varios contenidos de la misma.
@2 Fichas de pagina

Estas fichas le permiten seleccionar una pégina de pantalla.

(3 Flechas del tabulador

Estas flechas indican que hay mds pdginas disponibles.

Seleccionar paginas de pantalla

Para seleccionar una pagina de pantalla:

Pulse la tecla correspondiente en el panel posterior para seleccionar el grupo
de pagina deseado.

Las péginas visualizadas se agrupan segin la funcién. Para seleccionar un grupo de pégina,
pulse el bot6n deseado en la secciéon DISPLAY ACCESS.

Puede seleccionar paginas cuyas fichas se visualizan pulsando los botones
[F1]-[F4].

Si el grupo de la pagina de la pantalla seleccionado contiene varias paginas, pulse los
botones [F1]-[F4] debajo de la ficha correspondiente para seleccionar una pagina
especifica.

Para seleccionar una pagina cuya ficha no se seleccione actualmente, pulse
el boton Tab Scroll [ = ]/[ »] (segun su posicion) para visualizar la ficha de
la pagina, y a continuacion pulse el boton [F1]-[F4] correspondiente.

Silos grupos de paginas contienen mds de cuatro péginas, aparecerd la flecha de la izquierda
o de la derecha. Para visualizar las fichas escondidas, pulse el botén Tab Scroll [ <& ]/[ »].

También puede seleccionar una pégina de un grupo de pégina de la siguiente forma:

Seleccione la siguiente pagina en el grupo de paginas:

Pulse repetidamente el botén seleccionado en el Paso 1. Esto le permite seleccionar una
pégina con una ficha escondida.

Para seleccionar la pagina anterior en el grupo de pagina:

Pulse y mantenga pulsado el boton seleccionado en el Paso 1. La pantalla pasa las paginas
hacia atrds una a una. Libere el botén cuando se visualice la pagina deseada. Esto le permite
seleccionar una pdgina con una ficha escondida.

Para seleccionar la primera pagina del grupo,
Haga doble clic en el botén seleccionado en el Paso 1.
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Interface de pantalla 29

4 Pulse los botones del cursor para desplazarlo (un cuadro en negrita) a un
botén, a una casilla de parametro, a un control giratorio, o a deslizadores
para que pueda cambiar el valor.

Consejo: EI01V96 recuerda la pdgina actual y el pardmetro al seleccionar un nuevo grupo
de pdgina. Si vuelve al grupo de pdgina anterior, el 01V96 visualiza la pdgina correcta, con el
mismo pardmetro seleccionado.

También puede seleccionar una pdgina con los controles o los botones en el panel superior

(consulte la pdgina 226).

Interface de pantalla

Esta seccién describe como utilizar el interface de pantalla.

Controles giratorios y deslizadores PAN
Los controles giratorios y los deslizadores permiten ajustar @
continuamente valores de pardmetros variables, incluyendo ==
niveles Input Channel y pardmetros de efectos. Pulse los
botones del cursor para desplazar el cursor en el control
giratorio o en los deslizadores que desee ajustar, a continuacién
gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para
modificar el valor.
B85
Botones
Estos botones le permiten activar y desactivar ciertas LitiLn 1 LLiiin
funciones. Desplace el cursor en el botén adecuado, y pulse el oFF 3
botén [ENTER] para activar la funcién (destacada) o para p— —
desactivarla. Los botones también le permiten seleccionar una
o dos posiciones o ejecutar ciertas funciones.
Casillas de parametro
Las casillas de pardmetro le permiten seleccionar una o varias i =
opciones. Pulse los botones del cursor para mover el cursor en ADAT z LEGE S
una casilla de pardmetro, y gire la rueda Parameter o pulse los q G
botones [INC]/[DEC] para seleccionar el ajuste. TERETTTHERTE A

Puede que deba pulsar el botén [ENTER] para confirmar el
cambio de ciertas casillas de pardmetros. Si edita un valor en
este tipo de casilla de pardmetro, el valor parpadeard. Pulse el
botén [ENTER] para confirmar el cambio, y el parpadeo se
detendr4. Si desplaza el cursor a otros pardmetros mientras el
valor editado esté parpadeando, la edicién se cancelard.

01V96—Manual de instrucciones

ojudlWeUoPUNy 3 sodiseq soiddutig n



30 Capitulo 3—Principios basicos de funcionamiento

Mensajes de confirmacion

Para ciertas funciones, el 01V96 pide confirmacién antes de ejecutar estas funciones, como
se muestra aqui.

Fecall Scens #17

CHo 1 [*EZ 1]

Desplace el cursor a YES y pulse [ENTER] para ejecutar la funcién, o desplace el cursor a
NO y pulse [ENTER] para cancelarla.

Si no se realiza ninguna accién durante un rato, la ventana de confirmacién se cierra
automdticamente y la funcién no se ejecutard.

Ventana Title Edit

La ventana Title Edit le permite escribir titulos para las escenas y las memorias de biblioteca.
Puede introducir 4, 12, o 16 caracteres, segtin el elemento.

La figura de la izquierda muestra caracteres en mayuscula y distintos signos de puntuacion.
La figura de la derecha, muestra caracteres en mintscula y nimeros.

— W
[=AnceL] Il]r‘litil:l] Data || [cAnceL ] II]nitiI:l] Data ||

PRESS0OK*TO STORE. PRESS0OK*TO STORE.

n@ aE
A @a
@& BEE
AR mjE

]
[z
=
=

EEE
EDE

<]
EJ
8
L]
E|E
]
]

=]
]
a EE]@

[E]
H|
H

Utilice los botones del cursor para seleccionar caracteres, y pulse el botén [ENTER] para
escribirlos en el titulo. El cursor se desplaza hacia la derecha de forma automadtica a medida
que se introduce cada cardcter. Utilice la rueda Parameter para desplazar el cursor por el
titulo.

Utilice el botén SHIFT LOCK para seleccionar caracteres en maytscula y en minuscula, y
el boton SPC para introducir un espacio.

Para introducir un espacio en la posicién del cursor y desplazar los caracteres subsiguientes
a la derecha, desplace el cursor en el botén INS y pulse el botén INS.

Para borrar el carécter en la posicién del cursor y desplazar los caracteres subsiguientes a la
izquierda, desplace el cursor en el botén DEL y pulse el botén [ENTER].

Cuando haya finalizado, desplace el cursor hasta el botén OK, y pulse la tecla [ENTER] para
confirmar el titulo. Para cancelar el titulo, desplace el cursor al boton CANCEL y pulse
[ENTER].
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Seleccionar capas

Los canales de entrada y los canales de salida (salidas Bus y salidas Aux) se organizan en
capas, como se indica a continuacién. Existen cuatro capas en total:

XX TATATATAT = 222

coococoroooooo
cocooososos0 oo

Capa de Input Channel 17-32 —__Z

Capa maestra ——Z

Capa remota

La capa seleccionada determina la funcién de la banda
de canal, los botones [SEL], los botones [SOLO], los
botones [ON] y los deslizadores. Utilice los botones E

LAYER para seleccionar una capa que desee editar 16 1782 MASTER REMOTE
utilizando los controles de banda de canal.

LAYER

La siguiente tabla muestra las capas a las que puede acceder utilizando los botones LAYER,
y los pardmetros que puede controlar utilizando las bandas de canal de cada capa.

Bandas de canal
Botones LAYER Capas
1-8 | 9-16
Botén [1-16] Capa de Input Channel 1-16 Canales de entrada 1-16
Boté6n [17-32] Capa de Input Channel 17-32 Canales de entrada 17-32
El funcionamiento depende del
Bot6n [REMOTE] Capa remota destino seleccionado (consulte la
pagina 185).
p Maestros de Aux | Maestros de Bus
Bot MASTER
oton [ I | Capamaestra Send 1-8 Out 1-8

Consejo:

+ La funcién de cada deslizador de banda de canal depende del modo Fader seleccionado
(consulte la pdgina 33).

* Elboton STEREO [SEL], el botén [ON], y el deslizador [STEREQ] siempre controla la sefial
Stereo Out, independientemente de los ajustes de la capa.

* Los botones ST IN [SEL], los botones [SOLO], los botones [ON], y los mandos de control
de nivel siempre ajustan los canales ST IN seleccionados a través del botén [ST IN]

independientemente de los ajustes de la capa.

01V96—Manual de instrucciones

ojudlWeUoPUNy 3 sodiseq soiddutig n



32 Capitulo 3—Principios basicos de funcionamiento

Seleccionar Canales

Para seleccionar un canal en el 01V96, pulse el bot6én [SEL]. Para

SELECTED CHANNEL
ajustar la configuracién de Pan y EQ, utilice los controles giratorios

en la seccion SELECTED CHANNEL. Para seleccionar un canal en PAN

las paginas que cubren multiples canales, pulse el botén [SEL]

correspondiente. \_EQUALIZER

una capa que incluya el canal deseado (consulte la
pagina 31).
Para seleccionar canales ST IN, pulse el bot6n ST IN [ST IN].

1 Pulse el botén LAYER correspondiente para seleccionar E
Q

2 Utilice el botén [SEL] correspondiente para seleccionar FREQUENCY E
el canal deseado. LOW-MID
Se seleccionarad el canal y el indicador del botén [SEL] se iluminara. E
La ID del canal y el nombre Short aparecen en la esquina superior GAIN Low

izquierda de la pantalla. Si la pdgina actualmente visualizada
contiene un pardmetro de canal relevante, el cursor se desplaza a
dicho canal autométicamente. Si la pagina visualizada actualmente
no contiene dicho pardmetro, se selecciona automdticamente una
pégina que lo contenga.

Consejo: Para los canales de entrada o salida emparejados, se selecciona el canal cuyo botén
[SEL] se haya pulsado, y se ilumina su indicador. El indicador del botén [SEL] del otro canal
emparejado parpadea.

3 Para seleccionar la salida Stereo, pulse el boton STEREO [SEL].

Si pulsa repetidamente el botén STEREO [SEL] pasard del canal Stereo Out izquierdo al
Stereo Out derecho.

Sila pagina actualmente visualizada contiene un pardmetro Stereo Out relevante, el cursor
se desplaza a dicho pardmetro automdticamente. Si la pagina visualizada actualmente no
contiene dicho parametro, se selecciona automdticamente una pagina que lo contenga.
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Seleccionar modos Fader

La funcién de los deslizadores de canal (1-16) depende del modo Layer y Fader

seleccionado.

Seleccione una capa que incluya el canal deseado (consulte la pagina 31).

Pulse los botones FADER MODE para seleccionar
un modo Fader.

Los indicadores del botén identifican los siguientes modos

Fader:

* Cuando se ilumina el indicador del botén [HOME]:
Puede utilizar los delizadores de canal para controlar
los niveles de los canales de entrada y del canal ST IN o
los niveles maestros de los canales de salida (Aux Out

1-8, Bus Out 1-8).

¢ Cuando se ilumina uno de los botones

[AUX1]-[AUXS]:
Puede utilizar los deslizadores de canal para controlar
el nivel Aux Send correspondiente.

FADER MODE

il i

AuX 1 AUX 2 AUX 3 AUX 4

il i

AUX 5 AUX 6 AUX 7 AUX 8

HOME (METER)

La siguiente tabla muestra las funciones del deslizador de canal para cada capa y el modo

Fader.

Botones LAYER

Modo Fader

Deslizador Channel Strip

1-8 | 916

Botén [1-16]

Boton [HOME]

Nivel de Input Channel 1-16

Botones [AUX1]-[AUX8]

Nivel Aux Send de Input Channel 1-16

Boton [17-32]

Botén [HOME]

Nivel de Input Channel 17-32

Botones [AUX1]-[AUX8]

Nivel Aux Send de Input Channel 17-32

Botén [REMOTE]

Botén [HOME]

El funcionamiento depende del destino
seleccionado (consulte la pagina 185).

Botones [AUX1]-[AUX8]

No funciona

Botén [MASTER]

Bot6n [HOME]

Nivel de envio del Bus
Out 1-8 maestro

Nivel de envio de Aux
Send 1-8 maestro

Botones [AUX1]-[AUX8]

No funciona

Nota: No puede seleccionar los botones [AUX1]—[AUX8] mientras estén seleccionadas la capa
Master o la capa Remote. Si pasa a la capa Master mientras los indicadores del botén
[AUX1]-[AUX8] estdn iluminados, el indicador se desactivard automdticamente y el
indicador del boton [HOME)] se iluminard.
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34 Capitulo 3—Principios basicos de funcionamiento

Medir

Esta seccién describe cémo comprobar los niveles de los canales Input y Output utilizando
las paginas Meter.

1 Pulse el boton FADER MODE [HOME] repetidamente hasta que aparezca la
pagina Meter | Position.

Esta pdgina le permite ajustar la posicién de medicién para los canales de entrada y de

salida.
HETER O mitial Oota @M SIZ 5113 5104
CHI-CHI O & O
[METERIHG POS1TI0OH]
@ IMPUT
Eo=TErzER]
M nln ] M FRODER
@ QUTPUT
FEE E& I FEE FFlDEF!I FOST FRADER
nln OM FADER 00
auT
— 1 B \—I—u—_—I—- 7

B FOSITION

(1) Seccién INPUT
Esta seccion le permite seleccionar la posicion de medicién para las senales de Input
Channel y del canal ST IN.
(2 Seccion OUTPUT
Esta seccidn le permite seleccionar la posicién de medicién de las sefiales del canal de
salida (Aux Out 1-8, Bus Out 1-8, Stereo Out).
2 Desplace el cursor al boton del parametro deseado en la seccion INPUT o
OUTPUT, y pulse [ENTER].
Puede seleccionar una de las siguientes tres posiciones en cada seccion.
Inmediatamente antes de EQ.

Inmediatamente antes del deslizador.

Inmediatamente después del deslizador.

3 Pulse el boton FADER MODE [HOME] repetidamente hasta que aparezca la
siguiente pagina que contiene los canales deseados.

- Pagina CH1-32
Estas paginas visualizan los niveles de Input Channel 1-32 respectivamente.

HETER Initial Data @IELT ST 5113 5114
Chi-cHT 10 2D O O @

[METER_MODE POSITION FERK_HOLO]
GATE GR] [coMP GR| INGNE -~ PRE.EQ

-o0 -0 0D -0D -0 -0 0D -0D -0 -0 0D -0D -0 -0 0D -0
S & 7 & 9 18 11 12 153 14 15 16
N

-o0 -So -oD -00 -00 -O0D 00 -O0 -90 -OD -00 -00 -00 -3 90 -9
17 13 19 2@ 21 22 23 24 25 26 27 25 29 3@ 31 32
L IHPUT o

CHi—52 J3 ST IM _F MASTER g4 EFFECT
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- Pagina STIN
Esta pédgina visualiza los niveles de canal 1-4 ST IN izquierdo y derecho por separado.
HETER nitiol Ootg  @ELL 5112 511= 5114
giren 100 ) @
METER MODE FOS 1T ON FERK HOLD

: FRE _EQ

=00 =00 =00 =00 =00 -0D -0 -00

1L 1R ZL ZR SL SR 4L 4R
b STERED | MP T el

ST 1M MASTER 3 FFFECT

- Pagina Master

Esta seccidon visualiza los niveles del canal de salida (Aux Out 1-8, Bus Out 1-8, Stereo
Out) conjuntamente.

HETER Initial Dato g5t sz ST13 s1l4
Eni-tH 10 O O
[METER MODET  posTioM [EEREHOLE]

“} [COMP_GR -
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-12
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1 2 3 4 5 & 7 & L R
L AL 1 =STEREDS

CHi-—3Z ,ﬁ ST IH .@, MASTER

- Pagina Effect

Esta pagina visualiza los niveles de entrada y de salida del procesador de efectos interno
1-4.

METE 0 Initial Data |3|STI1 ETIZ 5112 9114
CHI-CHI o O O O
.EFFECT1-4 INPUT/QUTFUT HMETER. FERK HOLD

NUER
[u}
-6
=12
-15
=50
481 = 1B i B 1B

d
e EFFECT | M el
OUER

-12
=15
=30
-4

b EFFECT O e

CHi—-5Z g ST IM _f MASTER g} EFFECT
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36 Capitulo 3—Principios basicos de funcionamiento

- Pégina Stereo
Esta pagina visualiza el nivel de salida Stereo Out.

HETER Imitial Dot @[ELT 511 5115 5113
100 M M D © @

PERE_HOLD

R B S Bl - Sk * S -] =1 B OUER

Si selecciona la pagina CH1-32 o la pdgina Master, utilice el parametro MASTER MODE
para seleccionar uno de los tres siguientes tipos de sefial de contador:

* GATEGR............ccc.c. El nivel de reduccion de gain para la compuerta (sélo para
CH1-32)

+ COMP GR......cccoeruuuee. El nivel de reduccién de gain para el compresor

* LEVEL.....cooovvrienns Nivel de entrada de Input Channel o nivel de salida de Output
Channel

Consejo: Estas pdginas también le permiten cambiar la posicién de medicién utilizando el
pardmetro POSITION. Este ajuste de pardmetro funciona al unisono con los ajustes de la
pdgina Meter | Position.

4 Para activar la funcion Peak Hold, desplace el cursor en el boton PEAK HOLD,
y pulse [ENTER].
El botén PEAK HOLD se activard, y el nivel maximo se mantendra en los contadores de la
pégina. Para cancelar la funcién Peak Hold, desactive el botén PEAK HOLD.
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4 Conexiones y configuracion

Este capitulo explica como conectar y configurar el 01V96.

Conexiones

La siguiente seccion explica tres formas habituales de conectar el 01V96 a un equipo
externo, aunque hay muchas mds formas de hacerlo.

B Configurar un sistema de mezcla de 24 canales analdgicos

Sintetizador Sintetizador

R

MY8-AD96 Grabador Master

Procesador de efectos
(e m—oHFH—0 ]

Conector INPUT

t+ " [C_]
SLOT

o EIE 0000

) | Conector 2TR IN

Conector OMNI OUT | Conector 2TR OUT

Conectores
MONITOR OUT

Conector INPUT e e e e =5 : =
| S e g P Sistema de
AL T e monitorizacién

Conector INPUT

Jack PHONES

En este sistema, el 01V96, con tarjetas AD opcionales (MY8-AD, MY8-ADY6, etc.)
instaladas en las ranuras 1 y 2, se utilizan como mezclador de teclado o como mezclador
para reforzar el sonido. Estan disponibles para mezcla hasta 24 canales anal6gicos,
incluyendo los canales de entrada 1-16 y los canales de ranura.

Consejo: Puede ajustar el gain de los canales de la tarjeta AD ajustando los conmutadores
DIP en la tarjeta. Para mds informacion, consulte la documentacién de tarjeta AD.
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38 Capitulo 4—Conexiones y configuracién

B Configurar un sistema de grabacion con un grabador de disco

duro
. Ordenador
HDR (Grabador de disco duro)
MIDI IN 4---......._
M|D|OUT Illlllll: E
WORD CLOCK OUT
ouT N out AN £ Pl
] N
(@] - = )
e = . A
O T =12
A E
MY8-AT L= - =
=) - = = o
etc. z 5 £lz: 3|~
= = el = =] 8
< < clao: o]
Procesador de efectos SLOT g \ 4 2 SVEY b\ £
[Ghrm___JOHH=—=0 ] ‘
A Conector INPUT Conector 2TR IN

Conector OMNI OUT °| Conector 2TR OUT

Sintetizador

o - g Conectores
SlS Il MONITOR OUT
Conector INPUT &
Sistema de
monitorizacion
Conector INPUT
Jack PHONES

En este sistema, el 01V96 es un componente en un sistema que incluye un MTR digital,
como por ejemplo un grabador de disco duro, que se conecta al 01V 96 a través de los
conectores ADAT IN y OUT en el panel posterior a través de una tarjeta opcional E/S
(MY8-AT, MY16-AT, MY8-TD, etc.) instalada en la ranura. Este sistema permite grabar
pistas, sobregrabar, combinar pistas, y mezclar. También puede controlar la seccién de
transporte del grabador de disco duro enviando comandos MMC desde el grabador del
01V96.
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B Configurar un sistema de grabacion que utiliza una DAW
(Estacion de trabajo de audio digital)

Ordenador

Interface MIDI

MIDI IN (..............
MIDIOUT EEEEEEEEEEREE

Interface de audio

WORD CLOCK OUT

ouT IN ouT [ AN 5 I

o] Y

o H il x

= - \

@] = 11>

el & ilg

o . .

MY-16AT 5 = - g Grabador Master
etc. z e} 5 =T = =
= | B B I ]
a a S 2 21 7} oo oo
procesador de efectos sLot < VI|< OVSY Sive o ESEZ 0000
[ m—ooHFH—0O ] E e
T Conector INPUT Conector 2TR IN
Conector OMNI OUT [ /% 2% %% *| Conector 2TR OUT
Sintetizador
E E Conectores
L | MONITOR OUT
=) == =,
Conector INPUT | =/==5/5/5 5 B ~
A il Bl el el Sistema de
monitorizacion
Conector INPUT
Jack PHONES

En este sistema, el 01V 96, con una tarjeta E/S opcional (MY8-AT, MY16-AT, MY8-AE, etc.)
instalada en la ranura, se conecta a una DAW conectada a un ordenador (Estacion de
trabajo de audio digital). E1 01V96 puede proporcionar entradas y salidas de audio para la
DAW. Si conecta el 01V96 y el ordenador a través de USB, la funcién remota del 01V96 le
permite controlar las funciones de localizacién y transporte del DAW y cambiar los
parametros.
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40 Capitulo 4—Conexiones y configuracién

Conexiones y ajustes Wordclock

Acerca de wordclock

El equipo de audio digital se debe sincronizar cuando las sefiales de audio digital se
transfieran de un dispositivo al otro. Aunque ambos dispositivos utilicen frecuencias de
muestreo idénticas, las sefiales de audio digital puede que no se transfieran bien, o que se
produzcan interferencias o ruidos no deseados si los circuitos de procesamiento de audio
digital dentro de cada dispositivo de audio digital no estdn sincronizados entre ellos.

Wordclocks son sefiales que permiten que los circuitos de procesamiento de audio digital se
sincronicen entre ellos. En un sistema de audio digital habitual, un dispositivo funciona
como wordclock maestro, transmitiendo sefiales wordclock, y el resto de dispositivos
funcionan como wordclocks esclavos, sincronizandose con el wordclock maestro.

Si conecta el 01V96 digitalmente con otro equipo, debe decidir qué dispositivo utilizara
como wordclock maestro y qué dispositivos utilizard como esclavos, y ajustar todos los
dispositivos consecuentemente. El 01V96 se puede utilizar como wordclock maestro a 44,1
kHz, 48 kHz, 88,2 kHz, 0 96 kHz, o se puede esclavizar a una fuente de wordclock externa.

Conexiones Wordclock

Para establecer la sincronizaciéon wordclock entre el 01V96 y los dispositivos externos,
puede distribuir sefiales wordclock independientemente a través de cables especiales, o
puede utilizar informacién de reloj procedente de conexiones de audio digital.

Los conectores WORD CLOCK IN y OUT transmiten y reciben sefiales wordclock
independientemente en el 01V96. Los siguientes ejemplos muestran dos formas de
distribucién y recepcion de las sefiales wordclock a través de los conectores WORD CLOCK
INyOUT.

Distribucion en cadena

En este ejemplo la sefial wordclock se distribuye en forma de “cadena’, con cada dispositivo
alimentando al siguiente desde el conector de salida wordclock al conector de entrada
wordclock del siguiente dispositivo. Este método de distribucién no se recomienda a los
sistemas mds grandes.

Wordclock
maestro
WC OUT (BNC)
WC IN WC OUT WC IN WC OUT WC IN
(BNC) (BNC) (BNC) (BNC) (BNC)
Dispositivo A Dispositivo B Dispositivo C
Wordclock Wordclock Wordclock
esclavo esclavo esclavo

Distribucion en estrella

En este ejemplo, se utiliza una casilla de distribucién de wordclock especial (como la
Yamaha IFU4) para suministrar sefiales de wordclock desde el wordclock maestro a cada
wordclock esclavo individualmente.

Wordclock casilla
de distribucién

Wordclock  |wc out
maestro (BNC)

lwc IN (BNC)

WC IN (BNC) WC IN (BNC) WC IN (BNC)
Dispositivo A Dispositivo B Dispositivo C Dispositivo D
Wordclock Wordclock Wordclock Wordclock
esclavo esclavo esclavo esclavo
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Conexiones y ajustes Wordclock 41

Silos dispositivos externos no disponen de conectores de entrada y de salida wordclock,
puede utilizar la informacién de reloj incluida en las sefiales de audio digital. En este caso,
las senales de audio digital y las sefiales wordclock se transfieren a través de los jacks 2TR
OUT DIGITAL y 2TR IN DIGITAL o a través de la tarjeta E/S digital instalada en la ranura
del panel posterior.

Sefial de audio digital
+
Sefial Wordclock

Dispositivo externo

Tarjeta E/S
digital

Especificar la fuente de Wordclock

Para conectar digitalmente el 01V96 a los dispositivos externos, debe especificar la fuente de
wordclock para el sistema. Siga los pasos descritos a continuacion.

Nota: Si cambia los ajustes wordclock en cualquier dispositivo en su sistema de audio digital,
puede que algunos dispositivos provoquen interferencias debido a la falta de sincronizacion.
Asegiirese de bajar el volumen de su dispositivo antes de cambiar los ajustes wordclock.

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente hasta que
aparezca la pagina DIO/Setup | Word Clock.

En esta pdgina, puede visualizar el estado de la sincronizacién actual de las seniales de
entrada en cada ranura y en cada conector.

D10 SETUP| Initial Datg @ElT STIZST]5 5114
CHI-CH1 Q @ L &
"HORD CLOCK SELECT]

T i |ouT| 10z | 304 508 | 7ee |nie|11nzfiznalisag

8|E
g |2 ||

[E2] e n ] <] 21RO
4akHz) [T a1k ] [nTaee] [ intes.ze] [ [inToek]

FORMAT _j3 PREFER1 g1 PREFERZ
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42 Capitulo 4—Conexiones y configuracién

Los indicadores del bot6n de seleccién de fuente se explican mds adelante:

[] En esta entrada existe una seiial wordclock utilizable, y estd sincronizada con el reloj
interno actual del 01V96.

No existe ninguna sefial wordclock en esta entrada.

En esta entrada existe una seial wordclock utilizable, pero no esta sincronizada con el

Esta entrada es la fuente de wordclock seleccionada actualmente.

24
1
reloj interno actual del 01V96.
[
]

Esta entrada se seleccion6 como fuente de wordclock, pero no se recibié ninguna sefial

util.

instalada.

O bien esta entrada no recibe wordclock, o bien no se puede utilizar con la tarjeta E/S

Consejo:

* La casilla FS visualiza la frecuencia de muestreo a la que el 01V96 funciona actualmente.

* Enla columna SLOT TYPE se visualizan los nombres de las tarjetas E/S instaladas.

« Las columnas IN y OUT indican el niimero de canales de entrada y de salida disponibles
para cada tarjeta E/S instalada.

2 Utilice los botones del cursor para desplazar el cursor a la fuente, y pulse

[ENTER].

A continuacion aparecen las posibles fuentes de wordclock:

+ INT 44.1k, INT 48k
INT 88.2k, INT 96k

Estos botones seleccionan las entradas de la tarjeta E/S digital
instalada en la ranura como fuente de wordclock. Las entradas
se seleccionan por pares (nimeros impares y niimeros pares
por este orden). La columna SLOT TYPE visualiza los nombres
de cualquier tarjeta E/S instalada. El nimero de pares depende
del tipo de tarjeta E/S instalada.

Estos botones seleccionan las entradas desde el conector ADAT
IN en el panel posterior. Las entradas se seleccionan por pares
(nimeros impares y ntimeros pares por este orden).

Este botdn selecciona la entrada de sefial wordclock en el
conector WORD CLOCK IN en el panel posterior.

Este botdn selecciona la entrada 2TR IN DIGITAL como fuente
de wordclock.

Estos botones seleccionan el generador de reloj interno como
fuente de wordclock. E1 01V96 funcionard como wordclock
maestro.

Nota: Paratransmitir informacion a frecuencias de muestreo superiores (88.2 kHz 0 96 kHz)
entre el 01V96 y los dispositivos externos conectados, debe ajustar el formato de transferencia
de datos. Para mds informacion, consulte la pdgina 72.

Consejo: Si se interrumpe la transferencia de wordclock mientras el 01V96 (utilizado como
unidad escalava) estd recibiendo la sefial de clock, la unidad pasa automdticamente a la sefial
de reloj interna mds cercana (INT 44.1k, INT 48k, INT 88.2k, o INT 96k).
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Aplicar patches de entrada y salida

E1 01V96 estd disefiado para que pueda aplicar (asignar) sefiales de patch a entradasy a
salidas. Esta seccion explica como visualizar senales asignadas a patches de entrada y de
salida y cémo cambiar el ajuste.

Consejo: Si no se consiguen enviar los datos desde el instrumento conectado, o si no puede
controlar la sefial en la salida deseada, compruebe la aplicacion de patches E/S, como se explica
a continuacion:

Asignar patches a los canales de entrada

Por defecto, se aplican patches a los canales de entrada como se indica a continuacién:

+ Conectores INPUT 1-16.................... Canales de entrada 1-16
« Canales ADATIN 1-8 ........cccoeueueee. Canales de entrada 17-24
+ Canalesderanural-§ ...................... Canales de entrada 25-32

» Salidas 1-2 de los efectos internos
Procesador 1—4...........ceevreeevenennnne. Canales ST IN 14

Siga los pasos descritos a continuacién para visualizar o cambiar los patches.

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente hasta que aparezca
la siguiente pagina.

PATCH 0 nitiol Oota @I 5112 511Z 5114
CHI1-CH1 [Mioi] = T [a sk
IHPUT_PATCH T

T I
r IMFUT 1
1 2 E] 4 5 £ 7 8
——1o01_ |iAD2 . iiADs HAD4 A0S GROE. . HRADY A0S
g 1@ 11 1z 13 14 15 15

RO AR AT RO AT AT RO S AGTE

17 15 19 @ =1 ZZ Z3 =4
@ (ADAT T :ADATZ: :ADAT 2: :ADATS: :ADATD: :ADATG: :ADAT 1 :ADATS:
Z5 Z6 27 Z5 Z9 =15] =1 Sz

IR M = A= R i = B =1 M= Mt = Bl Bl 2

I STEFREQ IMFUT 1
iL— 1R ZL — ZR SL—CR 4L — 4R
L P -1 E -2 PR - 2= a1 HF XG4 —1 iF -2

M PATCH J3 INPUT NS £ FEFFECT FACASCADE | Mg

Las entradas y los canales Slot actualmente asignados a los canales de entrada aparecen en
las casillas de pardmetros (1)) debajo de los nimeros de canal. Los indicadores de
pardmetros se explican a continuacion:

e Sin asignar

+ AD1-AD16.................... Conectores INPUT 1-16
+ Canales ADAT1-ADAT8ADAT IN 1-8

+ Canales de ranura SL-01-SL-161-16

+ FX1-1-FX1-2........... Salidas 1-2 del procesador de efectos interno 1
+ FX2-1-FX2-2................ Salidas 1-2 del procesador de efectos interno 2
+ FX3-1-FX3-2................ Salidas 1-2 del procesador de efectos interno 3
+ FX4-1-FX4-2................ Salidas 1-2 del procesador de efectos interno 4

+ Conectores2TD-L/R....2TR IN DIGITAL L/R
Siga los pasos descritos a continuacién para visualizar o cambiar los patches.
2 Utilice los botones del cursor para desplazar el cursor a un parametro de

patch (D) para el que desee cambiar la asignacion, y gire larueda Parameter
o pulse los botones [INC]/[DEC] para modificar la aplicacion de los patches.
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44 Capitulo 4—Conexiones y configuracién

3 Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.

Consejo: Para recuperar los patches por defecto, recupere la memoria Input Patch #00
(consulte la pdgina 174).

Aplicar patches a las salidas Omni

Por defecto, se aplican patches a los conectores de salida tal como se indica a continuacién:

+ Conectores OMNIOUT 1+4.............. Aux Out 1-4

+ Canales ADAT OUT 1-8..................... Bus Out 1-8

+ Canalesderanural-§........................ Bus Out 1-8

+ Canales deranura9-16....................... Bus Out 1-8

+ Conectores 2TR DIGITAL ................. Stereo Out L & R
Consejo:

* Los conectores STEREO OUT siempre envian las sefiales Stereo Bus.
* Los conectores MONITOR OUT envian sefiales Control Room monitor o las sefiales 2TR
IN, dependiendo de la seleccion de fuente de monitor.

Siga los pasos descritos a continuacién para visualizar o cambiar los patches.

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente hasta que aparezca
la siguiente pagina.

PATCH |00|nitiu] Ogta ESTH STIZ STIZ S5TI4
CHi—CHI | meEmes @ O O O
"ELOT_OUTFUT FATCH) BT
T SLOT 1
1 Z =1 L
—— EUESTTTTY BOEF Y OBUES Y iB0Ed
=] =] rd =]
L EGSETTTTY O OMEOEETTTYEUETTUTY fBiEE
k=] 1@ 11 12
— EUETTTTY O BOEETTY EUEETTTTY 1B
1= 14 15 16
1) BUEETTTTYOUEETTTTY O OBUETTTTY 1B(EE
T : = ADAT m m 1
[EoE ] mOEETYO mUgETYTSDO Bl
= =) 7
N = = B =
r OMMI
1 z
L TR e
g [I:] NF"“'l-E & IM LIE @, QT PATCH

Las sefiales actualmente asignadas a los conectores de salida se muestran en las casillas de
parametros (1)) debajo de los niimeros de conector. Los indicadores de parametros se
explican a continuacion:

ettt e ettt Sin asignar

* BUSI-BUSS.......cccortrrrrrrerrerrrrenns Sefiales Bus Out 1-8

¢ AUXI-AUXS. ....ccooriiirreenerreenieeeeenns Senales Aux Out 1-8

¢ ST L/Rureeeeeeeeeeeene Seriales Stereo Out

+ INSCHI-INS CH32.....ccoevuvuvererruenen Salidas Insert de los canales de entrada 1-32
+ INSBUSI-INSBUSS.........cceurunununne Salidas Insert de Bus Out 1-8

+ INS AUX1-INS AUXS......cocovvevrrerrrrenes Salidas Insert de Aux Out 1-8

¢ INS ST-L/ST-R..coovrmiiiiieecieene Salidas Insert de Stereo Out

+ CASBUSI-BUSS........ccccoorururrrrrrrnnne Salidas en cascada del Bus Out 1-8
+ CAS AUXI1-AUXS......ccocevtmrrerenerreenens Salidas en cascada de Aux Out 1-8
* CAS ST-L/ST-R...ccoriireecneenene Salidas en cascada de Stereo Out

+ CASSOLOL/CASSOLOR.................... Salidas en cascada de Solo Channel
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2 Utilice los botones del cursor para desplazar el cursor a un parametro de
patch (1)) que desee cambiar, y gire la rueda Parameter o pulse los botones
[INC]/[DEC] para modificar la aplicacion de los patches.

3 Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.

Consejo: Para recuperar los patches por defecto, recupere la memoria Output Patch #00

(consulte la pdgina 175).
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5 Guia

Este capitulo describe cémo utilizar el 01V96 para grabacién y mezcla multipista,
utilizando un ejemplo en el que el 01V96 se conecta a un grabador multipista digital. Se
graban una unidad de percusién, una guitarra, un bajo y un teclado.

Conexiones y configuracion

1 Conecte a un MTR digital, instrumentos musicales y un micréfono al 01V96.

En este ejemplo, se conecta un grabador de disco duro de 16 pistas a los conectores ADAT
IN y OUT en el panel posterior, y a los conectores ADAT IN y OUT en una tarjeta MY8-AT
instalada. (Consulte la pagina 38 para detalles de conexién).

Grabador de disco duro

Conector INPUT

Pista Pista 1-8
9-16
ouT IN OuT | AN Amplificador de
auriculares
z
------ g _>

MY8-AT < =
sll13¢s
. [} [}
Guitarra o @ Z e
bajo sLoT A AED

>

Sintetizador o unidad de percusién

i MONITOR OUT
000ggan O
SOOI EEEEE conectores
Conector INPUT 2 e P
):'::‘i“;“:':.::::::::::;:" Sistema de
Conector INPUT T B B R R B - monitorizacion
Jack PHONES
Micréfono

2 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente hasta que
aparezca la pagina DIO/Setup | Word Clock. En esta pagina, especifique la
fuente de wordclock.

La mejor fuente de wordclock depende del sistema y el entorno.

En el ejemplo siguiente, se utiliza un grabador de disco duro a una frecuencia de muestreo
de 44,1kHz como wordclock maestro. La fuente de wordclock se deriva desde la entrada de
sefal en los canales 1 y 2 ADAT IN.
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D10/ SETUP lnitial Datag @Ell 51z 5115 5114
CHI-CHi 0 EDIT &) 0
"LORD CLOCE SELECT

?bgg IM |OUT| 1/2 | 5¢4 [ 548 | 748 |91 [ TTAZNSA1915416

SLOT g 8|:||:|
I SED

B2 ) [ ] ] zmeo ]
Ao TkHz T [ [inmase] [ [inresaze] [ [inToek]

FORMAT__J% FREFEFR]_J3 FREFERT

Consejo:
« Consulte la pdgina 40 para mds informacién acerca de wordclock.

« Consulte la pdgina 75 para mds informacién sobre el funcionamiento del 01V96s a
frecuencias de muestreo mayores (88,2 kHz 0 96 kHz).

Nota:

+ Puede seleccionar el reloj interno del 01V96 como fuente de wordclock. En ese caso, debe
ajustar el grabador de disco duro para que se sincronice con un reloj externo.

+ Si el 01V96 y un dispositivo conectado no se sincronizan el uno con el otro, el 01V96
visualiza el mensaje “Sync Error!” En ese caso, compruebe el ajuste de las conexiones ADAT

IN y OUT, la conexion de la tarjeta E/S digital, y la frecuencia de muestreo en cada
dispositivo.

3 Pulse el botéon DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Patch | In Patch. En esta pagina, asegurese de que los ajustes de

Input Patch permanecen ajustados a los valores por defecto, tal como se
muestra a continuacion.

PATCH 0 Initial Data mmnsms&aas&gt

CHI-CHI ELIT D
. IHPUT PATCH: CH1
S TR —
I INPUT 1
1 z =] L] 5 & 7 =]
| R R o= Tu e = T ST L Ao T N o =T
] 1@ 11 12 15 14 15 16
AOY CADTE GIADTT CIADTE GTADT3 GIAD4 GTAD1S PAOTR
17 15 19 2@ 21 ZE 23 24
TREAT T AR TRDAT S ADAT &1 fADATS HADETE ADATF ADATE:
25 26 27 25 29 @ 1] s

=T R I e I e = W e R M & E L= Ml =T M=

T STERED INMPUT
iL— 1R L — 2R 3L —— 3R dL —— 4R
S o B Ut oS o e W b T o Tl R e T o 6 T R S, S

IN_PATCH [

THFUT M= By EFFECT JACASCADE |

Por defecto (tal como se muestra en este ejemplo), la entrada de seniales en los conectores
1-16 INPUT se direccionan hacia los canales de entrada 1-16.

La entrada de sefiales en el conector ADAT IN (en este ejemplo, las sefiales de la pista 1-8
desde el grabador de disco duro) se direccionan a los canales de entrada 17-24, y la entrada
de seniales desde la ranura (las senales de la pista 9-16 desde el grabador de disco duro) se
direccionan a los canales de entrada 25-32.

Silos ajustes de Input Patch ya no son lo ajustes por defecto, recupere la memoria Input
Patch #00 desde la biblioteca Input Patch (la pdgina 172).
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4 Pulse el boton [PATCH] repetidamente hasta que aparezca la pagina Patch
| Out Patch. En esta pagina, asegurese de que los ajustes de Output Patch
permanecen ajustados a los valores por defecto, tal como se muestra a

continuacion.
PATCH |00|nitiu] Data ESTH STIZ2 STI= 5Tl4
CHi-CHi | MO = T Jask
SLOT QUTPUT PATCHI ELS1
T 5LOT 1
1 z =] 3
iBUS1 H iBLSZ H BUS3 H H=EEE )
= =] 7 =]
iBLSS H iBLISE H H=Es H ipLISE
a 1@ 11 1z
BLI=1 BLIS2 iBLIS3 BELISq
15 14 15 16
BLISS EBLISE H EBLS? BLISS
T 7 m ADAT ) 1
| EIER] | iBLSZ H iBUS3 H iBLIS4

Por defecto (tal como se muestra en este ejemplo), la salida de senales desde las salidas Bus
1-8 se direccionan al conector ADAT OUT (pistas 1-8 del grabador de disco duro en este
ejemplo), v a los canales de salida de ranura (pistas 9-16 del grabador de disco duro en este
ejemplo).

Silos ajustes de Output Patch ya no son lo ajustes por defecto, recupere la memoria Output
Patch #00 desde la biblioteca Output Patch (la pagina 172).

Grabacion de pista inicial

Esta seccion explica como realizar una grabacién inicial en las pistas del grabador de disco
duro, de una unidad de percusién, un sintetizador, un bajo, una guitarra y un micréfono
conectados a los conectores INPUT 1-12.

Ajustar los niveles Input

1 Reproduzca los instrumentos musicales |
conectados a los conectores INPUT 1-12 PAD ~ ﬁf/’g?utador
. . 20dB
mientras ajuste los conmutadores [PAD] y los
. [ 1]
controles [GAIN] correspondientes de forma Control [GAIN]
. . - ontrot
que los indicadores [PEAK] parpadeen
P , -16 -60
temporalmente a los volimenes mas altos. EZ3 GAIN
QW Indicador
[PEAK]

Consejo: Los controles [GAIN] ajustan la sensibilidad de las entradas analdgicas. Para
realizar una grabacién de alta calidad con una amplia gama de dindmicas y con poco ruido,
ajuste los controles [GAIN] tan alto como sea posible evitando cortes.

2 Pulse el boton LAYER [1-16].

Ahora la capa de Input Channel 1-16 se puede controlar desde la seccién Channel Strip.

Consejo: Debido a que se memorizan las posiciones del deslizador y del boton [ON] de cada
capa, estas posiciones se guardan para la capa correspondiente cuando se pasa a esa capa.

3 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [HOME], y a continuacion el botén [F1] para
visualizar la pagina Meter | CH1-32.
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Las pdginas Meter son el punto de inicio para mezcla y grabacion. Visualizan los niveles de
entrada y salida de canal, y los niveles de reduccién de gain del compresor y de la
compuerta.

La pdgina CH1-32 le permite visualizar los niveles de Input Channel 1-32 y los niveles de
reduccién de gain del compresor y de la compuerta.

HETER Initial Dota  BI5LT SLIZ 5112 5114
CHI-CHI 0 mm o O O O

[METER_MODE FEAF_HOLDO
GATE cr] [Conr_crl| EEml-

SISO

-0 -0 -9 -0D -0 -OD -OD -OD -00 -90 -90 -9D -0D -OD -O0 -ao
17 1& 19 2@ 21 Ez 25 24 25 Z6 27 Z5 29 30 31 3Z
L IHFUT 1

CH1-32 Jy ST IM _#3 MASTER g3 FEFFECT

4 Asegurese de que el botén LEVEL (1) esta activado en la seccion METER

MODE.

La seccion METER MODE le permite seleccionar el tipo de sefiales visualizadas en los
contadores. Si se activa otro botén que no sea LEVEL, desplace el cursor hacia el botén
LEVEL, y a continuacién pulse [ENTER].

Desplace el cursor hacia la casilla de parametros POSITION ((2)) a la derecha
del bot6n LEVEL, gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC]
para seleccionar “POST FADER,” y a continuacion pulse [ENTER].

El pardmetro POSITION indica la posicién de medicion. Cuando se selecciona “POST
FADER”, los contadores indican los niveles de sefial postdeslizador.

Consejo: Si ajusta el pardmetro POSITION a “PRE EQ,” se miden los niveles de entrada de
preecualizador. Si ajusta el pardmetro a “PRE FADER’; se miden los niveles de entrada del
postecualizador y del predeslizador.

6 Asegurese de que los indicadores de boton [ON] 1-12 estan iluminados, y a

continuacion suba los deslizadores 1-12 a 0dB.

Mientras los musicos tocan los instrumentos musicales, compruebe que los
niveles de Input Channel utilizan los vimetros de la pantalla.

Consejo: Si los contadores alcanzan el nivel “OVER’, asegiirese de que los deslizadores se
ajustan a 0dB, y a continuacion baje los controles [GAIN] correspondientes.

Emparejar canales

En el 01V96, puede emparejar canales impares adyacentes para funcionamiento estéreo.
Los deslizadores y la mayoria de pardmetros de mezcla de los canales emparejados
(excluyendo los pardmetros Input Patch, phase, routing, y pan) se vinculan. Emparejar
canales de entrada es ttil cuando se conectan fuentes estéreo, como por ejemplo una unidad
de percusién o un sintetizador.

Para emparejar canales de entrada impares adyacentes, pulse y mantenga
pulsado el boton [SEL] para uno de los canales que desea emparejar, y pulse
el boton [SEL] para el canal adyacente.
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Los dos canales correspondientes se emparejan, y los ajustes (como los deslizadores, los
canales activos/inactivos, etc.) del primer canal se copian al segundo canal.
Consiguientemente, al ajustar los pardmetros conectados de uno de los canales
emparejados, se ajustardn los pardmetros de su pareja, del mismo modo.

Los parametros se copian.

Sy
. B*ﬁ ﬁ—’U i

Consejo:

+ Adn puede seleccionar uno de los canales emparejados para controlar, pulsando el botén
[SEL] correspondiente. Cuando selecciona el canal, el indicador de botén [SEL] se ilumina,
y parpadea el botén [SEL] de la pareja.

« También puede determinar cémo copiar los ajustes de pardmetro a la pareja, utilizando
una ventana especial (consulte la pdgina 226).

* Puede crear o cancelar parejas en las pdginas Pair/Grup (consulte la pdgina 93).

« También puede agrupar los deslizadores, los botones [ON], los EQ o los compresores de
canales multiples (consulte la pdgina 147).

" u

2 Para cancelar una pareja, pulse y mantenga pulsado el botén [SEL] para uno
de los canales emparejados, y pulse el boton [SEL] para el otro canal.

Nota: Sidesea utilizar los deslizadores de canales emparejados, asegiirese de que utiliza sélo
un deslizador de la pareja. Si utiliza los deslizadores para ambos canales de la pareja, se aplica
una carga excesiva al motor del deslizador, y se produce un funcionamiento anémalo.

Senales de direccionamiento

Para grabar las sefales de entrada del 01V96 a un grabador multipista digital externo, debe
especificar el destino de las sefnales para cada Input Channel. Este proceso se denomina
“direccionamiento”. Existen dos métodos de direccionamiento.

e Utilizando las salidas Bus 1-8

Las senales de Input Channel primero se direccionan a los Buses 1-8, y a continuacién a

través de las salidas Bus 1-8 hacia los conectores o los canales de salida. Utilice este método
para mezclar multiples senales de Input Channel y para grabarlas en las pistas del MTR. Si
lo desea, puede procesar las sefiales utilizando los compresores y EQs de la salida Bus 1-8.

En el ejemplo siguiente, las sefiales de Input Channel se direccionan a través de las salidas
Bus 1y 2 hacia los conectores ADAT OUT 1y 2.
Conector ADAT OUT

_ CH1
Conector INPUT 1 ©l rrrrrrr —»l Canales de entrada 1 Bus Out 1

!

CH 2
Conector INPUT 2 ©l """" —>| Canales de entrada 2 4’
Conector INPUT 3 @l """" 4>| Canales de entrada 3
Conector INPUT 4 ©l rrrrrrr —>| Canales de entrada 4 Ii
Conector INPUT 5 ©l """" —»l Canales de entrada 5 Ii
. Input . .
. Patch . .
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o Utilizar salidas directas

Cada senal de Input Channel se envia y se recibe directamente de los conectores y canales
de salida especificados. Utilice esto método para asignar cada Input Channel directamente

a cada pista MTR.
El ejemplo siguiente ilustra las sefiales enviadas directamente desde los canales ADAT OUT
1-5.
Conector ADAT OUT
— CH1
Conector INPUT 1 (Q)———--——>{  Canales de entrada 1} >
CH 2
Conector INPUT 2 @1 """" —»l Canales de entrada 2 i >
CH3
Conector INPUT 3 @l """" 4>| Canales de entrada 3 i >
CH 4
Conector INPUT 4 ©l rrrrrrr —»l Canales de entrada 4 i >
CHS5
Conector INPUT 5 ©l rrrrrrr —»l Canales de entrada 5 i >
° Input :
. Patch 3

Esta seccién describe coémo direccionar las sefiales combinando los dos métodos de
direccionamiento anteriores.

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING] repetidamente para
visualizar la pagina Pan/Route | Rout1-16.

Esta pégina le permite seleccionar una salida Bus como el destino de sefial para cada canal.

PANS ROUTE] Initial Data @l Sz STz 5114
CHI-CHi 0 N il EE 0 O

[IHFUT CHi—16 ROUT MG CH
1 — 2 = s =) i =3

E
Pir ) Prn B PAt i PAt Bl Prn I Fad |

[ [ Pan | ALL_STEFED

iz MEm 0z L@
(@——=0 5a B0 B0 5O
—— 13 11— 1z 1= 14 15 16
® et e ¢on F eer f pen e feen]
nEjuE nElnElnElnEE
2iE B2 28 56 5E BE BE EE
518 BE 8E & BE BE B 58
wEla]
HE 50 50 Bo' 50 5O 50 50

SURROUND MODE [STEREQ
R roUTi-16 B

Esta pégina contiene los siguientes botones:

(1) Botones 1-8
Estos botones direccionan sefales de Input Channel a los Buses 1-8. Puede seleccionar
botones multiples.

(2)Botén S

Este botén direcciona las senales de Input Channel hacia Stereo Bus.

(3) D botén
Este boton direcciona las sefiales de Input Channel directamente hacia los conectores y
los canales de salida especificados.
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2 Desplace el cursor hacia el botén S para el Input Channel al
que se ha conectado el instrumento musical o el micréfono, y
a continuacion pulse [ENTER] para desactivarlo.

Por defecto, cada Input Channel se direcciona hacia Stereo Bus, que le
permite controlar las sefiales desde los conectores MONITOR OUT y el
jack PHONES.

Sin embargo, es posible que durante la grabacién multipista quiera
controlar las senales provinentes del MTR digital conectado, en vez de las
senales de Input Channel. Para hacerlo, debe desactivar el boton S para que las sefiales
particulares de Input Channel no se direccionen a Stereo Bus.

Consejo: Se vinculan los botones S para los canales emparejados.

3 Para direccionar las sefiales de Input Channel al MTR digital conectado a o
través de los Buses 1-8, utilice los botones 1-8 para especificar una salida 5

Bus como destino para cada uno de los canales de entrada a los que se han
conectado los instrumentos musicales y el micréfono.

En este ejemplo, los canales de entrada 1-4 se asignan a los Buses 1 y 2,y los canales de
entrada 5-8 se asignan a los Buses 3 y 4.

ZIHF'UT I:H1 16 ROUTIHG:

1.2 =] 4 =]

[Pevi§ pevi f e P
0E 0B 08 08
EE 2B R EE;
EE BE
BT @a 5[z
9 —10 11— 1z 1= 14 15 16

4 Pulse el boton [PAN/ROUTING] repetidamente para visualizar la pagina
Pan/Route | Pan.

Esta pdgina le permite ajustar los panpots para sefiales direccionadas desde los canales de
entrada hacia Stereo Bus, y para sefiales direccionadas desde los canales de entrada hacia los
buses impares.

5 Desplace el cursor hacia los controles del parametro PAN para los canales de
entrada que se han asignado a los buses impares, y a continuacién gire la
rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para ajustar la
panoramizacion.

Waialih] CH1

................................

MODE = : MO LI DOUAL :

................................

I IMPUT 1T
1 z = 4 = =] v Mueva el cursor
OHODHO DG EF—rauom
CENTER CENTER L3 CEHTER L34 Ri0D F41  Led del parametro
= 1@ 1 1z 1= 14 15 16 PAN
T T T T T T T T

Consejo: También puede utilizar los botones [SEL] para seleccionar canales de entrada, y el
control SELECTED CHANNEL [PAN] para ajustar la panoramizacion.

6 Para direccionar las sefales de Input Channel hacia las salidas Direct, pulse
el boton DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente hasta que aparezca la
pagina Patch | Direct Out.

La pédgina Direct Out le permite especificar los conectores o los canales de salida a los que
se asigna directamente cada Input Channel.
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7 Desplace el cursor hacia la casilla de parametros para los canales de entrada
que desea direccionar hacia las salidas Direct, y a continuacion especifique
los conectores o los canales de salida.

En este ejemplo, las sefiales de Input Channel 9-12 se direccionan hacia los canales 5-8

ADAT OUT.
PATCH 0 mitial Dota @Il 52 5113 5113
CH1-CHI sE mmEaem D O O O
'ODIRECT OLUT DOESTIMAT IOH] CHiZ
[FOAT cuT 5 |4
i z = 3 =1 =) 7 =]
ADATT G iADATZ:ADAT 2 iADAT4:: = & = i = i =
=] 1@ 11 1Z 1= 14 18 16

DIRECT QUT FRE EQ FRE FRDER | [EREEEAG)

P A0 IRECT OUTH =Tk OUT_J% OUT HAME F& OUT L6 J

8 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Pan/Route | Rout1-16.

9 Desplace el cursor hacia el botén D para los canales de entrada que desea
direccionar hacia las salidas directas, y a continuacion pulse [ENTER].

Los canales de entrada para los que se activan los botones D
se asignan directamente a los conectores y a los canales de
salida especificados en el paso 7.

Ajustar el nivel de control

Puede controlar las sefiales de grabacién estableciendo el MTR digital en modo record
ready, direccionando las sefiales enviadas a las pistas 1-8 del MTR digital de nuevo hacia los
canales de entrada 17-24, y a continuacién asigndndolas a los conectores MONITOR OUT
y al jack PHONES.

1 Estructure las pistas del MTR digital para grabacion.

Ajuste entonces el modo monitor en el MTR digital del mismo modo, de forma que pueda
controlar las sefiales de entrada en las pistas estructuradas. (Para mds informacién, consulte
el manual del usuario del MTR digital). De este modo, las sefiales enviadas a las pistas 1-8
del MTR digital vuelven a los canales de entrada 17-24 del 01V96.

2 Pulse el boton LAYER [17-32].
Ahora la capa de Input Channel 17-32 se puede controlar desde la seccién Channel Strip.

3 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Pan/Route | Rout17-STI.
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PAM/ROUTE Initial Data el sz S5 5114

BHIE—E-IEO EDIT [ B O

TIHFUT CHI7-32 ROUTING] I
17 15 19 28 21 2z 23 29

& [rin B P [ e | ALL STEFED

| FAH | | FAH |
Nzl RN 02 2 08 0808 Crres)
Gl Bl el o

El&l G ElEl: EE:ElE
EIE: SIEL EIEL E)E) : ElE EIELEE]
EEl: =E
EEl: BE: 3R BE: BE: 8Ll 5
25 8B E7 Z5 29 3@ 31
Pt [Pt H Pati B Pt Pt ]
D& 0ENENe: 0 0Ene
Bl ElE: ER:EE: EE: SR EE

ENE: ENEL SIELEIE]: S)E): EE]:ElE]: IS EE]:EE)EE
2 =2E Gl E
H(l: 3kl Bl Bl 50 A0l 5o: 80 B

SURROUND MODE | STERED
PAN £ ROUTI—15 pAROUTIT—ST | FA

4 Active los botones S para los canales de entrada 17-24 y desactive los
botones 1-8, y a continuacién utilice los controles del parametro PAN
panoramizar la sefal de control.

Consejo: Al controlar los ajustes de panoramizacion de Input Channel 17-32, los
deslizadores y los botones [ON] se afectard también a la sefial de control, pero no a la sefial
grabada en el MTR digital.

5 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [HOME], y a continuacion el botéon [F1] para
visualizar la pagina Meter | CH1-32.

6 Asegurese de que los indicadores de bot6n [ON] 1-8 estan iluminados
permanentemente, y a continuacion suba el deslizador [STEREO] a 0dB.

HETER nitial Dota  @IETLT ST1Z 511 5714
chrociT 10 meae @ O O O

[METER_MODE FEAK_AOLD
GATE GR] [Corie_ce]| IEREm| -

00 OD OD OO OO OO OO OO OO0 OO OO OO -c2 -co -oo -oo
1 2 = 4 5 & 7 & 9 1@ 11 12 13 14 15 18
L IMFUT 1

00 OO0 OO OO OO0 OO OO OO -2 -0 -oo -o% -0 -0 -0 -0
17 15 19 Zz@ 21 ZZ 25 24 25 26 27 25 29 3@ 31 32
L IHPUT J

CH1-5Z2 % ST IM g MASTER g4 EFFECT

7 Mientras los musicos tocan los instrumentos musicales, ajuste los
deslizadores 1-8, el control [MONITOR OUT], y el control [PHONES] para
alcanzar el nivel de control apropiado.

Ahora puede controlar las sefiales enviadas desde los canales de entrada 1724 al bus Stereo
a través del sistema de control y de auriculares.

Nota: Silos viimetros I/D alcanzan la posicion “OVER’; baje el deslizador [STEREO].
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METER nitial Dotg  @IELLT S11Z 511 SLI4
ot i1 O meaen P O O @
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CH1-52 J3 ST IN

Ecualizar las senales de entrada

Los canales de entrada del 01V96 incorporan un EQ totalmente paramétrico de 4 bandas.
Esta seccién describe cémo aplicar un EQ a las sefiales antes de que se graben en las pistas.

1 Pulse el boton LAYER [1-16].
Ahora la capa de Input Channel 1-16 se puede controlar desde la secciéon Channel Strip.

2 Pulse el botén [SEL] para el Input Channel al que desee aplicar el EQ.

3 Pulse el botén [EQ], y a continuacion el botén [F1] para visualizar la pagina

EQ | EQ.

La pagina EQ Edit le permite ajustar los pardmetros EQ para el canal seleccionado.

EQ 0 Initial Data
GH?-CH? EDIT [ rID | &k
'CH? EQUAL IZER EOIT.
CURVE
Ea on|[TTvee] | TaT] |F
B3
R 1o
dE|[
oW Ao A—HI0 AiGH
[ [ [ [
L .5SHELF @ |.78 @ |.7a H.SHELF
[F1 [F1 [F1 [F1
123 Hz 1 .88kHz 4 . @EkHz 1@ .8kHz
[G] [G] [15] [G1
B .8dE H.8dB B .8de H.8de

Ea EDIT

EEC LICRAR o,

1IN ATT _f4 ouT ATT

4 Asegurese de que el boton EQ ON (de la parte superior izquierda) esté en
ON.

El botén EQ ON/OFF activa y desactiva el EQ del Input Channel seleccionado. Si el botén
estd desactivado, pulse el botén [ENTER] para activarla.

5 Mientras un musico toca los instrumentos musicales, ajuste los parametros

EQ.

Para hacerlo, desplace el cursor hacia los pardmetros de la mitad inferior de la pdgina,y a
continuacién gire la rueda Parameter para cambiar los valores. Puede ajustar los siguientes
pardmetros para la banda LOW, L-MID, H-MID, y HIGH individualmente.
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[ ]
Q
Este control de pardmetro especifica la Q (inclinacién) para cortar/elevar el centro de
frecuencia a través del control de parametro F. El intervalo de ajuste estd entre 10y 0.10.
Como mds pequeno sea el valor, mds fuerte se vuelve la inclinacion. Este control de
pardmetro también selecciona el tipo de EQ para las bandas LOW y HIGH.

¢ F (Frecuencia)

Este control de pardmetro especifica la frecuencia central para cortar/elevar, con un
intervalo de ajuste de 21,2 Hz a 20,0 kHz.

¢ G (Gain)
Este control de pardmetro especifica el corte/elevacion en el intervalo de -18,0 dB a

+18,0 dB. Los controles LOW y HIGH GAIN funcionan como controles para
activar/desactivar el filtro cuando Q se ajusta a HPF y LPF respectivamente.

También puede pulsar los botones ([HIGH], [HIGH-MID], SELECTED CHANNEL
[LOW-MID], [LOW]) en la seccién SELECTED CHANNEL para

seleccionar la banda deseada y utilizar los controles giratorios ([Q], PAN
[FREQUENCY], [GAIN]) para editar directamente los pardmetros

QEyG. \_EQUALIZER
Consejo: E
* Gire el control de pardmetro Q de la banda baja totalmente en Q e

sentido horario, para ajustar el EQ de banda baja a “L. SHELF”
(shelving bajo), y girelo totalmente en sentido antihorario para HIGH-MID

ajustarlo a “HPF” (high-pass filter o filtro pasa altos). FREQUENCY E

« Gire el control de pardmetro Q de la banda alta totalmente en LowiD
sentido horario, para ajustar el EQ de banda alta a “H. SHELF” E
(shelving alto), y girelo totalmente en sentido antihorario para

ajustarlo a “LPF” (low-pass filter o filtro pasa bajos).
« Por defecto, la banda baja se ajusta a “L. SHELE y la banda alta
a “H. SHELFE”

6 Ajuste el EQ del mismo modo para los otros canales.

Consejo:

* Los contadores de la parte superior derecha de la pdgina indican los niveles de sefial post-EQ
del Input Channel seleccionado. Si estos contadores alcanzan la posicion “OVER’, baje el
nivel de sefial pre-EQ utilizando el control de pardmetro ATT. situado en la parte superior
izquierda de la pdgina.

« También puede aplicar EQ a las sefiales de Input Channel provinentes del grabador. De este
modo, puede procesar sélo las sefiales de control, sin afectar a las sefiales grabadas en el
grabador.

* Puede utilizar los ajustes EQ (programas) de la biblioteca EQ incluida para varias
aplicaciones e instrumentos.

Comprimir las senales de entrada

Los canales de entrada 1-32 del 01V96 incorporan compresores de canal individual. Esta
seccion describe como comprimir las sefiales antes de que se graben en las pistas.

1 Pulse el botén LAYER [1-16].

Ahora la capa de Input Channel 1-16 se puede controlar desde la seccién Channel Strip.

2 Pulse el boton [SEL] para el Input Channel al que desee aplicar la compresion.
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3 Pulse el boton [DYNAMICS], y a continuacion pulse el boton [F4].

Aparecera la pagina Dynamics | Comp Lib. Esta pagina le permite guardar ajustes
comprimidos (programas) en la biblioteca Compressor, y recuperar programas de
compresor desde la biblioteca. Este ejemplo utiliza uno de los programas de compresor
1-36 desde la biblioteca Compressor.

DYHAHICS 0 lnitial Data m|STI1 STIZ S113 514
CHE-CHE £0 T o] 5 T 1o RO
"COMP_LIERARY] D

CURRENT CURVE NER
0 - =

CURRENT TYFE

TITLE

EDIT Mc.  LIBRARY TITLE
6.H.0r.BO
S.A.0r.BD 7]

4. Compander( 5]
3. Compander( H) 7]

ST'JREl 2. Expand ]

i1 Conp

. T Ho Oatal 1

GATE EOIT A GATE LIE5 B COoME EOIT B COMP LIE

4 Gire la rueda Parameter para desplazar la lista de titulos de la biblioteca, y
seleccionar un programa que desee recuperar.

El programa seleccionado aparece

dentro de un cuadro punteado. ] oo viseery Time
12.E.B.Finger B
11./.0r.OverTor k]
E 18.8.0r.Tom R}
9.R.Dr.5H [
11|...8.8.0r.5 B
R A N 1T o B:
EI 6. H. Or. BD a

5 Desplace el cursor hacia el botén RECALL en la izquierda de la lista de titulos
de la biblioteca, y a continuacién pulse [ENTER].

El programa selecciona se recupera.

6 Pulse el botén [F3].

El 01V96 visualiza la pagina Dynamics | Comp Edit, que le permite ajustar los pardmetros
del compresor.
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DYHAHICS | mitial Dota  @IEL Lz 503 5109
crig-ciig 100 o o g () & @
.CH2 COMP _EDIT] CHE

CLURUVE TYFPE

COMP

OFF

P S T
PARAMETER

@ THRESHOLD } RATIO ATTACK
-17.8de | hoJ 2.5 ms
RELERSE | ouT GAIM £ @ KMEE
11im= H + 3.5dE ¢ 2

A COME _EDIT §a

Consejo:

« ElI01V96 incorpora cuatro tipos de procesadores de dindmicas: COMP (Compressor),
EXPAND (Expander), COMP. (S) (Compander Soft), y COMP. (H) (Compander Hard).
Estos procesadores incorporan distintos pardmetros. (Consulte la pdgina 278 para los
pardmetros de cada tipo de compresor).

* No puede cambiar el tipo de compresor en la pdgina Comp Edit. Para cambiar el tipo de
compresot, recupere un programa que utilice el tipo de compresor deseado desde la
biblioteca Compressor, y a continuacion ajuste el pardmetro tal como desee.

7 Pulse el boton [ENTER] para activar el boton ON/OFF situado en la parte
inferior izquierda de la pantalla.

El botén ON/OFF activa y desactiva el compresor del Input Channel seleccionado.

8 Mientras se toca un instrumento musical, ajuste los parametros del
compresor.

Para hacerlo, mueva el cursor hacia el pardmetro deseado en la seccién PARAMETER de la
pégina, y a continuacion gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC].

Los canales de entrada 1-32 incorporan una compuerta que se puede utilizar
independientemente del compresor. Para utilizar la compuerta, primero pulse el botén
[DYNAMICS], y a continuacion el botén [F2] para acceder a la biblioteca Gate. Cuando
recupere un programa de compuerta, pulse el botén [Dynamics], y a continuacién el botén
[F1] para visualizar la pagina Gate Edit, que te permite ajustar los pardmetros de
compuerta.

Grabar

Cuando termine de ajustar cada canal, puede empezar a grabar en el MTR digital de la
forma siguiente:

1 Inicie la grabacion en el MTR digital, y dé entrada a los musicos para que
empiecen a tocar los instrumentos musicales.

Durante la grabacion, pulse el boton [HOME] para visualizar la pagina Meter | CH1-32 o
la pagina Master, y compruebe que los niveles de Input Channel y los niveles de salida de
Bus 1-8 no estan cortados.
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2 Cuando acabe de tocar, detenga el MTR digital.
3 Para repasar la grabacion, reproduzca el MTR digital desde el principio.

4 Si esta satisfecho con la grabacion, detenga la reproduccion y desestructure
las pistas 1-8 en el grabador.

Consejo: Siel MTR digital es compatible con los comandos MMC (MIDI Machine Control),
podrd utilizar la funcién Machine Control del 01V96 para seleccionar las pistas o para
localizar la posicion en el grabador desde el 01V96 (consulte la pdgina 208).

Sobregrabar hacia otras pistas

Esta seccién describe cdmo sobregrabar los instrumentos musicales o el micr6fono
conectados a los conectores INPUT 1 y 2, en las pistas 9 y 10 del MTR digital, mientras
escucha la interpretacién grabada en las pistas 1-8.

Ajustar los niveles Input

1 Conecte los instrumentos musicales
conectados a los conectores INPUT 1y 2, y PAD —
ajuste los conmutadores [PAD] y los n
controles [GAIN] correspondientes de forma _ Control [GAIN]
que los indicadores [PEAK] parpadeen
temporalmente a los volimenes mas altos. B3 can &

QW Indicador
[PEAK]

Conmutador
prm | [PAD]

2 Pulse el boton LAYER [1-16].

Ahora la capa de Input Channel 1-16 se puede controlar desde la secciéon Channel Strip.

3 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [HOME], y a continuacion el botén [F1] para
visualizar la pagina Meter | CH1-32.

HETER nitial Dota  @IELT SLZ 5003 5019
chis-cis 10 e D O @ O

[METEE_HODE PERE_HOLD
GRTE_GR] [CoMP GR || ENEEL- H

b0 Op 00 Of 00 00 OO 00 00 OO 0§ 0O -oe -o= -as -om
i 2 3 4 5 & 7 & 92 18 11 12 13 14 15 16
L IHPUT d

00 OO0 OO0 OO0 OO0 OO0 OO0 OO -9 -co -0o -00 =00 -00 =00 =00
17 18 19 2@ 21 2ZF 23 24 25 26 27 25 29 @ 31 32
L IMPUT 1

CHi-52 g ST IM B MASTER f4 FFFECT

4 Asegurese de que los indicadores de boton [ON] para los canales a los que
se han conectado los instrumentos o el micr6fono estan iluminados, y a
continuacién suba los deslizadores correspondientes a 0dB.

Desactive los botones [ON] para los canales que no se utilicen.

5 Mientras los musicos tocan los instrumentos musicales, compruebe que los
niveles de Input Channel utilizan los vimetros de la pantalla.
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Senales de direccionamiento

Siga los pasos a continuacién para direccionar las sefiales de Input Channel 1 y 2 hacia los
canales de ranura 1 y 2 directamente de forma que las sefiales se graben en las pistas 9 y 10
en el MTR digital.

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Patch | Direct Out.

2 Desplace el cursor hacia la casilla de parametros para los canales de entrada
que desea direccionar hacia las salidas Direct, y a continuacion especifique
los conectores o los canales de salida.

En este ejemplo, las sefiales de Input Channel 1 y 2 se asignan a los canales de salida de

ranura 1y 2.

PATCH 0 Iritial Oata FEEIEEIEEIE)
CH2_CHZ cmEaem @) W O O
'DIRECT OUT DESTIHATIOM. [ -
Elot CHz DUT L

1 z ] 4 = =] 7 =]

ST B SEE AEATE (RORT TSI L

=] i@ 11 1z 15 14 15 16

(ADATS: ADATE: ADAT Y ADATS:  SL—05: 5L —@6: (5| —07: 5l -0

17 15 12 Z@ 21 ZZ Z5 Z9

Z5 Z6 Z7 Z5 Z9 S =1 Sz

DIRECT ouT [_FRE Eo ] [FRE FAOER | CRERETNE]

TATAD RECT OUTH STE OUT FL OUT HAHE F% o7 LIE

3 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Pan/Route | Rout1-16.

4 Desplace el cursor hacia los botones D para los canales de sree e
entrada 1y 2, y a continuacion pulse [ENTER]. Desactive los @
botones S y los botones 1-8.

Ahora las sefiales de Input Channel 1 y 2 se direccionan hacia los canales =) GEL ]
de salida de ranura 1 y 2,y a continuacion se reciben en las pistas 9y 10 del %E
MTR digital. & REE
BEDE

9 — 1@

Ajustar el nivel de control

Siga los pasos a continuacién para colocar el MTR digital en modo record ready y controlar
las sefiales (que se envian desde las pistas 9y 10 del MTR digital de nuevo a los canales de
entrada 25y 26 del 01V96) a través de los conectores MONITOR OUT y del jack PHONES.

1 Estructure las pistas 9 y 10 del MTR digital.

Ajuste entonces el modo monitor en el MTR digital del mismo modo, de forma que pueda
controlar las seniales de entrada en las pistas estructuradas y las sefiales de reproduccién
desde las otras pistas. (Para mds informacion, consulte el manual del usuario del MTR
digital).

2 Pulse el boton LAYER [17-32].

Ahora la capa de Input Channel 17-32 se puede controlar desde la seccién Channel Strip.

3 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Pan/Route | Rout17-STI.
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4 Asegurese de que los botones S para los canales de entrada 25 y 26 se activan

y los botones 1-8 se desactivan.

5 Pulse el botén [F1] para visualizar la pagina Pan/Route | Pan, y a continuacién

utilice los controles del parametro PAN en la pagina para panoramizar las
senales del canal.

PAN/ ROUTE] nitial Doig @IS S1IZ S50 SII#
ST-LosT 10 O W

MODE = {]

T I - B Ly |
1 z 3 3 =1 =) r =1 1L — 1R

CEMTER CEMTER L13 CEHTER L34 R10 1 3] k23 LB3 kB3
=] i@ 11 1z 13 14 15 =] ZL — ZR

CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEHTER CEMTER CEMTER CEMTER LB3 RB3
3L — 3R

17 15 19 zZ@ 21 ZZ ] =4
LB3  RE3 LE3 RE3 L3 ROB RE0 Li0 LB3  RE3
ff 26 =7 Pt z29 =] =1 =z
23  RIZ CEMTER CEHTER CENTER CEHTER CEMTER CENTER LE3
FAN B POUTI—16 SMROUTIT-STIFE BUS TO ST ¢

6 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [HOME], y a continuacion el botéon [F1] para

visualizar la pagina Meter | CH1-32.

Asegurese de que los indicadores 9 y 10 del botén [ON] estan iluminados
permanentemente.

Mientras los musicos tocan los instrumentos musicales, eleve los
deslizadores 9 y 10 para ajustar el nivel de control apropiado.

Si fuera necesario, reproduzca la grabacién en el MTR digital y ajuste el balance de volumen
entre las sefales grabadas y de grabacion.

Grabar

1

Inicie la grabacion en el MTR digital, y dé entrada a los musicos para que
empiecen a tocar los instrumentos musicales mientras se controlan las pistas
grabadas.

Durante la grabacion, visualice la pdgina Meter | CH1-32, y confirme que los niveles de
Input Channel no estdn cortados.

Cuando los musicos acaben de tocar, detenga el MTR digital.
Para repasar la grabacion, reproduzca el MTR digital desde el principio.

Si esta satisfecho con la grabacién, detenga la reproduccion y desestructure
las pistas 9 y 10 en el grabador.
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Mezclar pista grabadas en estéreo (Mezcla)

“Mixdown” es el proceso de mezclar pistas grabadas en estéreo y grabar la seial estéreo a un

grabador maestro externo. Esta seccién describe cdémo mezclar sefales grabadas en las

pistas 1-16 en una sefial estéreo, a continuacién aplique los efectos internos del 01V96 a la

sefial, y finalmente grabela a un grabador maestro externo.

Conectar y ajustar el grabador maestro

Siga los pasos a continuacion para conectar un grabador DAT, un grabador MD, un

grabador CD u otro grabador maestro al 01V96. Cambie el path interno del 01V96 para que
pueda controlar la sefial de reproduccién en el grabador maestro a través del canal 2 ST IN.

Conecte un grabador maestro al 01V96.

En el ejemplo siguiente, el conector 01V96 2TR OUT DIGITAL estd conectado a la entrada

digital del grabador maestro, y el conector 01V96 2TR IN DIGITAL a la salida digital del

grabador maestro.

Grabador maestro

DoEEE

2 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente hasta que aparezca

STl

: EIES0000

Conector
Conector 2TR DIGITAL
OUT DIGITAL |SL.
Conector 2TR Conector
IN DIGITAL DIGITAL OUT

seccion MONITOR OUT.

Consejo: Para controlar las sefiales de reproduccion del grabador maestro, también puede
conectar la salida analégica del grabador maestro al conector 01V96 2TR IN. De este modo,
puede cambiar rapidamente las sefiales de control utilizando el selector Monitor Source en la

la pagina Patch | In Patch.

STI1T STI2STI2 5T14

PATCH 00 Initial Data IH|
CH1-CHI I i | ()
TTHPUT_PATCH] [
D1 &
I IMPUT 1
1 z E] 4 =] 5] v =]
[T JfREE D A T REE T HADE RO DS
=] 1@ 11 1z 15 14 15 16

(A0S R E S ADTT AR

HADLZ A0 ADIS ARG :

i7 15 12 Z@ Z1 ZZ 25 29
T AR 0T (AUETY AOETS SOETE T EiaTE:
Z25 ZE 27 25 =] =) =1 =

e = ) B I e g I w IR e <

SL=@5; Sl —[h: iSL =@/ iS50 —RHa;

iL— 1R ZL — =R

r STERED IMPUT
— 3R 4L — 4R

3L

U el B A e R b e R S e o ] e T ] b o R St 3

IN_PATCH [

THELT M= J3

EFFECT
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3 Desplace el cursor hacia la casilla de parametros 2L en la seccion STEREO
INPUT, gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para
seleccionar “2TD L,” y a continuacién pulse [ENTER].

4 Del mismo modo, desplace el cursor hacia la casilla de parametro 2R en la
seccion STEREO INPUT, y a continuacion seleccione “2TD R.”

Ahora las entradas de sefiales en el conector 2TR IN DIGITAL se direccionan hacia el canal
21yDSTIN.

PRATCH lhitial Data ESTII STIZ STIZ2 5T14
CHI-CHI 00 e ) O O G
L IHPUT _PATCH. STERED M2

TR N bz k&
r IMPUT 1

1 z ] 4 = & 7 1=
SAOT AL iADE A0 A0S HADG GRS ADS
a 1@ 11 12 15 14 15 16

A0S HADTE GERDTT HADIZ HADLE GTADT4 ADID RO G

17 15 19 Z@ z1 ZE 23 z4
(ADAT::ADAT 2 :ADAT.2: i ADAT 4 : :ADATS: :ADATE: (ADAT 7: :ADAT S:
Z5 26 Z7 Z5 Z9 =1s] =1 Sz

iL— 1R ZL — ZR SL— SR 4L —— 4R

IM _PATCH #3 TNPUT TMS B FFFECT SACASCADE | HE

5 Utilice el boton ST IN [ST IN] para seleccionar los canales 1y 2 ST IN.
El bot6n ST IN [ST IN] selecciona una pareja de canales ST

Se ilumina.
IN (Canales 1 y2 0 3y 4 ST IN) que puede controlar |
utilizando los botones y los controles en la seccién ST IN. Los O
indicadores de la derecha del bot6n indican qué canales ST [
IN estdn seleccionados. O

6 Desactive el botéon [ON] para el canal 2 ST IN.
El indicador de botdn se apaga.

Este botén [ON] deberia activarse sélo cuando controle la sefial de reproduccién del
grabador maestro.

Ajustar el balance de Track Mix

Siga los pasos a continuacion para ajustar el balance de mezcla en las pistas 1-16 y procesar
las senales utilizando el EQ, el compresor y la compuerta.

1 Asegurese de que las pistas 1-16 del MTR digital estan desestructuradas y
de que el grabador esta en un modo que le permita controlar las seiales de
reproduccion de pista.

2 Pulse el botén LAYER [1-16], y a continuacion desactive los botones [ON]
para los canales de entrada 1-16.

3 Pulse el boton LAYER [17-32] y asegurese de que los botones [ON] para los
canales de entrada 17-32 estan activados.

4 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Pan/Route | Rout17-STI. En esta pagina, asegurese de que
los botones S para los canales de entrada 17 y -32 estan activados y los
botones 1-8 estan desactivados.
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Ahora, la entrada de sefiales de Input Channel 17-32 desde las pistas 1-16 del MTR se
direccionan a través del bus Stereo, hacia los conectores STEREO OUT y 2TR OUT
DIGITAL.

Utilice los controles de parametro PAN para los canales de entrada 17-32 en
la pagina para ajustar el panpot para cada pista.

Consejo: Alternativamente, puede ajustar la panoramizacién seleccionando los canales de
entrada mediante el botén [SEL] correspondiente, y girando el control SELECTED
CHANNEL [PAN].

Suba el deslizador [STEREO] a 0 dB.

7 Al reproducir la grabacién en el MTR digital desde el principio, utilice los

deslizadores 1-16 para ajustar el balance de mezcla de las pistas.

Ecualizar las sefales de pista

Seleccione el canal deseado pulsando el botén [SEL] correspondiente, pulse el botén [EQ],
y a continuacién el botén [F1] para visualizar la pagina EQ Edit (consulte la pdgina 84).
Alternativamente, ajuste los parametros EQ utilizando los botones y los controles en la
seccion SELECTED CHANNEL.

Comprimir las sefales de pista

Seleccione el canal deseado pulsando el botén [SEL] correspondiente, pulse el bot6n
[DYNAMICS], y a continuacién el bot6n [F4] para visualizar la pdgina Dynamics | Comp
Lib y recupere el programa de compresor deseado (consulte la pdgina 82). Pulse el botén
[DYNAMICS], y a continuacién el botén [F3] para visualizar la pagina Comp Edit, y
finalmente edite los parametros de compresor.

Asignar compuertas a las sefiales de pista

Seleccione el canal deseado pulsando el botén [SEL] correspondiente, pulse el bot6n
[DYNAMICS], y a continuacion el bot6n [F2] para visualizar la pdgina Dynamics | Gate
Lib. Recupere el programa de compuerta deseado. Pulse el botén [DYNAMICS],y a
continuacién el botén [F1] para visualizar la pagina Gate Edit, y finalmente edite los
pardmetros de compuerta.
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Utilizar los efectos Internos

E1 01V96 incorpora cuatro procesadores multiefectos internos que se pueden utilizar a

través de Aux Sends y Returns o insertandolos en los

canales especificos. Esta seccién

describe como utilizar el procesador de efectos internos 1 a través del envio Aux 1, y aplicar

reverberacion a las sefiales de pista.

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [PATCH] rep
la pagina Patch | Effect.

etidamente hasta que aparezca

PATCH 0 Initial Data |
GH1-CH1 EDIT

STI1T STI2 STI2 5T)4

)

‘EFFECT IHPUT/OUTPUT PATCH

ey TH1

1M1

1M1

1M1

IM2 |  REVERE FLATE

' EFFECTI @B -
 IMZ | REVERE HALL p|OUTE:

" EFFECT2 & -
IM2 |  REVERE ROOM p

' EFFECTS B -

IMNZ | REVERE STAGE p
" EFFECTA ) -

[N PATCH g TNPUT M5 B EFFEC

ALl
auTi -

ouT

ouTH -
QOUTZE -
ouT -

ouT

T__BCASCACE |

Esta pdgina le permite aplicar patches a las entradas y salidas de los procesadores de efectos

1—4. Por defecto, el envio Aux 1 se asigna a la entrada

del procesador de efectos 1, y la salida

del procesador de efectos 1 se asigna al canal 1 Iy D ST IN, tal como se muestra en el

diagrama anterior.

Consejo: Si el patch para el procesador de efectos 1 es distinto al anterior, utilice la rueda
Parameter o los botones [INC]/[DEC], y el botén [ENTER] para cambiar el patch.

esta activado.

2 Asegurese de que el boton [ON] para el canal 1 ST IN en la seccion ST IN

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [EFFECT] repetidamente hasta que aparezca

la pagina Effect | FX1 Lib.

EFFECT nitial Dota @SN SLZ 5105 5I1#
Ci - 10 0 O O @

EFFECT HAME

Feuverb Hall

TYPE

FEVEFE HALL

HeTER: [CTH ]

UUER
]

Moo  LIERARY TITLE

£.Gate Rewerb A
5.Ear1v Ref. A
4, Reverb Plate ] EFFECT TYFE
3.Reverb Stade A
Z2.Reverb Room A

TIH/Z00T
1.heverh Hall [}
UL Ho Oatal i@

Fxi LIE Jfy Fxs LIE By Fx5 LIE g1 Fxd LIE

La péagina Effect | FX1 Lib le permite recuperar programas de efecto para utilizarlos con el
procesador de efectos 1 desde la biblioteca Effects, y guardar los ajustes de los efectos
actuales del procesador de efectos 1 en la biblioteca Effects.

De la lista de la columna central seleccione una memoria de programa en la que desee
guardar los ajustes de efectos, o una memoria de programa que desee recuperar. El
programa seleccionado aparece dentro del cuadro punteado.
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4 Gire la rueda Parameter y seleccione “2. Reverb Room”

Para propésitos de esta Guia, seleccione este programa de reverberaciones de habitacion.

e — LK

5 Me.  LIBRARY TITLE
.Gote Reuverb

3

EI 3.Early Ref.
4. Reverh Plate EFFECT TWPE
K]
2

FEVEFRE ROOM

LReverh Stoae
LReuerb Hoom

1.Reverb Hall
mnl U.L Mo Oatal
F¥i1 IR B Fx¥? I IR B F¥S IR B Fx¥d | IR ghlg

5 Desplace el cursor hacia el boton RECALL en la izquierda de la lista, y a
continuacién pulse [ENTER].

El programa de efectos “Reverb Room” se carga en el procesador de BT e
efectos 1.

Consejo: Para editar los pardmetros de efectos, pulse el botén
[EFFECT] repetidamente hasta que aparezca la pdgina Effect | FX1
Edit (consulte la pdgina 157).

6 Pulse el boton LAYER [17-32].

La capa de Input Channel 17-32 se selecciona para controlar desde la seccion Channel Strip.

7 Pulse el boton FADER MODE [AUXT1].

El indicador de botén se iluminar4.

Mientras los indicadores de botén [AUX 1]-[AUX 8] estdn iluminados, los deslizadores
1-16 controlan los niveles de envio Aux 1-8.

En este ejemplo, los deslizadores controlan el nivel de envio de las senales direccionadas
desde los canales de entrada 17-32 a Aux 1 (entrada del procesador de efectos 1).

Consejo: Para reajustar la funcion de deslizador 1-16 a modo normal, pulse el boton FADER
MODE [HOME].

8 Al reproducir la grabaciéon del MTR digital desde el principio, utilice los
deslizadores 1-16 para ajustar el nivel de envio de las sefiales direccionadas
desde los canales de entrada hacia el procesador de efectos 1.

9 Para ajustar el nivel de retorno de efectos, utilice el control de nivel giratorio
situado a la izquierda de la seccién ST IN en el panel superior.

Puede visualizar el nivel actual en la esquina superior derecha de la pantalla.

/—\
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Masterizar la mezcla

Siga los pasos a continuacion para grabar la senal estéreo mezclada desde el 01V96 en el
grabador maestro conectado.

1 Inicielagrabacion en el grabador maestro, e inicie la reproducciéon en el MTR
digital.
Durante la grabacién, observe el contador estéreo a la derecha de la pantalla y confirme que

el nivel de salida estéreo no se corta.

2 Cuando termina la reproduccién, detenga el grabador maestro, y después
el MTR digital.

3 Active el boton [ON] para el canal 2 ST IN en la seccién ST IN. El indicador
de botén se iluminara.
4 Reproduzca la grabacion en el grabador maestro.

La sefial de reproduccién entra en el conector 2TR IN DIGITAL del 01V96, y a continuacién
se direcciona hacia el bus Stereo a través del canal 2 ST IN.

Nota: La mayoria de grabadores DAT y MD de tipo consumidor no pueden sincronizarse
con un wordclock externo durante la reproduccién (es decir, no pueden funcionar como
wordclock esclavo). Si se conecta este tipo de grabador maestro al conector 2TR IN DIGITAL
del 01V96, acceda a la pdgina DIO/Setup | Word Clock y seleccione “2TRD” (2TR IN
DIGITAL) como fuente de wordclock.

Cuando el grabador maestro termina la reproduccién, desactive el botén [ON] para el canal
2 ST IN.

Consejo: Silo desea, puede guardar los ajustes de mezcla actuales en la memoria como una
Scene (consulte la pdgina 161).
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6 E/S analogicay E/S digital

Este capitulo describe los conectores de entrada/salida analdgicos y digitales del 01V96,
ademds del funcionamiento bdsico en relacién a las E/S digitales.

Entradas y salidas analogicas

Seccion de entrada

El panel superior del 01V96 dispone de conectores de entrada, que permiten conectar
micréfonos y fuentes de nivel de linea.

e Conectores INPUT A 1-12
1 2 Estos conectores phone de tipo TRS balanceado aceptan senales de
nivel de linea y de micréfono. La gama de entrada nominal es de
[ —60 dB a +4 dB. Los conmutadores virtuales (phantom) [+48V] del
A A panel posterior activan y desactivan la alimentacién virtual +48V en
estas entradas.

e Conectores INPUT B 1-12

s . Estos conectores de tipo TRS balanceado aceptan sefales de nivel de
'E'B'l”i linea y de micréfono. La gama de entrada nominal es de—60 dB a +4 dB.
No se pueden utilizar simultaneamente los conectores INPUT A e
INPUT B del mismo ntmero. (Por ejemplo, no se puede utilizar
INPUT A-2 e INPUT B-2 al mismo tiempo.) Si conecta cables a los

Conectores A y B del mismo ntimero, s6lo es efectiva la senal de
INPUT B (p.ej., B-2 tiene prioridad sobre A-2).

¢ Conectores INPUT 13-16
13 15 Estos conectores phone de tipo TRS balanceado aceptan sefiales de

nivel de linea. Cuando se activa (pulsa) el selector de fuente AD

1 M 15/16, se ignoran las sefiales INPUT 15y 16. En su lugar, las sefiales
del conector 2TR IN se direccionarédn a los canales de entrada AD 15
y 16.

Consejo: Puede asignar sefiales enviadas desde los conectores INPUT a cualquiera de los
canales de entrada. (Consulte la pdgina 121 para mds informacion acerca de la asignacién
de sefiales de entrada a los canales de entrada.)

e Conectores INSERT I/O

Estos conectores phone de tipo TRS se utilizan para insertar
dispositivos externos, como procesadores de efectos, en canales de
INSERT /O entrada AD.

INSERT

i
LT

INSERT I/0

¢ Potencia virtual

Las entradas de la 1 ala 12 disponen de alimentacién
virtual seleccionable de +48 V que puede utilizarse con
micréfonos de tipo condensador y cajas directas. Los
conmutadores virtuales (phantom) [+48V] del panel posterior activan y desactivan la
alimentacién virtual +48V de las entradas correspondientes.

PHANTOM +48V
CH9-12 CH5-8 CH1-4

on I ] orF on I ] orF on I ] orF

e Conmutadores PAD

Las entradas de la 1 ala 12 disponen de conmutadores de pad, que
atenuian las sefales de entrada en 20 dB. Estos conmutadores son
efectivos tanto en las sefiales INPUT A como B.

PAD —
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¢ Controles GAIN
Las entradas dela 1 a la 16 disponen de controles gain giratorios que

[ 1]
@ ajustan la sensibilidad de entrada. La sensibilidad de entrada para los
O =2 conectores INPUT 1-12 oscila entre —16 dB y —60 dB si el Pad esté
A canEn desactivado, y entre +4 dB y —40 dB si estd activado. La sensibilidad de

entrada para los conectores INPUT 13-16 oscila entre +4 dB y -26 dB.

* Indicadores PEAK y SIGNAL

El indicador SIGNAL se ilumina cuando el nivel de la sefial de
entrada en los INPUTs 1-16 sobrepasa los -34 dB. El indicador
PEAK se ilumina cuando el nivel de la senial de entrada es de 3 dB por
debajo del corte.

QPEAK

6SIGNAL

¢ Conectores 2TR IN
Estos conectores phono RCA no balanceados aceptan senales de

nivel de linea de grabadores maestros.

Cuando el selector de fuente AD 15/16 estd activado (pulsado), las
sefales enviadas a estos conductores se direccionan a las entradas AD
15y 16. Cuando el selector de fuente Monitor estd activado (pulsado),
puede monitorizar estas seiiales desde los conectores MONITOR OUT.

2TR
-10dBV (UNBAL)

Seccion de salida

Los paneles superior y posterior del 01V96 disponen de conectores de salida que permiten
conectar un sistema de monitorizacién, un grabador maestro, procesadores de efectos y
otros dispositivos de nivel de linea.

¢ Conectores MONITOR OUT L/R

WONITOR OUT Estos conectores phone de tipo TRS balanceado envian sefiales de

+4dB (BAL)

monitorizacién o sefiales de entrada direccionadas desde los
© conectores 2TR IN. El nivel de salida nominal es +4 dB.
. - Utilice el selector de fuente Monitor en la seccién de entrada de AD
para seleccionar la sefial enviada desde estos conectores.

e Conectores OMNI OUT 1-4

o ou Estos conectores phone de tipo TRS balanceado envian
+ BAL)
| cualquier salida Bus o salidas Input Channel Direct. El nivel

© © de salida nominal es +4 dB.
4 3 2 1

Consejo: Cualquier ruta de sefial puede asignarse a los conectores OMNI OUT. (Consulte la
pdgina 124 para mds informacion acerca de la asignacién de sefiales a los conectores OMNI OUT.)

e Conectores STEREO OUT I/D

STERES OUT Estos conectores de tipo XLR-3-32 balanceado envian las sefiales
+4dB (BAL) . . .
Stereo Out. El nivel de salida nominal es de +4 dB.

O O

R L

e Conectores 2TR OUT

Estos conectores phono RCA no balanceados envian sefiales de
nivel de linea a un grabador maestro u otro dispositivo externo
conectado. Estos conectores siempre envian las sefiales Stereo Out.

2T
-10dBV (UNBAL)
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Entradas y salidas digitales

El panel posterior del 01V96 dispone de conectores de entrada y salida digital que le
permiten conectar dispositivos digitales externos. Se pueden aplicar patches a cualquier
ruta de sefial en estas entradas y salidas digitales.

También puede anadir E/Ss analégicas y digitales instalando tarjetas E/S opcionales en la
ranura.

Conectores E/S digitales

Conector 2TR IN DIGITAL

2TR IN DIGITAL es un conector phono RCA y es compatible con el
oA formato de consumidor de audio digital (IEC-60958). Puede asignar
senales digitales enviadas a este conector a cualquier Input Channel
(la pagina 121).

L@

COAXIAL

Conector 2TR OUT DIGITAL

- Este conector phono RCA envia audio digital con formato de
DICITAL consumidor (IEC-60958). Puede asignar cualquier salida Bus o
Input Channel Direct a esta salida (la pdgina 125).

o B

COAXIAL

Conector ADAT IN

Este conector TOSLINK acepta sefiales de formato 6ptico ADAT de 8 canales, que pueden
asignarse a cualquier Input Channel (la pagina 121).

Conector ADAT OUT

Este conector TOSLINK envia una sefal de formato éptico ADAT de 8 canales. Puede
asignar cualquier salida Bus o Input Channel Direct a esta salida (la pagina 123).

SLOT

Esta ranura le permite instalar tarjetas opcionales mini-YGDAI (Yamaha General Digital
Audio Interface, “Interface de audio digital general de Yamaha”) E/S. Estas tarjetas ofrecen
conversion AD/DA, y varias opciones E/S analdgicas e interfaces E/S digitales en todos los
formatos de interconexién de audio digital populares, incluyendo AES/EBU, ADAT, y
Tascam. Puede asignar sefiales enviadas a estos conectores de tarjeta a cualquiera de los
canales de entrada o de las entradas Insert (consulte la pagina 122).

Puede asignar las salidas de tarjeta a las salidas Bus o a las salidas Input Channel Direct
(consulte la pagina 125).

Las siguientes tarjetas mini YGDAI I/O estdn disponibles actualmente.

Tarjeta Formato | Entrada | Salida Res'oluaon/Frecuen Conectores
cia de muestreo
MY8-AD 20-bit, 44.1/48 kHz
1 8 Jack Phone (balanceado) x8
MY8-AD24
Entrada | 24-bit, 44.1/48 kHz
MY4-AD analdgica 4 Tipo XLR-3-31 (balanceado) x4
24-bits .
MY8-AD96 4 - .
8 44.1/48/88.2/96 kHz 25D-sub de 24 patillas
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Tarjeta Formato | Entrada | Salida Res'oluqon/Frecuen Conectores
cia de muestreo
MY4-DA salid 4 20-bit, 44.1/48 kHz | Tipo XLR-3-32 (balanceado) x4
alida

8 ai - 24-bits
MY8-DA96 analégica 2

9 8 |44.1/48/88.2/96 kiz

2 .
MY8-AE 24-bit, 44.1/48 kHz | 1y 1) e 25 patillas-
MY8-AE96 AES/EBU 1/O 24-bits
MY8-AE96S3 8 8 144.1/48/88.2/96 kHz
MY8-AT? Optica x 2
ADAT I/O _
MY16-AT 16 16 Optica x4
24-bit, 44.1/48 kHz - illas-
MY8-TD2 Tascam ZSP sub de 24 patillas
8 8 Salida BNC wordclock

MY8-mLAN? | [EEE1394 Conector 1394 x 2 de 6 patillas-

1. Esta tarjeta sustituye la tarjeta MY8-AD de 20 bits.

2. Estas tarjetas son compatibles con 24-bit/96 kHz en modo Double Channel. Necesitan sefiales
wordclock de 96kHz.

3. Esta tarjeta es idéntica a la MY8-AE96, excepto que dispone de un convertidor de frecuencia de
muestreo.

Consulte en el sitio web de audio profesional de Yamaha en la siguiente URL las noticias
actualizadas para tarjetas de E/S:

<http://www.yamahaproaudio.com/>.

Convertir frecuencias de muestreo de senales recibidas
en entradas de tarjeta E/S

Una tarjeta E/S digital MY8-AE96S opcional dispone de convertidores de frecuencia de
muestreo, que le permiten convertir ficilmente frecuencias de muestreo de entradas
digitales a la frecuencia de muestreo del 01V96 actual.

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente hasta que
aparezca la pagina DIO/Setup | Format.
Utilice los botones en las secciones SRC para activar y desactivar los convertidores de

frecuencia de muestreo. Puede activar o desactivar los convertidores de frecuencia de
muestreo de la tarjeta E/S digital por pares (canales impares y pares, en este orden).

D10/SETUP| Initial Dota ET11 5112 5113 5114
ce-ctie 10 1 e W
HIGHER SHMPLE RATE OATH THRAMSFER FORMAT .

- &
=SRC )

I ouT 17z T4 =7E i
SLOT |FEGUECE" DODELE E1 OFF) [ o | OFF)
AEAR R o IGHANNELN g6 kHo | 96 kHz | 96 kHz | 9¢ kHz )

CBGUELE
Li [iCHANNEL

.D1THER] ZTR OUT

DIGITAL

[ 1/2 34 S5/6 i) aMe (112 | 15/14 | 1546

SL0T |
AESESRCH:

Consejo: La casilla FS de la pdgina Word Clock muestra la frecuencia de muestreo a la que
el 01V96 funciona actualmente.

Nota: El convertidor de frecuencia de muestreo sélo estd disponible en la tarjeta E/S digital
Yamaha MY8-AE96S. Si ha instalado otro tipo de tarjeta E/S en la ranura, o si no ha instalado
ninguna tarjeta en el 01V 96, los botones en las secciones SRC se desactivardn.
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2 Utilice los botones del cursor para desplazarlo a cualquier botén de dos
canales en las secciones SRC, y pulse [ENTER].

El convertidor de frecuencia de muestreo de la entrada de 2 canales seleccionado se activa o
se desactiva. Cuando estdn activados, la frecuencia de muestreo del audio digital recibido se
convierte a la frecuencia de muestreo actual del 01V96.

Monitorizar estado de Input Channel digital

Puede visualizar y monitorizar el estado de canal (frecuencia de muestreo, énfasis, etc...) de
las senales de audio digital conectado a las entradas digitales 2TR y las entradas de ranura
de la siguiente forma.

1 Pulse el botéon DISPLAY ACCESS [UTILITY], y a continuacion pulse el botén [F2].
Aparecera la pagina Utility | CH Status.

UTILITY mitial Dot @IEL] 512 5113 51l
CHi-CHi O EIH G B FER o 0

ZTR IN D — e —

— Sl cUnlocks — — —

—— EMPHASIS — — — —

—— CATEGORY — — — —

AN

— COPY — — — —

OSCILLATORS sTATUS B EBRTTERY J USER DEF _F

En esta pagina, utilice los siguientes botones para seleccionar una ranura o conector para el
que desee visualizar el estrado del canal.

(1) 2TRIN
Este botdn se activa para visualizar el estado del canal de las sefiales de entrada
conectadas a las entradas digitales 2TR.

@) SLOT

Estos botones se activan para visualizar el estado del canal para dos sefiales de canal
adyacentes (impar y par, en este orden) conectadas a la tarjeta E/S instalada en la ranura.

2 Desplace el cursor ala entrada deseada o al boton de ranura, y pulse [ENTER].

Se visualizara la informacion del estado del canal de la entrada seleccionada. La
informacién del estado del canal incluye los siguientes elementos:

@FS
Indica la frecuencia de muestreo. Si no se introduce ninguna sefial, o si el wordclock
entrante no esta sincronizado con el reloj interno, aparecerd “Unlock”.

(@) EMPHASIS

Indica el estado activado/desactivado de Emphasis.

(6) CATEGORY
Indica el estado de “Category Code Bit” incluido en el formato IEC958 Part 2
(Consumidor S/PDIF). Este pardmetro puede visualizar los siguientes valores:

lenbip s/3 A ea1bojeue s/3 n

:::2:;?:5 Descripcion
General Utilizado temporalmente
Laser Optical Dispositivo laser éptico
D/D Conv Digital - Convertidor digital y dispositivo de procesamiento de sefial
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Valores de L
) Descripcion

parametros
Magnetic Dispositivo de cinta magnética y dispositivo de disco magnético
D.Broadcast Recepcién de emision digital
I Instrumentos musicales, micr6fono y fuentes que generan sefiales
nstruments

de cuerda

A/D Conv Convertidor A/D (sin informacién de copyright)
A/D Conv with (C) | Convertidor A/D (con informacién de copyright)
Solid Memory Dispositivo de memoria sélida
Experimental Dispositivo experimental
Unknown Desconocido

Nota: “AES/EBU” aparece en la fila Category cuando monitoriza sefiales de formatos IEC958
Part 3 (AES/EBU-Profesional) (que no incluye el bit del cédigo de categoria).

(6) COPY
Indica el estado de informacién de proteccién de copia incluido en las sefiales de
formato IEC958 Part 2 (S/PDIF-Consumidor). Aparecera “OK” si se permite la copia.
Aparecera “Prohibit” si estd protegido contra copia.

Difuminar salidas digitales

Cuando el audio digital se transfiere a sistemas de resolucién inferior, los bits truncados
pueden generar interferencias desagradables. Para cancelar los efectos audibles de esta
interferencia, se anade intencionadamente un pequefio complemento de ruido a las salidas
digitales. Este proceso se denomina “difuminado.”

En el 01V96, puede difuminar las salidas digitales 2TR y las salidas de ranura. Por ejemplo,
puede difuminar la informacién de mezcla estéreo del 01V96 y grabar en un grabador DAT
de 16 bits.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente hasta que
aparezca la pagina DIO/Setup | Format.
Los ajustes de difuminado se visualizan en la parte inferior de la pagina.

D10/ SETUP| Initial Data @ET 511z 5113 5114
CHI-CHI |00 o O O @

‘HIGHER SAMFLE RATE DATA TRAMSFER FORMAT

=FC
| M ouT 17z 1! E7E 7T

ZTH ouT
piciTAL  LOFF

11712 | 13714 | 15716 )

FORMAT _J— FREFEFR] _J3 FREFERT

2 Desplace el cursor a la salida o al canal al que desee aplicar el difuminado, y
gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para seleccionar el
valor que coincide con la resolucién del dispositivo receptor.

Nota:
* No puede aplicar difuminado a las salidas o a los canales que estén ajustados a “OFF”
(desactivados).

« El difuminado sélo es efectivo cuando la resolucion del dispositivo receptor es inferior a la
del 01V96.
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Consejo: Para copiar el ajuste actualmente seleccionado a todos los canales, haga un doble
clic al botén [ENTER]. Se visualizard la ventana de confirmacién de copia.

Ajustar el formato de transferencia para las frecuencias
de muestreo mas altas

Para utilizar el 01V96 con frecuencias de muestreo superiores (88.2 kHz 0 96 kHz) y
transferir senales de audio digital a y desde dispositivos externos conectados, debe ajustar el
formato de transferencia de datos de acuerdo con las frecuencias de muestreo compatibles
con los dispositivos externos.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente hasta que
aparezca la pagina DIO/Setup | Word Clock.

2 Seleccione INT88.2k o INT96k como fuente de wordclock.

3 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente hasta que
aparezca la pagina DIO/Setup | Format.

Initial Dota @|STI1 STIZ2 STI3 5T14
[EOIT] [ = T Jdsk]
TE DATA TRANSFER FORMAT

D104 SETUP|
CH1-CHi IOO
[HIGHER SAMFLE FF

=R
| I ouT 7z =74 E/E 77T

ZTR OUT
piciTAL  LOFF

Fifi] 998 11112 | 1314 ] 15416

OFD _CLOCkZy FoORMAT i FREFER] J, FREFERZ E

4 Utilice los botones del cursor para desplazar el cursor a un campo de
parametro IN/OUT ((1) y gire la rueda Parameter o pulse los botones
[INC]/[DEC] para ajustar el formato de transferencia de la informacion.

Los parametros IN/OUT se utilizan para ajustar uno de los siguientes formatos de
transferencia de datos para cada entrada y salida de ranura.

e DOUBLE CHANNEL

En el modo Double Channel, los datos de audio digital se reciben y se transmiten como
sefiales monofénicas en una frecuencia de muestreo exactamente la mitad (44.1/48 kHz) de
la frecuencia de muestreo actualmente mads alta. La informacién se gestiona desde dos
canales. Es util cuando desee transferir informacién entre el 01V96 que funcione con una
frecuencia de muestreo superior y de 44.1/48 kHz digital MTRs o HDRs.

Nota:

+ El'modo Double Channel reduce el niimero total de entradas y salidas en la ranura
correspondiente. Los canales de niimeros pares se desactivardn.

* No puede seleccionar este modo a no ser que el 01V96 funcione a una frecuencia de muestreo
superior.
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e DOUBLE SPEED

En el modo Double Speed, la informacién de audio digital se recibe y se transmite a la
frecuencia de muestreo actual mas alta (es decir, 88.2 kHz 0 96 kHz). Seleccione este modo
si el dispositivo que acepta las frecuencias de muestreo mds altas transmite o recibe
informacion.

Nota: Este modo sélo estd disponible para la ranura donde haya instalado la tarjeta de E/S
digital MY8-AE96 0 MY8-AE96S de Yamaha.

e SINGLE

En el modo Single, los datos de audio digital se reciben y se transmiten en una frecuencia

de muestreo la mitad (44.1/48 kHz) de la frecuencia de muestreo del 01V96. Por ejemplo,
es util si desea enviar sefiales digitales de 44.1 kHz desde un HDR al 01V96 que funcione a
88.2 kHz.

Nota:

« Este modo no estd disponible para la ranura donde haya instalado la tarjeta de E/S digital
MY8-AE96 0 MY8-AE96S de Yamaha.

* No puede seleccionar este modo a no ser que el 01 V96 funcione a una frecuencia de muestreo
superior.

+ Cuando el 01V96 funciona a una frecuencia de muestreo alta (88.2 kHz 0 96 kHz), sélo
estdn disponibles dos procesadores de efectos internos.

Consejo:

« Los campos de pardmetro visualizan “=” si la ranura no contiene ninguna tarjeta E/S o si
se ha instalado una tarjeta AD/DA u otra tarjeta E/S que no permiten ajustara el formato
de transferencia.
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7/ Canales de entrada

Este capitulo describe cémo ajustar los pardmetros de los canales de entrada del 01V96.

Acerca de los canales de entrada

La seccién del canal de entrada le permite ajustar el nivel y el tono de las senales que se
reciben en el 01V96 (y las sefiales que se envian desde los procesadores de efectos 1-4), y
dirigir las sefiales a los Buses 1-8, al Stereo Bus, y a los envios Aux 1-8. Existen dos tipos de
canales de entrada, cada uno de los cuales dispone de diferentes funciones: Canales de
entrada monaural 1-32 y canales ST IN estéreo 1-4.

Canales de entrada 1-32

INPUT PATCH

(Gain Reduction) METER] soL0
METER] (out Meter) METER G'\D—()Ov\b
METER INSERT INSERT 4&\0
I I i H oN LEﬁf’sLI I v |
4BAND INPUT ° .
GATE ATT H 0 pLaY[ 1A o)
Ke i PAN
eyin Y
12ch Group(1-12,13-24....) b—o—b}
AXTS (Gain Reduction) (Out Meter) % LFE
METER | |[METER
PRE/POST ON AII]J’X
o0 oeo
o——COMP " Al
¢—og e ;]
Keyin ) n
Self or Stereo Link _:,\0_{> DIRECT OUT 10.32)

Cada un o de estos canales de entrada monoaurales dispone de un efecto de fase, una
compuerta, un compresor, un atenuador, y EQ para el procesamiento de senal. El siguiente
diagrama ilustra el flujo de la sefial Input Channel 1-32.

INPUT 1(...32)

STEREOL
STEREOR
SOLOL
SOLOR
AUX 1
AUX 8

epeJjua sp sajeued H

Los canales de entrada 1-32 disponen de los siguientes parametros:

% (Fase)

Esta seccidn cambia la fase de las sefiales de entrada.

GATE

Este procesador de dindmicas se puede utilizar como una compuerta o para reducir.

COMP (Compresor)

Este procesador de dindmicas se puede utilizar como compresor, ampliador o limitador. El
compresor puede ser pre-EQ, pre-deslizador, o post-deslizador.

ATT (Atenuador)

Esta seccion le permite atenuar o amplificar el nivel de senales que se introducirdn al EQ. El
atenuador le permite evitar que las sefiales post-EQ se corten y corregir niveles de sefial
demasiado bajos.

4 BAND EQ (Ecualizador de 4 bandas)
Este EQ paramétrico dispone de cuatro bandas (high, high-mid, low-mid, y low).

INPUT DELAY (Delay de entrada)

Esta seccidn le permite aplicar delay a las sefiales de entrada. Puede utilizar este delay para
afinar la temporizacién entre canales, o como efecto delay con feedback.
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ON (Activar/desactivar)
Esta seccion le permite activar o desactivar el canal. Este canal se enmudece con el ajuste Off.

LEVEL

Esta seccién le permite ajustar el nivel de entrada de la sefial Input Channel.

PAN

Esta seccion le permite definir el ajuste de panoramizacion de las senales dirigidas desde los
canales de entrada al Stereo Bus. También puede aplicar el ajuste de panoramizacién a un
par de canales Bus.

AUX (Nivel de envio Aux)

Esta seccion le permite ajustar el nivel de las sefiales dirigidas a los envios Aux 1-8. Las
senales se pueden dirigir a los envios Aux desde la posicion del pre-deslizador o del
post-deslizador.

INSERT

Esta seccién le permite aplicar patches a las seniales de entrada a los dispositivos externos a
través de los conectores E/S integrados o de la tarjeta E/S, o insertar procesadores de efectos
internos. Puede aplicar patches a todas las entradas y salidas o a los canales de la tarjeta E/S.
(Tenga en cuenta que es diferente de los conectores INSERT I/O en la seccién de entrada de
AD.)

METER

Esta seccién le permite activar la posicion de medicién de los niveles de la sefial que se
visualizan en la pagina Meter. (Consulte la pigina 34 para mds informacién acerca de la
seleccion de la posicién de medicién.)

Canales STIN 1-4

INPUT PATCH

@ ATTH 45’:_45\10 %o /{_ﬂl'

Estos canales estéreo le permiten procesar sefiales estéreo utilizando el efecto de fase, el
atenuador y EQ. El siguiente diagrama ilustra el flujo de la sefial ST IN Channel 1-4.

STIN1-4

STEREOL
STEREOR
SOLOL
SOLOR
AUX 1
AUX 8

METER] 50,0

f[z\j‘n
o
oON LEVEL PAN ‘ o

PAN

o>
LFE

Stereo Configuration

ON AUX
'PRE/POST o 7

. o
9o oeo

]
L 5 Al

Los canales ST IN 1-4 disponen de los siguientes pardmetros:

% (Fase)

ATT (Attenuator)

4 BAND EQ (ecualizador de 4 bandas)
ON (Activar/desactivar)

LEVEL

PAN

AUX (Nivel de envio Aux)

METER
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Consulte la descripcion de los canales de entrada para mds informacién acerca de estos
pardametros (consulte la pagina 77).

Consejo: Puede almacenar estos ajustes de pardmetros del canal en la biblioteca Channel.
También puede ajustar los ajustes del pardmetro Gate, Compressot, y EQ en las bibliotecas
correspondientes.

Ajustar los canales de entrada desde la pantalla

Para ajustar los pardmetros del canal de entrada, puede desplazar el cursor en el parametro
deseado en la pantalla para visualizar y cambiar el valor, o utilizar el botén deseado en el
panel superior para cambiar el ajuste directamente.

Esta seccién explica como ajustar los parametros desde la pantalla.

Cambiar la fase de senal

Para cambiar la fase de cada canal de entrada, pulse el botén [ ¢ /INSERT/DELAY]
repeatidamente hasta que aparezca la siguiente pagina ¢ /INS/DLY | Phase.

Desplace el cursor en el botén NOR/REV del canal para el que desee cambiar la fase, y pulse
los botones [ENTER] o [INC]/[DEC] para cambiar el ajuste.

b4 INS/DLY, nitial Dot @IELT 5LZ SLIZ&014
e T 10 coemaeEm & @ O @)

FHASE] CH1

r IHPUT 1

z E] q = [ 7 g
[E==]

B 1@ 11 1z 15 19 15 16
[ |

17 15 12 @ Z1 zz z5 24
1 [rer]

25 26 27 25 za £l =1 3z
|
[ STEREQ | ML T ey

1IL— 1R 2L —ZR 3L — 3R AL — dF
[ror]

E=——@

FHRsE B THZErT B DLvi-1E Jh Dlviv-oz EFp

[[Ber]=rorrAL PHAsE [EJ-REVERSED| GLOBAL

(1) NOR/REV

Estos botones cambian la fase del canal de entrada correspondiente. Los botones NOR
indican la fase normal, y los botones REV indican la fase invertida.

(2) GLOBAL
Los botones GLOBAL NOR/REYV le permiten ajustar la fase de todos los canales de
entrada simultdneamente.

Consejo:

« Elnombre del canal actualmente seleccionado se indica en la esquina superior derecha de
la pantalla.

* Puede ajustar la fase por separado para todos los canales ST IN o para cada par de canales.
Si selecciond el canal ST IN deseado utilizando el botén [SEL] correspondiente, si pulsa el
mismo botén [SEL] repetidamente pasard de los canales L y R.
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80 Capitulo 7—Canales de entrada

Retardar canales de entrada

Para ajustar el delay para cada canal, pulse repetidamente el canal [ ¢ /INSERT/DELAY]|
hasta que aparezca la pagina que se lista mds adelante que contiene los canales deseados.

- PaginaDLY 1-16

Esta pdgina le permite ajustar la funcién Delay para los canales de entrada 1-16.
- Pagina DLY 17-32

Esta pagina le permite ajustar la funcién Delay para los canales de entrada 17-32.

Los parametros en estas dos paginas (y el procedimiento para ajustarlas) son los mismos.

&/ INS/DLY] Initiol Oota  @ELT SLZ STIZ 8114
cicat 100 b Maeam © © © O
CH1

LIMPUT CH1-16 DELAY!

DELAY SCALE [MEter]) (FEet ] ERmpn (Eeat ] [Erane] =a _@
1 Z =] 3 =1 -] 7 =
[ m=ec] @.a @.a @.a @.a @.a @.a @.a @.a
[=amFie] @ @ @ @ @ @ @ @
HMIx +1@@; +i@@; Hied; Hea; Hoa; Haa; Haa; +Hioa

FE.GAIM B [=h:s [=h:s =kt [kt 13 % 13 % [z}
<:> a 1@ 1 12 1= 14 15 15
GFE

[ msec] @.a @.a @.@ @.@ @.@ @.a @.@ @.@

[zamFie] @ @ @ @ @ @ =] =]
MIX +1@@ +186; +166; +16a; +H1ea; H16a; +166 106
FE.GAIN =k [=F:3 [=F:3 [cp:¢ [cg:¢ =kt =kt [=F:4

PHRSE g3 IMSERT # DOLV1-16

B OLvir—== F

(1) DELAY SCALE

Los siguientes botones determinan las unidades del valor delay que aparecen en valores

en mseg.

¢ MEter e Las unidades se ajustan en metros.

© feet .o Las unidades se ajustan en pies.

+ sample......ccocoerrnenenes Las unidades se ajustan en muestras.

© beat...ncvcrrceenes Las unidades se ajustan en tiempos.

+ frame.......coooeoirnnenenes Las unidades se ajustan en fracciones de c6digos de tiempo.

(2) Botéon GANG

Cuando este botdn se activa (destacado), el tiempo delay para cada canal en un par de

canales se puede ajustar simultdineamente. Cuando esta opcién esté desactivada, el

tiempo delay se puede ajustar individualmente para cada canal en un par de canales.
(3) Seccién Channel

Puede ajustar pardmetros delay individuales aqui. Los pardmetros delay incluyen los
siguientes elementos:

* ON/OFF .....coummerreenns Este botdn activa y desactiva el delay del canal correspondiente.
* IMSEC..ucuinirieeicreieireeaenes Este pardmetro ajusta el tiempo delay en milisegundos.
* meter/feet/sample/
beat/frame.................... El tiempo delay se puede ajustar utilizando unidades de metros,
pies, muestras, compases, o cuadros, que selecciona utilizando
los botones DELAY SCALE.
¢ MIXoccneceenes Este pardmetro ajusta el balance de mezcla de las sefiales secas

(Canal de entrada) y himedas (con delay).

....................... Este parametro ajusta el nivel de delay feedback.
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Consejo:

« Esta funcién no estd disponible para los canales ST IN.

« Elintervalo del tiempo delay depende de la frecuencia de muestreo que utilice el 01V 96. (Por
ejemplo, a 44.1 kHz, el intervalo es de 0 a 984.1 msec.)

« Siselecciona el botén meter o feed DELAY SCALE, el valor de la distancia se puede convertir
al tiempo delay basado en velocidades sénicas (unos 340 m/seg a 15 grados centigrados).
Esta funcién es 1itil si desea corregir la diferencia de tiempo entre dos fuentes de sonido que
estén muy distantes.

« Siselecciona el botén beat DELAY SCALE, debajo del pardmetro DELAY SCALE aparecerd
una casilla de pardmetro para ajustar una nota que representa el tiempo y una casilla de
pardmetro para un tempo (BPM). Ajustar la nota y los ajustes BPM en estas casillas de
pardmetro le permite ajustar el tiempo delay que sincroniza el tempo de la cancion.

Canales de entrada de compuerta

Para ajustar las compuertas del canal de entrada, utilice los botones [SEL] para seleccionar
el canal de entrada deseado, y pulse el botén DISPLAY ACCESS [DYNAMICS], y el botén
[F1]. Aparecera la pagina Dynamics | Gate Edit.

@

DYHAHICS |00 Initial Data gL T STIZSTI= 5714
CHi-CHI | EDIT mmm ) © O O
-CH1 GATE EOIT] CH1
CURUE TYFE
FEY M STEFED —{ : )
@ SOURCE LIHE GATE
FELF
g
L OFF _(:)
~—[FRRANETER: __®
@ @ THRESHOLD | RAMGE ATTACK
-26.8dB -S6de Bms
DECAY H HOLD
FE4ms 2.33ms
GATE E0IT - GATE LIE Fh COME _EDIT B COME LG

(1) KEYIN SOURCE

Seleccione uno de los siguientes botones para determinar la fuente de disparo para la
compuerta del canal de entrada actualmente seleccionado.

¢ SELF...iirrirrieeiennns La senal de entrada del propio canal seleccionado es la fuente de
disparo.

+ CHANNEL.................... La senal de entrada del canal es la fuente de disparo. Selecciona
el canal deseado en la casilla de pardmetro debajo del botén
CHANNEL.

¢ AUX.oieerreeeeenes Una sefal Aux Send es la fuente de disparo. Selecciona el bus

deseado en la casilla de pardmetro debajo del botén AUX.

(2) STEREO LINK
El botén ON/OFF de este pardmetro le permite emparejar compuertas para el
funcionamiento estéreo aunque los canales de entrada no estén emparejados.

(3) CURVE

Esta drea visualiza la curva de la compuerta actual.
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82 Capitulo 7—Canales de entrada

(4 TYPE
Esta drea visualiza el tipo de compuerta actual (GATE o DUCKING).

Nota: No puede cambiar el tipo de compuerta en esta pdgina. Para cambiar el tipo de
compuerta, recupera un programa que utiliza el tipo de compuerta deseado desde la biblioteca

Gate.

(5) Contadores
Estos contadores indican los niveles de sefiales post-compuerta y el nivel de reduccién
del gain.

(6) ON/OFF

El botén ON/OFF activa y desactiva la compuerta del canal de entrada actualmente
seleccionado.

(7) PARAMETER

Estos controles le permiten ajustar los pardmetros de la compuerta. (Consulte la
pégina 278 para mds informacion acerca de los pardmetros).

Consejo:

« Esta funcién no estd disponible para los canales ST IN.

* Puedealmacenar los ajustes de la compuerta en la biblioteca Gate, que dispone de programas
predefinidos que se pueden utilizar para varias aplicaciones (consulte la pdgina 179).

Comprimir canales de entrada

Para ajustar los compresores del canal de entrada, utilice los botones [SEL] para seleccionar
el canal de entrada deseado, y pulse el botén DISPLAY ACCESS [DYNAMICS], y el bot6n
[F3] para visualizar la pdgina Dynamics | Comp Edit.

@
DYNAHICS | Initiol Ootg | @ETL STIZ 5T1% 5114
CHi-CHi |OO EDIT ‘ﬁm 0 O O O

:CH1 COMP EDIT] CH1
CURVE TYPE

COMP [—

POSITION

OFF

[
00 00 O o RO

L L L L L
OMNSOFF PARAMETER 1

THRESHOLD | RATIO ATTACK ||

@ — @ - 8.6dB | 2511 RAms
RELERSE ouT GAIM ¢ @ KMEE
229ms a8.8de z

GRTE EDIT £ GATE LIE f3 COMP EDIT £

COMP LIE

(1) POSITION

Utilice la rueda Parameter, o los botones [INC]/[DEC] para seleccionar la posicién del
compresor dentro del canal entre las siguientes opciones:

« PREEQ.......uuueeunnee. Inmediatamente antes de EQ (por defecto)
« PREFADER.................. Inmediatamente antes del deslizador
+ POSTFADER............... Inmediatamente después del deslizador

(2) STEREO LINK

Este botén ON/OFF le permite emparejar compresores para el funcionamiento en
estéreo aunque los canales no estén emparejados.
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(3) CURVE

Esta drea visualiza la curva del compresor actual.

(@ TYPE
Este campo indica el tipo de compresor utilizado por el compresor del canal
actualmente seleccionado (COMP/EXPAND/COMP (H)/COMP (5)).

Nota: No puede cambiar el tipo de compresor en esta pdgina. Para cambiar el tipo de
compresor, recupera un programa que utiliza el tipo de compresor deseado desde la biblioteca

del compresor.

(5) Contadores
Estos contadores indican los niveles de seniales post-compresor y el nivel de reduccién
del gain.

(6) ON/OFF
El botén ON/OFF activa y desactiva el compresor del canal de entrada actualmente
seleccionado.

(@) Seccion PARAMETER

Estos controles le permiten ajustar los parametros del compresor. (Consulte la
pédgina 278 para mds informacién acerca de los pardmetros de cada tipo de compresor.)

Consejo:

« Esta funcién no estd disponible para los canales ST IN.

+ Puede almacenar los ajustes del compresor en la biblioteca Compressor, que dispone de
programas predefinidos que se pueden utilizar para varias aplicaciones (consulte la
pdgina 181).

Atenuar los canales de entrada

Para ajustar el atenuador para cada canal de entrada, pulse el botén DISPLAY ACCESS
[EQ], y el boton [F3] para visualizar la pgina EQ | In Att.

ERQ Ihitial Datao ESTH STIZ2 STI2 5T14
Cit—car 10 o O O O

IMPUT ATTEMUARTOR CH1
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z S 4 s & 7 = U — R
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B6de @dE @dB &@de @deE @dE BdE GBdE @&dE
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Gde @dE @dBE B4 GdB 6dE BdE BdB  @dE
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Desplace el cursor en el mando del canal de entrada deseado, y gire la rueda Parameter para
ajustar el nivel de atenuacion en el intervalo de —96 dB a +12 dB.

Consejo: También puede ajustar el nivel de atenuacion (en dB) para el canal actualmente
seleccionado en la pdgina EQ | EQ Edit.
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84 Capitulo 7—Canales de entrada

Ecualizar Canales de entrada

Los canales de entrada del 01V96 disponen de un EQ paramétrico de 4 bandas (LOW,
LOW-MID, HIGH-MID, HIGH). Las bandas LOW-MID y HIGH-MID son un tipo de pico
de EQ. Las bandas LOW y HIGH se pueden ajustar a shelving, peaking, o HPF y LPF
respectivamente.

1 Pulse el botén [SEL] para el canal al que desee ajustar el EQ.

2 Pulse el boton DISPLAY ACCEESS [EQ], y a continuacion el botén [F1] para
visualizar la pagina EQ | EQ Edit.

@

ER 00 nltlu] Dutu ESTH STIZ 5TI3 5T14
CH1-CH1
.CH1 EGUAL IZER ED _| CH1
E& OH ]| [TTYFPE FlTT F B
@ .
TYPE I :
(= T i 1 (5)
&8 114 10K 10K
dE ([ T
LW L=HID H=HID AEnl | |
[l [l [e] [LE]]
L.SHELF @ H.78 @ H.78 H.SHELF
[F] [F1 [F1 [F1
125 Hz 1.668kHz 4 .@3kHZ 18.8kH=z
[G] [G] [G] [G]
o .6de H.68de | .6de . 6de
Ea FOIT B B OUT ATT

Los pardmetros de esta pagina se describen mas adelante:

(1) EQON
El botén ON/OFF activa y desactiva el EQ del canal de entrada actualmente
seleccionado. Puede pulsar el botén [ENTER] para activar o desactivar el EQ mientras
el cursor se encuentre en un pardmetro que no sea TYPE.

@ TYPE
Selecciona el tipo de EQ. TYPE I es el tipo EQ utilizado legado de la serie 02R de consolas
de mezcla digital de Yamaha. TYPE II es un nuevo algoritmo.

QATT
Determina el nivel de atenuacién de senal pre-EQ en dB. Es el mismo pardmetro
Attenuator que el que aparece en la pagina EQ | ATT In.

(4 CURVE

Esta 4rea visualiza la curva del EQ actual.

(5) Contadores
Indican los niveles del canal de la senal post-EQ del canal de entrada seleccionado
actualmente, y su equivalente disponible.

(6) Secciones LOW, L-MID, H-MID, HIGH

Estas secciones contienen los pardmetros Q, Frequency (F), y Gain (G) para las cuatro
bandas. Los intervalos de estos valores de parametro son los siguientes:

Parametro Low LOW-MID | HIGH-MID HIGH

HPF, 10.0 a 0.10 (41 . LPF, 10.0 a 0.10 (41
Q intervalos), L.SHELF 10.020.10 (41 intervalos) intervalos), H.SHELF
Frequency 21.2 Hz a 20,0 kHz (120 intervalos por 1/12 octava)
Gain -18.0 dB a +18.0 dB (intervalos de 0.1 dB)’

1. Los controles LOW y HIGH GAIN funcionan como controles para activar/desactivar el filtro cuando
Q se ajusta a HPF o LPF respectivamente.
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Consejo:

+ El LOW-band EQ funciona como un filtro pasa bajos cuando el pardmetro Q en la seccion
LOW se ajusta a HPE. Funciona como un EQ tipo shelving cuando el pardmetro Q se ajusta
a L.SHELF.

* EIHIGH-band EQ funciona como un filtro pasa altos cuando el pardmetro Q en la seccion
HIGH se ajusta a LPE. Funciona como un EQ tipo shelving cuando el pardmetro Q se ajusta
a H.SHELF.

3 Desplace el cursor en el parametro deseado, y gire el dial Parameter para
cambiar el valor.

Consejo:

* Los ajustes EQ para los canales ST IN L ¢ R se conectan entre ellos.

« También puede pulsar los botones en la seccion SELECTED CHANNEL para seleccionar
la banda deseada y utilizar los controles giratorios para editar directamente los pardmetros
Q, E y G (consulte la pdgina 91).

« Puede almacenar los ajustes EQ en la biblioteca EQ, que dispone de programas predefinidos
que se pueden utilizar para varias aplicaciones (consulte la pdgina 274).

Canales Panning Input

Los canales de entrada se pueden panoramizar en el intervalo que va de L63 a R63 pasando
por CENTER. Para panoramizar cada canal, pulse el botén [PAN/ROUTING]
repetidamente hasta que aparezca la pdgina Pan/Route | Pan.

PAN/ ROUTE mitial Oota  @IELT SI1Z 5113 5114
CHI-CHi ‘IOO e e W B W)
CHI

®_
®_

CEHTER CEWTER CENTER CEMTER CEMTER CEMTER CEHTER CENTER LE3  RBE3
1

17 15

CENTER CEWTER CEMTER CEMTER CEWTER CEMTER CEMTER CEMTER  LE3  RE3

27 28 =29 3@ 31 32

CEHTER CEMTER CEWTER CEMTER CEMTER CEMTER LE3  RE3
B ROOTi—1F_J REOS 70 =T F [

Desplace el cursor en el control Pan deseado, y gire el dial Parameter para ajustar el valor.

(1) Controles Pan
Estos mandos definen los ajustes de panoramizacién del canal.

Pulse el botén [ENTER] para reajustar el control de panoramizacién actualmente al
centro.

(2 MODE
El pardmetro MODE determina como se panoramizan los canales de entrada. Existen
tres modos de panoramizacién como se indica a continuacién:

- INDIVIDUAL............... En el modo individual, los controles de 1 -4g- =
panoramizacién del canal de entrada ICD @
emparejados funcionan independientemente. CEHTER  CENTER

* GANG.......coevveeenee. En el modo Gang, los controles de 1 - 2
panoramizacién del canal de entrada @@
funcionan al unisono, manteniendo la gama Bt RiY

de panoramizacién actual.
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INV GANG .....ccceeeeunnee En el modo Inverse Gang, los canales de 1 -2
entrada emparejados funcionan al unisono @X@
pero se mueven en direcciones opuestas. 21 FREt

Consejo:
* Puede definir el ajuste de panoramizacion para los canales ST IN L & R por separado.

También puede definir el ajuste de panoramizacién para los canales de entrada utilizando
el control PAN en la seccion SELECTED CHANNEL.

Surround Pan estd disponible cuando el 01V96 estd en el modo Surround. Consulte el
capitulo 12 para mds informacion acerca de Surround Pan.

Direccionar canales de entrada

Puede direccionar cada canal de entrada al Stereo Bus, Bus 1-8, 0 a su propia Direct Out.
Con el ajuste por defecto, las sefiales s6lo se dirigen al Stereo Bus. Sin embargo, puede
aplicar patches a sefiales en un solo o a varios destinos, si es necesario.

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING] repetidamente hasta que
aparezca la siguiente pagina que contiene los canales deseados.

Pagina ROUT1-16
Esta pégina le permite cambiar la direccion para los canales de entrada 1-16.

Péagina ROUT17-ST1
Esta pagina le permite cambiar la direccion de los canales de entrada 17-32 y los canales
ST IN 1-4.

Los pardmetros en estas dos paginas (y el procedimiento para ajustarlas) son los mismos.
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(1) Botén PAN

Estos botones determinan si el ajuste de panoramizacién del canal se aplica a las salidas
Bus.

(2) Botones Bus 1-8

Estos botones direccionan el canal de entrada actualmente seleccionado a las salidas Bus.
Siel 01V96 se encuentra en el modo Surround, los indicadores del boton cambian de la
siguiente forma, segiin el modo Surround seleccionado:

Botones Bus 1 2 3 4 5 6 7 8
Modo Surround: 3-1 L R C S 5 6 7 8
Modo Surround: 5.1 L R Ls Rs C
Modo Surround: 6.1 L R Ls Ds C Bs E

L=lzquierda, R=Derecha, C=Centro, S=Surround, Ls=Surround izquierdo
Rs=Surround derecha, E=Efecto de baja frecuencia, Bs=Surround posterior

La tabla anterior muestra la asignacion por defecto. La asignacion real puede variar,
seglin loa ajustes en la pagina DIO/Setup | Surround Bus Setup.
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(3) Botén S
Cuando este botdn estd activado, el canal de entrada actualmente seleccionado se
direcciona al Stereo Bus.

(4) Botén D
Cuando este botén estd activado, el canal de entrada actualmente seleccionado se
direcciona a la Direct Out. Consulte la pdgina 125 para mdas informacion acerca de
Direct Out.

(5 Botén ALL STEREO
Este botdn activa el bot6n S en todos los canales de la pagina.

(6) Botén ALL BUS

Este botdn activa los botones Bus 1-8 en todos los canales de la pdgina.

(7) Botén ALL CLEAR

Este bot6n borra todas las asignaciones de direccionamiento de esta pagina.

SURROUND MODE

Este campo visualiza el modo Surround actual.

Consejo: Los direccionamientos de los canales ST IN L & R estdn conectados. El botén D no
estd disponible para los canales ST IN.

Visualizar los ajustes del canal de entrada

Puede visualizar y ajustar pardmetros para el canal de entrada actualmente seleccionado en
las paginas View | Parameter or Fader.

B Visualizar los ajustes Gate, Compressor, y EQ
Para visualizar la pdgina View | Parameter para el canal de entrada especifico, utilice el
botén [SEL] correspondiente para seleccionar el canal deseado, y pulse el botén DISPLAY
ACCESS [VIEW] repetidamente.

Desplace el cursor en un pardmetro que desee cambiar, y gire la rueda Parameter o pulse los
botones [INC]/[DEC] o el botén [ENTER] para modificar el ajuste.

UIEH lnitiall Doila ESTIISTI2STI38TI4
crit—ci 100 s @|mn O O O
(: ——GATE THRES  RAMGE| || ysERT[OFF ]
G} E) auT

—ZE.ddE —-SEdE

T ATTACK DECAY| [IM
@ ©Lle
Bms Sadms
OFF HOLD -
LOW L-MID H=HID HIGH #

_®
£) | = ®
2. 35m= ay O @ Qs —7)

THRES FRATIO | L.SHELF @.7@ @.7@ HlSHELF) ot
F M1

~5.0dE Z.5:1 | 125 1.@@k4.00k 10.0k] FE.GAIH
@k

 ATTRCK RELEASE

O O OO0
GEm= 2Poms | SB G0 @8 6.8

OUTGAIN KNEE | ey Tl o1 (3
Q O 6.2

B.adE = FHIR
ARAMETER §3  FAOER  F3 L IBRARY #3 1-16 AUX _E |

Los siguientes pardametros estan disponibles (los pardmetros con un asterisco (*) no estdn
disponibles para los canales ST IN).

(1) Seccién GATE (*)
Esta seccion le permite activar y desactivar el procesador de dindmicas tipo de
compuerta y ajustar los pardmetros. (Consulte la pagina 81 para mds informacion.)
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88 Capitulo 7—Canales de entrada

(2) Seccion COMP (*)
Esta seccion le permite activar y desactivar el procesador de dinamicas tipo de
compresor y ajustar los pardmetros. (Consulte la pagina 82 para mds informacion.)

(3) Seccion INSERT (*)
Esta seccion le permite activar y desactivar Insert y para aplicar patches en Insert In y
Out. (Consulte la pagina 127 para mds informacion.)

(4) Seccion EQ
Esta seccién le permiten asignar varios parametros EQ. (Consulte la pdgina 84 para més
informacion.)

(5) Contadores
Indican los niveles de senial del canal de entrada seleccionado actualmente, y su
equivalente disponible.

() ¢ Seccién (Phase)
Puede invertir la fase de la sefal del canal de entrada actualmente seleccionado.
(Consulte la pagina 79 para mds informacion.)

(7) Seccién DELAY (*)
Esta seccién le permite ajustar la funcién Delay del canal actualmente seleccionado.
(Consulte la pagina 80 para mds informacién.)

Seccién PAIR (*)
Esta seccidn indica si los canales estdn emparejados o no. El icono en forma de corazén
(W) es completo cuando los canales estdn emparejados. El icono en forma de corazén
(%) estd roto cuando los canales no estdn emparejados. (Consulte la pagina 92 para
mads informacion.)

B Visualizar los ajustes de Pan, Fader, y Aux Send Level
Para visualizar la pagina View | Fader para cierto canal de entrada, utilice el botén [SEL]
correspondiente para seleccionar el canal deseado, y pulse el botén DISPLAY ACCESS
[VIEW] repetidamente.
Desplace el cursor en un pardmetro que desee cambiar, y gire la rueda Parameter o pulse los
botones [INC]/[DEC] para modificar el ajuste.
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(1) Seccion PAN/ON/Fader

+ Control PAN................. Este control ajusta el pardmetro PAN del canal de entrada
actualmente seleccionado.
Pulse el boton [ENTER] para reajustar el control de
panoramizacién al centro.

01V96—Manual de instrucciones



Ajustar los canales de entrada desde la pantalla 89

+ Bot6n ON/OFF ............ Este botdn activa o desactiva el canal de entrada actualmente
seleccionado.
+ Fader......cvvcenecnnee. Este pardmetro ajusta la posicion del deslizador del canal de

entrada actualmente seleccionado. El mando Fader se destaca
cuando se ajusta el deslizador a 0.0 dB.
Pulse el boton [ENTER] para reajustar el deslizador a 0.0 dB.

(2 Seccion SURROUND PAN
+ SURROUND PAN........ Los parametros de panoramizacién Surround para el canal de
entrada seleccionado se visualizan cuando se selecciona un
modo Surround. Consulte la pagina 135 para mas informacién
acerca de la panoramizacién surround.

(3) Seccion BUS ROUTING/FOLLOW PAN

+ BUSROUTING............ Esta seccion le permite seleccionar un Bus de destino para el
canal seleccionado. Cuando se activa el botén D, se aplica un
patch a la sefial del canal en el Direct Out seleccionado en la
casilla de pardmetro debajo del botén. (El botén D no estd
disponible para los canales ST IN.)

+ FOLLOW PAN.............. Este botén determina si el ajuste de panoramizacién del canal
de entrada se aplica a las salidas Bus (Funcién Follow Pan).
Cuando el botdn se desactiva, la funcién Follow Pan se
desactiva y la sefial idéntica se envia a las salidas Bus
emparejadas.

(@) Secciéon AUX

¢ AUX.oeerreeeeenes Estos controles ajustan los niveles y las posiciones Aux Send 1-8
del canal de entrada actualmente seleccionado. (Consulte la
péagina 109 para mas informacién acerca de los Envios Aux.)

(5) Seccion Meter

o Meters.....ouveevreeenennn. Estos contadores indican los niveles del canal de entrada
actualmente seleccionados.
+ PRE EQ/PRE FADER/POST FADER ........... La posicién Metering se visualiza debajo

de los contadores.

(8) Seccion GROUP

« FADER/MUTE/EQ/COMP ............... Estos botones indican qué Fader, Mute, EQ, o
Comp, en caso de que haya alguno, estd en un
grupo en el canal de entrada actualmente
seleccionado. Si el canal estd en un grupo,
aparecerd el ndmero de grupo. Si el canal no se
encuentra en un grupo, “—” aparece. (El
compresor no estd disponible para los canales ST
IN.)
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90 Capitulo 7—Canales de entrada

Ajustar los canales de entrada desde el panel superior

Puede utilizar los deslizadores, los botones [SEL] y varios botones y controles en la seccién
SELECTED CHANNEL en el panel superior para controlar directamente la mayoria de los
pardmetros de los canales de entrada.

Ajustar niveles de canal de entrada y canales de panoramizacion

B Canales de entrada 1-32
1 Pulse el botén LAYER [1-16], [17-32], para seleccionar una capa.

2 Pulse el botén [SEL] del canal para el que desee ajustar el nivel de entrada
y/o los ajustes de panoramizacion.

Utilice los deslizadores para ajustar los niveles de canal de entrada.

4 Gire el control SELECTED CHANNEL [PAN] para definir los ajustes de
panoramizacion.
Si gira el control [PAN], se visualizard la pagina Pan/Route | Pan automaticamente.

PAH/ ROUTE | |t| 1 Dat @EUT STIZ 515 5114
[:HI —CH1 00 T uu [5.1 a5k @ @ @ @
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INFUT 1 ST
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CEMTER CEMTER
13 15

.k CEMTER CEMTER

11 1z
CEMTER CEMTER CEMTER CEWTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER LB3 RB3

H O O
HOOHOHDHDH OQ

CEMTER CEMTER CEMTER CENTER CEHTER CEMTER CEMTER CEMTER LB3 RB3

URUBONG

CEMTER CEMTER CEMTER CEHTER

]
CEHTER
19

B Canales STIN 1-4

1 Utilice el botén ST IN [ST IN] para seleccionar los canales ST IN deseados.
Los indicadores al lado del botén [ST IN] visualizan los canales ST IN actualmente
seleccionados para el control con la seccién ST IN.

2 Pulse el botén [SEL] del canal para el que desee ajustar el nivel y/o los ajustes
de panoramizacion.
3 Gire el control del nivel del canal deseado para ajustar el nivel.

Siempre puede visualizar el nivel del canal actual en la parte superior de la pantalla.

g|sT11 8T12 8T13 5T 14
160 O O E)l

Ui

4 Gire el control SELECTED CHANNEL [PAN] para definir el ajuste de
panoramizacion.

El ajuste de panoramizacion se puede aplicar al canal ST IN L o R. Para pasar entre los
canales Ly R para el ajuste de panoramizacién, pulse el mismo botén [SEL] repetidamente.
(El canal que se controla actualmente se indica en la parte superior izquierda de la pantalla.)

PAN/ROUTE 0(

STIL-STI1
[P
MANF = {TTFTT
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Ecualizar canales de entrada

1 Pulse el botén [SEL] o desplace el deslizador del canal que desee controlar.

2 Para controlar el ecualizador del canal actualmente seleccionado, pulse uno
de los siguientes botones para seleccionar la banda que desea ajustar:

« Boton [HIGH].............. Banda HIGH

« Botén [H-MID]............ Banda HIGH-MID
+ Botén [L-MID] ............ Banda LOW-MID
- Botén [LOW] .............. Banda LOW

3 Utilice los controles SELECTED CHANNEL [Q], [FREQUENCY] y [GAIN] para
ajustar el Q, la frecuencia, y el gain de la banda seleccionada en el paso 3.

Cuando la casilla de verificacién Pantalla Auto EQUALIZER (page 227) estd marcada, el
01V96 visualiza la pagina de ediciéon EQ/EQ Edit.

[ __Ed 0 Initial Data
BUS1-BUS1
.BUS1 EGQUARLIZER EDIT.
[EQ OH] art] |F
TYPEI
o | (3 |
5.0 1
dE ([ ] -
LOK L=MID H=MID HIGH
[&] [ [ [
L .SHELF @ a.78 @ a.7a H.SHELF
[F] [F1 [F1 [F1
125 Hz 1 .B8kHz 4 . BBkHz 16, 8kHz
[G] [15] [15] [G]
8 .6d4E 8,84 a,a8de a.8de

Eq EDIT JAER LIERARvEh TH ATT _J ouT ATT

Sila casilla no estd marcada, se visualiza el valor del pardmetro que se estd ajustando.

Consulte la pdgina 84 para mds informacién acerca de EQ.

I]I[ISETUPO Initial Dato
CHE-CHG

JHORD CLOCE SELECT!

| %Eg IM |OUT| 1/2 | 344 | 546 | 745 ~;|.-'1a11;’12IM|1—5$&.I
R EEEE RS
IEEEE RS

STI1 STIZ2STI2 5T14

+ 7.2dE
[E2] > we in ] <] 21RD
#akHz) [inT 4. 1k] 0T 4ee] [ Tinres.ae] [ Tinroex]

FORMAT g3 PREFERT g3 PREFERZ g

Consejo:

« Si pulsa y mantiene pulsado el botén seleccionado en el paso 2 reajustard el pardmetro de
banda correspondiente.

* Si pulsa los botones SELECTED CHANNEL [HIGH] y [LOW] simultdneamente se
reajustan todos los pardmetros de banda (Q, frecuencia y gain) del EQ actual.
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Capitulo 7—Canales de entrada

Emparejar canales de entrada

En el 01V96, puede emparejar canales de entrada adyacentes de ntimeros pares o canales
equivalentes en la capa 1 y en la capa 2 que comparten el mismo deslizador fisico. Los
deslizadores y la mayoria de los pardmetros emparejados se conectan para el funcionamiento
estéreo. Los pardmetros conectados a los canales emparejados y los pardmetros no
conectados (disponibles para el control independiente) se indican a continuacién:

Parametros conectados

Parametros no conectados

[SEL] buttons

Input patches

Faders

Insert patches

Channel on/off

Output patches

Insert on/off

Comp insert position

Solo on/off Phase

Solo Safe Delay on/off
Aux on/off Delay time"
Aux Send level Delay feedback
Aux Sends as Pre or Post Delay mix
Gate Routing

Comp settings Pan, Follow Pan
EQ settings Surround pan
Fader group Aux Send pan
Mute group Balance

Fade time Attenuators”
Recall Safe

Routing settings

* Puede ajustar este pardmetro para cada canal de forma
independiente si el botéon GANG esta desactivado en la

péagina ¢ /INS/DLDLY | DLY.

** Puede ajustar este pardmetro para cada canal de forma
independiente desde la pagina EQ | ATT, pero los ajustes
de los canales emparejados estéa enlazados a las paginas
Edit y View del EQ.

Nota: No puede emparejar un canal ST IN 1—4 con un canal de entrada.

Para emparejar canales, o para cancelar canales emparejados, puede utilizar los botones
[SEL] en el panel superior o acceder a las pdginas Pair/Grup.

B Emparejar canales utilizando los botones [SEL]

1 Mientras pulse y manteniendo pulsado el boton [SEL] para uno de los canales
que desee emparejar, pulse el boton [SEL] para el canal adyacente. (Los
nimeros de canal emparejado deberian ser impares y pares por este orden).

Cuando la casilla de comprobacién Pair Confirmation estd activada, aparecera la pantalla

Channel Pairing.

Make Pair?
canceL ]| CHI * =

EAE 5 1
{ [(BESET_EBOTH

equivalentes verticales.

Nota: Sélo puede emparejar canales adyacentes, canales impares (en este orden). Si pulsa el
botén [SEL] para un canal no adyacente, se ignorard. No puede crear ni cancelar un par de
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Desplace el cursor al botén deseado en la ventana Channel Pairing, y pulse
[ENTER].

Los siguientes botones estan disponibles en esta ventana:

CANCEL
Cancela la operacion.

CHx=>y
Copia los valores del pardmetro del canal impar en el canal par.
CHy->x
Copia los valores del pardmetro del canal par en el canal impar.

RESET BOTH

Reajusta ambos pardmetros del canal con los ajustes por defecto (como al recuperar la
Channel memory #01).

Desplace el cursor en el botén deseado, y pulse [ENTER] para confirmar el par.

Consejo: Pulsando y manteniendo pulsado el primer botén [SEL] de los canales emparejados
y pulsando el segundo boton [SEL] se cancela el par.

Emparejar canales de entrada utilizando la pantalla

Pulse el boton [PAIR/GROUP] repetidamente hasta que aparezca la pagina
Pair/Group | Input.

STI1 STI2STIZSTI4

PAIB/GRUPIM M) Initial Data m|
CHZ2_CHZ EDIT | (5
[ THEUT FATR] FAIR MODE —_®
1% 2 ; Skp4 ; SHPE . TS
@— | [Aommz] 0 [MEmezl ¢ [momeeg)
okp1E ; 1 kPIZ . 1SkPIE ; ISKPIE

momozz] : [momoz] | [Momoez] ¢ [MOmoEg)

17415 1okpze ;i eIz ¢ ZS W4

[Aohdxz] ¢ [AOHO=Z] ;| [Ho6oxE] i [AOHOxE]
ZSRPEE ; P RS ;. 2aWpSE ;31 W3R
[fomdxz] ¢ [AOHO=Z] | [Ho6oxE] i [AOHOxE]

IMPUT g4 OUTEUT #4 IN FADER g3 1M MUTE £

Los pardmetros de esta pagina se describen mds adelante:

(1) PAIR MODE
Determina cémo se emparejan los canales.

(2) Botones STEREO/MONO x2

Estos botones activan y desactivan los pares.

Desplace el cursor al campo del parametro PAIR MODE ((1), y seleccione el
botén HORIZONTAL o VERTICAL.

La funcién de cada modo se describe a continuacion:

+ HORIZONTAL............. Este botén empareja canales adyacentes impares (por defecto).

+ VERTICAL.................... Este boton empareja canales equivalentes en la capa 1 y en la
capa 2 que comparten el mismo deslizador fisico (por ejemplo,
CHI1 & CH17,CH16 & CH32, etc.). Este modo es tutil si desea
utilizar un deslizador para controlar ambos canales estéreo.
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Capitulo 7—Canales de entrada

Si desea pasar al Pair Mode, las combinaciones de los niimeros de canal visualizados en la
pégina también cambiardn.

Nota:

+ Cuando se pasa al modo Pair, solo cambiardn los niimeros de canal. Los pardmetros de
mezcla de los canales emparejados no cambiardn.

« Por ejemplo, si cambia el modo Pair de Horizontal a Vertical, la indicacion del canal de
entrada “2” pasa al canal de entrada “17.” Sin embargo, sus pardmetros no cambiardn. (Si
los canales 1 y 2 se han emparejado, al cambiar el modo se emparejardn los canales 1 y 17.)

3 Desplace el cursor al botén MONOXx2 del canal deseado((2)), y pulse [ENTER].

Los canales se emparejardn.

4 Para cancelar un par, desplace el cursor en el boton STEREO del canal

deseado y pulse [ENTER].

Consejo: También puede crear o cancelar un par de canales de salida de la misma forma en

la pdgina Pair/Grup | Output (consulte la pdgina 105).

Asignar un nombre a los canales de entrada

Por defecto, los canales de entrada se denominan CH1, CH2, etc. Si es necesario, puede
cambiar estos nombres. Por ejemplo, puede ser util para la mezcla si da un nombre a un
canal de entrada particular con el tipo de instrumento musical conectado al jack de entrada
correspondiente.

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Patch | IN NAME.

@ )

PATC 0 Initial Data ESTl ST|2 5STIZ 5T14
CHi-CHi EDIT
LI HPUT CHANMHEL HAME. E MHame In|ut Auto Copy———— :
10 SHORT LOHG

CH? CCHY 2 = <CHY *» <CH? >

CHE CCHS > = <CHGS = <CHE »

CHS CCHS > = <CHS * <CHS >

CH4 (CH4 » = <CH4 » <CH4 b

CH3 CCH3Z » = <CH3 = <CH3 b

CHzZ CCHZ > = <CHZ » <{CHZ >

CH1 CCHT  » = {<CH1 »i[<CHI H |

| M MEME & |M LIE & QLT FATCH &DUTPUT [IRES:

Puede especificar nombres Short en la columna central (1)) y nombres Long (completos)
en la columna de la derecha ((2)).

Cuando la casilla de comprobacién Name Input Auto Copy ((3)) estd marcada, los cuatro
primeros caracteres de un nuevo nombre largo (Long) se copian automdticamente en el
nombre corto (Short). Por otra parte, un nuevo nombre Short se afiade automdticamente
al principio del nombre Long.

Puede reajustar todos los nombres de los canales a sus nombres por defecto colocando el
cursor en el botén INITIALIZE, y pulsando [ENTER].
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2 Desplace el cursor al nombre que desee cambiar, y pulse [ENTER].

Aparecerd la ventana Title Edit para introducir un nombre.

CAMCEL I IEH-I ||
PRESS?OK*TD STORE.

3 Edite el nombre, mueva el cursor al botén OK y pulse [ENTER].

El nuevo nombre serd efectivo.

Consejo: El nombre editado se guardard en la biblioteca Input Patch. |
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8 Salidas Bus

Este capitulo describe cémo ajustar los pardmetros Stereo Out y Bus Out 1-8 del 01V96.

Acerca de Stereo Out

STEREOL

STEREOR

La seccién Stereo Out recibe sefiales de Input Channel y de Bus Out 1-8 y las mezcla en dos
canales, las procesa utilizando un EQ integrado, un compresor, etc., y a continuacion las
direcciona hacia los conectores STEREO OUT y 2TR OUT. El siguiente diagrama ilustra el
flujo de la senal Stereo Out.

(Gain Reduction) (Out Meter)
METER ||METER
o—{CoMP

= T

L
(-10dBV) [2TR OUT]

<[ METER]
INSERT INSERT T A
INSERT METER SERT on' LEVEL BAL
@], |l m_/B'_ILszy OUTPUT L
0 DELAY (+4dBu)

[STEREO OUT]

1

Same as stereo master L @ R

OUTPUT PATCH

INSERT

Esta seccién le permite direccionar las sefiales Stereo Out a dispositivos externos a través de
los conectores integrados o de la tarjeta E/S, o inserta procesadores de efectos.

ATT (Attenuator)

Esta seccion le permite atenuar o amplificar el nivel de senales que se introducirdn al EQ. El

atenuador evita que las sefiales post-EQ se corten o corrige el nivel de una sefal que sea
demasiado bajo.

4 BAND EQ (ecualizador de 4 bandas)

Este EQ paramétrico dispone de cuatro bandas (HIGH, HIGH-MID, LOW-MID, y LOW).

COMP (Compresor)

Este procesador de dindmicas se puede utilizar como compresor, ampliador o limitador. El
procesador se puede localizar en el deslizador pre-EQ, en el deslizador pre-[STEREO], 0 en
el deslizador post-[STEREO].

ON (Activar/desactivar)

Este botén activa o desactiva el Stereo Out.

LEVEL
El deslizador [STEREOQ] ajusta los niveles de salida de Stereo Out.

Balance

Esta seccion le permite ajustar el balance entre los canales L (izquierdo) y R (derecho) de
Stereo Out.

OUTPUT DELAY (Delay de salida)

Esta seccion retarda las sefiales de salida. Se utiliza bésicamente para afinar la temporizacién
de la sefal.
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98 Capitulo 8—Salidas Bus

e METER

Esta seccién le permite cambiar la posicién de medicién de los niveles de sefial que se
visualizan en la pagina Meter o mediante el medidor estéreo en la parte derecha de la
pantalla. (Consulte la pagina 34 para mds informacién acerca de la seleccion de la posicién
de medicién.)

Nota: También puede asignar las sefiales Stereo Out a otros conectores de salida o a la tarjeta
E/S utilizando las pdginas Patch | Out Patch.

Bus Out 1-8

La secciéon Bus Out 1-8 mezcla sefales dirigidas desde los canales de entrada para
especificar los buses, las procesa utilizando el compresor EQ integrado, el compresor, etc.,
y las dirige a los conectores de salida especificados o a la tarjeta E/S.

El siguiente diagrama ilustra el flujo de la sefial Bus Out.

(Gain Reduction) _(Out Meter)

METER |[METER
comp o
55 / T Sy
w w
5a838858 £ &
DI & METEH
/Nﬁnr METER H ON LevEL BUS 1(..8)
| 4BAND OUTPUT
|ATT £Q ““—/B'—LL DELAY |~ =

Q—CPAN og,y) LEZQVEL BUS to STEREO

OUTPUT PATCH

INSERT

ATT (Attenuator)

4 BAND EQ (ecualizador de 4 bandas)
COMP (Compresor)

ON (Activar/desactivar)

LEVEL

OUTPUT DELAY (Delay de salida)
METER

Los pardmetros y las secciones que se listan anteriormente son idénticas a las de la Stereo
Out. Para mds informacion, consulte la explicacién referente a Stereo Out (consulte la
pégina 97).

Bus to Stereo

Las sefiales Bus Out 1-8 se direcciones a la Stereo Bus. Ademas del ON, LEVEL, y otros
pardmetros, también pueden ajustes Send Level, On/Off, Pan, y otros pardmetros.

Consejo:

« También puede emparejar buses impares adyacentes para el funcionamiento estéreo
(consulte la pdgina 105).

« Por defecto, los canales de ranura 1-8 y 9—16 y los canales 1-8 ADAT OUT se asignan a las
salidas 1-8 Bus Out. Sin embargo, puede cambiar este patch en la pdgina Patch | Out Paich
(consulte la pdgina 123).
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Ajustar el Stereo Out y el Bus Out 1-8 desde la pantalla

Para ajustar los parametros Stereo Out y Bus Out 1-8, puede desplazar el cursor en el
pardmetro deseado en la pantalla para cambiar el valor, o utilizar el botén o el control
deseado en el panel superior.

Esta seccion explica como ajustar los pardmetros en la pantalla.

Consejo: Consulte el capitulo 10 “Aplicar patches de entrada y salida” en la pdgina 121 para

mds informacion acerca de cémo ajustar inserciones.

Atenuar Stereo Out y Bus Out

Para atenuar las sefiales Stereo Out y Bus Out, pulse el boton DISPLAY ACCESS [EQ],y a
continuacion pulse el botén [F4] para visualizar la pagina EQ | Out Att. En esta pagina,
puede atenuar las senales Bus Out 1-8, Aux Out 1-8, y Stereo Out.

ERQ Ihitial Datao ESTH STIZ2 5TI3 5T14
Ci—car 10 memem 5 O © ©

TOUTFUT _ATTERUATOR BosT__
" 4 2 E) Fi ) 7 g
ERCRCECRCNCECHE
GdE GdE ©dE ©dE BdE BdE  GdE  BdE
i z ) 3 g ) 7 Eh
CHCECRCECECRCRC)

Bde ©de Bde ede B8de o©dBE ade  ede

STEREDQ

3

ade

Ez EOIT_ A A ouT ATT

Los parametros en esta pagina (y el procedimiento para ajustarlos) son los mismos que para
los canales de entrada (consulte la pagina 83).

Aplicar delay a Stereo Out y a las salidas Bus

Para aplicar delay a las sefiales Stereo Out y Bus Out 1-8, pulse el botén
[ $ /INSERT/DELAY] repetidamente hasta que aparezca la pagina ¢ /INS/DLY | Out Dly.

B/ INS/DLY, Initial Data @ SLIZ 5013 6119
e 100 [CHOEGHS!

[OUTPUT CELAY! BLS1
oAy scALE (R (FEEE ) R (B ) ) oy
EUS 1 Z K] 4 = -] 7 =]
DFF
[ msec] E.a 8.8 @.a @.a @.a Q.8 Q.8 @.e
[=anmFie] a a =} =] =] =] =] =]
AL 1 2 3 4 = = ? =
TFF TFF TFF TFF TFF TFF TFF OFF
[ msec] @.a @.a @.a @.a @.a @.a8 @.a8 @.a8
[=amF1el @ @ @ @ @ @ @ ]
STEREQ L —R
GFF GFF
[ msec] @.a @.a
[zamFIg] @ @

Los pardmetros en esta pagina (y el procedimiento para ajustarlos) son los mismos que los
de los canales de entrada, excepto si esta pagina no incluye los pardmetros MIX/FB.GAIN
(consulte la pagina 80).

Consejo: También puede visualizar la pdgina Out Dly pulsando una vez el botén
[ $ /INSERT/DELAY], y a continuacién pulse el botén [SEL] para seleccionar Stereo Out o
Bus Out 1-8.
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Comprimir Stereo Out y salidas Bus

Para ajustar los compresores Stereo Out y Bus Out 1-8, pulse el botén [DYNAMICS], y el
botén [F3] para visualizar la pagina Dynamics | Comp Edit, y utilice los botones [SEL] para
seleccionar Stereo Out o Bus Out 1-8.

[DYHAHICS 0 Initial Data @Il 5112 5113 5119
BUS1-BUST mn_ pmemem v O O &)
.BUS1 COMP EDIT) BLE1
CURVE
e I
FRDER | | LD
OH7OFF “[FREAMETER]
G THRESHOLD | RATIO ATTACK
— - 5.8dB | 7.5:1 BiEms
RELERSE ! ouT GAIM @ KHEE
229m= g.8dE 2

GATE EDIT 4 GATE LIE 3 COMP EDIT §3 COME LIE g

Los pardmetros en esta pagina (y el procedimiento para ajustarlos) son los mismos que para
los canales de entrada (consulte la pagina 82).

Ecualizar la Stereo Out y las salidas Bus

Para ajustar la ecualizacién de Stereo Out y Bus Out 1-8 EQ, pulse el botén DISPLAY
ACCESS [EQ], y el botén [F1] para visualizar la pagina EQ | EQ Edit, y utilice los botones
[SEL] para seleccionar Stereo Out o Bus Out 1-8.

| ER 0 lhitial Data E|STI1 STIZ STI3 5T14
BUS1-BUSI EDIT {3
(EUS1 EGUAL |ZER EDIT! BUS1
CURVE
Ed OM]|[TTYFE ATT] |F : B
- i OUER
-8
TVPE I ; -
on Rl (:9 ] 1 N
a.a 0o Gk =0
dB|[ —4E
Lk L=HID H=HID HIGH
[l [ [e] [
L.SHELF @ H.78 @ H.7@ H.SHELF
[F] [F1 [F1 [F1
125 Hz 1 .6E8kHz 4 .@3kH= 18.8kH=z
[G] [G] @ [G] [G]
6 .6de H.68dE A .6d8 A .6dB

Eq EDIT FAFe LIBRARYEY W ATT f OUT ATT

Los pardmetros en esta pagina (y el procedimiento para ajustarlos) son los mismos que para
los canales de entrada (consulte la pagina 84). Tenga en cuenta que Stereo Out no incorpora
el pardmetro STEREO LINK.
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Direccionar las senales Bus Out 1-8 al Stereo Bus.

Puede aplicar patches a las seniales Bus Out 1-8 a las salidas y ranuras 1/2, ademds de al
Stereo Bus. Puede ajustar el nivel y los ajustes de panoramizacién de la senal direccionada
al Stereo Bus para cada bus. Es adecuado cuando desee utilizar las salidas Bus (1-8) como
un Group Bus.

Para aplicar patches de las seniales Bus Out 1-8 al Stereo Bus, pulse el botén DISPLAY
ACCESS [PAN/ROUTING] repetidamente para visualizar la pdgina Pan/Route | Bus to St.

PAN/ROUTE] Initial Dot @501 5112 511F 5114
BUS 1-BUS I mmm s O O ©
1

.BUS TO STERED. ELIS
EUS1 | BUSZ | BUSS | BUS4 | BUSS | BUSE | BUST | BUSS
P'AM PAM PAM PAM PAM FAM PAM PAM

OO O OO OO

CEHTER | CEMTER | CEMTER | CEMTER | CEWTER | CEMTER | CEMTER | CEHTER
OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF

@ ©

6.8 6.8 0.0 8. 8.8 6.8 6.8
PAM_ J% FOUT1-16 JmouTiv—=T iy Bus To 5T FeD

Desplace el cursor al pardmetro que desee cambiar, y gire la rueda Parameter o pulse los
botones [INC]/[DEC] para modificar el ajuste.

1) TO ST PAN

Estos controles panoramizan las sefiales Bus Out 1-8 entre los buses Stereo Out de la
derecha e izquierda.

2)TO ST ON/OFF

Estos botones activan y desactivan el Bus Out 1-8 del direccionamiento Stereo Bus.

(3) Deslizadores TO ST
Estos deslizadores ajustan el Bus Out 1-8 a los niveles Stereo Bus.
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Visualizar los ajustes Stereo Out y Bus Out

Puede visualizar y definir ajustes de pardmetros de la Stereo Out o Bus Out actualmente
seleccionado en las paginas View | Parameter y Fader.

B Visualizar los ajustes Compressor, y EQ

Para visualizar la pagina View | Parameter, utilice el botén [SEL] correspondiente para
seleccionar bus deseado, y a continuacién pulse el botén DISPLAY ACCESS [VIEW], y el
botén [F1].

UIEH 0 lnitial Oata FENIEIEEIEEE
BUS1-BUS] [ 1 |
| MSERT [_OFF ]
out  {
[ i nand
3
LOW L-HMID H-MID HIGH
a (g DELAY
COrP THRES RATI0 | L.SHELF @.7@ @.7@ H.3HELF m‘ge-c
8,0 0 ® 6 G
TEBdE 2.5 | 135 1@k 400k 1 @6k
ATTACK RELERSE
OO0 O
EBms ZZom= | B@ B8 0.8 0.0
OFF OUTGAIH KHEE "
N T o (S
TYPET

FADER

PARAMETER ,& & L | ERARY ,@ 1—15 ALl g

Los pardmetros en esta pagina (y el procedimiento para ajustarlos) son los mismos que para
los canales de entrada, excepto para los siguientes elementos:

+ Las paginas Stereo Out and Bus Out 1-8 Parameter no contienen los parametros Gate y
Phase.

+ La pédgina Stereo Out Parameter no contiene el pardmetro Pair.

B Visualizar deslizadores y otros parametros

Para visualizar la pagina View | Fader, utilice el boton [SEL] correspondiente para
seleccionar el bus deseado, y a continuacién pulse el botén DISPLAY ACCESS [VIEW], y el
botén [F2].

En la pdgina Fader la distribucién de Stereo Out y Bus Out 1-8 son ligeramente diferentes.

Pagina Stereo Out Fader

UIEH lhitial Data ESTI1STI2STI35TI4
4’31—3—31 0
EAL
CEHTER
Q——m
FARAMETER £3 FADER @ L | ERARY .@ 1—-16

(1) BAL

Este control ajusta el balance entre los canales L y R de la Stereo Out.
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(2 ON/OFF
Este botén activa o desactiva la Stereo Out, y la enlaza con el botén [ON] en la seccién
STEREO.

(3) Deslizador
Este deslizador ajusta los niveles de salida Stereo Out, y los enlaza con el deslizador
[STEREOY]. El mando Fader se destaca cuando se ajusta el deslizador a 0.0 dB.

e Pagina Bus Out (1-8) Fader
@@W®

VIEH mitial mla | @l STIZ&T1E 5114
BUS1BUST 00 tm G OO 6
] .

TO ST
FAM

CENTER
FOST
3
GROUP
FADER

MUTE

m

[ L5 [

i}

o
]

MP

[

aa
FADER f4 LIERARY #3 1—16 AUX g

(1) ON/OFF
Este botdn activa o desactiva la Bus Out (1-8) actualmente seleccionada, y la enlaza con
el botén [ON] (9-16) en la capa maestro.

(2) Deslizador
Este deslizador ajusta el nivel de la Bus Out (1-8), y la enlaza con el deslizador (9-16) en
la capa maestro. El mando Fader se destaca cuando se ajusta el deslizador a 0.0 dB.

(3) TO ST PAN
Ajusta la Bus Out en la posicion Stereo Out Pan para la Bus Out (1-8) actualmente
seleccionada.

() TO ST ON/OFF
Este botén activa o desactiva la seial Bus Out a Stereo Out para la Bus Out (1-8)
actualmente seleccionada.

(5) TO ST Fader

Ajusta el nivel de sefial de la Bus Out a Stereo Out para la Bus Out (1-8) actualmente
seleccionada.

Consejo: Los pardmetros de los deslizadores TO ST PAN, ON/OFE, y TO ST también

aparecen en la pdgina Pan/Route | Bus to St.
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Ajustar Stereo Out y Bus Out 1-8 desde Control Surface

Puede utilizar los deslizadores, los botones [SEL] y varios botones y controles en la seccién
SELECTED CHANNEL en el panel superior para controlar directamente algunos
pardmetros para Stereo Out y Bus Out 1-8.

Ajustar los niveles

Desplace el deslizador [STEREO] para ajustar los niveles de Stereo Out. Pulse el botén
[ON] en la seccién STEREQ para activar o desactivar la Stereo Out.

Para ajustar los niveles Bus Out 1-8, pulse el botén [MASTER] en la seccién LAYER para
seleccionar la capa maestro, y mueva los deslizadores 9—16. En este momento, puede activar
o desactivar Bus Out 1-8 utilizando los botones [ON] 9-16.

Ecualizar y balancear Stereo Out y las salidas Bus

1

Pulse el boton [SEL] del bus al que desee aplicar ecualizacion o ajuste el
balance de nivel.

Para controlar el ecualizador del bus seleccionado, seleccione la banda que
desee ajustar pulsando uno de los siguientes botones en la seccion SELECTED
CHANNEL:

+ Botén [HIGH].............. Banda HIGH

+ Bot6on [H-MID] ........... Banda HIGH-MID
« Botén [L-MID] ............ Banda LOW-MID
« Botén [LOW] ............... Banda LOW

Utilice los controles [Q], [FREQUENCY], y [GAIN] para ajustar el Q, la
frecuencia, y el gain de la banda seleccionada en el paso 2.

Consulte la pdgina 84 para mds informacién acerca de EQ.

Para ajustar el parametro Stereo Out Balance, utilice el control [PAN] en la
seccion SELECTED CHANNEL.

Nota: Si selecciona Aux Out 1-8 o Bus Out 1-8, se desactiva el control [PAN].
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Emparejar buses o envios Aux

Puede emparejar buses impares adyacentes (en este orden) o envios Aux para el
funcionamiento estéreo. Los pardmetros conectados al bus emparejado y al Aux Send y los
pardmetros no conectados (disponibles para los controles independientes) se indican a

continuacién:

Linked parameters

Non-linked parameters

[SEL] buttons

Output Patching

Fader

Insert Patching

Channel on/off

Delay on/off

Insert on/off

Delay time"

Solo on/off

Bus to Stereo Pan”

Comp settings

Attenuators™™

Comp insert position

EQ settings

Fader group

Mute group

Fade time

Recall safe

Bus to Stereo on/off *

Bus to Stereo fader "

** Puede ajustar este parametro para cada canal de forma
independiente si el botén GANG esta desactivado en la
pagina % /INS/DLDLY | DLY.

***Pyede ajustar este parametro para cada canal de forma
independiente desde la pagina EQ | ATT, pero los ajustes
de los canales emparejados estéa enlazados a las paginas
Edit y View del EQ.

Los parametros marcados con un asterisco * s6lo estdn disponibles para las salidas Bus.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [PAIR/GROUP] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Pair/Grup | Output.

IPHIH,-'BFUPO Initial Data @ELT GTZSTI3 5114
BUS1-BUS1 [RIDIE & 1 [d&k]
TOOTFUT _FATR] SURROUND MODE

r EUS 1

1 z 4 ; ses  THS
@— HOHOXZ [Aono=z] i [AOHO=Zz] i [HOAGOxZ)

L F L= Rs c B= LFE

T AL 1

1Rz Se3 : SME : FHS

AOR0 2] AoMoxz] i [AOHO:z] ¢ [HOAOxE]
@— == =1 == |

L R L= R=s c B= LFE

| == FoLLOoM SURROUND |

OUTEUT _f4 1IN FAOER f4 IH HMUTE

Los parametros de esta pagina se describen mas adelante.

(1) STEREO/MONOx2

Estos botones activan o desactivan los pares Bus o Aux Send.

(2 Bot6n E.S

Este botén determina si los envios Aux siguen la panoramizacién surround de Input
Channel cuando el 01V96 se encuentra en un modo Surround que no sea “Stereo”.
Cuando este boton se activa, los envios Aux siguen la panoramizacién surround de
Input Channel. Es util para alimentar las seniales surround al procesador de efectos

Surround externos.

2 Desplace el cursor al boton MONOx2 para el Bus o Aux Send deseado, y pulse

[ENTER].

Los buses o los envios Aux se emparejan.
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106 cCapitulo 8—Salidas Bus

3 Para cancelar una pareja, desplace el cursor al boton STEREO para el Bus o
Aux Send deseado, y pulse [ENTER].

Senales de salida de atenuacion

Para atenuar las sefiales de salida del 01V 96, visualice la pagina EQ | Out Att y ajuste los
atenuadores de la salida Stereo y Bus 1-8 individualmente.

Si es necesario, también puede seleccionar los canales de salida y la tarjeta E/S y especificar
el nivel de atenuacién. Esta técnica es adecuada cuando desee atenuar senales de salida
rdpidamente independiente de la aplicacién del patch de la senal de origen.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente hasta que
aparezca la pagina DIO/Setup | Output Att.

DIUISETUPOO nitial Oota  BIELT SHIZ S1I= 5114
€ 0

BUS1-BUS1 &1 [dsk]
[OUTFUT FORT ATTENUATOR]
FORT, LELIEL

OMHI QUT 2 = ode
aMHI auT 2 =  odE
OMHI OUT 1 =  @de
MOMITOR OUT R = Bde
MONITOR OUT L = ade
STEREQ OUT R = __ ade

[ osl————(2)

(STERED OUT L

IHITIALIZE

FA|% SURE EUS ] CASCADE JOUTPUT ATT

2 Desplace el cursor a la columna izquierda ((1)), y desplace la lista arriba y
abajo utilizando la rueda Parameter para seleccionar la salida o el canal de
ranura deseada para la que desee ajustar la atenuacion.

Se pueden seleccionar las siguientes salidas y canales de ranura:

+ STEREO OUT L/R......ooeerieeeianne Canales STEREO OUT I & D

+ MONITOROUTL/R ....cceuerrrrrnne Canales MONITOR OUT I & D

* OMNIOUT 14.....ooireeieeenenn Conectores OMNI OUT 1-4

+ SLOT OUT 1-1-1-16.......cceoeveverernnee. Canales de ranura 1-16

* ADAT OUT 1-8.....ccovrereeeeerenernnne Canales 1-8 ADAT OUT

+ 2TROUT DIGITALL/R ..................... Canales 2TR OUT DIGITALI & D

3 Desplace el cursor al valor del parametro en la columna derecha ((2), y gire
la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para ajustar los niveles
de atenuacion.

El nivel de atenuacion se puede ajustar de 0 dB a —9 dB.

Consejo: Para reajustar el nivel de atenuacion de todos los canales de salida a 0 dB, desplace
el cursor en el boton INITIALIZE, y pulse [ENTER].
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Asignar un nombre a Stereo Out y a las salidas Bus

Puede cambiar los nombres por defecto de los Bus (BUSI, AUX4, STEREQ, etc.). Puede ser
conveniente asignar nombres a los buses “Monitor Out” o “Effect Send,” por ejemplo, para
que pueda identificar ficilmente el tipo de sefal.

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Patch | Out Name.

) @

PATCH mitial hata  @lErl|ETIZSTIZ &T14d
pusi-bust 00 i e

OUTFUT CHAMMEL HAME: E Hame |nflut Auto Corg ——@
] SHORT LOMG
EUST tBUST » = <BUSY: <BUSY H
EUSE tBUSE » = <BUSE: <BUSG H
BUSS (BUSS » = <BUSS: <BUSS b
ELS4 tBUS4 » = <BUS4:> <BUS4 >
EUSZ tBUSZE » = <BUSZ» <BUSZ E
EUSZ tBUSZ » = <BUSZ:» <BUSZ ¥
EUS1 cBUs1 > = [FBUS1x] {4B0E] b
ALxE CALXE » = <AUXE:  <AUXE b
ALX? CALXKT 3 = <AUXY:  <AUXT >
ALXEG CALXG 3 = <AUXG:  <AUXG ¥
AlxS CAUXT » = <AUXS:  <AUXS H
A4 CAHLXE ¥ o= <AlX4:r  <AUX4 ¥
ALX: CALXE » = <AUX3r  <AUX3 »

IHITIALIZE

ouT LIE

i 4 AL IRECT OUTE TR OUT g OUT MAME #A

Puede especificar nombres Short en la columna central (1)) y nombres Long (completos)
en la columna de la derecha ((2)).

Cuando la casilla de comprobacién Name Input Auto Copy ((3)) esta marcada, los cuatro
primeros caracteres de un nuevo nombre largo (Long) se copian automaticamente en el
nombre corto (Short). Por otra parte, un nuevo nombre Short se anade automdaticamente
al principio del nombre Long.

Puede reajustar todos los nombres de los buses a sus nombres por defecto colocando el
cursor en el botén INITIALIZE, y pulsando [ENTER].
2 Desplace el cursor al nombre que desee cambiar, y pulse [ENTER].

Aparecerd la ventana Title Edit, que le permite editar el nombre.

3 Edite el nombre, mueva el cursor al botén OK y pulse [ENTER].

El nuevo nombre serd efectivo.

| Consejo: El nombre editado se guardard en la biblioteca Output Patch.
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9 Salidas Aux

Este capitulo describe cémo controlar Aux Out 1-8.

Aux Out 1-8

AUX 1

La seccién Aux Out 1-8 mezcla senales dirigidas desde los canales de entrada a los envios
Aux correspondientes, las procesa utilizando el ecualizador integrado, el compresor, etc., y
las direcciona a los procesadores de efectos internos, los conectores de salida o los
conectores de la tarjeta E/S.

E1 01V96 dispone de ocho envios Aux, que se pueden utilizar para enviar sefiales a los
procesadores de efectos internos y externos y a los monitores.

El siguiente diagrama ilustra el flujo de la seiial Aux Out 1-8.

(Gain Reduction) (Out Meter)
METER ||METER
o—{COMP

= T

«[WETER]
INSERT  [METER] | INSERT INSERT

ON LEVEL
4BAND H ° OUTPUT ‘ AUX 1(..8)
ATTI “gq DELAY [

AUX 8

OUTPUT PATCH

XNy sepijes n

INSERT

ATT (Atenuador)

4 BAND EQ (Ecualizador de 4 bandas)
COMP (Compresor)

ON (Activar/desactivar)

LEVEL

OUTPUT DELAY (Delay de salida)
METER

Estos pardmetros son los mismos que Stereo Out y Bus Out 1-8 (consulte la pdgina 97).

Consejo: También puede emparejar envios Aux impares adyacentes (en este orden) para el
funcionamiento Aux estéreo.

Nota: Con el ajuste por defecto, las salidas Aux 1-4 se asignan a los conectores OMNI OUT
1-4 y a los procesadores de efectos internos 1—4. Sin embargo, puede cambiar esta asignacion
en la pdgina Patch | Output.
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Ajustar las salidas Aux 1-8 desde la pantalla

Para ajustar los parametros Aux Out 1-8, puede desplazar el cursor en el pardmetro deseado
en la pantalla para cambiar el valor, o utilizar el botdn o el control deseado en el panel
superior.

Esta seccién explica como ajustar los pardmetros en la pantalla.

Consejo: Consulte el capitulo 10 “Aplicar patches de entrada y salida” en la pdgina 121 para
mds informacion acerca de cémo ajustar inserciones.

Atenuar salidas Aux

Para atenuar las sefiales Aux Out 1-8, pulse la tecla [EQ] y luego la tecla [F4] para visualizar
la pagina EQ | Out Att.

ER lhitial Data ESTH STIZ STI2 5T14
eI B O O o

LOUTPUT ATTEHUATOR. AL

i 2 5 FIa ) 7 5
CRCECECECRCRCRC
ade @de ©Bde ©BdE &4 @dE BdE  ede

r AL 1
i 2 E 4 5 3 F &8

EECECECECRCRCHC

Bde @de BdBE @AdE BdE  @dE BdE GBdE

STEREDQ

C)

ade

I Eo EOIT JAEC LIERARTE, A ouT ATT

Los pardmetros en esta pagina (y el procedimiento para ajustarlos) son los mismos que para
los canales de entrada (consulte la pagina 83).

Aplicar delay a las salidas Aux

Para aplicar delay a las sefiales Aux Out 1-8, pulse la tecla DISPLAY ACCESS
[ ¢ /INSERT/DELAY] repetidamente hasta que aparezca la pagina ¢ /INS/DLY | Out Dly.

WIHS.F[L?O lnitial Data @ET 511z 5113 =14
AUR1-AUZI mm pmemmml (3 O O ©
[OUTPUT DELAY] ALECT
DELAY SCALE SaliP1E ExE
EUS 1 2 3 4 =) (=) 7 E=3
OFF OFF OFF OFF OFF
[ msec] @.a . @.a @.a a@.a @.a @.a @.a
[=amrial @ @ @ @ @ @ @ =]
AL 1 Z ] 4 =] =] 7 =]
1 oFF] : [oEE
[ msec] @.a =] @.8 @.a @.a @.a @.@ Q.8
[zamFi1e] @ @ @ =] =] =] =] =]
STEREQ L —FR
OFF OFF
[ m=ec] @.a @.a
[=amri2] ] ]

Los pardmetros en esta pagina (y el procedimiento para ajustarlos) son los mismos que los
de los canales de entrada, excepto que esta pagina no incluye los pardmetros MIX/FB.GAIN
(consulte la pagina 80).

Consejo: También puede visualizar la pdgina Out Dly si selecciona la salida Aux deseada
(1-8) pulsando la tecla [SEL] correspondiente mientras los pardmetros relacionados con DLY
se indican en la pdgina.
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Ajustes Comp

Para ajustar los compresores Aux Out 1-8, pulse el botén DISPLAY ACCESS
[DYNAMICS], y el botén [F3] para visualizar la pagina Dynamics | Comp Edit, y seleccione
la Aux Out 1-8 deseada utilizando los botones [SEL] correspondientes.

DYHAHICS 0 Initial Data I EE I EEE]
AUZ1-AURI] w0 O O ©
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Los pardmetros en esta pagina (y el procedimiento para ajustarlos) son los mismos que para
los canales de entrada (consulte la pagina 82).

Ajustes EQ

Para ajustar la ecualizacién de Aux Out 1-8, pulse el botén DISPLAY ACCESS [EQ] y luego
el boton [F1] para visualizar la pagina EQ | EQ Edit, y utilice los botones [SEL] para
seleccionar Aux Out 1-8.
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[G] [G] [G] [G]
A.6dB H.68dB A .6dB A .6dB
Ex EDIT A B ouT _ATT

Los pardmetros en esta pagina (y el procedimiento para ajustarlos) son los mismos que para
los canales de entrada (consulte la pagina 84).
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112  cCapitulo 9—Salidas Aux

Visualizar los ajustes Aux Out

Puede visualizar y definir los ajustes del parametro para la Aux Out actualmente
seleccionada en las paginas View | Parameter and Fader.

B Visualizar los ajustes Compressor, y EQ
Para visualizar la pagina View | Parameter, utilice el boton [SEL] correspondiente para
seleccionar la Aux Out (1-8) deseada, y pulse el botén DISPLAY ACCESS [VIEW] y el
botén [F1].
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Los parametros en esta pagina (y el procedimiento para ajustarlos) son los mismos que los
de los canales de entrada, excepto que esta pagina no incluye los pardmetros Gate y Phase
(consulte la pagina 87).

B Visualizar los parametros Faders y On/Off
Para visualizar la pagina View | Fader, utilice el boton [SEL] correspondiente para
seleccionar la Aux Out (1-8) deseada, y pulse el botén DISPLAY ACCESS [VIEW] y el
botén [F2].

VIEH Initiol Oota  @ELT STIZ ST1Z 8114
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* ON/OFF.......uueeuennee. Este botdn activa o desactiva la Aux Out (1-8) actualmente
seleccionada. Enlaza con el bot6n [ON] (1-8) correspondiente
en la capa maestra.

« Fader.........uereeeerennen. Este deslizador ajusta el nivel Aux Out (1-8) actualmente
seleccionado. Enlaza con el deslizador (1-8) correspondiente
en la capa maestra. El mando Fader se destaca cuando se ajusta
el deslizador a 0.0 dB.
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Ajustar las salidas Aux 1-8 desde Control Surface

Puede utilizar los deslizadores, los botones [SEL] y varios botones y controles en la seccién
SELECTED CHANNEL en el panel superior para controlar directamente ciertos
pardmetros de Aux Out 1-8.

Niveles de ajuste

Para ajustar los niveles Aux Out 1-8, pulse el boton [MASTER] en la secciéon LAYER para
seleccionar la capa maestro, y mueva los deslizadores 1-8. En este momento, puede activar
o desactivar Aux Out 1-8 utilizando los botones [ON] 1-8 correspondientes.

EQ settings

Para controlar los pardmetros EQ Aux Out 1-8, seleccione la Aux Out (1-8) deseada
utilizando el bot6n [SEL] o el deslizador correspondiente, y utilice los botones y los
controles en la seccion SELECTED CHANNEL. Los pardmetros en esta pagina (y el
procedimiento para ajustarlos) son los mismos que para los canales de entrada (consulte la
péagina 83).

Ajustar los niveles de Aux Send

Puede ajustar el nivel de las senales dirigidas desde los canales de entrada en la Aux Out
(1-8) correspondiente.

Ajustar los niveles de envio desde la pantalla

Puede visualizar varios niveles Aux Send de canales en la pantalla y ajustarlos
individualmente.

1 Pulse los botones FADER MODE [AUX 1]-[AUX 8] para seleccionar Aux.
2 Compruebe que el 01V96 visualice la pagina Aux | Send.

Esta pdgina permite ajustar el nivel de las sefiales direccionadas desde cada Input Channel
al Aux seleccionado en el Paso 1.

Sino se visualiza la pagina Send, pulse repetidamente el bot6n que pulsé en el Paso 1 hasta
que aparezca la pagina Send.
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¢ Controles giratorios Aux Send
Estos controles ajustan el nivel Aux Send de los canales de entrada. El nivel numérico actual
aparece en los controles giratorios.
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PRE/POST

Estos botones le permiten especificar los puntos de origen de la sefial Aux. Los botones PRE
envian sefales pre-deslizador, y los botones POST envian sefiales post-deslizador.

MODE

Los envios Aux tienen dos modos de funcionamiento diferentes que determinan cémo se
envian las sefiales: Fixed (los niveles de Aux Send son fijos); y Variable (los niveles Aux Send
son variables).

GLOBAL

Los botones GLOBAL PRE y POST le permiten ajustar todos los canales de entrada para el
Aux seleccionado a pre-deslizador o post-deslizador simultdneamente.

Nota: En el modo Fixed, los botones Aux Send ON/OFF aparecen en vez de los controles
giratorios Aux Send, los botones PRE/POST, y los botones GLOBAL PRE/POST. Estos botones
ON/OFF activan y desactivan cada Input Channel para el Aux Send actualmente
seleccionado.

Desplace el cursor en el botén FIXED o VARIABLE en la seccion MODE del
Aux Send actualmente seleccionado para seleccionar el modo.

Modo Fixed

En este modo, los niveles Aux Send se fijan a nominal (0.0 dB). Ademds, los botones
ON/OFF del canal aparecen en vez de los controles giratorios de nivel Send y los botones
PRE/POST.
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e Modo Variable

En este modo, los niveles de Aux Send son variables y el punto de origen de la sefial puede
ser pre-deslizador o post-deslizador. Los controles giratorios de nivel Channel Send y los
botones PRE/POST aparecen en la pantalla.
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Consejo: Puede seleccionar el modo Variable o Fixed individualmente para cada uno de los
ocho Aux.

Nota:

* En el modo Fixed, todos los botones ON/OFF se ajustan a OFF.

« Sidesea pasar al modo Variable, los puntos de origen de la sefial se ajustan a post-deslizador
(los botones PRE/POST se ajustan a POST), y los controles giratorios del nivel Send se
reajustan a —o.

XNy sepijes

4 Sipasa al modo Fixed en el paso 3, los botones ON/OFF activan o desactivan
cada Input Channel del Aux Send actualmente seleccionado.
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Nota: En el modo Fixed, los pardmetros Aux On/Off de los canales de entrada emparejados
no se enlazan entre ellos.
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5 Si pasa a modo Variable en el paso 3, los botones PRE/POST y los controles
giratorios del nivel Send le permiten ajustar los puntos de origen de la sefial
y los niveles Send.
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=

Puede activar o desactivar el Input Channel del Aux Send actualmente seleccionado incluso
en modo Variable. Para hacerlo, desplace el cursor hacia el control de nivel Send deseado, y
pulse [ENTER]. (Los controles giratorios para los canales Off apareceran en gris.)

Consejo:

« En el modo Variable, los niveles Aux Send, Aux On/Off, y los pardmetros Pre/Post para los
canales de entrada emparejados se enlazan entre ellos.

+ Los botones GLOBAL PRE/POST le permiten ajustar todos los canales de entrada
(incluyendo los que no se visualizan en la pdgina actual) a pre-deslizador o a post-deslizador
simultdneamente.

Nota:

* No aumente el nivel de envios Aux (asignados al procesador de efectos) en los canales de
retorno de efectos.

« Por ejemplo, por defecto Aux 1 se direcciona a la entrada del procesador de Efectos internos
1,y Ly R del Canal ST IN 1 se asigna a la salida del procesador. En este estado, si aumenta
el nivel de las sefiales de envio desde el Canal ST IN 1 hasta Aux 1, las sefiales se devuelven
al Canal ST IN 1, causard un bucle de sefial y probablemente daiios en los altavoces.
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Visualizar los ajustes Aux Send para canales multiples

Puede visualizar y ajustar pardmetros para todos los Aux Send 1-8, incluyendo los niveles
de ajustes y los pardmetros Pre/Post.

Es adecuado cuando desee comprobar visualmente todos los ajustes Aux Send o para ajustar
simultdneamente los niveles de ciertos canales dirigidos a Aux 1-8.

1 Pulse uno de los botones FADER MODE [AUX 1]-[AUX 8] repetidamente
hasta que aparezca la siguiente pagina que contiene los canales deseados.

- Pagina Viewl-16
Esta pagina visualiza los niveles Aux Send de los canales de entrada 1-16.

- Pagina View17-STI
Esta pégina visualiza los niveles de Aux Send de los canales de entrada 17-32 y de los
canales ST IN 1-4.

Estas paginas visualizan los canales de entrada origen y los envios Aux correspondientes en
una matriz. Los pardmetros en estas dos paginas (y el procedimiento para ajustarlas) son los

mismos.
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(1) DISPLAY
Utilice los siguientes botones para visualizar los pardmetros deseados.
* LEVEL.......nne. Seleccione el botén LEVEL para visualizar los graficos de barra
del nivel Send para los canales de entrada direccionados a Aux
1-8.

* PRE/POST............ccc..... Seleccione el botén PRE/POST para visualizar los puntos de

origen de los canales de entrada direccionados a Aux 1-8.

(2 FIX/VARI
Estos botones indican el modo Aux (Fixed o Variable) para Aux Out 1-8 y s6lo para que
se visualicen.

(3 LEVEL
Este campo visualiza en dB el nivel de Aux Send actualmente seleccionado con el cursor.

2 Desplace el cursor al boton DISPLAY LEVEL o PRE/POST y pulse [ENTER] para
visualizar los parametros Level o Pre/Post.
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3 Siseleccioné el botéon PRE/POST en el paso 2, desplace el cursor al Input
Channel deseado y a la interseccion Aux, y pulse el botéon [ENTER] para
cambiar el punto de origen de la sefial.

I IMPUT 1
1 2345675 9181112151415 15
Fo Fo GARA Fo Fo A Fo Fa Fo Fo PﬂmPlﬁlf_“El_
Fo FO F FO Fo F0 FO Fo FO0 F0 F0 Fo FO FO Fi FO

oA DA B DO BA BA RO DA DA BA DO BA BA DO B DO

Nota: Puede pasar entre Pre y Post sélo para los envios Aux que se envian al modo Variable.
La indicacion “FIX” aparece para los envios Aux que se ajustan al modo Fixed, y no pueden
pasar de pre a post ni viceversa.

4 Siseleccioné el botén LEVEL en el paso 2, desplace el cursor al Input Channel
deseado y a la interseccion Aux, y edite el nivel Send o active o desactive el
AUX Send actualmente seleccionado.

Gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para ajustar el nivel Send, y pulse
el botén [ENTER] para activar o desactivar el Aux Send actualmente seleccionado.
Aparecerd uno de los siguientes indicadores, segiin el modo Aux actual.

+ Envios Aux en modo Fixed................. Aparecerd un indicador “FIX” para los envios On
Aux, y un punto®” para los envios Off Aux.

I IMPUT !
1 23456 7 & 91811121314 15 16
—> T
ZUAE] Wl - W N HE S EEI OO
3 UHRI - . . - . . - . . - . .
+ Envios Aux en modo Variable............ Los niveles Send actuales se visualizan con los
gréaficos de barra. Si el nivel se ajusta a nominal
(0.0 dB), “N” aparecerd en la barra. Las barras de
Aux Send desactivadas se destacaran.
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Panoramizar envios Aux

Puede emparejar envios Aux impares adyacentes (en este orden) para el funcionamiento
estéreo. Esto le permite panoramizar sefnales desde los canales de entrada con envios Aux
emparejados.

Empareje los dos envios Aux deseados. (Consulte la pagina 105 para mas
informacion acerca del emparejamiento de canales y la cancelacién del
emparejamiento.)

Utilice los botones FADER MODE [AUX 1]-[AUX 8] para seleccionar uno de
los envios Aux emparejados.

Pulse repetidamente el boton que pulsé en el Paso 2 para visualizar la pagina
Aux | Pan.
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(1) Controles de panoramizacién Aux
Estos controles definen los ajustes de panoramizacion direccionadas desde los canales de
entrada a los buses Aux emparejados.

2) MODE

El pardmetro MODE determina cémo se panoramizan los canales de entrada.

(3 INPUT PAN LINK
Cuando este pardmetro estd activado, los envios Aux siguen la panoramizacién del Input
Channel.

Desplace el cursor hasta el control de panoramizacién Aux del Input Channel
deseado, y utilice larueda Parameter para ajustar el valor de panoramizacion
utilizando la rueda Parameter.

Si es necesario, desplace el cursor a la casilla del parametro MODE y gire la
rueda Parameter para seleccionar INDIVIDUAL, GANG, o INV GANG, y pulse
[ENTER].

Si el botén INPUT PAN LINK ON/OFF esta desactivado, este ajuste de modo es
independiente del pardmetro Mode de la pdgina Pan. (Consulte la pagina 85 para mas
informacidn acerca de las opciones Mode.)

Para enlazar el ajuste Input Channel Pan con el ajuste Aux Send Pan, desplace
el cursor en el boton INPUT PAN LINK ON/OFF, y pulse [ENTER].

Las posiciones de panoramizacién en la pagina Pan se copian en el ajuste Aux pan, y los
controles de panoramizacién en ambas péaginas se enlazan.
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Consejo:

« Silos envios Aux emparejados se encuentran en el modo Variable, los niveles Aux Send, Aux
On/Off, y los pardmetros Pre/Post para los canales de entrada emparejados se enlazan entre
ellos.

« Silos envios Aux emparejados se encuentran en el modo Fixed, los pardmetros Aux On/Off
de los canales de entrada emparejados no se enlazan entre ellos.

Copiar posiciones de deslizador de canal a los envios Aux
Con los envios Aux en modo Variable, puede copiar todas las posiciones de deslizador del
Input Channel en una capa en los envios Aux correspondientes.
Es adecuado si desea enviar senales de monitor a los musicos que tengan el mismo ajuste de

balance que las sefales Stereo Out.

1 Mantenga pulsado el botén de la capa fuente de copia (LAYER [1-16] o
[17-32]).

Nota: Silibera el boton en la seccion LAYER antes de proceder en el paso 2, no podrd completar
la operacién Copy.

2 Pulse uno de los botones FADER MODE [AUX 1]-[AUX 8] para seleccionar el
destino de copia de Aux Send deseado.

Aparecerd la ventana de confirmacién para la operacién de Copy.
1-16 Lew=l Corw to ALK 1 SEMDY

YES

3 Para ejecutar la operacion Copy, desplace el cursor hasta el botén YES, y
pulse [ENTER].

Para cancelar la operacién Copy, desplace el cursor hasta el botén NO, y pulse [ENTER].

Consejo: Siel Input Channel de destino de copia se ha emparejado con un equivalente vertical
en otra capa, la posicion del deslizador se copiard en el Aux Send de su equivalente.
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10 Aplicar rutas de entrada y salida

Este capitulo describe como asignar rutas de seial en el 01V96 a sus entradas, salidas y
canales de ranura

Aplicar rutas de entrada

Las sefiales de entrada en los conectores INPUT 1-16, el conector ADAT IN, los conectores

2TR IN DIGITAL, y la tarjeta E/S de ranura se asignan para ser utilizadas en los canales de

entrada.

Ejemplo de Patch:

Conector INPUT 1
Conector INPUT 2
Conector INPUT 3
Conector INPUT 4
Conector INPUT 5
Conector INPUT 6

Conector INPUT 7

)

Aplicar rutas

I

Canal de entrada 1

Canal de entrada 2

Canal de entrada 3

Canal de entrada 4

Canal de entrada 5

Canal de entrada 6

Canal de entrada 7

I
|

Conector INPUT 8 Canal de entrada 8

Por defecto, se aplican patches a los canales de entrada como se indica a continuacién:

Canales de entrada
1-16 Conectores INPUT 1-16

17-24 Canales de entrada ADAT IN 1-8
25-32

Conectores de entrada y canales de ranura

Canales de ranura 1-8

Procesadores de efectos internos 1-4 Salidas

Canales ST IN 1-4
1-2

Silo desea, puede cambiar estos patches.
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Aplicar patches de entrada

Siga los pasos descritos para cambiar el Patch de entrada.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Patch | In Patch.
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Las entradas, los canales ADAT IN vy los canales Slot actualmente asignados a los canales de
entrada aparecen en las casillas de parametros (1)) debajo de los niimeros de canal. Los
indicadores de pardmetros se explican a continuacion:

Valores de L

parémetros Descripcion
- Sin asignacion
AD1-AD16 Conectores INPUT 1-16
ADAT1-ADAT8 Canales de entrada ADAT IN 1-8
SL-01-SL-16 Canales de ranura 1-16
FX1-1-FX1-2 Salidas 1y 1 del procesador de efectos internos 2
FX2-1-FX2-2 Salidas 1y 2 del procesador de efectos internos 2
FX3-1-FX3-2 Salidas 1y 3 del procesador de efectos internos 2
FX4-1-FX4-2 Salidas 1y 4 del procesador de efectos internos 2
2TD-L & 2TD-R 2TR DIGITAL IN (L/R)

2 Desplace el cursor al parametro del patch de entrada que desee cambiar, y
gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para modificar el

ajuste.

El nombre completo del canal actualmente Bl Mo e ws w
seleccionado se indica en la esquina superior derecha _—( )
de la pantalla((1)). Debajo del nombre del canal [ADTH 1 & ——2)

aparece el nombre completo del canal de entrada
seleccionado ((2)). (Consulte la pagina 94 para mas
informacion acerca del cambio de los nombres del canal.)

3 Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.

Consejo:

« Puede asignar una sefial de entrada a varios canales de entrada.

* Puede almacenar los ajustes de patches de entrada a la biblioteca Input Patch. Para mds
informacion consulte el capitulo 16.
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Aplicar patches a la salida

Las sefiales Stereo Out, Bus Out 1-8, Aux Out 1-8 del 01V96 se pueden asignar a cualquier
salida, a los canales de salida ADAT OUT vy los canales de salida de ranura.

Ejemplo de Patch:

Aux Send 1

Aplicar rutas

L Conector de salida OMNI 1

Aux Send 2

L — Conector de salida OMNI 2

Aux Send 3 —

Aux Send 4 —

Aux Send 5 —

Aux Send 6 —

L

Aux Send 7 —

Aux Send 8

— Conector de salida OMNI 3

— Conector de salida OMNI 1

o—
o—
o—
e—— Conector de salida OMNI 4
o—
e—— Conector de salida OMNI 2
o—

— Conector de salida OMNI 3

Conector de salida OMNI 4

Por defecto, las siguientes rutas de canal se asignan a las salidas, a los canales de salida ADAT

OUT vy a canales de salida de ranura:

Conectores de salida y canales de ranura

Flujo de sefal

Canales de salida ADAT OUT 1-8

Salidas Bus 1-8

Canales de ranura 1-8

Salidas Bus 1-8

Canales de ranura 9-16

Salidas Bus 1-8

Conectores OMNI OUT 1-4

Salidas Aux 1-4

2TR OUT DIGITAL (L)

Stereo Out L

2TR OUT DIGITAL (R)

Stereo Out R

Consejo:

informacion consulte el capitulo 16.

* Puede asignar una sefial a varias salidas.
* Puede almacenar los ajustes de patches de salida a la biblioteca Output Patch. Para mds

Silo desea, puede cambiar estos patches. El procedimiento para asignar sefiales a la salida
depende de los conectores de salida y las ranuras.
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Cambiar el recorrido de la senal en el conector ADAT OUT, la
ranura, o los conectores OMNI OUT

Siga los pasos que se describen a continuacién para cambiar la ruta de la sefial asignada al
conector ADAT OUT, la tarjeta opcional mini-YGDAI instalada en la ranura, o los
conectores OMNI OUT.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Patch | Out Patch.

Cada casilla de pardmetro visualiza la ruta de la sefial actualmente asignada.

PATCH |00 Initial Data & 5&51 sT1z 5&53 5&54

CHi-CHI | [ 5 T Jaskl
'SLOT OUTPUT PATCH] BUS1
r SLOT 1
— 1 Z ] 4
iBLIS1 ; H=E=d i iBLSS i iBLS4
= =] 7 =]
{BUSS i BUSE i iBUSY i iBUSE
@ E 18 11 1z
iBUIS ; iBUS2 i iBUSS i iBUSS
15 14 15 16
{BUSS ; {BUSE i iBUSTY i iBlSE
I AOAT
— 1 Z
| ENER] | [=]NE=) i iBUSZ
@ = =] 7
BLSS i BLSE i iBLSY
I QMM |

1 Z

3
(€ 1174 M 11 SR 1)

IM MAME g3 1M LIE f oUT PATCH £

(1) SLOT 1-16
Las casillas de parametro asignadas ajustan la direccién de las seniales del canal de ranura
1-16.
(2) ADAT 1-8
Estas casillas de pardmetro ajustan el direccién de las seiales del canal de salida ADAT
OUT 1-8.
(3 OMNI 1-4
Estas casillas de parametro ajustan el direccion de las sefnales del canal de salida OMNI
OUT 1-4.
Los indicadores de pardmetros se explican a continuacién:
Valores de parametros Descripcion
- Sin asignacién
BUS1-BUS8 Sefial Bus Out 1-8
AUX1-AUX8 Sefial Aux Out 1-8
STL/R Sefial de salida estéreo
INS CH1-INS CH32 ?e_z_l})iga Insert del canal de entrada
INS BUST-INS BUS8 Salida Insert de la salida Bus 1-8
INS AUX1-INS AUX8 Salida Insert de la salida Aux 1-8
INS ST-L/ST-R Salida Insert de la salida estéreo
CAS BUS1-BUS8 Salidas en cascada del Bus 1-8
CAS AUX1-AUX8 Salidas en cascada del Bus Aux 1-8
CAS ST-L/ST-R Salidas en cascada del bus estéreo
CASSOLOL/CASSOLOR Salidas en cascada del bus solo
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2 Desplace el cursor al parametro del patch de entrada que desee cambiar, y
gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para modificar el
ajuste.

3 Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.

Consejo: Puede almacenar los ajustes de patches de salida a la biblioteca Output Patch. Para
mds informacion consulte el capitulo 16.

Aplicar patches a las salidas digitales 2TR

Siga los pasos que se describen a continuacién para cambiar la ruta de la sefal asignada a
los conectores 2TR OUT DIGITAL 1 & 2.

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Patch | 2TR Out.

PATCH 0 Initial Dato
CHi1-CHi

L2TH OUT DIGITAL PATCH]|

Las senales asignadas a la pagina Out Patch también se pueden asignar en esta pagina.

2 Desplace el cursor al parametro del patch de entrada que desee cambiar, y
gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para modificar el
ajuste.

3 Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.

Aplicar patches a las salidas Direct

Las senales del canal de entrada 1-32 se pueden asignar directamente a las salidas o a las
salidas de ranura, ademds de a la Bus Out 1-8 y a la Stereo Out. Esta asignacién es adecuada
si desea grabar cada senal Input Channel a una pista individual en el grabador conectado.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Patch | Direct Out.

PATCH 0 Initial Data @I 511z 5113 5114
CHI1-CHI mm ) ) ) (o
DIRECT OUT _DEST IMAT I0H] THI
Slot CHE 00T I
[T+ z 3 4 5 & 7 &
(B ALET 2 ADET S, (HORT (ROHTS: (AOETE: (ADRTY: tA0RTE:

i) 1@ 11 12 1= 14 15 16

5 6 7 5 £g @ El 32
(:b——nlnECT out [_PRE Ee ] [PRE FADER | CREREIENA]

fy TR OUT g4 OUT MNAME #4 OUT LIE f
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Capitulo 10—Aplicar rutas de entrada y salida

Los pardmetros de esta pagina se describen mas adelante.

1 1-32
Estas casillas indican el destino Direct Out (salidas, canales de salida ADAT OUT y
canales de salida de ranura) para los canales de entrada 1-32.

) DIRECT OUT

Determina la posicién del origen de la senial Direct Out entre las siguientes tres
opciones:

« PREEQ........ceeueueuunenee. Inmediatamente antes de EQ del canal de entrada.
« PREFADER.................. Inmediatamente antes del deslizador del canal de entrada
+ POSTFADER............... Inmediatamente después del deslizador del canal de entrada

Desplace el cursor al parametro del patch (1-32) que desee cambiar, y gire
la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para seleccionar el
destino.

Si es necesario, especifique la posicion del origen de la sefial utilizando el pardmetro
DIRECT OUT.

Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.

Nota: Siselecciona un destino que ya se haya utilizado para un patch de salida, la casilla del
pardmetro del patchindica “— (sin asignacién)”. Si asigna Direct Out a un destino no utilizado,

la casilla del pardmetro indica la salida correspondiente.

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING] repetidamente hasta que

aparezca una de las siguientes paginas que contenga los canales que desee

asignar a Direct Out.

+ Pagina Routl-16.......... Esta pagina le permite cambiar las rutas del canal de entrada
1-16.

+ Pagina Rout17-STI...... Esta pdgina le permite cambiar las rutas de los canales de
entrada 17-32 y del canal ST IN 1-4.

Consejo: Consulte la pdgina 86 para mds informacién acerca de estas pdginas.

Desplace el cursor hacia el boton D para el canal al que desee asignar Direct
Out, y pulse [ENTER].

La asignacion de patch Direct Out es efectiva, y las sefiales se direccionardn a las salidas, a
los canales ADAT OUT o a los canales de ranura asignados.
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Insertar patches

Los canales de entrada y de salida del 01V96 (Stereo Out, Bus Out 1-8, Aux Out 1-8)
disponen de entradas y salidas Insert independientes. Las entradas, las salidas, los canales de
conector ADAT, los canales de ranura, las entradas y salidas del procesador de efectos
internos se pueden asignar a las entradas y salidas insert del canal de salida. Asi, puede
enviar sefiales al procesador de efectos externos, o insertar efectos internos.

Insertar patches individuales

Puede asignar las entradas, salidas, canales del conector ADAT, los canales de ranura y
entradas y salidas del procesador de efectos del 01V96 a las entradas y salidas Insert. El
mismo procedimiento se aplica a los canales de entrada y de salida.

Efectos

Entrada

Salida

Conector de salida

@ Conector de entrada

Salida Insert

Entrada Insert

Channel

O e O

>

1 Pulse el botén [SEL] de un Input Channel o Output Channel para insertar

patches.

2 Pulse el botén [ ¢ /INSERT/DELAY] repetidamente hasta que aparezca la

pagina & /INS/DLY | Insert.

&/ |HS/0LY| lnitial Data BELT S ZST[= 5114
CHI-CHI1 | @
[ IMSERT! [CH |
{ﬁ
@ PO 1T 10N
FRE PRE POST
M ER FADEFR: OM FAOER FACER
.........
@ THEERT COME @
O/ OFF OM/OFF
ouT ORDER i

I

IMSERT F& DLWi—i8 g3 OLYi7-52

Esta pdgina contiene los siguientes pardmetros:

1) POSITION

Este pardmetro determina el punto de insercién de Insert patch o compresor. La
posicién de insercion se indica con los botones COMP o INSERT destacados.
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(2 Seccion INSERT
* ON/OFF.......enee Este botdn activa y desactiva Insert.

* OUT.cooovrreeerirennee Este pardmetro le permite seleccionar salidas, canales ADAT
OUT, canales de ranura, entradas de efectos internos como
destino Insert Out.

¢ IN e Este pardmetro le permite seleccionar entradas, canales ADAT
IN, canales de entrada de ranura, o salidas de efectos internos
como fuente Insert In.

(3) Seccion COMP
+ ON/OFF...

* ORDER.............ceueuu..... Este pardmetro determina el orden del patch Insert y del
compresor cuando se insertan en el mismo punto de ruta de
senal. Con el ajuste “COMP — INS”, las sefiales pasan primero
a través del compresor y luego a través de Insert. Con el ajuste
“INS - COMP”, las sefiales pasan primero a través del Inserty
luego a través del compresor.

... Este bot6n activa o desactiva el compresor.

Desplace el cursor en la casilla de parametro OUT, y gire la rueda Parameter
o pulse los botones [INC]/[DEC] para seleccionar las salidas, los canales de
ranura o las entradas de efectos internos deseados a asignar ala salida Insert.

Los indicadores de pardmetros se explican a continuacién:

Valores de parametros Descripcion
- Sin asignacién
ADAT 1-ADAT 8 Canales de salida ADAT OUT 1-8
SL-01-SL-16 Canales de ranura 1-16
OMNIT-OMNI4 Conectores OMNI OUT 1-4
2TD-L/2TD-R 2TR OUT DIGITAL (L/R)
FX1-1/FX1-2 Entradas 1y 2 del procesador de efectos internos 1
FX2-1/FX2-2 Entradas 1y 2 del procesador de efectos internos 2
FX3-1/FX3-2 Entradas 1y 2 del procesador de efectos internos 3
FX4-1/FX4-2 Entradas 1y 2 del procesador de efectos internos 4

Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.
Si desplaza el cursor en otra casilla de pardmetro o visualiza otra pdgina antes de pulsar el
botén [ENTER], todos los ajustes en esta pagina se cancelaran.

Desplace el cursor en la casilla de parametro IN, y gire la rueda Parameter o
pulse los botones [INC]/[DEC] para seleccionar las entradas, los canales
ADAT IN o los canales de ranura que se deben asignar a Insert In.

Consulte la explicacién referente a Input Patch para mds informacion acerca de los valores
del pardmetro (consulte la pagina 122).

Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.

Consejo: Desplace el cursor para vaciar la casilla de pardmetro OUT o IN y pulse el boton
[ENTER]. Aparecerd la ventana Patch Select. Gire la rueda Parameter o pulse los botones para
seleccionar un elemento a asignar y pulse [ENTER]. A continuacion, coloque el cursor en el

botén YES y pulse la tecla [ENTER]. Se ha aplicado un patch en el elemento seleccionado.

Para activar el Insert patch especificado, desplace el cursor en el botén
ON/OFF en la seccion INSERT, y pulse [ENTER] para desactivarlo.
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Visualizar y cambiar Insert In Patch

Puede visualizar y cambiar los elementos asignados a las entradas Insert de todos los canales
de entrada (o de todos los canales de salida). Esto es til si desea saber si varios canales

tienen el mismo patch.

1 Para visualizar las entradas Insert de los canales de entrada, pulse el botén
[PATCH] repetidamente hasta que aparezca la pagina Patch | Input Ins.

Esta pégina visualiza los patches de entrada insert de los canales de entrada 1-32.

PATCH | nitial Dota  BIETLT SHZ E11% 3714
CH1-CHI IOO e ) W O @

LITHPUT SERT [H PATCH. CH1
o Assion |4
1 Z ] 4 =S =]
N AT FOME S A OO IS
9 1 11 12 1= 14 1= 16
17 15 19 @ Z1 ZZ 23 =24
Z5 Z6 27 25 z29 3@ =2 32

TM_FATCH B IMPUT IS B EFFECT

FACASCRDE | Mgz 13

2 Desplace el cursor a la casilla de parametro del patch del canal que desee
cambiar, y gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para

modificar el ajuste.

3 Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.

4 Para visualizar las salidas Insert de los canales de entrada, pulse el botén
[PATCH] repetidamente hasta que aparezca la pagina Patch | Output Ins.

PATCH 00 Initial Dot @ 5&':]‘ 552 5&53 5&5‘1

GH1-CHi
OUTPUT IMSERT IM PHRTCH: BLS1
(o Assisn |4
I EUS 1
1 Z 3 4 = =) 7 =]
| I O £ L e L L - -
I AUX 1
1 Z =] 4 = =) 7 =]

TH NAME_J% TH LIE  FLoUT PATCH AOUTPUT IHSFw T

5 Desplace el cursor a la casilla de parametro del patch del canal que desee
cambiar, y gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para

modificar el ajuste.

6 Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.

01V96—Manual de instrucciones

epljes A epeijua ap seins Jedidy E



130 Capitulo 10—Aplicar rutas de entrada y salida

01V96—Manual de instrucciones



131
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11 Monitorizar

Esta capitulo explica como ajustar la monitorizacién y utilizar la funcién Solo en el 01V96.

Monitor

STEREOL

STEREOR
soLoL

SOLOR

E101V96 incorpora el path de sefial estéreo para alimentar los monitores. La fuente de senal
de control se asigna a los conectores I y D MONITOR OUT y al conector PHONES.

El siguiente diagrama ilustra el flujo de senal de monitorizacién.

SOLOTRIM

SOLO L
/ L
SOLOR ¢ [2TR IN] 9
b RCA R
SOLOLOGIC MONITOR - yoNiToR out
MONITOR TRIM /2TRIN LEVEL
OUTPUT SOLO L
BUSI8— B3 | % L
AUXA-8 & & i % L @ [ [MONITOR OUT]
I ﬂ: 3 o+ R
PHONES
LEVEL
[PHONES]
Bus SOLO

Este bus especial direcciona los canales de entrada individualizados a las salidas Monitor,
desviando los buses 1-8 y el bus estéreo.

OUTPUT SOLO

Esta seccion direcciona los canales de salida individualizados (Aux Out 1-8, Bus Out 1-8)
hacia las salidas Monitor.

Nota: Los canales de entrada y salida no pueden individualizarse simultdneamente. La
funcién solo para los canales individualizados mds recientemente se ha desactivado.

MONITOR TRIM

Esta seccion ajusta el nivel de sefial de monitorizaciéon en el dominio digital.

MONITOR OUT LEVEL
Utilice el control MONITOR [MONITOR OUT] en el panel superior para ajustar el nivel
de senal de monitorizacion en el dominio analdgico.

MONITOR/2TR IN

Como senal de monitorizacién, puede seleccionar tanto las sefnales internas del 01V96
como las entradas digitales 2TR IN.

PHONES
La sefial Monitor también se suministra en el jack PHONES. Puede ajustar el nivel
independientemente.
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Configuraciéon de Monitor y Solo

Para la configuracién de la monitorizacién y de los solos, pulse el botén DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP] repetidamente hasta que aparezca la pagina DIO/Setup | Monitor.

@

DI0/SETUP| mitial Datl @S SHZ 112 814
er—cit 100 [ mm]|ms L O O @

CHOM I TOR ]
@ ] HMODE I TSEL_HoDE] [LISTEH] a
- EECORD MG M1 SOLO % O
ENRBLED [ SoLn
IEGE LAST S0L0
SOL0 TRIM
[S0L0 _SAFE _CHANHEL] @
IMFUT CH ALL CLEAR ]

mmamaanaamnnﬂmmg

(2] (= (] (] B (=] (=] (= E = E EE E
5T 1M RORTTOR TRTHA FIOHD @
IIIEI‘ g (3 H

MOMITOR # REMOTE F MACHINE g

A MO AHOST By

Esta pagina contiene los siguientes parametros:

(1 soLo
Este pardmetro activa o desactiva la funcién Solo. Por defecto, se ajusta en Enabled
(desactivado).

(2 MODE
Este pardmetro determina cémo funciona la funcién Solo. Hay dos opciones. La
configuracién sélo afecta a los canales de entrada.

+ RECORDING............... En el modo Recording Solo, las seniales de Input Channel
individualizado se envian al bus Solo y salen mediante las
salidas Monitor. Otros buses (Stereo bus y Bus 1-8) no quedan
afectados por este modo.

« MIXDOWN......cccoeuvuee En el modo Mixdown Solo, las sefiales de Input Channel
individualizado se envian al bus Stereo y salen mediante las
salidas Monitor. Los canales de entrada no individualizados no
se envian al bus Stereo bus mientras la funcién Solo esté
activada.

Consejo:

* Grabar en modo Solo es adecuado para cuando desea monitorizar ciertos canales de entrada
mientras estd grabando, ya que las sefiales del bus Stereo y de los buses 1-8 no quedan
afectados.

+ El'modo Mixdown Solo es 1til para cuando desea enmudecer los canales de entrada no
individualizados y enviar sefiales de Input Channel individualizado al bus Stereo durante
la mezcla.

(3 SEL MODE
Este pardmetro determina cémo se individualizardn los canales de entrada cuando pulse
el botén [SOLO] de cada canal. Hay dos opciones.

« MIXSOLO........cuuue... En el modo Mix Solo, puede individualizar simultineamente
cualquier ndmero de canales.
+ LASTSOLO.................. En el modo Last Solo, sélo se puede individualizar un canal a la

vez pulsando el botén [SOLO]. La funcién Solo que se activo
previamente para los canales, se cancela automdaticamente.
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(4) LISTEN
Este parametro determina la fuente de la sefial Solo de Input Channel: Pre Fader o Post
Pan. Este pardmetro es efectivo sélo en el modo Recording Solo.

(5) SOLO TRIM

Este pardmetro le permite recortar el nivel de sefial Solo en el intervalo de —96 dB a
+12 dB.

(6) SOLO SAFE CHANNEL
Para el modo Mixdown Solo, los canales de entrada pueden configurarse
individualmente para que no se enmudezcan al individualizar otros canales de entrada
(funcién Solo Safe). Las sefiales de los canales de entrada activados con el botén SOLO
SAFE CHANNEL siempre se envian al bus Stereo, independientemente del estado de la
funcién Solo de los canales. Puede borrar todos los ajustes Solo Safe activando el botén
ALL CLEAR.

Consejo: Por ejemplo, si ajusta la sefial de retorno del procesador de efectos internos a Solo
Safe, puede monitorizar las sefiales “procesadas (o wet)” individualizadas.

(7) MONITOR TRIM
Este parametro le permite recortar el nivel de sefial de monitorizacién en el intervalo de
—96 dB a +12 dB.

MONO

Este botén cambia la sefial Monitor a mono.

Utilizar el monitor

1 Conecte un sistema de monitorizacion a los conectores MONITOR OUT.

Para monitorizar la sefial a través de los auriculares, conecte los auriculares al jack
PHONES.

Pulse el selector de fuente de Monitor en la seccion MONITOR para
seleccionar la fuente de sefial de monitorizacion.

Para monitorizar las sefiales internas del 01V 96, desactive el selector (el botén deberia estar
elevado). Para monitorizar las sefiales en los conectores 2TR IN, active el selector (el botén
deberia estar pulsado).

A MONITOR
= 2TRIN

Ajuste el nivel de monitorizacion utilizando el control MONITOR [MONITOR
LEVEL] al tocar las fuentes de sonido.

Para ajustar el nivel de la sefial de monitorizacién a través de los auriculares, utilice el
control [PHONES LEVEL].
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Utilizar la funcidon Solo

Puede individualizar y monitorizar los canales de entrada, Aux Out 1-8, y Bus Out 1-8
utilizando los botones [SOLO] en el panel superior.

Pulse el botén [DIO/SETUP] repetidamente hasta que aparezca la pagina
DIO/Setup | Monitor.

Active el parametro SOLO.
Ajuste otros pardmetros en la pdgina, en caso necesario.
Para individualizar y monitorizar los canales de entrada, pulse el botén

LAYER correspondiente para seleccionar una capa que contenga los canales
deseados, y a continuacion pulse los botones de canal [SOLO].

Los indicadores de canal [SOLO] y el indicador SOLO [SOLO] se iluminan. Sélo las senales
de Input Channel individualizado se envian a las salidas Monitor.

Consejo: Siel pardmetro SEL MODE se ajusta a Mix Solo en la pdgina DIO/Setup | Monitor,

también puede individualizar varios canales simultdneamente.

Para individualizar y monitorizar los canales de salida, pulse el bot6n LAYER
[MASTER], y a continuacion pulse los botones de canal [SOLO].

Los canales de entrada y salida (Aux Out 1-8, Bus Out 1-8) no se pueden
individualizar-monitorizar simultdneamente. Por ejemplo, si individualiza un Input
Channel, y a continuacién un Output Channel, el primer canal individualizado se cancela.

Si primero individualiza un Output Channel, y a continuacién un Input Channel, al
cancelar la individualizacién de Input Channel se activard la de Output Channel.

Puede desindividualizar todos los canales individualizados pulsando todos
los botones de canal [SOLO] iluminados.

Los indicadores se apagan.

También puede desindividualizar todos los canales individualizados pulsando el botén
SOLO [CLEAR].
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12 Surround Pan

Este capitulo describe la panoramizacién surround, que determina cémo se panoramizan
las sefiales de Input Channel dentro y a través del campo estéreo.

Utilizar Surround Pan

Acerca de Surround Pan

La funcién Surround Pan coloca una imagen de sonido en dos campos bidimensionales
utilizando un sistema de reproduccién multicanal, y panoramiza la imagen en la parte
frontal, posterior, izquierda y derecha en relacién a la posicién del oyente. Para panoramizar
la imagen estéreo, puede utilizar la rueda Parameter, o los botones [INC]/[DEC].

También puede guardar los ajustes de panoramizacién surround en una escena. Ademas del
modo Stereo normal, el 01V96 dispone de los tres siguientes modos Surround:

* 31 Frontal | Central Frontal D
Este modo utiliza cuatro canales que incluyen
frontal izquierdo, frontal derecho, frontal central y

posterior.
Surround
e 5.1
e . . Subwoofer
Este modo utiliza seis canales que incluyen frontal
izquierdo, frontal derecho, posterior izquierdo, T
Frontal D

posterior derecho, frontal central y subwoofer. Frontal | Central

O

Posterior | Posterior D

e 6.1
Este modo utiliza siete canales que incluyen seis
canales del modo 5.1 ademds de uno posterior I
central.

Subwoofer

Posterior | Posterior central ~ Posterior D
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136  capitulo 12—Surround Pan

Cuando seleccione uno de estos modos Surround, cada sefial de canal surround se envia
como la sefal Bus Out especificada en la pagina DIO/Setup | Surr Bus (consulte la
péagina 138).

La siguiente tabla indica los ajustes por defecto de la asignacién Surround Channel a Bus
Out en cada modo Surround.

Modo BUS1 BUS2 BUS3 BUS4 BUS5 BUS6 BUS7
Surround
L R C S
3-1 — — —
. Frolntal Frontal Central Surround
izquierdo | derecho
L R Ls Rs C LFE
5.1 Frontal Frontal Posterior Posterior —
N N Central Subwoofer
izquierdo | derecho | izquierdo | derecho
L R Ls Rs C Bs LFE
6.1 Frontal Frontal Posterior Posterior Posterior
o N Central Subwoofer
izquierdo | derecho izquierdo | derecho central
Consejo: Puede ajustar la panoramizacién surround independientemente de los panpots
normales o al unisono con ellos.

Ajustar y seleccionar los modos Surround Pan

Para configurar el entorno surround, seleccione el modo 3-1, 5.1, 0 6.1 Surround en el
01V96 y conecte un MTR digital o un sistema monitorizacién multicanal al 01V96.

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Pan/Route | Surr Mode.

PHH!HI]UTEO Initial Data @[3kt Sz Sh1S 5Ll 4
o i |

CHi_CHI
[SURROUND_HMODE:

SIS

STEREQ

SURR/ELUS SETLIF & —@

A3, SURR MODE

(1) SURROUND MODE

Este parametro le permite seleccionar un modo Surround utilizando los siguientes

botones. El botén que estd activado (destacado) indica el modo Surround actualmente
seleccionado.

« STEREO.........uuu... El 01V96 utiliza el modo estéreo normal (por defecto).

... Selecciona el modo 3-1 Surround.

... Selecciona el modo 5,1 Surround.
Selecciona el modo 6.1 Surround.

(2) PAN/SURR LINK

Cuando este botdn estd activado, los panpots del Input Channel y la panoramizacién
surround estéreo estan conectadas.
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@ (SUBE/EUS SETURE &)
Pulse este boton para visualizar la pagina Surr/Bus Setup, que le permite cambiar la
asignacién Surround Channel to Bus Out.
2 Desplace el cursor en el boton del modo Surround que desee utilizar.
Si coloca el cursor encima de uno de estos botones aparecerdn iconos de altavoz, que

indican una posicién de escucha tipica y la configuracién Surround Channel to Bus Out.

e 3-1 Surround

e 5.1 Surround

El

LFE

EUSS EUS4

¢ 6,1 Surround

B B.1

LFE

3 Pulse el boton [ENTER].
Aparecera la ventana de confirmacién para cambiar el modo Surround.
Chanae Surround Mode?

YES

4 Desplace el cursor hacia el botén YES y pulse la tecla [ENTER].
El1 01V96 entra en el modo Surround seleccionado.
5 Para enlazar el ajuste Input Channel Pan con el ajuste de panoramizacion

surround estéreo, desplace el cursor en el boton PAN/SURR LINK, y pulse
[ENTER].

Con el botén PAN/SURR LINK activado, si define el ajuste de panoramizacién Input
Channel también se cambiara la panoramizacién surround estéreo y viceversa.
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138  capitulo 12—Surround Pan

6 Para cambiar la asignaciéon Surround Channel to Bus Out, coloque el cursor
en el botén SURR/BUS SETUP, y pulse [ENTER].

Aparecera la pagina DIO/Setup | Surr Bus.

D10/ SETUP| mitiol Dota B 511z 5Lz 514
CHI-CH1 0 Mo 15 7 DasH] [ - -]

[SUBROUMD BUS SETUR.

(i) n 1 SLIBROLIND EUS SETLUR
IBUS1 BUSE BUSS BUS4 BUSS BUSE BUST BUSS

ENENE
|_—|—|—|

@_— Surround LR to Stereo

SURROUND MODE

i AN SURR BUS B CASCADE FAOUTPUT AT

(1) BUS1-BUS8

Estos pardmetros seleccionan canales que se asignardn a las salidas bus en los modos
Surround 3-1,5.1,y6.1.

@ INIT

Estos botones reajustan la asignacién del canal con los ajustes por defecto.

(3) Surround LR a Stereo
Cuando esta casilla de verificacién estd activada, las senales frontales izquierda y derecha de
los canales surround salen de los conectores STEREO I & D.

7 Para cambiar la asignacion, desplace el cursor en el parametro Bus deseado,
gire la rueda Parameter para seleccionar un canal, y pulse [ENTER].

Los canales se intercambian entre el Bus seleccionado y el Bus con el canal asignado al Bus
anteriormente seleccionado.

Consejo:
« Sipulsa el botén DISPLAY ACCESS [SETUP] repetidamente también se visualiza la pdgina
Surr Bus.

* Las salidas Bus disponibles dependen del modo Surround. Por ejemplo, en el modo 3-1
Surround, las salidas Bus 1—4 estdn disponibles. En el modo 5.1 Surround, las salidas Bus
1-6 estdn disponibles, y en el modo 6.1 Surround, las salidas Bus 17 estdn disponibles.

8 Dependiendo del modo o de las aplicaciones Surround seleccionadas, asigne
las seriales Bus Out a las salidas, a los canales ADAT OUT, o a los canales de
salida de ranura. Conecte un dispositivo de reproduccion o MTR a los
conectores de salida.
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B Grabacion Surround Pan
Para grabar el movimiento de panoramizacién surround a un MTR digital, direccione las
salidas Bus a los canales ADAT OUT o a los canales de salida de ranura conectados al MTR

digital.
El siguiente diagrama ilustra un ejemplo de grabar sefiales de modo Surround 5.1 en el
MTR digital.
01V96
SURROUND
PAN ?;,
Input Channel 1 [T O
LFE LEVEL
SURROUND
PAN ?;,
Input Channel 2 [7] O
LFE LEVEL
SURROUND
Input Channel 3 [T O
LFE LEVEL
Ranura
. Pista 1
° Canal 1 %4>
. Pista 2
Canal 2 %4*
Pista 3
Canal 3 —————> || B0 R
Canal 4 . °| [(BO800 | g rrack pieimaL | |
Pista 5 e
Canal 5 %4> MTR Digital
Pista 6
- e

MY8-TD etc.

ued punouing
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B Monitorizacion de Surround Pan
Para monitorizar el movimiento de panoramizacion surround, asigne las salidas Bus a las
salidas analdgicas, a las que se ha conectado un sistema de monitorizacién.
El siguiente diagrama ilustra un ejemplo en que las sefiales de Bus Out 1 & 2 (canal frontal
izquierdo y derecho) salen de los conectores STEREO OUT I & D vy las sefiales Bus Out 3-6
salen de los conectores OMNI OUT 1-4 en modo Surround 5.1.

01v96

BUS2 F’h))

SURROUND Subwoofer

o—BUS1

=
=

Input Channel 1
LFE LEVEL

<

SURROUND

=
=

Frontal | Central Frontal D

Input Channel 2 | ]

LFE LEVEL

o

SURROUND

=
=

Input Channel 3

I_I

0

STEREO OUT |

@ Frontal izquierdo
+© Frontal derecho

STEREO OUT D

©Q—

O—
Mmoo @7@ Posterior |
OMNI OUT 2 n Amplificador
OMNI OUT 3 ©7© Posterior D de multicanal

@7@ Central
o OUT4©7+© Subwoofer

| |
I
Posterior | Posterior D

Consejo: Paraenviar las sefiales frontales izquierdas y derechas de los canales surround desde
los conectores STEREO OUT I & D, active LR Surround a casilla de verificacion Stereo en la
pdgina Surr Bus.
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Panoramizacion Surround

Puede definir los ajustes de la panoramizacién surround para cada Input Channel.

Asegurese de que el 01V96 esté en algiin modo Surround que no sea Stereo,
y pulse el botén [SEL] del canal del que desee ajustar la panoramizacién
surround.

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Pan/Route | Ch Edit.

La pdgina Ch Edit visualiza el Input Channel seleccionado y su ajuste de panoramizacién
surround y su equivalente disponible.

La siguiente pdgina de pantalla es un ejemplo del modo 6.1 Surround.

@

PAHSROUTE Pt STI1 STIZ STI=2 STid
PGB [nitiel lete . J'e @& © @
CHLZFE S 2R I
H@ &

[ ELLm) =
LFE| DY [LInES | ., LIE[oiv [
; PATTERH {
) F iy 100 1D F {4 100
=D a
3

-

Fl@uaa
OoE A |+ EliT B so|Ed

® ® ©®

£ F SURR] r—oz g B

Los siguientes pardmetros estdn disponibles en esta pagina:

(1 Gréfico de panoramizacién surround
Este grafico indica las posiciones de panoramizacién en el campo bidireccional, con la
posicién de escucha en el centro. Un pequeiio diamante (4 ) indica la posicién de
panoramizacién surround actual. Puede desplazar la posicién de panoramizacién

surround actual ( [&] ) directamente en uno de los iconos del altavoz selecciondndolo y
pulsando [ENTER].

(2) Patrones de trayectoria
Estos botones representan siete patrones de trayectoria que determinan cémo se

desplaza la panoramizacién surround cuando utiliza la rueda Parameter o los botones
[INC]/[DEC].

(O FAST
Al pulsar este botdn se incrementa la velocidad de las imagenes de sonido
panoramizadas a través de la rueda Parameter.

(4) Parametros Trajectory pattern
Estos pardmetros afinan el patrén de la trayectoria de la panoramizacién surround.

+ WIDTH + .................. Este parametro ajusta la anchura de izquierda a derecha del
patrén de la trayectoria seleccionada.

« DEPTH ¥ ................... Este pardmetro ajusta la anchura de delante a atras del patrén
de la trayectoria seleccionada.
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142  capitulo 12—Surround Pan

* OFFSET #+................. Este parametro desplaza la direccién de izquierda a derecha del
patrén de la trayectoria seleccionada.

« OFFSET ¥ ..o, Este pardmetro desplaza la direccién de delante a atrés del
patrén de la trayectoria seleccionada.

() LFE

Este control de pardmetro ajusta el nivel de la sefial de canal LFE (Efectos de frecuencia
baja) direccionada al subwoofer, y s6lo aparece en los modos 5.1 y 6.1 Surround.

® F/R
En modo Surround 6.1, aparecen los controles de pardmetro F y R,. El control de
pardmetro F determina como se envia la sefial central frontal a los canales izquierdo y
derecho, y el control de pardmetro R determina como se envia la sefial surround
posterior a los canales surround izquierdo y derecho.

® DIV

Este control de pardmetro, en vez del control de pardmetro F/R, aparece en modo
Surround 3-1 0 5.1, y determina cémo se alimenta la sefal central hacia los canales
izquierdo, derecho y central. Se expresa como porcentaje de 0 a 100%. Si ajusta el
pardmetro a 100, la sefial Center sélo se envia al canal Center. SI ajusta el pardmetro a 0,
la senial Center s6lo se envia sélo a los canales izquierdo y derecho. SI ajusta el parametro
a 50, la senal Center sélo se envia igualmente a los canales izquierdo, derecho y central.

(@ LINK

Este botén s6lo estd disponible en el modo 6.1 Surround. Si activa este botén, los
controles F y R se ajustan con el mismo valor, y se enlazan.

ST LINK
Si activa este botdn se activan los pardmetros surround de los dos canales de entrada
actualmente visualizados en la pagina (Funcién Stereo Link). Puede enlazar los
pardmetros surround de dos canales independientemente de si estin emparejados.

(9 PATTERN

Silos canales de entrada estan vinculados por la funcién Stereo Link los siete patrones
seleccionables aqui determinan la forma en que la panoramizacién surround vinculada
se desplaza con la rueda Parameter y los botones [INC]/[DEC].

3 Seleccione uno de los siete patrones de trayectoria activando el patron de
trayectoria correspondiente.

Los siguientes patrones estdn disponibles.

e RO La imagen de sonido se desplaza de izquierda a derecha.
= = B4 4 2] 2
I ....... I ...... +:. ...... I ....... I '*l I ....... I ...... *i. ...... I ....... I
B Bl Bl Bl
+L.36 FF40 =+ C I cC +F40 IFR56
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La imagen de sonido se desplaza de la parte frontal a la posterior.

=] ] =] i 4
i ...... I ....... I I ....... I .......... I ....... I I ...I... -!. I I
= = =7 =7 B
++L.36 FF40 +C tC +F40 IFR56
...................... La imagen de sonido se mueve de la parte frontal izquierda a la parte

posterior derecha. En este patrén, también puede afinar la trayectoria
utilizando los parametros WIDTH, DEPTH, OFFSET ( ),y OFFSET
(++).

- i

\

= | = = = = Bl
+1.36 }FR36 +F36 }F12 +F 8 1F 8 +F44 }F16 +L20 1F16

...................... La imagen de sonido se mueve de la parte frontal derecha a la parte
posterior izquierda. En este patrén, también puede afinar la
trayectoria utilizando los pardmetros WIDTH, DEPTH, OFFSET
(3),y OFFSET (#+).

B = BB =

=

= 7= B B 7=
++1.36 }FR36 +«+F36 fF12 +F 8 1F 8 +F44 1F16 .20 }F16
...................... La imagen de sonido de mueve de izquierda a derecha dibujando un

arco. En este patrén, también puede afinar el radio y la forma del arco
utilizando los pardametros WIDTH, DEPTH, OFFSET ( ¥ ),y OFFSET
(.

- i

B E=d B B B B Bl B E=d
140 }F48 +F44 1R44 ++L20 }F32 +L28 }F56 .32 fF24
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144  capitulo 12—Surround Pan

SO [ 4] PORRRRRRN La imagen de sonido de mueve de delante a atras dibujando un arco.
En este patr6n, también puede afinar el radio y la forma del arco
utilizando los parametros WIDTH, DEPTH, OFFSET ( ¥ ),y OFFSET
(++.

i i

2 I B B = 7
+40 }F48 +F44 1FR44 +20 }F32 +.28 1F56 +L32 }F24

. @ ...................... La imagen de sonido se mueve trazando un circulo o una forma oval.
En este patrén, también puede afinar el radio y la forma circular o oval
utilizando los pardmetros WIDTH, DEPTH, OFFSET ( 1 ),y OFFSET
(#+).

B |

B E= E=A E=A B E= E=A E=A
+L44 1F48 ++F32 fF24 +L24 tFR24 +#F60 }F40 +F52 1F40

4 Si es necesario, afine la trayectoria editando los valores de los parametros
WIDTH, DEPTH, OFFSET (1), y OFFSET (++).

5 Para mover laimagen de sonido, desplace el cursor en cualquier lugar fuera
de las casillas de parametro, y gire la rueda Parameter.

La imagen de sonido del canal seleccionado se mueve por el patrén de la trayectoria
seleccionada.

Consejo: También puede ajustar los movimientos de delante a atrds o de izquierda a derecha,
el patron de la trayectoria y otros pardmetros desde un dispositivo MIDI externo asignando
los pardmetros surround a los cambios de control MIDI (consulte la pdgina 216).

6 Para enlazar los ajustes de panoramizacion surround de dos canales
visualizados en la pagina, active el botén ST LINK.

Utilice la casilla de pardmetro PATTERN debajo del botén ST LINK para especificar cémo
desea que la panoramizacién surround enlazada se desplace.
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La siguiente tabla indica coémo se mueven las imagenes de sonido de dos canales conectados
cuando de combinan diferentes patrones de trayectoria y patrones enlazados estéreo. Una
linea continua indica el movimiento del canal seleccionado, y una linea discontinua

indica el movimiento del patrén conectado.

Trayectorid
= IHIEIN IR G
Patrone!

Y » N
LS AING O
| s I A N I NGRN
_5 _:f RN \ ? >/ \< /\ i .\‘. C ‘\‘.

A, H .. xo' -",'
"'H:, . 1, / X m e C. .m:'
' <----- ¥ » ‘) \\__',' P

.- S R4 . LR

F’t\% _‘? f" /. “ \." m ) ‘:- (g l" ) \‘
o

E- é_o> Lo (o \o m .:"'. (s N ° '

., : Sl N ’,' .. \‘__',’

7 Para listar ajustes de panoramizacion surround multicanal, pulse el botén
[PAN/ROUTING] repetidamente hasta que aparezca la pagina Pan/Route |
Surr1-16, Surr17-32, o Surr ST IN.

Estas paginas visualizan y permiten editar ajustes de panoramizacién surround para los
canales 16.

PAHS RO

CHi-C

[ THPUT C

Hi-16 SURROUMO]

1

TE Initial Data @FLl1 STI2 5113 5114
1 00 [MIDNY & 1 fdak] e

CHI

-

R Y

S
-

7
R

iy

NS

N
.
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(1) Gréficos de panoramizacién surround
Estos graficos visualizan los patrones de trayectoria y las posiciones de panoramizacién
actuales para los canales de entrada.
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(2) #++casilla de parametro
Esta casilla de pardmetro le permite mover los ajustes de panoramizacién surround del
canal seleccionado a izquierda y derecha.

(® 1 casilla de parametro
Esta casilla de pardmetro le permite mover los ajustes de panoramizacién surround del
canal seleccionado adelante y atrés.

8 Para mover laimagen de sonido de cada canal en estas paginas, desplace el
cursor hacia el canal deseado, y a continuacién gire la rueda Parameter.

El ajuste de la panoramizacion del canal cambia a lo largo del patrén de la trayectoria. Pulse
[ENTER] para visualizar la pagina CH Edit del canal seleccionado.
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13 Agrupar canales y enlazar
parametros

Este capitulo describe cémo agrupar deslizadores o botones [ON] para varios canales y
c6mo enlazar el EQ o los pardmetros de compresor para funcionamiento simultineo.

Agrupar y enlazar

En el 01V96, puede agrupar deslizadores o botones [ON] para varios canales de entrada
(Canales de entrada 1-32, canales ST IN 1-4) o varios canales de salida (salidas Bus 1-8,
salidas Aux 1-8, Stereo Out) y enlace el EQ o los pardmetros del compresor.

Los elementos siguientes se pueden agrupar o enlazar dentro de los canales de entrada o de
salida.

¢ Grupo Fader

Los deslizadores del canal de entrada o de salida (o los controles del nivel) se pueden
agrupar. Estos son ocho grupos de deslizadores de canal de entrada y cuatro grupos de
deslizadores de canal de salida. Cuando los deslizadores del canal o los controles de nivel se
agrupan, utilizando cualquiera de ellos le permite controlar el nivel de otros deslizadores
agrupados o controles de nivel manteniendo las diferencias de nivel relativas.

¢ Grupo Mute

Los botones del canal de entrada o de salida [ON] se pueden agrupar. Estos son ocho grupos
de enmudecimiento de canal de entrada y cuatro grupos de enmudecimiento de canal de
salida. Cuando los botones de canal [ON] estdn agrupados, pulsar uno de ellos activa y
desactiva los botones [ON] para todos los canales agrupados. Un grupo de
enmudecimiento puede incluir canales On y canales Off al mismo tiempo, que se desactivan
o se activan respectivamente cuando pulsa uno de los botones [ON] agrupados.

¢ Enlace EQ

Los parametros de ecualizador del canal de entrada o de salida se pueden enlazar. Hay
cuatro enlaces EQ para canales de entrada y de salida respectivamente.

Todos los canales en un enlace EQ comparten los mismos ajustes de pardmetro EQ. Cuando

cambie un valor de pardmetro EQ para uno de los canales enlazados, el cambio se aplica a
todos los otros canales enlazados.

¢ Enlace Compressor
Los parametros de compresor del canal de entrada o de salida se pueden enlazar. Hay cuatro
enlaces Compressor para canales de entrada y de salida respectivamente.
Todos los canales en un enlace Compressor comparten los mismos ajustes de pardmetro
Compressor. Cuando cambie un valor de pardmetro Compressor para uno de los canales
enlazados, el cambio se aplica a todos los otros canales enlazados.

Consejo: Compressor Link no estd disponible para los canales ST IN, ya que no dispone de
compresores.
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148 Capitulo 13—Agrupar canales y enlazar pardmetros

Utilizar grupos Fader y grupos Mute

Siga los pasos que se describen a continuacién para agrupar los deslizadores o los botones
[ON] para los canales de entrada o los canales de salida.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [PAIR/GROUP] repetidamente hasta que
aparezca una de las paginas que contiene el grupo y los canales deseados.

- Pagina In Fader
Esta pégina le permite ajustar los grupos de deslizador (A—H) para los canales de
entrada 1-32 y los canales ST IN 1-4.

- Pagina Out Fader
Esta pdgina le permite ajustar los grupos Fader (Q-T) para las salidas Bus (1-8), las
salidas Aux (1-8) y Stereo Out.

¢ Pagina In Fader

PAIR/GRUP| Initial Data SEIEIEEIEEIT)

[ CH1-CHi 100 '™ oo o | © o @
[FAOER_GROUF _CH1-32] FETIHq
[a -

m

FI1E19 2 M mi R ITIE @I Ec EHMAELE

oI mOoOOoOmD IoTmmonn

INPUT __ #3  OUTPUT 3 1IN FADER §3

- Péagina In Mute
Esta pdgina le permite ajustar los grupos Mute (I-P) para los canales de entrada 1-32 y
los canales ST IN 1-4 respectivamente.

- Pagina Out Mute
Esta pégina le permite ajustar los grupos Mute (U-X) para las salidas Bus (1-8), las
salidas Aux (1-8) y Stereo Out.

¢ Pagina In Mute
PAIRSGRUP| Initial Oota  @STT ST1Z 5113 5114
w-lﬂ_o N [ e | ) O @
UTE GROUF CHI-32]

OZIrZcCc— DOoOZITO X
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2 Pulse el botén superior (A) o inferior (V) para seleccionar un grupo.

FAOER GROUF CHi-3Z] r=TIiHy
1224 S &7 & 2181112 13141518 1 2 ENAELE

A

e |

3 Pulse el botén [SEL] para un canal que desee afadir al grupo.

mm o

El canal seleccionado estd marcado con “@ ” y el canal se afiade al grupo.

Ejemplo: los canales de entrada 1-4, 7, 8 y 15, 16 se han
anadido al grupo Fader C.

FADER GROUF CH1-32] r=TiHq
12 % 4 EE T E I 00 B B N B £ 1 1z EMRELE
i e e T |
B
T T Y =
Consejo:
« Si afiade un canal desde una pareja a un grupo, la pareja se afiade automdticamente al
grupo.
« También puede seleccionar un canal en otra capa cambiando las capas.

4 Del mismo modo, pulse el botén [SEL] para otros canales que desee afiadir
al grupo.
El nivel relativo de los deslizadores para los canales agrupados estd determinado por la
posicién de los deslizadores cuando los canales se afiadieron al grupo.

El estado On/Off de los canales agrupados estd determinado por el estado del botén [ON]
cuando los canales se anadieron al grupo.

5 Para activar o desactivar un grupo, mueva el botén correspondiente en la
columna ENABLE, y a continuacion pulse [ENTER].

Cuando el botén del grupo Enable estd desactivado, el grupo correspondiente se cancela
temporalmente.

6 Para utilizar un grupo fader, utilice uno de los deslizadores o controles de
nivel para los canales agrupados.

Nota:

+ Si desea cambiar el balance de nivel relativo entre los canales agrupados mientras se
visualiza esta pdgina, primero desactive el botén Enable o quite los canales para los que desea
cambiar el nivel desde el grupo.

« Con otras pdginas, pulse y mantenga pulsado el botén [SEL] para los canales deseados para
quitarlos temporalmente desde el grupo, y a continuacién cambie el balance de nivel.

soJsjpweled Jezejus £ ssjeued Jedniby

7 Para utilizar un grupo mute, pulse uno de los botones [ON] para los canales
agrupados.

Todos los canales en el grupo cambian su estado activado/desactivado.

Nota:

* Mientras un grupo mute estd activado, no puede activar ni desactivar un subgrupo de
canales agrupados.

* Sidesea activar o desactivar un subgrupo de canales agrupados, primero desactive el botén
Enable, o retire los canales que desee activar o desactivar desde el grupo.
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Enlazar parametros EQ y Compressor

Siga los pasos que se indican a continuacion para enlazar los pardmetros EQ o compresor
para los canales de entrada o para los canales de salida. Esta funcion le permite ajustar
pardmetros EQ o compressor para varios canales, a los mismos valores simultineamente.

1 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [PAIR/GROUP] repetidamente hasta que
aparezca una de las paginas siguientes.

- Paginaln EQ
Esta pagina le permite ajustar los enlaces EQ (a—d) para los canales de entrada 1-32 y los
canales ST IN 1-4.

PH|HIG1UP00Initiu1 Iola @S0l S1Z ST s1le
CH6-CHE ) O
LIHPUT EQUAL IZER LIHE)
r INFUT . pETINy
1 2 3 4 - - G918 41 12 1% 14 1S 1E i Z
=]
B o B
oo T T 0
A e o e o e e e o o e o d
174510 2 2 EErM M ITEE X3 x4
g I mImma mmirm mesm s .
B e e e e e e e e e e e e b
oo T T T .
A e o e o e e e o o e o d

: 4 33 OUT _FADER fa OUT MUTE 24 1M _EGQ

- Pagina Out EQ
Esta pdgina le permite ajustar los enlaces EQ (e~h) para las salidas Bus (1-8) y para
Stereo Out.

PAIR/GRUP| Initial Data @Ell STZ 5115 5114
AUX1-AUZT 0 0 TR ] =T 1a B O
[OUTPUT EQUALIZER LIHE]

r AU T BUS 1 STEREQ
i &z & 4 £ &£ 7 & { ¥ 2 4 E£E £ 7 2

T u |
T ou —+|iT

; 433 OUT FADER f34 OUT MUTE £ I E& 4 ouT EQ
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- Pagina In Comp
Esta pagina le permite ajustar los enlaces Compressor (i-1) para los canales de entrada
1-32.

PAIR/GRUP Initial Data P EREEEEEE
[:HI—[:H_O ECIT O
TTHPUT _COMP L THE]

I I MPUT y
1 = 3 d E E 7 = A 18 41 1 1% 1d 1S {E

—_ = ==

W19 ®m HERMN EXRITE IWIE

—_ e -

- Pagina Out Comp
Esta pagina le permite ajustar los enlaces del compresor (m—p) para las salidas Bus
(1-8), para las salidas Aux y para Stereo Out.

PAIR/GRUP, mitial Dota  @IEL Lz 503 5109
AUR1 AR 11O e W O O O
[OUTPUT COMP L THE])

9 STERED

I ALK 1T BUS
i z 4 £ & 7 & 1 F 5 4 £ £ 7 &

m o I3
mo |3

R OuT COMP

2 Pulse el boton del cursor [A] o [V] para seleccionar un enlace al que desee
anadir canales.

soJsjpweled Jezejus £ ssjeued Jedniby

I IHPUT 1 r=TIiHq
1224 &7 % 2W1112 12441516 1z
| [T = |
oo c
d - d
171819 20 2R 2P 24 SIEI7EE 2R ODG1 a2 z 4
'J FETIT T FETIT T FETIT T FETIT T PIS—— u
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3 Pulse el boton [SEL] para un canal que desee afiadir al enlace EQ o
Compressor.

El canal seleccionado estd marcado con “ @ ”y el canal se afiade al enlace.

Ejemplo: Los canales de entrada 1-4, 7, 8, 12y 14 se han
afiadido al enlace EQ b.

r [ HPUT 1 rSTIHq
12 3 4 E &7 E 1@ iiiz 13 14 151 1z
u wae e wes e wae e wes e . e wae e wes e FETIT u
[ L T FECR TR TR T FECR TR TR T FECR TR TR T [T [
115192 1S EDXITE &I s 4
q wae e wes e wae e wes e wae e wes e wae e wes e FETIT q
Consejo:
+ Si afiade un canal desde una pareja a un enlace, la pareja se afiade automdticamente al
enlace.
+ También puede seleccionar un canal en otra capa cambiando las capas.

4 Del mismo modo, pulse el botén [SEL] para otros canales que desee anadir
al enlace.

Los ajustes de EQ o Compressor para el primer canal anadido al enlace se aplican a todos
los canales anadidos subsecuentemente.

5 Despuésde afiadir todos los canales deseados al enlace, edite los parametros
EQ o compressor para uno de los canales enlazados.

Las ediciones para los pardmetros EQ o compressor se aplican al resto de canales enlazados.
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14 Efectos internos

Este capitulo describe cémo utilizar los procesadores de efectos internos del 01V96.

Acerca de los efectos internos

E1 01V96 dispone de cuatro procesadores multiefectos internos. Estos procesadores de
efectos ofrecen muchos tipos de efectos, incluyendo reverberaciones, delays, efectos

basados en la modulacién, y efectos de combinacién disefiados especialmente para

utilizarlos con sonido surround.

Nota: Cuando el 01V96 funciona a una frecuencia de muestreo alta (88,2 kHz o 96 kHz),
solo pueden utilizarse los procesadores de efectos internos 1 y 2.

Las entradas y salidas del procesador se pueden asignar a varias fuentes. Por ejemplo, las
entradas del procesador de efectos se pueden recibir de los envios Aux y enviar a los canales
ST IN (envio/retorno de efectos). Los procesadores de efectos también se pueden insertar
en los canales de entrada, en las salidas Bus, en las salidas Aux, o en Stereo Out.

Los procesadores de efectos 1—4 crean efectos 1-in/2-out o 2-in/2-out.

Q =
~ = 1= 21
A8 R 25 EFFECT1 E:
oy = o
INSERT OUT
g 15 =X (:E
b g 12 EFFECT2 E] =
w - a
= = =
R E 'S EFFECT3 E| =
o 22 32 o
B =
Q =
o 15 21
g 12 EFFECT4 E]

El 01V96 también incorpora la biblioteca de efectos, que contiene 44 programas
predefinidos y 84 programas de usuario.
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154 Capitulo 14—Efectos internos

Utilizar procesadores de efectos a través de los envios

Aux

Puede utilizar procesadores de efectos a través de los envios Aux asignando las entradas del
procesador de efectos a las salidas Aux, y las salidas del procesador de efectos a los canales
ST IN.

Recuperar un programa de efectos que desee utilizar.

Consulte la pdgina 175 para mds informacion acerca de la recuperacién de programas de
efectos.

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Patch | Effect.

Esta pdgina le permite aplicar patches a todas las entradas y salidas de los procesadores de
efectos 1-4.

) (? )

PATCH 0 Initial Dato
GH1-CH EDIT [ T]
[EFFECT I|JFUT/OUTPUT PHICH]

" EFFECTI (%]
+ IN2 |  REUERE HALL

1M1

' EFFECTZ [
L IMZ | REVERE ROOM

1M1

! EFFECTZ &
= M2 | REVERE STAGE g

- 1M1

. |0
' EFFECTA B ‘[

+ IM2Z | REVERE PLATE

Esta pédgina contiene los siguientes pardmetros:

@IN
Estas casillas de pardmetros seleccionan las sefiales que se tienen que enviar a los
procesadores de efectos.

@ouTt
Estas casillas de pardmetro seleccionan el destino de la salida de sefales desde los
procesadores de efectos.

(3) Botén [#J
Este boton recupera las paginas de ediciéon FX1 Edit—FX4, que le permiten ajustar los
pardmetros de efectos.

Para seleccionar una sefial a enviar al procesador de efectos, desplace el
cursor hacia la casilla de parametro In deseada, seleccione una seial desde
las opciones siguientes, y a continuacion pulse [ENTER].

e Sin asignar

o AUXI-8....ooviereeenenee Envios Aux 1-8

+ INSCHI1-32....ccceueuue. Salida Insert de Input Channel 1-32
+ INSBUSI-S.................. Salida Insert del Bus 1-8

+ INSAUXI-8......ccoeeue. Salida Insert del envio Aux 1-8

« INSST-L/R......ccceuvueuenee Salida Insert de la salida estéreo
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Para utilizar los procesadores de efectos internos a través de los envios Aux, seleccione Aux
1-8 (en la mayoria de casos).
Puede asignar una sefial distinta a la otra entrada de los programas de efectos 2-in/2-out.

Consejo:

« Puede asignar una sefial a varias entradas de efecto.

« Desplace el cursor a una casilla de pardmetro IN y pulse el botén [ENTER]. Aparecerd la
ventana Patch Select. Esta ventana le permite seleccionar la fuente de entrada rdpidamente.

4 Para asignar una salida de sefal desde el procesador de efectos, desplace el
cursor hacia la casilla de parametro OUT deseada, seleccione el destino de
la sefial desde las opciones siguientes, y a continuacion pulse [ENTER].

e Sin asignar

* CHI1-32 v Canales de entrada 1-32

« STIN1L-STIN4R.....Canales ST IN 1L4R

+ INSCHI1-32.................. Entrada Insert de Input Channel
+ INSBUSI-8.................. Entrada Insert del Bus 1-8

+ INS AUX1-8.......cccceuee. Entrada Insert de Aux 1-8

+ INS ST-L & INS ST-R...Entrada Insert del Bus Stereo

Para utilizar los procesadores de efectos internos a través de los envios Aux, seleccione CH
1-32 0 ST IN 14 (en la mayoria de casos). Los canales que asigne aqui se convertirdn en los
canales de retorno de efectos.

Puede asignar un canal distinto a la otra salida de un programa de efectos 1-in/2-out or
2-in/2-out para crear efectos estéreo.

Consejo:

« Siselecciona un canal ST IN como destino, puede asignar por separado las sefiales de canal
LyR

« También puede utilizar la ventana Patch Select para ajustar las casillas de pardmetro OUT,

tal como se explica en el paso 3.
« Elntimero de entradas disponibles para cada efecto cambia dependiendo del tipo de
programas de efecto recuperados inicialmente.

Nota: No puede seleccionar un canal como destino de varias sefiales de efecto. Si selecciona
un canal que ya se ha seleccionado en otra casilla de pardmetro OUT, esa casilla de pardmetro

OUT cambia el indicador a “=” (no asignado).

5 Ajuste el nivel de los envios Aux asignados al procesador de efectos.

Consulte el capitulo “9 Salidas Aux” en la pagina 109 para mds informacién acerca de la
configuracién de los envios Aux.

Nota: No aumente el nivel de los envios Aux (asignados a la entrada del procesador de efectos)
en los canales de retorno de efectos. De no ser asi, la sefial volverd al mismo canal, y causard
un bucle de sefial y probablemente dafios en los altavoces.

Consejo: Utilice el deslizador de la capa maestra para ajustar el nivel de salida Aux Send
final. En ese momento, puede visualizar el nivel en la pdgina Meter | Master (consulte la

pdgina 34).

6 Ajuste el nivel, la panoramizacion, y el ecualizador de los canales de entrada
asignados a las salidas de efecto.

Consejo: Para mezclar el sonido de efectos devueltos a través de los envios Aux con el sonido
seco original, ajuste el pardmetro MIX BALANCE de efectos a 100% (sélo se enviard el sonido

de efectos).
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Insertar los efectos internos en los canales

Puede insertar los efectos internos en ciertos canales de entrada o canales de salida (Bus 1-8,
Aux Bus 1-8, o el Bus Stereo).

Nota:

* No se puede utilizar la entrada y salida Insert para los canales ST IN.

« Si se insertan efectos en los canales, no podrd utilizar esos efectos a través de los envios Aux
o insertarlos en otros canales.

Seleccione un procesador de efectos interno (1-4), y a continuacion recupere
los programas de efectos deseados.

Pulse el boton [SEL] del Input Channel o del Output Channel en el cual desea
insertar los efectos seleccionados.

Consejo: Si pulsa repetidamente el botén STEREO [SEL] pasard del canal Stereo Bus
izquierdo al derecho y viceversa.

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [ ¢ /INSERT/DELAY] repetidamente hasta
que aparezca la pantalla ¢ /Ins/Dly | Insert.

B4 INS/DLY] mitial Dota  @IEHT STz 5103 5103

CH5-CHS | (o

_INSERT] cHs |
'Ed

|| 1o e

POSITION

FRE FRE POST
M E& FARDER 0N FRADER FADER

THSERT COMP
QM OFF aM/OFF

oot ——1 ORDER

(U

IMNSERT 4 DOLWi—i6 g3 DLYIT-5Z g

Seleccione la posicion de insercion de efecto utilizando el boton INSERT en
la seccion POSITION.

Desplace el cursor hacia la casilla de parametro OUT en la seccion INSERT, y
a continuacion seleccione las entradas del procesador de efectos
seleccionado en el paso 1.

+ FX1-1 & FX1-2........ Entradas 1y 2 del procesador de efectos internos 1
+ FX2-1&FX2-2........ Entradas 2 y 2 del procesador de efectos internos 1
+ FX3-1 &FX3-2............. Entradas 3 y 2 del procesador de efectos internos 1
+ FX4-1&FX4-2....... Entradas 4 y 2 del procesador de efectos internos 1

Pulse [ENTER] para confirmar el ajuste.

Desplace el cursor hacia la casilla de parametro IN en la seccion INSERT,
seleccione las salidas del procesador de efectos seleccionado en el paso 1y
a continuacién pulse [ENTER] para confirmar el ajuste.

Desplace el cursor hacia el boton ON/OFF en la seccion INSERT, y a
continuacién pulse [ENTER] para activar el botén.

Se activa la insercién de efecto.
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Editar efectos

Consejo:

* Después de insertar efectos a los canales, ajuste el pardmetro MIX BALANCE para los
efectos, dependiendo del propdsito y el tipo de efectos.

* Desplace el cursor hacia una casilla de pardmetro IN o OUT vacia y pulse el boton [ENTER].
Aparece la ventana de seleccion de Patch, que le permite seleccionar rdpidamente rutas de

sefial disponibles.

Editar efectos

Para editar programas de efecto recuperados en los procesadores de efectos internos 14,
pulse el botén DISPLAY ACCESS [EFFECT] repetidamente hasta que aparezca la pagina
Edit para el procesador de efectos que desea editar.

El procesador de efectos 1-4 corresponde a las paginas siguientes:

+ Procesador de efectos 1...................... Pagina FX1 Edit
+ Procesador de efectos 2...................... Pédgina FX2 Edit
+ Procesador de efectos 3...................... Pagina FX3 Edit
+ Procesador de efectos 4...................... Pégina FX4 Edit

Estas péginas Edit contienen los pardmetros de efecto siguientes.

EFFECT 0 nitial Dota  @IETLT SILZ 5105 5114
CH5—CHS o e | ()
EFFECT HAME — rereri L

®—'
TYPE
(2)——[mono_pELAY
@ T IH/Za0T
Ty )
@ | ﬁlx EALAMCE TEHPO|
E—1-0
| Ta6s 128 BFM

DELRAY H FE.GAIM E(DHI.F!F!TICIE
258 .8ms: +  40% a.6 |
HFF
Thru

G LP1FB .ElkHzé @ SYNC:EIFF @ NDTJ"E

Fx1 EDIT gy Fxz EDIT g3 Fx5 FDIT g3 Fxd EDIT

(1) EFFECT NAME
Este pardmetro visualiza el nombre del programa de efecto utilizado actualmente por el
procesador de efectos.

@ TYPE
Este pardmetro visualiza el tipo de programa de efecto utilizado actualmente por el
procesador de efectos. La configuracion E/S del programa de efecto se visualiza debajo
de este parametro.

(3) Bot6n [LIEEAEY #
Desplace el cursor hacia este pardmetro, y a continuacién pulse [ENTER] para visualizar
la pagina Library para el procesador de efectos seleccionado.

(4) Bot6n
Desplace el cursor hacia este botén, y a continuacién pulse [ENTER] para visualizar la
pagina Patch | Effect, que le permite asignar sefales a las entradas y salidas de los
procesadores de efectos 1—4.

(5) MIX BALANCE
Este mando de pardmetro le permite ajustar el nivel entre sefiales htimedas y secas.
Cuando el pardmetro estd ajustado a 0%, s6lo se oye la sefial seca. Cuando esta ajustado
a 100%, s6lo se oye la sefial humeda. Active el boton BYPASS para desviar el procesador
de efectos seleccionado.
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® TEMPO

Esta seccion permite ajustar el tempo e intervalo de los efectos seleccionados, y visualiza
ciertos pardmetros sélo cuando se seleccionan ciertos tipos de efectos. Utilice el control
de pardmetro a la izquierda de esta seccién para ajustar el valor entre 25BPM y 300BPM.
Cuando el botéon MIDI CLK est4 activado, el 01V96 actualiza la informacion de
TEMPO (BPM) basada en la informacién MIDI Clock recibida en el puerto MIDI IN.
También puede especificar el tempo desplazando el cursor hacia el botéon TAP TEMPO
y haciendo doble clic en el botén [ENTER]. El 01V96 calcula el tempo basado en el
intervalo de tiempo entre sus dos marcaciones (clics) sobre el boton [ENTER].

Consejo: Si el efecto Freeze estd seleccionado, la seccion TEMPO visualiza los botones de
grabacién y reproduccion para utilizar el efecto, la condicién de datos de grabacion y una barra
de progresién que indica el estado actual.

(7) Contadores

Estos contadores indican los niveles de entrada o salida del procesador de efectos
seleccionado actualmente. Seleccione el botén IN o OUT para visualizar los niveles de
entrada o de salida respectivamente.

Consejo: También puede visualizar los niveles de entrada y salida de los procesadores de
efectos en las pdginas Meter | Effect 1-4 (consulte la pdgina 34).

Desplace el cursor hacia un pardmetro que desee cambiar, y gire la rueda Parameter o
pulse los botones [INC]/[DEC] para modificar el ajuste. También puede guardar los
ajustes editados como un nuevo programa en la biblioteca de efectos (consulte la
pégina 175).

Nota: No puede cambiar el tipo de efectos en esta pdgina. Para cambiar el tipo de efectos,
recupere un programa que utilice el tipo de efectos deseado desde la biblioteca de efectos.
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Acerca de los Plug-Ins

Si ha instalado una tarjeta mini-YGDAI compatible con la funcién Effects en la ranura,
puede utilizar efectos de plug-in ademds de los procesadores de efectos internos.

Puede asignar sefiales Bus o salidas de insercién de canal a la entrada plug-in. La salida
plug-in se puede asignar a los canales de entrada o a las entradas de insercién de canal.

Para utilizar los efectos de plug-in, pulse el botén [EFFECT] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Effect | P-In Edit.

Para mas detalles sobre la utilizacién de plug-ins, consulte el manual del usuario que venia
con la tarjeta plug-in.

EFFECT nitial Dota  @IELT Sz 5103 8104
S 00 far O O O &

Ferial Humber: 10035VIERATIE]

Software Mersion: E
Har-dware Revizion: 3

m WAVES

A febrero de 2003, el 01V96 es compatible con las siguientes tarjetas plug-in. Para
informacién mas reciente sobre tarjetas plug-in compatibles, consulte sitio web de Yamaha

(http://www.yamahaproaudio.com/).
+ Ondas ..., Y56K
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15 Memorias de escena

Este capitulo describe las memorias de escena que guardan los ajustes de mezcla y de efectos
del 01V96.

Acerca de las memorias de escena

Las memorias de escena le permiten guardar instantineas de los ajustes de mezcla de canal
y los ajustes de procesador de efectos internos del 01V96 como “Escena” en un drea de
memoria especial.

Se trata de 99 memorias de escena, y puede recuperar cualquier escena utilizando las
péginas de visualizacion o los controles del panel superior.

Consejo:

* Puede recuperar escenas transmitiendo Program Changes desde los dispositivos MIDI
externos (consulte la pdgina 215).

* Puede copiar memorias de escena a un dispositivo MIDI externo utilizando MIDI Bulk
Dump (consulte la pdgina 222).

{Qué se guarda en una escena?

Los siguientes ajustes de pardmetros se guardan en una escena:

Escena Parametros

Deslizadores de todos los canales (y controles de nivel)

Canal a los niveles de envio 1-8 Aux Out
Niveles Aux Out 1-8 y Bus Out 1-8
Ajustes de botén [ON] de todos los canales

Ajustes de fase de todos los canales

Ajustes de atenuador de todos los canales

P Ajustes de retardo de todos los canales (excepto los canales ST IN)
Parametros de

mezcla

Ajustes de compresor de todos los canales (excepto los canales ST IN)

Ajustes de compuerta del canal de entrada (excepto los canales ST IN)

Ajustes de ecualizador de todos los canales

Ajustes de panoramizacién de todos los canales

Direccionamientos de todos los canales

Grupos de deslizadores, grupos de enmudecimiento, enlaces de ecualizador y
enlaces de compresor

Ajustes de emparejamiento de todos los canales

Parametros de Programas de efectos recuperados para los procesadores de efectos 1-4 y sus
efectos ajustes de pardmetros

Estado del deslizador y del botén [ON] (sélo cuando el destino de control
remoto se ajusta a USER DEFINED)

Ajustes de escena Ajustes de los titulos de escena y del tiempo de fundido

Capa remota

<
o
3
o
=
S
wv
Q.
o
I
w
A
o
o]
o

Aplicar patches de

entrada Numero de biblioteca de patches de entrada seleccionado

Aplicar patches de

salida Numero de biblioteca de patches de salida seleccionado

Nota:

* Las escenas sacan una instantdnea de los niimeros de biblioteca de patch de entrada y de
salida que se utilizan al mismo tiempo que se guarda la escena, pero excluyen la aplicacién
de patches de entrada y salida actual (editada).

+ Si no guarda la aplicacién de patches de entrada y de salida editada en las bibliotecas,
recuperar una escena puede cambiar la aplicacion de patches actual.
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Acerca de los nUmeros de escena

Las memorias de escena estin numeradas con #U o de #00 a #99. Puede almacenar escenas
en las memorias de escena #01-99. Si recupera una escena, el nimero de memoria de escena
aparece en la parte superior de la pagina.

Scene memory #00 es una memoria especial de sélo lectura que contiene los ajustes por
defecto de todos los parametros de mezcla. Para reajustar todos los parametros de
mezcla del 01V96 a sus valores iniciales o por defecto, recupere Scene memory #0.
Ademds, la casilla de verificacién Initial Data Nominal en la pégina Setup | Prefer] (consulte
la pdgina 226) le permite especificar si los deslizadores Input Channel se ajustana 0 dB o a
—oo dB cuando se recupera Scene memory #0.

La memoria de escena “Ud” es una memoria especial de sélo lectura que contiene los
ajustes de mezcla inmediatamente anteriores a los de la escena recuperada o guardada
mas reciente. Para deshacer o rehacer operaciones de recuperacién y guardado de
memorias de escena, recupere la memoria de escena #U.

Cuando ajuste parametros después de recuperar una escena, apareceran los indicadores
Edit (“EDIT” en la parte superior de la pantalla), que indican que los ajustes de mezcla ya
no coinciden con los de la escena que se haya recuperado mds recientemente. Los
contenidos del buffer de edicién (donde estdn guardados los ajustes de mezcla actuales)
estan retenidos mientras el 01V96 estd desactivado. Esto permite al 01V96 restaurar los
ajustes de mezcla editados cuando activa la potencia.

{02 My scene S Pantalla {02 e 4k

Indicador Edit

Los contenidos de la memoria de escena Los parametros de la memoria de escena
recuperada #2 coinciden con los ajustes recuperada #2 se editaron. Por lo tanto, aparece
actuales del 01V96, y el indicador Edit el indicador Edit, indicando que los ajustes
permanece desactivado. actuales del 01V96 no coinciden con la

memoria de escena #2.
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Guardar y recuperar escenas

Puede guardar y recuperar escenas pulsando los botones del panel superior o utilizando la
péagina de memoria de escena especial en la pantalla.

Nota:

« Cuando guarde escenas, asegiirese de que no haya ajustes en el buffer de edicion que no desee
guardar. Asegiirese de que no se realizan ajustes, especialmente deslizadores, de forma no
intencionada.

* Sino estd seguro del contenido exacto del buffer de edicion, recupere la tiltima escena, realice
los ajustes que desea y a continuacion guarde la escena. Es recomendable guardar la escena
actual en una memoria de escena sin utilizar, por si acaso.

Guardar y recuperar escenas utilizando los botones SCENE
MEMORY

Puede utilizar los botones SCENE MEMORY para guardar y recuperar escenas.

1 Ajuste los parametros de mezcla del 01V96 a las condiciones que desea
guardar como escena.

2 Utilice los botones SCENE MEMORY [A]y [V] para seleccionar un nimero
de memoria de escena.

Si selecciona una memoria de escena que no sea la escena recuperada actualmente, su
numero parpadea en la pantalla Scene memory.

Las memorias de escena #U (“Ud”) y #0 (“00”) son memorias especiales de s6lo lectura, en
las cuales no se pueden guardar escenas. Ademas, no se pueden guardar escenas en
memorias de escena protegidas contra escritura (consulte la pdgina 164).

3 Pulse el boton SCENE MEMORY [STORE].

Aparece la ventana Title Edit, que le permite nombrar la escena que quiere guardar.

Consejo: Puede desactivar esta ventana desactivando el pardmetro Store Confirmation en
la pagina DIO/Setup | Prefer] (consulte la pdgina 226). En ese caso, la escena guardada tiene
el mismo nombre que la escena que se ha recuperado mds recientemente.

4 Entre el titulo, mueva el cursor hacia el botén OK y pulse [ENTER].

La ventana Title Edit se cierra y la escena actual se guarda en la memoria de escena
seleccionada.

5 Pararecuperar una escena, pulse los botones SCENE MEMORY [A]y [V ] para
seleccionar un nimero de memoria de escena, y a continuacién pulse el
botén SCENE MEMORY [RECALL].

Consejo: Si activa el pardmetro Recall Confirmation en la pdgina DIO/Setup | Preferl,
aparecerd una ventana de confirmacion de recuperacion de escena, antes de que se recupere
la escena (consulte la pdgina 226).
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Guardar y recuperar escenas utilizando la pagina Scene
Memory

En la pdgina Scene Memory puede guardar, recuperar, proteger contra escritura, eliminar,
y editar los titulos de las escenas.

1 Ajuste los parametros de mezcla del 01V96 a las condiciones que desea

guardar como escena.

2 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [SCENE] repetidamente hasta que aparezca

la pagina Scene | Scene.

SCEHE Initial Dota  @TLTSTIZETI38T14
i 100 ™ o | @ @
[SCENE MEMORY! Fres: Q0% PATCH LIMHK
Mo TITLE IHFUT OUOTFLT
— 12.1 Mo Oatal ] !
:)——- 1.0 Mo Datal ]
= 80 Mo Datal ]
9.0 Mo Datal ]
@———[Feen] | &0 Mo Datal 3
7.0 Mo Datal ]
:)__ STORE G.L Mo Datal 1
S.Extra Mix
4. Ending Mix
@[] | 30504 1ix
FROTECT 2. Yacal D_ff
1. Intro Mix
E— T pime a
U Initial Oata |F|

sceME  J T FACE| JA DUt FADE Jh FiL|ZRrE

@ ®

3 Gire larueda de parametro o pulse los botones [INC]/[DEC] para seleccionar

una memoria de escena, mueva el cursor a uno de los siguientes botones y
a continuacion pulse [ENTER].

(D) TITLE EDIT

Seleccione este botdn para visualizar la ventana Title Edit, que le permite editar un titulo
de escena seleccionado.

(2) RECALL

Este boton recupera los contenidos de la memoria de escena seleccionada.

(3) STORE

Fste botdn almacena la escena actual en la memoria de escena seleccionada. Por defecto,
aparece una ventana de confirmacién antes de que guarde la escena.

(@) CLEAR

Este botén borra los contenidos de la memoria de escena seleccionada.

(5) PROTECT ON/OFF
Este boton activa y desactiva la proteccidon contra escritura de los contenidos de la
memoria de escena seleccionada. Aparece el icono de un candado ( @ ) al lado del titulo
de una memoria de escena que estéd protegida contra escritura.

(®) Lista de biblioteca
Las memorias de escena 01-99 aparecen en la lista de titulos de memorias de escena. Los
titulos de las escenas almacenadas se indican en la columna del titulo. Aparecera el
mensaje “No Data!” en la columna del titulo de memorias de bibliotecas vacias. La
memoria seleccionada aparece dentro de un cuadro punteado entre las marcas b y 4 .
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(7 PATCH LINK INPUT
PATCH LINK OUTPUT

Estos parametros indican los niimeros de biblioteca Input Patch y Output Patch
seleccionados al mismo tiempo que se guardaron las escenas. Cuando recupera una
escena, el patch de entrada o de salida enlazado también se recupera. También puede
mover el cursor hacia las casillas de pardmetro y cambiar los ntimeros de biblioteca.

Actualizacion automatica de memoria de escena

Si la casilla de verificacién Scene MEM Auto Update en la pdgina Setup | Prefer1 (consulte
la pagina 226) esta activada, las ediciones del pardmetro se almacenan automaticamente en
una Memoria virtual, que estd disponible para cada escena. Se llama funcién Auto
Update.

Si la funcién Auto Update estd activada, las ediciones de parametro realizadas después de
recuperar la escena se guardan en la memoria virtual de la escena. Cuando vuelve a
recuperar la escena, los contenidos de las memorias originales y virtuales se recuperan
alternativamente.

Por lo tanto, incluso después de recuperar la memoria de escena original, puede
recuperar la version editada desde la memoria virtual para restaurar las ediciones mas
recientes.

Si aparece el indicador “EDIT” en la parte superior de la pantalla, la version editada de la
memoria virtual se ha recuperado.

{02 My scene Pantalla

Indicador Edit

Escena original Memoria virtual

Si se recupera una memoria virtual, la version editada también se guarda al guardar la
escena. (Entonces el contenido de las memorias originales y virtuales se vuelven idénticas).
Al recuperar escenas a través de mensajes MIDI Program Change, el contenido de la
memoria original se recupera siempre, incluso si la funcién Auto Update estd activada.
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Fundir escenas

Puede especificar el tiempo que tardan los deslizadores de canal de entrada y de salida (o los
controles de nivel) en trasladarse a sus nuevas posiciones cuando se recupera una escena.
Este tiempo se llama tiempo de fundido y se puede ajustar para cada canal en el intervalo
de 00,0 a 30,0 segundos (en pasos de 0,1 segundos). El ajuste de tiempo de fundido se
guarda en cada escena.

Fundir canales de entrada

Para ajustar el tiempo de fundido para los canales de entrada 1-32 y los canales ST IN, pulse
el boton DISPLAY ACCESS [SCENE] repetidamente hasta que aparezca la pagina Scene |
In Fade. Desplace el cursor hacia la casilla de pardmetro de canal deseada, y gire la rueda
Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para modificar el ajuste de tiempo de fundido.

SCEHE Imitial Data EIELT Sz 5= 5114
giit-chi 100 b [= 11450 L W

L IHPUT FAOE TIME! CH1
(1)——0 Glcbal Fade Time (e T cee —2)

1 z =] 4 =3 =] 7 =3
196, 8): 98,5 ; 60.60 ; 60.0 | B5.8 ; 0.0 ; 89,8 ; 68 .9
-] 1@ 11 1z 13 14 15 16
INCPHUT BE.8 @R8I 00.860.0 06086668 060,08 86.8
[zec] 17 15 19 bl 21 2z 25 2%
@ 0E.8:608.0:00.8:008.0:00.0:60.0:00,0:68.0

Z5 Z6 Z7 25 Z9 5] 31 Sz
BE.8 080 00.8:08.000.0:66.0:00.0:688.0

ST IM 1 z = 4
[secl | @@,5@8.0 00.0 | 00.9

IM_FADE #3 OUT FADE £ RCL SHFE f

(1) Global Fade Time
Cuando se verifica esta casilla de verificacidn, se recupera una escena utilizando el
tiempo de fundido especificado actualmente. (El ajuste del tiempo de fundido guardado
en la escena recuperada se ignora temporalmente). Este ajuste de casilla de verificacion
funciona al unisono con la pagina Out Fade.

(2 ALL INPUT CLEAR
Este boton reajusta el tiempo de fundido de todos los canales en la pagina a 00,0
segundos.

(® INPUT CH1-32/STIN 1-4

Estos pardmetros le permiten ajustar el tiempo de fundido para cada canal de entrada
en el intervalo de 00,0 a 30,0 segundos. El ajuste del tiempo de fundido para un canal en
un par funciona al unisono con su pareja.

Consejo:

« Si utiliza un deslizador mientras aplica fundidos a los canales, el ajuste Fade Time del
deslizador se ignorard temporalmente.

* Puede copiar el ajuste del tiempo de fundido del canal de entrada seleccionado todos los
canales de entrada, haciendo un doble clic en el botén [ENTER] para visualizar una
ventana a copiar. Esto se recomienda cuando desea ajustar el tiempo de fundido para todos
los canales simultdneamente.
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Fundir canales de salida

Para ajustar el tiempo de fundido para los canales de salida (Stereo Out, salidas Bus 1-8,
salidas Aux 1-8), pulse el botén DISPLAY ACCESS [SCENE] repetidamente hasta que

aparezca la pagina Scene | Out Fade.

El funcionamiento bésico es el mismo que el de la pdgina In Fade.

SCEME g4 IM FADE g3 OUT FADE pi

SCEHE OOImtml Dota @lETIT STz 5113 5114
CHi-CHI Earm O O O o
[OUTFUT FACE TIME) EUST
O Global Fade Time
@ BUS 1 z E} 4 5 & 7 [
tzec] ([B6.0) 06.6 6060 060 606.0 66,60 06,6 | 65,6
@ ALX 1 z = 4 =) & 7 g
tzec] |p@.@ip@.0 060 060 06.0 06,0} 06,0 66.60
@ STEREQ
[zec] | @@E.@

FCL_SAFE _J

1) BUS1-8

Estos parametros le permiten ajustar el tiempo de fundido para cada Bus Out (1-8) en

el intervalo de 00,0 hasta 30,0 segundos.
@ AUX1-8

Estos pardmetros le permiten ajustar el tiempo de fundido para las salidas Aux 1-8.

(3) STEREO

Este pardmetro le permite ajustar el tiempo de fundido para Stereo Out.

Consejo: Puede copiar el ajuste del tiempo de fundido del canal de salida seleccionado a todos
los canales de salida, haciendo doble clic en el botén [ENTER].
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Recuperar escenas con seguridad

Cuando se recupera una escena, se ajustan todos los pardimetros de mezcla en consecuencia.
No obstante, en algunas situaciones, puede retener los ajustes actuales de ciertos
pardametros en ciertos canales utilizando la funcién Recall Safe. Los ajustes Recall Safe se
guardan en las memorias de escena.

Para ajustar la funcién Recall Safe, pulse el botén DISPLAY ACCESS [SCENE]
repetidamente hasta que aparezca la pdgina Scene | Rcl Safe.

@

lhitial Data @Sl ST1Z2STI35TI4

SCEHE 0
ottt O | i #)
[FECALL SAFE) E Global Fecall Safe
| [ TEarE [EECALL SAFE CHAMMEL]
(:: D1 SAELEL) E E
e O NC R RERE D ERE
— " DEEEEERER
=) & &= @
st ]
® gus 1] (= [
aux (1] = [E
STEREQ
BLE_OH
i A FcL sAFE _JF

(1) Global Recall Safe

Cuando se verifica esta casilla de verificacion, los ajustes de Recall Safe guardados en
memorias de escena se ignoran y se retienen los ajustes actuales.

@) SAFE

Este parametro permite o desactiva la funcién Recall Safe.

(3 MODE

Los botones MODE siguientes determinan qué pardmetros de canal Safe no quedardn
afectados por las recuperaciones de escena. Los botones MODE corresponden a los
siguientes pardmetros.

ALL ..o Todos los parametros

FADER............cccuveueue... Deslizadores de canal (o controles de nivel)
ON...ottrriririeeeeieienns Pardmetros de activacién/desactivacién del canal
PAN...ccooirreceerrenene Parametros de panoramizacion del canal

EQ . Parametros EQ del canal
COMP.........cvvvine. Pardmetros Channel Comp

GATE ..., Pardmetros de Channel Gate

AUX .o Niveles Channel Aux Send

AUX ON....coveeeenrnnes Pardmetros Aux Send On/Off

| Consejo: El botén ALL es excluyente mutuamente de los otros canales.

(4) Secciéon RECALL SAFE CHANNEL

Esta seccién le permite seleccionar los canales que no quedaran afectados por las
recuperaciones de escena, incluyendo los canales de entrada 1-32, los canales ST IN 14,
las salidas Bus 1-8, las salidas Aux 1-8, Stereo Out, y los procesadores de efectos
internos. La funcion Recall Safe es eficiente en canales y efectos para los cuales se activan
los botones.
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Guardar escenas

Puede clasificar escenas en las memorias de escena.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [SCENE] repetidamente hasta que aparezca

la pagina Scene | Sort.

@

SCEHE
CHi-CHi g
[SCENE MEMORY %|JRT.

SOURCE

Initial Data
o e e ) (

@IsTI1 S|12 5T13 5T14

DESTIMATIOH

No Oatal
MHo Datal
No Oatal
MHo Datal
No Oatal
Ho Datg!

1
1

[ R R K B

Y Y Y

Extra Mix

LEnding Mix
2nd Mix
Mocal off
ntro Miox

— P O P LA =] 00 D —

6.0 Mo Datal 1
J.Extra Mix
4.Ending Mix
d.2nd Mix

2.Macal off

B.Inltlu]jﬂutu

2 Desplace el cursor hacia la lista SOURCE ((1), en la columna izquierda y gire
la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para seleccionar la

memoria de escena que desea mover.

3 Desplace el cursor hacia la lista DESTINATION ((2)), en la columna derecha
y gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para seleccionar
la posicién a la que desea mover la fuente de la memoria de escena.

4 Pulse [ENTER] para mover la fuente de la memoria de escena a una direccién

especifica.

Se actualizan los nimeros de memoria de escena en consecuencia.
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16 Bibliotecas

Este capitulo describe las numerosas bibliotecas del 01V96.

Acerca de las bibliotecas

E1 01V96 dispone de siete bibliotecas que le permiten almacenar Channel, Input Patch,
Output Patch, Effects, y otra informacion. También puede recuperar répidamente esta
informacién de las bibliotecas para recuperar los valores de los pardmetros anteriores.

E1 01V96 ofrece las siguientes bibliotecas:
+ Biblioteca Channel

+ Biblioteca Input Patch

+ Biblioteca Output Patch

+ Biblioteca Effects

+ Biblioteca Gate

+ Biblioteca Compressor

+ Biblioteca EQ

Consejo:

* Puede almacenar los datos de la biblioteca en el disco duro de un ordenador utilizando el
software Studio Manager incluido. Asegiirese de realizar copias de seguridad de todos los
datos importantes.

« También puede almacenar datos de la biblioteca en un dispositivo MIDI externo, como un
archivador de informacién MIDI, utilizando el volcado general MIDI (consulte la
pdgina 222).

Funcionamiento general de las bibliotecas

La mayoria de las funciones de una biblioteca son comunes en todas ellas.
1 Utilice los botones en el panel superior para localizar las paginas de la
biblioteca deseada.

El procedimiento para localizar las paginas de la biblioteca varia segtin la biblioteca.
Consulte la tltima parte de este capitulo para mas informacion para saber cémo visualizar
la pagina de la biblioteca deseada.

El siguiente ejemplo presupone que ya ha localizado la pagina de la biblioteca Input Patch.

PATCH Initial Data @IETT 511z 5113 =114
“oai-car 10 @) @ @
"THFUT PATCH L IERARY)
Mo. LIEBRARY TITLE
12.0 Ho Data!l ]
(:)—— ITLE 1. Ho Datal 1
UL 18.[  Ho Data! ]
9.r Ho Datal 1
(:)— -RECFILL g.[ Ho Datal ]
7.C Ho Datal 1
(D | 6.0 Ho Datal 1
a.C Ho Datal 1
4.0 Ho Data!l ]
(4y—— [eeer] 3.0 Mo Datal 1
2.0 Ho Data!l ]
1.L Mo Oatal 1
M H.lnltial Datg [RHL
1. Indo Data [:]
IM MAME 4 1M LIE &

La lista del titulo de la memoria de la biblioteca se visualiza en el centro de la pégina.
Aparecera el mensaje “No Data!” en la columna del titulo de memorias de bibliotecas vacias.
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Se visualiza un icono “[” al lado del nombre de las memorias predefinidas de s6lo lectura.
No puede almacenar, borrar ni editar los titulos de estas memorias.

Las memorias “#0” y “#U” son memorias especiales de s6lo lectura. Recupere la memoria
#0 para redefinir los ajustes del pardmetro con sus valores iniciales. Recupere #U para
deshacer la recuperacion de la memoria y las operaciones de almacenamiento.

2 Gire larueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para seleccionar la
memoria deseada.

La memoria seleccionada aparece dentro de un cuadro punteado.
3 Mueva el cursor en uno de los siguientes botones de funcion y pulse [ENTER].

() TITLE EDIT

Este botdn visualiza la ventana Title Edit, que le permite editar el titulo de la memoria
seleccionada. Desplace el cursor en el botén OK, y pulse [ENTER] para confirmar el
titulo editado. Consulte la pdgina 30 para mas informacién acerca de cémo introducir
caracteres.

(2 RECALL
Este botdn recupera los contenidos de la memoria de bibliotecas seleccionada. Si activa
el parametro Recall Confirmation en la pdgina DIO/Setup | Prefer1, el 01V96 visualizara
una ventana de confirmacién de recuperacién de memoria.

(3) STORE
Este bot6n almacena los ajustes de la memoria seleccionada. Antes de almacenar los
ajustes, puede introducir o editar el titulo utilizando la ventana Title Edit. Consulte la
pégina 30 para mds informacién acerca de cémo introducir caracteres.

Puede desactivar la ventana Title Edit desactivando el pardmetro Store Confirmation en
la pagina DIO/Setup | Preferl. Si desea omitir la ventana Edit Title, se utilizard el
nombre “New Data” como un titulo para la memoria Scene.

(4 CLEAR
Este bot6n borra el contenido de la memoria seleccionada. Después de pulsar [ENTER],
el 01V96 visualiza una ventana de confirmacion. Para ejecutar la operacién de borrado,
desplace el cursor hasta el boton YES en la ventana de confirmacidn, y pulse [ENTER].

Nota: Si selecciona una memoria que ya contenga ajustes y realiza la operacién de borrado,
los ajustes se perderdn. Asegiirese de no borrar accidentalmente ajustes importantes.
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Utilizar las bibliotecas

Biblioteca Channel

La biblioteca Channel le permite almacenar y recuperar ajustes de parametro Input
Channel y Output Channel. La biblioteca contiene dos memorias predefinidas 127
memorias de usuario (que se pueden leer y escribir).

S6lo puede recuperar los ajustes de los canales actualmente seleccionados desde la
biblioteca Channel. Por ejemplo, no se pueden recuperar ajustes de Input Channel 1-32 en
canales ST IN 14, salidas Bus 1-8, salidas Aux 1-8, o Stereo Out, con la excepcién de las
memorias #0 y #1, que se pueden recuperar en cualquier canal.

Siga los pasos descritos a continuacién para utilizar la biblioteca Channel.

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [VIEW] repetidamente hasta que aparezca
la pagina View | Library.

VIEH 0 Initial Dato B 5&51 5&52 5&53 5&'.;'4

S—58 MOMOxZ
F=& MONOxZ

.CHANHEL L |BRARY': CHI
SEL cH CURREMT COMF | GURAT 0N HIIER
®__ CH1 SURROUND MODE | AUX CONFIG g
1=25 FOMOxE
[ STERED 1| (3738 pongez
: [

TITLE Mo . LIERARY TITLE
= 6. Ho Data!l 1

5.0 Ho Datal ]
-RECHLL 4.0 Ho Daotal ]
e 3.0 Mo Datal ] —®
2.0 Ho Datal ]

|.Reset CHdE) F]

Mi  H.Reseti-oodB) B

00 e Datal 1@

FARAMNETEFR: J3 R LIERARY B

T-1E Alx_F

1) SEL CH

Este pardmetro indica el canal seleccionado actualmente.

(2) Seccion CURRENT CONFIGURATION

Si el canal seleccionado actualmente es un Input Channel 1-32 y canales ST IN 1-4, se
visualiza su modo Surround y la informacién de configuracién Aux.

(3) Vametros
Indican los niveles del canal actualmente seleccionado y de su equivalente disponible.

(4) STORED FROM

Indica el canal cuyos ajustes fueron almacenados originalmente en la memoria de
biblioteca seleccionada. Si la memoria de biblioteca seleccionada actualmente contiene
ajustes de Input Channel 1-32 y canales ST IN 1-4, su modo Surround y la informacién
de emparejamiento Aux también se visualizan debajo de este pardmetro.

Utilice los botones LAYER para seleccionar capas, y pulse los botones [SEL]
para seleccionar canales.

Consulte los detalles acerca de las funciones Store y Recall en la seccién “Funcionamiento
general de las bibliotecas” en la pdgina 171.

Si el tipo de canal de la memoria seleccionada no coincide con el tipo del canal de destino,
una marca de aviso (£ ) y la palabra “CONFLICT” aparecerén al lado del parémetro
STORED FROM. Estos indicadores de alarma indican que ha intentado recuperar los
ajustes del canal que no se deben recuperar en el canal actualmente seleccionado.
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Los indicadores de alarma también aparecen cuando el modo Surround, Aux pair, y otros
ajustes de no canal almacenados en la memoria no coinciden con los del canal de destino.
Sin embargo, si el tipo de canal de la memoria y el del canal de destino no coinciden, puede
recuperar los ajustes aunque se visualicen los indicadores de alarma. (Para los ajustes de
pardmetros que no coinciden, el 01V96 utilizara los ajustes en la memoria que se debe
recuperar.)

Las siguientes memorias predefinidas estin disponibles para la biblioteca Channel.

° Nombre L
N predefinido Descripcion

Esta memoria predefinida reajusta todos los parametros del canal
0 | Reset (-~ dB) seleccionado actualmente a sus valores iniciales y ajusta el nivel de
deslizador de canal a (- dB).

Esta memoria predefinida reajusta todos los parametros del canal
1 Reset (0 dB) seleccionado actualmente a sus valores iniciales y ajusta el nivel de
deslizador de 0 dB (es decir, nominal).

Biblioteca Input Patch

La biblioteca Input Patch le permite guardar y recuperar todos los ajustes Input Patch. La
biblioteca contiene una memoria predefinida y 32 memorias de usuario (que se pueden leer
y escribir).

Para acceder a la biblioteca Input Patch, pulse el botén DISPLAY ACCESS [PATCH]
repetidamente hasta que aparezca la pagina Patch | IN LIB. Consulte los detalles acerca de
c6mo almacenar y recuperar memorias en la seccién “Funcionamiento general de las
bibliotecas”, en la pdgina 171.

PATCH lnitial Oatag @ELT 52 5= 514
e 100 mnm|® o @
[THPUT _PATCH L IERARY]

Ho. LIERARY TITLE
12,1 No Datal 1
W 1.0 Ho Data!l ]
18.1 No Datal 1
a.[ Ho Data!l ]
8.0 Mo Datal ]
7.l Ho Data!l ]
6.0 No Datal 1
a.[ Ho Data!l ]
4.0 No Datal 1
3.0 Ho Data!l ]
2.0 No Datal 1
1.l o Data)! ]
Moo B lnitinol Doto
. Undo DOata
TH HAHE 4 1N LIE B O0T FATCH g3

La memoria predefinida Input Patch #0 contiene los siguientes ajustes:

Canales de entrada 1-16 Conectores INPUT 1-16

Canales de entrada 17-24 Canales ADAT IN 1-8

Canales de entrada 25-32 Canales de ranura 1-8

Canales ST IN 1-4 Procesadores de efectos internos 1-4 Salidas 1y 2
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Biblioteca Output Patch

La biblioteca Output Patch le permite guardar y recuperar todos los ajustes Output Patch.
La biblioteca contiene una memoria predefinida y 32 memorias de usuario (que se pueden
leer y escribir).

Para acceder a la biblioteca Output Patch, pulse el botén DISPLAY ACCESS [PATCH]
repetidamente hasta que aparezca la pdgina Patch | Out LIB.

Consulte los detalles acerca de cdémo almacenar y recuperar memorias en la seccién
“Funcionamiento general de las bibliotecas”, en la pagina 171.

PATCH Initiol Oota  @SHT SHzsH3sll4
CH1-CH1 0 EDIT [HIDIR S T Jdak] @ G} @
OUTPUT PATCH L IERARY:
Ho. LIEBRARY TITLE
12.0 Mo Datal ]
TITLE 1.0 Ho Dotal ]
ol 18.0  HNo Datal ]
9.0 Ho Dotal ]
RECALL 8.0 Mo Datal ]
7.l Ho Dotal ]
6.0 Mo Datal ]
a.L Ho Dotal ]
4.0 Mo Datal ]
3.0 Ho Dotal ]
2.0 Mo Datal ]
1.0 Mo Dotal ]
M B.lnitial Data [EHL]
1 Undo Data ]
i A TR _oUT Bk 00T _HANE Jy 0UT LIE

La memoria predefinida Output Patch #0 contiene los siguientes ajustes:

Canales de salida de la ranura 1-8 Salidas Bus 1-8
Canales de salida de la ranura 9-16 Salidas Bus 1-8
Canales ADAT OUT 1-8 Salidas Bus 1-8
Conectores OMNI OUT 1-4 Salidas Aux 1-4

Biblioteca Effects

La biblioteca Effects le permite almacenar y recuperar los programas de procesador de
Effects 1-4. La biblioteca contiene 44 programas predefinidos y 84 programas de usuario
(que se pueden leer y escribir).

Nota: La biblioteca Effects es compartida por los procesadores de efectos 1—4. Sin embargo,
sélo los procesadores de efectos 1y 2 permiten recuperar el Efecto 19 “HQ Pitch” y el Efecto 42

“Freeze.”

Para almacenar y recuperar ajustes a y desde la biblioteca, debe localizar la pdgina del
procesador Effects correspondiente.

Para acceder a la biblioteca Effects, pulse el boton DISPLAY ACCESS [EFFECT]
repetidamente hasta que aparezca la pagina biblioteca para el procesador Effects deseado.

Todos los procesadores Effects disponen de las pdginas de biblioteca que se indican mds
adelante:

+ Biblioteca Internal Effects Processor 1 ........ Pédgina FX1 Lib
+ Biblioteca Internal Effects Processor 2........ Pégina FX2 Lib
+ Biblioteca Internal Effects Processor 3 ....... Pédgina FX3 Lib
+ Biblioteca Internal Effects Processor 4....... Pagina FX4 Lib
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EFFECT Imitial Data ST|1 STIZSTI=2 5T14
cifl i 10 mEaem @ O O O

*EFFECT MAME

Rewverb Hall

*TYPE

REVERE HALL
1 IM/Z0UT

[ EOIT %) [(FATEs)
|

11 1]

TITLE
EDIT Mo . LIERARY TITLE

G.Gate Reuverhb
J3.Eorly Ref.
4. Reuerh Plate
3

2

EFFECT T%FE

FEVEFRE HALL

11MAZ0UT

.Reverb Stoae
LReuerh Room
JHeverh Hall
1. Undo DOata

Frd LIE g Fxz LIE g Fxs LIE F Fxd LIE

(1) EFFECT NAME

Este pardmetro visualiza el nombre del programa de efectos seleccionado actualmente
por el procesador de efectos.

@ TYPE

Este pardmetro visualiza el tipo de efectos actualmente utilizado por el procesador de
efectos. Los nimeros de los canales de entrada y de salida de los efectos utilizados
actualmente aparecen debajo del pardmetro TYPE.

® Cmrs

Desplace el cursor en este boton, y pulse [ENTER] para visualizar la pagina Effect | FX1
Edit, FX2 Edit, FX3 Edit, o FX4 Edit para ajustar los pardmetros Effects.

Ol mzE)

Desplace el cursor hacia este bot6n, y pulse [ENTER] para visualizar la pagina In Patch
| Effect, que le permite asignar sefiales a las sefiales de entrada y de salida de los
procesadores de efectos 1-4.

(5 Vametros
Estos contadores indican los niveles de entrada o salida del procesador de efectos

seleccionado actualmente. Seleccione el botén IN o OUT para visualizar los niveles de
entrada o de salida respectivamente.

Consulte los detalles acerca de cémo almacenar y recuperar programas en la secciéon
“Funcionamiento general de las bibliotecas”, en la pagina 171.
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Las siguientes tablas indican los programas de efectos predefinidos en la biblioteca Effects:

Reverberaciones
° Nombre . .
N predefinido Tipo Descripcién
1 | Reverb Hall REVERB HALL Simulacién de reverberacién de una sala de conciertos
con compuerta
2 | Reverb Room REVERB ROOM Simulacién de la reverberacién de una habitacién con

compuerta

3 | Reverb Stage REVERB STAGE Reverb disefiado para voces, con compuerta

4 | Reverb Plate REVERB PLATE Simulacién de reverberacién de placa con compuerta

5 | Early Ref. EARLY REF. Reflexiones tempranas sin la reverberacion consiguiente

6 | Gate Reverb GATE REVERB Reflexiones tempranas con compuerta

7 | Reverse Gate REVERSE GATE Reflexiones tempranas inversas con compuerta
Delays

N° ng:;::;zo Tipo Descripcién

8 | Mono Delay MONO DELAY Delay mono simple

9 | Stereo Delay STEREO DELAY Delay estéreo simple

10 | Mod.delay MOD.DELAY Delay de repeticién simple con modulacién

11 | Delay LCR DELAY LCR Delay (izquierda, centro, derecha) de 3 golpes

12 | Echo ECHO Delay estéreo con feedback cruzado izquierdo/derecho

Efectos basados en la modulacion

° Nombre . .
N predefinido Tipo Descripcion
13 | Chorus CHORUS Chorus
14 | Flange FLANGE Flanger
15 | symphonic SYMPHONIC Efecto pa_t,entaqo (.ie Yamaha que produce una
modulacién mas rica y compleja que el chorus normal
16 | Phaser PHASER Conmutador de fase estéreo de 16 fases
17 | Auto Pan AUTO PAN Panoramizacién Automatica
18 | TREMOLO TREMOLO Tremolo
19 | HQ.Pitch HQ.PITCH Desafinador monofénico, que produce resultados
estables
20 | Dual Pitch DUAL PITCH Conmutador de afinacién estéreo
21 | Rotary ROTARY Simulacién de altavoz giratorio
22 | Ring Mod. RING MOD. Modulador de timbre
23 | Mod.Filter MOD.FILTER Filtro modulado
Efectos de guitarra
o Nombre . A
N predefinido Tipo Descripcion
24 | Distortion DISTORTION Distorsién
25 | Amp Simulate AMP SIMULATE | Simulacién de amplificador de guitarra
Efectos de dinamicas
o Nombre . A
N predefinido Tipo Descripcion
26 | Dyna.Filter DYNA.FILTER Filtro controlado dindmicamente
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N° ng:;it::;o Tipo Descripcion

27 | Dyna.Flange DYNA.FLANGE Flanger controlado dindmicamente

28 | Dyna.Phaser DYNA.PHASER Conmutador de fase controlado dindmicamente

e Efectos de combinacién

N° przl:g:f.::\ri?io Tipo Descripcién

29 | Rev+Chorus REV+CHORUS Reverb y chorus en paralelo

30 | Rev->Chorus REV->CHORUS Reverb y chorus en serie

31 | Rev+Flange REV+FLANGE Reverb y flanger en paralelo

32 | Rev->Flange REV->FLANGE Reverb y flanger en serie

33 | Rev+Sympho. REV+SYMPHO. Reverb y symphonic en paralelo

34 | Rev->Sympho. REV->SYMPHO. Reverb y symphonic en serie

35 | Rev>Pan REV->PAN Reverb y autopan en series

36 | Delay+ER. DELAY+ER. Delay y reflexiones tempranas en paralelo
37 | Delay->ER. DELAY->ER. Delay y reflexiones tempranas en serie

38 | Delay+Rev DELAY+REV Delay y reverb en paralelo

39 | Delay->Rev DELAY->REV Delay y reverb en serie

40 | Dist->Delay DIST->DELAY Distorsién y delay en serie

e Otros

N° ng;nf:::;o Tipo Descripcién
41 | Multi.Filter MULTI.FILTER Filtro paralelo de tres bandas (24 dB/octava)
42 | Freeze FREEZE Sampler simple
43 | Stereo Reverb ST REVERB Reverb estéreo
44 | M.Band Dyna. M.BAND DYNA. | Procesadores dinamicos de 3 bandas
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Biblioteca Gate

La biblioteca Gate le permite almacenar y recuperar ajustes de compuerta Input Channel.
La biblioteca contiene cuatro memorias predefinidas 124 memorias de usuario (que se
pueden leer y escribir).

Siga los pasos descritos a continuacién para utilizar la biblioteca Gate.

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [DYNAMICS], y a continuacién pulse el
botén [F2].
Aparecera la pagina Dynamics | Gate Lib.

DYHAMICS Initial Data @IEIT 511z 5113 5114
CHi-CH1 00 gm| () (o)
\GATE L IEBRARY|
CURRENT CURVE
CURRENT TWPE R
®_ GATE -
@ :
T Ho LIBRARY TITLE
6. Ho Datal 1
a.[ Ho Data!l 1
4_H.0r.5N
3.A.0r.BD
2. 0uckina
l.aate
UL No Oatal ]

COMP LIE

L GATE EOIT

GATE LIE B coMF ECIT 22

(1) CURRENT TYPE
Este pardmetro visualiza el tipo de compuerta del canal actualmente seleccionado (Gate
o Ducking).

(2) CURRENT CURVE

Esta grafico visualiza la curva de la compuerta del canal actual.

(3) Contadores GR
Estos contadores indican la reduccién de gain que se aplica a la compuerta, y los niveles
post-compuerta del canal actualmente seleccionado y de su equivalente disponible.

(4) Seccién Type & Curve
El tipo (Gate o Ducking) yla curva de la memoria actualmente seleccionada se visualiza
aqui.

Consejo: Si seleccioné un canal ST IN (1-4), Aux Out (1-8), Bus Out (1-8), o Stereo Out
que no disponga de una compuerta, el 01V96 indica “XXX has no Gate!” (donde XXX
representa un nombre de canal).

Utilice los botones LAYER para seleccionar capas, y pulse los botones [SEL]
para seleccionar canales.

Ahora puede almacenar los ajustes de la compuerta del canal seleccionado o recuperar las
memorias de la biblioteca Gate en los canales. Consulte los detalles acerca de cémo
almacenar y recuperar memorias en la seccién “Funcionamiento general de las bibliotecas”,
en la pagina 171.

Las siguientes tablas indican las memorias predefinidas en la biblioteca Gate:

N° pr'\elg:‘fit:\ri(:io Tipo Descripcion

1 Gate GATE Plantilla de compuerta

2 | Ducking DUCKING Plantilla de zambullida

3 | A Dr.BD GATE Copﬂpuerta predefinida para utilizar con bombos
acusticos

4 | A.Dr.SN GATE Compuerta predefinida para utilizar con cajas acUsticas
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Biblioteca Compressor

Esta biblioteca le permite almacenar y recuperar ajustes para los compresores en los canales
de entrada, las salidas Bus 1-8, las salidas Aux 1-8, y Stereo Out. La biblioteca contiene 36
memorias predefinidas 92 memorias de usuario (que se pueden leer y escribir).

Siga los pasos descritos a continuacién para utilizar la biblioteca Compressor.

Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DYNAMICS], y a continuacién pulse el
botén [F4].

Aparecera la pagina Dynamics | Comp Lib.

DYHAHICS Initial Data @51 SHZ E11F 014
e —cii 100 mam e © O O

[COMP_L IERARY | CH1

CURRENT CURVE UUER
. M

CURREWMT TYFE L
O : /
@ i

L= 1= Y X T

LIERARY TITLE
.R.0Or.BO

B |
5.A.0r.BD F:|
. 4, Comrander(s) ]
3 F:|
2 |

m

=

—!
=

.CompanderCH)

ST'I'REl WExpand B

1.Comp

' Uit s Hatal T m

(1) CURRENT TYPE

Este pardmetro visualiza el tipo de compresor del canal actualmente seleccionado
(Compressor, Expander, Compander Soft, Compander Hard).

(2) CURRENT CURVE

Este grafico visualiza la curva del compresor actual.

(3) Contadores GR

Estos contadores indican la reduccion de gain que se aplica al compresor, y los niveles
post-compresor del canal actualmente seleccionado y de su equivalente disponible.

(4) Seccién Type & Curve

El tipo y la curva de la memoria actualmente seleccionada se visualiza aqui.

Utilice los botones LAYER para seleccionar capas, y pulse los botones [SEL]
para seleccionar canales.

Ahora puede almacenar los ajustes del compresor del canal seleccionado o recuperar las
memorias de la biblioteca compresor en los canales. Consulte los detalles acerca de como
almacenar y recuperar memorias en la seccién “Funcionamiento general de las bibliotecas”,
en la pagina 171. Los canales ST IN no disponen de compresores, si selecciona un canal ST
IN aparecerd en pantalla el mensaje “Stereo in has no Comp!”.
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Las siguientes tablas indican las memorias predefinidas en la biblioteca Compressor:

° Nombre . s

N predefinido Tipo Descripcion
Compresor para reducir el nivel de volumen general.

1 Comp COMP Utilicelo en la salida estéreo durante la mezcla, o con
canales de entrada o salida emparejados.

2 | Expand EXPAND Plantilla del ampliador.

3 | Compander (H) | COMPAND-H Plantilla de compresor hard-kneed.

4 | Compander (S) | COMPAND-S Plantilla de compresor soft-kneed.

5 | A.Dr.BD COoMP Compresor para utilizar con bombos acusticos.

6 | A Dr.BD COMPAND-H Copwpresor hard-kneed para utilizar con bombos
acusticos.

7 | A.Dr.SN COMP Compresor para utilizar cajas acUsticas.

A.Dr. SN EXPAND Ampliador para utilizar cajas acUsticas.
A.Dr. SN COMPAND-S Sofa-kneed compander para utilizar con cajas acdsticas.

Ampliador para utilizar con bombos acUsticos, que

10 | A. Dr. Tom EXPAND reduce automaticamente el Yolumen cuando no se
reproducen los bombos, mejorando la separacion de
micréfono.
Compander soft-kneed para enfatizar el ataque y el
ambiente de los platos grabados con micréfonos

11 | A.Dr. OverTop | COMPAND-S superiores. Reduce el volumen automaticamente
cuando no se tocan los platos, mejorando la separacién
de micréfono.

12 | E. B. Finger COMP Compresor para nive/lar .eI ataque y el volumen de un
punteado de bajo eléctrico.

13 | E. B. Slap COMP Compresor para.nlverlar .eI ataque y el volumen de un
contundente bajo eléctrico.

14 | Syn. Bass COMP Cpmpresor para controlar o enfatizar el nivel de un bajo
sintetizado.

15 | Piano1 COMP Co/mpr_esor para hacer que el color tonal del piano sea
mas brillante.
Una variacién del parametro predefinido 15, utilizando

16 | Piano2 COMP un umbral profundo para cambiar el ataque general y
el nivel.
Compresor para la innovacién de la guitarra eléctrica o

17 | E. Guitar COMP el estilo de acompafiamiento arpeggio. El color del
sonido se puede variar tocando diferentes estilos.

18 | A. Guitar COMP Cqmpresor para eil gplpe dela g.uitarra acustica o el
estilo de acompafiamiento arpeggio.

19 | Strings1 COMP Compresor para utilizar con cuerdas.

20 | Strings2 COMP Una vgriacion fﬂel parémetro predefinido 19, pensado
para violas o violoncelos.
Una variacién del parametro predefinido 20, pensado

21 | Strings3 COMP para instrumentos de cuerda con una gama muy baja,
como violoncelos o contrabajos.

22 | BrassSection COMP Compress)r.para sonidos de metales con un ataque
fuerte y rapido.
Compresor para instrumentos musicales que dispone

23 | Syn. Pad COMP d.e SOI?IdOS suaves, que segun [os tonos, puede
difuminar, como un pad sintetizador. Pensado para
evitar la difusion del sonido.

24 | samplingPerc COMPAND-S Compresor para hacer que los so.n/ldos (?e percusion
sampleados suenen como percusion acustica real.

25 | sampling BD COMP Una variaaqn del parametro predefinido 24, especial
para los sonidos de bombo muestreados.

26 | sampling SN COMP Una variacion del para.metro predefinido 25, especial
para los sonidos de caja muestreados.

27 | Hip Comp COMPAND-S Una variacién del pardmetro predefinido 26, especial
para las frases y bucles sampleados.
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Nombre p
o . -

N predefinido Tipo Descripcion

28 | Solo Vocal1l COMP Compresor para utilizar con voces principales.

29 | Solo Vocal2 COoMP Una variacién del parametro predefinido 28.

30 | Chorus COMP Una variacién del parametro 28, especial para coros.

31 | Click Erase EXPAND Ampliador para eliminar una pista click que/puede
sangrar a través de los auriculares de los musicos.

32 | Announcer COMPAND-H Compresor hard-kneed para reducir el nivel del musico
cuando habla un locutor.

33 | Limiter1 COMPAND-S Un compander soft-kneed con una liberacién lenta.

34 | Limiter2 CcompP Un compresor con “tope de pico”.
Compresor para reducir el nivel de volumen general.

35 | Total Compl COMP Utilicelo en la salida estéreo durante la mezcla, o con
canales de entrada o salida emparejados.

36 | Total Comp2 COMP Un/a variacionvE:IeI parametro predefinido 35, pero con
mas compresion.

Biblioteca EQ

Esta biblioteca le permite almacenar y recuperar ajustes EQ para los canales de entrada, las
salidas Bus 1-8, las salidas Aux 1-8, y Stereo Out. La biblioteca contiene 40 memorias
predefinidas 160 memorias de usuario (que se pueden leer y escribir).

Siga los pasos descritos a continuacién para utilizar la biblioteca EQ.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [EQ], y a continuacién pulse el botén [F2].
Aparecerd la pagina EQ | EQ Library.

EQ Initial Data ST|1 STIZ STIZ3 5T14
e i 10O i o g g ) o @
.CH1 ERUALIZER L IERAREY" CH1

CURRENT CURMVE

ZURREHT TWFE
O—" e
®

L] LOK
T Me. LIBRARY TITLE
6. Cymbal a
5. Tom-tom 1 E]
4. 5nare Orum 2 a
3. 5nare Orum | E]
ST'I"*El 2.Bass Orum 2 a
f 1.Bass DOrum 1 3
[rLear] 1] Indo Data F

A E ECTT AFe LIERARYS TH ATT % OUT ATT

(1) CURRENT TYPE

Este pardmetro visualiza el canal tipo EQ actualmente seleccionado (TYPE I o II).

(2) CURRENT CURVE

Este grafico visualiza la curva EQ actual.

(3) Vametros
Indican los niveles del canal de post-EQ del canal seleccionado actualmente, y su
equivalente disponible.

(4) Seccién Type & Curve

El tipo y la curva del programa EQ actualmente seleccionado se visualiza aqui.

2 Utilice los botones LAYER para seleccionar capas, y pulse los botones [SEL]
para seleccionar canales.
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Ahora puede almacenar los ajustes EQ del canal seleccionado o recuperar las memorias de
la biblioteca EQ en los canales. Consulte los detalles acerca de cémo almacenar y recuperar
memorias en la seccién “Funcionamiento general de las bibliotecas”, en la pdgina 171.

Las siguientes tablas indican las memorias predefinidas en la biblioteca EQ:

N° pgg:;it:::io Descripcion

1 | Bass Drum 1 Enfatiza la gama de bajos de un bombo y el ataque creado por el intérprete.

2 | Bass Drum 2 Crea un pico a 80 Hz, generando un sonido duro.

3 | Snare Drum 1 Enfatiza sonidos y golpes en el borde “enérgicos”.

4 | Snare Drum 2 Enfatiza varias gamas para los sonidos de cajas de percusién de rock clasico.

5 | Tom-tom 1 Enfatiza los ataques de timbales y crea una caida larga y “curtida”.

6 | Cymbal Enfatiza el ataque de los platos crash, ampliando la caida “chispeante”.

7 | High Hat Utiliza un charles apretado, enfatizando la gama media y alta.

3 Percussion Egzt;zranglraact:guczzc:?:sd;Cc(l)argiz;(.:l a la gama alta de los instrumentos,

9 |E. Bass1 Produce un sonido bajo eléctrico intenso cortando frecuencias muy bajas.

10 | E. Bass 2 A Qifergncifa del pardmetro predefinido 9, éste enfatiza la gama baja de un
bajo eléctrico.

11 | Syn.Bass 1 Utiliza un bajo sintetizado con la gama baja enfatizada.

12 | Syn. Bass 2 Enfatiza el ataque peculiar de los bajos sintetizados.

13 | Piano 1 Hace que el sonido de los pianos sea mas brillante.

14 | Piano 2 Utilizado con un compresor, enfatiza el ataque y la gama baja de los pianos.

15 | E. G. Clean Se u.tiliz:il para una grabacion a nivgl |inga| de una gui:carra eléctrica o
semi-acUstica para obtener un sonido ligeramente mas fuerte.

16 | E.G.Crunch 1 Ajusta la calidad tonal de un sonido de guitarra ligeramente distorsionado.

17 | E. G. Crunch 2 Una variacién del parametro predefinido 16.

18 | E. G. Dist. 1 Hace que un sonido de guitarra muy distorsionado suene mas claro.

19 | E. G. Dist. 2 Una variacién del parametro predefinido 18.

20 | A. G. Stroke 1 Enfatiza los tonos brillantes de las guitarras acusticas.

21 | A. G. stroke 2 Un.a variacién del parametro pre/de.finido/ 20.. Puede utilizarlo con una
guitarra de cuerdas de nylon acustica-eléctrica.

22 | A G. Arpeg. 1 Ideal para tocar arpegios en las guitarras acusticas.

23 | A. G. Arpeg. 2 Una variacién del parametro predefinido 22.

2 | Brass See. e, e shustar s recuenca FIGH  HIGHMID.

25 e vaca 1 e e o e

26 | Male Vocal 2 Una variacién del pardmetro predefinido 25.

27 | Female Vo. 1 gIn(:;allgr:IigaHl%ﬁIFI)Dagzglzsnvlc;cceaslifg;réegien;s;/l)r;t.ente ajustar los parametros

28 | Female Vo. 2 Una variacién del parametro predefinido 27.

29 | Chorus&Harmo | Una plantilla EQ para chorus brillantes.

30 | Total EQ 1 iJ;ilIJffileilzoaecr;:nuannzzfncgrsss(t)ér:.reo durante la mezcla. AGn suena mejor cuando

31 | Total EQ 2 Una variacion del parametro predefinido 30.

32 | Total EQ 3 gannaa;/;rijziZ:t?:éfzri?(:;ric;sredeﬁnido 30. También se puede utilizar con

33 | Bass Drum 3 Una vgriacién del pardmetro predefinido 1, con la gama baja y media
reducida.

34 | Snare Drum 3 Una variacién del parametro predefinido 3, que crea un sonido méas grueso.

35 | Tom-tom 2 ;JI?: variacion del parametro predefinido 5, que enfatiza las gamas media y
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N° Nom.br.e Descripcion
predefinido
36 | Piano 3 Una variacion del parametro predefinido 13.
37 | Piano Low Enfatiza la gama baja de los pianos grabados en estéreo.
38 | Piano High Enfatiza la gama alta de los pianos grabados en estéreo.
39 | Fine-EQ Cass Afiade claridad cuando se graba desde o a una cinta de cassette.
40 | Narrator Ideal para grabar narraciones.
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17 Control remoto

Este capitulo describe la funcién Remote que le permite controlar equipos externos
directamente desde el panel superior del 01V96.

Acerca de la funcion Remote

La funcién Remote del 01V96 le permite controlar equipos externos DAW (Estacién de
trabajo de audio digital), dispositivos MIDI, grabadores, etc.

Existen dos tipos de funciones Remote (Remote y Machine Control):

B REMOTE (Capa remota)
Para utilizar este tipo de funciones Remote, debe conectar el 01V96 a un dispositivo de
destino a través de USB o a una tarjeta MY8-mLAN opcional instalada en la ranura, y debe
utilizar los deslizadores y los botones [ON] del panel superior para controlar el dispositivo
externo de forma remota.

Puede especificar un dispositivo de destino y valores de pardmetro en la pagina DIO/Setup
| Remote. Esta capa se activa cuando activa el boton LAYER [REMOTE]. Durante el
funcionamiento remoto, los controles del panel superior le permiten controlar el
dispositivo externo. (No puede ajustar los parametros del 01V 96 si no selecciona una capa
distinta).

Puede asignar funciones de un dispositivo de destino a los controles del panel superior del
01V96 utilizando la capa remota. Los siguientes destinos estdn disponibles para control

remoto:

+ ProTools.........cccooveuenee. Puede controlar Digidesign Pro Tools de forma remota.

* Nuendo........cnunuunee. Puede controlar Steinberg Nuendo de forma remota.

* General DAW................ Puede controlar de forma remota el software DAW compatible
con el protocolo utilizado por Pro Tools.

+ User Defined................. También puede asignar mensajes MIDI a los deslizadores o a

los botones [ON] para controlar de forma remota un
dispositivo MIDI conectado, como por ejemplo un
sintetizador.

+ User Assignable Layer.......Puede combinar los canales del 01V96 para crear una capa
personalizada. (Consulte la pdgina 229 para mas
informacidn acerca de esta funcidn).

B Control de la unidad
Utilizando los comandos MIDI Machine Control y la pdgina DIO/Setup | Machine, puede
controlar una unidad de grabacion externa que esté conectada al puerto MIDI del 01V96,
al puerto USB, o a la tarjeta MY8-mLAN opcional instalada en la ranura.

Consejo: Para controlar dispositivos externos desde el 01V96, también puede utilizar los
botones definidos por el usuario. Consulte el capitulo “19 Otras funciones” para mds
informacién.

.
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Capa remota Pro Tools

E101V96 dispone de un destino de capa remota especialmente disenado para controlar Pro
Tools.

Conectar y configurar Pro Tools

Siga los pasos a continuacién para conectar el 01V96 a su ordenador a través del puerto USB
para que pueda controlar Pro Tools desde el 01V96.

Nota: No puede controlar Pro Tools a través de las conexiones MIDI. Asegiirese de conectar
el ordenador a través de USB o de una tarjeta MY8-mLAN opcional instalada en la ranura
del 01V96.

B Configurar ordenadores con Windows
1 Conecte el puerto TO HOST USB del 01V96 a un puerto USB del PC utilizando

un cable USB.
é
EE|

Puerto TO HOST USB+ + usB

Ordenador

2 Instale los controladores USB necesarios incluidos en el CD-ROM del 01V96.

Para mds informacion sobre la instalacion de controladores, consulte la guia de instalacion
de Studio Manager.

B Configurar ordenadores con Macintosh

1 Conecte el puerto TO HOST USB del 01V96 a un puerto USB del Mac
utilizando un cable USB.

2 Instale el controlador USB requerido incluido en el CD-ROM del 01V96.
Para mds informacion sobre la instalacién del controlador, consulte la guia de instalacion
de Studio Manager.

3 Instalar OMS.

El 01V96 se comunica con Pro Tools a través del software OMS (Open Music System o
Sistema abierto de musica).

Sino ha instalado OMS en el Mag, utilice el instalador OMS incluido en el CD-ROM del
01V96 para instalar OMS.

4 Iniciar Pro Tools.
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5 Seleccione OMS Studio Setup del menu Setups, y configure OMS como sea
necesario.

Paramds informacién sobrela Ie————— s —————rs
configuracién del mend OMS D0, Chs.1-16
Studio Setup, consulte la Stus Patches pam chg

documentacioén incluida en
OMS. OMS reconoce el

X3 USB-HID1 1

01V96 como interface USB % 01436 Part |
MIDI que incorpora ocho s 15t Port 2
puertos.

e
Y
]
—[eI%y
I
T
@J‘ QuickTime Music

01496 Fort 3

01496 Port 4

01Y9E Port 5

01496 Port &

01496 Port 7

01496 Port &

[ e

6 Seleccione Peripherals en el menu Setups para abrir la ventana Peripherals.
Haga doble clic en la ficha MIDI Controllers.

8 Consulte la pantalla a continuacion para ajustar los parametros Type, Receive
From, Send To, y #Ch'’s.

E1 01V96 puede emular un maximo de dos controladores MIDI.

Peripheralsoa—"—————8

Synchrnnizatinn\/ﬁachine Cnntrnl\/ﬂll)l Cnntrnllers\

Type Receive From Send To #* Ch's
L | HUI | [orvserart 1] [orveerart 1] 8 |
#z [ HUI | [oiveerort 2| [O1vaeFort 2 |
9B [ none ] | none ] [ none | :
#4 .l none | | nane | | none | :I

Consejo: Para controlar Pro Tools de forma remota, necesita un puerto para cada ocho canales
de audio.

9 Cuando termine de ajustar los parametros, cierre la ventana.

0j0WSl |0U0D N
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Configurar el 01V96

Siga los pasos a continuacién para ajustar el 01V 96 para poder controlar Pro Tools de forma
remota desde la capa remota del 01V96.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente hasta que
aparezca la pagina DIO/Setup | MIDI/Host.

DI[ISET[PO Initial Dato FIRE ST'QSES 5&‘*

CHI-CH1 to ML e 1 125k
THIDOI/ T HOST SETUF
GEMERAL SPECIAL FUMCTIONS
PORT FORT 1D
F FPORT | MIDOI Studio Manager
Tx PORT DAk
MIOI THRU REMAOTE PPDTDD] =
=TSR — [ZHEH| | CASCADE LMK | i
MACHHME COMTROL L=me —[ TF!F!NSMIT|
TYPE PORT DELICE ID
MMC H

A MIDISHOST B MOMITOR M REMOTE 3 MACH INE

2 Desplace el cursor hacia la primera casilla de parametro DAW en la seccion
SPECIAL FUNCTIONS, y a continuacion gire la rueda Parameter para
seleccionar USB como puerto.

Pulse [ENTER] para confirmar el ajuste.

4 Desplace el cursor hacia la casilla de
parametro adyacente (en la
derecha), y a continuacion gire la StudioManager ||
rueda Parameter para especificar la i || DA
ID de puerto. T REMOTE

AL

[SPEC AL FUHCT | OHS]
FORT D

Nota: Si selecciona un puerto incorrecto, no podrd utilizar la funcién Remote. Asegiirese de
que la ID de puerto sea la misma que especificé en la ventana Peripherals en Pro Tools.

5 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente hasta que
aparezca la pagina DIO/Setup | Remote.

D10/ SETUP| Initio] Oota  BELLT SLIZ SLIZ 5114
[:HI S 100 i et € O € €

[EEMDTE) | ITARGET] LFroTools ] _: ()
O Tite cobe —
FEET -
mesrrs OO0 1 1000 | EFREEL TioCe |

IMSERT RSSIGM/EDIT

[ Ass1GH ] [CoMPARE | [ BYFRSS | INSERT

‘Press a channel strir's INSERT switch
‘to assignfedit an insert.

0 .0 .0 O

EHTER EHTEFR EHTER EHTEFR

A MIDISHOST g4 MOMITOR f£Y REMOTE MACH | HE

6 Seleccione ProTools (como dispositivo de destino) para el parametro Target
(@) situado en la esquina superior derecha de la pagina.

Por defecto, el destino de la capa remota se ajusta a ProTools. Si se ha seleccionado otro
destino, gire la rueda Parameter para seleccionar ProTools.
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7 Pulse el boton LAYER [REMOTE].
Ahora la capa remota se puede controlar, cosa que le permite controlar Pro Tools de forma
remota.

D10fSETUP |mf_|,;,1 Dutu ESTH STIZ 5113 5114
STIL- STHO mm mmenlE B E E

|.REHOTE] | TARGET [FroTooic 1 |
COUNTER | SELECT ASSIGH |
E TIME CODE Fan
FEET P .WHEEL MODE
mes 000 L 1OODO| =

INSERT ASSIGH/EDIT

[ASs1GH | [comMPRRE | [ BvFRSS |

'Press a channel strir’s INSERT switch
ito assionfedit an insert.

o 0 .0 .0

ENTEF: EHTEF: ENTEF: ENTEF:
INSERT CHARREL ] METER ]

Nota: Cuando se selecciona la capa remota Pro Tools, los deslizadores y otros botones de canal
del panel superior del 01V 96 estdn disponibles para control remoto. Para controlar 01V96,
necesita seleccionar una capa de Input Channel o la capa maestra.

Pantalla

Mientras la capa Pro Tools esté seleccionada, podra utilizar los botones [F2]—[F4] asi como
los botones [ <& ]/[ ® ] Tab Scroll derechos e izquierdos para seleccionar los modos de
visualizacion. Puede seleccionar los modos de visualizacion siguientes utilizando estos

botones:

B Modo Insert Display (boton [F2])

Pulse el bot6n [F2] para seleccionar el modo Insert Display. En ese modo, puede asignar y
editar plug-ins.

010sSETUP Initial Data @[SLIT STIZ STIZSTI4
STI1L- STHO em mmemen e & & &

@ [REAOTE ] | TARGET [Frotoals |
(2) OORTER: [SELECT As=icH] | GE)
E TIME CODE Pan ]
FEET [F-WAEEL_HODE] |
B Eests OO0 11000 | £ s
THEERT ASSIGH/EDIT <5>
[[AS=1GH | [conrRFE | [ BYPARSE |

iPress a channel strir’s INSERT switch
ito asszignfedit an insert.

o .0 .0 O

(I O o
ENTEFR ENTEF ENTEFR EHTEFR
Coemme]  [rerer
(1) DESTINO
Este pardmetro le permite seleccionar el dispositivo de destino de control remoto.
(2 CONTADOR

Este contador indica la posicion actual. Este contador funciona al unisono con el
contador de c6digo de tiempo en Pro Tools. El formato de pantalla del contador se
especifica en Pro Tools. Las tres casillas de verificacion siguientes en la seccién
COUNTER indican el formato seleccionado.
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190 capitulo 17—Control remoto

+ TIME CODE................. El formato de c6digo de tiempo Pro Tools se ajusta a “Time
Code”.

* FEET: ... El formato de c6digo de tiempo Pro Tools se ajusta a
“Feet:Frames”.

* BEATS.......coeerrreenes El formato de c6digo de tiempo Pro Tools se ajusta a
“Bars:Beats.”

* Sino se seleccionan
casillas de verificacidn:..............c........ El formato de c6digo de tiempo Pro Tools se
ajusta a “Minutes:Seconds” o “Samples.”

(3) SELECT ASSIGN
Este pardmetro indica el pardmetro actual que se puede ajustar a través de los controles
de pardmetro de la pagina. Por ejemplo, Pan, PanR, SndA, SndB, SndC, SndD, o SndE
(consulte la pagina 192).

(4) PWHEEL MODE

Este pardmetro indica la funcién actualmente asignada a la rueda Parameter (consulte
la pégina 193).

(5) Seccion INSERT ASSIGN/EDIT
Esta seccién le permite insertar plug-ins en los canales Pro Tools y realizar ajustes de
plug-ins. Utilice los botones [ < ]/[ ® ] Tab Scroll para cambiar los parametros
visualizados en esta seccion.

[IHSERT RSSIGH/EDIT]

[A351GH | [conrARE | [ BYFARSS |

:Fress d channel strir’s IHSERT switch
ito aszignfedit an insert.

o .0 .0 O

d = o
EHNTEFR ENHTER EHTER EHNTEFR
em—————— G
* ASSIGN. ..o Active este botdn para insertar plug-ins en los canales Pro

Tools. (Si esta utilizando el sistema TDM, también puede
asignar procesadores de efectos independientes).

+ COMPARE.................... Puede comparar sus ediciones con los ajustes originales
activando este boton. Este bot6n funciona al unisono con el
botén Compare en las ventanas Pro Tools Inserts y Sends.

* BYPASS ..ot Si activa este botdn se desviardn los plug-ins (consulte la
pégina 200).

+ INSERT/PARAM.......... Si cambia este botén a INSERT podrd asignar plug-ins
utilizando cuatro controles giratorios de la pagina. Si cambia
este botén a PARAM podrd ajustar los pardmetros de plug-in
utilizando los cuatro controles giratorios (consulte la
pagina 199).

+ Information box.......... Esta casilla visualiza los nombres de los pardmetros plug-in,
valores, mensajes de alarma desde Pro Tools, etc.

+ Rotary controls 1-4..... Estos controles le permiten seleccionar plug-ins o ajustar los
pardmetros plug-in seleccionados.
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B Modo Channel Display (botéon [F3])

Pulse el botén [F3] para seleccionar este modo de visualizacion en el que se visualizan los
controles de pardmetro para las pistas 1-16.

D107SETUP| Inltlu] Data ESTH ET1Z 5713 9114
esnTO0 o panm € € © €

|.REHOTE | TRRSET] [Frotoois ] |
COUMTER | SELECT ASSIGH
E TIME CODE Fan
FEET -
meerrs 000 11000 B |

1 z ] 4 = = 7 =
L] L ] L] L ] L] L ] L] L ]
Audl AudZ FAud® Audd AudS Auds Aud?  Audd
a 1@ 11 1z 13 14 15 15
[m] o [m] o [m] o [m] o
Audd Ad1E A1 Ad1Z A Adi4 ADIS RIS

+ Parameter controls 1-16 ................... Se visualizan los controles de parametro del
canal, como por ejemplo los panpots de los
canales 1-16, niveles de envio Send A-E, etc.

B Modo Meter Display (botén [F4])

Pulse el botén [F4] para seleccionar este modo de visualizacion en el que se visualizan los
contadores de nivel para las pistas 1-16.

D10fSETUP |m+_|,;,] Dutu ESTH STIZ 5113 5114
ST1L- STHO e e B §&

|:REMOTE | TAEGET] [ FroTooic 1 |
COUMTER | SELECT ASSIGH
E TIME CODE Fan
FEET ;
b beRre 000 L 1OO0O| EfEeroE

Fudl  Aud?2  Aud? Audd Aud3  AudE  Aud?  Auds

Fudd  Ad1E AA11 AD12 AA13E AA14 AD1S AAIG

THSERT ] CHRAREL ]
+ Channels1-16.............. Se visualizan los niveles de los canales 1-16 o los niveles de
envio.
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192  capitulo 17—Control remoto

Funcionamiento de la superficie de control

Cuando se selecciona la capa remota Pro Tools, los controles del 01V96 del panel superior
desempeiian las funciones siguientes:

B Seccion Channel Strip

Botones [SEL]
Estos botones seleccionan los canales, las inserciones y el modo Automation de Pro Tools.

Botones [SOLO]

Estos botones individualizan los canales Pro Tools. Los indicadores de bot6n para los
canales individualizados se iluminan.

Botones [ON]

Estos botones enmudecen los canales Pro Tools.

Deslizadores

Los deslizadores ajustan los niveles de canal de Pro Tools, incluyendo las pistas de audio, las
pistas MIDI, el deslizador maestro, las entradas Aux, etc. Si se visualizan 16 o0 menos canales
en Pro Tools, los deslizadores se asignan empezando por el canal de més a la izquierda.

B Seccion FADER MODE

Botones [AUX 1]-[AUX 5]

Estos botones seleccionan los envios A—E para que pueda ajustar el nivel de envio de canal
de Pro Tools correspondiente.

Boton [AUX6]

Mantenga pulsado este boton y pulse el botén [SEL] deseado para reajustar el nivel del
deslizador de canal correspondiente.

Desplace el cursor hacia el control de pardmetro de la pantalla, y a continuacién pulse y
mantenga pulsado este botén y pulse [ENTER] para reajustar el panpot del canal

correspondiente hacia el centro. Mientras estd pulsando el botén [AUX 6], el parametro
SELECT ASSIGN indica “DFLT”.

Boton [AUX 7]

Cuando se activa este bot6n, puede ajustar el panpot del canal seleccionado utilizando el
control SELECTED CHANNEL [PAN]. Si activa este botén mientras estd seleccionado una
pégina en modo Channel Display, puede ajustar cada panpot de canal utilizando los
controles de pardmetro 1-16.

Para ajustar los panpots del canal estéreo, pulse este botén repetidamente para cambiar
entre los canales L y R.

Botéon [AUX 8]
Utilice este botén junto con el botén [SEL] deseado para asignar un plug-in al canal Pro
Tools correspondiente (consulte la pagina 198).

Boton [HOME]

Este botdn activa y desactiva el modo Flip (consulte la pagina 197). El modo Flip le permite
ajustar los parametros Aux Send utilizando los deslizadores, los botones [ON], y el control
[PAN].
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B Seccion DISPLAY ACCESS

Botén [PAIR/GROUP]

Pulse este bot6n mientras estd seleccionada una pagina en modo Channel Display o Meter
Display para visualizar la ID de grupo a la que pertenece el canal.

Botén [EFFECT]

Pulse este botén para visualizar u ocultar la ventana Insert en Pro Tools.

Seccion de pantalla

Boton [F1]
Pulse este botén para reajustar los indicadores Clipping y Peak Hold en las paginas del
modo Meter Display.

Botones Tab Scroll ([=]/[»])
Estos botones cambian los ajustes de parametros INSERT ASSIGN/EDIT en las pdginas en
modo Insert Display.

Seccion Data Entry

Boton [ENTER]
Este bot6n cambia el estado activado/desactivado de los botones en la pantalla.

Botones de cursor izquierdo, derecho, superior, inferior ([<]/[»1/[A1/[V])
Estos botones mueven el cursor en la pantalla.

Botones [INC] & [DEC]

Elbotén [INC] funciona igual que la tecla Enter del teclado del ordenador. El botén [DEC]
funciona igual que la tecla Esc del teclado del ordenador.

Rueda Parameter
La rueda Parameter le permite ajustar el parametro seleccionado, o ejecutar las funciones

de transportar y barrer. Por defecto, ajusta el valor del pardmetro actualmente seleccionado
(El pardmetro PWHEEL MODE indica “Prm.”).

Seccion USER DEFINED KEYS

Botones [1]-[8]

Puede asignar uno de los 167 parametros para cada uno de estos botones. En concreto, si
asigna alguno de los 54 parametros de control remoto a estos botones, puede utilizar la
seccion transport y seleccionar varios modos Pro Tools desde el panel superior del 01V96.
Consulte la pdgina 231 para mds informacién acerca de la asignacién de pardmetros a los
botones.

Parametro Funcion

DAW REC mientras la seccién transport esta parada. El indicador se ilumina cuando

Pone Pro Tools en modo Record Enabled. El indicador del botén parpadea

empieza la grabacién.

DAW PLAY Inicia la reproduccién desde la posicién actual de cursor.
DAW STOP Detiene la reproduccién y la grabacién.

DAW FF Avanza rapido la posicién del cursor.

DAW REW Rebobina la posicion del cursor.

DAW SHUTTLE Cambia del modo Wheel a Shuttle.

DAW SCRUB Cambia del modo Wheel a Scrub (Jog).
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Parametro

Funcion

DAW AUDITION

Puede escuchar los puntos pre-roll, post-roll, in-point area, o out-point area
manteniendo pulsado el botén al que se ha asignado esta funcién y pulsando
un botén al que se ha asignado DAW PRE, DAW POST, DAW IN, o DAW OUT.

DAW PRE Reproduce desde el punto pre-roll hasta el principio del area seleccionada.

DAW IN Reproduce desde el principio del area seleccionada durante un tiempo
especificado como pre-roll.

DAW OUT Reproduce hasta el final del area seleccionada durante un tiempo especificado
como post-roll.

DAW POST Repro.d.uce desde el final del area seleccionada durante un tiempo
especificado como post-roll.

DAW RTZ Desplaza el cursor de reproduccién al inicio de la sesién.

DAW END Desplaza el cursor de reproduccién al final de la sesién.

DAW ONLINE Pasa de on-line a off-line.

DAW LOOP Pasa de Loop Playback on a off.

DAW QUICKPUNCH

Pasa de QuickPunch on a off.

DAW AUTO FADER

DAW AUTO MUTE

DAW AUTO PAN

DAW AUTO SEND

DAW AUTO PLUGIN

DAW AUTO SENDMUTE

Corresponde a las funciones Automation Overwrite (Auto Enable).

DAW AUTO READ

DAW AUTO TOUCH

DAW AUTO LATCH

DAW AUTO WRITE

DAW AUTO TRIM

DAW AUTO OFF

Selecciona los modos Automation.

DAW AUTO SUSPEND

Cancela la grabacién y reproducciéon automatica para todos los canales.
Cuando se interrumpe Automation, el LED parpadea, y los controles de banda
de canal mantienen los ajustes actuales.

DAW AUTO STATUS

Visualiza el modo de canal Automation (Read, Tch, Ltch, Wrt, o Off). El ajuste
de modo aparece al final de cada canal en una pagina Channel o Meter
Display cuando mantiene pulsado el botén al cual se asigna esta funcién.

DAW GROUP STATUS

Visualiza una ID de grupo (a la que pertenece cada canal) debajo de cada
ndmero de canal en una pagina Channel o Meter Display (en mayuscula para
un grupo principal y en mindUsculas para un subgrupo).

DAW MONI STATUS

Si pulsa la tecla (a la que se ha asignado esta funcién) podré ver el modo de
monitorizacién actual y el tipo de banda de canal.

DAW CREATE GROUP

Si pulsa la tecla (a la que se ha asignado esta funcién) podré ejecutar la
funcién especificada en el meni de la lista Pro Tools Group.

DAW SUSPEND GROUP

Suspende temporalmente todos los grupos de mezcla. Vuelva a pulsar el
botén para deshacer la suspension.

DAW WIN TRANSPORT

Muestra u oculta la ventana Transport.

DAW WIN INSERT

Muestra u oculta la ventana Insert.

DAW WIN MIX/EDIT

Pasa de la ventana Mix a la ventana Edit. (Las dos ventanas no se visualizan al
mismo tiempo):

DAW WIN MEM-LOC

Muestra u oculta la ventana Memory Locations.

DAW WIN STATUS

Muestra u oculta la ventana Status.

DAW UNDO

Ejecuta el comando Deshacer/Rehacer del men( Edit.

DAW SAVE

Ejecuta el comando Guardar del menu Edit.

DAW EDIT MODE

Si pulsa el botén (al cual se ha asignado esta funcion) repetidamente
seleccionaré los modos de edicién Shuffle, Slip, Spot, o Grid en este orden.
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Parametro Funcion

Si pulsa el botén (al cual se ha asignado esta funcién) repetidamente
DAW EDIT TOOL seleccionara una de las siete herramientas de edicién (Zoomer, Trimmer,
Selector, Grabber, Smart Tool, Scrubber, y Pencil, en este orden).

DAW SHIFT/ADD

DAW OPTION/ALL Funciona del mismo modo que las teclas del teclado de Macintosh (Shift,
Option, Control y Alt). Si pulsa uno de los botones (a los que ha asignado

DAW CTRL/CLUCH estas funciones) junto con otro botén podra ejecutar varios comandos.

DAW ALT/FINE

DAW BANK + Ejecuta el funcionamiento Bank Swap. Si pulsa el botén (al que se ha asignado
DAW BANK - esta funcion) cambiara entre todos los bancos de 16 canales.

DAW Channel + Ejecuta el funcionamiento Channel Scroll. Si pulsa los botones (a los cuales se
DAW Channel - han asignado estas funciones) podra desplazar los canales horizontalmente.

DAW REC/RDY 1
DAW REC/RDY 2
DAW REC/RDY 3
DAW REC/RDY 4
DAW REC/RDY 5
DAW REC/RDY 6

DAW REC/RDY 7

Si pulsa los botones (a los que se han asignado estas funciones) pondra las
DAW REC/RDY 8 bandas de canal correspondientes en modo Record Ready. En ese momento,
DAW REC/RDY 9 el indicador del botén que haya pulsado parpadeara. Se iluminara cuando se

DAW REC/RDY 10 inicie la grabacién.
DAW REC/RDY 11
DAW REC/RDY 12
DAW REC/RDY 13
DAW REC/RDY 14
DAW REC/RDY 15
DAW REC/RDY 16

Si no hay bandas de canal en el modo Record Enabled, al pulsar el botén (al
que se ha asignado esta funcién) todas las bandas de canal se pondran en
modo Record Enabled. El indicador de botén parpadea si hay alguna banda
de canal en algtn banco en modo Record Enabled. Si pulsa el botén mientras
el indicador del botén esta parpadeando, se cancelara el modo Record
Enabled para todas las bandas de canal.

DAW REC/RDY ALL

Seleccionar canales

Para seleccionar un canal Pro Tools independiente, pulse el botén [SEL] correspondiente al
canal deseado.

Para seleccionar varios canales Pro Tools simultineamente, manteniendo pulsado el botén
[SEL], pulse los botones [SEL] de los otros canales que desea anadir. Vuelva a pulsar los
botones [SEL] para cancelar la seleccién.

Ajustar los niveles de canal

0j0WSl |0U0D N

1 Asegurese de que el indicador FADER MODE [HOME] esta iluminado
permanentemente.

Si el indicador esta parpadeando, pulse el boton [HOME] para activar el indicador de
botén.
2 Utilice los deslizadores para ajustar los niveles de canal.

Pulse y mantenga pulsado el botén [AUX 6] y pulse el botén [SEL] deseado para reajustar
el nivel del deslizador de canal correspondiente.
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Enmudecer canales

Para enmudecer los canales Pro Tools, pulse los botones [ON]. Los indicadores del botén
[ON] de los canales enmudecidos se apagan. Los canales agrupados se enmudecen juntos.

Vuelva a pulsar los botones [ON] para enmudecer los canales. Los indicadores de botén
[ON] para los canales enmudecidos se iluminan.

Existen dos modos de enmudecimiento en Pro Tools: el enmudecimiento implicito y el
enmudecimiento explicito. Puede comprobar el modo de enmudecimiento visualizando los
indicadores del botén [ON].

+ Enmudecimiento implicitoSe trata de un modo de enmudecimiento forzado en el que
los canales se enmudecen porque otros canales estin
individualizados. En este modo, los indicadores del boton
[ON] parpadean.

+ Explicit mute................ En este modo, los canales se desactivan manualmente. En este
modo, los indicadores del botén [ON] estdn apagados.

Panoramizar canales

Puede realizar ajustes de panoramizacién del canal de Pro Tools.

Pulse el boton FADER MODE [AUX 7].

Fl indicador de botén se iluminar4.

Pulse el boton [F3] para seleccionar el modo Insert Display.

En una pagina del modo Channel Display, los controles de pardmetro 1-16 indican los
ajustes de panoramizacion.

Pulse el boton [SEL] del canal para el que desea ajustar la panoramizacion.

Para ajustar los panpots del canal estéreo, pulse el botén STEREO [SEL], y a continuacién
pulse el botén [AUX 7] para seleccionar el canal I o D. Si pulsa el botén [AUX7]
repetidamente cambiara entre los canales derechos e izquierdos. Cuando se selecciona el
canal izquierdo, el indicador de bot6én [AUX 7] se ilumina y el pardmetro SELECT ASSIGN
en la pantalla indica “Pan.” Cuando se selecciona el canal derecho, el indicador de botén
[AUX 7] se ilumina y el pardmetro SELECT ASSIGN indica “PanR.”

Nota: Antes de ajustar los panpots de canal monoaural, primero asegiirese de que el indicador
de boton [AUX 7] estd iluminado permanentemente. Si el indicador estd parpadeando, el
control [PAN] no funcionard.

Ajuste el panpot del canal seleccionado utilizando el control SELECTED
CHANNEL [PAN].

Para reajustar el panpot del canal correspondiente hacia el centro, desplace
el cursor hacia el control de parametro de la pantalla, y a continuacion pulse
y mantenga pulsado el boton [AUX 6] y pulse [ENTER].

Puede reajustar la panoramizacion sélo cuando el indicador de botén [AUX 7] estd
iluminado permanentemente.

Individualizar canales

Para individualizar canales Pro Tools, pulse los botones [SOLO] de los canales deseados. Los
canales agrupados se individualizan juntos y otros canales se enmudecen.

Vuelva a pulsar los botones [SOLO] para individualizar los canales.
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Configurar los envios A—-E como Pre o Post

Puede ajustar canales Pro Tools para los envios seleccionados (A—E) a pre o post.
1 Pulse el botén [F3] para seleccionar el modo Insert Display.

2 Pulse los botones FADER MODE [AUX 1]-[AUX 5] para seleccionar los envios
(A-E) deseados.

3 Para pasar de pre a post, desplace el cursor hacia el control de parametro
de la pantalla, y a continuacién pulse [ENTER].

Si pulsa [ENTER] repetidamente pasard de pre a post.

Ajustar los niveles de envio

Puede ajustar los niveles de envio Pro Tools Send (A-E) del modo siguiente.
1 Pulse el botén [F3] para seleccionar el modo Insert Display.

2 Pulse los botones AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 5] para seleccionar los envios
(A-E) deseados.

3 Desplace el cursor hacia el control de parametro del canal para el que quiere
ajustar el nivel de envio, y a continuacion gire la rueda Parameter.

Puede ajustar los niveles de envio utilizando los deslizadores, si tanto los deslizadores, como
los botones [ON] y el control [PAN] estdn en modo Flip. Consulte “Modo Flip” para mds
informacion.

Enmudecer los envios A-E

Puede enmudecer los envios pulsando los botones [ON] si los deslizadores, los botones
[ON] y el control [PAN] estén en modo Flip. Consulte “Modo Flip” para mds informacién.

Panoramizar los envios A-E

Puede panoramizar las sefiales de canal enviadas a los envios Aux estéreo girando el control
SELECTED CHANNEL [PAN] si los deslizadores, los botones [ON], y el control [PAN]
estan en modo Flip. Consulte la seccién siguiente para mas informacién.

Modo Flip

En modo Flip, puede utilizar los deslizadores, los botones [ON], y el control [PAN] para
controlar los niveles de envio, las posiciones pre/post y los ajustes de enmudecimiento tal
como se muestra en la tabla siguiente.

Control Modo Normal Modo Flip
Deslizadores Channel level Nivel de AUX Send
Botones [ON] Channel mute AUX Send mute
Control [PAN] Panoramizacién de canal AUX Send pan

1 Pulse el boton FADER MODE [HOME] repetidamente de forma que el
indicador de botén parpadee.

El pardmetro SELECT ASSIGN de la pantalla indica “FLIP
2 Pulse los botones FADER MODE [AUX 1]-[AUX 5] para seleccionar los envios
Aux (A-E) deseados.

El indicador de botén del envio seleccionado se ilumina.
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3 Utilice los deslizadores, los botones [ON] y el control [PAN] para controlar

el Aux Send seleccionado.

Para los canales de entrada Aux estéreo puede ajustar los panpots derechos e izquierdos
individualmente. Para hacerlo, pulse el botén FADER MODE [AUX 7] repetidamente.
Cuando el indicador del botén estd iluminado continuamente, puede ajustar el panpot
izquierdo. Cuando el indicador del botén estd parpadeando, puede ajustar el panpot
derecho.

Asignar Plug-ins a los canales Pro Tools

Puede asignar plug-ins a cinco inserciones disponibles para las bandas de canal Pro Tools
tal como se describe a continuacién.

Pulse el boton [F2] para seleccionar el modo Insert Display.

Pulse el botéon FADER MODE [AUX 8].
Elindicador del botén [AUX 8] parpadea. Ahora puede seleccionar un canal en el que desee
insertar plug-ins.

Pulse el botén [SEL] de cada canal deseado.

Aseglrese de que el botén INSERT/PARAM ((1)) esta seleccionado en la
seccion INSERT ASSIGN/EDIT.

Si, de lo contrario, estd seleccionado el boton PARAM, desplace el cursor hacia el botén, y
a continuacién pulse [ENTER] para seleccionar INSERT.

I
INSERT ASSIGHSEDIT

. ,
@__| A=51GH | [CoMPARRE | [ B¥PASS | |:—®

i Ingert 1-4 kick
iD-Verb ws Ho Insert Ho Insert Ho Insert :

P 2P oF o

EHTEFR EHTEFR ENTER ENTER

FHOHEFT 1 METFD 1 o

Desplace el cursor hacia el botén ASSIGN ((2)), y a continuacién pulse
[ENTER] para activar el botén.

Ahora puede seleccionar plug-ins. Si pulsa otro botén [SEL] de canal después de activar el
botén ASSIGN, el botén se desactiva. Si desea asignar plug-ins a otros canales, vuelva a
activar el boton ASSIGN.

Desplace el cursor a uno de los cuatro controles de parametro, y a
continuacién gire la rueda Parameter para seleccionar un plug-in.

Por defecto, los controles de pardmetro le permiten seleccionar plug-ins a asignar a las
inserciones de canal #1—#4. Para asignar un plug-in en la insercion #5, pulse el botén Tab
Scroll [ ® ] para cambiar la indicacién en la seccion INSERT ASSIGN/EDIT.
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Si estd utilizando el sistema TDM, también puede asignar procesadores de efectos
independientes.

D107 SETUF] In|t|u1 Iotg  @ELT 5112 511% 5114
snesninO0 g e € € & €

|.RENOTE] | TREGET] [ Brofooic : |
COUMTER | SELECT HASSIGH |
E TIME CODE Fan
FEET P.HHEEL MODE
Beerrs 00011000 ™5 |
INSERT ASSIGH/EDIT
{Insert 1-4 kick RTAS:

imdudly ms *Holnsert :Holnsert *Holnsert

2 o9 oY ¥

EHTEFR EHTEFR EHTEFR EHTEH

| IHSERT |

7 Pulse [ENTER] para confirmar la asignacion.
Repita los pasos 6 y 7 para asignar mds plug-ins a otras posiciones de insercién en la banda
de canal.

8 Asigne plug-ins a otros canales del mismo modo.

9 Cuando termine de asignar plug-ins, pulse el botén [AUX 8].

El indicador de botén se apaga.

Editar Plug-Ins

Puede editar plug-ins insertados en las bandas de canal del modo siguiente:
1 Pulse el botén [F2] para seleccionar el modo Insert Display.

2 Pulse el botén [SEL] correspondiente para seleccionar el canal al que asigné
el plug-in que desea editar.

3 En la seccion INSERT ASSIGN/EDIT, desplace el cursor hacia el control de
parametro (Insert 1-4) al que se asignoé el parametro que desea editar.

Nota: Para ajustar un plug-in asignado a la insercion #5, pulse el botén Tab Scroll [ ® | para
cambiar la indicacién de pardmetro en la seccion INSERT ASSIGN/EDIT, y a continuacion
seleccione el control de pardmetro.

INSERT ASSIGH/EDIT

[Ass16M | [corPRRE | [ EvPRSE |

iInvlL OFF  InvR OFF
iln L 8.8 In R 8.8 HixL 188 HixR 188

B % P o

EHTEFR EHMTEFR EHTEFR ENTER

I rHanner 1 MmFTre 1 e

4 Pulse [ENTER] para visualizar los parametros.

En la seccién INSERT ASSIGN/EDIT, el botén PARAM se selecciona automaticamente y la
casilla de informacién indica los pardmetros plug-in seleccionados.
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Ahora puede utilizar los controles de pardmetro 1-4 y el botén [ENTER] para ajustar los
parametros.

THSEFT ASSIGH/EDIT
[ ASs1GH ] [comPRRE | [ BYPRSS | PARAM

{lnwL OFf InvR OFF
ilmL 8.8 InH HB.8 HixL 188 HixR 188

LE % O O

EHTEFR EHTEFR EHTEF: EHTEH

IMrHaHnFT 1 IMvFTre 1 reem

5 Utilice los botones Tab Scroll para visualizar el valor de parametro que desea
cambiar.

La mayoria de plug-ins incorporan cinco pardmetros o mas. Para editar el quinto
pardmetro o los subsiguientes, utilice los botones Tab Scroll para visualizar los pardmetros
deseados y sus valores en la seccion INSERT ASSIGN/EDIT. El nimero de pagina actual y
el nombre de plug-in aparecen durante unos momentos inmediatamente después de pulsar
los botones Tab Scroll.

6 Desplace el cursor hacia un control de parametro, y a continuacion gire la
rueda Parameter o pulse el boton [ENTER] para ajustar el valor.

Se asignan uno o dos pardmetros a un inico control de pardmetro. Para activar o desactivar
el ajuste de parametro, pulse [ENTER]. Para modificar la variable de pardmetro, gire la
rueda Parameter.

INSERT ASSISH/EDIT

IEESITEN ] corresee JCHEEEN e |

ilnwL On  InvR OFF
iln L-14.9 In R 8.8 HixL 188 HixR 188

nt) B P F

ENTEFR EMTER ENTEFR ENTER

Mranmner 1 M rmcTen 1w

7 Cuando haya terminado de ajustar los parametros, desplace el cursor hacia
el boton INSERT/PARAM, y a continuacion pulse [ENTER] para cambiarlo a
INSERT.

Desviar Plug-Ins

Puede desviar plug-ins asignados a los canales Pro Tools.

Antes de desviar plug-ins, debe pulsar el botén [SEL] correspondiente para seleccionar un
canal al que se han asignado plug-ins, y a continuacién pulse el bot6n [F2] para seleccionar
el modo Insert Display.

Para desviar plug-ins, visualice los pardmetros del plug-in que desea desviar en la seccién
INSERT ASSIGN/EDIT, y a continuacién active el botén BYPASS.

= mmim ——— ———— m 1
INSERT ASSIGH/EDIT
AS5 1GN I COMPARE I

{lnwL OFF InvR OFfF
ilmL 8.8 In R B.8 HizL 188 Hi=xH 188

(BT | IMmFTFD 1 e

01V96—Manual de instrucciones



Capa remota Pro Tools 201

Scrub & Shuttle

Si asigna el parametro DAW SCRUB a uno de los botones definidos por el usuario [1]-[8],
podraé barrer las pistas Pro Tools hacia atréds y hacia delante girando la rueda Parameter. Si
asigna el pardmetro DAW SHUTTLE a uno de los botones definidos por el usuario [1]-[8],
podra transportar hacia atras y hacia delante girando la rueda Parameter.

1 Asigne el parametro DAW SCRUB o DAW SHUTTLE a uno de los botones
definidos por el usuario [1]-[8].
Antes de asignar los pardmetros a estos botones, debe activar las capas para que cancelen la
funcién Remote. Consulte la pagina 231 para mds informacion acerca de la asignacion de
pardmetros a los botones definidos por el usuario.

2 Pulse el boton LAYER [REMOTE] para activar el control remoto de Pro Tools.
Asegurese de que Pro Tools esta parado.
4 Pulse el botén definido por el usuario al que asigné el parametro DAW

SCRUB o DAW SHUTTLE en el paso 1.

Ahora ya puede utilizar la funcién Scrub o Shuttle.

5 Gire la rueda Parameter.

Gire la rueda Parameter en sentido horario para barrer o transportar hacia delante. Girela
en sentido antihorario para barrer o transportar hacia atrés.

El paso de reproduccién de barrido minimo cambia dependiendo del ajuste de aumento en
la ventana Pro Tools Edit.

6 Para cancelar la funcién Scrub o Shuttle, pulse el bot6n definido por el
usuario o el DAW SHUTTLE al que asigné el parametro DAW SCRUB en el
paso 1.

Alternativamente, puede cancelar la funcién Scrub o Shuttle pulsando el botén definido
por el usuario al cual se ha asignado el pardmetro DAW STOP. La funcién Scrub se cancela
automdticamente si empieza a reproducir o a avanzar rapido.

Nota: Pro Tools puede detener inesperadamente el funcionamiento de Scrub/Shuttle. Por lo
tanto, siempre que utilice la funcién Scrub o Shuttle, asegiirese de que el pardmetro PWHEEL
MODE indica “SCRUB” 0 “SHUTTLE.” Puede comprobar el estado de la funcién
Scrub/Shuttle visualizando el indicador del boton correspondiente definido por el usuario.

Automatizacion

Siasigna un pardmetro que controla el modo Pro Tools Automation (como, por ejemplo,
Daw Auto Read, Daw Auto Touch, etc.) a uno de los botones definidos por el usuario, puede
controlar los ajustes Automation para cada canal utilizando ese botén definido por el
usuario. Consulte la pagina 231 para mds informacién acerca de la asignacién de
pardmetros a los botones definidos por el usuario.

Pulse el botén [SEL] del canal STEREO OUT. El indicador de botén se ilumina, y los
botones [SEL] del canal 1-16 estdn disponibles para ajustes del modo Automation.

Pulse los botones [SEL] del canal deseado mientras pulsa también el botén programado por
el usuario para cambiar los ajustes de Automation de los canales correspondientes.

.
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Si pulsa los botones [SEL], mientras los botones [SEL] del canal estdn disponibles para los
ajustes del modo Automation, el comando Touch o Untouch se transmitird a Pro Tools.
Esto resulta ttil para la grabacion con pinchado automadtico de entrada y salida.

Nota: Si utiliza un deslizador el comando Fader Touch también se transmitird. Ademds,
siempre que cambie el modo de transporte (como por ejemplo, Play y Stop), se transmitird el
comando Fader Untouch.
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Dependiendo del modo Automation seleccionado, los indicadores de botén [SEL] del canal
funcionarén de la forma siguiente:

fuﬁnqon de teclas . Modo Pro TOOIS Indicadores del botén [SEL]
definidas por el usuario Automation
DAW AUTO WRITE Auto write

Parpadeando en rojo

DAW AUTO TOUTCH Auto touch (grabacién preparada)

Rojo (grabando)

DAW AUTO LATCH Auto latch
DAW AUTO READ Auto read lluminado uniformemente
DAW AUTO OFF Auto off Apagado

Capa remota Nuendo

Puede controlar Nuendo de forma remota utilizando la capa remota.

B Configurar ordenadores

1

Conecte el 01V96 al ordenador utilizando un cable USB, e instale el
controlador USB requerido incluido en el CD-ROM del 01V96.

Para mds informacion sobre la instalacién del controlador, consulte la guia de instalacion
de Studio Manager.

Inicie Nuendo, seleccione el meni Device Setup, y configure Nuendo para
que el 01V96 se pueda comunicar con el software.

Para mds informacién sobre configuracion del software, consulte el Manual del Usuario de
Nuendo.

B Configurar el 01V96
1 Consulte la pagina 188 para configurar la pagina DIO/Setup | MIDI/HOST.
2 Pulse el boton LAYER [REMOTE] para ajustar el parametro TARGET a Nuendo.

Ahora ya puede controlar Nuendo de forma remota utilizando la capa remota seleccionada.

Otras capas remotas DAW

Puede controlar de forma remota el software DAW compatible con el protocolo Pro Tools.

B Configurar ordenadores

1 Conecte el 01V96 al ordenador utilizando un cable USB, e instale el

controlador USB requerido incluido en el CD-ROM del 01V96.

Para mds informacion sobre la instalacion del controlador, consulte la guia de instalacién
de Studio Manager.

Inicie y ajuste el software DAW para que el 01V96 se comunique con el
software.

Para més informacién sobre configuracién del software, consulte el Manual del Usuario del
software DAW.

01V96—Manual de instrucciones



Capa remota MIDI

203

B Configurar el 01V96

1 Consulte la pagina 188 para configurar la pagina DIO/Setup | MIDI/HOST.
2 Pulse el boton LAYER [REMOTE] para ajustar el parametro TARGET a General

DAW.

Ahora ya puede controlar el software DAW de forma remota utilizando la capa remota
seleccionada.

Capa remota MIDI

Si selecciona USER DEFINED como destino para la capa remota, podré controlar de forma
remota los pardmetros de dispositivos MIDI externos (como por ejemplo sintetizadores y
generadores de tono) utilizando los botones [ON] del canal, y los deslizadores para enviar

varios mensajes MIDI. (Esto se denomina funcién MIDI Remote).

Puede guardar mensajes MIDI asignados a los controles de canal en cuatro bancos. Cuando
el 01V96 sale de fabrica, incluye los principales ajustes MIDI en estos bancos, que se pueden

recuperar rapidamente para utilizar la funcién MIDI Remote.

Si es necesario, también puede asignar otros mensajes MIDI a los deslizadores, o a los
botones [ON] para controlar de forma remota los pardmetros de un dispositivo MIDI
conectado.

Utilizar la funcion MIDI Remote

Esta seccion describe cémo recuperar y utilizar los ajustes MIDI Remote originales
guardados en los bancos.
Por defecto, los cuatro bancos Remote MIDI del 01V96 (Bancos 1-4) contienen los
siguientes mensajes MIDI.

Funcion Control

Banc
Uso

o Botones [ON] Deslizadores

1 Panoramizar y ajustar los niveles de sonido GM — Volume
Ajustar los niveles de envio de efecto de sonido GM — Effect Send
Ajustar los niveles de sonido XG — Volume

4 Ajustar el enmudeqmlento y los niveles para el Mute Volume
mezclador de la serie Cubase

1 Conectar el puerto MIDI OUT del 01V96 al puerto MIDI IN del dispositivo

MIDI.

MIDI OUT é

é MIDI IN

Sintetizador
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2 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente hasta que
aparezca la pagina DIO/Setup | MIDI/Host.

DIUISETIPOOWUQ] Oota  BIEL STIZS&SS&cl

TIL-STI1 E0iT oIl E. 1 Jask]
HMID/TO HOST SETUR!
GEMERAL SPECIAL FUMHCT QM3

FORT 1D

Rx FORT StudioManoger
Tx FORT DAL
REMOTE

e S || crscaoe Link [
MACHIME COMTROL L SYHE —E TEAMSHM | TI

TYPE PORT DEVICE ID
HHE

RERQUEST

A MIDIJHOST £ MOMITOR £ REMOTE f4 MACHINE g

3 Desplace el cursor hacia la casilla de parametro REMOTE ((1) en la seccién
SPECIAL FUNCTIONS, gire la rueda Parameter para seleccionar MIDIl y a
continuacién pulse [ENTER].

Si el puerto MIDI ya esta siendo utilizado, aparecera una ventana de confirmacién para
cambiar la asignacion. Desplace el cursor hacia el botén YES y pulse la tecla [ENTER].

Consejo: Sila casilla de pardmetro REMOTE 2 aparece en gris, proceda con los pasos 4y 5
para ajustar el pardmetro TARGET, y a continuacién vuelva a los pasos 2 y 3.

4 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente hasta que
aparezca la pagina DIO/Setup | Remote.

5 Desplace el cursor hacia la casilla de parametro TARGET, gire la rueda
Parameter para seleccionar USER DEFINED, y a continuacién pulse [ENTER].

Aparecerd la ventana de confirmacién para cambiar los ajustes. Desplace el cursor hacia el
botén YES y pulse la tecla [ENTER]. La pantalla cambia del modo siguiente:

0107 SETUP mitial Dota  @ISLLT SLIZ 505 5114
STit-sTi110 mmen & & €& &

[REMOTE | | [TARGET] [ ] |

@——THHHSMIT IHITIRLIZE] EAHE
: 1D SHORT LONG N | [2]
®

| CRMEBTY = LGHAETH GH-CHET UOLONE 3!

®
@

DATA -+ ¢

FADER LERRR
DATA =+ |

A MIDIFHOST £y MOMITOR gy REMOTE g4 MACHINE g

(1) TRANSMIT ENABLE/DISABLE

Este botdn cambia la funciéon MIDI Remote de activar a desactivar.

(2) INITIALIZE

Este botdn reajusta los ajustes guardados en el banco seleccionado por el pardmetro
BANK a los ajustes por defecto.

(3) BANK

Este pardmetro le permite seleccionar uno de los cuatro bancos.

01V96—Manual de instrucciones



Capa remota MIDI 205

(4 ID, SHORT, LONG
Estos pardmetros visualizan los nombres de los canales. El parametro ID visualiza la ID
del canal (RM01-RM16) para el dispositivo MIDI controlado.

(5) Seccion ON
Esta seccién visualiza el tipo de mensajes MIDI (en hexadecimal o alfabeto) asignados a
los botones [ON] para los canales seleccionados (RM01-RM16).

+ LATCH/UNLATCH......Este bot6n pasa de Latch a Unlatch para funcionamiento del
botén [ON].

* LEARN.....cccocovverecnnnne Cuando activa este botdn, los mensajes MIDI recibidos en el
puerto MIDI IN se asignan a las casillas de pardmetro DATA.

+ Casillas de parametro DATA.............. Estas casillas visualizan el tipo de mensaje MIDI
(en hexadecimal o alfabeto) asignado al botdn
[ON].

(6) Seccion FADER
Esta seccion visualiza el tipo de mensajes MIDI (en hexadecimal o alfabeto) asignados a
los deslizadores para los canales seleccionados (RM01-RM16).

6 Desplace el cursor hacia el boton de banco deseado (botones de parametro
BANK 1-4), y a continuacion pulse [ENTER].

7 Pulse el boton LAYER [REMOTE] para seleccionar la capa remota.
Ahora ya puede utilizar la funcién MIDI Remote.

8 Utilice los deslizadores y los botones [ON] para controlar el dispositivo MIDI.

Asignar mensajes MIDI Messages a los controles de canal

Puede utilizar répidamente la funcién MIDI Remote si utiliza los preajustes originales en
los bancos. No obstante, también puede asignar los mensajes MIDI deseados a los
deslizadores, a los botones [ON].

Esta seccion describe como asignar mensajes MIDI a los controles del canal, utilizando el
ejemplo de asignacién de mensajes Hold On/Off (Control Change CC64; valores 127 & 0)
al botén [ON] del canal 1.

1 Conecte el puerto MIDI IN del 01V96 al puerto MIDI OUT de un teclado MIDI
al cual se ha conectado un conmutador de pedal Hold On/Off controlable.
Activa la funcion MIDI Remote del 01V96.

MIDI OUTé @ MIDI IN
88 ooopoo [ ] o o oopooooo

il

Teclado MIDI

%

Conmutador de pedal
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Pulse el boton DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente hasta que
aparezca la pagina DIO/Setup | Remote, y a continuacion ajuste el parametro
TARGET a USER DEFINED.

Ahora ya puede utilizar la funcién MIDI Remote. Para mas informacién sobre la utilizacién
de la funcién MIDI Remote, consulte la seccidn anterior.

Desplace el cursor hacia el boton de banco deseado (botones de parametro
BANK 1-4), y a continuacién pulse [ENTER].

Pulse el boton [SEL] para los canales deseados.

Los mensajes MIDI recientemente asignados aparecen en las secciones ON y FADER.

Consejo: También puede elegir los canales deseados utilizando los pardmetros ID, SHORT,
y LONG.

Desplace el cursor hacia el boton LEARN en la seccién ON, y a continuacion
pulse [ENTER].

Los mensajes MIDI recibidos en el puerto MIDI IN del 01V96 se asignardn a las casillas de
pardmetro DATA en la seccién ON.

Mantenga pulsado el conmutador de pedal del teclado MIDI.

El mensaje MIDI Hold On se asigna en la casilla de pardmetro DATA.

DATA =+ BE ;i 48 i /5§ (EMDG |

ECEE [EED |‘
1

Los mensajes MIDI se describen a continuacion:

* 00-7F .o Los mensajes MIDI se expresan en hexadecimal.

* END ..o Este mensaje indica el final de los mensajes MIDI. Los mensajes
subsiguientes asignados a las casillas de pardmetro DATA se
ignoraran.

et Este mensaje indica que no hay mensajes asignados a las casillas
de parametro DATA.

Consejo: Cuando hace clic en el botén LEARN para asignar mensajes MIDI, el 01V96

« »

reconoce automdticamente el final de los mensajes y asigna END y “—.

Al seguir manteniendo pulsado el conmutador de pedal, desactive el boton
LEARN.

Desplace el cursor hacia la tercera casilla de parametro (“7F” en este
ejemplo), y a continuacion gire la rueda Parameter para cambiar el valor a
SW.

TR R e TR T o o T e oy

LERT ‘
1

DATA —+ CBE™ R o] JERED (7O oy

“SW” es una variable que cambia dependiendo del estado activado/desactivado del botén
[ONT]. Las variables siguientes se pueden asignar para la funcién MIDI Remote.

¢ SWoaeeeeeeenes Esta variable se puede seleccionar sélo en las casillas de
pardmetro DATA de la seccién ON. Cuando los botones [ON]
se activan, “7F” (127 en decimal) se transmite. Cuando los
botones [ON] se desactivan, “00” (0 en decimal) se transmite.
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* FAD ..o Esta variable se puede seleccionar sélo en las casillas de
pardmetro DATA de la seccién FADER. Cuando utiliza los
deslizadores, se transmiten los valores en cambio constante en
el intervalo de 00 a 7F (0—127 en decimal) se transmiten.

Consejo: Si “SW” no se asigna en las casillas de pardmetro DATA de la seccion ON, los
mensajes MIDI actuales se transmiten.

Nota: Ajuste una de las casillas de pardmetro DATA de la seccion FADER a “FAD.” Si no se
asigna ningiin “FAD’; se ignora el funcionamiento del deslizador.

9 Desplace el cursor hacia el botéon LATCH/UNLATCH, y a continuacion pulse
[ENTER] para seleccionar LATCH o UNLATCH dependiendo de cémo desea
que funcionen los botones [ON].

* LATCH......cceceuveveveerenene Si pulsa los botones [ON] repetidamente, se transmitiran
mensajes On y Off alternativos.

+ UNLATCH..................... Si pulsa y mantiene pulsados los botones [ON], se transmitiran
mensajes On, y si los suelta se transmitirdn mensajes Off.

Consejo: Consulte los diagramas a continuacién para informacién sobre cémo se comportan
los botones [ON] con Latch o Unlatch seleccionados.

B Cuando se asigna “SW":

- LATCH
Transmision de informacién MIDI Transmision de informaciéon MIDI
(SW—7F) (SW=00)
IIummado Off
- UNLATCH
Transmision de informacién MIDI Transmision de informacién MIDI

(SW—7F) (sw—00)

IIummado

|_|

B Cuando no se asigna “SW":
- UNLATCH

Transmision de informacién MIDI

.
0j0WSl |0U0D N

IIummado

(o] >

Consejo: En la mayoria de situaciones, seleccione Unlatch si SW no estd asignado.
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10 Para cambiar el nombre del canal, desplace el cursor hacia la casilla de
parametro ID LONG, y a continuacién pulse [ENTER] para visualizar la
ventana Title Edit.

Consulte la pdgina 30 para mds informacion acerca de como introducir caracteres.

Consejo:

+ Desplace el cursor hacia el botén INITIALIZE y a continuacién pulse [ENTER]. Una
ventana se visualiza y le permite reajustar los ajustes de pardmetro en el banco seleccionado.

* También puede asignar mensajes MIDI a las casillas de pardmetro manualmente sin
utilizar el boton LEARN.

Funcion de control de la unidad

El 01V96 puede controlar las funciones de transporte y seleccionar pistas en unidades de
grabacion externos compatibles con MMC, transmitiendo comandos a través del puerto
MIDI OUT o el puerto USB.

Nota: Los pardmetros controlables cambian en funcion de los dispositivos conectados. Para
mads informacién sobre pardmetros controlables, consulte el manual del usuario del dispositivo
externo.

1 Para mas informacion acerca de la conexion del 01V96 con un dispositivo
externo, consulte el diagrama a continuacion.

MIDI OUT @éMIDI IN MIDI OUTééMIDI IN

@6/0%s

Unidad
compatible con
MMC

2 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente hasta que
aparezca la pagina DIO/Setup | MIDI/Host.

|]|n;3|-:T||p0 Initial Data @oLIT SIIZSTI3 5114
STIL—ST11 oo e | (-
[MIO1/T0 HOST SETOR)
GEMERAL SPECIAL FUHCT | OHS
PORT PORT 1o
StudioManage!

Fx PORT Luinl

Tx PORT I DAL
MIDI THREU REMOTE
{ CASCADE LINK |f
@ [MACHIME _COMTROL] I—IM—EM
TYFE

DEUICEID

REQUEST

MM

A MIDIAHOST gy MOMITOR 4 REMOTE g4 HMACH I HE
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3 Desplace el cursor hacia la casilla de parametros PORT en la seccion
MACHINE CONTROL ((1), y a continuacién gire la rueda Parameter para
seleccionar el destino MMC.

Los siguientes puertos y ranuras estdn disponibles como destino MMC.

................. Puerto USB
................. Puerto USB

................. Ranura con una MY8-mLAN (tarjeta mLAN) instalada

SiUSB o SLOT estén seleccionados, mueva el cursor hacia la casilla de pardmetro adyacente
(ala derecha), y seleccione uno de los ocho puertos.

4 Desplace el cursor hacia la casilla de parametro DEVICE ID, y a continuacion
gire la rueda Parameter para ajustar la ID del dispositivo MMC del 01V96 al
mismo nimero de ID que el dispositivo externo.

Los comandos MMC son efectivos en dispositivos que utilicen la misma ID de dispositivo.
Por lo tanto, la ID del dispositivo MMC del 01V96 debe coincidir con la ID de los
dispositivos que desea controlar.

5 Parainiciar el control remoto, pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]
repetidamente hasta que aparezca la pagina DIO/Setup | Machine.

I]II]JSET[IPO Initiol Oota  BELT SLIZ SLIZ 5114
STIL-ST11 o e ) 6
HACHTHE COHTROL]
[TRACK_ARMING | LOCATE TIHE
OEnEaaEEmRE @E: @6 6E, BE
(=] [ [ [E 6E 5 0E @ 86 06 BA, BB
@3 : @E : BE, Ba
ALL CLEAR] | (2] | oe: o6 : 88, 6@ | [CAETURE
[TRANSFORT] =] | @6:@6: a6 . &6 | [CRETURE |
[E1| ep:o0: 60, 00 @
REH FF B8 BE T B . e
- BE: 66 : 68 . 6O
PLAY REC FTz]| Bo: o5 : 5@, @@ | [CAETURE
I [FRAMES] TIME CODE
O0:00:00.00
F R vacHINE [

Esta pdgina contiene los siguientes pardmetros:

(D Seccion LOCATE/TIME
Esta seccién le permite ajustar los puntos de localizacion.

LOCATE 1-8

................. Estos botones localizan las posiciones (especificadas por los
valores TIME) en unidades externas.

................. Este botén de retorno a cero localiza la posicién de cédigo de
tiempo en unidades externas.

................. Los puntos de localizacién se especifican en formato
hora/minuto/segundo/cuadro.

................. Estos botones capturan la posicién actual en unidades externas
e importan la informacién a la columna TIME.

(2 Seccion TRACK ARMING
Esta seccion controla las pistas en unidades externas.

Botones 1-24................. Estos botones activan o desactivan las pistas externas 1-24, y
ajustan o cancelan su modo Record Ready.

ALL CLEAR..

................. Si activa este botén se activardn todos los botones (1-24)
simultineamente.
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(3) Seccion TRANSPORT
Esta seccion le permite controlar las funciones de transporte en unidades externas.

* REW..orcnrccenes Este botén inicia el rebobinado en unidades externas.

¢ FF s Este botén inicia el avance rapido en unidades externas.

* STOP....rcrreeenes Este boton detiene las unidades externas.

* PLAY ..o Este botdn inicia la reproduccién en unidades externas.

* REC..icerreenes Este botdn se utiliza junto con el botén PLAY para iniciar la

grabacién en unidades externas.

(@) FRAMES

Este pardmetro selecciona la cadencia de cuadro del c6digo de tiempo desde 24, 25, 30D
(pérdida de cuadro), y 30.

Para controlar las funciones de transporte, desplace el cursor hacia el botén
deseado en la seccion TRANSPORT, y a continuacion pulse [ENTER].

Si lo desea, desplace el cursor hacia los botones y parametros en la seccion
LOCATE/TIME y en la seccion TRACK ARMING, y a continuacion pulse el
botén [ENTER] o gire la rueda Parameter para controlar las funciones de
transporte en equipos externos.

Consejo: También puede utilizar los botones programados por el usuario para controlar las
funciones Machine Control. (Consulte la pdgina 231 para mds informacién acerca de la
asignacion de funciones a los botones definidos por el usuario).

01V96—Manual de instrucciones




mipi 211

18 MIDI

Este capitulo describe las funciones MIDI del 01V96.

MIDI y el 01V96

El uso de Control Changes, Program Changes, y otros mensajes MIDI le permite recuperar
Escenas y editar pardmetros en el 01V96, y almacenar datos internos del 01V96 en
dispositivos MIDI externos.

E1 01V96 es compatible con los siguientes mensajes MIDI. Cada uno de estos mensajes
MIDI se pueden activar o desactivar individualmente para la transmisién y la recepcién.

¢ Program Changes

Si asigna las escenas a nimeros Program Change del 01V96, el 01V96 transmite Program
Changes cuando recupera escenas. Ademds, el 01V96 conmutara escenas si recibe Program
Changes.

¢ Control Changes

Si asigna los pardmetros a los nimeros Control Change del 01V96, el 01V96 transmite los
Control Changes asignados cuando los valores del pardmetro cambian. Ademads, el 01V96
cambia ciertos valores de parametros cuando recibe los Control Changes correspondientes.

¢ Mensajes System Exclusive

El 01V96 transmite los System Exclusive Parameter Changes a tiempo real cuando los
valores de pardmetro cambian. Ademads, el 01V96 notifica ciertos valores de pardmetros
cuando recibe Parameter Changes asignados.

e MMC (MIDI Machine Control)
MMC se utiliza para el control del equipo externo.

e MIDI Note On/Off
Estos mensajes se utilizan para ajustar el efecto Freeze.

* Mensajes Bulk Dump

Estos mensajes le permiten almacenar la informacién interna del 01V96 en un secuenciador
o a un archivo MIDL. Si el 01V96 recupera estos mensajes, sobrescriben la informacién
01V96.

El 01V96 dispone del siguiente interface para transmitir y recibir informacién MIDL

e Puertos MIDI IN/THRU/OUT

Estos puertos transmiten y reciben informacién MIDI de y hasta los dispositivos MIDI.
Cada puerto es un interface de puerto tnico que transmite y recibe informacién de puerto
unico (16 canales x 1 puerto). El puerto MIDI THRU envia mensajes MIDI recibidos en el
puerto MIDI IN sin modificarlos (tal cual).

¢ Puerto USB

Este puerto se utiliza para conectar un ordenador y transferir mensajes MIDI. Es un
interface multipuerto que transmite y recibe informacion de un maximo de ocho puertos
(16 canales x 8 puertos). Si conecta un ordenador a un puerto USB, debe instalar el software
del controlador adecuado en el ordenador. Para mds informacién sobre la instalacion de
controladores, consulte la gufa de instalacién de Studio Manager.

<
g

Nota: Si el ordenador estd activado pero la aplicacién USB MIDI no se ha ejecutado, el
funcionamiento del 01V96 puede que sea lento. En este caso, cancele la asignacion del puerto
USB como puerto de transmision de mensaje MIDI.
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e SLOT

Si una tarjeta E/S “MY8-mLAN” I/O se instala en la ranura, la informacién MIDI se
transfiere desde un dispositivo MIDI externo disponible a través de la tarjeta MY8-mLAN.
Se pueden transmitir y recibir un maximo de ocho puertos de informacién MIDI (16
canales x 8 puertos).

Configuracion del puerto MIDI

Seleccionar un puerto para la transferencia de un mensaje
MIDI
Para configurar los puertos MIDI para la transferencia de mensaje MID], pulse el bot6n

DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente hasta que aparezca la pagina DIO/Setup |
MIDI/Host. Esta pagina le permite ajustar el mensaje MIDI de entrada y de salida.

D10/SET POO nitiol Oota  BIELLT SLIZ 5112 5114
e &

CHi-CH | 45k]
MIDISTO HAST SETUR!
[SPECTAL FUNCTIONS]
@ [GEHERAL] ot SPECIAL FUNCTI u:uNTs - @

StudioManager |
OAk
REMOTE ProTools

Fx FORT [FioTJi=
T« PORT

I i || CRASCROE LINK |£77="""

@ HACHHE CONTROL LM—EIMI
TYPE _ PORT  DEMICEID
HHC |

A MIDI/HOST B MOMITOR £ 2REMOTE B MACHINE g

Los siguientes parametros estdn disponibles en esta pagina:

(1) Seccion GENERAL

Esta seccién le permite seleccionar puertos que transmiten y reciben mensajes MIDI,
como Program Changes y Control Changes.

* RxPORT ... Este pardmetro especifica un puerto para la recepcion de
informacién general MIDI. En la casilla de pardmetro de la
izquierda, seleccione MIDI, USB, o SLOT (sélo disponible con
una tarjeta mLAN opcional instalada). Si selecciona USB o
SLOT, especifique el ntimero de puerto (1-8) en la casilla de
pardmetro de la derecha.

+ TxPORT ......ccccoeeveenene. Este pardmetro especifica un puerto para la transmisiéon de
informacién general MIDI. Los puertos disponibles son los
mismos que para el pardmetro Rx PORT.

(2) Secciéon MIDI THRU
Estos parametros le permiten direccionar la informacién MIDI entrante de un puerto o
una ranura a otro puerto sin cambios. Seleccione un puerto para la recepcién de la
primera casilla de pardmetro, y seleccione un puerto para la transmision en la siguiente
casilla de pardmetro (a la derecha de la flecha). Si selecciona USB o SLOT, especifique el
numero de puerto en la casilla de pardmetro pequenia adyacente a la casilla de pardmetro
Port.

(3) Seccion MACHINE CONTROL
Esta seccion le permite seleccionar un método de control remoto y un puerto de control
remoto para controlar dispositivos externos compatibles con MMC, como un grabador
de disco duro.
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DEVICEID.........

Seleccione MIDI, USB, o SLOT (disponible s6lo cuando haya
una tarjeta mLAN opcional instalada) para el comando de
transferencia MMC. Si selecciona USB o SLOT, especifique el
numero de puerto en la casilla de pardmetro de la derecha.

Especifique el ID del dispositivo MMC del 01V96 que identifica

los dispositivos conectados, que permite el reconocimiento
durante la transmisién y la recepcién de MMC.

(4) Seccion SPECIAL FUNCTIONS
Esta seccién le permite especificar puertos para varias funciones especiales.

Studio Manager..

REMOTE ............

CASCADE LINK

En la casilla de pardmetro de la izquierda, seleccione MIDI,
USB, como el puerto utilizado por el software Studio Manager
incluido. En las dos casillas de pardmetro pequenias de la
derecha, especifique un nimero de puerto (si seleccioné USB),
y un nimero ID.

Seleccione USB o SLOT como puerto para utilizar con un
DAW. Especifique un par de niimeros de puerto (1-2, 3—4, 5-6,
7-8) en la casilla de pardmetro de la derecha.

Este pardmetro indica el destino actualmente seleccionado para
Remote Layer. Si el destino estd ajustado a “USER DEFINED,”
puede seleccionar un puerto de destino del mensaje MIDI.

Este pardmetro determina si los mensajes MIDI se transmiten
entre dos 01V96s en cascada. Si selecciona MIDI, los mensajes
MIDI se transferiran entre dos unidades en cascada. Si
selecciona “—,” no se transferird ningtin mensaje MIDI.

Si selecciona MIDJ], al hacer clic en el boton TRANSMIT
durante una conexién en cascada puede copiar ajustes internos
del 01V96 que utiliza en otro 01V96. Esto permite que ambos
01V96s compartan ajustes de parametro idénticos. Si hace clic
en el boton REQUEST durante la conexién en cascada podré
copiar los ajustes internos del otro 01V96 al 01V96 que esté
utilizando.
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Seleccionar mensajes MIDI para la transmision y la recepcion

Puede seleccionar mensajes MIDI a transmitir o recibir en un puerto especificado.

Para hacerlo, pulse el botén DISPLAY ACCESS [MIDI], y el botén [F1] para visualizar la
pagina MIDI | Setup.

o GINEIERIERIE
100 ' e | O Q@
(IOl SETUF]
Tx R OMMI ECHO
O— cenber | O D0 - -
@— g [ o1 I
( : — GO OFF OFF - OFF,
@ PHCFEHHHP’IHEGTEEF! oFF o | _
@—— EULK - - -
® COMRS - - - i
@— Fader Resolution: [EIEE] [LoM

SETUR _ F3 PGH ASGH f3 CTL ASGH g3 ELILE

Seleccione los canales MIDI para la transmisién y la recepcién en la fila CHANNEL, y active
o desactive la transmision y recepcién de cada mensaje MIDI utilizando los botones en las
filas de los parimetros PROGRAM CHANGE a OTHER COMMANDS.

(1) CHANNEL

Esta fila de pardmetro le permite especificar los canales MIDI para la transmisién y la
recepcion del mensaje MIDI. Los siguientes pardmetros estdn disponibles en esta fila:

¢ TX e Esta casilla de pardmetro especifica un canal de transmisién
MIDI.

¢ RX e Esta casilla de pardmetro especifica un canal de recepcién
MIDI.

(2 PROGRAM CHANGE

Esta fila de pardmetro activa o desactiva la transmisién y la recepcion de Program

Changes.

* TxON/OFF............... La transmision de mensajes Program Change se activa o se
desactiva.

+ RxON/OFF................... La recepcién de mensajes Program Change se activa o se
desactiva.

+ OMNI ON/OFF............ Cuando este botdn se activa, Program Changes en todos los
canales MIDI se recibe independientemente de los ajustes de la
fila CHANNEL.

+ ECHO ON/OFF ........... Este boton determina si los mensajes Program Change
recibidos en el puerto MIDI IN se repiten a través del puerto
MIDI OUT.

(3 CONTROL CHANGE

Esta fila de pardmetro activa o desactiva la transmision y la recepcién de Control

Changes.
+ Tx ON/OFF..........cccc..c. La transmision de mensajes Control Change se activa o se
desactiva.
* RxON/OFF................... La recepcién de mensajes Control Change se activa o se
desactiva.
+ ECHO ON/OFF ........... Este botén determina silos mensajes Control Change recibidos

en el puerto MIDI IN se repiten a través del puerto MIDI OUT.
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(49 PARAMETER CHANGE
Esta fila de pardmetro activa o desactiva la transmisién y la recepcion de Parameter
Changes.
+ TxON/OFF...........cc..... La transmision de mensajes Parameter Change se activa o se
desactiva.
* RxON/OFF................... La recepcién de mensajes Parameter Change se activa o se
desactiva.
+ ECHO ON/OFF............ Este botén determina si los mensajes Parameter Change
recibidos en el puerto MIDI IN se repiten a través del puerto
MIDI OUT.
(5 BULK
Esta fila de pardmetro activa o desactiva la recepcién de la informacién Bulk Dump.
* RxON/OFF................... La recepcién de informacién Bulk Dump se activa o desactiva.
(6) OTHER COMMANDS
+ ECHO ON/OFF............ Este boton determina si otros mensajes MIDI recibidos en el

puerto MIDI IN se repiten a través del puerto MIDI OUT.

(@) Fader Resolution
Este parametro especifica la salida del valor cuando utiliza los deslizadores del 01V96.
Para transferir los datos del valor del deslizador entre dos 01V96s en cascada, o para
grabar el funcionamiento del 01V96 o para reproducir desde un secuenciador,
seleccione el boton HIGH. Cuando el botén LOW est4 seleccionado, la resolucién del
deslizador es de 256 pasos.

Asignar escenas a Program Changes para la
recuperacion remota

Puede asignar 01V96 a MIDI Program Changes para la recuperaciéon remota. Si recupera
una escena en el 01V96, la unidad transmite el Program Change asignado al dispositivo
MIDI conectado. Si el 01V96 recibe un Program Change, la escena asignada se recuperard.

Inicialmente, las escenas 1 a 99 se asignan secuencialmente a Program Changes 1a 99,y la
escena #0 se asigna a Program Change #100, aunque puede cambiar estas asignaciones.

Consejo: Puede guardar una escena a la tabla de asignacién Program Change en un
dispositivo externo utilizando el MIDI Bulk Dump o el software Studio Manager incluido.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente hasta que
aparezca la pagina DIO/Setup | MIDI/Host, y especifique los puertos para la
transmision y la recepcion de los mensajes MIDI (consulte la pagina 212).

2 Realice las conexiones utilizando los puertos seleccionados en el paso 1 para
que el 01V96 pueda transferir mensajes MIDIl ay desde el dispositivo externo.

3 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [MIDI], y a continuacién pulse el botén [F2].

<
g
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Aparecera la pagina MIDI | Pgm Asgn.

HIDI 0 Initial Data @IEmT ETIZ 8713 T4
CHI-CHI EDIT () 0 O
"FROGRAM CHAMGE ASSIGH TAELES)

PGH_CHG SCEME MO./TITLE
. L Mo Datal
Mo Data!
Mo Data!
Mo DOata!
Ho Data!
Mo Datal
Mo Data!

mwmwuwmnmu
et R R e RN |

BNW#LHU‘H

Mo

IHITIAL 1 ZE

3y PGM ASGH F4 CTL ASGN F ELLE

4 Desplace el cursor a la casilla de parametro en la columna PGM CHG, y gire
la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para seleccionar los
nimeros Program Change que desee asignar a las escenas.

5 Pulse el bot6n del cursor [ ® ] para desplazarlo a la casilla del parametro en
la columna SCENE NO./TITLE, y gire la rueda Parameter o pulse los botones
[INC]/[DEC] para seleccionar escenas.

Consejo:

+ Si asigna una escena a multiples Program Changes, el Program Change con el ntimero
inferior serd efectiva.

* Puede inicializar la tabla de asignacion Scene to Program Change desplazando el cursor al
botén INITIALIZE, y pulsando [ENTER].

6 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [MIDI], y pulse el botén [F1] para visualizar
la pagina MIDI | Setup, y especifique los canales de transmision y de
recepcion MIDLI.

7 Active los botones PROGRAM CHANGE Tx ON/OFF y Rx ON/OFF.

Cuando el 01V96 recibe Program Changes en los canales MIDI especificados, las escenas
correspondientes se recuperan. Ademds, si conmuta escenas en el 01V 96, éste transmite los
Program Changes en los canales MIDI especificados.

Asignar parametros a Control Changes para el control a
tiempo real

Puede asignar pardmetros 01V96 a los Control Changes MIDI para un control a tiempo
real. Si el 01V96 recibe un Control Change, el pardmetro 01V96 asignado se ajustard en
consecuencia. Ademds, si ajusta un pardmetro en el 01V96, éste transmite el mensaje
Control Change asignado.

Consejo: Puede guardar una tabla de asignacion Parameter to Control Change en un
dispositivo externo utilizando el MIDI Bulk Dump o el software Studio Manager incluido.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente hasta que
aparezca la pagina DIO/Setup | MIDI/Host, y especifique los puertos para la
transmision y la recepcion de los mensajes MIDI (consulte la pagina 212).

2 Realice las conexiones utilizando los puertos seleccionados en el paso 1 para
que el 01V96 pueda transferir mensajes MIDI ay desde el dispositivo externo.
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3 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [MIDI], y a continuacion pulse el botén [F3].

Aparecera la pagina MIDI | Ctrl Asgn. Esta pdgina le permite asignar pardmetros 01V96 a
los Control Changes.

HIDI__I()() Initicl Data  @J5HL1 SHZ 51 S,LL\‘*l
CH1_CHi MO S T § 5o T i —
[COMTROL _CHANGE ASSIGH TABLES] ( pane D_@
Ho. cCHY FARAMETER
6 ¢ 13 = FADER H CHAMMEL INPUT &
3 ¢ 1y = FRDER H CHAMHEL INFUT 5
4 ¢ 13 = FRODER H CHAMMEL INFUT 4
3 ¢ 13 = FRODER H CHAMMEL INFUT 2
2 ¢ 13y = FRDER H CHAMMEL INPUT 2
1 ¢ 1= FADER H CHAMMEL IMPUT 1
L& ¢ 1a]=:HO ASSIGH i i

SETLFP .@ FGH_ASGH .@ CTL ASGH JA

Consejo: Consultela pdgina 293 para mds informacion acerca de las asignaciones Parameter
to Control Change por defecto.

4 Desplace el cursor al botén TABLE del parametro MODE ((1)), y pulse
[ENTER].

El parametro MODE determina qué mensajes MIDI se transmiten cuando se ajustan los
pardmetros del 01V96. Las siguientes opciones estdn disponibles para el pardmetro MODE:

* TABLE.......ccoevirnennne. Los mensajes MIDI Control Change se transmiten de acuerdo
con las asignaciones en esta pagina.
* NRPN...ccoorrrcrerrencrnne Las asignaciones en la pagina Ctl Asgn se ignoran y los NRPNs

(Numero de pardmetro no registrado) predefinidos se
transmiten para el control remoto.

Consejo: NRPNs son mensajes MIDI especiales que combinan tres Control Changes
diferentes. Le permiten controlar muchos canales en un solo canal MIDI.

5 Siha activado el botén TABLE en el paso 4, desplace el cursor a la casilla de
parametro en la columna No. (CH), y gire la rueda Parameter o pulse los
botones [INC]/[DEC] para seleccionar los canales MIDI y Control Changes a
los que desee asignar parametros.

Puede asignar pardmetros a un maximo de 16 canales Control Changes en la pagina Ctl
Asgn, independientemente de los canales MIDI actualmente seleccionados para la
transmision y la recepcion.

Salte los pasos 5 y 6 si activé el botén NRPN en el paso 4.

6 Seleccione parametros en las casillas de parametros en las tres columnas
PARAMETER.

Seleccione un grupo de pardmetro en la casilla de pardmetro de la primera columna
PARAMETER, y especifique los valores deseados en las casillas de pardmetro en la segunda
y tercera columna PARAMETER.

<
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Los siguientes pardmetros y valores estdn disponibles:

HIGH

MID

LOW

NO ASSIGN

FADER H

CHANNEL

INPUT1-32/ST IN1-4

MASTER

BUS1-8/AUX1-8/STEREO

AUX1 SEND

AUX2 SEND

AUX3 SEND

AUX4 SEND

AUXS5 SEND

AUX6 SEND

AUX7 SEND

AUX8 SEND

INPUT1-32/ST IN1-4

BUS TO ST

BUS1-8

FADER L

CHANNEL

INPUT1-32/ST IN1-4

MASTER

BUS1-8/AUX1-8/STEREO

AUX1 SEND

AUX2 SEND

AUX3 SEND

AUX4 SEND

AUXS5 SEND

AUX6 SEND

AUX7 SEND

AUX8 SEND

INPUT1-32/ST IN1-4

BUS TO ST

BUS1-8

ON

CHANNEL

INPUT1-32/ST IN1-4

MASTER

BUS1-8/AUX1-8/STEREO

AUX1 SEND

AUX2 SEND

AUX3 SEND

AUX4 SEND

AUX5 SEND

AUX6 SEND

AUX7 SEND

AUX8 SEND

INPUT1-32/ST IN1-4

BUS TO ST

BUS1-8

PHASE

CHANNEL

INPUT1-32/ST IN1L-4R

INSERT ON

CHANNEL

INPUT1-32

MASTER

BUS1-8/AUX1-8/STEREO

PRE/POST

AUX1 SEND

AUX2 SEND

AUX3 SEND

AUX4 SEND

AUX5 SEND

AUX6 SEND

AUX7 SEND

AUX8 SEND

INPUT1-32/ST IN1-4

IN DELAY

ON

TIME HIGH

TIME MID

TIME LOW

MIX HIGH

MIX LOW

FB GAIN H

FB GAIN L

INPUT1-32

01V96—Manual de instrucciones




Asignar parametros a Control Changes para el control a tiempo real

219

HIGH

MID

LOW

OUT DELAY

ON

TIME HIGH

TIME MID

TIME LOW

BUS1-8/AUX1-8/STEREO L, R

EQ

ON

Q LOW

F LOW

GLOWH

GLOWL

Q LO-MID

F LO-MID

G LO-MID H

G LO-MID L

Q HI-MID

F HI-MID

G HI-MID H

G HI-MID L

Q HIGH

F HIGH

G HIGH H

GHIGH L

ATTH

ATT L

HPF ON

LPF ON

INPUT1-32/ST IN 1-4/BUS1-8/AUX1-8/STEREO

GATE

ON

ATTACK

THRESH H

THRESH L

RANGE

HOLD H

HOLD L

DECAY H

DECAY L

INPUT1-32

COMP

ON

ATTACK

THRESH H

THRESH L

RELEASE H

RELEASE L

RATIO

GAIN H

GAIN L

KNEE

INPUT1-32/BUS1-8/AUX1-8/STEREO

PAN

CHANNEL

AUX1-2

AUX3-4

AUX5-6

AUX7-8

INPUT1-32/ST INTL-4R

BUS TO ST

BUS1-8

BALANCE

MASTER

STEREO
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HIGH MID Low

LFEH
LFE L
DIV (F)
DIVR
SURROUND :;E INPUT1-32/ST INTL-4R
WIDTH
DEPTH
OFS LR

OFS FR

BYPASS
MIX
PARAM1T H
EFFECT PARAM1 L EFFECT1-4

PARAM32 H
PARAM32 L

Los pardmetros que disponen de un intervalo de ajuste de mds de 128 pasos (como los
pardmetros Fader y Delay Time) precisan de dos o mas mensajes Control Change para
especificar los valores.

Por ejemplo, si desea controlar los parametros Fader en ciertos canales utilizando Control
Changes, debe asignar le mismo canal a dos nimeros Control Change y seleccionar
“FADER H” y “FADER L” para Control Changes en las casillas de pardmetro en la primera

columna PARAMETER.
=L A= FHUER H -HHMAMEL [ [l O R
I 2o ﬂ= FADER L :i CHAMMEL i [MPUT 1
1 ¢ 1> = FADER H CHAMHEL IHPUT 1
B ¢ 1» = MO ASSIGH

Si desea controlar los parametros Delay Time en ciertos canales utilizando Control
Changes, debe asignar el mismo pardmetro Channel Delay a tres nimeros Control Change,
y seleccionar “TIME LOW,” “TIME MID,”y “TIME HIGH” para los Control Changes en las
casillas de pardmetro en la segunda columna (media) PARAMETER.

ol L 20 = HJ Hoo bl

 IETEIEEY EE I = T o = A
S0 ¢ 2r = INDECAY T TIME MID  INFUT 1
55 ¢ 2»y = IN DELAY  TIME LOW  INPUT 1
57 ¢ 2% = MO ASSIGH

Nota: Los pardmetros que disponen de un intervalo de ajuste de mds de 128 pasos precisan
de una combinacion adecuada de pardmetros Range para un MIDI Control Change exitoso.

Consejo: Puede inicializar la tabla de asignacion Parameter to Control Change desplazando
el cursor al botén INITIALIZE, pulsando [ENTER].

7 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [MIDI], y pulse el botén [F1] para visualizar
la pagina MIDI | Setup, y especifique los canales de transmisién y de
recepcion MIDL.

8 Active los botones CONTROL CHANGE Tx ON/OFF y Rx ON/OFF.

Los parametros del 01V96 se ajustaran en consecuencia cuando el 01V 96 reciba los Control
Changes correspondientes. Ademads, cuando ajuste los parametros en el 01V96, el 01V96
transmitird los Control Changes correspondientes.
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Nota: Antes de controlar los pardmetros utilizando Control Changes, asegiirese de que los
botones Tx y Rx ON/OFF en la fila PARAMETER CHANGE en la pdgina MIDI | Setup estén
desactivados.

Controlar parametros utilizando Parameter Changes

Puede controlar los pardmetros 01V96 a tiempo real utilizando los mensajes Parameter
Change que son mensajes System Exclusive, en vez de utilizar los MIDI Control Changes.

Consulte “Formato de informacién MIDI” al final de este manual para informacién mas
detallada acerca de los Parameter Changes disponibles.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente hasta que
aparezca la pagina DIO/Setup | MIDI/Host, y especifique los puertos para la
transmision y la recepcion de los mensajes MIDI (consulte la pagina 212).

2 Realice las conexiones utilizando los puertos seleccionados en el paso 1 para
que el 01V96 pueda transmitir y recibir mensajes MIDI en y desde el
dispositivo externo.

3 Pulse el boton DISPLAY ACCESS [MIDI], y el botéon [F1] para visualizar la
pagina MIDI | Setup, y desactive los botones Tx y Rx ON/OFF en la fila
PARAMETER CHANGE.

El 01V96 ajustard ciertos valores de pardmetro cuando reciba los Parameter Changes
correspondientes. Ademas, si ajusta ciertos pardmetros en el 01V96, transmite Parameter
Changes correspondientes.

Nota: No tiene que especificar los canales MIDI para controlar los pardmetros utilizando
Parameter Changes. Asegiirese de que los botones Tx y Rx ON/OFF en la fila CONTROL
CHANGE estén desactivados.

<
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Transmitir ajustes de parametro a través de MIDI (Bulk
Dump)

Puede realizar copias de seguridad de la informacién almacenada en el 01V96, como
bibliotecas y escenas, en un dispositivo externo MIDI utilizando el MIDI Bulk Dump. De
esta forma, posteriormente puede restaurar los ajustes anteriores del 01V96 volviendo a
transmitir esta informacién MIDI al 01V96.

Nota: Alguna de la informacion transmitida desde el 01V96 al software de secuencia puede
que ocasionalmente se pierda durante la transmision de Bulk Dump. Para evitarlo, le
recomendamos que utilice el software Studio Manager incluido para almacenar la
informacion del 01V96 en un dispositivo externo.

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente hasta que
aparezca la pagina DIO/Setup | MIDI/Host, y especifique los puertos para la
transmision y la recepcion de los mensajes MIDI (consulte la pagina 212).

2 Realice las conexiones utilizando los puertos seleccionados en el paso 1 para
que el 01V96 pueda transmitir y recibir mensajes MIDI en y desde el
dispositivo externo.

3 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [MIDI], y a continuacion pulse el botén [F4].
Aparecera la pagina MIDI | Bulk.

HIDI nitial Data @IEL1 STIZ STz 5114
u‘!m—[:m 0 0 O @ O

[EULK_DUMF] T
@ CATEGORY
ALL
[[ScEHEMEN J-TACLT —

T'FE

[_LIBRARY J-E@ HTALCLT §[|TnnnsmT| @

[EaneJ-RHTOOEF HIALLT

[ZETUPMEM] [PeM TRELE] [CTL TRELE] [ PLuUG-IN ]

IMTERMAL

SETUP _ #4 PGM ASGH g3 CTL RASGH gy ELLK

La pégina incluye los siguientes pardmetros:

(1) Seccion CATEGORY
Esta seccién le permite seleccionar informacién para la transmisién y la recepcién.

(2) REQUEST

Desplace el cursor a este botén, y pulse [ENTER] para transmitir mensajes desde el
01V96 que precisan de un segundo 01V96 (conectado al primero 01V96) que transmita
la informacion especificada en la seccion CATEGORY. Este bot6n se utiliza
primariamente cuando dos 01V96s estdn conectados en cascada.

(3 TRANSMIT
Desplace el cursor en este bot6n, y pulse [ENTER] para transmitir informacién
especificada en la seccion CATEGORY en un dispositivo MIDI externo.

(4) INTERVAL

Este pardmetro especifica el intervalo entre los paquetes de informacién durante la
transmision del volcado en pasos de 50 milisegundos. Si el dispositivo externo pierde
parte de la informacién de volcado, incremente este valor.
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4 Desplace el cursor en el botén del tipo de informacion que desee transmitir
en la seccion CATEGORY, y pulse [ENTER].
Las siguientes opciones estan disponibles.

¢ ALL...iierrreeenee Este botén selecciona toda la informacién disponible para el
volcado general. Si este botén esta activado, el resto de botones
en esta seccion se desactivara.

+ SCENEMEM.................. Este botdn selecciona memorias de escena. Puede seleccionar
escenas que desee transmitir en la casilla de pardmetro al lado
del botén.

* LIBRARY......cccoceuvurnenee Este botdn selecciona bibliotecas. Puede seleccionar el tipo de

biblioteca en la casilla de pardmetro TYPE (al lado del botén),

y especificar el niimero de biblioteca en la casilla de pardmetro
de la derecha.

* BANK....cooviirrrireenee Este parametro le permite seleccionar bancos User Defined Key
(KEYS UDEF), bancos User Defined Remote Layer (RMD
UDEF), o bancos User Assignable Layer (USR LAYER) para el
volcado general. Puede seleccionar uno de estos tres tipos en la
casilla de pardmetro al lado del botdn, y seleccionar los bancos
en la casilla de pardmetro de la derecha.

* SETUPMEM................. Este bot6n selecciona la informacién de configuracién del
01V96 (es decir, los ajustes del sistema).

+ PGMTABLE................. Este bot6n selecciona los ajustes de la pagina MIDI | Pgm Asgn.

+ CTLTABLE............ Este boton selecciona los ajustes de la pagina MIDI | Ctl Asgn.

* PLUG-IN......ccccoeumuuneee. Este botén selecciona los ajustes de la tarjeta Y56K opcional

instalada en la ranura. Puede seleccionar programas de la
tarjeta Y56K en la casilla de parametro al lado del botén.

Nota: La informacién seleccionada con el botén SETUPMEM incluye el puerto de
transmision y recepcion MIDI y los ajustes del mensaje. Después de almacenar informacion
de volcado general en un dispositivo externo que no tenga la recepcion activada, si el 01V96
mds adelante empieza a recibir esta informacion particular, la recepcion del volcado general
del 01V 96 se desactivard inmediatamente, y el 01V96 no podrd recibir mds informacién. Asi,
antes de almacenar la informacion seleccionada con el botén SETUPMEM utilizando Bulk
Dump, asegiirese de activar la transmisién y la recepcion de la informacién de volcado.

5 Siesnecesario, desplace el cursor en la casilla del parametro al lado del boton
seleccionado, y gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para
seleccionar la informacién del volcado general deseada.

Consejo: Si selecciona [ALL] en la casilla de pardmetro, toda la informacién seleccionada
con el botén correspondiente se transmite como informacion de volcado general.

6 Paraempezarlatransmision de lainformacién de volcado, desplace el cursor
en el boton TRANSMIT, y pulse [ENTER].

Se ejecutara el volcado general. Durante el funcionamiento, aparecerd la ventana Bulk
Dump, indicando el estado del volcado general actual. Para anular el volcado general,
desplace el cursor en el botén CANCEL de la ventana, y pulse [ENTER].

<
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Consejo: Para transmitir mensajes de solicitud de volcado general, desplace el cursor en el
botén REQUEST, y pulse [ENTER]. Si ajusta el 01V96 para que transmita y reciba mensajes
MIDI desde y para otro 01V 96, el otro01V96 responderd a la peticién de volcado general y
transmitird los datos de volcado general del 01V96 que esté utilizando.
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7 Para recibir la informacion de volcado, pulse el boton DISPLAY ACCESS
[MIDI] otra vez para visualizar la pagina MIDI | Setup, y active el botén Rx

ON/OFF en la fila BULK.

Ahora, cuando el 01V96 reciba informacidn de volcado, la informacién interna

correspondiente se actualizard.
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19 Otras funciones

Este capitulo describe las distintas funciones del 01V96.

Cambiar los nombres de Input y Output Channel

Puede cambiar el nombre por defecto de los canales de entrada (canales de entrada 1-32,
canales ST IN 1-4) y de los canales de salida (salidas Aux 1-8, salidas Bus 1-8, Stereo Out),
si lo desea.

Cambiar los nombres de Input Channel

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [PATCH] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Patch| In Name.

STIT STI2ST12 5T14

PATCH 0 Initial Data F)

CHi—CHI EO T Bl o)

LIHPUT CHAMMEL HAME. B Hame |mPut Auto Copg

10 SHORT LOMG

CH? CCH? = <CH? » <CHY ¥
CHE CCHE = <CHG : <CHE »
CHI CCHI = <CH3 » <CH3 kS
CH4 CCH4 o = <CH4 » <CH4 b
CH3 CCHZ = <CHZ » <CH3 >
CHz CCHz = <CHZ » <CHZ ¥
CH1 ¢CH 3 = [ECHT =] FEEHT ¥

THITIALIZE
IH HAHE FTH CTE B3 OUT PATCH JROUTEOT THSE: F 1

Las IDs de canal, los nombres Short y los nombres Long se muestran de izquierda a derecha
en la pagina. Puede especificar nombres cortos en las casillas de parametro (1)) en la
columna del centro, y nombres largos en las casillas de parametro ((2)) en la columna
derecha.

2 Desplace el cursor hasta la casilla del parametro deseado, y utilice la rueda
Parameter o los botones [INC]/[DEC] para seleccionar un puerto del que
desee cambiar el nombre.

3 Pulse [ENTER].

Aparecerd la ventana Title Edit, que le permite editar el nombre.

W& E EEEEE E E
(=] (] (=] (2 () G e (@ (= E
(el (=] (d (] (=] (2] ) (&) O G

(2] d (=] [ ] (o] ] Ceec] (]

4 Edite el nombre, mueva el cursor al botén OK y pulse [ENTER].

El nuevo nombre serd efectivo.

| Consejo: El nombre editado se guardard en la biblioteca Input Patch.
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Cuando la casilla de comprobacién Name Input Auto Copy ((3)) esté activada, los primeros
cuatro caracteres de un nuevo nombre Long se copian automadticamente al nombre Short.
Por otra parte, un nuevo nombre Short se anade automaticamente al principio del nombre
Long.

Puede reajustar todos los nombres de puerto a sus nombres por defecto moviendo el cursor
hacia el boton INITIALIZE, y pulsando [ENTER].

Cambiar los nombres de Output Channel

Para cambiar los nombres del canal de salida, pulse el botén DISPLAY ACCESS [PATCH]
repetidamente hasta que aparezca la pagina Patch| Out Name.

PATCH 0 nitial Dota @IS SIIZ 51 SLI#
CH1-CHI ED TR il 5 7 D wc| OO,
COUTPLT CHAHMHEL HAHE] ® Mame |meut Auto Copw
|0 SHORT LOMHG
ALX? CALXT 3 = <AUXT:  <AUXT ¥
ALXE CAUXG 3 = <AUXG: <AUXE »
ALXS CAUXS » = <AUXS: <AUXS >
ALX4 CAUX4 3 = <AUX4:  <AUXY >
ALX3 CAUXE » = {AUX3:  <AUX3 ¥
A2 CALXZ 3 = <AUXZ:  <AUXZ »
AL CAUXY = I<F|UX1 >| <AL w1

IHITIALIZE

TR 00T B ouT HAME B oot L5

El procedimiento para editar los nombres y utilizar la casilla de verificacién Name Output
Auto Copy y el botén INITIALIZE es el mismo que el de la pagina In Name.

Ajustar las preferencias

Puede cambiar los ajustes por defecto y los ajustes de entorno del 01V96 utilizando las
paginas DIO/Setup | Prefer] y Prefer2. Para localizar una de las pdginas Preferences, pulse
el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente.

Pagina Prefer1

Esta pdgina le permite configurar el 01V96 para que cuando pulse un botén en el panel
superior, el 01V96 visualice la pagina de pantalla correspondiente, y muestre u oculte
mensajes de confirmacién o alarma.

I]II]ISETUPO Initial Dota  @IELLT 5112 5[53 5&4

CHI-CH1 £C TR O] = 1 Jcid ROO)
|.EREFERENCEST |
Flutcu FAM DisFrlaw E HiOl Harning

E Auto ERUALIZER Disrlad O Initial Data Mominal
O Auto SO0LO Disrlag O Scene MEM Auto Urdate
O Auto WORD CLOCK Disrlay B Cascode COMM Link

O Auto Channel Select O Auto Direct Out On

[ Store Confirmation
O Recall Confirmation
O Patch Confirmation
O Fair Confirmatian

O L/R Mominal Pan

O Fast Meter Fall Time
E 010 Harning

PREFERI
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Esta pdgina contiene los siguientes pardmetros: (Estos pardmetros estdn explicados en el
orden desde la parte superior de la columna izquierda a la parte inferior de la columna
derecha).

Pantalla Auto PAN

Si esta casilla de verificacion estd activa, las paginas Pan/Route aparecen automdaticamente
cuando utiliza el control [PAN] en la seccion SELECTED CHANNEL. En el modo Stereo

Surround, si utiliza el control [PAN] podré definir el ajuste Pan izquierdo y derecho. De lo
contrario, le permite ajustar la panoramizacién Surround.

Pantalla Auto EQUALIZER

Si esta casilla de verificacion estd activa, la pagina EQ | EQ Edit aparece automaticamente
cuando pulsa un botén relacionado con el ecualizador en la seccion SELECTED
CHANNEL.

Pantalla Auto SOLO

Si esta casilla de verificacion estd activada, la pagina DIO/Setup | Monitor aparece
automdticamente cuando individualiza un Input Channel.

Pantalla Auto WORD CLOCK

Si esta casilla de verificacion estd activada, la pagina DIO/Setup | Word Clock aparece
automdticamente si falla la fuente wordclock externa seleccionada.

Auto Channel Select

Si esta casilla de verificacién estd activada, puede seleccionar un canal moviendo el
deslizador correspondiente, o activando el botén de canal [SOLO] u [ON]
correspondiente.

Store Confirmation

Si esta casilla de verificacién estd activada, la ventana Title Edit, para entrar el nombre de
memoria de una escena o de una biblioteca, aparece cuando guarda una memoria de escena
o de biblioteca.

Recall Confirmation

Si esta casilla de verificacién estd activada, aparece una ventana de confirmacién cuando
recupera una memoria de escena o de biblioteca.

Patch Confirmation

Si esta casilla de verificacién estd activada, aparece un mensaje de confirmacién cuando
edita los patches de entrada y de salida.

Pair Confirmation

Si esta casilla de verificacién estd activada, aparece el mensaje de confirmacién cuando crea
o cancela una pareja.

L/R Nominal Pan

Si esta casilla de verificacidn estd activada, las sefiales izquierda/impar y derecha/par estardn
a nivel nominal (0 dB) al panoramizar los canales de entrada y los canales ST IN al méximo
alaizquierda o a la derecha. Si esta casilla de verificacion estd desactivada, el nivel de sefial
aumenta en +3 dB.

Fast Meter Fall Time
Si esta casilla de verificacién estd activada, los vimetros descienden mds rapido.

DIO Warning

Cuando esta casilla de verificacion estd activada, aparece un mensaje de advertencia cuando
se detectan errores en las sefales de audio digital recibidas en la ranura, o en las entradas
digitales 2TR.
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¢ MIDI Warning

Cuando esta casilla de verificacién estd activada, aparece un mensaje de advertencia cuando
se detectan errores en los mensajes MIDI entrantes.

* Initial Data Nominal
Cuando esta casilla de verificacion estd activada, los deslizadores de Input Channel y los
controles del nivel del canal ST IN se ajustan a nominal (0 dB) cuando se recupera la Escena
#0. (Si esta casilla estd desactivada, se ajustan a —.)

¢ Scene MEM Auto Update

Si esta casilla de verificacién estd activada, puede utilizar la funcién Scene Memory Auto
Update (consulte la pagina 165).

e Cascade COMM Link

Si esta casilla de verificacién estd activada, se enlazan distintas funciones y pardametros entre
los 01V96s en cascada (Consulte la pdgina 234 para mds informacién acerca de la conexion
en cascada). Cuando la casilla de verificacién esta desactivada, sdlo se enlaza la funcién Solo.

¢ Auto Direct Out On

Siesta casilla de verificacién estd activada y cambia el destino del canal Direct Out desde
a cualquier otra salida, el canal Direct Out se activard automdticamente. Si cambia el destino

del canal Direct Out desde una salida a “—,” el canal Direct Out se desactivard
automaticamente.

« »

Pagina Prefer2

La pégina Prefer2 le permite nombrar el canal indicado en la pantalla, y ajustar el brillo de
la pantalla.

D10/ SETUP 0 Initial Data 5&'}1 5&')2 5&')3 5&'.;]4

CH1-CHi EDIT il (B
[[PREFERENCESZ]
Short MHame
D— Channel 10/Channel
@ chorne1 1o
¥ Channel Short Mame
®_— Channel CorFs Parometer
[FApER ] [Com ] [CFan ] [CSoeR ]
A ] [FEoxon] [Ee ]
@——Displuu Brighthess e

FEEFERZ

Esta pagina contiene los siguientes pardmetros:

(1) Channel ID/Channel
Este parametro selecciona un estilo para el canal seleccionado. Si la casilla de verificacién
Channel ID estd seleccionada, aparece la ID del canal (por ejemplo, CH1, CH16, AUX1).
Sila casilla de verificacién Channel Short Name estd activada, aparece el nombre de
canal Short (consulte la pdgina 225).

(2) Channel Copy Parameter
Este pardmetro selecciona los pardmetros de canal que se tienen que copiar cuando
asigne la funcién Channel Copy a uno de los botones definidos por el usuario (consulte
la pagina 231). Puede seleccionar varios canales.

01V96—Manual de instrucciones



Crear una capa personalizada combinando canales (User Assignable Layer) 229

* ALL...iirrrieeeenns Este botdn selecciona todos los pardmetros que se pueden
copiar. Si activa este boton, se cancelaran todas las otras
opciones.

* FADER......cccoovvvieennns Copia los valores del deslizador.

¢ ON.oereeeeeeeeeereeene Copia el estado activado/desactivado de los botones [ON].

* PAN ..o Copia los ajustes de panoramizacidn.

* SURR ...t Copia los ajustes de panoramizacién surround.

¢ AUX e, Copia los niveles Aux Send.

* AUXON. ... Copia el estado activado/desactivado del canal a las sefiales Aux.

¢ EQueeenee Copia los valores de pardmetro EQ.

(3 Display Brightness

Este pardmetro ajusta el brillo de los indicadores del bot6én en el intervalo de 1 a 4.

Crear una capa personalizada combinando canales (User
Assignable Layer)

Si ajusta el destino de la capa remota a “USER ASSIGNABLE”, puede crear una capa
personalizada combinando cualquier canal del 01V96 (excepto Stereo Out). Esta capa
personalizada se denomina “User Assignable layer.”

1 Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente hasta que
aparezca la pagina DIO/Setup | Remote.

2 Ajuste el parametro TARGET a USER ASSIGNABLE, y pulse [ENTER].

Aparecera una ventana de confirmacion.

3 Desplace el cursor hacia el botén YES y pulse la tecla [ENTER].

El1 01V96 visualizara la pagina que se muestra a continuacién.

D10/SETUP lnitial Oata  @[5LL SHZ 511z s[4
[:HI 1100 o o @ © © ©

[RENOTE] | MBREETT [™TEr moc oorele LAver ] |
ECE0 | =
mE G E

2 T 4 5 & 7 & 9 18 11 1z 13 19 15 15

B MO O0ST FL TN ToR J%  EEMOTE

4 Seleccione los canales que desee asignar ala capa User Assignable utilizando
las casillas de parametro 1-16 ().
Puede almacenar un maximo de cuatro configuraciones de 16 canales en cuatro bancos
conmutando los Banks 14 a través de los botones BANK 1-4.

Consejo: Puede reajustar la asignacion por defecto desplazando el cursor al botén CLEAR y
pulsando [ENTER].

5 Utilice el botén LAYER [REMOTE] para asignar o recuperar la capa User
Assignable.

Puede utilizar los deslizadores y los botones [ON] para controlar los canales asignados.

sauoluny seno E
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Utilizar el oscilador

E101V96 dispone de un oscilador que puede utilizar para comprobar sonidos. Siga los pasos
descritos a continuacién para utilizar el oscilador:

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [UTILITY] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Utility | Oscillator.

UTILITY 0 Initiol Oota  @ELL SLZ 8Ll 8014
CHi-CHI £0 TR o] = 1 Tecrl RO MR I I
[OSCILLATOR]
OSCILLATOR OH LEVEL UUEDR
1 o
@® OFF @ NN ©)
-14dB <5
30
HALEFORM ASSIGH @
eus (1 B @ E B @ &
® wNEEHREEEE
EURST HOISE STERED

ORgA CH STATUS B BATTERY J3 USER DEF £

Esta pdgina contiene los siguientes pardmetros:

(1) OSCILLATOR ON

Este botdn de pardmetro activa o desactiva el oscilador.

(2 WAVEFORM

Estos botones de pardmetros seleccionan las formas de onda del oscilador.

(3) Seccion LEVEL
El control de pardmetro de esta seccion ajusta el nivel de salida del oscilador.

(4) Seccion ASSIGN

Los botones de esta seccion seleccionan la salida Oscillator.

Desplace el cursor en el boton del canal de salida Oscillator en la secciéon
ASSIGN, y pulse [ENTER] (puede seleccionar varios canales).

Desplace el cursor en uno de los botones de parametro WAVEFORM, y pulse
[ENTER].

Puede seleccionar uno de las siguientes formas de onda.

+ SINE100Hz.................. 100 Hz onda sinusoidal

+ SINE 1kHz.................... 1 kHz onda sinusoidal

« SINE10kHz.................. 10 kHz onda sinusoidal

+ PINKNOISE ................ Interferencia pink

+ BURSTNOISE............. Ruido Burst (200 mseg de pulsos de interferencias pink en

intervalos de cuatro segundos)

Desplace el cursor en el control de parametro en la secciéon LEVEL, y gire la
rueda Parameter para ajustar el nivel Oscillator al minimo.

Nota: Las ondas sinusoidales y las interferencias pink normalmente crean altas presiones de
sonido. Los niveles del oscilador demasiado altos pueden dafiar los altavoces. Si utiliza un
oscilador, asegtirese de utilizar el nivel gradualmente.

Desplace el cursor al boton OSCILLATOR ON/OFF, y pulse los botones
[ENTER] o [INC]/[DEC] para activar el Oscillator.

La senal del oscilador se dirigira a los canales seleccionados en la seccién ASSIGN.
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6 Desplace el cursor en el control de parametro en la seccion LEVEL, y gire la

rueda Parameter para aumentar el nivel Oscillator.
Puede visualizar el nivel del Oscillator en el contador LEVEL.

Utilizar las teclas definidas por el usuario

USER DEFINED
N\ KEYS

/

Puede asignar mas de 160 funciones a los botones USER DEFINED KEYS [1]-[8].

Si asigna a uno de los botones una funcién que normalmente se realiza en las paginas de la
pantalla, puede asignar el botén asignado como botén de acceso directo.

Las asignaciones Function to User Defined Keys se almacenan en bancos. Cada banco
dispone de una asignacién de los ocho botones. (Consulte la pdgina 243 para més
informacién en los ajustes del banco iniciales.) E1 01V96 dispone de ocho bancos (Bancos
A—H). Al cambiar los bancos le permite cambiar la asignacién rapidamente.

Siga los pasos que se indican a continuacion para asignar las funciones en las USER
DEFINED KEYS.

Pulse el boton USER ACCESS [UTILITY] para localizar la pagina Utility | User
Def.

UTILITY nitial Dota  BEL] SLZ S50
CHi—CHI ‘|OO (o e | ) 0

[USER OEF IMED KEY ASSIGH]

@ (IEIENES
( : ———TITLE {Egene Fecall 77

I

A usEr CEF F

Esta pagina contiene los siguientes pardmetros:

(1 INITIALIZE
Este boton reajusta los contenidos de todos los bancos con sus valores iniciales.

@) BANK

Estos botones seleccionan los bancos deseados.

(3 TITILE
Este pardmetro visualiza el nombre del banco seleccionado en el bot6n del pardmetro
BANK. Desplace el cursor en la casilla de parametro TITLE, y pulse [ENTER].
Aparecerd la ventana Title Edit, que le permite introducir un nombre.

@ 1-8

Estas casillas de pardmetro le permiten asignar funciones a USER DEFINED KEYS
[1]-[8].
Desplace el cursor al botén del parametro BANK deseado y pulse [ENTER].

El banco correspondiente se seleccionard, y las funciones asignadas a los botones User
Defined en el banco se visualizardn en las casillas de pardmetro 1-12.

Consejo: Si selecciona una funcién que se ejecute segiin los niimeros especificados (por
ejemplo, una funcién que recupera una escena o una memoria de biblioteca concreta o que
transmite mensajes MIDI), aparecerd una casilla de pardmetro extra a la derecha, donde debe

especificar el niimero.
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3 Desplace el cursor en una de las casillas de parametro 1-8 y pulse [ENTER].

El 01V96 visualiza la ventana User Define Select, que le permite asignar funciones a los
botones seleccionados.

USER DEFIMED KEY1 ASSIGH. [SCEME %X Recall]

Channel Lib
Effect Barass
Effect Lib
iScens s Fecall =
Mo As=ian -1 Recall
+1 Recall
no 1 e 1]

4 Desplace el cursor a la columna izquierda, y gire la rueda Parameter o pulse
los botones [INC]/[DEC] para seleccionar una funcién que desee asignar.

Una funcidn estd seleccionada si aparece en el interior del cuadro punteado. Enlala
pégina 241 encontrara una lista completa de funciones asignables.

5 De la misma forma, ajuste la columna central y derecha.
Los elementos que aparecen en las columnas central y derecha varian segtn las funciones
seleccionadas en el paso 4.

6 Para cerrar la ventana, desplace el cursor en el botén YES, y pulse [ENTER].

Cuando la ventana se cierra, la funcién especificada se asigna al botén User Defined
seleccionado.

Para cancelar la asignacion, desplace el cursor al botén CANCEL y pulse [ENTER].
7 Siasigné funciones que precisan de nimeros (como la recuperacion de una

memoria de escena o de biblioteca), desplace el cursor a una casilla de
parametro extra que aparece a la derecha y especifique el nimero.

Consejo:

* Puede almacenar bancos User Defined Keys en el disco duro de un ordenador utilizando el
software Studio Manager incluido. Asegiirese de realizar copias de seguridad de todos los
datos importantes.

« También puede almacenar los datos de la asignacién en un dispositivo externo, como un
archivador de informacién MIDI, utilizando el volcado general MIDI (consulte la
pdgina 222).
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Utilizar Operation Lock

E1 01V96 dispone de una funcién Operation Lock que evita las ediciones no intencionadas
y restringe el acceso a la utilizacién del panel con una contrasefa.

Para utilizar la funcién Operation Lock, pulse el botén [UTILITY] repetidamente para
visualizar la pagina Utility | Lock.

STI1 STI2STIZSTI4

UTILITY 0 Initial Oata m|
CHi-CH EDIT | )
[OFERAT IOH LOCE]|
O, OPERATIOH_LOCK
[ OFERATION LOCK SAFE ]
[L_CHAHHEL _FAOER ] [_SCEHE_MEMORY ]
[_CHAHHEL 0N ] [SELECTED CHAAHEL |
[_CHAAMEL s0L0__] [_FAOER MOoE ]
[ ]

[ LAYER ]
USER DEFIHED KEY3

CHAHHEL SEL

CLEAR ALL

PASSHORD

Esta pdgina contiene los siguientes pardmetros:

(1) OPERATION LOCK
Este botén activa o cancela Operation Lock. Si activa este botdn, aparecerd la ventana
Password.

W
USE [SEL1]1-[SEL1@]

]

| .CAHCEL | Ok J _CLERR |

Introduzca una contrasefia de cuatro letras utilizando los botones Channel 1-10 [SEL]
(El botén Channel 10 [SEL] introduce un “0”). (Los caracteres de la contrasena se
representan en forma de asterisco.) Desplace el cursor hacia el botén OK y a
continuacién pulse [ENTER] para activar Operation Lock. El valor por defecto de la
contrasena es “1234”.

Para cancelar Operation Lock, pulse [ENTER]. Volvera a aparecer la ventana Password.
Introduzca la contrasena y seleccione el botén OK. Operation Lock se cancelara.

Nota: Siolvida la contrasefia, no podrd cancelar Operation Lock. Asegiirese de guardar la
contrasefia por escrito.

(2) Seccion OPERATION LOCK SAFE
Esta seccion le permite seleccionar ciertos controles en el panel que no resulten
afectados por la funcién Operation Lock. Para cancelar todos los botones “safe”
simultdneamente, desplace el cursor en el botén CLEAR ALL, y pulse [ENTER].
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(3 PASSWORD
Este botén le permite cambiar la contrasena actual. Desplace el cursor hacia el botén
PASSWORD y pulse la tecla [ENTER]. Aparecerd la ventana Set Password, que le
permite cambiar la contrasena.

[ ESGEEN |
USE [SEL11-[SEL18]
PASSHORD ]
MEW PASSWORD [ |

REEMTRY [ |

T

Introduzca la contrasefia actual en el campo PASSWORD, y una nueva contrasefia en el
campo NEW PASSWORD. El valor por defecto de la contrasena es 1234. Vuelva a
introducir la nueva contrasefia en el cambio REENTRY que se encuentra debajo del
campo NEW PASSWORD. Desplace el cursor hacia el botén OK y a continuacion pulse
[ENTER] para cambiar la contrasefia.

Consejo: Paraeliminar la contrasefia registrada, desplace el cursor en el botén CLEAR y pulse
la tecla [ENTER]. Si se olvida de la contrasefia, inicialice el ajuste de la contraseia (consulte

la pdgina 239).

Colocar las consolas en cascada

E101V96 dispone de un Cascade Bus que le permite la conexién en cascada. Puede conectar
dos 01V96s en cascada utilizando las entradas y las salidas digitales, o los conectores OMNI
IN y OMNI OUT. De esta forma, dos consolas funcionan s6lo como una gran consola,
integrando los Buses 1-8, los envios Aux 1-8, el Stereo Bus, y el Solo Bus de cada unidad.

Las siguientes funciones estdn enlazadas entre dos 01V96s en cascada mediante los puertos
MIDIINy OUT.

+  Seleccién de pagina de visualizacion
+  Seleccién Aux

+  Funcién Solo

+  Modo Fader

+  Posicién de mediciéon

+  Activa/desactiva Peak Hold

+ Activa/desactiva Meter Fast Fall

+  Scene Store, Recall, y Title Edit

Consejo:

« Para enlazar funciones y pardmetros (excluyendo la funcién Solo), active la casilla de
verificacion Cascade COMM Link en la pdgina Setup | Prefer] (consulte la pdgina 226).

* La funcién Solo siempre se conecta independientemente del estado de la casilla de
verificacion Cascade COMM Link.
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Los siguientes parrafos explican cémo realizar una conexién en cascada utilizando dos
01V96sy las entradas y salidas de la tarjeta E/S digital instalada en la ranura de cada 01V96s.

1 Instale tarjetas E/S digitales en la ranura de dos 01V96s.

2 Conecte dos 01V96s de la siguiente forma:
+  Conecte la salida de la tarjeta E/S digital del 01V96 que transmite (esclavo) a la entrada
de la tarjeta E/S digital del 01V96 que recibe (maestro).
+  Conecte el conector ADAT IN de la unidad maestra al conector ADAT OUT de la unidad
esclava.

+  Conecte el puerto MIDI IN de la unidad maestra al puerto MIDI OUT de la unidad
esclava utilizando un cable MIDI.

+ Conecte el puerto MIDI OUT de la unidad maestra al puerto MIDI IN de la unidad
esclava utilizando un cable MIDI.

: T e e T e e e e R C TP EE T EE T TP LT LRI
ouT : V IN
MY8-AT : MY8-AT :
etc. H Conector etc. E Conector Conector
= Conector MIDI * ADAT IN MIDI
*SLOT : ADAT OUT IN/OUT + SLot IN/OUT

 SEooooes

L e

=
=

01V96 (Esclavo) 01V96 (Maestro)
3 En la unidad esclava, pulse el boton DISPLAY ACCESS [PATCH]
repetidamente hasta que aparezca la pagina Patch | Out Patch.

4 Asigne las senales Bus a los canales utilizados para la conexion en cascada.
Las siguientes sefiales predefinidas estan disponibles:

Opciones Descripcion
CAS BUS1-BUS8 Salidas en cascada del Bus 1-8
CAS AUX1-AUX8 Salidas en cascada del Bus Aux 1-8
CAS ST-L, CAS ST-R Salidas Stereo Bus L & R Cascade
CASSOLOL, CASSOLOR Salidas Solo Bus L & R Cascade

01V96—Manual de instrucciones
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236 Capitulo 19—Otras funciones

La siguiente pédgina de visualizacion es un ejemplo de la integracion de las sefiales Bus 1-8,
Aux Send 14, Stereo Bus, y Solo Bus mediante los conectores ADAT IN y OUT y dos
tarjetas E/S digitales de 8 canales (como MY8-AT).

PRATCH |00Initiu] Data ESTII STIZ 5T13 5T14
CHI-CHI | mmeaem o O O O
[ELOT _OUTPUT PHICH) Coz Out—BUST
T SLOT 1
z =] 9
[CRsEBUST] (GRS BUSE: RS BLSE: Hu =T Y
H E 7 S
A, BUS5: AT, BUSH: HER =M= RS, BUSE:
] 1@ 11 12
=Ty ; BigE ; =T ; igiig4
13 14 15 16
H=TH[= H {BZE H == H {giigg
T 7 m ADAT > ) 1
(CREAIRT: RS ALE: RS ALE: ICAS AL:
S - N I S - N
IEHE T CHE SR Hw [==Ta W ICHEEGR:
I OMH
1 z
D] i R ; RIS
T HAtE_ g5 TH L1 B ouT PATCH [

Consejo: La asignacion de patches puede variar segiin el tipo y el niimero de buses utilizados
para cada conexién en cascada.

Nota: Nota: Dado que el niimero de canales disponibles en la tarjeta E/S digital es limitado,
los envios Aux 1—4 se colocan en cascada en este ejemplo. Si utiliza una tarjeta E/S digital de
16 canales (como la MY16-AT) podrd colocar todos los buses en cascada.

5 En la unidad maestra, pulse el boton DISPLAY ACCESS [PATCH]
repetidamente hasta que aparezca la pagina Patch | Cascade In.

6 Seleccione los canales de entrada en la unidad maestra a la que se envian
las sefiales Bus desde la unidad esclava.

La siguiente pdgina es un ejemplo de la recepcion de las sefiales Bus 1-8, Aux Send 14,
Stereo Bus, y Solo Bus de la unidad esclava mediante los conectores ADAT IN y OUT y dos
tarjetas E/S digitales de 8 canales (como MY8-AT).

PAICH_I()() mitial Tota_ BTUTETLZSTIT=Te

CH1-CHI N | )

CASCADE (M _PATCH) [CASCADE BUS 1|
Slot CHI IH &

I BUS 1

1 Z 3 4 s 1) v =]
| ST = M = e = v = Ml o W =T Ml I = M-

r AL 1
1 z = 4 s & 7 s

SADATTADAT G ADAT S ADAT 4:: | — G5 = G = i =

B
BOETE: (AOETE (ROATY (ADETE: ATTEMOAT [0 %

IH PATCH 3 TNPUT NS B FFFECT

Nota: Asegiirese de asignar sefiales Bus esclavas a los mismos buses en la unidad maestra. La
asignacion de patches incorrecta provocard una conexion en cascada incorrecta.

7 En la unidad maestra, pulse el boton DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]
repetidamente hasta que aparezca la pagina DIO/Setup | Cascade, y ajuste
los atenuadores utilizando los controles de parametro.

La pagina DIO/Setup | Cascade le permite ajustar el nivel de las sefiales enviadas al Cascade
Bus utilizando los atenuadores especiales. También puede activar o desactivar los buses
Cascade utilizando los botones situados debajo de los controles de pardmetro.
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Pulse el boton DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP] repetidamente para visualizar
la pagina DIO/Setup | MIDI/Host, y ajuste el
parametro Cascade Link en “MIDI.”

Repita el Paso 8 para la unidad maestra.

STUdIDMNAnaAger| ;|

DAL

REMOTE

U.A.LAYER

CASCADE LIME |[HI01 ]

[TRAMSHIT]

|—|st|:|
B

RERUEST

Después de los Pasos 8 y 9, la unidad esclava podra transmitir y recibir mensajes MIDI.

Para que los parametros de ambos 01V96s
coincidan, localice la pagina DIO/Setup |

MIDI/Host en la unidad de fuente de copia.

Desplace el cursor hacia el botén TRANSMIT
para el parametro SYNC, y pulse [ENTER].

La informacion, como las memorias de biblioteca y
de escena, en la unidad fuente de copia se copia en el
otro 01V96 mediante los puertos MIDL. Si selecciona
el boton REQUEST en vez del boton TRANSMIT
para el parametro SYNC, puede invertir la direccién
de la copia.

DL P IAT e 2

DAL

REMOTE U.A.LAYER

CASCADE LIMHK |f

L Zvric]

REGRUEST

En este punto se integran Bus 1-8, Aux 1-4, y el Stereo Bus de ambos 01V96s, y la

informacion se envia desde las salidas Bus 1-8, las salidas Auxs 1-4, y la Stereo Out de la

unidad maestra. Si individualiza canales en uno de los 01V96s, puede monitorizar las

sefales individualizadas desde las salidas Monitor.
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Comprobar la bateria y la version del sistema

La pdgina Utility | Battery le permite comprobar la condicién de la baterfa de seguridad de
la memoria interna y el nimero de la version del sistema. Para localizar esta pagina, pulse
el botén DISPLAY ACCESS [UTILITY] repetidamente.

UTILITY nitial Dota  BELT SLZSHE5004
i et 10 SIS

@ Status : Okay

Yes, I'm Fine!

ver 1.08——(2)

OSCILLATORE, CH STATUS B4 EATTERY JL USER CDEF J

(1) Status

Si Status estd “Okay,” la bateria tiene el voltaje suficiente para el funcionamiento. Si
Status es “Voltage Low!,” consulte a su distribuidor Yamaha o centro de servicio Yamaha
autorizado para cambiar la baterfa lo antes posible. Si no cambia la bateria baja de carga

puede provocar una pérdida de informacién.

| Nota: No intente cambiar la bateria usted mismo, podria provocar una averia.

(2) Ver X.XX (X.XX representa el nimero de versién.)
El indicador identifica el nimero de version del sistema. Comprueba el ntimero de
version del sistema actual antes de actualizar el software del sistema.
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Inicializar el 01V96

Puede eliminar todos los ajustes grabados actualmente y restablecer los valores
predefinidos, y reajustar la contrasefia Operation Lock con su ajuste inicial. Siga los pasos
descritos a continuacion.

Nota:

« Siinicializa el 01V96 a los valores predefinidos de fdbrica, se borrard toda la informacién
de Escena, bibliotecas y otros datos almacenados previamente. Proceda con precaucion.

* Si desea mantener la informacién interna actual, asegiirese de realizar una copia de
seguridad de la informacion utilizando el software Studio Manager incluido.

Consejo:

« También puede almacenar la informacion en un dispositivo MIDI externo, como un
archivador de informacién MIDI, utilizando el volcado general MIDI (consulte la
pdgina 222).

1 Compruebe que el 01V96 esta desactivado.

2 Mientras mantiene pulsado el boton SCENE MEMORY [STORE], active el
conmutador POWER ON/OFF.

En un minuto, el 01V96 visualizara la siguiente ventana de confirmacién.

Initialize or Password Reset?

CAMHCEL ]| [IMITIALIZE] [FRSSHORD]

3 Para restablecer los ajustes por defecto del 01V96, desplace el cursor hasta
el boton INITIALIZE, y pulse [ENTER].
Para cancelar la operacién de inicializacién, desplace el cursor hasta el botén CANCEL, y
pulse [ENTER].
Cuando los datos internos se hayan sobrescrito completamente, el 01V96 se reiniciard
utilizando los ajustes originales.

4 Para reajustar la contrasefia Operation Lock a su configuracion inicial, en el
paso 2, desplace el cursos hacia el boton PASSWORD, y a continuacién pulse
[ENTER].

La contrasena se reajusta a “1234”.

Sino lleva a cabo ningtin procedimiento después de que aparezca la ventana de
confirmacién, la ventana se cerrard automdticamente y el 01V96 se reiniciara sin estar
inicializado.

sauoluny seno E
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Capitulo 19—Otras funciones

Calibrar los deslizadores

La posicién de deslizador motorizada del 01V96 puede cambiar con el tiempo,
dependiendo de las condiciones y el entorno de funcionamiento. Puede corregir los
deslizadores que se hayan cambiado utilizando la funcién de calibracién.

Compruebe que el 01V96 esta desactivado.
Mientras mantiene pulsado el botén [ENTER], active el conmutador POWER
ON/OFF.

Después de unos segundos, el 01V96 visualizard un mensaje indicando que la calibracién
estd en progreso. La calibracion dura unos dos minutos. Es importante que no toque los
deslizadores mientras se visualiza este mensaje.

Cuando la calibracién ha finalizado, el 01V96 visualiza una pégina que le permite afinar la
posicién de deslizador.

Sigalas instrucciones en la pantalla y baje todos los deslizadores a—, y pulse
[ENTER].

Ajuste los deslizadores 1-16 a -15 y el deslizador Stereo a -30, y pulse
[ENTER].
Ajuste los deslizadores 1-16 a 0, y pulse [ENTER].

Proceda con el siguiente paso, esta vez sin mover el deslizador Stereo.

Finalmente, ajuste los deslizadores 1-16 a +10 y el deslizador Stereo a 0, y
pulse [ENTER].

Aqui termina el proceso de calibracién de deslizadores. E1 01V96 se reinicia en modo
normal.
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Apéndice A: Listas de parametros

USER DEFINED KEYS

Funcién

Pantalla

No Assign

No Assign

Scene MEM. Recall +1

Scene +1 Recall

Scene MEM. Recall -1

Scene -1 Recall

Scene MEM. Recall No. XX

Scene XX Recall

Effect-1 Lib. Recall +1

Fx1 Lib+1 Recall

Effect-1 Lib. Recall -1

Fx1 Lib-1 Recall

Effect-1 Lib. Recall No.XX

Fx1 LibXXX RCL.

Effect-2 Lib. Recall +1

Fx2 Lib+1 Recall

Effect-2 Lib. Recall -1

Fx2 Lib-1 Recall

Effect-2 Lib. Recall No.XX

Fx2 LibXXX RCL.

Effect-3 Lib. Recall +1

Fx3 Lib+1 Recall

Effect-3 Lib. Recall -1

Fx3 Lib-1 Recall

Effect-3 Lib. Recall No.XX

Fx3 LibXXX RCL.

Effect-4 Lib. Recall +1

Fx4 Lib+1 Recall

Effect-4 Lib. Recall -1

Fx4 Lib-1 Recall

Effect-4 Lib. Recall No.XX

Fx4 LibXXX RCL.

SlolJlaldlmlTIcIZ|S|e|e|N|o|u|sr|w|n|=|cf *

Effect-1 Bypass On/Off Fx1 Bypass
Effect-2 Bypass On/Off Fx2 Bypass
Effect-3 Bypass On/Off Fx3 Bypass
Effect-4 Bypass On/Off Fx4 Bypass
20 | Channel Lib. Recall +1 CH Lib+1 Recall
21 | Channel Lib. Recall -1 CH Lib-1 Recall
22 | Channel Lib. Recall No. XX CH LibXXX Recall
23 | GATE Lib. Recall +1 Gate Lib+1 RCL.
24 | GATE Lib. Recall -1 Gate Lib-1 RCL.
25 | GATE Lib. Recall No. XX Gate LibXXX RCL.
26 | COMP Lib. Recall +1 Comp Lib+1 RCL.
27 | COMP Lib. Recall -1 Comp Lib-1 RCL.
28 | COMP Lib. Recall No. XX Comp LibXXX RCL.
29 | EQ Lib. Recall +1 EQ Lib+1 Recall
30 |EQ Lib. Recall -1 EQ Lib—1 Recall
31 |EQ Lib. Recall No. XX EQ LibXXX Recall
32 | Input Patch Lib. Recall +1 IN Patch Lib+1
33 |[Input Patch Lib. Recall -1 IN Patch Lib-1
34 | Input Patch Lib. Recall No. XX [ IN Patch LibXX
35 | Output Patch Lib. Recall +1 Out Patch Lib+1
36 | Output Patch Lib. Recall -1 Out Patch Lib-1
37 %(Jtput Patch Lib. Recall No. Out Patch LibXX
38 | Input Fader Group Enable A IN Fader Group A
39 | Input Fader Group Enable B IN Fader Group B
40 | Input Fader Group Enable C IN Fader Group C
41 | Input Fader Group Enable D IN Fader Group D
42 | Input Fader Group Enable E IN Fader Group E
43 | Input Fader Group Enable F IN Fader Group F
44 | Input Fader Group EnableG IN Fader Group G
45 | Input Fader Group Enable H IN Fader Group H
46 | Input MUTE Group Enable | IN Mute Group |

# Funcién Pantalla

47 | Input MUTE Group Enable | IN Mute Group |
48 | Input MUTE Group Enable K IN Mute Group K
49 | Input MUTE Group Enable L IN Mute Group L
50 |Input MUTE Group Enable M IN Mute Group M
51 |Input MUTE Group Enable N IN Mute Group N
52 | Input MUTE Group Enable O IN Mute Group O
53 |Input MUTE Group Enable P IN Mute Group P
54 | Output Fader Group Enable Q | OutFader Group Q
55 | Output Fader Group Enable R | OutFader Group R
56 | Output Fader Group Enable S | OutFader Group S
57 | Output Fader Group Enable T | OutFader Group T
58 | Output MUTE Group Enable U | Out Mute Group U
59 | Output MUTE Group Enable V | Out Mute Group V
60 | Output MUTE Group Enable W | Out Mute Group W
61 | Output MUTE Group Enable X | Out Mute Group X
62 | PEAK HOLD On/Off Peak Hold

63 | OSCILLATOR On/Off OSC ON/OFF

64 | SOLO Enable SOLO ENABLE

65 | Control Room Monitor MONO | C-R MONO

66 | Pan / Surround Link PAN/SURR LINK

67 | Channel Name ID/Short CH ID/Short

68 | Channel Copy Channel Copy

69 | Channel Paste Channel Paste

70 | Display Back Display Back

71 | Display Forward Display Forward

72 | UDEF KEYS BANK +1 UDEF KEYS BANK+1
73 | UDEF KEYS BANK -1 UDEF KEYS BANK-1
74 | UDEF KEYS BANK X UDEF KEYS BANK x
75 | MIDI NOTE No.XX MIDI NOTE XXX
76 | MIDI Program change No.XX | MIDI PGM XXX

77 | MIDI Control Change No.XX MIDI CC XXX

78 | Machine REC Machine REC

79 | Machine PLAY Machine PLAY

80 | Machine STOP Machine STOP

81 | Machine FF Machine FF

82 | Machine REW Machine REW

83 | Machine SHUTTLE Machine SHUTTLE
84 | Machine SCRUB Machine SCRUB
85 | Machine LOCATE X Machine LOCATE X
86 | Machine Set LOCATE X Machine Capture X
87 | Machine RTZ Machine RTZ

88 | Machine Set RTZ Machine Set RTZ
89 | Track Arming 1 Track Arming 1

90 | Track Arming 2 Track Arming 2

91 | Track Arming 3 Track Arming 3

92 | Track Arming 4 Track Arming 4

93 | Track Arming 5 Track Arming 5

94 | Track Arming 6 Track Arming 6

95 | Track Arming 7 Track Arming 7

96 | Track Arming 8 Track Arming 8
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# Funcion Pantalla # Funcién Pantalla
97 | Track Arming 9 Track Arming 9 148 | DAW SUSPEND GROUP DAW SUSPEND GRP
98 | Track Arming 10 Track Arming 10 149 | DAW WINDOW TRANSPORT DAW WIN
99 | Track Arming 11 Track Arming 11 TRANSPORT
100 | Track Arming 12 Track Arming 12 150 | DAW WINDOW INSERT DAW WIN INSERT
101 | Track Arming 13 Track Arming 13 151 | DAW WINDOW MIX/EDIT DAW WIN MIX/EDIT
102 | Track Arming 14 Track Arming 14 152 | DAW WINDOW MEM-LOC DAWWIN
103 | Track Arming 15 Track Arming 15 MEM-LOC
104 | Track Arming 16 Track Arming 16 153 | DAW WINDOW STATUS DAW WIN STATUS
105 | Track Arming 17 Track Arming 17 154 | DAW Shortcut UNDO DAW UNDO
106 | Track Arming 18 Track Arming 18 155 | DAW Shortcut SAVE DAW SAVE
107 | Track Arming 19 Track Arming 19 156 | DAW Shortcut EDIT MODE DAW EDIT MODE
108 | Track Arming 20 Track Arming 20 157 | DAW Shortcut EDIT TOOL DAW EDIT TOOL
109 | Track Arming 21 Track Arming 21 158 | DAW Shortcut SHIFT/ADD DAW SHIFT/ADD
110 | Track Arming 22 Track Arming 22 159 | DAW Shortcut OPTION/ALL DAW OPTION/ALL
111 | Track Arming 23 Track Arming 23 160 | DAW Shortcut CTRL/CLUCH DAW CTRL/CLUCH
112 | Track Arming 24 Track Arming 24 161 | DAW Shortcut ALT/FINE DAW ALT/FINE
113 | Track Arming All Clear Track Arming CLR 162 | DAW BANK + DAW BANK +
114 | DAW REC DAW REC 163 | DAW BANK — DAW BANK —
115 | DAW PLAY DAW PLAY 164 | DAW Channel + DAW Channel +
116 | DAW STOP DAW STOP 165 | DAW Channel - DAW Channel -
117 |DAW EF DAW FF 166 | DAW REC/RDY X DAW REC/RDY X
118 | DAW REW DAW REW 167 | DAW REC/RDY ALL DAW REC/RDY ALL
119 | DAW SHUTTLE DAW SHUTTLE
120 | DAW SCRUB DAW SCRUB
121 | DAW AUDITION DAW AUDITION
122 | DAW PRE DAW PRE
123 | DAW IN DAW IN
124 | DAW OUT DAW OUT
125 | DAW POST DAW POST
126 | DAW RTZ DAW RTZ
127 | DAW END DAW END
128 | DAW ONLINE DAW ONLINE
129 | DAW LOOP DAW LOOP
130 | DAW QUICKPUNCH DAW QUICKPUNCH
DAW GROUP
131 | DAW GROUP STATUS STATUS
132 | DAW AUTO FADER DAW AUTO FADER
133 | DAW AUTO MUTE DAW AUTO MUTE
134 | DAW AUTO PAN DAW AUTO PAN
135 | DAW AUTO SEND DAW AUTO SEND
136 | DAW AUTO PLUGIN DAW AUTO PLUGIN
DAW AUTO
137 | DAW AUTO SEND MUTE SENDMUTE
138 | DAW AUTO READ DAW AUTO READ
139 | DAW AUTO TOUCH DAW AUTO TOUCH
140 | DAW AUTO LATCH DAW AUTO LATCH
141 | DAW AUTO WRITE DAW AUTO WRITE
142 | DAW AUTO TRIM DAW AUTO TRIM
143 | DAW AUTO OFF DAW AUTO OFF
DAW AUTO
144 | DAW AUTO SUSPEND SUSPEND
145 | DAW AUTO STATUS DAW AUTO STATUS
146 | DAW MONITOR STATUS DAW MONI STATUS
DAW CREATE
147 | DAW CREATE GROUP GROUP
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Asignaciones iniciales de USER DEFINED KEYS

BANK A BANK B BANK C BANK D BANK E BANKF | BANKG | BANKH
TITLE | Scene Recall SJQ’L’.Z DAW 1 DAW 2 clg'l“tr:i"d'a‘:f Pcrﬁg;g': Ff,ﬂiﬂZL No Assign
1 |Scene 1 Recall g;j;'i\r UDEF BANK D | UDEF BANK C EAH"G:‘_'F”LGE MIDI PGM 1 | Display Back | No Assign
o T i e s el T T e e
3 |scene 3Recall |NFa9er I paw pank - | PAWAUTO 1y hine RTZ | miDi pam 3 | SPaMMel 6 Assign
Group B READ Copy
4 |scene 4 Recall 'G'\‘m":;tf DAW BANK + TDS\GVC’iIUTO Machine REC | MIDI PGM 4 g:;zne' No Assign
5 Scene 5 Recall IGNronseé SDI-I?l\jV'I'I'LE LDﬁrVg:UTO gf:fgpme MIDI PGM 5 | No Assign No Assign
6 | Scene 6 Recall '(';‘m'\;';tﬁ DAW SCRUB \?V’;\I’YFEAUTO m\ﬁ(h'”e MIDI PGM 6 | No Assign | No Assign
7 | Scene 7 Recall Ic’\‘r;jseg DAW STOP ?SV,\\A/ AUTO :'E‘\’/'\:/h'”e MIDI PGM 7 | No Assign | No Assign
8 | Scene 8 Recall IN Mute DAW PLAY DAWAUTO Machine FF | MIDI PGM 8 | No Assign No Assign
Group L OFF
Parametros de Input Patch
ENTRADA INSERT IN EFFECT IN CASCADE
ID de Descripcion ID de Descripcion ID de Descripcion ID de Descripcion
puerto puerto puerto puerto
- NONE - NONE - NONE - NONE
AD1 AD IN 1 AD1 AD IN 1 AUX1 AUX1 ADAT1  |ADATT IN
AD2 AD IN 2 AD2 AD IN 2 AUX2  |AUX2 ADAT2  |ADAT2 IN
AD3 AD IN 3 AD3 AD IN 3 AUX3  |AUX3 ADAT3  |ADAT3 IN
AD4 AD IN 4 AD4 AD IN 4 AUX4 | AUX4 ADAT4 | ADAT4 IN
AD5 ADIN5 AD5 AD IN 5 AUX5 AUX5 ADAT5 | ADATS IN
AD6 ADIN 6 AD6 AD IN 6 AUX6  |AUX6 ADAT6 | ADAT6 IN
AD7 ADIN 7 AD7 AD IN 7 AUX7  |AUX7 ADAT7  |ADAT7 IN
AD8 ADINS AD8 ADIN 8 AUX8  |AUX8 ADAT8  |ADAT8 IN
AD9 ADIN9 AD9 AD IN 9 INS CH1 | InsertOut-CH1  [SL-01 Slot CH1 IN
AD10  [ADIN10 AD10 AD IN 10 INSCH2 |InsertOut-CH2  [SL-02 Slot CH2 IN
AD11 AD IN 11 AD11 AD IN 11 INS CH3 |InsertOut-CH3  [SL-03 Slot CH3 IN
AD12 AD IN 12 AD12 AD IN 12 INS CH4 |InsertOut-CH4  [SL-04 Slot CH4 IN
AD13 AD IN 13 AD13 AD IN 13 INS CH5 | InsertOut-CH5  [SL-05 Slot CH5 IN
AD14  |ADIN14 AD14 AD IN 14 INS CH6 |InsertOut-CH6 [ SL-06 Slot CH6 IN
AD15 ADIN 15 AD15 AD IN 15 INS CH7 |InsertOut-CH7  [SL-07 Slot CH7 IN
AD16 |ADIN16 AD16 AD IN 16 INS CH8 | InsertOut-CH8  [SL-08 Slot CH8 IN
ADAT1 | ADATT IN ADAT1 | ADATI IN INS CH9 |InsertOut-CH9  [SL-09 Slot CH9 IN
ADAT2 | ADAT2 IN ADAT2  |ADAT2 IN INS CH10 | InsertOut-CH10 [ SL-10 Slot CH10 IN
ADAT3  |ADAT3 IN ADAT3  |ADAT3 IN INS CH11 | InsertOut-CH11 | SL-11 Slot CH11 IN
ADAT4 | ADAT4 IN ADAT4 | ADAT4 IN INS CH12 | InsertOut-CH12  [sL-12 Slot CH12 IN
ADAT5 | ADATS IN ADAT5 | ADATS IN INS CH13 | InsertOut-CH13 | SL-13 Slot CH13 IN
ADAT6 | ADAT6 IN ADAT6 | ADAT6 IN INS CH14 | InsertOut-CH14 [ sL-14 Slot CH14 IN
ADAT7 | ADAT7 IN ADAT7 | ADAT7 IN INS CH15 | InsertOut-CH15  [SL-15 Slot CH15 IN
ADAT8 | ADAT8 IN ADAT8 | ADAT8 IN INS CH16 | InsertOut-CH16  [SL-16 Slot CH16 IN
SL-0T Slot CH1 IN SL-01 Slot CH1 IN INS CH17 | InsertOut-CH17 [ AD1 AD IN T
SL-02 Slot CH2 IN SL-02 Slot CH2 IN INS CH18 | InsertOut-CH18 | AD2 AD IN 2
SL-03 Slot CH3 IN SL-03 Slot CH3 IN INS CH19 | InsertOut-CH19 | AD3 AD IN 3
SL-04 Slot CH4 IN SL-04 Slot CH4 IN INS CH20 | InsertOut-CH20 | AD4 AD IN 4
SL-05 Slot CH5 IN SL-05 Slot CH5 IN INS CH21 | InsertOut-CH21 | AD5 ADIN 5
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ENTRADA INSERT IN EFFECT IN CASCADE
ID de Descripcion ID de Descripcién D de Descripcion ID de Descripcién
puerto puerto puerto puerto

SL-06 Slot CH6 IN SL-06 Slot CH6 IN INS CH22 | InsertOut-CH22 | AD6 ADIN 6
SL-07 Slot CH7 IN SL-07 Slot CH7 IN INS CH23 | InsertOut-CH23 | AD7 AD IN 7
SL-08 Slot CH8 IN SL-08 Slot CH8 IN INS CH24 | InsertOut-CH24 | AD8 ADIN 8
SL-09 Slot CH9 IN SL-09 Slot CH9 IN INS CH25 | InsertOut-CH25 | AD9 ADIN 9
SL-10 Slot CH10 IN SL-10 Slot CH10 IN INS CH26 | InsertOut-CH26 JAD10 ADIN 10
SL-11 Slot CH11 IN SL-11 Slot CH11 IN INS CH27 | InsertOut-CH27 JAD11 AD IN 11
SL-12 Slot CH12 IN SL-12 Slot CH12 IN INS CH28 | InsertOut-CH28 | AD12 AD IN 12
SL-13 Slot CH13 IN SL-13 Slot CH13 IN INS CH29 | InsertOut-CH29 | AD13 ADIN 13
SL-14 Slot CH14 IN SL-14 Slot CH14 IN INS CH30 | InsertOut-CH30 JAD14 AD IN 14
SL-15 Slot CH15 IN SL-15 Slot CH15 IN INS CH31 | InsertOut-CH31 AD15 ADIN 15
SL-16 Slot CH16 IN SL-16 Slot CH16 IN INS CH32 | InsertOut-CH32 JAD16 ADIN 16
FX1-1 Effect1 OUT 1 FX1-1 Effect1 OUT 1 INS BUST | InsertOut-BUS1 2TD-L 2TR IN Dig. L
FX1-2 Effect1 OUT 2 FX1-2 Effect1 OUT 2 INS BUS2 | InsertOut-BUS2 2TD-R 2TR IN Dig. R
FX2-1 Effect2 OUT 1 FX2-1 Effect2 OUT 1 INS BUS3 | InsertOut-BUS3
FX2-2 Effect2 OUT 2 FX2-2 Effect2 OUT 2 INS BUS4 | InsertOut-BUS4
FX3-1 Effect3 OUT 1 FX3-1 Effect3 OUT 1 INS BUSS | InsertOut-BUS5
FX3-2 Effect3 OUT 2 FX3-2 Effect3 OUT 2 INS BUS6 | InsertOut-BUS6
FX4-1 Effect4 OUT 1 FX4-1 Effect4 OUT 1 INS BUS7 | InsertOut-BUS7
FX4-2 Effect4 OUT 2 FX4-2 Effect4 OUT 2 INS BUS8 | InsertOut-BUS8
2TD-L 2TRIN Dig. L 2TD-L 2TR IN Dig. L INS AUXT | InsertOut-AUX1
2TD-R 2TRIN Dig. R 2TD-R 2TR IN Dig. R INS AUX2 | InsertOut-AUX2

INS AUX3 | InsertOut-AUX3

INS AUX4 | InsertOut-AUX4

INS AUX5 | InsertOut-AUX5

INS AUX6 | InsertOut-AUX6

INS AUX7 | InsertOut-AUX7

INS AUX8 | InsertOut-AUX8

INS ST-L | InsertOut-ST-L

INS ST-R | InsertOut-ST-R
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Ajustes iniciales de Input Patch

EFFECT IN PATCH

1-1 AUX1
1-2 NONE
2-1 AUX2
2-2 NONE
3-1 AUX3
3-2 NONE
4-1 AUX4
4-2 NONE

CASCADE IN PATCH

BUS1 NONE

BUS2 NONE

BUS3 NONE

BUS4 NONE

BUS5 NONE

BUS6 NONE

BUS7 NONE

BUS8 NONE

AUX1 NONE

AUX2 NONE

AUX3 NONE

AUX4 NONE

AUX5 NONE

AUX6 NONE

AUX7 NONE

AUX8 NONE

STL NONE

STR NONE

SOLO L NONE
SOLOR NONE

EFFECT TYPE

EFFECT1 REVERB HALL
EFFECT2 REVERB ROOM
EFFECT3 REVERB STAGE
EFFECT4 REVERB PLATE

CHANNEL
1 AD1
2 AD2
3 AD3
4 AD4
5 AD5
6 AD6
7 AD7
8 AD8
9 AD9
10 AD10
11 AD11
12 AD12
13 AD13
14 AD14
15 AD15
16 AD16
17 ADAT1
18 ADAT2
19 ADAT3
20 ADAT4
21 ADATS
22 ADAT6
23 ADAT7
24 ADAT8
25 S-1
26 S-2
27 S-3
28 S-4
29 S-5
30 S-6
31 S-7
32 S-8
STITL FX1-1
STITR FX1-2
STI2L FX2-1
STI2R FX2-2
STI3L FX3-1
STI3R FX3-2
STI4L FX4-1
STI4R FX4-2

(entrada monofénica)
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CHANNEL NAME

CHANNEL ID SHORT LONG

CH1 CH1 CH1 CH1

CH2 CH2 CH2 CH2

CH3 CH3 CH3 CH3

CH4 CH4 CH4 CH4

CH5 CH5 CHS5 CH5

CHé6 CHé6 CHé6 CHé6

CH7 CH7 CH7 CH7

CH8 CH8 CH8 CH8

CH9 CH9 CH9 CH9

CH10 CH10 CH10 CH10
CH11 CH11 CH11 CH11
CH12 CH12 CH12 CH12
CH13 CH13 CH13 CH13
CH14 CH14 CH14 CH14
CH15 CH15 CH15 CH15
CH16 CH16 CH16 CH16
CH17 CH17 CH17 CH17
CH18 CH18 CH18 CH18
CH19 CH19 CH19 CH19
CH20 CH20 CH20 CH20
CH21 CH21 CH21 CH21
CH22 CH22 CH22 CH22
CH23 CH23 CH23 CH23
CH24 CH24 CH24 CH24
CH25 CH25 CH25 CH25
CH26 CH26 CH26 CH26
CH27 CH27 CH27 CH27
CH28 CH28 CH28 CH28
CH29 CH29 CH29 CH29
CH30 CH30 CH30 CH30
CH31 CH31 CH31 CH31
CH32 CH32 CH32 CH32
STIN1 st ST STEREO IN1
STIN2 STI2 STI2 STEREO IN2
STIN3 STI3 STI3 STEREO IN3
ST IN4 STI4 STI4 STEREO IN4
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Parametros de Output Patch

SLOT, ADAT, OMNI INSERT IN DIRECT OUT Digital 2TR OUT

Fuente Descripcion Fuente Descripcion Fuente Descripcion Fuente Descripcion
- NONE - NONE - NONE - NONE
BUS1 BUS1 AD1 ADIN1 ADAT1 | ADAT1 OUT BUS1 BUS1
BUS2 BUS2 AD2 AD IN 2 ADAT2 | ADAT2 OUT BUS2 BUS2
BUS3 BUS3 AD3 AD IN 3 ADAT3 | ADAT3 OUT BUS3 BUS3
BUS4 BUS4 AD4 AD IN 4 ADAT4 | ADAT4 OUT BUS4 BUS4
BUS5 BUS5 ADS5 ADIN 5 ADATS5 | ADATS5 OUT BUS5 BUS5
BUS6 BUS6 AD6 AD IN 6 ADAT6 | ADAT6 OUT BUS6 BUS6
BUS7 BUS7 AD7 AD IN 7 ADAT7 |ADAT7 OUT BUS7 BUS7
BUS8 BUS8 AD8 AD IN 8 ADAT8 | ADAT8 OUT BUS8 BUS8
AUX1 AUX1 AD9 AD IN 9 SL-01 Slot CH1 IN AUX1 AUX1
AUX2 AUX2 AD10 ADIN 10 SL-02 Slot CH2 IN AUX2 AUX2
AUX3 AUX3 AD11 ADIN 11 SL-03 Slot CH3 IN AUX3 AUX3
AUX4 AUX4 AD12 ADIN 12 SL-04 Slot CH4 IN AUX4 AUX4
AUXS5 AUXS5 AD13 ADIN 13 SL-05 Slot CH5 IN AUX5 AUX5
AUX6 AUX6 AD14 AD IN 14 SL-06 Slot CH6 IN AUX6 AUX6
AUX7 AUX7 AD15 ADIN 15 SL-07 Slot CH7 IN AUX7 AUX7
AUX8 AUX8 AD16 ADIN 16 SL-08 Slot CH8 IN AUX8 AUX8
STL STEREO L ADAT1 |ADAT1 IN SL-09 Slot CH9 IN STL STEREO L
STR STEREO R ADAT2 |ADAT2 IN SL-10 Slot CH10 IN STR STEREO R
INS CH1 InsertOut-CH1 ADAT3 | ADAT3 IN SL-11 Slot CH11 IN INS CH1 InsertOut-CH1
INS CH2 InsertOut-CH2 ADAT4 | ADAT4 IN SL-12 Slot CH12 IN INS CH2 InsertOut-CH2
INS CH3 InsertOut-CH3 ADATS5 | ADATS5 IN SL-13 Slot CH13 IN INS CH3 InsertOut-CH3
INS CH4 InsertOut-CH4 ADAT6 | ADAT6 IN SL-14 Slot CH14 IN INS CH4 InsertOut-CH4
INS CH5 InsertOut-CH5 ADAT7 |ADAT7 IN SL-15 Slot CH15 IN INS CH5 InsertOut-CH5
INS CHé6 InsertOut-CH6 ADAT8 | ADAT8 IN SL-16 Slot CH16 IN INS CHé6 InsertOut-CH6
INS CH7 InsertOut-CH7 SL-01 Slot CH1 IN OMNIT [OMNIOUT 1 INS CH7 InsertOut-CH7
INS CH8 InsertOut-CH8 SL-02 Slot CH2 IN OMNI2 [OMNI OUT 2 INS CH8 InsertOut-CH8
INS CH9 InsertOut-CH9 SL-03 Slot CH3 IN OMNI3 [OMNI OUT 3 INS CH9 InsertOut-CH9
INS CH10 | InsertOut-CH10 SL-04 Slot CH4 IN OMNI4 [OMNI OUT 4 INS CH10 | InsertOut-CH10
INS CH11 | InsertOut-CH11 SL-05 Slot CH5 IN 2TD-L 2TR OUT Dig. L [INS CH11 |InsertOut-CH11
INS CH12 | InsertOut-CH12 SL-06 Slot CH6 IN 2TD-R  [2TR OUT Dig. R JINS CH12 |InsertOut-CH12
INS CH13 | InsertOut-CH13 SL-07 Slot CH7 IN — — INS CH13 | InsertOut-CH13
INS CH14 | InsertOut-CH14 SL-08 Slot CH8 IN — — INS CH14 | InsertOut-CH14
INS CH15 | InsertOut-CH15 SL-09 Slot CH9 IN — — INS CH15 | InsertOut-CH15
INS CH16 | InsertOut-CH16 SL-10 Slot CH10 IN — — INS CH16 | InsertOut-CH16
INS CH17 | InsertOut-CH17 SL-11 Slot CH11 IN — — INS CH17 | InsertOut-CH17
INS CH18 | InsertOut-CH18 SL-12 Slot CH12 IN — — INS CH18 | InsertOut-CH18
INS CH19 | InsertOut-CH19 SL-13 Slot CH13 IN — — INS CH19 | InsertOut-CH19
INS CH20 | InsertOut-CH20 SL-14 Slot CH14 IN — — INS CH20 | InsertOut-CH20
INS CH21 | InsertOut-CH21 SL-15 Slot CH15 IN — — INS CH21 | InsertOut-CH21
INS CH22 | InsertOut-CH22 SL-16 Slot CH16 IN — — INS CH22 | InsertOut-CH22
INS CH23 | InsertOut-CH23 FX1-1 Effect1 OUT 1 — — INS CH23 | InsertOut-CH23
INS CH24 | InsertOut-CH24 FX1-2 Effect1 OUT 2 — — INS CH24 | InsertOut-CH24
INS CH25 | InsertOut-CH25 FX2-1 Effect2 OUT 1 — — INS CH25 | InsertOut-CH25
INS CH26 | InsertOut-CH26 FX2-2 Effect2 OUT 2 — — INS CH26 | InsertOut-CH26
INS CH27 | InsertOut-CH27 FX3-1 Effect3 OUT 1 — — INS CH27 | InsertOut-CH27
INS CH28 | InsertOut-CH28 FX3-2 Effect3 OUT 2 — — INS CH28 | InsertOut-CH28
INS CH29 | InsertOut-CH29 FX4-1 Effect4 OUT 1 — — INS CH29 | InsertOut-CH29
INS CH30 | InsertOut-CH30 FX4-2 Effect4 OUT 2 — — INS CH30 | InsertOut-CH30
INS CH31 | InsertOut-CH31 2TD-L 2TRIN Dig. L — — INS CH31 | InsertOut-CH31
INS CH32 | InsertOut-CH32 2TD-R | 2TRIN Dig. R — — INS CH32 | InsertOut-CH32
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SLOT, ADAT, OMNI INSERT IN DIRECT OUT Digital 2TR OUT

Fuente Descripcion Fuente Descripcién Fuente Descripcién Fuente Descripcién
INS BUST | InsertOut-BUS1 — — — — INS BUST | InsertOut-BUST
INS BUS2 | InsertOut-BUS2 — — — — INS BUS2 | InsertOut-BUS2
INS BUS3 | InsertOut-BUS3 — — — — INS BUS3 | InsertOut-BUS3
INS BUS4 | InsertOut-BUS4 — — — — INS BUS4 | InsertOut-BUS4
INS BUS5 | InsertOut-BUS5 — — — — INS BUS5 | InsertOut-BUS5
INS BUS6 | InsertOut-BUS6 — — — — INS BUS6 | InsertOut-BUS6
INS BUS7 | InsertOut-BUS7 — — — — INS BUS7 [ InsertOut-BUS7
INS BUS8 | InsertOut-BUS8 — — — — INS BUS8 [ InsertOut-BUS8
INS AUX1 | InsertOut-AUX1 — — — — INS AUXT | InsertOut-AUX1
INS AUX2 | InsertOut-AUX2 — — — — INS AUX2 | InsertOut-AUX2
INS AUX3 | InsertOut-AUX3 — — — — INS AUX3 | InsertOut-AUX3
INS AUX4 | InsertOut-AUX4 — — — — INS AUX4 | InsertOut-AUX4
INS AUX5 | InsertOut-AUX5 — — — — INS AUX5 | InsertOut-AUX5
INS AUX6 | InsertOut-AUX6 — — — — INS AUX6 | InsertOut-AUX6
INS AUX7 | InsertOut-AUX7 — — — — INS AUX7 | InsertOut-AUX7
INS AUX8 | InsertOut-AUX8 — — — — INS AUX8 | InsertOut-AUX8
INS ST-L InsertOut-STL — — — — INS ST-L InsertOut-ST-L
INS ST-R InsertOut-STR — — — — INS ST-R InsertOut-ST-R
CAS BUST | Cascade Out Bus1 — — — — CAS BUST | Cascade Out Bus1
CAS BUS2 | Cascade Out Bus2 — — — — CAS BUS2 | Cascade Out Bus2
CAS BUS3 | Cascade Out Bus3 — — — — CAS BUS3 | Cascade Out Bus3
CAS BUS4 | Cascade Out Bus4 — — — — CAS BUS4 | Cascade Out Bus4
CAS BUS5 | Cascade Out Bus5 — — — — CAS BUS5 | Cascade Out Bus5
CAS BUS6 | Cascade Out Busé6 — — — — CAS BUS6 | Cascade Out Bus6
CAS BUS7 | Cascade Out Bus7 — — — — CAS BUS7 | Cascade Out Bus7
CAS BUS8 | Cascade Out Bus8 — — — — CAS BUS8 | Cascade Out Bus8
CAS AUX1 | Cascade Out Aux1 — — — — CAS AUX1 | Cascade Out Aux1
CAS AUX2 | Cascade Out Aux2 — — — — CAS AUX2 | Cascade Out Aux2
CAS AUX3 | Cascade Out Aux3 — — — — CAS AUX3 | Cascade Out Aux3
CAS AUX4 | Cascade Out Aux4 — — — — CAS AUX4 | Cascade Out Aux4
CAS AUX5 | Cascade Out Aux5 — — — — CAS AUX5 | Cascade Out Aux5
CAS AUX6 | Cascade Out Aux6 — — — — CAS AUX6 | Cascade Out Aux6
CAS AUX7 | Cascade Out Aux7 — — — — CAS AUX7 | Cascade Out Aux7
CAS AUX8 | Cascade Out Aux8 — — — — CAS AUX8 | Cascade Out Aux8
CAS ST-L | Cascade STEREO-L — — — — CAS ST-L | Cascade STEREO-L
CAS ST-R | Cascade STEREO-R — — — — CAS ST-R | Cascade STEREO-R
CASSOLOL | Cascade SOLO L — — — — CASSOLOL | Cascade SOLO L
CASSOLOR | Cascade SOLO R — — — — CASSOLOR | Cascade SOLO R
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Ajustes iniciales de Output Patch

17 NONE

18 NONE

19 NONE

20 NONE

21 NONE

22 NONE

23 NONE

24 NONE

25 NONE

26 NONE

27 NONE

28 NONE

29 NONE

30 NONE

31 NONE

32 NONE
Digital 2TR OUT

L STL

1R STR
CHANNEL NAME

CHANNELID |  SHORT LONG

AUX1 AUX1 AUX1 AUX1
AUX2 AUX2 AUX2 AUX2
AUX3 AUX3 AUX3 AUX3
AUX4 AUX4 AUX4 AUX4
AUXS5 AUX5 AUX5 AUXS
AUX6 AUX6 AUX6 AUX6
AUX7 AUX7 AUX7 AUX7
AUX8 AUX8 AUX8 AUX8
BUST BUST BUST BUST
BUS2 BUS2 BUS2 BUS2
BUS3 BUS3 BUS3 BUS3
BUS4 BUS4 BUS4 BUS4
BUS5 BUSS BUSS BUS5
BUS6 BUS6 BUS6 BUS6
BUS7 BUS7 BUS7 BUS7
BUS8 BUS8 BUS8 BUS8
STEREO ST ST STEREO

SLOT
SLOT1-1 BUS1
SLOT1-2 BUS2
SLOT1-3 BUS3
SLOT1-4 BUS4
SLOT1-5 BUS5
SLOT1-6 BUS6
SLOT1-7 BUS7
SLOT1-8 BUS8
SLOT1-9 BUS1
SLOT1-10 BUS2
SLOT1-11 BUS3
SLOT1-12 BUS4
SLOT1-13 BUS5
SLOT1-14 BUS6
SLOT1-15 BUS7
SLOT1-16 BUS8
ADAT OUT
1 BUS1
2 BUS2
3 BUS3
4 BUS4
5 BUSS5
6 BUS6
7 BUS7
8 BUS8
OMNI OUT
1 AUX1
2 AUX2
3 AUX3
4 AUX4
DIRECT OUT
1 ADAT1
2 ADAT2
3 ADAT3
4 ADAT4
5 ADAT5
6 ADAT6
7 ADAT7
8 ADAT8
9 SLOT-1
10 SLOT-2
11 SLOT-3
12 SLOT-4
13 SLOT-5
14 SLOT-6
15 SLOT-7
16 SLOT-8
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Ajustes iniciales definidos por el usuario de banco de la capa
remota

Banco 1 (GM Vol & Pan)

Nombre Formato de informacion
Controla-
ID |Abre- d
. Completo or 1 2 3 4 6 7 8 9 10|11 |12|13 |14 (15| 16
viado
ON END| - - - - - - - - - - - - _ _
RMO01 |GMO01 |GM-CHO1 VOL&PAN
FADER BO |07 |[FAD |END - - - - - - - - - _ _
ON END| - - — - - - - - - — — _ _ _
RM02 |GMO02 |GM-CHO02 VOL&PAN
FADER B1 07 |FAD |END - - - — - - - — — _ _
ON END| - - — - - - — - — — — — _ _
RM03 |GMO03 |GM-CHO3 VOL&PAN
FADER B2 |07 |FAD [END - - — — - - — — — _ _
ON END| - - — - - - — - _ — — _ _ _
RM04 |GM04 |GM-CH04 VOL&PAN
FADER B3 |07 |FAD |END - - - - - - — - _ _ _
ON END| - - - - - - - — — _ _ — _ _
RMO05 |GMO05 |GM-CHO5 VOL&PAN
FADER B4 |07 |FAD [END - - - - - - - - _ _ _
ON END| - - - - - - - - — — — - _ _
RM06 |GMO06 |GM-CHO06 VOL&PAN
FADER B5 |07 |FAD |END - - - - - - - - — _ _
ON END| - - - - - - - - - - - - _ _
RM07 |GMO07 |GM-CHO7 VOL&PAN
FADER B6 |07 |FAD [END - - — - - - - — — _ _
ON END| - - - - - - - - - — — — _ _
RMO08 |GMO08 |GM-CH08 VOL&PAN
FADER B7 |07 |FAD |END - - - — - - — — — _ _
ON END| - - — - - - — - — — — — _ _
RM09 |GMO09 |GM-CHO09 VOL&PAN
FADER B8 |07 |FAD [END - — — - - — — — — _ _
ON END| - - — - - - - - — — — _ _ _
RM10 |GM10 |GM-CH10 VOL&PAN
FADER B9 |07 |FAD |END - - - - - - — - _ _ _
ON END| - - - - - - - - — _ _ — _ _
RM11 |GM11 |GM-CH11 VOL&PAN
FADER BA |07 |FAD [END - - - - - - - - _ _ _
ON END| - - - - - - - - — — — - _ _
RM12 |GM12 |GM-CH12 VOL&PAN
FADER BB |07 |FAD |END - - - - - - - - — _ _
ON END| - - - - - - - - - - - - _ _
RM13 |GM13 |GM-CH13 VOL&PAN
FADER BC |07 |FAD [END - - - - - - - — — _ _
ON END| - - - - - - - - - - - — _ —
RM14 |GM14 |GM-CH14 VOL&PAN
FADER BD |07 |FAD [END - - - - - - — — — _ _
ON END| - - — - - - — - — — — _ _ _
RM15 |GM15 |GM-CH15 VOL&PAN
FADER BE |07 |FAD |END - — - - - — — — — _ _
ON END| - - — - - - — - — — — _ _ _
RM16 |GM16 |GM-CH16 VOL&PAN
FADER BF |07 |FAD |END - - - - - - — - _ _ _
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Banco 2 (GM Vol & Effect 1)

Nombre Formato de informacion
Controla-
ID |Abre- d
. Completo or 1 2|13 | 4|56 |7 |8 |9 ]|10(11(12|13[14(15]| 16
viado
ON END| - - - - — — - — - - - - - - -
RMO01 |GMO01 |GM-CHO1 VOL&EFF1
FADER BO |07 |[FAD [END| - - - - — - _ - _ _ _ _
ON END| - - - - - - - - - - - - - - -
RM02 |GMO02 |GM-CHO02 VOL&EFF1
FADER B1 |07 |[FAD |[END| - - - - - - _ - _ _ _ _
ON END| - - - - - - - - - - - - - - -
RM03 |GMO03 |GM-CHO3 VOL&EFF1
FADER B2 |07 |[FAD |[END| - - - - - - — - _ _ _ _
ON END| - - - - - - - - - - - - - - -
RM04 |GMO04 |GM-CHO04 VOL&EFF1
FADER B3 |07 |FAD |END| - - - - - - - — _ _ _ _
ON END| - - - - - - - - - - - - - - -
RMO05 |GMO05 |GM-CHOS5 VOL&EFF1
FADER B4 |07 |FAD |END| - - - - - - — — _ _ _ _
ON END| - - - - - - - — — — - - - - -
RM06 |GMO06 |GM-CHO6 VOL&EFF1
FADER B5 (07 |[FAD[END| - | = | = | = | = | = | = | = | = | = | = | =
ON END| - - - - — — - — - - - - - - -
RM07 |GMO07 |GM-CHO7 VOL&EFF1
FADER B6 |07 |[FAD |[END| - - - - — - _ — _ _ _ _
ON END| - - - - - - - - - - - - - - -
RM08 |GMO08 |GM-CHO08 VOL&EFF1
FADER B7 |07 |[FAD |[END| - - - - - - _ - _ _ _ _
ON END| - - - - - - - - - - - - - - -
RM09 |GMO09 |GM-CHO09 VOL&EFF1
FADER B8 |07 |[FAD |[END| - - - - - - — - _ _ _ _
ON END| - - - - - - - - - - - - - - -
RM10 |GM10 |GM-CH10 VOL&EFF1
FADER B9 |07 |FAD |END| - - - - - - - — _ _ _ _
ON END| - - - - - - - - - - — - - - -
RM11 |GM11 |GM-CH11 VOL&EFF1
FADER BA |07 |FAD |END| - - - - — - — — _ _ _ _
ON END| - - - - - - - — — — — - - - -
RM12 |GM12 |GM-CH12 VOL&EFF1
FADER BB |07 |[FAD [END| - - - - — — — — — _ _ _
ON END| - - - - — — - — — - - - - - -
RM13 |GM13 |GM-CH13 VOL&EFF1
FADER BC |07 |[FAD |[END| - - - - — - _ — _ _ _ _
ON END| - - - - - - - - - - - - - - -
RM14 |GM14 |GM-CH14 VOL&EFF1
FADER BD |07 |[FAD |[END| - - - - - - _ - _ _ _ _
ON END| - - - - - - - - - - - - - - -
RM15 |GM15 |GM-CH15 VOL&EFF1
FADER BE |07 |[FAD |[END| - - - - - - — - _ _ _ _
ON END| - - - - - - - - - - - - - - -

RM16 (GM16 |GM-CH16 VOL&EFF1

FADER BF (07 [FAD[END| - | - | - | - | -|-|-1--]-1-1]-
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Banco 3 (XG Vol & Pan)

Nombre Formato de informacion

Controla-

ID |Abre- d
. Completo or 1 2|13 |4|5|6|7 |8 |9]|10(11(12|13|14(15]| 16
viado

ON END| - | - | = | = | = -|-|-|-1=-1=-1=-1=1-1-=-
RMO1 |XGO1 |XG-CHO1 VOL&PAN

FADER FO (43 |10 ([4C (08 |00 |0B |[FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - | - == -|-|-1-1=1=1=1-=-1-1-
RM02 |XG02 |XG-CHO2 VOL&PAN

FADER FO (43 |10 ([4C (08 |01 |0B |[FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - [ - - -|-|-|-1-1=1=-1=-1-1-1-
RMO03 |XG03 |XG-CHO3 VOL&PAN

FADER FO (43 |10 ([4C (08 |02 |0B |[FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - | - - -|-|-|-1-1=-1=-1-1-1-1]-
RM04 |XG04 |XG-CHO4 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 |4C (08 |03 (0B |FAD (F7 END| - - - - - -

ON END| - | - | = | = |- -|-|-|-|-1=-1=-1=1-1-
RMO05 [XGO5 |XG-CHO5 VOL&PAN

FADER FO (43 |10 |[4C (08 |04 |0OB [FAD |F7 END| - - - - - -

ON END| - | - | = | = |- -|-|-|-|=-1=-1=-1=1-1-
RMO06 [XGO06 |XG-CHO6 VOL&PAN

FADER FO (43 |10 [4C (08 |05 |OB [FAD |F7 END| - - - - - -

ON END| - | - | = | = | = -|-|-|-1=-1=-1=-1=1-1-
RM07 |XG07 |XG-CHO7 VOL&PAN

FADER FO (43 |10 ([4C (08 |06 |0B |[FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - | - == -|-|-1=-1=1=1=1-=-1-1-
RM08 |XG08 |XG-CHO8 VOL&PAN

FADER FO (43 |10 ([4C (08 |07 |0B |[FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - [ - - [-|-|-|-1-1=-1=-1=-1-1-1-
RM09 |XG09 |XG-CHO9 VOL&PAN

FADER FO (43 |10 ([4C (08 |08 |0B |[FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - | - - -|-|-|-1-1=-1=-1-1-1-1-
RM10 |XG10 |XG-CH10 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 |4C (08 |09 (0B |FAD (F7 END| - - - - - -

ON END| - | - | = | = |- -|-|-|-1=-1=-1=-1=1-1-
RM11 |XG11 |XG-CH11 VOL&PAN

FADER FO (43 |10 |[4C (08 |OA |OB [FAD |F7 END| - - - - - -

ON END| - | - | = | = |- -|-|-|-|-1=-1=-1=1-1-
RM12 |XG12 |XG-CH12 VOL&PAN

FADER FO (43 |10 |[4C (08 |0B |OB [FAD |F7 END| - - - - - -

ON END| - | - | = | = | = -|-|-|-1=-1=-1=-1=1-1-
RM13 |XG13 |XG-CH13 VOL&PAN

FADER FO (43 |10 ([4C (08 |0C |0B |[FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - | = == -|-|-1-=1=1=1=1-=-1-1-
RM14 |XG14 |XG-CH14 VOL&PAN

FADER FO (43 |10 ([4C (08 |0OD |0B |[FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - | = = -|-|-|-1=-1=-1=-1-1-1-1-
RM15 |XG15 |XG-CH15 VOL&PAN

FADER FO (43 |10 ([4C (08 |OE |0B |[FAD |F7 |END| - - - - - -

ON END| - [ - | - - -|-|-|-1-1=-1=-1-1-1-1-
RM16 |XG16 |XG-CH16 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 |[4C |08 |[OF |(0B |FAD [F7 |[END| - - - - - -
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Banco 4 (Mezclador VST de Nuendo)

Nombre Formato de informacion
Controla-
ID |Abre- d
. Completo or 1 2|13 | 4|56 |7 |8 |9 ]|10(11(12|13[14(15]| 16
viado

ON BO |40 |SW |END| - - - - - — — _ - _ _ _
RMO1 |CH1 VST MIXER CH1

FADER BO |07 |[FAD |[END| - - - - — - _ - _ _ _ _

ON B1 |40 |SW |END| - - - - - — — _ - _ _ _
RM02 |CH2 |VST MIXER CH2

FADER B1 |07 |[FAD |[END| - - - - - - _ - _ _ _ _

ON B2 |40 |SW |END| - - - - - - — — - _ _ _
RMO03 |CH3 |VST MIXER CH3

FADER B2 |07 |[FAD |[END| - - - - - - — - _ _ _ _

ON B3 |40 |SW |END| - - - - - - - - - _ _ _
RM04 |CH4 |VST MIXER CH4

FADER B3 |07 |[FAD [END| - - - - - - - - — _ _ —

ON B4 (40 |sw [END| = | = | = | = | = | = | = = | = | = | = | -
RMO5 |CH5 |VST MIXER CH5

FADER B4 |07 |FAD |END| - - - - - - — — _ _ _ _

ON B5 |40 |SW |END| - - - - - - — - — _ _ _
RM06 |CH6 |VST MIXER CH6

FADER B5 (07 |[FAD[END| - | = | = | = | = | = | = | = | = | = | = | =

ON B6 |40 |SW |END| - - - - - — — _ - _ _ _
RMO07 |CH7 |VST MIXER CH7

FADER B6 |07 |[FAD |[END| - - - - — - _ — _ _ _ _

ON B7 |40 |SW |END| - - - - - — — _ - _ _ _
RM08 |CH8 |VST MIXER CH8

FADER B7 |07 |[FAD |[END| - - - - - - _ - _ _ _ _

ON B8 |40 |SW |END| - - - - - - — — - _ _ _
RM09 |CH9 |VST MIXER CH9

FADER B8 |07 |[FAD |[END| - - - - - - — - _ _ _ _

ON B9 |40 |SW |END| - - - - - - - - - _ _ _
RM10 |CH10 |VST MIXER CH10

FADER B9 |07 |[FAD [END| - - - - - - - - — _ _ _

ON BA |40 (SW [END| - - — - - - - - — _ _ _
RM11 |CH11 |VST MIXER CH11

FADER BA |07 |FAD |END| - - - - - - - — — _ _ _

ON BB |40 |SW |END| - - - - - - — - — _ _ _
RM12 |CH12 |VST MIXER CH12

FADER BB |07 |[FAD [END| - - - - — — — — — _ _ _

ON BC |40 |SW |END| - - - - - — — _ - _ _ _
RM13 |CH13 |VST MIXER CH13

FADER BC |07 |[FAD |[END| - - - - — - _ — _ _ _ _

ON BD |40 |SW |END| - - - - - — — _ - _ _ _
RM14 |CH14 |VST MIXER CH14

FADER BD |07 |[FAD |[END| - - - - - - _ - _ _ _ _

ON BE |40 |SW |END| - - - - - - — — - _ _ _
RM15 |CH15 |VST MIXER CH15

FADER BE |07 |[FAD |[END| - - - - - - — - _ _ _ _

ON BF |40 ([SW [END| - - - - - - - — _ — _ _
RM16 |CH16 |VST MIXER CH16

FADER BF |07 |FAD |END| - - - - - - - — - _ _ _
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Parametros de efectos

REVERB HALL, REVERB ROOM, REVERB STAGE, REVERB PLATE

Una entrada, vestibulo de dos salidas, habitacidn, escenario, y simulaciones de
reverberacién de placa, todos con compuertas.

Parametro Intervalo Descripcion

REV TIME 0,3-99,0 s Tiempo de reverberacién

INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién

HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacién de alta frecuencia.
LO. RATIO |0,1-2,4 Proporcién de tiempo de reverberacién de baja frecuencia.

Difusién de reverberacién (expansiéon de reverberacion

DIFF. 0-10 izquierda—derecha)

DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién

E/R DLY 0,0-100,0 ms Delay entre reflexiones tempranas y reverberacién
Balance de reflexiones tempranas y reverberacién

E/R BAL. 0-100% (0% = reverberacion total, 100% = todas las reflexiones tem-
pranas)

HPF THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso alto

21,2 Hz-8,00 kHz

50,0 Hz-16,0 kHz,

LPF Frecuencia de corte de filtro de paso bajo

THRU
GATE LVL OFF, de -60 a 0 dB Nivel al que entra en accién la compuerta
ATTACK 0-120 ms Velocidad de apertura de compuerta
HOLD 1 Tiempo de apertura de compuerta
DECAY 2 Velocidad de cierre de la compuerta

1. 0,02 ms-2,13 s (fs=44,1 kHz), 0,02 ms-1,96 s (fs=48 kHz), 0,01 ms-1,06 s (fs=88,2 kHz),
0,01 ms-981 ms (fs=96 kHz)

2. 6 ms-46,0 s (fs=44,1 kHz), 5 ms-42,3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23,0 s (fs=88,2 kHz), 3 ms-21,1 ms
(fs=96 kHz)

EARLY REF.

Una entrada, reflexiones tempranas de dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion

S-Hall, L-Hall, Random,

TYPE Revers, Plate, Spring

Tipo de simulacién de reflexién temprana

ROOMSIZE | 0,1-20,0 Espaciado de reflexién

Caracteristicas de caida de reflexiones tempranas (0 =

LIVENESS 0-10 muerte, 10 = vida)

INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién

Difusion de reflexion (expansion de reflexién

DIFF. o-10 izquierda—derecha)

DENSITY 0-100% Densidad de reflexion

ER NUM. 1-19 Numero de reflexiones tempranas
FB.GAIN De -99 a +99% Gain de feedback

HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta frecuencia
HPF THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso alto

21,2 Hz-8,00 kHz

50,0 Hz-16,0 kHz,

LPF THRU

Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
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Parametros de efectos

GATE REVERB, REVERSE GATE

Una entrada, dos reflexiones tempranas de salida con compuerta, y reflexiones tempranas
con compuerta inversa.

Parametro Intervalo Descripcién
TYPE Type-A, Type-B Tipo de simulacién de reflexién temprana
ROOMSIZE | 0,1-20,0 Espaciado de reflexién
LIVENESS 0-10 Caracteristicas fie caida de reflexiones tempranas (0 =
muerte, 10 = vida)
INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién
DIFE. 0-10 !leu.5|on de reflexion (expansion de reflexién
izquierda—-derecha)
DENSITY 0-100% Densidad de reflexién
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta frecuencia
ER NUM. 1-19 Numero de reflexiones tempranas
FB.GAIN De -99 a +99% Gain de feedback
HPF THRY, Frecuencia de corte de filtro de paso alto
21,2 Hz-8,00 kHz P
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
THRU
MONO DELAY

Una entrada, delay de repeticién basica de dos salida.

Parametro Intervalo Descripcion
DELAY 0,0-2730,0 ms Tiempo delay
FB GAIN De -99 2 +99% Gain de feedback (valpres positivos para el feedbac}( de fase
normal, valores negativos para el feedback de fase inversa)
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta frecuencia
THRU, . .
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF 30,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
THRU
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY
1. — P ER? RIIZ ko oh M2 b )] J.o d do = == (el valor méax. depende del ajuste
de tempo)
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STEREO DELAY

Dos entradas, dos delay estéreo bésicos de salida.

Parametro Intervalo Descripcion

DELAY L 0,0-1350,0 ms Tiempo de delay del canal izquierdo

DELAY R 0,0-1350,0 ms Tiempo de delay del canal derecho
Feedback del canal izquierdo (valores positivos para fee-

FBGL De -99 a +99% dback de fase normal, valores negativos para el feedback de
fase inversa)
Feedback del canal derecho (valores positivos para feedback

FBGR De -99 a +99% de fase normal, valores negativos para el feedback de fase
inversa)

HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta frecuencia

THRU, . .
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
THRU

SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado

NOTE L 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY del canal izquierdo

NOTE R ] Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY del canal derecho

1. — B2 FR? FI7 ke b 7 b ] 1o d du = (el valor méximo depende del ajuste de
tempo)
MOD. DELAY

Una entrada, delay de repeticién basica de dos salidas con modulacién.

Parametro Intervalo Descripcion
DELAY 0,0-2725 ms Tiempo delay
FB GAIN De 99 a +99% Gain de feedback (valpres positivos para el feedbac.k de fase
normal, valores negativos para el feedback de fase inversa)
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta frecuencia
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacion
HPF THRY, Fr ncia d rte de filtro d It
21,2 Hz-8,00 kHz ecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF 30,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
THRU
SYNC OFF, ON Sincronizacién del pardmetro Tempo activado/desactivado
DLY.NOTE |1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY
MOD.NOTE | 2 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ
1. — P ER? RIF kb M2 b )] Jo d do = == (el valor maximo depende del

ajuste de tempo)

2. B RINE ke b JME b ) Jod do = e
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DELAY LCR

Una entrada, delay de 3 golpeos de dos salidas (izquierdo, central, derecho).

Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0,0-2730,0 ms Tiempo de delay del canal izquierdo
DELAY C 0,0-2730,0 ms Tiempo de delay del canal central
DELAY R 0,0-2730,0 ms Tiempo de delay del canal derecho
FB DLY 0,0-2730,0 ms Tiempo de delay de feedback
LEVEL L De -100 a +100% Nivel de delay del canal izquierdo
LEVEL C De -100 a +100% Nivel de delay del canal central
LEVEL R De -100 a +100% Nivel de delay del canal derecho
FB GAIN De —99 a +99% Gain de feedback (valpres positivos para el feedbac'k de fase
normal, valores negativos para el feedback de fase inversa)
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta frecuencia
THRU, . .
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF 30,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
THRU
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
1
NOTE L DELAY L
Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
1
NOTE C DELAY C
Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
1
NOTER DELAY R
NOTE FB 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FB

DLY

1.

— FRF ERE R JIIF kb LE

ajuste de tempo)

ded Jod dei = oos

(el valor maximo depende del
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ECHO
Dos entradas, dos delay estéreo de salida con bucle de feedback cruzado.
Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0,0-1350,0 ms Tiempo de delay del canal izquierdo
DELAY R 0,0-1350,0 ms Tiempo de delay del canal derecho
FB.DLY L 0,0-1350,0 ms Tiempo de delay de feedback del canal izquierdo
FB.DLY R 0,0-1350,0 ms Tiempo de delay de feedback del canal derecho
Gain de feedback del canal izquierdo (maés los valores para
FBGL De 99 a +99% feedback de fase normal, menos los valores para el feedback
de fase inversa)
Gain de feedback del canal derecho (maés los valores para el
FBGR De -99 a +99% feedback de fase normal, menos los valores para el feedback
de fase inversa)
Gain de feedback del canal izquierdo a derecho (mas los
L->R FBG De -99 a +99% valores para feedback de fase normal, menos los valores
para el feedback de fase inversa)
Gain de feedback del canal derecho a izquierdo (mas los
R->L FBG De -99 a +99% valores para feedback de fase normal, menos los valores
para el feedback de fase inversa)
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta frecuencia
HPF ;?,ZUHZ—B,OO KHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF ?E"F?UHZJ 6,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
NOTE L 1 oeart P
Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
NOTE R 1 oeiarg P
Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar
NOTE FBL |1 oL P
Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar
NOTEFBR |1 oy P
1. — R RJINET kb M7 ba ) 1o d d. = (el valor méximo depende del ajuste de
tempo)
CHORUS
Dos entradas, dos efectos chorus de salida.
Parametro Intervalo Descripcion
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
AM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de amplitud
PM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de la afinaciéon
MOD DLY | 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
LSHF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de filtro de shelving bajo
LSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro de shelving bajo
EQF 100 Hz-8,00 kHz Frecuencia EQ (tipo de pico)
EQ G -12,0a+12,0 dB Gain de EQ (tipo de pico)
EQQ 10,0-0,10 Ancho de banda de EQ (tipo de pico)
HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frecuencia de filtro shelving alto
HSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro shelving alto
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

LRE - EF O P P R (R F F R P e

d di = =
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FLANGE

Dos entradas, dos efectos flange de salida.

Parametro Intervalo Descripcion

FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién

MOD DLY | 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién

FBGAIN | De—59a+99% mormal,valores negatuos paa el fetdback e fae mversy
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién

LSH F 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de filtro de shelving bajo

LSH G -12,0a+12,0dB Gain de filtro de shelving bajo

EQF 100 Hz-8,00 kHz Frecuencia EQ (tipo de pico)

EQ G -12,0a+12,0dB Gain de EQ (tipo de pico)

EQQ 10,0-0,10 Ancho de banda de EQ (tipo de pico)

HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frecuencia de filtro shelving alto

HSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro shelving alto

SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

LR - - ERF N P E TR L MV E R (P R

SYMPHONIC

d de o ==

Dos entradas, dos efectos sinfénicos de salida.

Parametro Intervalo Descripcion

FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién

MOD DLY | 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién

WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién

LSHF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de filtro de shelving bajo

LSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro de shelving bajo

EQF 100 Hz-8,00 kHz Frecuencia EQ (tipo de pico)

EQ G -12,0a+12,0 dB Gain de EQ (tipo de pico)

EQQ 10,0-0,10 Ancho de banda de EQ (tipo de pico)

HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frecuencia de filtro shelving alto

HSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro shelving alto

SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

LR 7 - E I P ERF TR R F R ESF L R

d de = ==

01V96—Manual de Instrucciones



260  Apéndice A: Listas de parametros

PHASER
Dos entradas, dos phasers de 16 fases de salida.
Parametro Intervalo Descripcion
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
FBGAIN | De—99a+99% Pormalvalores eatvos bara el fesdback de fse mversey
OFFSET 0-100 Desplazamiento de frecuencia de fase conmutada mas bajo
PHASE 0,00-354,38 grados Balance de fase de modulacién izquierda y derecha
STAGE 2,4,6,8,10,12,14,16 | Namero de fases de cambio de fase
LSHF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de filtro de shelving bajo
LSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro de shelving bajo
HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frecuencia de filtro shelving alto
HSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro shelving alto
SYNC OFF, ON Sincronizacién del pardmetro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

T 2R E kb JE b ) Jod do s =s

AUTO PAN

Dos entradas, dos panoramizadores automaticos de salida.
Parametro Intervalo Descripcion
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
DIR. 1 Direccién de panoramizacién
WAVE Sine, Tri, Square Forma de onda de modulacién
LSHF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de filtro de shelving bajo
LSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro de shelving bajo
EQF 100 Hz-8,00 kHz Frecuencia EQ (tipo de pico)
EQ G -12,0a+12,0dB Gain de EQ (tipo de pico)
EQQ 10,0-0,10 Ancho de banda de EQ (tipo de pico)
HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frecuencia de filtro shelving alto
HSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro shelving alto
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE 2 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

1. L<->R, L—>R, L<—R, Turn L, Turn R
20 B RINF RN JE M) ) d di = e

TREMOLO
Dos entradas, dos efectos tremolo de salida.
Parametro Intervalo Descripcion
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
WAVE Sine, Tri, Square Forma de onda de modulacién
LSHF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de filtro de shelving bajo
LSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro de shelving bajo
EQF 100 Hz-8,00 kHz Frecuencia EQ (tipo de pico)
EQ G -12,0a+12,0dB Gain de EQ (tipo de pico)
EQQ 10,0-0,10 Ancho de banda de EQ (tipo de pico)
HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frecuencia de filtro shelving alto
HSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro shelving alto
SYNC OFF, ON Sincronizacién del pardmetro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

T B2 R E kb JNE b ) Jod dos ==

01V96—Manual de Instrucciones



261

Parametros de efectos

HQ. PITCH

Una entrada, conmutador de afinacion de alta calidad.

Parametro Intervalo Descripcion
PITCH De -12 a +12 semitonos | Conmutacién de afinacién
FINE zz;so a+50 centési- Conmutacién fina de afinacién
DELAY 0,0-1000,0 ms Tiempo delay
FB GAIN De —99 2 +99% Gain de feedback (valf)res positivos para el feedbac.k de fase
normal, valores negativos para el feedback de fase inversa)
MODE 1-10 Precisién de conmutacién de afinacion
SYNC OFF, ON Sincronizacién del pardmetro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY
1. — P 7 RN kb 07 b ) ) d 4. = (el valor maximo depende del ajuste de
tempo)
DUAL PITCH

Dos entradas, dos conmutadores automa4ticos de salida.

Parametro Intervalo Descripcién

PITCH 1 De -24 a +24 semitonos | Conmutador de afinacién del canal #1

FINE 1 5125—50 a+30 centési- Conmutador de afinacién fina del canal #1

LEVEL 1 De —100 a +100% Nivel del canal #1 (mas los valores para fase normal, menos
los valores para fase inversa)

PAN 1 De L63 a R63 Panoramizacién del canal #1

DELAY 1 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay del canal #1
Gain de feedback del canal #1 (mas los valores para el fee-

FBG 1 De -99 a +99% dback de fase normal, menos los valores para el feedback de
fase inversa)

PITCH 2 De —24 a +24 semitonos | Conmutador de afinacion del canal #2

FINE 2 5125_50 a+50 centési- Conmutador de afinacién fina del canal #2

LEVEL 2 De 100 a +100% Nivel del canal #2 (mas los valores para fase normal, menos
los valores para fase inversa)

PAN 2 De L63 a R63 Panoramizacién del canal #2

DELAY 2 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay del canal #2
Gain de feedback del canal #2 (mas los valores para el fee-

FB G 2 De -99 a +99% dback de fase normal, menos los valores para el feedback de
fase inversa)

MODE 1-10 Precisién de conmutacién de afinacion

SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado

NOTE 1 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ
del canal #1

NOTE 2 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ
del canal #2

1. — B FR? RJIT ko b M7 b ] 1. d d. = (el valor maximo depende del ajuste de
tempo)
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ROTARY
Una entrada, simulador de altavoz giratorio de dos salidas.
Parametro Intervalo Descripcion
ROTATE STOP, START Detencién de rotacion, inicio
SPEED SLOW, FAST Velocidad de rotacion (consulte los parametros SLOW y
FAST)
SLow 0,05-10,00 Hz Velocidad de rotacion SLOW
FAST 0,05-10,00 Hz Velocidad de rotacién FAST
DRIVE 0-100 Nivel de Overdrive
ACCEL 0-10 Aceleracién en cambios de velocidad
LOW 0-100 Filtro de baja frecuencia
HIGH 0-100 Filtro de alta frecuencia
RING MOD.

Dos entradas, dos moduladores de anillo de salida.

Parametro Intervalo Descripcién

SOURCE OSC, SELF Fuente de modulacién: oscilador o sefal de entrada

OSC FREQ 0,0-5000,0 Hz Frecuencia de oscilador

FM FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién de la frecuencia del oscilador
FM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de la frecuencia del oscilador
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE FM 1 ;Jéililiéado conjuntamente con TEMPO para determinar FM

. B ROE RN NE ML o) de s e

MOD. FILTER

Dos entradas, dos filtros de modulacion de salida.

Parametro Intervalo Descripcion

FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién

PHASE 0.00-354,38 grados Diferenciide fase de modulacién del canal izquierdo y
modulacién del canal derecho

TYPE LPF, HPF, BPF Tipo de filtro: pase bajo, pase alto, pase de banda

OFFSET 0-100 Desplazamiento de frecuencia de filtro

RESO. 0-20 Resonancia de filtro

LEVEL 0-100 Nivel de salida

SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado

NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

LRRN - S O P F E PR (R F F S (PO R IR B P Y

DISTORTION

Una entrada, efecto distorsion de dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion
DST TYPE gf/gz’,DCSRlel\lcc)\k/iDL Tipo de distorsiéon (DST = distorsién, OVD = saturacién)
DRIVE 0-100 Unidad de distorsion
MASTER 0-100 Volumen maestro
TONE De-10a+10 Tone
N. GATE 0-20 Reduccién de ruido
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AMP SIMULATE

Una entrada, simulador de amplificador de guitarra de dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion
AMP TYPE | Tipo de simulacién de amplificador de guitarra
DST TYPE gf/EZI,DCSFEII\ICC)L/DL Tipo de distorsion (DST = distorsién, OVD = saturacién)
DRIVE 0-100 Unidad de distorsién
MASTER 0-100 Volumen maestro
BASS 0-100 Control de tonos bajos
MIDDLE 0-100 Control de tonos medios
TREBLE 0-100 Control de tonos altos
CAB DEP 0-100% Profundidad de simulacién de mueble de altavoz
EQF 100-8,00 kHz Frecuencia de ecualizador paramétrico
EQG De-12a+12dB Gain de ecualizador paramétrico
EQQ 10,0-0,10 Ancho de banda de ecualizador parametrico
N. GATE 0-20 Reduccioén de ruido

1. STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR, CMB-DX, CMB-TW, MINI, FLAT

DYNA. FILTER

Dos entradas, dos filtros controlados dindmicamente de salida.

Parametro Intervalo Descripcion

SOURCE INPUT, MIDI Fuente de control: sefial de entrada o velocidad de MIDI
Note On

SENSE 0-100 Sensibilidad

DIR. UP, DOWN Cambio de frecuencia hacia arriba o abajo

DECAY 1 Velocidad de caida de cambio de frecuencia de filtro

TYPE LPF, HPF, BPF Tipo de filtro

OFFSET 0-100 Desplazamiento de frecuencia de filtro

RESO. 0-20 Resonancia de filtro

LEVEL 0-100 Nivel de salida

1. 6 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5 ms—42,3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23,0 s (fs=88,2 kHz), 3 ms-21,1 ms

(fs=96 kHz)

DYNA. FLANGE

Dos entradas, dos flangers controlados dindmicamente de salida.

Parametro Intervalo Descripcion

SOURCE INPUT, MIDI Fuente de control: sefial de entrada o velocidad de MIDI
Note On

SENSE 0-100 Sensibilidad

DIR. UP, DOWN Cambio de frecuencia hacia arriba o abajo

DECAY 1 Velocidad de caida

OFFSET 0-100 Desplazamiento del tiempo de delay

GAN | eanarm | e e ey

LSHF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de filtro de shelving bajo

LSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro de shelving bajo

EQF 100 Hz-8,00 kHz Frecuencia EQ (tipo de pico)

EQG -12,0 a+12,0 dB Gain de EQ (tipo de pico)

EQQ 10,0-0,10 Ancho de banda de EQ (tipo de pico)

HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frecuencia de filtro shelving alto

HSH G -12,0a+12,0dB Gain de filtro shelving alto

1. 6 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5 ms—42,3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23,0 s (fs=88,2 kHz), 3 ms-21,1 ms

(fs=96 kHz)
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DYNA. PHASER

Dos entradas, dos phasers de salida controlados dindmicamente.

Parametro Intervalo Descripcion
SOURCE INPUT, MIDI Fuente de control: sefal de entrada o velocidad de MIDI
Note On

SENSE 0-100 Sensibilidad

DIR. UP, DOWN Cambio de frecuencia hacia arriba o abajo

DECAY 1 Velocidad de caida

OFFSET 0-100 Desplazamiento de frecuencia de fase conmutada més bajo
OAN [Desmasmn | b s o e e
STAGE 2,4,6,8,10,12, 14, 16 | Nimero de fases de cambio de fase

LSHF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de filtro de shelving bajo

LSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro de shelving bajo

HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frecuencia de filtro shelving alto

HSH G -12,0a+12,0 dB Gain de filtro shelving alto

1. 6 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5 ms—42,3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23,0 s (fs=88,2 kHz), 3 ms-21,1 ms
(fs=96 kHz)
REV+CHORUS
Una entrada, dos reverbs de salida y efectos chorus en paralelo.

Parametro Intervalo Descripcion

REV TIME 0,3-99,0 s Tiempo de reverberacion

INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacion

HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacion de alta frecuencia.
DIFF. 0-10 Expansion

DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién

HPF THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso alto

21,2 Hz-8,00 kHz
LPF ?E"QUHZ_] 6,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
REV/CHO 0-100% Balance de rg\!erb y chorus (0% = reverberacién total, 100%
= reverberacion)

FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
AM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de amplitud

PM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de la afinacién

MOD DLY 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacion

SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

TR R NE M) ) d de s s
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REV->CHORUS

Una entrada, efectos reverb y chorus en serie de dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion
REV TIME 0,3-99,0 s Tiempo de reverberacién
INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién
INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacion de alta frecuencia.
DIFF. 0-10 Expansion
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién
HPF THRY, Frecuencia de corte de filtro de paso alto
21,2 Hz-8,00 kHz
LPF ?g’F({)UHZJ 6,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
Balance de reverb y chorus reverberado (0% = chorus rever-
REV.BAL 0-100% berado total, 100°/z = reverberacion tota?)
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
AM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de amplitud
PM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de la afinacion
MOD DLY | 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

1.

REV+FLANGE

Una entrada, dos reverbs de salida y efectos flanger en paralelo.

- FE P FFERN S U FF ERRF (N I N

d de o ==

Parametro Intervalo Descripcion
REV TIME 0,3-99,0 s Tiempo de reverberacién
INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacién de alta frecuencia.
DIFF. 0-10 Expansién
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién
HPF THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso alto
21,2 Hz-8,00 kHz
LPF ig’SUHZJ 6,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
REV/FLG 0-100% Balance de flange y.r/everberacién (0% = reverberacion total,
100% = reverberacion)
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
MOD DLY | 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacion
AN D e et e sy
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacion
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

1.

FFE P PP RN SO U FF RN N R N

d di o me
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REV->FLANGE
Una entrada, dos reverbs de salida y efectos flanger en serie.

Parametro Intervalo Descripcion
REV TIME 0,3-99,0 s Tiempo de reverberacién
INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacion
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacién de alta frecuencia.
DIFF. 0-10 Expansion
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién

THRU, . .
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF 30,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo

THRU

Balance de reverberacion flange y reverberacion (0% =
— 0,
REV.BAL 0-100% reverberacién flange total, 100% = reverberacién total)
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
MOD DLY 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién
FB GAIN De 99 a +99% Gain de feedback (va[ores positivos para el feedbac.k de fase
normal, valores negativos para el feedback de fase inversa)

WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacion
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

LR 7 7 ER PP ER TR [ F R ES PR R

REV+SYMPHO.

d de = =

Una entrada, dos reverbs de salida y efectos symphonic en paralelo.

Parametro Intervalo Descripcion
REV TIME 0,3-99,0 s Tiempo de reverberacién
INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacién de alta frecuencia.
DIFF. 0-10 Expansion
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion
HPF ;T,F;UAZ—S,OO KHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF '?'%F?UHZ_1 6,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
Balance de reverberacién y symphonic (0% = reverberacién
REV/SYM | 0-100% total, 100% = symphonic>t/ot>.l':1l)ID (
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
MOD DLY | 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacion
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

RN~ R P E PR [V R (P

d di = =
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REV->SYMPHO.
Una entrada, dos reverberaciones de salida y efectos sinfonicos en serie.
Parametro Intervalo Descripcion
REV TIME 0,3-99,0 s Tiempo de reverberacién
INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacién de alta frecuencia.
DIFF. 0-10 Expansion
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion
HPF ;?,F;UAZ—S,OO KHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF 30,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
THRU
Balance de reverberacion sinfénica y reverberacion (0% =
REV.BAL 0-100% reverberacion sinfénica total, 100%y= reverberacién( total)
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
MOD DLY 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
SYNC OFF, ON Sincronizacién del pardmetro Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

RN - ERF N PP ER TR L PV ER (P R

REV->PAN

d de 2 me

Una entrada, dos reverbs de salida y efectos autopan en paralelo.

Parametro Intervalo Descripcion

REV TIME 0,3-99,0 s Tiempo de reverberacién

INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacion

HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacion de alta frecuencia.

DIFF. 0-10 Expansion

DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién

HPF THRY, Frecuencia de corte de filtro de paso alto

21,2 Hz-8,00 kHz

LPF i:_)"sUHZJ 6,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
Balance de reverberacién panoramizada y reverberacién

REV.BAL 0-100% (0% = reverberacion sinfénica total, 100% = reverberacién
total)

FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién

DIR. 1 Direccién de panoramizacién

WAVE Sine, Tri, Square Forma de onda de modulacién

SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado

NOTE 2 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ

1. L<->R, L—>R, L<—R, Turn L, Turn R
20 FRFPRIE kM LE b ]l d do = ome
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DELAY+ER.

Una entrada, dos delay de salida y efectos de reflexiones tempranas en paralelo.

Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay del canal izquierdo
DELAY R 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay del canal derecho
FB DLY 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay de feedback
FB GAIN De -99 2 +99% Gain de feedback (valpres positivos para el feedbac‘k de fase
normal, valores negativos para el feedback de fase inversa)
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta frecuencia
THRU, . .
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
THRU
Balance de delay y reflexiones tempranas (0% = reverbera-
— 0,
DLY/ER 0-100% cién total, 100% = reflexiones tempranas totales)
TYPE 5-Hall, L-Hall, Random, Tipo de simulacién de reflexién temprana
Revers, Plate, Spring
ROOMSIZE | 0,1-20,0 Espaciado de reflexién
LIVENESS 0-10 Caracteristicas fje caida de reflexiones tempranas (0 =
muerte, 10 = vida)
INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién
DIFF. 0-10 Expansion
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién
ER NUM. 1-19 Ndmero de reflexiones tempranas
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE L 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY L del canal izquierdo
NOTE R 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY R del canal derecho
NOTE FB ] Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FB

DLY

1.

tempo)

— FRF ER? R JIF kb LE

bod Jo d d. = (el valor médximo depende del ajuste de
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DELAY->ER.
Una entrada, dos delay de salida y efectos de reflexiones tempranas en serie
Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay del canal izquierdo
DELAY R 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay del canal derecho
FB DLY 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay de feedback
FB GAIN De -99 2 +99% Gain de feedback (vaIQres positivos para el feedbac!( de fase
normal, valores negativos para el feedback de fase inversa)
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta frecuencia
THRU, . .
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
THRU
Balance de delay y delay reflejado temprano (0% = delay
— 0,
DLY.BAL 0-100% reflejado temprano total, 100% = delay total)
TYPE 5-Hall, L-Hall, Random, Tipo de simulacién de reflexién temprana
Revers, Plate, Spring
ROOMSIZE | 0,1-20,0 Espaciado de reflexién
LIVENESS 0-10 Caracteristicas fje caida de reflexiones tempranas (0 =
muerte, 10 = vida)
INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién
DIFF. 0-10 Expansion
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién
ER NUM. 1-19 Ndmero de reflexiones tempranas
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE L 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY L del canal izquierdo
NOTE R 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY R del canal derecho
NOTE FB ] Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FB
DLY
1. — FR2FR? RN ko b M7 b ] 1. d d. = (el valor maximo depende del ajuste de
tempo)
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DELAY+REV
Una entrada, dos delay de salida y efectos reverb en paralelo.
Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay del canal izquierdo
DELAY R 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay del canal derecho
FB DLY 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay de feedback
FB GAIN De -99 2 +99% Gain de feedback (valpres positivos para el feedbac‘k de fase
normal, valores negativos para el feedback de fase inversa)
DELAY HI 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta frecuencia de delay
THRU, . .
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
THRU
Of — id 0,
DLY/REV 0-100% Balance de delay y reverb (0% = reverberacion total, 100%
= delay)
REV TIME 0,3-99,0 s Tiempo de reverberacién
INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién
REV HI 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacién de alta frecuencia.
DIFF. 0-10 Expansion
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE L 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY L del canal izquierdo
NOTE R 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY R del canal derecho
NOTE FB ] Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FB
DLY
1. — FR2FR? FINZ ko b 7 b ] 1. d d. = (el valor maximo depende del ajuste de
tempo)

01V96—Manual de Instrucciones




271

Parametros de efectos

DELAY->REV
Una entrada, dos delay de salida y efectos reverb en serie.
Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay del canal izquierdo
DELAY R 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay del canal derecho
FB DLY 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay de feedback
FB GAIN De —99 2 +99% Gain de feedback (valpres positivos para el feedbac}( de fase
normal, valores negativos para el feedback de fase inversa)
DELAY HI 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta frecuencia de delay
THRU, . .
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF 30,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo
THRU
Balance de delay y reverb con delay (0% = reverb con delay
— [v)
DLY.BAL 0-100% total, 100% = delay total)
REV TIME 0,3-99,0 s Tiempo de reverberacién
INI. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién
REV HI 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacién de alta frecuencia.
DIFF. 0-10 Expansién
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
NOTE L 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY L del canal izquierdo
. Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
NOTER ! DELAY R del canal derecho
NOTE FB 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FB
DLY
1. — FRFRA? RJNF kb JJF b ) 1. d 4. = (el valor maximo depende del ajuste de
tempo)
DIST->DELAY
Una entrada, dos distorsiones de salida y efectos delay en serie.
Parametro Intervalo Descripcion
DST1, DST2, OVD1, ) . L i L _ L
DST TYPE OVD2, CRUNCH Tipo de distorsién (DST = distorsién, OVD = saturacion)
DRIVE 0-100 Unidad de distorsién
MASTER 0-100 Volumen maestro
TONE De-10a+10 Control de tono
N. GATE 0-20 Reduccién de ruido
DELAY 0,0-2725 ms Tiempo delay
FB GAIN De 99 a +99% Gain de feedback (valgres positivos para el feedbac.k de fase
normal, valores negativos para el feedback de fase inversa)
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta frecuencia
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
i 1 05 = di 1 Of —
DLY.BAL 0-100% Bglancre de distortion y delay (0% = distortion total, 100% =
distortion con delay total)
SYNC OFF, ON Sincronizacién del parametro Tempo activado/desactivado
DLY.NOTE |1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el
DELAY
MOD.NOTE | 2 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ
1. — BRI kb LI b ) Jod Jo = == (el valor maximo depende del

ajuste de tempo)

2. FREFRIE kN LNE b ]l d do = ome
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MULTI FILTER

Dos entradas, dos filtros de salida de 3bandas multifiltro (24 dB/octava).

Parametro Intervalo Descripcion

TYPE 1 HPF, LPF, BPF Tipo de filtro 1: pase alto, pase bajo, pase de banda

TYPE 2 HPF, LPF, BPF Tipo de filtro 2: pase alto, pase bajo, pase de banda

TYPE 3 HPF, LPF, BPF Tipo de filtro 3: pase alto, pase bajo, pase de banda

FREQ 1 28.0 Hz-16,0 kHz Frecuencia de filtro 1

FREQ 2 28.0 Hz-16,0 kHz Frecuencia de filtro 2

FREQ 3 28.0 Hz-16,0 kHz Frecuencia de filtro 3

LEVEL 1 0-100 Nivel de filtro 1

LEVEL 2 0-100 Nivel de filtro 2

LEVEL 3 0-100 Nivel de filtro 3

RESO. 1 0-20 Resonancia de filtro 1

RESO. 2 0-20 Resonancia de filtro 2

RESO. 3 0-20 Resonancia de filtro 3

FREEZE
Una entrada, un sampler basico de salida.

Parametro Intervalo Descripcion
En el modo MANUAL, la grabacién se inicia pulsando los
botones REC y PLAY. En el modo INPUT, el modo

REC MODE | MANUAL, INPUT Record-Ready se activa pulsando el botén REC, y la sefial de
entrada dispara la grabacion real.
Delay de grabacién. Para valores positivos, la grabacién se

REC DLY De -1000 a +1000 ms inicia después de recibir el disparo. Para valores negativos, la
grabacion se inicia antes de recibir el disparo.

TRG LVL De —60 2 0 dB Nivel de d|spar9 de entrada (pf:]., el nivel de sefal requerido
para la grabacién o reproduccién)
Cuando se ha disparado la reproduccién, los disparos poste-

TRG MASK | 0-1000 ms riores se ignoran para la duracién del tiempo TRG MASK.
En el modo MOMENT, la muestra sélo se reproduce mientras
se pulsa el botén PLAY. En el modo CONT, la reproduccién

MOMENT, CONTI., continlia una vez que se ha pulsado el botén PLAY. El nimero

PLY MODE . "

INPUT de veces que se reproduce la muestra se ajusta utilizando el
parametro LOOP NUM. En el modo INPUT, la reproduccién
disparada por la sefial de entrada.

START 1 Punto de inicio de la reproduccién en milisegundos
END 1 Punto de final de la reproduccién en milisegundos
LOOP 1 Punto de inicio de bucle en milisegundos
LOOP NUM | 0-100 Ndmero de veces que se reproduce la muestra
START

2 N >
[SAMPLE] Punto de inicio de la reproduccién en muestras
END 2 Punto de final de la reproduccién en muestras
SAMPLE u produ u
LOOP N

2
[SAMPLE] Punto de inicio de bucle en muestras
PITCH De -12 a +12 semitonos | Conmutador de afinacién de reproduccién
FINE rI?]eaS—SO a+30 centési- Conmutador de afinacién fina de reproduccién
MIDI TRG OFF, C1-C6, ALL El botén PLAY se puede disparar utilizando mensajes MIDI

Note on/off.

1. 0.0~2970.5 ms (fs=44.1 kHz), 0.0~2729.2 ms (fs=48 kHz), 0.0~2970.5 ms (fs=88.2 kHz),
0.0~2729.2 ms (fs=96 kHz)

2. 0~131000 ms (fs=44.1 kHz, 48 kHz), 0~262000 (fs=88.2 kHz, 96 kHz)
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ST REVERB

Dos entradas, dos reverbs estéreo de salida.

Parametro Intervalo Descripcion

REV TIME 0,3-99,0s Tiempo de reverberacién

REV TYPE Hall, Room, Stage, Plate | Tipo de reverberacién

INI. DLY 0,0-100,0 ms Delay inicial antes de que empiece la reverberacién

HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacién de alta frecuencia.

LO. RATIO |0,1-2,4 Proporcién de tiempo de reverberacién de baja frecuencia.

DIFE. 0-10 Plfu.swn de reverberacién (expansién de reverberacion
izquierda-derecha)

DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion
Balance de reflexiones tempranas y reverberaciéon (0% =

— V)
E/R BAL. 0-100% reverberacién total, 100% = todas las reflexiones tempranas)
THRU, . .
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro de paso alto
LPF _Srg’F?UHZ_1 6,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso bajo

+ Si pulsa el boton RESET, la fase se inicializara con el ajuste del pardmetro OFFSET.

M.BAND DYNA.

Dos entradas, dos procesadores dindmicos de 3 bandas de salida, con solo individual y
medicién de reduccion de gain para cada banda.

Parametro Intervalo Descripcion

LOW GAIN | De -96,0 a+12,0 dB Nivel de banda baja

MID GAIN De -96,0 a +12,0 dB Nivel de banda media

HI. GAIN De -96,0 a +12,0 dB Nivel de banda media
Para valores positivos, se reduce el umbral de la banda alta y

PRESENCE | De -10 2 410 se aument.a/el umbral qe la banda baj,a. !’ara valores negati-
vos, ocurrira lo contrario. Cuando esta ajustado a 0, las tres
bandas estan afectadas por igual.

CMP. THRE | 24,0a0,0 dB Umbral del compresor

CMP. RAT De 1:1 a 20:1 Proporcién del compresor

CMP. ATK 0-120 ms Ataque de compresor

CMP. REL 1 Tiempo de liberacién del compresor

CMP. KNEE | 0-5 Knee del compresor

LOOKUP 0,0-100,0 ms Delay de lookup

CMP. BYP OFF, ON Desviacién del compresor

L-M XOVR | 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de inversién baja/media

M-H XOVR | 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de inversién media/alta

SLOPE -6a-12dB Inclinacién de filtro

CEILING -6,0 a 0,0 dB, OFF Especifica el nivel de salida maximo

EXP. THRE | -54,0 a-24,0dB Umbral del ampliador

EXP. RAT De 1:1 a «:1 Proporcién del ampliador

EXP. REL 1 Tiempo de liberacién del ampliador

EXP. BYP OFF, ON Desviacién del ampliador

LIM. THRE |[-12,0a0,0dB Umbral del limitador

LIM. ATK 0-120 ms Ataque del limitador

LIM. REL 1 Tiempo de liberacion del limitador

LIM. BYP OFF, ON Desviacion del limitador

LIM. KNEE | 0-5 Knee del limitador

SOLO LOW | OFF, ON Si estd activado, sélo se activara la banda de frecuencia baja.

SOLO MID | OFF, ON rSTi1:§|'ic;i.activado, sélo se activara la banda de frecuencia

SOLO HIGH | OFF, ON Si esta activado, sélo se activara la banda de frecuencia alta.

1. 6 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5 ms—42,3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23,0 s (fs=88,2 kHz), 3 ms-21,1 ms

(fs=96 kHz)
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Parametros EQ predefinidos

Parametro
# Titulo
LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G +3,5dB -3,5dB 0,0 dB +4,0 dB
01 Bass Drum 1
F 100 Hz 265 Hz 1,06 kHz 5,30 kHz
Q 1.2 10 0.9 —
PEAKING PEAKING PEAKING LPF
G +8,0 dB -7,0dB +6,0 dB ON
02 Bass Drum 2
F 80 Hz 400 Hz 2,50 kHz 12,5 kHz
Q 1.4 4.5 2.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G -0,5 dB 0,0 dB +3,0dB +4,5 dB
03 Snare Drum 1
F 132 Hz 1,00 kHz 3,15 kHz 5,00 kHz
Q 1.2 4.5 0.11 —
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
G +1,5dB -8,5dB +2,5dB +4,0 dB
04 Snare Drum 2
F 180 Hz 335 Hz 2,36 kHz 4,00 kHz
Q — 10 0.7 0.1
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G +2,0 dB -7,5dB +2,0dB +1,0 dB
05 Tom-tom 1
F 212 Hz 670 Hz 4,50 kHz 6,30 kHz
Q 1.4 10 1.2 0.28
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -2,0dB 0,0 dB 0,0 dB +3,0 dB
06 Cymbal
F 106 Hz 425 Hz 1,06 kHz 13,2 kHz
Q — 8 0.9 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -4,0 dB -2,5dB +1,0dB +0,5 dB
07 High Hat
F 95 Hz 425 Hz 2,80 kHz 7,50 kHz
Q — 0.5 1 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -4,5dB 0,0 dB +2,0 dB 0,0 dB
08 Percussion
F 100 Hz 400 Hz 2,80 kHz 17,0 kHz
Q — 4.5 0.56 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -7,5dB +4,5 dB +2,5dB 0,0 dB
09 E. Bass 1
F 35,5 Hz 112 Hz 2,00 kHz 4,00 kHz
Q — 5 4.5 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G +3,0dB 0,0 dB +2,5dB +0,5 dB
10 E. Bass 2
F 112 Hz 112 Hz 2,24 kHz 4,00 kHz
Q 0.1 5 6.3 —

01V96—Manual de Instrucciones




Parametros EQ predefinidos 275

Parametro
# Titulo
Low L-MID H-MID HIGH
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+3,5 dB +8,5 dB 0,0 dB 0,0 dB
11 Syn. Bass 1
85 Hz 950 Hz 4,00 kHz 12,5 kHz
0.1 8 4.5 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+2,5 dB 0,0 dB +1,5 dB 0,0 dB
12 Syn. Bass 2
125 Hz 180 Hz 1,12 kHz 12,5 kHz
1.6 8 2.2 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
-6,0 dB 0,0 dB +2,0 dB +4,0 dB
13 Piano 1
95 Hz 950 Hz 3,15 kHz 7,50 kHz
— 8 0.9 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+3,5 dB -8,5dB +1,5 dB +3,0 dB
14 Piano 2
224 Hz 600 Hz 3,15 kHz 5,30 kHz
5.6 10 0.7 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+2,0 dB -5,5dB +0,5 dB +2,5dB
15 E. G. Clean
265 Hz 400 Hz 1,32 kHz 4,50 kHz
0.18 10 6.3 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
+4,5 dB 0,0 dB +4,0 dB +2,0 dB
16 E. G. Crunch 1
140 Hz 1,00 kHz 1,90 kHz 5,60 kHz
8 4.5 0.63 9
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+2,5 dB +1,5 dB +2,5 dB 0,0 dB
17 E. G. Crunch 2
125 Hz 450 Hz 3,35 kHz 19,0 kHz
8 0.4 0.16 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
+5,0 dB 0,0 dB +3,5dB 0,0 dB
18 E. G. Dist. 1
355 Hz 950 Hz 3,35 kHz 12,5 kHz
— 9 10 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
+6,0 dB -8,5dB +4,5 dB +4,0 dB
19 E. G. Dist. 2
315 Hz 1,06 kHz 4,25 kHz 12,5 kHz
— 10 4 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
-2,0 dB 0,0 dB +1,0 dB +4,0 dB
20 A. G. Stroke 1
106 Hz 1,00 kHz 1,90 kHz 5,30 kHz
0.9 4.5 3.5 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
-3,5dB -2,0 dB 0,0 dB +2,0 dB
21 A. G. Stroke 2
300 Hz 750 Hz 2,00 kHz 3,55 kHz
— 9 4.5 —
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Parametro
# Titulo
LOW L-MID H-MID HIGH
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
G -0,5dB 0,0 dB 0,0 dB +2,0 dB
22 A. G. Arpeg. 1
F 224 Hz 1,00 kHz 4,00 kHz 6,70 kHz
Q — 4.5 4.5 0.12
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G 0,0 dB -5,5dB 0,0 dB +4,0 dB
23 A. G. Arpeg. 2
F 180 Hz 355 Hz 4,00 kHz 4,25 kHz
Q — 7 4.5 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G -2,0dB -1,0dB +1,5dB +3,0 dB
24 Brass Sec.
F 90 Hz 850 Hz 2,12 kHz 4,50 kHz
Q 2.8 2 0.7 7
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G -0,5dB 0,0 dB +2,0 dB +3,5dB
25 Male Vocal 1
F 190 Hz 1,00 kHz 2,00 kHz 6,70 kHz
Q 0.11 4.5 0.56 0.11
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G +2,0 dB -5,0dB -2,5dB +4,0 dB
26 Male Vocal 2
F 170 Hz 236 Hz 2,65 kHz 6,70 kHz
Q 0.11 10 5.6 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G -1,0dB +1,0 dB +1,5dB +2,0 dB
27 Female Vo. 1
F 118 Hz 400 Hz 2,65 kHz 6,00 kHz
Q 0.18 0.45 0.56 0.14
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G -7,0dB +1,5dB +1,5dB +2,5dB
28 Female Vo. 2
F 112 Hz 335 Hz 2,00 kHz 6,70 kHz
Q — 0.16 0.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
G -2,0dB -1,0dB +1,5dB +3,0 dB
29 Chorus & Harmo
F 90 Hz 850 Hz 2,12 kHz 4,50 kHz
Q 2.8 2 0.7 7
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G -0,5dB 0,0 dB +3,0 dB +6,5 dB
30 Total EQ 1
F 95 Hz 950 Hz 2,12 kHz 16,0 kHz
Q 7 2.2 5.6 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
G +4,0 dB +1,5dB +2,0 dB +6,0 dB
31 Total EQ 2
F 95 Hz 750 Hz 1,80 kHz 18,0 kHz
Q 7 2.8 5.6 —
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
G +1,5 dB +0,5 dB +2,0 dB +4,0 dB
32 Total EQ 3
F 67 Hz 850 Hz 1,90 kHz 15,0 kHz
Q — 0.28 0.7 —
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Parametro
# Titulo
LOow L-MID H-MID HIGH
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
+3,5 dB -10,0 dB +3,5dB 0,0 dB
33 Bass Drum 3
118 Hz 315Hz 4,25 kHz 20,0 kHz
2 10 0.4 0.4
L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING
0,0 dB +2,0 dB +3,5dB 0,0 dB
34 Snare Drum 3
224 Hz 560 Hz 4,25 kHz 4,00 kHz
— 4.5 2.8 0.1
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
-9,0 dB +1,5 dB +2,0 dB 0,0 dB
35 Tom-tom 2
90 Hz 212 Hz 5,30 kHz 17,0 kHz
— 4.5 1.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
+4,5 dB -13,0dB +4,5 dB +2,5dB
36 Piano 3
100 Hz 475 Hz 2,36 kHz 10,0 kHz
8 10 9 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
-5,5dB +1,5 dB +6,0 dB 0,0 dB
37 Piano Low
190 Hz 400 Hz 6,70 kHz 12,5 kHz
10 6.3 2.2 —
PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING
-5,5dB +1,5 dB +5,0 dB +3,0 dB
38 Piano High
190 Hz 400 Hz 6,70 kHz 5,60 kHz
10 6.3 2.2 0.1
L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF
-1,5dB 0,0 dB +1,0 dB +3,0 dB
39 Fine-EQ Cass
75 Hz 1,00 kHz 4,00 kHz 12,5 kHz
— 4.5 1.8 —
PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF
-4,0 dB -1,0 dB +2,0 dB 0,0 dB
40 Narrator
106 Hz 710 Hz 2,50 kHz 10,0 kHz
4 7 0.63 —
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Parametros Gate predefinidos (fs = 44.1 kz)

# Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -26
Range (dB) -56
1 Gate GATE Attack (ms) 0
Hold (ms) 2.56
Decay (ms) 331
Threshold (dB) -19
Range (dB) -22
2 Ducking DUCKING Attack (ms) 93
Hold (ms) 1.20 S
Decay (ms) 6,32 S
Threshold (dB) =11
Range (dB) -53
3 A. Dr. BD GATE Attack (ms) 0
Hold (ms) 1.93
Decay (ms) 400
Threshold (dB) -8
Range (dB) =23
4 A. Dr. BD GATE Attack (ms) 1
Hold (ms) 0.63
Decay (ms) 238
pd (] [
Parametros Compressor predefinidos (fs = 44.1 kHz)
# Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 60
1 Comp COMP -
Out gain (dB) 0.0
Knee 2
Release (ms) 250
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 1
2 Expand EXPAND -
Out gain (dB) 3.5
Knee 2
Release (ms) 70
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 35
Attack (ms) 1
3 Compander (H) COMPAND-H -
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 6
Release (ms) 250
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 4
Attack (ms) 25
4 Compander (S) COMPAND-S -
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 24
Release (ms) 180
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# Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -24
Ratio ( :1) 3
Attack (ms) 9
5 A. Dr. BD COMP -
Out gain (dB) 5.5
Knee 2
Release (ms) 58
Threshold (dB) =11
Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 1
6 A. Dr. BD COMPAND-H -
Out gain (dB) -1.5
Width (dB) 7
Release (ms) 192
Threshold (dB) -17
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 8
7 A. Dr. BD COMP -
Out gain (dB) 3.5
Knee 2
Release (ms) 12
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 0
8 A. Dr. BD EXPAND
Out gain (dB) 0.5
Knee 2
Release (ms) 151
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 11
9 A. Dr. BD COMPAND-S -
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 10
Release (ms) 128
Threshold (dB) -20
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 2
10 A. Dr. Tom EXPAND
Out gain (dB) 5.0
Knee 2
Release (ms) 749
Threshold (dB) -24
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 38
11 A. Dr. OverTop COMPAND-S -
Out gain (dB) -3.5
Width (dB) 54
Release (ms) 842
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 15
12 E. B. Finger COMP -
Out gain (dB) 4.5
Knee 2
Release (ms) 470
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# Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 6
13 E. B. Slap COMP -
Out gain (dB) 4.0
Knee hard
Release (ms) 133
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 9
14 Syn. Bass COMP -
Out gain (dB) 3.0
Knee hard
Release (ms) 250
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 17
15 Piano1 COMP -
Out gain (dB) 1.0
Knee hard
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 7
16 Piano2 COMP -
Out gain (dB) 6.0
Knee 2
Release (ms) 174
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 7
17 E. Guitar COMP
Out gain (dB) 2.5
Knee 4
Release (ms) 261
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 5
18 A. Guitar COMP
Out gain (dB) 1.5
Knee 2
Release (ms) 238
Threshold (dB) =11
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 33
19 Strings1 COMP -
Out gain (dB) 1.5
Knee 2
Release (ms) 749
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 1.5
Attack (ms) 93
20 Strings2 COMP -
Out gain (dB) 1.5
Knee 4
Release (ms) 1,35S
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# Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -17
Ratio ( :1) 1.5
Attack (ms) 76
21 Strings3 COMP -
Out gain (dB) 2.5
Knee 2
Release (ms) 186
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 18
22 BrassSection COMP -
Out gain (dB) 4.0
Knee 1
Release (ms) 226
Threshold (dB) -13
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 58
23 Syn. Pad COMP -
Out gain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 8
24 SamplingPerc COMPAND-S -
Out gain (dB) -2.5
Width (dB) 18
Release (ms) 238
Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 2
25 Sampling BD COMP -
Out gain (dB) 3.5
Knee 4
Release (ms) 35
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 4
Attack (ms) 8
26 Sampling SN COMP -
Out gain (dB) 8.0
Knee hard
Release (ms) 354
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 20
. Attack (ms) 15
27 Hip Comp COMPAND-S -
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 15
Release (ms) 163
Threshold (dB) -20
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 31
28 Solo Vocal1 COMP -
Out gain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 342
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# Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 26
29 Solo Vocal2 COMP -
Out gain (dB) 1.5
Knee 3
Release (ms) 331
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 39
30 Chorus COMP -
Out gain (dB) 2.5
Knee 2
Release (ms) 226
Threshold (dB) -33
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 1
31 Click Erase EXPAND -
Out gain (dB) 2.0
Knee 2
Release (ms) 284
Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 1
32 Announcer COMPAND-H
Out gain (dB) -2.5
Width (dB) 18
Release (ms) 180
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 3
Attack (ms) 20
33 Limiter1 COMPAND-S -
Out gain (dB) -3.0
Width (dB) 920
Release (ms) 3,90 s
Threshold (dB) 0
Ratio ( :1) 0
Attack (ms) 0
34 Limiter2 COMP
Out gain (dB) 0.0
Knee hard
Release (ms) 319
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 94
35 Total Comp1 COMP -
Out gain (dB) 2.5
Knee hard
Release (ms) 447
Threshold (dB) -16
Ratio ( :1) 6
Attack (ms) 11
36 Total Comp2 COMP -
Out gain (dB) 6.0
Knee 1
Release (ms) 180
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Apéndice B: Especificaciones

Especificaciones generales

Nuimero de memorias de escena 99
Interna 44.1 kHz, 48 kHz, 88.2 kHz, 96 kHz
Frecuencia de muestreo External Frecuencia normal: 44.1 kHz-10% a 48 kHz+6%
Frecuencia doble: 88.2 kHz-10% a 96 kHz+6%
- fs=48 kHz Menos de 1,6 ms CH INPUT a STEREO OUT
Delay de sefal
fs=96 kHz Menos de 0,8 ms CH INPUT a STEREO OUT

Deslizador

100 mm motorizado x 17

Resolucién del deslizador

+10 a —138, —~ deslizador de entrada dB

0 a -138, —» deslizadores master, deslizador estéreo dB

Distorsién arménica total’ fs=48 kHz

Menos de 0,05% 20 Hz-20 kHz @ +14 dB en 600 Q
Menos de 0,01% 1 kHz @ +24 dB en 600 Q

(CH INPUT a STEREO OUT)
(Gain de entrada=Min.) fs=96 kHz

Menos de 0,05% 20 Hz—40 kHz @ +14 dB en 600 Q
Menos de 0,01% 1 kHz @ +24 dB en 600 Q

Respuesta de frecuencia fs=48 kHz

20 Hz-20 kHz, 0,5, -1.5 dB @ +4 dB en 600 Q

(CH INPUT a STEREO OUT) (75296 kHz

20 Hz-40 kHz, 0,5, -1.5 dB @ +4 dB en 600 Q

Gama dinamica
(nivel méaximo a nivel de ruido)

110 dB tipo. Convertidor de DA (STEREO OUT)

105 dB tipo. AD+DA (en STEREO OUT) @ fs=48 kHz

105 dB tipo. AD+DA (en STEREO OUT) @ fs=96 kHz

-128 Ruido de entrada equivalente en dB

—-86 Ruido de salida residual dB. STEREO OUT (STEREO OUT off)

Gain de
entrada=Max.
Pad de entrada
=0dB

Murmullo y ruido?
(20 Hz-20 kHz)
Rs=150 Q

-86 dB (90 dB S/N) STEREO OUT
(Deslizador STEREO a nivel nominal y todos los deslizadores CH INPUT al
nivel minimo)

Pad de entrada
=0dB
Sensibilidad de
entrada =-60 dB

—64 dB (68 dB S/N) STEREO OUT
(deslizador STEREO a nivel nominal y un deslizador CH INPUT a nivel
nominal)

Gain de voltaje maximo

74 dB CH INPUT (CH1-12) a STEREO OUT/OMNI (BUS) OUT

40 dB CH INPUT (CH13-16) a STEREO OUT

74 dB CH INPUT (CH1-12) a OMNI (AUX) OUT (mediante el deslizador de
pre entrada)

74 dB CH INPUT (CH1-12) a MONITOR OUT (a través del STEREO BUS)

Interferencias
(@ 1 kHz)
Gain de entrada=Min.

80 canales de entrada adyacentes (CH1-12)

80 dB canales de entrada adyacentes (CH13-16)

80 dB de entrada a salida

Conmutador
virtual

+48 V DC (cada 4 canales)

Conmutador de
pad

0/20 dB atenuacion

Control de gain

44 dB (-60 a -16), detentado

Entrada AD (1-12) Indicador de
pico

LED (rojo) se activa cuando el nivel post HA alcanza los 3 dB por debajo
del corte en el dominio digital

Indicador de
senal

LED (verde) se activa cuando el nivel post HA alcanza los 20 dB por debajo
del nominal en el dominio digital

Convertidor de
AD

24-bit lineal, 128-tiempos de sobremuestreo (fs=44.1, 48 kHz), 64 tiempos
de sobremuestreo (fs=88.2, 96 kHz)
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Entrada AD (13-16)

Control de gain

30 dB (-26 a +4), detentado

Indicador de LED (rojo) se activa cuando el nivel post HA alcanza los 3 dB por debajo
pico del corte en el dominio digital

Indicador de LED (verde) se activa cuando el nivel post HA alcanza los 20 dB por debajo
sefal del nominal en el dominio digital

Convertidor de
AD

24-bit lineal, 128-tiempos de sobremuestreo (fs=44.1, 48 kHz), 64 tiempos
de sobremuestreo (fs=88.2, 96 kHz)

Selector de
entrada

CH15/16/2TR IN para CH15/16

Entrada digital

(2TR IN DIGITAL, entrada ADAT)

Entrada opcional (SLOT)

Tarjetas
disponibles

Tarjetas de interface digital opcionales (serie MY16, MY8, MY4)

Canal de entrada CH1-32

Patch de entrada

Fase

Normal/inversa

Tipo de
compuerta 3

Activado/desactivado

Key in: Grupo de 12 canales (1-12, 13-24, 25-32)/AUX1-8

Activado/desactivado

Tipo de
4 Key in: self /Stereo Link
compresor
Pre EQ /pre fader/post fader
Atenuador -96.0 a +12.0 dB (intervalos de 0,1 dB)
EQ 4-banda PEQ (TYPE1)®
Activado/desactivado
Delay muestras 0-43400
Activado/desacti
vado o
Deslizador 100 mm motorizado (INPUT/AUX1-8)
Activado/desactivado
Aux send
AUX1-8; pre deslizador/post deslizador
Activado/desactivado
Solo
Pre fader/after pan
Pan 127 posiciones (Izquierda= 1-63, Central, Derecha= 1-63)

Surround pan

127 x 127 posiciones
[(Izquierda= 1-63, Central, Derecha= 1-63)] x [(Frontal= 1-63, Central,
Posterior= 1-63)]

Stereo Input Channel CH1-4

Nivel LFE -, -96 dB a +10 dB (256 intervalos)
Direccionar STEREO, BUS1-8, DIRECT OUT
Direct Out Pre EQ /pre fader/post fader
Medir Visualizado en LCD
Activa/desactiva el peak hold
Patch de entrada
(L/R) -
Fase (L/R) Normal/inversa

Atenuador (L/R)

-96.0 a +12.0 dB (intervalos de 0,1 dB)

Ecualizador 4 banda PEQ (TYPE1)®

Activado/desacti

vado -

Deslizador 100 mm motorizado
envio INPUT/AUX1-8
Activado/desactivado

Aux send
AUX1-8; pre deslizador/post deslizador
Activado/desactivado

Solo

Pre fader/after pan
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Stereo Input Channel CH1-4

Panoramizacién

(L/R)

127 posiciones (Izquierda= 1-63, Central, Derecha= 1-63)

Panoramizacién
surround (L/R)

127 x 127 posiciones
([Izquierda= 1-63, Central, Derecha= 1-63] x [(Frontal= 1-63, Central,
Posterior= 1-63])

Nivel LFE (L/R)

-, -96 dB a +10 dB (256 intervalos)

Direccionar STEREO, BUS1-8, DIRECT OUT
Medir Visualizado en LCD
Activa/desactiva el peak hold
Nivel 0 a-96 dB (intervalos de 1 dB)
Activado/desacti
OSCILLATOR vado
Forma de onda | Sine 100 Hz, sine 1 kHz, sine 10 kHz, interferencia pink, interferencia burst
Direccionar BUS1-8, AUX1-8, STEREO L/R
STEREO OUT Convertidor de 24-bit lineal, 128-tiempos de sobremuestreo (fs=44.1, 48 kHz), 64 tiempos
DA de sobremuestreo (@fs=88.2, 96 kHz)
MONITOR OUT Convertidor de | 24-bit lineal, 128-tiempos de sobremuestreo (fs=44.1, 48 kHz), 64 tiempos
DA de sobremuestreo (@fs=88.2, 96 kHz)
Patch de salida | STEREO, BUS1-8, AUX1-8, DIRECT OUT 1-32, INSERT OUT (CH1-32, BUS1-8,
AUX1-8, STEREO), CASCADE OUT (BUS1-8, AUX 1-8, STEREO, SOLO)
OMNI OUT 1-4

Convertidor de
DA

24-bit lineal, 128-tiempos de sobremuestreo (fs=44.1, 48 kHz), 64 tiempos
de sobremuestreo (@fs=88.2, 96 kHz)

2TR OUT DIGITAL

Dither

Activado/desactivado

Longitud de palabra 16, 20, 24-bits

Patch de salida

STEREO, BUS1-8, AUX 1-8, DIRECT OUT 1-32, INSERT OUT (CH 1-32, BUS
1-8, AUX 1-8, STEREO), CASCADE OUT (BUS 1-8, AUX 1-8, STEREO, SOLO)

Salida ADAT

Dither

Activado/desactivado

Longitud de palabra 16, 20, 24-bits

Patch de salida

STEREO, BUS1-8, AUX 1-8, DIRECT OUT 1-32, INSERT OUT (CH 1-32, BUS
1-8, AUX 1-8, STEREO), CASCADE OUT (BUS 1-8, AUX 1-8, STEREO, SOLO)

Salida opcional (SLOT)

Tarjeta . . - . .
disponible Tarjeta de interface digital opcionales (serie MY16, MY8, MY4)
Dither Activado/desactivado

Longitud de palabra 16, 20, 24-bits

Patch de salida

STEREO, BUS1-8, AUX 1-8, DIRECT OUT 1-32, INSERT OUT (CH 1-32, BUS
1-8, AUX 1-8, STEREO), CASCADE OUT (BUS 1-8, AUX 1-8, STEREO, SOLO)

STEREO

Tipo de Activado/desactivado
compresor* Pre EQ /pre fader/post fader
Atenuador -96.0 a +12.0 dB (intervalos de 0,1 dB)
EQ 4-PEQ de 4 bandas®
Activado/desactivado
Activado/desacti
vado -
Deslizador 100 mm motorizado
Balancear 127 posiciones (Izquierda=1-63, Central, Derecha=1-63)
Delay 0-29100 muestras
Visualizado en LCD
Medir Activa/desactiva el peak hold

12 elementos x 2 indicadores LED
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Tipo de Activado/desactivado
compresor* Pre EQ /pre fader/post fader
Atenuador -96.0 a +12.0 dB (intervalos de 0,1 dB)
EQ 4-PEQ de 4 bandas®
Activado/desactivado
Activado/desacti
vado -
BUS1-8
Deslizador 100 mm motorizado
Delay 0-29100 muestras
Nivel (-, —-138 dB a 0 dB)
Bus to stereo Activado/desactivado
Pan 127 posiciones (Izquierda=1-63, Central, Derecha=1-63)
Medir Visualizado en LCD
Activa/desactiva el peak hold
Tipo de Activado/desactivado
compresor? Pre EQ /pre fader/post fader
Atenuador -96.0 a +12.0 dB (intervalos de 0,1 dB)
EQ 4-PEQ de 4 bandas®
Activado/desactivado
AUX1-8 Activado/desacti
vado -
Deslizador 100 mm motorizado
Delay 0-29100 muestras
Medir Visualizado en LCD
Activa/desactiva el peak hold
Ndmero de 4@44.1kHz, 48kHz
efectos 2@88,2kHz, 96kHz
INTERNAL EFFECTS Desviar Activado/desactivado
(EFFECT 1-4) In/out 2-entrada, 2-salida
Effect-in desde AUX1-8/INSERT OUT
Effect-out hasta | Patch de entrada
Necesidades de EE.UU./Canada | 120V, 60 Hz 90 W
alimentacion Otros 220-240V, 50/60 Hz 90 W
(Anchura x
Dimensiones Altura x 150 x 548 x 436 mm
Profundidad)
Peso neto 15 kg
Intervalo de temperatura del aire libre de 10-35°C
funcionamiento -35
Intervalo de temperatura de almacenamiento |-20 a 60°C
Cable de CA
Accesorios incluidos CD-ROM (Studio .Manager)
Manual del Usuario
Guia de instalacién de Manager Studio
Opciones ;T(rieta de interface digital (serie MY16, MY8, MY4)

_

La distorsion armdnica total se mide con un 6 dB/filtro de octavas @ 80 kHz.

2. El murmullo y el ruido se miden con un 6 dB/filtro de octavas @ 12,7 kHz; equivalente a un filtro de 20 kHz con dB
infinito/atenuacion de octavas.

3. Consulte “ParametrosGate” en la pagina 287.

Consulte “Parametros Comp” en la pagina 287.

5. Consulte “Pardmetros EQ” en la pagina 287.

&
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Parametros EQ

LOW/HPF L-MID | H-MID HIGH /LPF
0.1-10.0 0.1-10.0
Q (41 puntos) 0.1-10.0 (41 puntos)
shelving bajo (41 puntos) shelving alto
HPF LPF
F 21.2 Hz-20.0 kHz (intervalos de 1/12 oct)
. +18 dB +18 dB . +18 dB
G (intervalo de 0,1 dB) (intervalo de 0,1 dB) (intervalo de 0,1 dB)
HPF: on/off ! LPF: on/off
ParametrosGate
Threshold -54 dB-0 dB (intervalos de 0,1 dB)
Intervalo —-70 dB-0 dB (intervalos de 1 dB)
Attack 0 ms—120 ms (intervalo 1 ms)
0.02 ms-1,96 s (216 puntos) @ 48 kHz
0.02 ms-2,13 s (216 puntos) @ 44,1 kHz
Gate Hold
0.01 ms-981 ms (216 puntos) @ 96 kHz
0.01 ms-1,06 s (216 puntos) @ 88,2 kHz
5 ms—42,3 s (160 puntos) @ 48 kHz
6 ms—46,0 s (160 puntos) @ 44,1 kHz
Decay
3 ms-21,1 s (160 puntos) @ 96 kHz
3 ms-23,0 s (160 puntos) @ 88,2 kHz
Threshold —-54 dB a 0 dB (intervalos de 0,1 dB)
Intervalo -70 dB a 0 dB (intervalos de 1 dB)
Attack 0 ms—120 ms (intervalo de 1 ms)
0,02 ms-1.96 s (216 puntos) @ 48 kHz
0,02 ms—2.13 5 (216 puntos) @ 44,1 kHz
Ducking Hold
0,01 ms-981 ms (216 puntos) @ 96 kHz
0,01 ms-1,06 s (216 puntos) @ 88,2 kHz
5 ms—42,3 s (160 puntos) @ 48 kHz
6 ms—46,0 s (160 puntos) @ 44,1 kHz
Decay
3 ms-21,1 s (160 puntos) @ 96 kHz
3 ms-23,0 s (160 puntos) @ 88,2 kHz

Parametros Comp

Compressor

Threshold —-54 dB a 0 dB (intervalos de 0,1 dB)
Ratio (x:1) x=1,1.1,13,15,1.7,2,25,3,3.5,4,5,6, 8,10, 20, = (16 puntos)
Out Gain 0 dB a +18 dB (intervalos de 0,1 dB)
Knee Hard, 1, 2, 3, 4, 5 (6 paso)
Attack 0 ms—120 ms (intervalo de 1 ms)
5 ms—42,3 s (160 puntos) @ 48 kHz
Release 6 ms—46,0 s (160 puntos) @ 44,1 kHz

3 ms-21,1 s (160 puntos) @ 96 kHz

3 ms-23,0 s (160 puntos) @ 88,2 kHz
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Threshold —-54 dB a 0 dB (intervalos de 0,1 dB)
Ratio (x:1) x=1,1.1,13,15,1.7,2,25,3,3.5,4,5,6, 8,10, 20, « (16 puntos)
Out Gain 0 dB a +18 dB (intervalos de 0,1 dB)
Knee Hard, 1, 2, 3, 4, 5 (6 puntos)
Expander Attack 0 ms—120 ms (intervalo de 1 ms)
5 ms—42,3 s (160 puntos) @ 48 kHz
6 ms—46,0 s (160 puntos) @ 44,1 kHz
Release
3 ms-21,1 s (160 puntos) @ 96 kHz
3 ms-23,0 s (160 puntos) @ 88,2 kHz
Threshold -54 dB a 0 dB (intervalos de 0,1 dB)
Ratio (x:1) x=1,1.1,1.3,1.5,1.7,2,25,3,3.5,4,5,6, 8,10, 20, = (15 puntos)
Out Gain -18 dB a 0 dB (intervalos de 0,1 dB)
Width 1 dB-90 dB (intervalos de 1 dB)
Reductor H Attack 0 ms—120 ms (intervalo de 1 ms)
5 ms—42,3 s (160 puntos) @ 48 kHz
6 ms—46,0 s (160 puntos) @ 44,1 kHz
Release
3 ms-21,1 s (160 puntos) @ 96 kHz
3 ms-23,0 s (160 puntos) @ 88,2 kHz
Threshold —-54 dB a 0 dB (intervalos de 0,1 dB)
Ratio (x:1) x=1,11,13,15,1.7,2,25,3,3.5,4,5,6,8,10, 20, « (15 puntos)
Out Gain —18 dB a 0 dB (intervalos de 0,1 dB)
Width 1 dB-90 dB (intervalos de 1 dB)
Reductor $ Attack 0 ms—120 ms (intervalo de 1 ms)
5 ms—42,3 s (160 puntos) @ 48 kHz
6 ms—46,0 s (160 puntos) @ 44,1 kHz
Release
3 ms-21,1 s (160 puntos) @ 96 kHz
3 ms-23,0 s (160 puntos) @ 88,2 kHz
Bibliotecas
Biblioteca Effect (EFFECT 1-4) Preajustes 44
Memorias de usuario 84
Biblioteca Compressor Preajustes 36
Memorias de usuario 92
Biblioteca Gate Preajustes 4
Memorias de usuario 124
Biblioteca EQ Preajustes 40
Memorias de usuario 160
Biblioteca Channel Preajustes 2
Memorias de usuario 127
Biblioteca Input Patch Preajustes !
Memorias de usuario 32
Biblioteca Output Patch Preajustes !
Memorias de usuario 32
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Especificacion de entrada analdgica

| Para utilizar Nivel de entrada
Entrada PAD | GAIN Iiarggal:;a con e . Max. antes Conector
P Nominal | Sensibilidad’ | Nominal | " " "
-70 dB -60 dB -40 dB )
. ~60 dB (0,245 mV) | (0,775 mV) | (7,75 my) | TiPOXLR3-31
INPUT A/B 3kQ Msigr_oésoyoé%o ~26d8 | -16dB +4 dB I(BBTLirllcssgr?i
1-12 :
16 dB Q Lineas (38,8mV) | (123 mV) (1,23 V) (TRS)
2 -6 dB +4 dB +24dB | g eado)?
(388mv) | (1,23V) | (12,28V)
_26 dB -36 dB -26 dB -6 dB
INPUT 13-16 - 10k O 600 Q lineas (12,3mV) | (38,8mV) | (388 mV) |[Jack phone ('I;RS)
+4 dB -6 dB +4 dB +24 dB (Balanceado)
(388 mV) (1,23 V) (12,28 V)
CH INSERT IN ] -12dB -2dB +18 dB | Jack phone (TRS)
1-12 - 10ke | 600@tineas | q95my) | 616mY) | (616V) |(No balanceado)’
Jack de patilla
2TRIN[L, R] — 10kQ@ | 600 Q Lineas (‘311%""‘?\‘/’) (‘311% dn?\‘//) g?g'f/‘)’ RCA (No
! balanceado)

1. Lasensibilidad es el nivel mas bajo que producira una salida de +4 dB (1,23 V) o el nivel de salida nominal cuando la
unidad esta ajustada a gain maximo. (Todos los deslizadores y controles de nivel estan en posicion méaxima.)

2. Los conectores de tipo XLR-3-31 estan balanceados (1=GND, 2=HOT, 3=COLD).

3. Los jacks phone estan balanceados (Punta=HOT, Anillo=COLD, Funda=GND).

4. Los jacks phone CH INSERT IN/OUT no estén balanceados. (Punta=OUTPUT, Anillo=INPUT, Funda=GND).

En estas especificaciones, cuando dB representa un voltaje especifico, 0 dB se referencia a 0,775 Vrms.
Para niveles 2TR IN, O dBV se referencia a 1,00 Vrms.
Todos los convertidores de AD de entrada (CH INPUT 1-16) son lineales de 24-bits, sobremuestreo de 128-tiempos

(@fs=44,1, 48 kHz)

+48 V DC (alimentacion virtual) se suministra a CH INPUT (1-12) conectores de tipo XLR.
Tres conmutadores PHANTOM +48V CH1-4, 5-8, 9-12 activan la potencia virtual para las entradas 1-4, 5-8, 9-12

respectivamente.

Especificaciones de salida analégica

Para utilizar

Nivel de salida

Salida Fuente real con M3 Conector
i . ax. antes
Impedancia Nominal Nominal 4 cortar
4 dB +24 dB
STEREO OUT [L, R i * i ) 1
[L R] 150 Q 600 Q Lineas (1,23V) | (12,28V) |TiPo XLR 3-32 (balanceado)
Lineas de +4 dB +24 dB
OMNI OUT 1-4 150 Q@ 10 ka (1.23V) | (1228v) |lackphone (TRS) (Balanceado)?
Lineas de +4 dB +24 dB
MONITOR OUT [L, R] 150 Q 10 kQ (1.23V) | (1228v) |lackphone (TRS) (Balanceado)?
Lineas de -2dB +18 dB | Jack phone (TRS) (No
CH INSERT OUT 1-12 600 Q
10 kQ (616 mV) | (6,16V) |balanceado)?
Lineas de -10 dBV +10 dBV | Jack de patilla RCA (No
2TROUT[L, R
[L, R] 600 @ 10 kQ (316 mV) (3,16 V) |balanceado)
PHONES 100 © 8 Q Phones 4 mW 25 mW | Jack phone estere40 (TRS)
40 Q Phones 12 mwW 75 mW | (No balanceado)
1. Los conectores de tipo XLR-3-32 estan balanceados (1=GND, 2=HOT, 3=COLD).
2. Los jacks phone estan balanceados (Punta=HOT, Anillo=COLD, Funda=GND).
3. Los jacks phone CH INSERT IN/OUT no estan balanceados. (Punta=OUTPUT, Anillo=INPUT, Funda=GND).
4. Eljack phone estéreo PHONES esta sin balancear (punta=LEFT, anillo=RIGHT, funda=GND).

En estas especificaciones, cuando dB representa un voltaje especifico, 0 dB se referencia a 0,775 Vrms.
niveles 2TR OUT [L, R], 0 dBV se referencia a 1,00 Vrms.
Todos los convertidores de DA son de 24-bits, sobremuestreo de 128-tiempos. (@fs=44,1, 48 kHz)
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Especificaciones de entrada digital

Entrada Formato !_ongntud.t,:le Nivel Conector
informacion
2TR IN DIGITAL IEC-60958 24-bits 0.5 Vpp/75 Q | Jack de patilla RCA
ADAT IN ADAT! 24-bits — OPTICO
1. Formato de interface digital éptica multicanal patentado ALESIS
Especificaciones de salida digital
Salida Formato !_ongltud‘(’ie Nivel Conector
informacion
p
2TR OUT DIGITAL IEC-60958" 24-bits3 0,5V pp/75 Q | Jack de patilla RCA
Uso del consumidor
ADAT OUT ADAT? 24-bits> — OPTICO

1. Estado de canal de 2TR OUT DIGITAL

Tipo

Cédigo de categoria
Prohibicién de copia

Enfasis

Precisién de reloj

: PCM lineal

: NO
: NO

: Nivel II (1000 ppm)

: Mezclador de sefial digital

Frecuencia de muestreo : Depende de la configuracién interna

2. Formato de interface digital 6ptica multicanal patentado ALESIS

3. Difuminado: Longitud de palabra 16, 20, 24 bits

Especificaciones de ranura E/S

Cada SLOT E/S acepta una tarjeta de interface digital. S6lo SLOT 1 tiene un interface de serie.

Niamero
Fabri- 2 1 . detarjetas
cante Modelo Funcién ENTRADA | SALIDA ! | Formato | Resolucién Frequency disponible Nota
s
MY8-AT 8 8 44,1/48 kHz 1 .
ADAT Puede gestionar
MY16-AT 16 16 44,1/48 kHz 1 24 bits/96 kHz en
MY8-TD 8 8 TASCAM 44,1/48 kHz 1 modo Double
Channel.
MY8-AE b /o 8 44,1/48 kHz 1
igita
igital 1/ 24 bits Convertidor de
MY8-AE96S 8 8 AES/EBU 44,1/48/88,2/96 kHz 1 frecuencia de
muestreo para la
entrada
Yamaha | MY8-AE96 8 8 44,1/48/88,2/96 kHz 1
MY4-AD 4 — — 44,1/48 kHz 1
MY8-AD 8 — — 20 bits 44,1/48 kHz 1
ANALOG IN
MY8-AD24 8 — — 24 bit 44,1/48 kHz 1
Its
MY8-AD96 8 — — 44,1/48/88,2/96 kHz 1
MY4-DA — 4 — 20 bits 44,1/48 kHz 1
ANALOG OUT
MY8-DA96 — 8 — 44,1/48/88,2/96 kHz 1
MY8-mLAN | Interface mLAN 8 8 IEEE1394 44,1/48 kHz 1 Maximo de 5 nodos
Ondas | Y56K Effect & 1/0 8 8 ADAT 24 bits 44,1/48 kHz 1
A AP8AD ANALOG IN 8 — — 44,1/48/88,2/96 kHz 1 4 c @fs=88,2
ogee e
PO9Ee I APeDA ANALOG OUT — 8 — 44,1/48/88,2/96 kHz 1 96 kHz

1. Seleccionable entre STEREO/BUS/AUX/DIRECT OUT/INSERT OUT/CASCADE OUT (STEREO, BUS1-8, AUX1-8, SOLO).
Los detalles dependen de cada tarjeta de interface.
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Especificaciones de control E/S

Puerto E/S Formato Nivel Conector en consola
TO HOST USB UsB 0oVv-3,3V Conector USB de tipo B
IN' MIDI — Conector 5P DIN
MIDI ouTt MIDI — Conector 5P DIN
THRU MIDI — Conector 5P DIN
IN — TTL/75 Q Conector BNC
WORD CLOCK
ouTt — TTL/75 Q Conector BNC
1. MIDI IN se puede utilizar como TIME CODE IN MTC.
Dimensiones
mooo e = e ||| | §°
@ EDDD o Ja ()D%mm H—
Colo 0 0O ++-10 =
ot et I s
AT g = ;
>0 JDDDD HiNEN T 11 T 11 %%\ = :
=—10/0 0 0|000 || =7 25 0= [f°
000 [| —r—— 5T o—|(|| |}
000 N _"O"q% = g
O [ lke} o
000 N \Dj 3 = -—-l—-—'ﬂ
D00 [| 3 o= ] [ ”
0 @@@DO DDDD ) £3T = b
|| Qeoto - D E o[£
:1% 8@@DO s g%%% B g; = g
@ee00..||5 000 = 23 Il B
e N b
) oo O=
) ©@©DO°DDDDD Ol000 R =
)| ©2e00.. 88888 |BDO0 [+ o=l
| Qeen0..boojooopp|000 [ =0 L= | e

150

101

350 |
540

548

Unidad: mm

Las especificaciones y descripciones de este manual del propietario tienen sélo el propdsito
de servir como informacién. Yamaha Corp. se reserva el derecho a efectuar cambios o
modificaciones en los productos o especificaciones en cualquier momento sin previo aviso.
Puesto que las especificaciones, equipos u opciones pueden no ser las mismas en todos los
mercados, solicite informacién a su distribuidor Yamaha.

Modelos europeos

Informacién del comprador/usuario especificada en EN55103-1 y EN55103-2.
Entrada de corriente: 20 A

Compatible con los entornos: E1, E2, E3 y E4
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Apéndice C: MIDI

Tabla Scene Memory a Program Change

Program Initial User Program Initial User Program Initial User
Change # | Scene# | Scene # Change # | Scene# | Scene # Change # | Scene # Scene #
1 01 44 44 87 87
2 02 45 45 88 88
3 03 46 46 89 89
4 04 47 47 90 90
5 05 48 48 91 91
6 06 49 49 92 92
7 07 50 50 93 93
8 08 51 51 94 94
9 09 52 52 95 95
10 10 53 53 96 96
11 11 54 54 97 97
12 12 55 55 98 98
13 13 56 56 99 99
14 14 57 57 100 00
15 15 58 58 101 —
16 16 59 59 102 —
17 17 60 60 103 —
18 18 61 61 104 —
19 19 62 62 105 —
20 20 63 63 106 —
21 21 64 64 107 —
22 22 65 65 108 —
23 23 66 66 109 —
24 24 67 67 110 —
25 25 68 68 111 —
26 26 69 69 112 —
27 27 70 70 113 —
28 28 71 71 114 —
29 29 72 72 115 —
30 30 73 73 116 —
31 31 74 74 117 —
32 32 75 75 118 —
33 33 76 76 119 —
34 34 77 77 120 —
35 35 78 78 121 —
36 36 79 79 122 —
37 37 80 80 123 —
38 38 81 81 124 —
39 39 82 82 125 —
40 40 83 83 126 —
41 41 84 84 127 —
42 42 85 85 128 —
43 43 86 86
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Tabla Initial Parameter a Control Change

CHANNEL1

# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 57 | NO ASSIGN

1 FADER H CHANNEL INPUT1 58 | NO ASSIGN

2 | FADERH CHANNEL INPUT2 59 | NO ASSIGN

3 | FADERH CHANNEL INPUT3 60 | NO ASSIGN

4 | FADERH CHANNEL INPUT4 61 | NO ASSIGN

5 | FADERH CHANNEL INPUTS 62 | FADER L MASTER STEREO
6 | FADERH CHANNEL INPUT6 63 | NO ASSIGN

7 | FADERH CHANNEL INPUT7 64 | ON CHANNEL INPUT1
8 | FADERH CHANNEL INPUT8 65 | ON CHANNEL INPUT2
9 | FADERH CHANNEL INPUT9 66 | ON CHANNEL INPUT3
10 | FADER H CHANNEL INPUT10 67 | ON CHANNEL INPUT4
11 | FADER H CHANNEL INPUT11 68 | ON CHANNEL INPUTS
12 | FADERH CHANNEL INPUT12 69 | ON CHANNEL INPUT6
13 | FADER H CHANNEL INPUT13 70 | ON CHANNEL INPUT7
14 | FADER H CHANNEL INPUT14 71 | ON CHANNEL INPUT8
15 | FADERH CHANNEL INPUT15 72 | ON CHANNEL INPUT9
16 | FADER H CHANNEL INPUT16 73 | ON CHANNEL INPUT10
17 | FADER H CHANNEL INPUT17 74 | ON CHANNEL INPUTT1
18 | FADERH CHANNEL INPUT18 75 | ON CHANNEL INPUT12
19 | FADER H CHANNEL INPUT19 76 | ON CHANNEL INPUT13
20 | FADERH CHANNEL INPUT20 77 | ON CHANNEL INPUT14
21 | FADERH CHANNEL INPUT21 78 | ON CHANNEL INPUT15
22 | FADERH CHANNEL INPUT22 79 | ON CHANNEL INPUT16
23 | FADERH CHANNEL INPUT23 80 | ON CHANNEL INPUT17
24 | FADER H CHANNEL INPUT24 81 | ON CHANNEL INPUT18
25 | NO ASSIGN 82 | ON CHANNEL INPUT19
26 | NO ASSIGN 83 | ON CHANNEL INPUT20
27 | NO ASSIGN 84 | ON CHANNEL INPUT21
28 | NO ASSIGN 85 | ON CHANNEL INPUT22
29 | NO ASSIGN 86 | ON CHANNEL INPUT23
30 | FADERH MASTER STEREO 87 | ON CHANNEL INPUT24
31 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN 89 | PAN CHANNEL INPUT1
33 | FADER L CHANNEL INPUT1 90 | PAN CHANNEL INPUT2
34 | FADER L CHANNEL INPUT2 91 | PAN CHANNEL INPUT3
35 | FADER L CHANNEL INPUT3 92 | PAN CHANNEL INPUT4
36 | FADER L CHANNEL INPUT4 93 | PAN CHANNEL INPUT5
37 | FADER L CHANNEL INPUTS 94 | PAN CHANNEL INPUT6
38 | FADER L CHANNEL INPUT6 95 | PAN CHANNEL INPUT7
39 | FADER L CHANNEL INPUT7 102 | PAN CHANNEL INPUTS8
40 | FADER L CHANNEL INPUT8 103 | PAN CHANNEL INPUT9
41 | FADER L CHANNEL INPUT9 104 | PAN CHANNEL INPUT10
42 | FADER L CHANNEL INPUT10 105 | PAN CHANNEL INPUTT1
43 | FADER L CHANNEL INPUT11 106 | PAN CHANNEL INPUT12
44 | FADER L CHANNEL INPUT12 107 | PAN CHANNEL INPUT13
45 | FADER L CHANNEL INPUT13 108 | PAN CHANNEL INPUT14
46 | FADER L CHANNEL INPUT14 109 | PAN CHANNEL INPUT15
47 | FADER L CHANNEL INPUT15 110 | PAN CHANNEL INPUT16
48 | FADER L CHANNEL INPUT16 111 | PAN CHANNEL INPUT17
49 | FADER L CHANNEL INPUT17 112 | PAN CHANNEL INPUT18
50 | FADERL CHANNEL INPUT18 113 | PAN CHANNEL INPUT19
51 | FADER L CHANNEL INPUT19 114 | PAN CHANNEL INPUT20
52 | FADER L CHANNEL INPUT20 115 | PAN CHANNEL INPUT21
53 | FADER L CHANNEL INPUT21 116 | PAN CHANNEL INPUT22
54 | FADER L CHANNEL INPUT22 117 | PAN CHANNEL INPUT23
55 | FADER L CHANNEL INPUT23 118 | PAN CHANNEL INPUT24
56 | FADERL CHANNEL INPUT24 119 | NO ASSIGN
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# High Mid Low
59 | FADER L MASTER AUX7

60 | FADER L MASTER AUX8

61 | NO ASSIGN

62 | BALANCE MASTER STEREO
63 | NO ASSIGN

64 | ON CHANNEL INPUT25
65 | ON CHANNEL INPUT26
66 | ON CHANNEL INPUT27
67 | ON CHANNEL INPUT28
68 | ON CHANNEL INPUT29
69 | ON CHANNEL INPUT30
70 | ON CHANNEL INPUT31
71 | ON CHANNEL INPUT32
72 | ON CHANNEL ST-IN1
73 | ON CHANNEL ST-IN2
74 | ON CHANNEL ST-IN3
75 | ON CHANNEL ST-IN4
76 | ON MASTER BUS1

77 | ON MASTER BUS2

78 | ON MASTER BUS3

79 | ON MASTER BUS4

80 | ON MASTER BUSS

81 | ON MASTER BUS6

82 | ON MASTER BUS7

83 | ON MASTER BUS8

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | PAN CHANNEL INPUT25
90 | PAN CHANNEL INPUT26
91 | PAN CHANNEL INPUT27
92 | PAN CHANNEL INPUT28
93 | PAN CHANNEL INPUT29
94 | PAN CHANNEL INPUT30
95 | PAN CHANNEL INPUT31
102 | PAN CHANNEL INPUT32
103 | PAN CHANNEL ST-INTL
104 | PAN CHANNEL ST-INTR
105 | PAN CHANNEL ST-IN2L
106 | PAN CHANNEL ST-IN2R
107 | PAN CHANNEL ST-IN3L
108 | PAN CHANNEL ST-IN3R
109 | PAN CHANNEL ST-IN4L
110 | PAN CHANNEL ST-IN4R
111 | ON MASTER AUX1
112 | ON MASTER AUX2
113 | ON MASTER AUX3
114 | ON MASTER AUX4
115 | ON MASTER AUXS5
116 | ON MASTER AUX6
117 | ON MASTER AUX7
118 | ON MASTER AUX8
119 | NO ASSIGN

CHANNEL2
# High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 FADER H CHANNEL INPUT25
2 | FADERH CHANNEL INPUT26
3 | FADERH CHANNEL INPUT27
4 | FADER H CHANNEL INPUT28
5 | FADERH CHANNEL INPUT29
6 | FADERH CHANNEL INPUT30
7 | FADERH CHANNEL INPUT31
8 | FADERH CHANNEL INPUT32
9 | FADERH CHANNEL ST-IN1
10 | FADER H CHANNEL ST-IN2
11 | FADER H CHANNEL ST-IN3
12 | FADERH CHANNEL ST-IN4
13 | FADER H MASTER BUS1
14 | FADER H MASTER BUS2
15 | FADERH MASTER BUS3
16 | FADER H MASTER BUS4
17 | FADER H MASTER BUS5
18 | FADERH MASTER BUS6
19 | FADER H MASTER BUS7
20 | FADERH MASTER BUS8
21 | FADERH MASTER AUX1
22 | FADERH MASTER AUX2
23 | FADERH MASTER AUX3
24 | FADER H MASTER AUX4
25 | FADERH MASTER AUXS5
26 | FADERH MASTER AUX6
27 | FADERH MASTER AUX7
28 | FADERH MASTER AUX8
29 | NO ASSIGN
30 |ON MASTER STEREO
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | FADER L CHANNEL INPUT25
34 | FADER L CHANNEL INPUT26
35 | FADER L CHANNEL INPUT27
36 | FADER L CHANNEL INPUT28
37 | FADER L CHANNEL INPUT29
38 | FADER L CHANNEL INPUT30
39 | FADER L CHANNEL INPUT31
40 | FADER L CHANNEL INPUT32
41 | FADER L CHANNEL ST-IN1
42 | FADER L CHANNEL ST-IN2
43 | FADER L CHANNEL ST-IN3
44 | FADER L CHANNEL ST-IN4
45 | FADER L MASTER BUS1
46 | FADER L MASTER BUS2
47 | FADER L MASTER BUS3
48 | FADER L MASTER BUS4
49 | FADER L MASTER BUS5
50 | FADERL MASTER BUS6
51 | FADERL MASTER BUS7
52 | FADER L MASTER BUS8
53 | FADER L MASTER AUX1
54 | FADER L MASTER AUX2
55 | FADER L MASTER AUX3
56 | FADERL MASTER AUX4
57 | FADERL MASTER AUX5
58 | FADER L MASTER AUX6
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CHANNEL3
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 EQ G LOWH INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 |EQ G LOWH INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 |EQ GLOWH INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 |EQ G LOWH INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 |EQ G LOWH INPUT5 64 | EQ F LOW INPUT1
6 |EQ G LOWH INPUT6 65 | EQ FLOW INPUT2
7 | EQ G LOWH INPUT7 66 | EQ F LOW INPUT3
8 | EQ GLOWH INPUT8 67 | EQ F LOW INPUT4
9 |EQ G LOWH INPUT9 68 | EQ FLOW INPUT5
10 | EQ G LOWH INPUT10 69 | EQ F LOW INPUT6
11 | EQ G LOWH INPUTT1 70 | EQ F LOW INPUT7
12 | EQ G LOWH INPUT12 71 | EQ FLOW INPUTS8
13 | EQ G LOWH INPUT13 72 | EQ F LOW INPUT9
14 | EQ G LOWH INPUT14 73 | EQ F LOW INPUT10
15 | EQ GLOWH INPUT15 74 | EQ FLOW INPUTT1
16 | EQ G LOWH INPUT16 75 | EQ F LOW INPUT12
17 | EQ G LOWH INPUT17 76 | EQ F LOW INPUT13
18 | EQ GLOWH INPUT18 77 | EQ FLOW INPUT14
19 | EQ G LOWH INPUT19 78 | EQ F LOW INPUT15
20 | EQ G LOWH INPUT20 79 | EQ F LOW INPUT16
21 | EQ GLOWH INPUT21 80 |EQ FLOW INPUT17
22 | EQ G LOWH INPUT22 81 | EQ F LOW INPUT18
23 | EQ G LOWH INPUT23 82 | EQ F LOW INPUT19
24 | EQ GLOWH INPUT24 83 | EQ FLOW INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | EQ F LOW INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | EQ F LOW INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | EQ FLOW INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | EQ F LOW INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ QLOW INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 | EQ QLOW INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | EQ QLOW INPUT3
33 | EQ GLOW L INPUT1 92 |EQ QLOW INPUT4
34 | EQ G LOW L INPUT2 93 | EQ Q LOW INPUTS
35 | EQ G LOW L INPUT3 94 | EQ Q LOW INPUT6
36 | EQ GLOW L INPUT4 95 | EQ QLOW INPUT?
37 | EQ G LOW L INPUT5 102 | EQ Q LOW INPUT8
38 | EQ G LOW L INPUT6 103 | EQ QLOW INPUT9
39 | EQ GLOW L INPUT7 104 | EQ QLOW INPUT10
40 | EQ G LOW L INPUT8 105 | EQ Q LOW INPUTT1
41 | EQ G LOW L INPUT9 106 | EQ Q LOW INPUT12
42 | EQ GLOW L INPUT10 107 | EQ QLOW INPUT13
43 | EQ G LOW L INPUTT1 108 | EQ Q LOW INPUT14
44 | EQ G LOW L INPUT12 109 | EQ Q LOW INPUT15
45 | EQ GLOW L INPUT13 110 | EQ QLOW INPUT16
46 | EQ G LOW L INPUT14 111 | EQ Q LOW INPUT17
47 | EQ G LOW L INPUT15 112 | EQ Q LOW INPUT18
48 | EQ GLOW L INPUT16 113 | EQ QLOW INPUT19
49 | EQ G LOW L INPUT17 114 | EQ Q LOW INPUT20
50 | EQ G LOW L INPUT18 115 | EQ Q LOW INPUT21
51 | EQ GLOW L INPUT19 116 | EQ QLOW INPUT22
52 | EQ G LOW L INPUT20 117 | EQ Q LOW INPUT23
53 | EQ G LOW L INPUT21 118 | EQ Q LOW INPUT24
54 | EQ GLOW L INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 [ EQ G LOW L INPUT23
56 | EQ G LOW L INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F LOW INPUT25
65 | EQ F LOW INPUT26
66 | EQ F LOW INPUT27
67 | EQ F LOW INPUT28
68 | EQ F LOW INPUT29
69 | EQ F LOW INPUT30
70 | EQ F LOW INPUT31
71 | EQ F LOW INPUT32
72 | EQ F LOW ST-IN1
73 | EQ F LOW ST-IN2
74 | EQ F LOW ST-IN3
75 | EQ F LOW ST-IN4
76 | NO ASSIGN

77 | NO ASSIGN

78 | NO ASSIGN

79 | NO ASSIGN

80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | EQ QLOW INPUT25
90 | EQ Q LOW INPUT26
91 | EQ Q LOW INPUT27
92 | EQ QLOW INPUT28
93 | EQ Q LOW INPUT29
94 | EQ Q LOW INPUT30
95 | EQ QLOW INPUT31
102 | EQ QLOW INPUT32
103 | EQ QLOW ST-INT
104 | EQ QLOW ST-IN2
105 | EQ QLOW ST-IN3
106 | EQ QLOW ST-IN4
107 | NO ASSIGN
108 | NO ASSIGN
109 | NO ASSIGN
110 | NO ASSIGN
111 | NO ASSIGN
112 | NO ASSIGN
113 | NO ASSIGN
114 | NO ASSIGN
115 | NO ASSIGN
116 | NO ASSIGN
117 | NO ASSIGN
118 | NO ASSIGN
119 | NO ASSIGN

CHANNEL4

# High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G LOWH INPUT25
2 | EQ GLOWH INPUT26
3 |EQ G LOWH INPUT27
4 |EQ G LOWH INPUT28
5 | EQ G LOWH INPUT29
6 |EQ G LOWH INPUT30
7 |EQ G LOWH INPUT31
8 | EQ GLOWH INPUT32
9 |EQ G LOWH ST-IN1
10 | EQ G LOWH ST-IN2
11 | EQ G LOWH ST-IN3
12 | EQ G LOWH ST-IN4
13 | NO ASSIGN

14 | NO ASSIGN

15 | NO ASSIGN

16 | NO ASSIGN

17 | NO ASSIGN

18 | NO ASSIGN

19 | NO ASSIGN

20 | NO ASSIGN

21 | NO ASSIGN

22 | NO ASSIGN

23 | NO ASSIGN

24 | NO ASSIGN

25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ G LOW L INPUT25
34 | EQ GLOWL INPUT26
35 | EQ G LOWL INPUT27
36 | EQ G LOW L INPUT28
37 | EQ G LOW L INPUT29
38 | EQ G LOW L INPUT30
39 | EQ G LOW L INPUT31
40 | EQ G LOW L INPUT32
41 | EQ G LOW L ST-IN1
42 | EQ G LOW L ST-IN2
43 | EQ G LOW L ST-IN3
44 | EQ GLOWL ST-IN4
45 | NO ASSIGN

46 | NO ASSIGN

47 | NO ASSIGN

48 | NO ASSIGN

49 | NO ASSIGN

50 | NO ASSIGN

51 | NO ASSIGN

52 | NO ASSIGN

53 | NO ASSIGN

54 | NO ASSIGN

55 | NO ASSIGN

56 | NO ASSIGN

57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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CHANNELS
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 EQ G LO-MIDH INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 |EQ G LO-MIDH INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 |EQ GLO-MIDH | INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 |EQ G LO-MIDH INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 |EQ G LO-MIDH INPUT5 64 | EQ F LO-MID INPUT1
6 |EQ GLO-MIDH | INPUT6 65 | EQ F LO-MID INPUT2
7 | EQ G LO-MIDH INPUT7 66 | EQ F LO-MID INPUT3
8 | EQ G LO-MIDH INPUT8 67 | EQ F LO-MID INPUT4
9 |EQ GLO-MIDH | INPUT9 68 | EQ F LO-MID INPUT5
10 | EQ G LO-MIDH INPUT10 69 | EQ F LO-MID INPUT6
11 | EQ G LO-MIDH INPUTT1 70 | EQ F LO-MID INPUT7
12 | EQ GLO-MIDH | INPUT12 71 | EQ F LO-MID INPUTS8
13 | EQ G LO-MIDH INPUT13 72 | EQ F LO-MID INPUT9
14 | EQ G LO-MIDH INPUT14 73 | EQ F LO-MID INPUT10
15 | EQ GLO-MIDH | INPUT15 74 | EQ F LO-MID INPUTT1
16 | EQ G LO-MIDH INPUT16 75 | EQ F LO-MID INPUT12
17 | EQ G LO-MIDH INPUT17 76 | EQ F LO-MID INPUT13
18 | EQ GLO-MIDH | INPUT18 77 | EQ F LO-MID INPUT14
19 | EQ G LO-MIDH INPUT19 78 | EQ F LO-MID INPUT15
20 | EQ G LO-MIDH INPUT20 79 | EQ F LO-MID INPUT16
21 | EQ GLO-MIDH | INPUT21 80 |EQ F LO-MID INPUT17
22 | EQ G LO-MIDH INPUT22 81 | EQ F LO-MID INPUT18
23 | EQ G LO-MIDH INPUT23 82 | EQ F LO-MID INPUT19
24 | EQ GLO-MIDH | INPUT24 83 | EQ F LO-MID INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | EQ F LO-MID INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | EQ F LO-MID INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | EQ F LO-MID INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | EQ F LO-MID INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ Q LO-MID INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 | EQ Q LO-MID INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | EQ Q LO-MID INPUT3
33 | EQ G LO-MID L INPUT1 92 |EQ Q LO-MID INPUT4
34 | EQ G LO-MID L INPUT2 93 | EQ Q LO-MID INPUTS
35 | EQ G LO-MID L INPUT3 94 | EQ Q LO-MID INPUT6
36 | EQ G LO-MID L INPUT4 95 | EQ Q LO-MID INPUT?7
37 | EQ G LO-MID L INPUT5 102 | EQ Q LO-MID INPUT8
38 | EQ G LO-MID L INPUT6 103 | EQ Q LO-MID INPUT9
39 | EQ G LO-MID L INPUT7 104 | EQ Q LO-MID INPUT10
40 | EQ G LO-MID L INPUT8 105 | EQ Q LO-MID INPUTT1
41 | EQ G LO-MID L INPUT9 106 | EQ Q LO-MID INPUT12
42 | EQ G LO-MID L INPUT10 107 | EQ Q LO-MID INPUT13
43 | EQ G LO-MID L INPUTT1 108 | EQ Q LO-MID INPUT14
44 | EQ G LO-MID L INPUT12 109 | EQ Q LO-MID INPUT15
45 | EQ G LO-MID L INPUT13 110 | EQ Q LO-MID INPUT16
46 | EQ G LO-MID L INPUT14 111 | EQ Q LO-MID INPUT17
47 | EQ G LO-MID L INPUT15 112 | EQ Q LO-MID INPUT18
48 | EQ G LO-MID L INPUT16 113 | EQ Q LO-MID INPUT19
49 | EQ G LO-MID L INPUT17 114 | EQ Q LO-MID INPUT20
50 | EQ G LO-MID L INPUT18 115 | EQ Q LO-MID INPUT21
51 | EQ G LO-MID L INPUT19 116 | EQ Q LO-MID INPUT22
52 | EQ G LO-MID L INPUT20 117 | EQ Q LO-MID INPUT23
53 | EQ G LO-MID L INPUT21 118 | EQ Q LO-MID INPUT24
54 | EQ G LO-MID L INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 [ EQ G LO-MID L INPUT23
56 | EQ G LO-MID L INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F LO-MID INPUT25
65 | EQ F LO-MID INPUT26
66 | EQ F LO-MID INPUT27
67 | EQ F LO-MID INPUT28
68 | EQ F LO-MID INPUT29
69 | EQ F LO-MID INPUT30
70 | EQ F LO-MID INPUT31
71 | EQ F LO-MID INPUT32
72 | EQ F LO-MID ST-IN1
73 | EQ F LO-MID ST-IN2
74 | EQ F LO-MID ST-IN3
75 | EQ F LO-MID ST-IN4
76 | NO ASSIGN

77 | NO ASSIGN

78 | NO ASSIGN

79 | NO ASSIGN

80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | EQ Q LO-MID INPUT25
90 |EQ Q LO-MID INPUT26
91 | EQ Q LO-MID INPUT27
92 | EQ Q LO-MID INPUT28
93 [EQ Q LO-MID INPUT29
94 | EQ Q LO-MID INPUT30
95 | EQ Q LO-MID INPUT31
102 | EQ Q LO-MID INPUT32
103 | EQ Q LO-MID ST-INT
104 | EQ Q LO-MID ST-IN2
105 | EQ Q LO-MID ST-IN3
106 | EQ Q LO-MID ST-IN4
107 | NO ASSIGN
108 | NO ASSIGN
109 | NO ASSIGN
110 | NO ASSIGN
111 | NO ASSIGN
112 | NO ASSIGN
113 | NO ASSIGN
114 | NO ASSIGN
115 | NO ASSIGN
116 | NO ASSIGN
117 | NO ASSIGN
118 | NO ASSIGN
119 | NO ASSIGN

CHANNEL6

# High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G LO-MIDH INPUT25
2 | EQ G LO-MIDH INPUT26
3 |EQ GLO-MIDH | INPUT27
4 |EQ G LO-MIDH INPUT28
5 | EQ G LO-MIDH INPUT29
6 |EQ GLO-MIDH | INPUT30
7 |EQ G LO-MIDH INPUT31
8 | EQ G LO-MIDH INPUT32
9 |EQ GLO-MIDH | ST-IN1
10 | EQ G LO-MIDH ST-IN2
11 | EQ G LO-MIDH ST-IN3
12 | EQ GLO-MIDH | ST-IN4
13 | NO ASSIGN

14 | NO ASSIGN

15 | NO ASSIGN

16 | NO ASSIGN

17 | NO ASSIGN

18 | NO ASSIGN

19 | NO ASSIGN

20 | NO ASSIGN

21 | NO ASSIGN

22 | NO ASSIGN

23 | NO ASSIGN

24 | NO ASSIGN

25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ GLO-MIDL |INPUT25
34 | EQ G LO-MID L INPUT26
35 | EQ G LO-MID L INPUT27
36 | EQ GLO-MIDL |INPUT28
37 | EQ G LO-MID L INPUT29
38 | EQ G LO-MID L INPUT30
39 | EQ GLO-MIDL | INPUT31
40 | EQ G LO-MID L INPUT32
41 | EQ G LO-MID L ST-IN1
42 | EQ GLO-MIDL | ST-IN2
43 | EQ G LO-MID L ST-IN3
44 | EQ G LO-MID L ST-IN4
45 | NO ASSIGN

46 | NO ASSIGN

47 | NO ASSIGN

48 | NO ASSIGN

49 | NO ASSIGN

50 | NO ASSIGN

51 | NO ASSIGN

52 | NO ASSIGN

53 | NO ASSIGN

54 | NO ASSIGN

55 | NO ASSIGN

56 | NO ASSIGN

57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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CHANNEL?7
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 EQ G HI-MID H INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 |EQ G HI-MID H INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 |EQ G HI-MID H INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 |EQ G HI-MID H INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 |EQ G HI-MID H INPUT5 64 | EQ F HI-MID INPUT1
6 |EQ G HI-MID H INPUT6 65 | EQ F HI-MID INPUT2
7 | EQ G HI-MID H INPUT7 66 | EQ F HI-MID INPUT3
8 | EQ G HI-MID H INPUT8 67 | EQ F HI-MID INPUT4
9 |EQ G HI-MID H INPUT9 68 | EQ F HI-MID INPUT5
10 | EQ G HI-MID H INPUT10 69 | EQ F HI-MID INPUT6
11 | EQ G HI-MID H INPUTT1 70 | EQ F HI-MID INPUT7
12 | EQ G HI-MID H INPUT12 71 | EQ F HI-MID INPUTS8
13 | EQ G HI-MID H INPUT13 72 | EQ F HI-MID INPUT9
14 | EQ G HI-MID H INPUT14 73 | EQ F HI-MID INPUT10
15 | EQ G HI-MID H INPUT15 74 | EQ F HI-MID INPUTT1
16 | EQ G HI-MID H INPUT16 75 | EQ F HI-MID INPUT12
17 | EQ G HI-MID H INPUT17 76 | EQ F HI-MID INPUT13
18 | EQ G HI-MID H INPUT18 77 | EQ F HI-MID INPUT14
19 | EQ G HI-MID H INPUT19 78 | EQ F HI-MID INPUT15
20 | EQ G HI-MID H INPUT20 79 | EQ F HI-MID INPUT16
21 | EQ G HI-MID H INPUT21 80 |EQ F HI-MID INPUT17
22 | EQ G HI-MID H INPUT22 81 | EQ F HI-MID INPUT18
23 | EQ G HI-MID H INPUT23 82 | EQ F HI-MID INPUT19
24 | EQ G HI-MID H INPUT24 83 | EQ F HI-MID INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | EQ F HI-MID INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | EQ F HI-MID INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | EQ F HI-MID INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | EQ F HI-MID INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ Q HI-MID INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 | EQ Q HI-MID INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | EQ Q HI-MID INPUT3
33 | EQ G HI-MID L INPUT1 92 |EQ Q HI-MID INPUT4
34 | EQ G HI-MID L INPUT2 93 | EQ Q HI-MID INPUTS
35 | EQ G HI-MID L INPUT3 94 | EQ Q HI-MID INPUT6
36 | EQ G HI-MID L INPUT4 95 | EQ Q HI-MID INPUT?7
37 | EQ G HI-MID L INPUT5 102 | EQ Q HI-MID INPUT8
38 | EQ G HI-MID L INPUT6 103 | EQ Q HI-MID INPUT9
39 | EQ G HI-MID L INPUT7 104 | EQ Q HI-MID INPUT10
40 | EQ G HI-MID L INPUT8 105 | EQ Q HI-MID INPUTT1
41 | EQ G HI-MID L INPUT9 106 | EQ Q HI-MID INPUT12
42 | EQ G HI-MID L INPUT10 107 | EQ Q HI-MID INPUT13
43 | EQ G HI-MID L INPUTT1 108 | EQ Q HI-MID INPUT14
44 | EQ G HI-MID L INPUT12 109 | EQ Q HI-MID INPUT15
45 | EQ G HI-MID L INPUT13 110 | EQ Q HI-MID INPUT16
46 | EQ G HI-MID L INPUT14 111 | EQ Q HI-MID INPUT17
47 | EQ G HI-MID L INPUT15 112 | EQ Q HI-MID INPUT18
48 | EQ G HI-MID L INPUT16 113 | EQ Q HI-MID INPUT19
49 | EQ G HI-MID L INPUT17 114 | EQ Q HI-MID INPUT20
50 | EQ G HI-MID L INPUT18 115 | EQ Q HI-MID INPUT21
51 | EQ G HI-MID L INPUT19 116 | EQ Q HI-MID INPUT22
52 | EQ G HI-MID L INPUT20 117 | EQ Q HI-MID INPUT23
53 | EQ G HI-MID L INPUT21 118 | EQ Q HI-MID INPUT24
54 | EQ G HI-MID L INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 [ EQ G HI-MID L INPUT23
56 | EQ G HI-MID L INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F HI-MID INPUT25
65 | EQ F HI-MID INPUT26
66 | EQ F HI-MID INPUT27
67 | EQ F HI-MID INPUT28
68 | EQ F HI-MID INPUT29
69 | EQ F HI-MID INPUT30
70 | EQ F HI-MID INPUT31
71 | EQ F HI-MID INPUT32
72 | EQ F HI-MID ST-IN1
73 | EQ F HI-MID ST-IN2
74 | EQ F HI-MID ST-IN3
75 | EQ F HI-MID ST-IN4
76 | NO ASSIGN

77 | NO ASSIGN

78 | NO ASSIGN

79 | NO ASSIGN

80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | EQ Q HI-MID INPUT25
90 |EQ Q HI-MID INPUT26
91 | EQ Q HI-MID INPUT27
92 | EQ Q HI-MID INPUT28
93 [EQ Q HI-MID INPUT29
94 | EQ Q HI-MID INPUT30
95 | EQ Q HI-MID INPUT31
102 | EQ Q HI-MID INPUT32
103 | EQ Q HI-MID ST-IN1
104 | EQ Q HI-MID ST-IN2
105 | EQ Q HI-MID ST-IN3
106 | EQ Q HI-MID ST-IN4
107 | NO ASSIGN

108 | NO ASSIGN

109 | NO ASSIGN

110 | NO ASSIGN

111 | NO ASSIGN

112 | NO ASSIGN

113 | NO ASSIGN

114 | NO ASSIGN

115 | NO ASSIGN

116 | NO ASSIGN

117 | NO ASSIGN

118 | NO ASSIGN

119 | NO ASSIGN

CHANNELS

# High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G HI-MID H INPUT25
2 | EQ G HI-MID H INPUT26
3 |EQ G HI-MID H INPUT27
4 |EQ G HI-MID H INPUT28
5 | EQ G HI-MID H INPUT29
6 |EQ G HI-MID H INPUT30
7 | EQ G HI-MID H INPUT31
8 | EQ G HI-MID H INPUT32
9 |EQ G HI-MID H ST-IN1
10 | EQ G HI-MID H ST-IN2
11 | EQ G HI-MID H ST-IN3
12 | EQ G HI-MID H ST-IN4
13 | NO ASSIGN

14 | NO ASSIGN

15 | NO ASSIGN

16 | NO ASSIGN

17 | NO ASSIGN

18 | NO ASSIGN

19 | NO ASSIGN

20 | NO ASSIGN

21 | NO ASSIGN

22 | NO ASSIGN

23 | NO ASSIGN

24 | NO ASSIGN

25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ G HI-MID L INPUT25
34 | EQ G HI-MID L INPUT26
35 | EQ G HI-MID L INPUT27
36 | EQ G HI-MID L INPUT28
37 | EQ G HI-MID L INPUT29
38 | EQ G HI-MID L INPUT30
39 | EQ G HI-MID L INPUT31
40 | EQ G HI-MID L INPUT32
41 | EQ G HI-MID L ST-IN1
42 | EQ G HI-MID L ST-IN2
43 | EQ G HI-MID L ST-IN3
44 | EQ G HI-MID L ST-IN4
45 | NO ASSIGN

46 | NO ASSIGN

47 | NO ASSIGN

48 | NO ASSIGN

49 | NO ASSIGN

50 | NO ASSIGN

51 | NO ASSIGN

52 | NO ASSIGN

53 | NO ASSIGN

54 | NO ASSIGN

55 | NO ASSIGN

56 | NO ASSIGN

57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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CHANNEL 9
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 EQ G HIGHH INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 |EQ GHIGHH INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 |EQ G HIGH H INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 |EQ GHIGHH INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 |EQ GHIGHH INPUT5 64 | EQ F HIGH INPUT1
6 |EQ G HIGHH INPUT6 65 | EQ F HIGH INPUT2
7 | EQ GHIGHH INPUT7 66 | EQ F HIGH INPUT3
8 | EQ GHIGHH INPUT8 67 | EQ F HIGH INPUT4
9 |EQ G HIGH H INPUT9 68 | EQ F HIGH INPUT5
10 | EQ G HIGHH INPUT10 69 | EQ F HIGH INPUT6
11 | EQ GHIGHH INPUTT1 70 | EQ F HIGH INPUT7
12 | EQ G HIGHH INPUT12 71 | EQ F HIGH INPUT8
13 | EQ GHIGHH INPUT13 72 | EQ F HIGH INPUT9
14 | EQ GHIGHH INPUT14 73 | EQ F HIGH INPUT10
15 | EQ G HIGH H INPUT15 74 | EQ F HIGH INPUTT1
16 | EQ GHIGHH INPUT16 75 | EQ F HIGH INPUT12
17 | EQ GHIGHH INPUT17 76 | EQ F HIGH INPUT13
18 | EQ G HIGHH INPUT18 77 | EQ F HIGH INPUT14
19 | EQ G HIGHH INPUT19 78 | EQ F HIGH INPUT15
20 | EQ GHIGHH INPUT20 79 | EQ F HIGH INPUT16
21 | EQ G HIGH H INPUT21 80 |EQ F HIGH INPUT17
22 | EQ GHIGHH INPUT22 81 | EQ F HIGH INPUT18
23 | EQ GHIGHH INPUT23 82 | EQ F HIGH INPUT19
24 | EQ G HIGHH INPUT24 83 | EQ F HIGH INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | EQ F HIGH INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | EQ F HIGH INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | EQ F HIGH INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | EQ F HIGH INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ Q HIGH INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 | EQ Q HIGH INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | EQ Q HIGH INPUT3
33 | EQ G HIGH L INPUT1 92 |EQ Q HIGH INPUT4
34 | EQ G HIGH L INPUT2 93 | EQ Q HIGH INPUTS
35 | EQ G HIGH L INPUT3 94 | EQ Q HIGH INPUT6
36 | EQ G HIGH L INPUT4 95 | EQ Q HIGH INPUT?7
37 | EQ G HIGH L INPUT5 102 | EQ Q HIGH INPUT8
38 | EQ G HIGH L INPUT6 103 | EQ Q HIGH INPUT9
39 | EQ G HIGH L INPUT7 104 | EQ Q HIGH INPUT10
40 | EQ G HIGH L INPUT8 105 | EQ Q HIGH INPUTT1
41 | EQ G HIGH L INPUT9 106 | EQ Q HIGH INPUT12
42 | EQ G HIGH L INPUT10 107 | EQ Q HIGH INPUT13
43 | EQ G HIGH L INPUTT1 108 | EQ Q HIGH INPUT14
44 | EQ G HIGH L INPUT12 109 | EQ Q HIGH INPUT15
45 | EQ G HIGH L INPUT13 110 | EQ Q HIGH INPUT16
46 | EQ G HIGH L INPUT14 111 | EQ Q HIGH INPUT17
47 | EQ G HIGH L INPUT15 112 | EQ Q HIGH INPUT18
48 | EQ G HIGH L INPUT16 113 | EQ Q HIGH INPUT19
49 | EQ G HIGH L INPUT17 114 | EQ Q HIGH INPUT20
50 | EQ G HIGH L INPUT18 115 | EQ Q HIGH INPUT21
51 | EQ G HIGH L INPUT19 116 | EQ Q HIGH INPUT22
52 | EQ G HIGH L INPUT20 117 | EQ Q HIGH INPUT23
53 | EQ G HIGH L INPUT21 118 | EQ Q HIGH INPUT24
54 | EQ G HIGH L INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 [ EQ G HIGH L INPUT23
56 | EQ G HIGH L INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F HIGH INPUT25
65 | EQ F HIGH INPUT26
66 | EQ F HIGH INPUT27
67 | EQ F HIGH INPUT28
68 | EQ F HIGH INPUT29
69 | EQ F HIGH INPUT30
70 | EQ F HIGH INPUT31
71 | EQ F HIGH INPUT32
72 | EQ F HIGH ST-IN1
73 | EQ F HIGH ST-IN2
74 | EQ F HIGH ST-IN3
75 | EQ F HIGH ST-IN4
76 | NO ASSIGN

77 | NO ASSIGN

78 | NO ASSIGN

79 | NO ASSIGN

80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | EQ Q HIGH INPUT25
90 | EQ Q HIGH INPUT26
91 | EQ Q HIGH INPUT27
92 | EQ Q HIGH INPUT28
93 | EQ Q HIGH INPUT29
94 | EQ Q HIGH INPUT30
95 | EQ Q HIGH INPUT31
102 | EQ Q HIGH INPUT32
103 | EQ Q HIGH ST-INT
104 | EQ Q HIGH ST-IN2
105 | EQ Q HIGH ST-IN3
106 | EQ Q HIGH ST-IN4
107 | NO ASSIGN

108 | NO ASSIGN

109 | NO ASSIGN

110 | NO ASSIGN

111 | NO ASSIGN

112 | NO ASSIGN

113 | NO ASSIGN

114 | NO ASSIGN

115 | NO ASSIGN

116 | NO ASSIGN

117 | NO ASSIGN

118 | NO ASSIGN

119 | NO ASSIGN

CHANNEL10
# High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 EQ G HIGHH INPUT25
2 | EQ G HIGHH INPUT26
3 |EQ G HIGH H INPUT27
4 |EQ G HIGHH INPUT28
5 | EQ GHIGHH INPUT29
6 |EQ G HIGH H INPUT30
7 |EQ G HIGHH INPUT31
8 | EQ GHIGHH INPUT32
9 |EQ G HIGH H ST-IN1
10 | EQ G HIGHH ST-IN2
11 | EQ G HIGHH ST-IN3
12 | EQ G HIGH H ST-IN4
13 | NO ASSIGN
14 | NO ASSIGN
15 | NO ASSIGN
16 | NO ASSIGN
17 | NO ASSIGN
18 | NO ASSIGN
19 | NO ASSIGN
20 | NO ASSIGN
21 | NO ASSIGN
22 | NO ASSIGN
23 | NO ASSIGN
24 | NO ASSIGN
25 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | EQ G HIGH L INPUT25
34 | EQ G HIGH L INPUT26
35 | EQ G HIGH L INPUT27
36 | EQ G HIGH L INPUT28
37 | EQ G HIGH L INPUT29
38 | EQ G HIGH L INPUT30
39 | EQ G HIGH L INPUT31
40 | EQ G HIGH L INPUT32
41 | EQ G HIGH L ST-IN1
42 | EQ G HIGH L ST-IN2
43 | EQ G HIGH L ST-IN3
44 | EQ G HIGH L ST-IN4
45 | NO ASSIGN
46 | NO ASSIGN
47 | NO ASSIGN
48 | NO ASSIGN
49 | NO ASSIGN
50 | NO ASSIGN
51 | NO ASSIGN
52 | NO ASSIGN
53 | NO ASSIGN
54 | NO ASSIGN
55 | NO ASSIGN
56 | NO ASSIGN
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CHANNEL 11
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 EQ ATTH INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 |EQ ATTH INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 |EQ ATTH INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 |EQ ATTH INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 |EQ ATTH INPUTS 64 | EQ HPF ON INPUT1
6 |EQ ATT H INPUT6 65 | EQ HPF ON INPUT2
7 | EQ ATTH INPUT7 66 | EQ HPF ON INPUT3
8 | EQ ATTH INPUT8 67 | EQ HPF ON INPUT4
9 |EQ ATTH INPUT9 68 | EQ HPF ON INPUT5
10 | EQ ATTH INPUT10 69 | EQ HPF ON INPUT6
11 | EQ ATTH INPUTT1 70 | EQ HPF ON INPUT7
12 | EQ ATT H INPUT12 71 | EQ HPF ON INPUTS8
13 | EQ ATTH INPUT13 72 | EQ HPF ON INPUT9
14 | EQ ATTH INPUT14 73 | EQ HPF ON INPUT10
15 | EQ ATT H INPUT15 74 | EQ HPF ON INPUTT1
16 | EQ ATTH INPUT16 75 | EQ HPF ON INPUT12
17 | EQ ATTH INPUT17 76 | EQ HPF ON INPUT13
18 | EQ ATT H INPUT18 77 | EQ HPF ON INPUT14
19 | EQ ATTH INPUT19 78 | EQ HPF ON INPUT15
20 | EQ ATTH INPUT20 79 | EQ HPF ON INPUT16
21 | EQ ATTH INPUT21 80 |EQ HPF ON INPUT17
22 | EQ ATTH INPUT22 81 | EQ HPF ON INPUT18
23 | EQ ATTH INPUT23 82 | EQ HPF ON INPUT19
24 | EQ ATTH INPUT24 83 | EQ HPF ON INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | EQ HPF ON INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | EQ HPF ON INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | EQ HPF ON INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | EQ HPF ON INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ LPF ON INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 | EQ LPF ON INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | EQ LPF ON INPUT3
33 | EQ ATT L INPUT1 92 |EQ LPF ON INPUT4
34 | EQ ATT L INPUT2 93 | EQ LPF ON INPUTS
35 | EQ ATT L INPUT3 94 | EQ LPF ON INPUT6
36 | EQ ATT L INPUT4 95 | EQ LPF ON INPUT?7
37 | EQ ATT L INPUT5 102 | EQ LPF ON INPUT8
38 | EQ ATT L INPUT6 103 | EQ LPF ON INPUT9
39 | EQ ATT L INPUT7 104 | EQ LPF ON INPUT10
40 | EQ ATT L INPUT8 105 | EQ LPF ON INPUTT1
41 | EQ ATT L INPUT9 106 | EQ LPF ON INPUT12
42 | EQ ATT L INPUT10 107 | EQ LPF ON INPUT13
43 | EQ ATT L INPUTT1 108 | EQ LPF ON INPUT14
44 | EQ ATTL INPUT12 109 | EQ LPF ON INPUT15
45 | EQ ATT L INPUT13 110 | EQ LPF ON INPUT16
46 | EQ ATT L INPUT14 111 | EQ LPF ON INPUT17
47 | EQ ATTL INPUT15 112 | EQ LPF ON INPUT18
48 | EQ ATT L INPUT16 113 | EQ LPF ON INPUT19
49 | EQ ATT L INPUT17 114 | EQ LPF ON INPUT20
50 | EQ ATTL INPUT18 115 | EQ LPF ON INPUT21
51 | EQ ATT L INPUT19 116 | EQ LPF ON INPUT22
52 | EQ ATT L INPUT20 117 | EQ LPF ON INPUT23
53 | EQ ATTL INPUT21 118 | EQ LPF ON INPUT24
54 | EQ ATT L INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 [ EQ ATT L INPUT23
56 | EQ ATTL INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CHANNEL 12
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 EQ ATTH INPUT25 60 | NO ASSIGN
2 | EQ ATTH INPUT26 61 | NO ASSIGN
3 |EQ ATT H INPUT27 62 | NO ASSIGN
4 |EQ ATTH INPUT28 63 | NO ASSIGN
5 | EQ ATTH INPUT29 64 | EQ HPF ON INPUT25
6 |EQ ATT H INPUT30 65 | EQ HPF ON INPUT26
7 | EQ ATTH INPUT31 66 | EQ HPF ON INPUT27
8 | EQ ATTH INPUT32 67 | EQ HPF ON INPUT28
9 |EQ ATT H ST-INTL 68 | EQ HPF ON INPUT29
10 | EQ ATTH ST-INTR 69 | EQ HPF ON INPUT30
11 | EQ ATTH ST-IN2L 70 | EQ HPF ON INPUT31
12 | EQ ATT H ST-IN2R 71 | EQ HPF ON INPUT32
13 | EQ ATTH ST-IN3L 72 | EQ HPF ON ST-IN1
14 | EQ ATTH ST-IN3R 73 | EQ HPF ON ST-IN2
15 | EQ ATT H ST-IN4L 74 | EQ HPF ON ST-IN3
16 | EQ ATTH ST-IN4R 75 | EQ HPF ON ST-IN4
17 | NO ASSIGN 76 | NO ASSIGN
18 | NO ASSIGN 77 | NO ASSIGN
19 | NO ASSIGN 78 | NO ASSIGN
20 | NO ASSIGN 79 | NO ASSIGN
21 | NO ASSIGN 80 | NO ASSIGN
22 | NO ASSIGN 81 | NO ASSIGN
23 | NO ASSIGN 82 | NO ASSIGN
24 | NO ASSIGN 83 | NO ASSIGN
25 | NO ASSIGN 84 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN 85 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN 86 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN 87 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ LPF ON INPUT25
31 | NO ASSIGN 90 | EQ LPF ON INPUT26
32 | NO ASSIGN 91 | EQ LPF ON INPUT27
33 | EQ ATT L INPUT25 92 | EQ LPF ON INPUT28
34 | EQ ATT L INPUT26 93 | EQ LPF ON INPUT29
35 | EQ ATTL INPUT27 94 | EQ LPF ON INPUT30
36 | EQ ATT L INPUT28 95 | EQ LPF ON INPUT31
37 | EQ ATT L INPUT29 102 | EQ LPF ON INPUT32
38 | EQ ATTL INPUT30 103 | EQ LPF ON ST-IN1
39 | EQ ATT L INPUT31 104 | EQ LPF ON ST-IN2
40 | EQ ATT L INPUT32 105 | EQ LPF ON ST-IN3
41 | EQ ATTL ST-INTL 106 | EQ LPF ON ST-IN4
42 | EQ ATT L ST-INTR 107 | NO ASSIGN
43 | EQ ATT L ST-IN2L 108 | NO ASSIGN
44 | EQ ATTL ST-IN2R 109 | NO ASSIGN
45 | EQ ATT L ST-IN3L 110 | NO ASSIGN
46 | EQ ATT L ST-IN3R 111 | NO ASSIGN
47 | EQ ATTL ST-IN4L 112 | NO ASSIGN
48 | EQ ATT L ST-IN4R 113 | NO ASSIGN
49 | NO ASSIGN 114 | NO ASSIGN
50 | NO ASSIGN 115 | NO ASSIGN
51 | NO ASSIGN 116 | NO ASSIGN
52 | NO ASSIGN 117 | NO ASSIGN
53 | NO ASSIGN 118 | NO ASSIGN
54 | NO ASSIGN 119 | NO ASSIGN
55 | NO ASSIGN
56 | NO ASSIGN
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CHANNEL 13
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 SURROUND LFE H INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 | SURROUND LFE H INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 | SURROUND LFEH INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 | SURROUND LFE H INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 | SURROUND LFE H INPUTS 64 | SURROUND DIV F INPUT1
6 | SURROUND LFEH INPUT6 65 | SURROUND DIV F INPUT2
7 | SURROUND LFEH INPUT7 66 | SURROUND DIV F INPUT3
8 | SURROUND LFE H INPUT8 67 | SURROUND DIV F INPUT4
9 | SURROUND LFEH INPUT9 68 | SURROUND DIV F INPUT5
10 | SURROUND LFEH INPUT10 69 | SURROUND DIV F INPUT6
11 | SURROUND LFE H INPUT11 70 | SURROUND DIV F INPUT7
12 | SURROUND LFEH INPUT12 71 | SURROUND DIV F INPUTS8
13 | SURROUND LFEH INPUT13 72 | SURROUND DIV F INPUT9
14 | SURROUND LFE H INPUT14 73 | SURROUND DIV F INPUT10
15 | SURROUND LFEH INPUT15 74 | SURROUND DIV F INPUTT1
16 | SURROUND LFEH INPUT16 75 | SURROUND DIV F INPUT12
17 | SURROUND LFE H INPUT17 76 | SURROUND DIV F INPUT13
18 | SURROUND LFEH INPUT18 77 | SURROUND DIV F INPUT14
19 | SURROUND LFEH INPUT19 78 | SURROUND DIV F INPUT15
20 | SURROUND LFE H INPUT20 79 | SURROUND DIV F INPUT16
21 | SURROUND LFEH INPUT21 80 | SURROUND DIV F INPUT17
22 | SURROUND LFE H INPUT22 81 | SURROUND DIV F INPUT18
23 | SURROUND LFE H INPUT23 82 | SURROUND DIV F INPUT19
24 | SURROUND LFEH INPUT24 83 | SURROUND DIV F INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | SURROUND DIV F INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | SURROUND DIV F INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | SURROUND DIV F INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | SURROUND DIV F INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ ON INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 | EQ ON INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | EQ ON INPUT3
33 | SURROUND LFE L INPUT1 92 |EQ ON INPUT4
34 | SURROUND LFE L INPUT2 93 | EQ ON INPUTS
35 | SURROUND LFE L INPUT3 94 | EQ ON INPUT6
36 | SURROUND LFE L INPUT4 95 | EQ ON INPUT?
37 | SURROUND LFE L INPUT5 102 | EQ ON INPUT8
38 | SURROUND LFE L INPUT6 103 | EQ ON INPUT9
39 | SURROUND LFE L INPUT7 104 | EQ ON INPUT10
40 | SURROUND LFE L INPUT8 105 | EQ ON INPUTT1
41 | SURROUND LFE L INPUT9 106 | EQ ON INPUT12
42 | SURROUND LFE L INPUT10 107 | EQ ON INPUT13
43 | SURROUND LFE L INPUT11 108 | EQ ON INPUT14
44 | SURROUND LFE L INPUT12 109 | EQ ON INPUT15
45 | SURROUND LFE L INPUT13 110 | EQ ON INPUT16
46 | SURROUND LFE L INPUT14 111 | EQ ON INPUT17
47 | SURROUND LFE L INPUT15 112 | EQ ON INPUT18
48 | SURROUND LFE L INPUT16 113 | EQ ON INPUT19
49 | SURROUND LFE L INPUT17 114 | EQ ON INPUT20
50 | SURROUND LFE L INPUT18 115 | EQ ON INPUT21
51 | SURROUND LFE L INPUT19 116 | EQ ON INPUT22
52 | SURROUND LFE L INPUT20 117 | EQ ON INPUT23
53 | SURROUND LFE L INPUT21 118 | EQ ON INPUT24
54 | SURROUND LFE L INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 | SURROUND LFE L INPUT23
56 | SURROUND LFE L INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CHANNEL 14
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 SURROUND LFE H INPUT25 60 | NO ASSIGN
2 | SURROUND LFE H INPUT26 61 | NO ASSIGN
3 | SURROUND LFEH INPUT27 62 | NO ASSIGN
4 | SURROUND LFE H INPUT28 63 | NO ASSIGN
5 | SURROUND LFE H INPUT29 64 | SURROUND DIV F INPUT25
6 | SURROUND LFEH INPUT30 65 | SURROUND DIV F INPUT26
7 | SURROUND LFEH INPUT31 66 | SURROUND DIV F INPUT27
8 | SURROUND LFE H INPUT32 67 | SURROUND DIV F INPUT28
9 | SURROUND LFEH ST-INTL 68 | SURROUND DIV F INPUT29
10 | SURROUND LFEH ST-INTR 69 | SURROUND DIV F INPUT30
11 | SURROUND LFE H ST-IN2L 70 | SURROUND DIV F INPUT31
12 | SURROUND LFEH ST-IN2R 71 | SURROUND DIV F INPUT32
13 | SURROUND LFEH ST-IN3L 72 | SURROUND DIV F ST-INTL
14 | SURROUND LFE H ST-IN3R 73 | SURROUND DIV F ST-INTR
15 | SURROUND LFEH ST-IN4L 74 | SURROUND DIV F ST-IN2L
16 | SURROUND LFEH ST-IN4R 75 | SURROUND DIV F ST-IN2R
17 | NO ASSIGN 76 | SURROUND DIV F ST-IN3L
18 | NO ASSIGN 77 | SURROUND DIV F ST-IN3R
19 | NO ASSIGN 78 | SURROUND DIV F ST-IN4L
20 | NO ASSIGN 79 | SURROUND DIV F ST-IN4R
21 | NO ASSIGN 80 | NO ASSIGN
22 | NO ASSIGN 81 | NO ASSIGN
23 | NO ASSIGN 82 | NO ASSIGN
24 | NO ASSIGN 83 | NO ASSIGN
25 | NO ASSIGN 84 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN 85 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN 86 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN 87 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | EQ ON INPUT25
31 | NO ASSIGN 90 | EQ ON INPUT26
32 | NO ASSIGN 91 | EQ ON INPUT27
33 | SURROUND LFE L INPUT25 92 | EQ ON INPUT28
34 | SURROUND LFE L INPUT26 93 | EQ ON INPUT29
35 | SURROUND LFE L INPUT27 94 | EQ ON INPUT30
36 | SURROUND LFE L INPUT28 95 | EQ ON INPUT31
37 | SURROUND LFE L INPUT29 102 | EQ ON INPUT32
38 | SURROUND LFE L INPUT30 103 | EQ ON ST-IN1
39 | SURROUND LFE L INPUT31 104 | EQ ON ST-IN2
40 | SURROUND LFE L INPUT32 105 | EQ ON ST-IN3
41 | SURROUND LFE L ST-INTL 106 | EQ ON ST-IN4
42 | SURROUND LFE L ST-INTR 107 | NO ASSIGN
43 | SURROUND LFE L ST-IN2L 108 | NO ASSIGN
44 | SURROUND LFE L ST-IN2R 109 | NO ASSIGN
45 | SURROUND LFE L ST-IN3L 110 | NO ASSIGN
46 | SURROUND LFEL ST-IN3R 111 | NO ASSIGN
47 | SURROUND LFE L ST-IN4L 112 | NO ASSIGN
48 | SURROUND LFE L ST-IN4R 113 | NO ASSIGN
49 | NO ASSIGN 114 | NO ASSIGN
50 | NO ASSIGN 115 | NO ASSIGN
51 | NO ASSIGN 116 | NO ASSIGN
52 | NO ASSIGN 117 | NO ASSIGN
53 | NO ASSIGN 118 | NO ASSIGN
54 | NO ASSIGN 119 | NO ASSIGN
55 | NO ASSIGN
56 | NO ASSIGN
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CHANNEL 15
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 SURROUND LR INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 | SURROUND LR INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 | SURROUND LR INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 | SURROUND LR INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 | SURROUND LR INPUT5 64 | SURROUND WIDTH INPUT1
6 | SURROUND LR INPUT6 65 | SURROUND | WIDTH INPUT2
7 | SURROUND LR INPUT7 66 | SURROUND | WIDTH INPUT3
8 | SURROUND LR INPUT8 67 | SURROUND WIDTH INPUT4
9 | SURROUND LR INPUT9 68 | SURROUND | WIDTH INPUT5
10 | SURROUND LR INPUT10 69 | SURROUND WIDTH INPUT6
11 | SURROUND LR INPUTT1 70 | SURROUND WIDTH INPUT7
12 | SURROUND LR INPUT12 71 | SURROUND | WIDTH INPUT8
13 | SURROUND LR INPUT13 72 | SURROUND WIDTH INPUT9
14 | SURROUND LR INPUT14 73 | SURROUND WIDTH INPUT10
15 | SURROUND LR INPUT15 74 | SURROUND | WIDTH INPUTT1
16 | SURROUND LR INPUT16 75 | SURROUND WIDTH INPUT12
17 | SURROUND LR INPUT17 76 | SURROUND WIDTH INPUT13
18 | SURROUND LR INPUT18 77 | SURROUND | WIDTH INPUT14
19 | SURROUND LR INPUT19 78 | SURROUND | WIDTH INPUT15
20 | SURROUND LR INPUT20 79 | SURROUND WIDTH INPUT16
21 | SURROUND LR INPUT21 80 | SURROUND | WIDTH INPUT17
22 | SURROUND LR INPUT22 81 | SURROUND WIDTH INPUT18
23 | SURROUND LR INPUT23 82 | SURROUND WIDTH INPUT19
24 | SURROUND LR INPUT24 83 | SURROUND | WIDTH INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | SURROUND WIDTH INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | SURROUND WIDTH INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | SURROUND | WIDTH INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | SURROUND WIDTH INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | SURROUND DEPTH INPUT1
317 | NO ASSIGN 90 | SURROUND DEPTH INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | SURROUND DEPTH INPUT3
33 | SURROUND FR INPUT1 92 | SURROUND DEPTH INPUT4
34 | SURROUND FR INPUT2 93 | SURROUND DEPTH INPUTS
35 | SURROUND FR INPUT3 94 | SURROUND DEPTH INPUT6
36 | SURROUND FR INPUT4 95 | SURROUND DEPTH INPUT?Z
37 | SURROUND FR INPUT5 102 | SURROUND DEPTH INPUT8
38 | SURROUND FR INPUT6 103 | SURROUND DEPTH INPUT9
39 | SURROUND FR INPUT7 104 | SURROUND DEPTH INPUT10
40 | SURROUND FR INPUT8 105 | SURROUND DEPTH INPUT11
41 | SURROUND FR INPUT9 106 | SURROUND DEPTH INPUT12
42 | SURROUND FR INPUT10 107 | SURROUND DEPTH INPUT13
43 | SURROUND FR INPUTT1 108 | SURROUND DEPTH INPUT14
44 | SURROUND FR INPUT12 109 | SURROUND DEPTH INPUT15
45 | SURROUND FR INPUT13 110 | SURROUND DEPTH INPUT16
46 | SURROUND FR INPUT14 111 | SURROUND DEPTH INPUT17
47 | SURROUND FR INPUT15 112 | SURROUND DEPTH INPUT18
48 | SURROUND FR INPUT16 113 | SURROUND DEPTH INPUT19
49 | SURROUND FR INPUT17 114 | SURROUND DEPTH INPUT20
50 | SURROUND FR INPUT18 115 | SURROUND DEPTH INPUT21
51 | SURROUND FR INPUT19 116 | SURROUND DEPTH INPUT22
52 | SURROUND FR INPUT20 117 | SURROUND DEPTH INPUT23
53 | SURROUND FR INPUT21 118 | SURROUND DEPTH INPUT24
54 | SURROUND FR INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 | SURROUND FR INPUT23
56 | SURROUND FR INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CHANNEL 16
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 | SURROUND LR INPUT25 60 | NO ASSIGN
2 | SURROUND LR INPUT26 61 | NO ASSIGN
3 | SURROUND LR INPUT27 62 | NO ASSIGN
4 | SURROUND LR INPUT28 63 | NO ASSIGN
5 | SURROUND LR INPUT29 64 | SURROUND WIDTH INPUT25
6 | SURROUND LR INPUT30 65 | SURROUND | WIDTH INPUT26
7 | SURROUND LR INPUT31 66 | SURROUND WIDTH INPUT27
8 | SURROUND LR INPUT32 67 | SURROUND WIDTH INPUT28
9 | SURROUND LR ST-INTL 68 | SURROUND | WIDTH INPUT29
10 | SURROUND LR ST-INTR 69 | SURROUND | WIDTH INPUT30
11 | SURROUND LR ST-IN2L 70 | SURROUND WIDTH INPUT31
12 | SURROUND LR ST-IN2R 71 | SURROUND | WIDTH INPUT32
13 | SURROUND LR ST-IN3L 72 | SURROUND | WIDTH ST-INTL
14 | SURROUND LR ST-IN3R 73 | SURROUND WIDTH ST-INTR
15 | SURROUND LR ST-IN4L 74 | SURROUND | WIDTH ST-IN2L
16 | SURROUND LR ST-IN4R 75 | SURROUND | WIDTH ST-IN2R
17 | NO ASSIGN 76 | SURROUND WIDTH ST-IN3L
18 | NO ASSIGN 77 | SURROUND | WIDTH ST-IN3R
19 | NO ASSIGN 78 | SURROUND WIDTH ST-IN4L
20 | NO ASSIGN 79 | SURROUND WIDTH ST-IN4R
21 | NO ASSIGN 80 | NO ASSIGN
22 | NO ASSIGN 81 | NO ASSIGN
23 | NO ASSIGN 82 | NO ASSIGN
24 | NO ASSIGN 83 | NO ASSIGN
25 | NO ASSIGN 84 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN 85 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN 86 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN 87 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | SURROUND DEPTH INPUT25
31 | NO ASSIGN 90 | SURROUND DEPTH INPUT26
32 | NO ASSIGN 91 | SURROUND DEPTH INPUT27
33 | SURROUND FR INPUT25 92 | SURROUND DEPTH INPUT28
34 | SURROUND FR INPUT26 93 | SURROUND DEPTH INPUT29
35 | SURROUND FR INPUT27 94 | SURROUND DEPTH INPUT30
36 | SURROUND FR INPUT28 95 | SURROUND DEPTH INPUT31
37 | SURROUND FR INPUT29 102 | SURROUND DEPTH INPUT32
38 | SURROUND FR INPUT30 103 | SURROUND DEPTH ST-INTL
39 | SURROUND FR INPUT31 104 | SURROUND DEPTH ST-INTR
40 | SURROUND FR INPUT32 105 | SURROUND DEPTH ST-IN2L
41 | SURROUND FR ST-INTL 106 | SURROUND DEPTH ST-IN2R
42 | SURROUND FR ST-INTR 107 | SURROUND DEPTH ST-IN3L
43 | SURROUND FR ST-IN2L 108 | SURROUND DEPTH ST-IN3R
44 | SURROUND FR ST-IN2R 109 | SURROUND DEPTH ST-IN4L
45 | SURROUND FR ST-IN3L 110 | SURROUND DEPTH ST-IN4R
46 | SURROUND FR ST-IN3R 111 | NO ASSIGN
47 | SURROUND FR ST-IN4L 112 | NO ASSIGN
48 | SURROUND FR ST-IN4R 113 | NO ASSIGN
49 | NO ASSIGN 114 | NO ASSIGN
50 | NO ASSIGN 115 | NO ASSIGN
51 | NO ASSIGN 116 | NO ASSIGN
52 | NO ASSIGN 117 | NO ASSIGN
53 | NO ASSIGN 118 | NO ASSIGN
54 | NO ASSIGN 119 | NO ASSIGN
55 | NO ASSIGN
56 | NO ASSIGN
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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Formato de informacién MIDI

Formato de informacion MIDI

1. DATA FORMAT

1.1 CHANNEL MESSAGE

Command rx/tx function
8n NOTE OFF rx Control the internal effects
9n NOTE ON X Control the internal effects

Bn CONTROL CHANGE
Cn PROGRAM CHANGE

rx/tx
rx/tx

Control parameters
Switch scene memories

1.2 SYSTEM COMMON MESSAGE

Command rx/tx function
F1 MIDI TIME CODE QUARTER X MTC
FRAME
1.3 SYSTEM REALTIME MESSAGE
Command | rx/tx | function
F8 TIMING CLOCK rx MIDI clock
FE ACTIVE SENSING X Check MIDI cable connections
FF RESET rx Clear running status

1.4 EXCLUSIVE MESSAGE

1.4.1 Real Time System Exclusive

function
MMC command

Command | rx/tx |

FO 7F dd 06 ... F7 MMC tx
COMMAND

FO 7F dd 07 ... F7 MMC RESPONSE | rx
FO 7F dd 01 ... F7 MIDI TIME CODE | rx

MMC response
MTC full message

1.4.2 System Exclusive Message

1.4.2.1 Bulk Dump

Command rx/tx function
FO 43 On 7E ... F7 BULK DUMP BULK DUMP DATA
DATA rx/tx
FO 43 2n 7E ... F7 BULK DUMP BULK DUMP REQUEST
REQUEST rx/tx

The following data types of bulk dump are used on the 01V96.

Data name tx/rx function

‘m’ tx/rx | Scene Memory & Request
(compressed data)

‘s’ tx/rx | Setup Memory & Request
‘R tx/rx | Input patch library & Request
‘0’ tx/rx | Output patch library & Request
‘H tx/rx | Channel library & Request
‘G tx/rx | Gate library & Request
Y tx/rx | Compressor library & Request
‘Q tx/rx | Equalizer library & Request
‘'t tx/rx | Effect library & Request
‘P’ tx/rx | Program change table & Request
' tx/rx | Control change table & Request
v tx/rx | User define layer & Request
v tx/rx | User define key & Request
‘v tx/rx | User assignable layer & Request
‘N’ tx/rx | Plug-in Effect Card Data & Request

1.4.2.2 PARAMTER CHANGE

Command rx/tx function
FO 43 1n 3EOD ... F7 RARAMETER | rx/tx | 01V96-specific parameter change
CHANGE
FO 43 3n 3EOD ... F7 PARAMETER | rx/tx | 01V96-specific parameter change
REQUEST
FO 43 1n 3E 7F ... F7 PARAMETER | rx/tx | General purpose digital mixer
CHANGE parameter change
FO 43 3n 3E 7F ... F7 PARAMETER | rx/tx | General purpose digital mixer
REQUEST parameter request

The following data types of parameter change are used by the 01V96.

Type (HEX) tx/rx function
1(01) tx/rx | Edit buffer
2(02) tx/rx | Patch data
3(03) tx/rx | Setup data
4 (04) tx/rx | Backup data
15 (OF) tx/rx | Cascade data
16 (10) tx/rx | Function (recall, store, title, clear)
17(11) rx Function (pair, copy)
18 (12) rx Function (effect)
19 (13) tx/rx | Sort table
20 (14) tx/rx | Function (attribute, link)
32 (20) rx Key remote
33 (21) tx/rx | Remote meter
34 (22) tx/rx | Remote time counter
80 (50) tx/rx | Function response (recall, store,
title, clear)
84 (54) tx/rx | Function response (attribute, link)
126 (7E) tx/rx | Version
127 (7F) tx Active sense

* ‘tx” indicates that the data can be transmitted from the 01V96, and
‘rx’ indicates that the data can be received by the 01V96.

2. Format Details

2.1 NOTE OFF

Reception
If [OTHER ECHO] is ON, these message are echoed from MIDI OUT.
If the [Rx CH] matches, these messages are received and used to control effects.

(8n)

STATUS 1000nnnn 8n Note off message
DATA Onnnnnnn nn Note number
ovvvvvvv vv Velocity(ignored)
2.2 NOTE ON (9n)
Reception

If [OTHER ECHOJ] is ON, these messages are echoed from MIDI OUT.
If the [Rx CH] matches, these messages are received and used to control effects.

STATUS
DATA

1001lnnnn 9n Note on message
Onnnnnnn nn Note number

ovvvvvvv vv Velocity(1-127:0n, 0:0ff)

2.3 CONTROL CHANGE

Reception

If [Control Change ECHO] is ON, these messages are echoed from MIDI OUT.
If [TABLE] is selected, these message are received if [ Control Change Rx] is ON,
and will control parameters according to the [Control assign table] settings.
The parameters that can be set are defined in the Control Change Assign
Parameter List.

If [NRPN] is selected, these messages are received if [Control Change Rx] is ON
and the [Rx CH] matches, and will control the parameter that is specified by the
four messages NRPN control number (62h, 63h) and Data Entry control
number (06h, 26h). Parameter settings are defined in the Control Change
Assign Parameter List.

(Bn)

Transmission

If [TABLE] is selected, operating a parameter specified in the [Control assign
table] will cause these messages to be transmitted if [ Control Change Tx] is ON.
The parameters that can be specified are defined in the Control Change Assign
Parameter List.

If [NRPN] is selected, operating a specified parameter will cause data to be
transmitted on the [Tx CH] if [Control Change Tx] is ON, using the four
messages NRPN control number (62h, 63h) and Data Entry control number
(06h, 26h). Parameter settings are defined in the Control Change Assign
Parameter List.

This data cannot be transmitted via control change to Studio Manager since
there is no guarantee that the contents of the tables will match. (Parameter
Change messages will always be used.)
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If [TABLE] is selected

STATUS
DATA

1011nnnn Bn Control change
Onnnnnnn nn Control number (0-95, 102-119)

ovvvvvvv vv Control Value (0-127)

If [NRPN] is selected

STATUS 1011lnnnn Bn Control change
DATA 01100010 62 NRPNLSB
Ovvvvvvv vv LSB of parameter number
STATUS 1011lnnnn Bn Control change *1
DATA 01100011 63 NRPN MSB
ovvvvvvv vv MSB of parameter number
STATUS 1011lnnnn Bn Control change *1
DATA 00000110 06 MSB of data entry
Ovvvvvvv vv MSB of parameter data
STATUS 1011lnnnn Bn Control change *1
DATA 00100110 26 LSBof dataentry

Ovvvvvvv vv LSB of parameter data

*1) The second and subsequent STATUS need not be added during
transmission. Reception must be implemented so that reception
occurs whether or not STATUS is present.

2.4 PROGRAM CHANGE

Reception

If [Program Change ECHO] is ON, these messages are echoed from MIDI
OUT.

If [Program Change RX] is ON and the [Rx CH] matches, these messages will
be received. However if [OMNI] is ON, they will be received regardless of the
channel. When a message is received, a Scene Memory will be recalled according
to the settings of the [Program Change Table].

(Cn)

Transmission

If [Program Change TX] is ON, this message is transmitted according to the
settings of the [Program Change Table] on the [Tx CH] channel when a scene
memory is recalled.

If the recalled scene has been assigned to more than one program number, the
lowest-numbered program number will be transmitted. Transmission to Studio
Manager using Program Change messages will not be performed since there is
no guarantee that the contents of the tables will match. (Parameter Changes will
always be used.)

STATUS
DATA

1100nnnn Cn Program change
Onnnnnnn nn Program number (0-127)

2.5 TIMING CLOCK

Reception
It is used to control effects. This message is transmitted 24 times per quarter
note.

(F8)

STATUS 11111000 F8 Timing clock

2.6 ACTIVE SENSING

Reception

Once this message has been received, the failure to receive any message for an
interval of 400 ms or longer will cause MIDI transmission to be initialized, such
as by clearing the Running Status.

(FE)

STATUS 11111110 FE Active sensing
2.7 SYSTEM RESET (FF)
Reception

When this message is received, MIDI communications will be cleared, e.g., by
clearing the Running Status.

STATUS 11111111 FF System reset

2.8 SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE (FO)

2.8.1 MIDI MACHINE CONTROL (MMCQC)
These messages are transmitted when the Machine Control section of the 01V96
is operated. For details, refer to the MMC specification.

2.8.2 BULK DUMP

This message sends or receives the contents of various memories stored within
the 01V96.

The basic format is as follows.

For DUMP DATA

FO 43 On 7E cc cc <Model ID> tt mm mm [Data ..] cs F7
For DUMP REQUEST

FO 43 2n 7E <Model ID> tt mm mm F7

n Device Number

cc cc DATA COUNT (the number of bytes that
follow this, ending before the checksum)

4C 4D 20 20 38 43 39 33 ModelID

tt DATA TYPE

mm mm DATA NUMBER

cs CHECK SUM

A unique header (Model ID) is used to determine whether the device isa 01V96.
CHECK SUM is obtained by adding the bytes that follow BYTE COUNT
(LOW) and end before CHECK SUM, taking the binary compliment of this
sum, and then setting bit 7 to 0.

CHECK SUM = (-sum)&0x7F

Reception

This message is received if [Bulk RX] is ON and the [Rx CH] matches the device
number included in the SUB STATUS.

When a bulk dump is received, it is immediately written into the specified
memory.

When a bulk dump request is received, a bulk dump is immediately
transmitted.

Transmission

This message is transmitted on the [Tx CH] by key operations in the
[MIDI]-[BULK DUMP] screen.

A bulk dump is transmitted on the [Rx CH] in response to a bulk dump request.
The data area is handled by converting seven words of 8-bit data into eight
words of 7-bit data.

Conversion from actual data into bulk data
d[0~6]: actual data
b[0~7]: bulk data
b[0] =0;
for( 1=0; I<7; I++){

if( d[1]&0x80){

b[0] |= 1<<(6-1);

}

b[I+1] = d[1]&0x7F;
}
Restoration from bulk data into actual data
d[0~6]: actual data
b[0~7]: bulk data
for( 1=0; I<7; I++){

b[0] <<=1;

d[I] = b[I+1]+(0x80&b[0]);
}

2.8.2.1 Scene memory bulk dump format (compress)

The 01V96 can transmit and receive scene memories in compressed form.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl

COUNT LOW Occcccce cl
01001100 4c U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 '
00100000 20 '
00111000 38 '8
01000011 43 ‘C
00111001 39 ¢
00110011 33 '3’
01101101 6D ‘m’

Ommmmmmm mh m=0-99, 256, 8192(Scene0-99, EDIT
BUFFER, UNDO)

Ommmmmmm ml Receive is effective 1-99, 256, 8192

DATA NAME
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BLOCK INFO. Ottttttt tt
Obbbbbbb bb

total block number(minimum number is 0)

current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds Scene data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeceeeeee ee ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.2 Scene memory bulk dump request format
(compress)

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the scene number that
is being requested. If this is 256, the data of the Edit Buffer will be bulk-dumped.
If this is 8192, the data of the Undo Buffer will be bulk-dumped.

STATUS

ID No.

SUB STATUS
FORMAT No.

11110000 FO
01000011 43
0010nnnn 2n
01111110 7E
01001100 4c ‘U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 ‘'
00100000 20 “’
00111000 38 ‘&
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘9’
00110011 33 ‘3’
01101101 6D ‘m’

Ommmmmmm mh m=0-99, 256, 8192(Scene0-99, EDIT
BUFFER, UNDO)

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

Universal bulk dump

DATA NAME

Ommmmmmm ml

11110111 F7 End of exclusive

EOX
2.8.2.3 Setup memory bulk dump format

Of the setup memory of the 01V96, this bulk-dumps data other than the User
define layer, User define plug-in, User define keys, Control change table, and
Program change table.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occccccc cl
01001100 4c U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 *’
00100000 20 *’
00111000 38 ‘&
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘9
00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01010011 53 'S
00000010 02
00000000 00 No.256 = Current
BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)
DATA 0ddddddd ds Setup data of block[bb]
0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeecee ee ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.4 Setup memory bulk dump request format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010011
00000010
00000000
11110111

DATA NAME

EOX

FO
43
2n
7E
4c
4D
20
20
38
43
39
33
53
02
00
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

o

ivG

.

No.256 = Current
End of exclusive

2.8.2.5 User Defined MIDI Remote bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 0000nnnn
FORMAT No. 01111110
COUNT HIGH Occccccce
COUNT LOW Occccccce
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
DATA NAME 01001100
00000000
Obbbbbbb
BLOCK INFO. Ottttttt
O0bbbbbbb
DATA 0ddddddd
0ddddddd
CHECK SUM (Oeeeeeee
EOX 11110111

FO
43
On
7E
ch
cl
4cC
4D
20
20
38
43
39
33
4c
00
bb
tt
bb
ds

de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

v
™

.

b=0-3(bank no.1-4)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
User define layer data of block[bb]

ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&O0x7F
End of exclusive

2.8.2.6 User Defined MIDI Remote bulk dump request

format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01001100
00000000
Obbbbbbb
11110111

DATA NAME

EOX

FO
43
2n
7E
4c
4D
20
20
38
43
39
33
4c
00
bb
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

o

VG

.

b=0-3(bank no.1-4)
End of exclusive
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2.8.2.7 User Defined Keys bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occcccec
Occcccece
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010110
00000000
Obbbbbbb
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

FO
43
On
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
56
00
bb
tt
bb
ds
de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

"
M

.

b=0-7(bank no.A-H)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
User define key data of block[bb]

ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

2.8.2.8 User Defined Keys bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010110
00000000
Obbbbbbb
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
56
00
bb
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

o

~

i

b=0-7(bank no.A-H)
End of exclusive

2.8.2.9 User Assignable Layer bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occcccec
Occcccec
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010101
00000000
Obbbbbbb

FO
43
On
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
55
00
bb

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl
w

™

i

b=0-3(bank no.1-4)

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

tt
bb
ds

de
ee
F7

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)

User assignable layer data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

2.8.2.10 User Assignable Layer bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010101
00000000
O0bbbbbbb
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
55
00
bb
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

v

~

.

b=0-3(bank no.1-4)
End of exclusive

2.8.2.11 Control change table bulk dump format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occccccec
Occccccec
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01000011
00000010
00000000
Ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd
0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

FO
43
On
7E
ch
cl
4c
4D
20
20
38
43
39
33
43
02
00
tt
bb
ds

de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

nw
~™

i

No.256 = Current

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
Control change table data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F
End of exclusive

2.8.2.12 Control change table bulk dump request format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01000011
00000010
00000000
11110111

FO
43
2n
7E
4c
4D
20
20
38
43
39
33
43
02
00
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

No.256 = Current
End of exclusive
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2.8.2.13 Program change table bulk dump format 0bbbbbbb bb  current block number(0-total block number)
STATUS 11110000 FO System exclusive message DATA 0ddddddd ds EQ Library data of block[bb]

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) : :
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 0ddddddd de
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert(l'+...+de)+1)&0x7F
COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl EOX 11110111 F7 End of exclusive
COUNT LOW 0 1 . .
0:23::23 Zc v 2.8.2.16 Equalizer library bulk dump request format
01001101 4D ‘M’ The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See
above)
00100000 20 ‘'
00100000 20 ‘' STATUS 11110000 FO System exclusive message
00111000 38 ‘& ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
01000011 43 ‘C SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
00111001 39 ‘9 FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
00110011 33 ‘3 01001100 4Cc ‘U
DATA NAME 01010000 50 ‘P’ 01001101 4p ‘M
00000010 02 00100000 20 '
00000000 00 No.256 = Current 00100000 20 '
BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0) 00111000 38 '8
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number) 01000011 43 C
DATA 0ddddddd ds Program change table data of block[bb] 00111001 39 9
: : 00110011 33 ‘¥
0ddddddd de DATA NAME 01010001 51 ‘Q
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F Ommmmmmm mh 0-127(EQ Library no.1-128),
EOX 11110111 F7 End of exclusive Ommmmmmm ml 256-(Channel current data)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.14 Program change table bulk dump request format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010000
00000010
00000000
11110111

FO
43
2n
7E
4c
4D
20
20
38
43
39
33
50
02
00
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

o

M

.

No.256 = Current

End of exclusive

2.8.2.15 Equalizer library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.1 — 199:Library no.200,

256:CH1 — 287:CH32, 288:STEREO 1L — 295:STEREO 4R, 384:BUS1 —
391:BUSS, 512:AUX1 — 519:AUX8, 768:STEREO, 8192:UNDO

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the 01V96, only the user area is valid. (40-199, 256-)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occcccec
Occcccecce
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010001
Ommmmmmm
Ommmmmmm
ottttttt

FO
43
On
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
51
mh
ml
tt

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count =ch * 128 + cl

v
™

.

0-127(EQ Library no.1-128),
256-(Channel current data)

total block number(minimum number is 0)

2.8.2.17 Compressor library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.1 — 127:Library no.128,

256:CH1 — 287:CH32, 384:BUS1 — 391:BUSS, 512:AUX1 - 519:AUX8,

768:STEREO, 8192:UNDO

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the 01V96, only the user area is valid. (36-127, 256-)

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 0000nnnn
FORMAT No. 01111110
COUNT HIGH Occccccce
COUNT LOW Occccccce
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
DATA NAME 01011001
Ommmmmmm
Ommmmmmm
BLOCK INFO. Ottttttt
Obbbbbbb
DATA 0ddddddd
0ddddddd
CHECK SUM (Oeeeeeee
EOX 11110111

FO
43
On
7E
ch
cl
4cC
4D
20
20
38
43
39
33
59
mh
ml
tt
bb
ds

de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

v
™

.

0-127(COMP Library no.1-128),
256-(Channel current data)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
COMRP Library data of block[bb]

ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&O0x7F
End of exclusive
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2.8.2.18 Compressor library bulk dump request format 2.8.2.21 Effect library bulk dump format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
above) 0:Library no.1 — 127:Library no.128, 256:EFFECT1 — 259:EFFECT4,
STATUS 11110000 FO System exclusive message 8192.UNDO . ‘
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 256-263 arF the data for the corresponding are'il ofthe edit buffer.
For reception by the 01V96, only the user area is valid. (52-127, 256-259, 8192)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump STATUS 11110000 FO System exclusive message
01001100 4cC ‘U ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
01001101 4D ‘M’ SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
00100000 20 ‘' FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
00100000 20 ‘' COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl
00111000 38 ‘8 COUNT LOW Occcccee cl
01000011 43 ‘C 01001100 4c U
00111001 39 9 01001101 4D ‘M’
00110011 33 ‘3’ 00100000 20 '
DATA NAME 01011001 59 ‘Y 00100000 20 *
Ommmmmmm mh 0-127(COMP Library no.1-128), 00111000 38 ‘&
Ommmmmmm ml 256-(Channel current data) 01000011 43 ‘C
EOX 11110111 F7 End of exclusive 00111001 39 ¢
00110011 33 ‘3
2.8.2.19 Gate library bulk dump format DATA NAME 01000101 45 'F
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. Ommmmmmm mh 0-127(Effect Library no.1-128),
0:Library no.1 — 127:Library no.128, 256:CH1 — 287:CH32, 8192:UNDO Ommmmmmm ml 256-259(Effect1-4 current)
256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer. BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
For reception by the 01V96, only the user area is valid. (4-127, 256-) Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)
STATUS 11110000 FO System exclusive message DATA 0ddddddd ds Effect Library data of block[bb]
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) : :
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 0ddddddd de
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump CHECK SUM Oeeeceeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl EOX 11110111 F7 End of exclusive

COUNT LOW Occccccc cl

01001100 4C U 2.8.2.22 Effect library bulk dump request format

01001101 4D ‘M’ The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See
00100000 20 ' above)
00100000 20 *’ STATUS 11110000 FO System exclusive message
00111000 38 ‘& ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
01000011 43 ‘C SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
00111001 39 ‘9 FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
00110011 33 '3’ 01001100 4C U
DATA NAME 01000111 47 ‘C’ 01001101 4D ‘M’
Ommmmmmm mh 0-127(GATE Library no.1-128), 00100000 20 '
Ommmmmmm ml 256-351(Channel current data) 00100000 20 ‘'
BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0) 00111000 38 '8
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number) 01000011 43 ‘C
DATA 0ddddddd ds GATE Library data of block[bb] 00111001 39 ‘9
: ) 00110011 33 ‘3’
0ddddddd de DATA NAME 01000101 45 °F
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F Ommmmmmm mh 0-127(Effect Library no.1-128),
EOX 11110111 F7 End of exclusive Ommmmmmm ml 256-259(Effect1-4 current)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.20 Gate library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See 2.8.2.23 Channel "brary bulk dump format

above) The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.

0:Library no.0 — 128:Library no.128,

256:CH1 — 287:CH32, 288:STEREO 1L — 295:STEREO 4R, 384:BUS1 —

391:BUSS, 512:AUX1 — 519:AUX8, 768:STEREO, 8192:UNDO

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump For reception by the 01V96, only the user area is valid. (2-128, 256-)
01001100 4c ‘U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘'

00100000 20 *’

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘¢

00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01000111 47 ‘G

Ommmmmmm mh 0-127(GATE Library no.1-128),

Ommmmmmm ml 256-351(Channel current data)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl
COUNT LOW Occcccce cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 '

00100000 20 '

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C
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DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

00111001
00110011
01001000
Ommmmmmm
Ommmmmmm
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

39
33
48
mh
ml
tt
bb
ds
de
ee
F7

0-128(Channel Library no.0-128),
256-(Current data)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
Channel Library data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

2.8.2.24 Channel library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See

above)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01001000
Ommmmmmm
Ommmmmmm
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
48
mh
ml
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

o

M

.

0-128(Channel Library no.0-128),
256-(Current data)
End of exclusive

2.8.2.25 Input patch library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.0 — 32:Library no.32, 256:current input patch data, 8192:UNDO
For reception by the 01V96, only the user area is valid. (1-32, 256, 8192)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occccceccce
Occcccecce
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010010
Ommmmmmm
Ommmmmmm
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeecee
11110111

FO
43
On
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
52
mh
ml
tt
bb
ds
de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

o
~™

.

0-32(Input patch Library no.0-32),
256(Current data)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
Input patch Library data of block[bb]

ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&O0x7F
End of exclusive

2.8.2.26 Input patch library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See
above)
STATUS

ID No.

SUB STATUS
FORMAT No.

11110000 FO
01000011 43
0010nnnn 2n
01111110 7E
01001100 4c ‘U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 '

00100000 20 '

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 ¢

00110011 33 ‘3’

01010010 52 R

mh 0-32(Input patch Library no.0-32),
ml 256(Current data)

F7 End of exclusive

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

DATA NAME
Ommmmmmm
Ommmmmmm

EOX 11110111

2.8.2.27 Output patch library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.0 — 32:Library no.32, 256:current output patch data, 8192:UNDO
For reception by the 01V 96, only the user area is valid. (1-32, 256)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occcccce cl
01001100 4C U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 '
00100000 20 '
00111000 38 ‘&
01000011 43 ‘C
00111001 39 9
00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01001111 4F ‘O’
Ommmmmmm mh 0-32(Output patch Library no.0-32),
Ommmmmmm ml 256(Current data)
BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)
DATA 0ddddddd ds Output patch Library data of block[bb]
0ddddddd de
CHECK SUM Oeeececeee ee ee=(Invert(L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.28 Output patch library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See
above)
STATUS

ID No.

SUB STATUS
FORMAT No.

11110000 FO
01000011 43
0010nnnn 2n
01111110 7E
01001100 4c U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 '
00100000 20 '
00111000 38 ‘&
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘9
00110011 33 '3’
01001111 4F
Ommmmmmm mh
ml
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

DATA NAME
0-32(Output patch Library no.0-32),
256(Current data)

End of exclusive

Ommmmmmm

EOX 11110111
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2.8.2.29 Plug-in effect card bulk dump format

The second byte of the DATA NAME indicates the slot number.

0:SLOT 1 - 1:SLOT 2

The data is not received if the Developer ID and Product ID are different than
the card that is installed in the slot.

The data is not transmitted if a valid plug-in effect card is not installed.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occccccc cl
01001100 4Cc 'V
01001101 4D ‘M’
00100000 20 “’
00100000 20 *’
00111000 38 ‘&
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘9
00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01001110 4E ‘N’

Ommmmmmm mh m=0(SLOT 1)
Ommmmmmm ml
BLOCK INFO. Obbbbbbb bh current block number(0-total block number)
Obbbbbbb bl
Ottttttt th total block number(minimum number is 0)
Ottttttt tl
0000iiii 0i Developerid (High)
0000iiii 0i Developerid (Low)
00003333 0j Productid (High)
00003333 03 Productid (Low)

DATA 0ddddddd ds Plug-in Effect card memory data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(Invert(L'+...+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.30 Plug-in effect card bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the slot number. (See
above)
STATUS

ID No.

SUB STATUS
FORMAT No.

11110000 FO System exclusive message
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4c ‘U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 '

00100000 20 '

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110011 33 '3’

01001110 4E ‘N’

Ommmmmmm mh m=0(SLOT 1)

DATA NAME

Ommmmmmm ml
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3 PARAMETER CHANGE

2.8.3.1 Basic behavior

Reception

If [Parameter change ECHO] is ON, these messages are echoed.

If [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the Device Number
included in the SUB STATUS, these messages are received. A specific parameter
is controlled when a Parameter Change is received. When a Parameter Request
is received, the current value of the specified parameter will be transmitted as a
Parameter Change with the Device Number set to [Rx CH].

Transmission

If [Parameter change TX] is ON and you operate a parameter for which Control
Change transmission is not enabled, a parameter change will be transmitted
with [Tx CH] as the Device Number.

As a response to a Parameter Request, a parameter change will be transmitted
with [Rx CH] as the Device Number.

2.8.3.1.1 Parameter change basic format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00001101 0D 01V96
ADDRESS Ottttttt tt Datatype
Oceeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccece cec  Channel no.
DATA *) 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

*) For parameters with a data size of 2 or more, data for that size will be
transmitted.

2.8.3.1.2 Parameter Change basic format (Universal
format)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS Ottttttt tt Datatype
Oceeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccecce cc  Channel no.
DATA *) 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

*) For parameters with a data size of 2 or more, data for that size will be
transmitted.

2.8.3.1.3 Parameter request basic format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00001101 0D 01V96
ADDRESS Ottttttt tt Datatype
Oceeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccece cc  Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.1.4 Parameter request basic format (Universal
format)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS Ottttttt tt Datatype
Oceeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccece cc  Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

01V96—Manual de instrucciones



Formato de informacién MIDI

317

2.8.3.1.5 Parameter Address

Consult your dealer for parameter address details.

2.8.3.2 Parameter change

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 000lnnnn
GROUP ID 00111110
MODEL ID 01111111
ADDRESS 00000001

Oeeeeeee

OpPPPPPP

Occcccecce
DATA 0ddddddd
EOX 11110111

FO
43
1n
3E
7F
01
ee

pp
cc
dd

F7

2.8.3.3 Parameter request

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 00llnnnn
GROUP ID 00111110
MODEL ID 01111111
ADDRESS 00000001

Oeeeeeee

0ppppPPPP

Occcccececce
EOX 11110111

FO
43
3n
3E
7F
01
ee

pp
cc

F7

2.8.3.4 Parameter change

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 000lnnnn
GROUP ID 00111110
MODEL ID 00001101
ADDRESS 00000010

Oeeeeeee

OpPPPPPP

Occcccece
DATA 0ddddddd
EOX 11110111

FO
43
1n
3E
0D
02
ee

pp
cc
dd

F7

2.8.3.5 Parameter request

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 00llnnnn
GROUP ID 00111110
MODEL ID 00001101
ADDRESS 00000010

Oeeeeeee

0ppppPPPP

Occcccecce
EOX 11110111

FO
43
3n
3E
0D
02
ee

pp
cc

F7

2.8.3.6 Parameter change

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 000lnnnn
GROUP ID 00111110
MODEL ID 00001101
ADDRESS 00000011

Oeeeeeee

OpPPPPPP

Occcccece
DATA 0ddddddd

FO
43
1n
3E
0D
03
ee

pp
cc

dd

(Edit buffer)

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

Universal

Edit Buffer

Element no.

(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Parameter no.

Channel no.

data

End of exclusive

(Edit buffer)

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

Universal

Edit Buffer

Element no.

(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Parameter no.

Channel no.

End of exclusive

(Patch data)

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

01V96

Patch data

Element no.

(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Parameter no.

Channel no.

data

End of exclusive

(Patch data)

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

01v96

Patch data

Element no.

(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Parameter no.

Channel no.

End of exclusive

(Setup memory)

System exclusive message

Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

01V96

Setup data

Element no.

(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Parameter no.

Channel no.

data

EOX

2.8.3.7 Parameter request

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 00llnnnn
GROUP ID 00111110
MODEL ID 00001101
ADDRESS 00000011

Oeceeeeee

0ppPPPPPP

Occcccee
EOX 11110111

FO
43
3n
3E
0D
03
ee

pp
cc

F7

2.8.3.8 Parameter change

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 000lnnnn
GROUP ID 00111110
MODEL ID 00001101
ADDRESS 00000100

Oeceeeeee

0ppPPPPP

Occcccec
DATA 0ddddddd
EOX 11110111

2.8.3.9 Parameter request

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 00llnnnn
GROUP ID 00111110
MODEL ID 00001101
ADDRESS 00000100

Oeeeeeee

0ppPPPPPP

Occcccece
EOX 11110111

2.8.3.10 Parameter change

Reception

FO
43
1n
3E
0D
04
ee

pp
cc
dd

F7

FO
43
3n
3E
0D
04
ee

pp
cc

F7

11110111 F7 End of exclusive

(Setup memory)

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

01V96

Setup data

Element no.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)

Parameter no.
Channel no.

End of exclusive

(Backup memory)

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

01V96

Backup data

Element no.

(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Parameter no.

Channel no.

data

End of exclusive

(Backup memory)

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

01V96

Backup data

Element no.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)

Parameter no.
Channel no.

End of exclusive

(Cascade data)

This message is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.
Data received from a port that is assigned to [Cascade Link] and whose Device
Number included in the SUB STATUS matches the [Rx CH] will be received for

processing.

When this is received, the specified parameter will be controlled.

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 000lnnnn
GROUP ID 00111110
MODEL ID 01111111
ADDRESS 00001111
Osssssss
Oeeeeeee
0ppPPPPPP
Occcccec
DATA 0ddddddd
EOX 11110111

FO
43
In
3E
7F
OF
ss
ee

pp
cc
dd

F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
MODEL ID (digital mixer)

Universal

Cascade data

Set:0, Response:1

Element no.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)

Parameter no.
Channel no.
data

End of exclusive
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2.8.3.11 Parameter request (Cascade data)

Reception

This message is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Data received from a port that is assigned to [Cascade Link] and whose Device
Number included in the SUB STATUS matches the [Rx CH] will be received for
processing.

When this is received, the value of the specified parameter will be transmitted

as a Parameter response.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00001111 OF Cascade data
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occeccececec cc  Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.12 Parameter change (Function call: Library store /
recall)

Reception

When this is received, the specified memory/library will be stored/recalled. If
this is received from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be
executed, and then the result of execution will be transmitted as a Parameter
Response.

Transmission

If [Parameter change Tx] is ON, and you store or recall a memory/library for
which Program Change transmission is not valid, this message will be
transmitted with the Device Number set to the [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
O0ffffff ££f function
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA Occceceee ch channel High
Occccecee ¢l channel Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number channel*1) tx/rx
SCENE RECALL 0x00 0-99, 8192 256 tx/rx
EQ LIB RECALL 0x01 1-128,8192 | 0-513 tx/rx
GATE LIB RECALL 0x02 1-128, 8192 | 0-95 tx/rx
COMP LIB RECALL 0x03 1-128,8192 | 0-513 tx/rx
EFF LIB RECALL 0x04 1-128,8192 |(0-3 tx/rx
CHANNEL LIB RECALL 0x06 0-128, 8192 | 0-513 tx/rx
INPATCH LIB RECALL 0x07 0-32, 8192 256 tx/rx
OUTPATCH LIB RECALL 0x08 0-32, 8192 256 tx/rx
SCENE STORE 0x20 1-99 256, 16383 tx/rx
EQ LIB STORE 0x21 41-128 0-513, 16383 | tx/rx
GATE LIB STORE 0x22 5-128 0-31, 16383 | tx/rx
COMP LIB STORE 0x23 37-128 0-513, 16383 | tx/rx
EFF LIB STORE 0x24 53-128 0-3, 16383 tx/rx
CHANNEL LIB STORE 0x26 1-128 0-513, 16383 | tx/rx
INPATCH LIB STORE 0x27 1-32 256, 16383 tx/rx
OUTPATCH LIB STORE 0x28 1-32 256, 16383 tx/rx

*1) 0:CH1 - 31:CH32, 32:ST-INTL - 39:ST-IN4R, 128:BUS1 — 135:BUS8,
256:AUX1 — 263:AUX8, 512:STEREO

Use 256 if the recall destination or store source is a single data item.

Effect is O:Effect 1-3:Effect 4

If the store destination is 16383 (0x3FFF), this indicates that the
library data has been changed by a external cause (such as bulk
reception)

(only transmitted by the 01V96)

2.8.3.13 Parameter change (Function call response: Library
store/recall)

Transmission
If store/recall is executed by a parameter change received from Studio Manager,
the result of execution is transmitted as the following parameter change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 01010000 50 Function call response

O0ffffff £f function

Ommmmmmm mh number High

Ommmmmmm ml number Low
DATA Occcccce ch channel High
Occcccee cl channel Low
Oeeeeeee ee result HH
Oeeeeeee ee resultHL
Oeeeeeee ee resultLH
Oeceeeeee ee resultlL
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.14 Parameter change (Function call: title)

Reception

When this is received, the title of the specified memory/library will be changed.
If this is received from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be
executed, and then the result of execution will be transmitted as a parameter
response.

Transmission

In response to a request, this is transmitted with the device number set to the
[Tx CH].

When the title is changed on the 01V96, this message will be transmitted with
the device number set to [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
0100ffff 4f title
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA 0ddddddd dd title 1
0ddddddd dd title x(depend on the library)
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number size
SCENE LIB TITLE 0x40 0-99,256(0:response only) 16
EQ LIB TITLE 0x41 1-128(1-40:response only) 16
GATE LIB TITLE 0x42 1-128(1-4:response only) 16
COMP LIB TITLE 0x43 1-128(1-36:response only) 16
EFF LIB TITLE 0x44 1-128(1-52:response only) 16
CHANNEL LIB TITLE 0x46 0-128(0:response only) 16
INPATCH LIB TITLE 0x47 0-32(0:response only) 16
OUTPATCH LIB TITLE 0x48 0-32(0:response only) 16
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2.8.3.15 Parameter request (Function call: title)

Reception

When this is received, a parameter change will be transmitted with the device
number set to [Rx CH].

Refer to the above table for the Functions and Numbers.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010000 10 Function call
0100ffff 4f title
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.16 Parameter change (Function call response: title)
Transmission

If the title is modified by a parameter change received from Studio Manager, the
result of execution will be transmitted as the following parameter change.
STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0001lnnnn 1ln n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 01010000 50 Function call
0100ffff 4f title
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low

DATA Oeeeeeee ee result HH
Oeeeeeee ee result HL
Oeeeeeee ee resultLH
Oeeeeeee ee resultLL

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.17 Parameter change (Function call: Scene/Library
Clear)

Reception

When this is received, the specified memory/library will be cleared. If this is
received from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be executed,
and then the result of execution will be transmitted as a parameter response.

Transmission
When a memory or library is cleared on the 01V96, this message will be
transmitted with the device number set to [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1ln n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
0110ffff 6f clearfunction
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive

function number
SCENE LIB CLEAR 0x60 1-99

EQ LIB CLEAR 0x61 41-128

GATE LIB CLEAR 0x62 5-128

COMP LIB CLEAR 0x63 37-128

EFF LIB CLEAR 0x64 53-128

CHANNEL LIB CLEAR 0x66 1-128

INPATCH LIB CLEAR 0x67 1-32

OUTPATCH LIB CLEAR 0x68 1-32

2.8.3.18 Parameter change (Function call response:
Scene/Library Clear)

Transmission

When a scene or library is cleared as a result of receiving a parameter change
from Studio Manager, the result of execution will be transmitted as the
following parameter change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1ln n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 01010000 50 Function call
0110ffff 6f clearfunction
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low

DATA Oeeeeeee ee result HH
Oeeeeeee ee resultHL
Oceeeeee ee resultlH
Oeeeeeee ee resultlL

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.19 Parameter change (Function call: attribute)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, the attribute of the specified memory/library will be
changed.

Transmission

In response to a request, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

If [Parameter change ECHO] is ON, this message will be retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
0000ffff Of attribute
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA Ottttttt tt attribute(protect:0x2000, normal:0x0000)
ottttttt tt
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number
SCENE LIB ATTRIBUTE 0x00 0-99(0:response only)
EQ LIB ATTRIBUTE 0x01 1-128(1-40:response only)
GATE LIB ATTRIBUTE 0x02 1-128(1-4:response only)
COMP LIB ATTRIBUTE 0x03 1-128(1-36:response only)
EFF LIB ATTRIBUTE 0x04 1-128(1-52:response only)
CHANNEL LIB ATTRIBUTE ~ 0x06 0-128(0:response only)
INPATCH LIB ATTRIBUTE 0x07 0-32(0:response only)
OUTPATCH LIB ATTRIBUTE  0x08 0-32(0:response only)
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2.8.3.20 Parameter request (Function call: attribute)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

Refer to the above table for the Functions and Numbers.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010100 14 Function call
0000ffff Of attribute
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.21 Parameter change (Function call response:
attribute)

Transmission

When an attribute is modified as a result of receiving a parameter change from
Studio Manager, the result of execution will be transmitted as the following
parameter change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 01010100 54 Function call
0000ffff Of attribute
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low

DATA Oeeeeeee ee result HH
Oeceeeeee ee resultHL
Oeeeeeee ee resultLH
Oeeeeeee ee resultLL

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.22 Parameter change (Function call: link)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, the patch link data of the specified scene will be modified.

Transmission

In response to a request, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

If [Parameter change ECHOJ] is ON, this message will be retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
0010ffff 2f link
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA 0iiiiiii ih inpatch
0iiiiiii il
00000000 oh outpatch
0ooooooo ol
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number
SCENE LIB LINK 0x20 | 0-99(0:response only)

2.8.3.23 Parameter request (Function call: link)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

Refer to the above table for the Functions and Numbers.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010100 14 Function call
0010ffff 2f link
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.24 Parameter change (Function call response: link)

Transmission

When link data is modified as a result of receiving a parameter change from
Studio Manager, the result of execution will be transmitted as the following
parameter change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 01010100 54 Function call
0010ffff 2f link
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low

DATA Oeeeeeee ee result HH
Oeeeeeee ee resultHL
Oeeeeeee ee resultLH
Oeeeeeee ee resultlL

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.25 Parameter change (Function call: pair, copy)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, pairing will be enabled/disabled for the specified channel.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1ln n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010001 11 Function call Pair
0000f£f£ff Of function
Osssssss sh Source channel H
Osssssss sl Source channel L
DATA 0ddddddd dh Destination channel H
0ddddddd dl Destination channel L
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function channel
PAIR ON with COPY 0x00 *1)
PAIR ON with RESET BOTH 0x01 *1)
PAIR OFF 0x02 *1)

*1) 0:CH1 - 31:CH32, 128:BUS1 - 135:BUS8, 256:AUX1 — 263:AUXS,
512:STEREO
Effect is 0:Effect 1-3:Effect 4
 In the case of PAIR, you must specify channels for which pairing is
possible.
¢ In the case of PAIR ON with COPY, you must specify Source Channel
as the copy source, and Destination Channel as the copy destination.
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2.8.3.26 Parameter change (Function call Event: Effect )

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the corresponding effect’s function activates (depending
on the effect type).

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010010 12 Function call Effect Event
0000f£fff Of function
00000000 00
Oppppppp pp Release:0, Press:1
DATA 00000000 00
Oeeeeecee ee Effect number (0:Effectl - 3:Effect4)
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function channel
Freeze Play button 0x00 0:Effect1-3:Effect4
Freeze Record button 0x01 0:Effect1-3:Effect4

® This does not activate when the effect type is different.

2.8.3.27 Parameter change (Sort Table)

When scene memory sort is executed on the 01V96, the memory sort table will
be transmitted to Studio Manager.

Studio Manager will sort the memories according to this data.

If Studio Manager performs a scene memory sort, it will transmit this data to
the 01V96.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00001101 OD 01V96
ADDRESS 00010011 13 Library sort table
0000ffff Of Library type
DATA 0ddddddd ds Data
0ddddddd de Data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

8-7 conversion is performed on the data area in the same way as for bulk.

2.8.3.28 Parameter request (Sort Table)

When the 01V96 receives this data, it will transmit Sort Table Data.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 00001101 OD 01V96

ADDRESS 00010011 13 Library sort table
0000ffff Of Library type

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.29 Parameter change (Key remote)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the same processing that is executed when the key
specified by Address is pressed (released).

Transmission
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1ln n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 00001101 OD 01V96

ADDRESS 00100000 20 Keyremote
Okkkkkkk kk Key addressH
Okkkkkkk kk Key address M
Okkkkkkk kk KeyaddressL

DATA Oppppppp pPp Release:0, Press:1

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.30 Parameter change (Remote Meter)
When transmission is enabled by receiving a Request of Remote meter, the
specified meter information is transmitted every 50 msec for 10 seconds. When
you want to transmit meter information continuously, a Request must be
transmitted continuously within every 10 seconds.

Reception
This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Transmission

When transmission has been enabled by a Request, the parameter specified by
Address will be transmitted on the [Rx CH] channel at 50 msec intervals for a
duration of 10 seconds.

Transmission will be disabled if the power is turned off and on again, or if the
PORT setting is changed.

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1ln n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 00001101 0D 01V96

ADDRESS 00100001 21 Remote meter
Ommmmmmm mm ADDRESS UL
Ommmmmmm mm ADDRESS LU
Ommmmmmm mm ADDRESS LL

DATA 0ddddddd dd Datal H
0ddddddd dd Datal L

EOX 11110111 F7 End of exclusive

* Meter data uses the unmodified DECAY value of the DSP. The
interpretation of the data will depend on the parameter.
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2.8.3.31 Parameter request (Remote Meter)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, data of the specified address is transmitted on the [Rx
CH] at intervals of 50 msec as a rule (although this may not be the case if the
port is being used by other communication), for a period of 10 seconds.

If Address UL= 0x7F is received, transmission of all meter data will be halted
immediately. (disable)

Transmission
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00001101 OD 01V96
ADDRESS 00100001 21 Remote meter
Ommmmmmm mm ADDRESS UL
Ommmmmmm mm ADDRESS LU
Ommmmmmm mm ADDRESS LL
Occccecece ch CountH
Occccece cl Countl
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.32 Parameter change (Remote Time Counter)

When transmission is enabled by receiving a Request of Remote Time Counter,
the Time Counter data is transmitted every 50 msec for 10 seconds. When you
want to transmit Counter information continuously, a Request must be
transmitted within every 10 seconds.

Reception
This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Transmission

When transmission is enabled by receiving a Request, the Time Counter
information is transmitted on [RxCH] channel every 50 msec for 10 seconds.
Transmission will be disabled if the power is turned off and on again, or if the
PORT setting is changed.

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00001101 OD 01V96
ADDRESS 00100010 22 Remote Time counter
0000tttt Ot O:Time code, 1:Measure.Beat.Clock
0ddddddd dd Hour /Measure H
0ddddddd dd Minute / Measure L
DATA 0ddddddd dd Second/ Beat
0ddddddd dd Frame / Clock
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.33 Parameter request (Remote Time Counter)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, the Time Counter information is transmitted on the [Rx
CH] channel every 50 msec for 10 seconds.

When the second byte of Address is received on 0x7F, data transmission will be
halted immediately. (disable)

Transmission

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without

change.
STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00001101 0D 01V96
ADDRESS 00100010 22 Remote Time counter
0ddddddd dd O:Transmission request,
0x7F:Transmission stop request
EOX 11110111 F7 End of exclusive
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Apéndice D: Opciones

Montar el 01V96 en rack utilizando el kit de montaje rack RK1

Puede montar el 01V96 utilizando el kit de montaje rack RK1 opcional.

1 Mantenga una de las abrazaderas contra un lado del 01V96 para que la
abrazadera se proyecte hacia el lado, y alinee los cinco orificios de la
abrazadera con los orificios del lado del 01V96, tal como se muestra en la
ilustracion a continuacion.

2 Fije la abrazadera utilizando tres tornillos incluidos en el paquete del RK1.

3 Instale la otra abrazadera en el otro lado del 01V96 del mismo modo.

01V96—Manual de instrucciones



324

Indice

Indice

Simbolos
D rerrereeneeeeesenteste et sessesae e eeeneene 79
FABV et 23
+48V ON/OFF ...ooveveteeeeeerererereennns 69
Numéricos
2TR e 42,71
2TR IN/OUT ..ot 24
2TR OUT .ottt 71
Panoramizacién +3dB ..........ccceueuee. 227
3ol e 86, 135
A4TK e 42
A8K ettt 42
5.1 et 86, 135
6.1 e 86, 135
88,2 K vttt 75
88.2 ettt 42
96 K ettt 42,75
A
ACIN ettt 25
Actual

Configuracién

Curva

Tipo
Actualizacién
ADAT oo

Direccionar .........ccoeeeeeeveevereenennne 122

Entradas .....cooeeveeerererereennenennens 42

IN/OUL o 71

OUL ettt 124

Tarjeta ..o 72
Ajustes de fibrica ......cccoccververvcincnnee 239
Ajustes, consulte Preferences
AlIMentacion ........ccceceeeveeererereeeveennns 25
All

Input Clear........cccveeerecerecerencnne 166

Dump ..o 223
Almacenar

Archivar a través de MIDI ......... 222
AMP SIMULATE .....ccooeverernee .. 263
Amp Simulate ........ . 177
Archivar sus ajustes .........cocecveeerecnne 222
Asignar

Cascada ...ooeeeeeereeeereeereeeeenne 235

Oscilador .. ..230

Pro TOOIS ..o 190
Atenuacion ..... 83,99, 236

AUX o 110
ATT e 83,99, 106, 110
Auriculares ......oooeeeeeeeeveeeieninen, 15,131
Auto

Channel Select .......coeerereennnnee. 227

Direct Out On ...ceeveeeverenereeenene 228

EQUalizer .....ccccoeeeveveenecerecenencnne 227

Pan ..o 227

Pantalla SOlO ......cceveeereererenennes 227

Pantalla Word Clock .................. 227
AUTO PAN ... 260

Automatizaciéon
Pro TOOIS e 201
Automatica
Actualizacion ........oeeeeveveverererenne 165
Panoramizar .........cceceeeeveveeeenennne 177
AUX et eessssesesenes 109, 113
Aplicar patches .......ccceeeeeeveeerencnne 44
ALENUAT ..o 110
Cascada ....ceeeeeeeererererereeeeennes 235
(0703331 2) {10 ) OO 111
Copiar deslizadores .........c.ceuc.... 120
Delay ..cceeeereerreereereeieeieeenes 110
Efectos internos ........coceceevevevenee. 154
Emparejar .....c.cocveeeereecerencnrencnenne 105
EQ e 11
Fijo ... 114
Grupo ..148
Modo ........... 118
Nivel de envio .. 113
Panoramizar .... ..119
Pantalla Send ...... ..114
Pardmetros Out ......cceceeevvecvennnnen. 112
Pre/Post .uceveveeeieeeieeieeeeveene 114
Send level ......coevereereeeeenirrnennns 89
Utilizar los deslizadores ....... 33,110
Variable .......coeeeeeeeeeeeeerereenne 115
VIEW ottt 117
B
Balance
Stereo OUL ....veeeeeeeerererreceeeenns 102
Balancear
MIX coirererereeeeeeceereereereereereenenne 157
Bank .....cccovereunee ...206
Bulk Dump ...... ..223
MIDI Remote .. 204
Barrer .....ccoeeeveeenene .201
Bateria ... ...238
BibliOteca .....ceeverevereerereeerrerereveeeennes 171

Borrar
Consulte Borrar
Consulte Eliminar

Botones Tab Scroll .........ccoevevereverennee. 20
BPM ..ottt 158
Brillo v 229
BulK v 215,222
BUS e 97, 98, 99
Aplicar patches .......cocveveueeveeereeene 44
ALENUAT v eeeeesrenens 99
Canales de entrada ........c.cccoevnneeeee 89
Cascada ....cceeeeveererererereenennnns 235
COMPIESOL ...eceerrrriscnerererensienine 100
DEAy ..o 99

Bypass

C

Calibrar ... 240
Cambio de control ........... 205,214, 216
Canal
Asignable por el usuario ............. 229
CAPA e 31
Configuracion .......coceeecevevcererenenne 12

Deslizadores ........cccoeeveveeerereceerenene 16
Emparejar .......cococveeevecurevcnennenenne 50
ID e ...208
Insertar efectos ....
Mensajes MIDI ...

MIDI .....ccoveeeeee ..214
Modo Display .......coceevveuveuecennee 191
NOMDIE ..ovvvevireeerererererereereeaens 32
Seleccionar .......cceeeereverererereennnn 32
Seleccion automatica .................. 227
S0l0 Safe ..o 133
Surround ....o.ceeeeeeeeeeeeenereeeenenes 138
Canal de entrada .......cceeeeeeveeevererenennne 77
AJUSLES ..o 87
ALENUAT .eoeveveereeeeeeeeeesesee e 83
COMPIESOT ..cevrrerencnererenrereiaenenes 82
Contadores ......c.ceeeeverererererereeennns 89
CONtroles ....ceeeevereerererererereeenenes 89
DElay ..o 80
Direccionamiento de memorias 174
Direccionar ........ccoeeeeveeevereceerennns 86
Direccionar a bus .......ccccceevevennee. 89
Emparejar ......ccoevveeevenernerenenicncnee 92

EQ .. ..84,91
Fase e 79
Grupo ... ...148
NIVELES overerererereerrrrererererevee e 89
NOMDIE ..oveveveverererreererere e 94
Pan ..o 85, 89
Canal de salida
Direccionamiento de memorias 175
GIUPO vt 148
Canal seleccionado .......coceveveeeverererenee 32
CAPA et 31
Remota ....ccevevevevenenienieieeeennen 185
Capas
Ajustes iniciales de banco ........... 250
CAPLUTLE ..ovvenerreeeeeeeereeeeeeseeene 210
CaTaCteres ..oeeverrerrerrervereeeeesessessensessens 30
Cargar, consulte Recuperar
Cascada ...oueeeeeereerrreererererereeeeeenesenens 234
Atenuacion ......coceeeeeeervevereerenennen 236
AUX ettt 235
BUS e, 235
Enlace ..oeeveveeeeeeeeeeererevevenne 237
LinkK coveveeeeeeeeeeeeeeeeeerere e 213
Cascade
COMM Link
Pagina
Categoria ......

Bit .......

01V96—Manual de instrucciones



indice 325
Channel D Direct Out .o.ceeeeeeeeevevevererennns 87,125,228
AUX i 109 ) Aplicar patches .......ccccuveueciccnnee 125
BIDHOEC v 173 gg\‘;ton) """""""""""""""""""" 1882?; DIST->DELAY oo 271
Control change .......ccoceeeueeuveurenne 293 Barter i 201 DiStOrSION .eceuerevrereenencenenercneanes 70, 177
Copy Parameter ........cccoceceveveunene 228 Carrert """"""""""""""""""""""" 39 DISTORTION ....cooveuiiriiriecnerenennnae 262
Direct OUt ....ceveveveveeeererrnenenenes 125 Confc Tr """""" 193202 Distribucién en estrella ...........o.oee.... 40
110 Y 228 o TEMOLO ovvvsvnrsnesen 1935 oD A — 142
INSEItar ..ocoeveveveveveveverereeeereeenerenes 128 DEL FANSPOTTAL ovvvescvrevvssenven 30 Double
STATUS wveeeerererererererereseeereeserererenenes 73 Delay mmmmm—— Channel ......oooeeeveeeeeeeererereeeenne 75
()3 (0) 01T 258 ° *X’UX 1o Velocidad ..ooovoeveeersrereeseeeese 76
CROTUS ..ottt 177 Bus ... 99 DUAL PITCH ... 261
ClaSifiCar .....oceeveeeeeeeerrecrnecrrereereeeeene 169 US e DUCKING e 179
Efectos ... . 177
Clear Escal 80 DUMD wceerenereencereeerenceseeeeeeaeneaennes 222
BibiOteca ....c.oveveveveverereeeeererennen 172 Es:/a Ao 99 Dyna
SCENE .oouvvererererenene 164 F; Gézon'\'] """"""""""""""""""""""" %0 ELECtOS unrerreeerererereteeeeeeerererevenes
Tiempo de fundido .... .. 166 MfDI tl """""""""""""""""" '220 DYNA. FILTER ...
Coaxial ....oovrverrrsiorrs 24 ST Cflin TOL v Js,  DYNA.FLANGE
COMP . gy DELAYLCR s DYNA. PHASER
AUX 111 DELAYAER. ..ireieeeeeeereeeereeierenns 268
L " DELAYAREV ...urieieieeeeereeretenens 270 E
Biblioteca ... ..180
Bus 100 DELAY->ER. oo 269
Estér'e"(; """"" - 100 DELAY-SREV oo, 271 EARLY REF. ..vvvieveiereeeevecreneens 254
""""""""""""""""""""" Deslizador e 16 ECHO o 258
GR e 36 Echo
Link 151 AUX cieererreenesesesvesvessessenns 110
Utiliz;; """""""""""""""""""""" - Calibrar oo 240 ELECtO v 177
Compander i81 Copiar QAUX oo 120 . MIDI e 214, 215
Comparar """"""""""""""""""""" V1 ToiTo ) 33  Editar )
% GIUPO woreserseeesreses s seesesee 147 Indicador ... 27
Pro TOOIS ..evevevererereteeerrererenenes 190 Plug-ins 199
Compresor, consulte COMP H, Lo oo, 220 - ZoIIS corvriiiiiiiriini e
Compresores MOdO oo ..33,192  Blecto
Tubl de pardmetros 287 Nominal (Escena 0) ... 228 5.1 e 178
Conexiones Parametros .....o.oeeueeeese 37 Resolucién 215 AUX et eeveesnes 154
Conexion encadena """"""""""""""" 0 Utilizar ...... .29 Bypass ..o 157
CONGUIACION w37, 204 VIEW s 88 COUOTES o o
MIDI 212 Deslizador High .. 220 R A
Conﬁrmat.i.(.)..rl. ...................................... 227 Deslizador LOW » . 220 Dy.l,lamlc ...... 177
JHETE s Destino ........... 188’ 189’ 204 Edltar ........... 157
COI’lﬂlCt ............................................... 173 . Guitarra 177
. DeSVIAT ..cveeveereieieirenerenenenrereneas 190 sereesteenesaneetesnes st
Consumidor . 24 A Insertar 156
Contador 34 PIUG-INS .oeoeueererrererreeeneeeerennenne 200 seenensssse sttt
Canal d """""" d 89 Difuminado .....c.eeeeeeeeeveveeeeeeeerereenne 74 InFerno """"""" 153
Dzlaa es de entrada .. - % Digital M%scelénea ettt saeen 178
Efec t}:) s """ 1 53 Consulte también DIO Mix Balapfe A 157
Formatom - 19 Direccionar salidas. ..., 125 Modglaaon ................................. 177
Moda Di;”l'a - o1 Entradas oo 24,42, 71 PIUG-INS cevrvrererenicrnererenreeennne 159
Pecicisn play .. : " Estado del canal ..o 73 Reverb T 177
DI e Frecuencia de muestreo ... 72 SInCronizacion .........cceceveveevenene 158
Velocidad ......coovevereeerererereriennnne 227 . Utilizar 66
. . Salidas .vveeeeeeeeeeeeeeeeeereereenns 24,71 TZAL wviresnessssisisisnsisses
Contenido del paquete ........ccceuveuuncee vi . e Efectos
Contraste 19. 229 SINCronizacion .........cceeceveveevevenens 40 )
C ) h """"""""""""""""""" ’ DiMensiones .......ceeeeeeeereverevseeersenens 291 tablas de pardmetros .................. 254
ontrol change Dindmicas Efectos de gUitarra .......coeceeeeeeeeeeeeees 177
Parameters ......ccccocveeeveeeecreneennen. 293 Effect
Converter (SRC) 7 COmPIesor ......cvveeencncnnnes 100, 111 o
Copiar L ——" COMPIESSOT +vvreveresseersesserresse 82 Biblioteca ......oceeveveeereererererenenen 175
opiar Gate 81 D573 1Y 109
Canal ... b :
JLY 035 16) & £ LS 175
Deslizadores a AUX ......cccevevernee 120 DIO oovve -4l Elimi 30
C Cascade ..... 236 1m1na.r ................................................
OpPy ) Formato .... 75 Emparejar .. 50, 92
Protection ......cceceeceeveecerceeceecnenns 74 . AUX 105
. . Warning ... 227 srentesentessssesnsisneis et
Tiempo de fundido .......cccceeveueene 166 . . B 105
Corte 0 Direccionar ..o 51, 121 US oveirnensnensinennin .
Ctl AS ...rl. ................................................ 2 17 Canales de entrada R 86 Canales de entrada .. “"92
Cuadri .............................................. Direct OUt oo 125 Utlh.zar la pantalla .93
Dela %0 o 43 BEmPphasis . 73
Cursor Y s Oscilador ....veveeceeeeeeeeereeeeeienee 230  Enable
Salida OmMNi .o 44
Salidas ...ooeveveverereeeeeeererereee e 44

01V96—Manual de instrucciones



326 indice
Enlace Filter |
Cascada ...ooveeeeereeeereeereeeeeenne 228 EECtO v 178
Enmudecimiento explicito ............... 196 MIDI ... 214 D Channel 28
Enmudecimiento implicito .............. 196 FIX coererereeeeeeeeeererese e eesesesese e sean 117 Com let(; """"""""""""""""""""" 208
T R 23 FLANGE woovoooeeeseeeseeeeseeesseses 259 o P i s
ANalOgica ..c.vcevveveereenereeireinenne 37,69  FlANEET .covvuveeerreereeieieieireeseeneneans 177 P ISP?SI o ’ 188
Biblioteca Patch .........cccceueuuneee. 174 FlP oo 197 SEZ;;L;;;;' 205
g}gltal. ............................................ 42 Follow Pan ... 89 ID del dispositivo . 209, 213
ITECCIONAT ...eveveverererereveaeererrennene 51 Formade onda .....veeeeereeererenene 230 IEC958 Part 2 .
NIVEL e 69 FOIrmato ....ccceeeeeeeerererererererenesenenesenes 75 T ST T e
NOMDIES ..voveveverereerieierererereeene 225  Frecuencia de muestreo ...42, 72, 73, 75 ggiﬁi; """"""" ;523
Pardmetros Patch ....................... 243 Freeze ...uveveveveciecieieereneneneenveeenns 178 micializar T
Patch .o 121,122 FreqUENCY ..coeeeeecreceencemcmeneaennenens 84 01V9%6 239
SecciOn Meter ........eeveeeereveerennnne. 34 FS e 73, 105 INIT . 138
Tiempo de fundido .........cccveueene 166 FUNCIONES ..eovevverererereeeererererereveveeenens 11 InltlalDataNomlnal """""""""""""" 8
Entrada de AD .... 14,69, 122 Funciones especiales ......... 188, 204, 213 LT e
Entrada en cadena ........ccceevevevererennee FUNCION et 28 Initialize
Entradas y salidas analdgicas .. . FX 1-4 Edit .. ...154 I MH}?I Rerlnote """"""""""""""" 204
ENVIO evvvresrssrssessrssessmsesssesssse EX 14 LiD e sessessesers 175 np‘;\tﬁcv e o
O NiVel s
Q AUX oo 11 G INS e 30
Biblioteca o 182 ) Insertar ...ccoceeeeeeeeveeeereeeeerecee e 128
GAIN coveeeeereeeereereeresreeeeeseeereeseesesaenns 49 JPATAIN oo 190
BUS o 100, 104 CONLLOLES e 15’ 70 Asi nar/Editar 190
Canales de entrada ............... 84,91 70 R 84 o 30
E.ditar ............................................. 84 TALEtDS oo 37 Conectores69
L1n1.< """"" e 150 GANG cervrverreereerireeniseesiseeesssesssesseees 80, 85 Direccionar 127
Péglna de VlsuallzaCl()n .............. 227 Gate ....................................................... 81 Efecto 156
RESEt oottt 91 BibliOteCa oo 179 Entra dz; """""""""""""""""""""" 129
T T — 100,108 GRoooo % Mot D e
TIPO ceueeereereererreeneaseessesseiseaseaesaenne 84 KeYin SOUFCE wevrrvrrreorerssceerscer 81 |NT ’ 42 75
ptilizar .......................................... 56 GATE REVERB .o, 255 Inter ferenc1aburst ,2 30
Equg)(())n wol o 213 Gates ) Interferencia PinkK ......cccocoevevvivvrinnnee 230
Tabla de pardmetros .................. 287 Internet, pagina web de Yamaha ......... vi
gscala .................................................... 80  General DAW nterval -
scena
Actualizacién automdtica ......... 165 GIOI;;elcan Safe Inv Gang ...
Deslizador nominal .................... 228 Tiempo de fundido K
Especificaciones .............
Estructura de pista Keyin SOUICe ....coveeeeuereerireesercreunieeneae 81
Estéreo Grabador de disco duro .. Kf:ys UDEF e 223
Atenuar ... Grabar Kit de montaje en rack RK1 ............. 323
Compresor CONEXIONES ervevveereereeeeseaceeeeeseens 38 L
Delay ......... EJemplo oeeeveeecereessceees 49, 59, 62
Desde Surround SObIegrabar .......occoveceeeeeseceeecenns 60 L/RNominal Pan ... 227
Direccional Buses SUrround ....coeeeeeeeveeeeeeeeeeenes 139 LastSOlo e, 132
EQ oot GIUPOS cevreeverererermreessesssessssesssesseneces 147  latch ... 205, 207
LInK oo, Guardar Learn 205, 206
NOMDIE w.vvrverriniriniiiniiiniiens SOL0 e 133 LFE i 142
O}lt .......................................... Guardar, consulte Guardar Library
"""""""""""""""""""""""" GUIA ceceeerereirieicnererecenererenenseseeenenn 47 Bulk Dump ... 223
Especificaciones ........c.veeeeeeecenee 288
LIMIter woveeveveeereeiereeereeee e 182
LinK woveeeieeeeeeeeeecveene 147, 150, 165
Cascada ...ceveveveverereereeeeererererenenn 213
PAN/SURR ...cooviireinreenieenenne 136
Lista de pardmetros .......ccecoceeeecerencnnee 241
LOCALE oo 210
LOCK cevevetevereteeeeeeeeererereeveses s senene 233
M
M.BAND DYNA. ..ooieeerereeeene 273
MAESLIO aveeeerecrerereteee e e e 33

01V96—Manual de instrucciones



indice 327
JAY/ 550101 & F- OO 169 NOMDIE .ooveverereeereeeeereeeeereeee e 107 Patch . 121
BibiOteca ....c.ovevevevevereeeeeeeeeerennes 171 Canal ....ooeeeveveeeeeeeeeeees 32 Confirmation ........cececeeveveveveenne 227
Consulte también COMP Canales de entrada .........c.cuu....... 94 Direct OUt c..vevevevevereeeeererererenenes 125
EfECtOS wouvvrereeererererereeerrererenenes 177 Canales de salida ..........ccuuee.... 107 ELECtOS uverrerererereveeeeeerererevevenena 66
EQ ot 182 Entradas y salidas .......ccccceeveurenne 225 Entrada Link .....ccoveververninrinrennn. 165
GALE v 179 INtroducir .....cceeeeeeeereeevereeerenes 30 Entradas ....ccoeeeeveeeveeeverenns 43,122
SCENE .oviirreireenieestereteeeeseeeane 164  NOmMDIe COrto ....coevevrrrrrerererereeererennns 32 TNSEItS coveeeeeereereeeeeeeeeeeeeeeeaenen 127
MeEZCla .ot 132 NOR et 79 Pardmetros ......ccceeeeeeeeveenernennen. 243
MEZCIAT ..oveveverereeeeeeeerererererere e 63 NRPN ...ttt 217 Salida Link ......ccccevevevevererererereennne 165
MIDIT ..ottt 211 NUENAO .o 202 Salidas .....ccevereererereeerererereeeenenes 44
BUIK oo 215 Salidas digitales .........ccocvvureuenne. 125
Cambio de control ..........ceueeee. 205 O Patch de entrada
Cambio de pardmetro ................ 215 Octa Reverb .. 178 Ajustes iniciales ........coocereecerecnne 245
Canal ..o 214 Offset 14p  Patch de salida
Configuracion ........ececeeeeveerenne 212 Omni Ajustes iniciales ......ocveuverrererueenee 249
Control de la unidad .. 185, 208 OUL ot seeeeeseenes 70, 124 Pardmetros .......sssssssssnsnne, 247
Control del equipo .....ccccecueureunne 213 SAlidA oo 44 PATON e, 142
Echo ... 214,215 Omni On/OAf ... 214 Peak ....... -49,70
) 1<) 214 ON 40010 R 147 HOId e 36
Formato de informacion .........309  Ondas ......owmmersersmmesersessessnns 159 ~ PgmAsgn ~216
Indicador .......cceevevennnee. 27 OPCIONES roerrreereseeessesssseress vii, 323 PHASER ..ot 260
Mensajes de canal ........ccccocveunenne 205 Instalar tarjetas .......ooeroseen. 26 PRaser 177
PUETTOS w.erevererrererererereeerensenenenenes 211 TALJERDS veeeeeesee e 71 PhONES oo 131
REMOLE .. 203 Operation Lock ...ooeeereeovocerene 233, 239 Level e 15
Sincronizacién del efecto ........... 158 Ordenador e 186 PIES woo e, 80
SYSEX wevrersersersensessnsnse 206,221 Organizar e5Cenas. .o R 20 R 1 177
TRIU oot 212 OsAladOT oo 239  Plug-in
Warning .......cceceeevecvnecerencnnenns 228 Other Commands ..., 215 Desviar ... 200
Mini YGDAI wevevoevrserrsinrs 26,7,159  Out Att o 99 EIar oeeveeveseereeesensssnssenen 199
Mix
Balancear .........cccoceveeeeeenrernenenenns 157
SOLO vttt 132
MLAN v 72,209
MMC . 185, 208
MOD DELAY ...ooovviieveeieeeereennes 256
MOD FILTER .....oooverereeeeereereeveeenes 262
Modo (Recall Safe) .......ccceeverennnneee. 168
Monitor ............... . 131
MiX SOlO et 132
Nivel ... 54 61 1IZOSHOW ........................................ 8 61(;3 Deslizador .. 89
out .. g0 FOlOW s , EQ oo 39
Seleccionar .. 131 Gar?g. .............................................. 85 Prefer ... 226, 228
Individual ......coovveerererrrerereeeenene 85 .
Surround ...... .. 140 Preferencias ........coceeeeerevevereeesereenennns 226
Trim ....... . 131 Inv Qang """""""""""""""""""" 86 Pro TOOIS ..o 186
MORNO ..t 133 Nominal (+3dB) wvvvvve 227 Program Change ........ccocvceveenee. 214,215
Pro TOOIS ..cveveveveeereeeeeerereveveenee 196
X2 e 94 Proteger ... 164
MONO DELAY oo 255 slufrm“nld """"""""""""""""""" G 1Tt 212
Montaje en rack .....coeeeevcerercerencunenee 323 gzzf)rarr(r)llilzt:r """""""""""""""""""" 13 ID et 188
MTR ceceicreeeeeeeeeeseeesesesreceneenne 38 PAgina web ..c.ccocueeveucerecerecerecreecreeenes 72
MULTI FILTER ...cvvrviriinicicinnnes 272 AUX ot Pédgina web de Yamaha .................. vi, 72
.. Pantalla ......ccooveveeeereeereeeeeeeeeereenene
MUltipista ...ceeeeceeeeeerereeereeereeereeereenne 62 Acceso
MULE <roereereseesesessseesesesesesesesesen 148 Bl Q
S 147 Contraste ... (01070 ) I 84
Pro TOOIS ..eevevevererereeeeeeenenenns 196 . e
Funcionamiento .. .
N PAginas .....ccevvevecrerenninccncninennene R
) Pardametro R (1CON0) oottt 172
Nivel Casilla Ranura ... .25,71
BUS e, 104 Change . 12 e 42
Canales de entrada .. ...89 Rueda ... Recall
Contadores ... - 36 TS Y Biblioteca ....vuveeeeeeeecrcreceerennnnns 172
Entrada ...... w49 Seleccionar Confirmation .........c.eeeeeeeeeveeennes 227
Stereo Out . “104 PaSeWOrd oo SAfE vt 168
No Datal ........... ~171 Recording (S010) eeuevreeeeeereceeeeecenens 132

01V96—Manual de instrucciones



328 indice
Recuperar SCENE it 161 Symphonic .cccceevereercueereecerecurecuennenee 177
SCONE evrvrerreeeeeererereerereeeeees 163 00 (ROM) .vuueieereecnereieereeene 162 SYSEX et 206, 221
REMOLaA ..vueeenerencirieenieeeieaeenes 185, 188 Bulk DUump ....c.ccocveveveeneunirennenenne 223
Remote Clasificar ......cccoeveveeremeercueercucenennes 169 T
Bulk DUMP ..ooveeeirecirecineene 223 Clear ..ccveereveereneeenereeneeeeneneenenes 164 Tabla (CC) wovveeeeeeeeeeoeeeeeeee e 217
FUNCIONES ..coovuvencreereerencenecenenenes 33 Enlazar patches .......coocvevcuvevcuene 165 Tatjeta AES/EBU ...ovooooeeeeceeeseerse 72
MIDI cciieeeeereeerecerecerenenne 237 MEM Auto Update .......oeerueueene 228 Tatjeta E/S oo 71
Remoto MEMOTia ..c.ceeeeeeereeeeneneieenereeenenns 164 RAAULA oo 71
MIDI ..o 213 Nuimeros Program change 215, 292 TALJEtaS wovvvereeeeereessseeeessessscreeee 26,71
User Assignable Layer ................ 229 Pardmetros ......cecveeeeeeececrennns 161 TaSCAM oo 72
Request ... 213 Recuperar ......vvvccccncninennne 163 TDIF oo 72
Bulk DUMP e 222 SEOTE oo 163 TeMPO weveveerscceeere 158
RESEL cuvvreeeiereirirteeeieistseeeenesennene 174 Ud et 162 Tiempo de fundido ... 166
37014 93 SCMS ettt 74 TipO (0210 ) I 84
Resolucién 2215 SEL ettt 32 Title Edit ... 30, 164
REV ................. e 79 CH ......... ..173 TO Host USB eeerernneeeerneaeernnraeerrnaaas 186
REV+CHORUS . 264 Set Password ~234 " Tonos de prueba ......ccccoovevvererrrrses 230
REV+FLANGE .. 265 Shift LOCK woovvesivrssvrrsvrssvnsinse S VN 1) 71
RevHSYMPhO. wovvvesvvssvvrssivrssinees 266 SIgnal wveseesinne L e S 204
Rev->Chorus .. ~265,266  Sincronizacion ... S N 70X 111 SO 223
REV-SPAN s 267 Digital ooveovrssvvrsirsiesnisnes 40 Transportar .........oooeveeeersseee 201, 210
REV->SYMPHO. ...cccoevirrrererenens 267 EfECtO vt 158 TREMOLO oo, 260
ReVEID oot 177  Sincronizacién House .......c.ccccvurueenne 40 Tremolo e 177
REVERB HALL .....ccoooveiereireernne 254 Slngle ..................................................... 76 TEIYY oo 131’ 133
REVERB PLATE ....ocoverreecererrerenees 254 SINO v 230 Ty
REVERB ROOM ......coviviiiciirninnes 254  Sobregrabacion ............cecccneunees 60 ONOFE e 214
REVERB STAGE .....ccovevreecrrcrrereneee 254 SO0 et 134 PUCILO oo 212
REVERSE GATE ....ccovviireeinecrnenen 255 Cascada .ococveeereneereneieeeeeeeaes 235
RING MOD ....oeirereenenrinenesennennes 262 Configuracion .........ceeveenec. 132 U
RItMO et 80 Grabacion ......c.ccoeveeerceeereueenenees 132 wU
RMD UDEF .....ooeverreerreerreereenene 223 Guardar ... 133 uq .
ROTARY ..otirnrnreeeeereneeeeeeenenene 262 LaSt oo 132 L
ROALY v 177 LISTEN v 133 Unidad 1
125 V2, 210 MEZCIa oo 132 Unlﬁ:ﬁ‘tm
Rx MIX e eenes 132 USB
On/OAf e 214 Monitorizacion ...........eceeeeeeene 131 Control remoto
PUETO .o 212 Preferencia .......ccoocvevvviiicnncnnee 227 MIDI
User
Assignable Layer ........oecveeenee 229
Capa asignable ........ccocverreeecnnee 185
Defined
ASIgNACIONES .....cvcecvevevrvrcrencnees 243
Suatus ... 238 BUIK DU oo 223
Operation Lock wvvvesnssesns 233 STEREODELAY o 26 CAPA wererersersessessossessossne 203
Salida v 23 Store o Control TeMOtO oo, 185
ANAIBZICA oo 70 Biblioteca .....cccveveurecueencueereneenennes 172 Teclas 193 231
ATT e 106 Confirmation ......cccoocevvvveeerress 227 USR Layer ................................ ’ 223
Biblioteca Patch oo 175 SCENE evviiicncritriccenretieaae 163 Y oo 233 238
Digital ....oceeeererecicnerereienaenne 71 StOred FIOm oo 173 o mmmmmmm—— ’
NOMDBLES oo 225  Studio Manager ........coovvenmreenriennns 213 \Vj
Patch oo 44,123, 125 Superficie de control .........cccceveeeveneene 13 .
SeCCiON MEter e 34 SUITOUNd i, 86, 135 Var% B P 117
SO0 wvrrevrserrersensersnrees e 131 BUS 18 s 138 Variable 115, 118
Tiempo de fundido ....ooccccre... 167 F.S e 105 Ver s 238
Salida de AD ....ceeeerececrrerereincncnanne 23 Gréfico de panoramizacion ........ 141 Versin del sistema 238
LEE oo 142 Vertical .o 93
5731 O 142 View
LR 2 SEETEO oo 138 BUS o 102
MOdO e 87, 136 Canales de entrada .......ccccovuennneee. 87
Deslizador ......ooeenenee. 88,102, 112
EStéreo ..o 102
Library .ccceeeceevcevcenenserseneecnnes 173

Volumen, consulte Level

01V96—Manual de instrucciones



indice 329

XLR ot 69
Y

Y56K o 159
YGDAL ..o 159

01V96—Manual de instrucciones



YAMAHA [Digital Mixing Console-Internal Parameters]

Model: 01V96

MIDI Implementation Chart

Date: 26 Aug. 2002

Version: 1.0

Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 1-16 Memorized
Channel Changed 1-16 1-16
Default X OMNI off/OMNI on
Mode Messages X X Memorized
Altered khkkkkhkhkkkkkkhkhk X
Note . X 0—-127
Number True Voice khkkkkhkhkkhkhhkhkhk X
. Note On X o
Velocity Note Off X 0 Effect Control
Key's X X
After Ch’'s X X
Pitch Bend X X
Control 0-95,102-119 0 0 Assignable
Change
Prog 0-127 0-127 .
Change :True# khkkkkkhkkhkhkk 0—-99 Assignable
System Exclusive (0] (0] *1
:Song Pos X X
ig;;iz :Song Sel X X
:Tune X X
System :Clock X (0]
Real Time :Commands X X Effect Control
:Local ON/OFF X X
Aux :All Notes OFF X X
Messages :Active Sense X (0]
:Reset X (0]
MTC quarter frame message is recognized.
Notes *1: Bulk Dump/Request, Parameter Change/Request, and MMC.

For MIDI Remote, ALL messages can be transmitted.

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

O: Yes
X: No
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