QYAMAHA

SINTETIZADOR DE CONTROL

S251

@ Mandos ergondmicos y controles en tiempo real

® Voces de gran realismo

® Tres excepcionales secciones de efectos DSP

® Amplias opciones de musica por ordenador

@® Arpegios incisivos y mucho mas en un atrevido equipo de DJ

MANUAL DEL USUARIO



o e

SECCION DE MENSAJES ESPECIALES

Este producto utiliza una fuente de alimentacién externa (adap-
tador) o pilas. NO conecte este producto a ninguna fuente de ali-
mentacién o adaptador que no sean los descritos en este manual,
en la placa de identificacién o cualquier otro modelo especifica-
mente recomendado por Yamaha,

PRECAUCION: No sitie este producto donde se pueda pisar
ni tropezar con el cable de corriente o los cables de conexidn,
iNo se recomienda el uso de alargadores! Si atin asi es inevita-
ble, el calibre minimo del cable para un alargador de 25’ es de
18 AWG. NOTA: Cuanto menor es el nimero AWG, mayor es
la capacidad de manejo de corriente. Para alargadores de mayor
longitud, consulte a un electricista.

Este producto deberd utilizarse solamente con los componentes
que se suministran o en un rack, soporte o carro que esté reco-
mendado por Yamaha. Si se utiliza un rack o un carro, por favor
observe todas las advertencias e instrucciones de seguridad que
acompafen al producto accesorio.

ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIO: La informa-
¢ibn que comntiene este manual es la que se tiene por correcta en
el momente de la impresién, No obstante, Yamaha se reserva el
derecho de cambiar o modificar cualquiera de las especificacio-
nes sin previo aviso y sin obligacién de actualizar las unidades
existentes.

Este producto, ya sea por si mismo o en combinacién con un
amplificador y auriculares o altavoces, puede producir niveles
de sonido capaces de causar una pérdida irreversible de [a audi-
¢ion. NO lo haga funcionar durante mucho tiempo a alto nivel
de volumen o a un nivel que resulte incémodo. Si experimenta
cvalquier pérdida de audicién o pitidos en los oidos, debers con-
sultar a un médico especialista.

IMPORTANTE: cuanto més alto sea el sonido, menos tiempo
tardard el dafio en ser causado.

Algunos productos de Yamaha pueden tener banquetas y/o
accesorios que requieran montaje. En algunos casos ese monta-
je o instalacion ha de ser llevado a cabo por el distribuidor. Por
favor, aseglirese de que las banquetas ofrecen estabifidad y de
que cualquier otro accesorio estd BIEN montado antes de utili-
zarlo. Las banquetas suministradas por Yamaha estén disefiadas
exclusivamente para sentarse, no estando recomendadas para
ninguin otro uso.

AVISO: Las reparaciones o asistencia técnica que tengan lugar
por una falta de conocimiento del funcionamiento de una opera-
¢tén 0 de un efecto (cuando la unidad estd funcionando para lo
que fue disefiada) no estdn cubiertas por la garantia del fabri-
cante, y por tanto son responsabilidad de los propietarios. Por
favor, estudie este manual atentamente y consulte a su distribui-
dor antes de solicitar asistencia técnica.

MEDIO AMBIENTE: Yamaha se enorgullece de fabricar pro-
ductos que son seguros para el usuario y ne son agresivos contra
¢l medio ambiente. Sinceramente pensamos que nuestros pro-

ductos y que los métodos de produccién utilizados para fabri-
carlos cumplen estos requisitos. Por favor, colabore con noso-
tros para poder mantener estos principios medioambientales,
siendo consciente de lo siguiente:

Aviso Sobre las Pilas: Este producto PUEDE contener una
pequeiia pila no recargable la cual (si es el caso) estd soldada y
fija en su sitio. El tiempo de vida medio de este tipo de pilas es
de aproximadamente 5 afios. Cuando sea necesaria su sustitu-
cign, contacte con un servicio técnico cualificado y autorizado
para llevar a cambio dicha sustitucién.

Este producto también puede utilizar pilas de tipo “normal”.
Algunas de estas pueden ser recargables. Asegirese de que la
pila que se esté recargando sea de tipo recargable y de que el
cargador sea el adecuado para recargar dicha pila.

Cuando instale las pilas, no mezcle pilas vigjas con pilas nue-
vas, o pilas de tipos diferentes. Las pilas DEBEN ser instaladas
carrectamente. Una instalacién incorrecta puede originar sobre-
calentamiento y rotura de la carcasa de las pilas.

Precaucién: No intente desarmar ni quemar ninguna pila. Man-
tenga todas las pilas alejadas de los nifios. Deshagase ripida-
mente de las pilas usadas y de manera que disponga la ley en su
pafs. Nota: Solicite a cualquier establecimiento que venda pilas
la informacién necesaria para deshacerse de las pilas usadas.

Nota para Deshacerse de este Producto: En caso de que este
producto se estropee y no sea posible su reparacién o que por
alguna razon usted considere que ya es inservible, por favor,
observe todas las regulaciones locales, estatales y autonémicas
en relacion a la eliminacion de productos que contengan plomo,
pilas, plasticos, etc. Si su distribuidor no puede ayudarle, ponga-
se en contacto con Yamaha directamente,

SITUACION DE LA PLACA DE IDENTIFICACION: El
gréifico que viene a continuacién le indica la situacion de la placa
de identificacién para este modelo. El nimero de modelo, el
nimero de serie, los requisitos de alimentacién, etc., se encuen-
tran en esta placa. Deberd registrar el nimero de modelo, el
nimero de serie y la fecha de compra en los espacios que a tal
efecto le proporcionamos a continuacién y conservar este
manual como registro permanente de su compra.

Modele

Niuimero de Serie

Fecha de Compra

POR FAVOR CONSERVE ESTE MANUAL PARA
FUTURAS CONSULTAS
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PRECAUCIONES

LEA ATENTAMENTE LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE CONTINUAR
* Conserve esta lista en un lugar seguro para futuras consultas.

A ADVERTENCIA

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacion para evitar ia posibilidad de causar lesiones graves o incluso
{a muerte como consecuencia de una descarga eléctrica, cortocircuito, incendio, etc. Las precauciones que se deben observar son,

entre ofras, las siguientes:

« No abra ¢! instrumento ni intente desmontar las piezas intericres o medifi-
carlas de ninguna manera. El instrumento no contiens ninguna pieza utili-
zable por e usuario. Si observa alguna deficiencia en su funcionamiento,
no lo utilice v solicite su inspeccién a un técnico cualificado de Yamaha.

No exponga st instrumente a la lluvia, nilo utilice cerca del agua o en entor-
nos himedos, ni cologue encima de €l recipientes que contengan liquidos
que podrian filtrarse por cualguiera de las aberturas.

Si el cable o el conector dei adaptador de corriente se desgastan o resultan
dafiados, ¢ si se produce una pérdida repentina de senido durante [ utili-
zacién del instrumento, o si despide olores extrafios o humo, apague inme-
diatamente Ia unidad, descanecte el adaptador de la toma de corriente y
haga revisar ¢ instrumento por personal cualificado def servicio técnico de
Yamaha.

A PRECAUCION

» Utilice exclusivamente el adaptador especificado (PA-38 4 otro equivalents
recomendado por Yamaha). El uso de un adaptador inadecuado puede
dafar o sobrecalentar el instrumento.

« Antes de limpiar el instrumento, desconecte siempre la toma de corriente.
No conecte ni desconecte nunca una toma eléctrica con las manos
hamedas.

+ Revise periddicamente el corector, y limpie la suciedad o el polvo que pue-
da haberse acumulado en él.

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacidn para evitar Ja posibilidad de causar dafios personales o mate-
riales, tanto en el instrumento como en otros bienes. Las precauciones que se deben observar son, entre otras, las siguientes:

« No sitite el cable del adaptador cerca de fuentes de calor (calentadores,
radiadores...) ni lo doble o fuerce demasiado, ni coloque objetos pesados
encima de &, ni lo deje en un lugar en el que se pueda pisar, tropezarse o
dejar caer algo encina de él.

-

Cuando retire el conector eléctrico del instrumento o de fa toma de corrien-
{e, sosténgalo slempre por el propio conector, nunca por el cable.

No conecte el instrumento a una toma eléctrica a través de una base mul-
tiple. Tal accién podria dar lugar a una degradacion de fa calidad de soni-
do, o posiblemente a un sobrecalentamiento de la toma.

instrumento, asi como durante las tormentas eléctricas.

« Antes de conectar el instrumento a otros componentes eléctricos, apague
todos ellos. Antes de hacerlo, ajuste los niveles de volumen al minimo.

» No exponga &l instrumento a un nivel excesivo de polvo o vibraciones, nia
temperaturas extremas (luz solar directa, proximidades de un radiador, en
el coche durante et dia) para evitar que s¢ deforme el panel o sufran dafios
los componentes interngs.

-

No utilice el instrumento cerca de productos eléctricos tales como televisg-
res, radios o altavoces, ya que podrian producirse interferencias y afectar
al correcto funcionamiento de los demas equipos.

No celeque el instrumento en una pesicidn inestable que pueda ocasic-
nar una caida accidental.

Antes de trasladar el instrumento, descanecte todos los cables, incluido el
del adaptador.

Para la limpieza del instrumente, utilice un pafio seco y suave. No utilice
disolventes, diluyentes, liquidos de limpieza ni pafics tratados con produc-
tos quimicos. Ademds, no cofoque objetos de goma, plastico o vinilo enci-
ma del instrumento, ya que pedrian decolorar el panel o el teclado.

No apoye su peso sobre el instrumento ni coleque cbietos pesades encima
de él, ni aplique demasiada fuerza sobre los botones, interruptores o
conectores.

Desconecte el adaptador de corriente alterna cuando no vaya a utilizar el -

« Utilice Gnicamente el soporte o muebte especiticado para el instrumento.
Para {a instalacion en el soporte o mueble, utilice exclusivamente tos torni-
lios suministrados. De lo contrario, podria causar ¢anos en los componen-
tes intemos o provocar la caida del instrumento.

* No utilice el instrumento durante largos periodos de tiempo a niveles de
volumen elevados o incomodos, pues podria causar una pérdida irreversi-
ble de la capacidad auditiva. Si experimenta una pérdida de audicidn o
campanillec en Ios oidos, consulte a su médico.

= SUSTITUCION DE LA PILA DE SEGURIDAD

 Este instrumento contiene una pila de seguridad no recargable que permi-
te conservar los datos aunque esté apagado. Cuando se¢ esté agotando la
pila, en la pantalla aparecerd el mensaje "Battery Low”. Ep tal caso, guarde
inmediatamentg los datos (por ejemplo, en disquete, mediante un disposi-
tivo de almacenamignto externo como el Archivador de Datos MIDI MDF3
de Yamaha), v solicite a una persona cualificada del servicio técnico de
Yamaha que sustituya la pila de seguridad.

= Para evitar posibles dafios, no intente sustituir 1z pila por su cuenta. Acuda
siempre al personal cualificado de! servicio técnico de Yamaha.

« Mantenga siempre la pila de seguridad fuera del alcance de los nifics. Si la
pila es ingerida accidentalmente por un nifio, consulie inmediatamente a su
médico.

N ALMACENAMIENTO DE LOS DATGS DEL USUARIO

* Guarde todos los datos en un dispasitivo externo, comao el Archivador de
Datos MIDI MDF3 de Yamaha, para evitar pérdidas importantes ¢omo con-
secuencia de una anomalia operativa 0 de un ecror det usuario.

Yamaha no asume responsabilidad alguna por los dafios causados por
una ilizacion incorrecta o por modificacicnes realizadas en el instru-
mento, ni por la pérdida o destruccitn de datos.

Apague ef instrumento cuando no le esié utilizando.
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Acerca de este
manual

Felicidades por ta compra del Sintetizador de Control CS2x, y gracias
por confiar en Yamaha.

El C82x introduce una dimension totalmente nueva con respecte al
consagrado CS1x, con un mayor nimero de sonidos de la maxima cali-
dad, mandos de control adicionales para ampliar las capacidades de
modeiado del sonido en tiempo real, y ofras funciones de gran utilidad
que aumentan las posibilidades de manejo y la flexibilidad operativa.

Este manual de uso serd su guia personal para extraer ¢l maximo del
C52x, asi que procure guardarlo en un lugar seguro y accesible para
consultarlo al instante siempre que lo necesite. El manual se divide en
las siguientes secciones:

Primeros pasos

Inciuye todo lo necesario para conocer el CS2x por dentro y por fuera.
La seccion se divide a su vez en cuatro apartados: Bienvenido al mun-
do de la sintesis de control del C52x, Configuraci6n del CS52x, Nocio-
nes basicas del C52x y Recorrido basico por el CS2x.

Referencia de funciones

Esta seccidn describe las funciones del CS2x y explica sus operacio-
nes. Basicamente se trata de un diccionario que se puede consultar en
cualquier momento para conocer cuestiones especificas de una fun-
cidn determinada. Se organiza en los siguientes apartados: Modo de
actuacion, Modo de repreduccion de multi, Modo de utilidades,
Modo de almacenamiento y Ajustes de fabrica.

Apéndice
Esta seccion ofrece informacion relacionada con los efectos digitales,
MIDI, mensajes de error, solucion de problemas, etc.

En el manual “Lista de datos” adjunto se facilitan tablas, listas y otros
datos relacionados con las actuaciones predefinidas, las voces norma-
les v de bateria, el formato de datos MIDI, etc.

Convenciones tipograficas

Para facilitar al maximo su comprensién, en el manual se utitizan dos
convenciones basicas en relacion con los nombres de mandos, boto-
nes y funciones:

« Los nombres de botones especificos del panel se indican entre corche-
tes: botdn [ARPEGGIO), botdn [PERFORMANCE], botén [USER], elc.

+Los nombres de otros mandos, terminales o pardmetros aparecen
impresos en mayisculas, igual que en el propio panel: rueda PITCH,
terminal TO HOST, pardmetro EFFECT REV SEND, etc.

Las itustraciones y pantallas del presente manual de use poseen
Onicamente un caracter informativo, por lo que pueden diferir de
las gque aparecen en el instrumento.

Los nambres corporativos y de producto que aparecen en este
manual de uso son marcas comerciales 0 marcas registradas de sus
respectivas companias.
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Primeros pasos
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Bienvenido al mundo de la sintesis
sl e control del CS2x

Tanto si es un principiante y el CS2x su primer sintetizador profesional, como si es un experto gue se gana la vida
entreteniendo a las masas, o se cataloga entre uno y otro extremo, puede estar seguro de encontrarse ante uno de los
instrumentos musicales electrénicos mas avanzados que jamds conocerd. Y en todo caso uno de los mas divertidos.

Et CS2x puede definirse como una especie de sintetizador digital de estilo analdgico. En éf se aGna lo mejor del ana-
logico tradicional (facilidad de uso, interactividad “manual” natural, amplitud en la dimension del sonido, un arpe-
giador y abundantes funciones de control en tiempo real), y lo combina con lo mejor del mundo digital (estabilidad
de tono, polifonia de 64 notas, reconfiguracién de ajustes con un botén, generosa ROM de ondas de 16 Mb, incre-
ible capacidad de memoria, completas funciones MIDI y mucho, mucho mas),

Otro rasgo llamativo del CS2x es que no encierra paginas y mds paginas de funciones ocultas y dificiles de encon-
trar. Literalmente, todo lo que necesita lo tiene delante de los ojos, aguardando a que pulse un botén o gire un man-
do. Todos los conceptos complicados y los motivos de frustracién se han eliminado de raiz, de manera que el fun-
cionamiento del CS2x se convierte en algo sencillo y rapido de aprender.

Si en alguna ocasién tiene gue usar el C$2x como generador de tonos multitimbrico, descubrira en él el componen-
te MIDI ideal, pues no en vano esta disenado para aceptar sin ningan problema los formatos XG y GM Nivel 1, Tam-
bién podra crear su propia configuracion multitimbrica mediante un exclusivo sistema de 4 niveles y 12 partes que
le permitird mantener intacto el timbre de sus actuaciones. Incluso incorpora un miniconector de entrada estéreo
para “mezclar” las sefiales de audio estéreo o mono de un equipo externo {sampler, submezclador) con la salida de
audio del CS2x.

En definitiva, el CS2x es sencillo y melodioso, pero tremendamente patente. Capaz de desenvolverse por si mismo
en cualquier situacion, constituye un apasionante mundo musical del que se sentira orgulloso participar.

L Nivel 1 del sistema GM (General MIDI}

I El “nivel 1 del sisterna GM” es una especificacian estandar que define la disposicion de voces en un generador de tonos
y su funcionalidad MIDI, garantizando gue los datos puedan ser reproducidos basicamente con las mismos sonidos en
cualguier generador de tonos compatible con GM, con independencia margen del fabricante y el modelo.

Los generadores de tanos y los datos de cancidn que se ajustan al “nivel 1 del sistema GM” exhiben este logotipo de
General MIDI.

N
XG
E “XG" s un formato de generador de tonos que amplia la disposicién de voces de la especificacion “nivel 1 del sis-

tema GM” para adaptarse a la creciente demanda de entornos periférices actuales, ofreciendo una mayor capacidad
expresiva al tiempo que mantiene la compatibilidad ascendente de datos. "XG” expande en gran medida el nivel 1
del sistema GM definiendo las ampliacicnes y ediciones de las voces y la estructura y tipe de los efectos.

Cuando se repraducen datos de cancion que exhiben el logotipo XG en un generador de tonos identificado por el
mismo distintive, podrd disfrutar de una completa experiencia musical con una oferta ilimitada de voces de expan-
sién y funciones de efectos.
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| . 256 actuaciones predefinidas y 256 de usuario

o Uinta “actuacion” es una composicion completa formada por un nivel (Layer) (de una a.
Cuatro voces superpuestas o configuradas en sofisticadas divisiones de teclado'y velo

L mandos de control de sonido en tiempo real Yy ”escenas”

durante la:-actuacion.

‘ . _Arpegiador con 40 patrones

~siones por tiempo. Se incluyen patrones ascendentes, descendentes y combinad par
una o més octavas, ademas de diversos patrones-especiales como Techno, House, Ran- -
-dom, Echo&Pan, etc. Todos |os ajustes del arpegiador se guardan como parte de cada :

® Tres unidades de efectos digitales programables

® Sencilla.conexiéon a un ordenador

“modo Multi Play permite la reproduccién multitimbrica de 16 pat
" MIDI utilizan

nes digitales, o muestras, de instrumentos n
y disponibles 584 voces normales'y 20 de
~16:GM o XG en‘el modo de reproduccion de’ muin entre otras muchas

cidad de pulsacién), distintas selecciones de efectos y parametros como el arpegiad
Et modo PERFORMANCE, el principal para la mterpretamon en tiempo real, dispo
de 256 actuaciones predefinidas de excepcional somdo y de 256 actuacuones de usua
rio-para almacenar las creaciones propias. IR

Los mandos SOUND CONTROL permiten acceder directamente a los parémetros prm— :
cipales de la actuacion seleccionada mientras se reproduce. Cada actuacion tiene 2
memorias de escena, para la recuperacion instantinea de las posiciones especuflcadas
e los mandos de control de sonido. Puede utilizarse la rueda de modulacién o un
eddl controlador conectado para ”transfsgurar” ei sonido de ambas escenas entre si

El arpegiador permite seleccionar entre 40 tlpOS de acordes arpeglados y 10 ‘bd

actuacion. El tempo del arpegiador puede controlarse con un reloj MIDI externo, y.
dazos se pueden transmitir a través de MID1.

Las tres unidades DSP independientes (reverberacmn x 12 Chorus x 14, variacién x 62}‘
se pueden utilizar simultdneamente.

I terminal TO HOST y el interruptor HOST SELECT permiten la conexién directa a un
C/AT 1BM o Apple Macintosh sin necesidad de usar equipos de interfaz penferlcos.

secuenciador externo), con una polifonia de
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o Mando VOLUME (valumen)

Este mando controla el nivel de volumen global producido por las sali-
das PHONES y OUTPUT. Gire el mando entre las posiciones izquierda
(minimo) y derecha (maximo) para ajustar el nivel de audicién desea-
do, tanto a través de auriculares como de los altavoces amplificados.

© Mandos SOUND CONTROL
(control de sonida)

Los ocho mandos SOUND CONTROL se utilizan para el control en
tiempo real y para la edicion de diversos pardmetros del generador de
tonos. Girando cualquiera de los mandos a derecha o izquierda se
modificaran los valores de los pardmetros en consonancia (izquierda
para los valores negativos, derecha para los positivos). Cada mando
posee una posicién central dentada que representa el valor original
del parametro (pagina 19).

© Botones [SCENE] (escena)

Cada una de las 512 actuaciones del CS2x posee dos memorias de
escena en las que se almacenan las posiciones especificas de los ocho
mandos de control de sonido, lo que permite remodelar ligera o dras-
ticamente el sonido con sélo pulsar el boton [SCENE]. Si pulsa al mis-
mo tiempo los dos botones, se activaré la funcién SCENE CONTROL:
con ayuda de la rueda de modulacién o un pedal controlador, podra
“transfigurar” el sonido de una escena al de la otra (pagina 25).

O Boton [ARPEGGIO]

Pulse este botdn para activar y desactivar el arpegiador interno. Cuan-
do esté activado, podra crear acordes arpegiados automaticos mien-
tras toca. Se pueden especificar el tipo, el tempo y las subdivisiones de
tiempo del arpegio a través de las funciones de edicion del panel. La
funcién SPLIT le permite dividir el teclado en C3 para que los acordes
tocados a su izquierda creen arpegios, y del punto de division hacia
arriba suenen normalmente. La funcion HOLD mantendra los acordes
arpegiados incluso después de liberar las teclas (pagina 27).

© Boton SHIFT

Este botén tiene tres funciones: (1) si mantiene pulsado [SHIFT] y pul-
sa OCTAVE {-]/[+], la octava de una actuacién o voz se transpondra en
sentido ascendente o descendente. (2) Si mantiene pulsado [SHIFT] y
pulsa [ARPEGGIO)], activara y desactivara la funcién ARPEGGIO
HOLD (pagina 27). (3) Si mantiene pulsado [SHIFT] y pulsa ARPEG-
GIATOR TYPE [UP/DOWN] (en el modo de edicién de actuacion,
pantalla de tipo de arpegiador), activara y desactivaréd la funcion
ARPEGGIATOR SPLIT (pagina 27).

O Botones PART/LAYER/OCTAVE
[-11+1

Estos dos botones tienen tres funciones: (1) En el modo de actuacién,
puede usarlos para seleccionar una de las cuatro voces Layer (pagina
29). {2) En el modo de reproduccion de multi, para seleccionar una de
las 16 partes (pagina 32). (3) En combinacién con el botén [SHIFT],
puede transponer la octava de la voz o actuacién en sentido ascen-
dente o descendente.

@ Botones [PRESET] y [USERI]

Pulse uno de estos botones para acceder a un banco de actuaciones
predefinidas o de usuario en el modo de reproduccién de actuacion.
Cada vez que pulse uno u otro, alternara entre los bancos P1y P2 (pre-
definido), y U1 y U2 (usuario). Cada banco contiene 128 actuaciones,
con un total de 512 (pagina 23).

© Botones PROGRAM [-][+]

Pulse estos botones para cambiar de actuacion (modo de actuacién) o
de voz (modo multi), de una en una en sentido de avance ([+]) o de
retroceso ([-]). Si mantiene el botén pulsado, avanzara de forma conti-
nua por la lista de programas.

O PANTALLA LCD

La pantalla de cristal liquido retroiluminada ofrece diversos tipos de
informacion, indicando claramente el estado operativo del CS2x en
cada momento, seg(in el modo activado y la funcién seleccionada.



{ TECLADD NUMERICO

El teclado numérico se utiliza e¢n combinacion con los hotones
[ENTER/YES] y {-/NO/QUICK PC] y desempena varias funciones. En
los modos de actuacién o muln, puede utilizarlo para seleccionar un
ndmero especifico de actuacién o de voz (pigina 24}, asi como para
seleccionar un namero de programa cuando estd activada la funcién
QUICK PROGRAM CHANGE (pagina 41} En el modo de edicidn,
puede usarlo para introducir valores numéricos positivos o negativos
{pagina 42), o para seleccionar caracteres cuando se asigna un nom-
bre a una actuacion de usuario (pagina 45).

@ [-/NO/QUICK PC]

Este botdn tiene tres funciones: (1} como botdn [-], pucde usarlo para
introducir valores negativos en el modo de edicion (pagina 42). (2}
Coma hoton [NO}, puede usarlo para cancelar una operacion de
almacenamiento en caso de que cambie de idea (pdgina 66). {3) Como
botdn [QUICK PC], puede activar la funcidn de camhio rapido de pro-
grama {pagina 41).

{® Botdn [ENTER/YES]

Este botén se utiliza como botan [ENTER] en combinacién con el
teclado numérico, para introducir un nimero de programa concreto
en el modo de reproduccion (pagina 24) o un valor en el modo de edi-
cion (pagina 42}, Se utiliza comeo botdn [YES] para confirmar las ope-
raciones de almacenamiento (pagina 66).

® Selector giratorio de parame-
tros de edician

En el mode de actuacion, este selector de seis posiciones {e permite
elegir uno de los dos mends COMMON o dc los cuatro mentis LAYER
de pardmetros (pdgina 41). En el modo de reproduccion de multi, sélo
estd disponible el mend inferior, con independencia de [a posicion del
selector {pagina 57).

O Botones [UP/DOWN] de valores
de parametros

Cada uno de estos diez botones, disefiados para acceder v editar {os
parametros y ajustes def pancl, se corresponde con ¢l nombre de para-
metro rotulado encima o debajo de un boton [UP/DOWN] del panel.
Pulse una vez el boton para entrar en el modo de edicién v abrir |a
pantalla de pardmetros. Pulse la mitad [A] para aumentar y fa mitad
{¥] para disminuir los valores. Si mantiene pulsada una de las mita-
des, avanzard de forma continua por los ajustes disponibles. En el
modo de edicion de actuacion, la posicién del selector giratorio de
pardmetros de edicion determina los parametros comunes (COM-
MON} ¢ superpuestos (LAYER) disponibles para cada boton. En el
modo de edicién de partes multi, sélo estan operativos los pardmetros
rotulados justo encima de los botones, y en el modo de utilidades sdlo
de los rotulados debajo de los botones.

® Botén [PERFORMANCE]

Este boton activa el modo de actuacion, donde puede seleccionar
cualguiera de las actuaciones predefinidas o del usuario, utilizar fos
mandos de control de sonido y escenas, y activar ¢f arpegiador y los
pardmetros de edicion COMMON y LAYER, Pulse [PERFORMANCE]
para acceder al modo de actuacién desde otro modo, o hien para salir
del modo de edicion y volver a activar la pantalla de seleccién do
actuacion después de ejecutar una operacion de edicion del panel
[pagina 23),

O Botan [MULTI]

Pulse este botdn para acceder al modo de reproduccién de multi, que
le permitira seleccionar y reproducir cualquiera de las 584 voces XG,
asi como especificar hasta 16 partes para la reproduccién multitimbri-
ca [cuando utilice un secuenciador externo). Los pardmetros editables
en el mado Multi Play Edit aparecen rotulados en una fila inmediata-
mente encima de los botenes [UP/DOWN] de valores de parametros
(pagina 310,

Funcion DEMO
Pulse [PERFORMANCE] y [MULTI] al mismo tiempo para activar
las canciones de demostracion programadas en fibrica (pagina 14).

(D Botén [UTILITY]

Pulse este botén para activar el modo de utilidades, desde el que
podrd acceder a los parametros de “sistema” que afectan al CS2x
como conjunto (afinacion general, nimeros de canal de transmisién y
recepcion MIDI, modo local activado/desactivado, etc.), segin apare-
cen rotulados justamente debajo de cada botén [UP/DOWN] de valo-
res de parametros (pagina 61},

@ Botan [STORE]

Este boton se utiliza para ejecutar operacicnes relacionadas con las
actuaciones de usuario, las escenas y el almacenamiente de multis
{pagina 66).

® Rueda PITCH (tono)

La rueda de tono le permite aplicar una inflexion ascendente o des-
cendente al tono durante la reproduccion. La rueda posee un muelle
de retorno que la devuelve automaticamente a la posicion central
cuando se libera. £n el modo de actuacion, es posible especificar el
margen de inflexion de tono con la funcion de edician PITCH BEND
RANGE (pdgina 45).

) Rueda MODULATION {modulacidn)

La rueda de modulacian le permite aplicar ¢ fijar una cantidad deter-
minada de vibrato o trémolo mientras toca. Puede ajustarlo para que
afecte al corte del filtro, a la modulacién del filtra y a la medutacién
det tono (pagina 46), asl como a otros parametros controlables {pagina
4], 5i cstd activada la funcion SCENE CONTROL, puede usarse para
“transfigurar” el sonido en tiempo real entre las dos escenas.

& Teclado

Teclado de 61 teclas sensibles a la pulsacion con control Initial Touch
velocidad de pulsacion,



Panel posterior
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Los terminales MIDI le permiten conectar dispositivos MIDI externos
tales como un sampler, caja de ritmos, secuenciador u ordenador a
través de cables MIDI. La entrada MIDI IN se utiliza para recibir datos
de nota MIDI y otros datos relacionados con las actuaciones, asi como
trasvases en bloque desde otro CS2x o dispositivo de almacenamiento
MIDI. La salida MIDI QUT se utiliza para transmitir datos de nota
MIDI y otros datos relacionados con las actuaciones, asi como trasva-
ses en bloque a otro C52x o dispositivo de almacenamiento MIDI. El
terminal de retransmisién MIDI THRU se utiliza para la conexion
encadenada de varios instrumentos MIDI, en cuyo caso los datos reci-
bidos en MIDI IN son retransmitidos sin ninguna variacion a través de
MIDI THRU. {(NOTA: Sitde el interruptor HOST SELECT en la posicién
“MIDI” cuando utilice estos terminales).

© HOST SELECT

Este interruptor le permite especificar el tipo de ordenador base: PCT,
PC2, Mac o MIDI (pagina 13). (NOTA: Si no hay conectado un ordena-
dor, seleccione “MIDI” para la transmision y recepcion MIDI normales).

©® 10 HOSsT

Este terminal le permite conectar el C52x directamente a un ordenador
base que no esté provisto de interfaz MIDI (pagina 13).

O INPUT

Esta entrada permite conectar una fuente de audio externa (sampler,
reproductor de CD, etc.) directamente al CS2x por medio de un mini-
conector estéreo o mono. Las sefales de audio entrantes se combinan
y transmiten por los terminales OUTPUT del CS2x sin necesidad de
usar un mezclador externo. Para controlar el balance relativo entre las
sefiales, utilice el control de volumen de salida del dispositivo externo
y el pardmetro PERFORM LEVEL de edicion del panel del CS2x (modo
de actuacién, pagina 44), o el parametro VOLUME (modo de repro-
duccion de multi, pagina 59).

© FOOTSWITCH

A esta toma puede conectarse un pedal conmutador opcional Yamaha
FC4 o FC5 para controlar la activacion/desactivacion de HOLD (man-
tenimiento), del portamento, etc., segin se haya especificado con el
ajuste ASSIGN CTRL NO (asignacion de nimero de cambio de con-
trol) en el modo de utilidades (pagina 64).
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0O FOOT CONTROLLER

A esta toma puede conectarse un pedal controlador opcional Yamaha
FC7 o FC9 para controlar la modulacién del filtro, el corte del filtro y
el efecto de variacion (pagina 12), asi como el nimero de cambio de
control (pagina 64). También puede usarlo para la “transfiguracion de
sonido” entre escenas cuando esta activada la funcion SCENE CON-
TROL (péagina 25).

© FOOT VOLUME

Agui se puede conectar un pedal controlador opcional Yamaha FC7 o
FC9 para regular con el pie ¢l volumen global.

© STANDBY/ON

Pulse este boton para encender y apagar el CS2x.

O DN

Conecte aqui el adaptador Yamaha PA-3B incluido con el C52x. (PRE-
CAUCION: no intente utilizar un adaptador de c.a. distinto del PA-38
o equivalente, toda vez que el uso de un adaptador incompatible
podria ocasionar dafios irreparables en el CS2x, e incluso entrafar un
serio riesgo de descarga eléctrica).

@ ouTPUT

Estas salidas estéreo le permiten conectar el C52x a un sistema estéreo
de amplificador/altavoz externo. En caso de conectarlo a un sistema
monoaural, deberd utilizarse la salida L'MONO (pdgina 11).

@ PHONES

La toma PHONES acepta un juego de auriculares estéreo para la escu-
cha en privado (pagina 11).



'
nrl Configuracion del (52x

Esta seccion le guiara paso a paso por las conexiones basicas necesarias para integrar el C$2x en cualquier sistema,
desde uno sencillo de amplificacién hasta un sofisticado estudio musical MIDI. También se ofrece informacion
sobre el encendido del equipo y la escucha de las canciones de demostracién preprogramadas.

Conexiones basicas

Existen muchas maneras de integrar el C52x en un siste-
ma musical simple o expandido. A continuacion se ofre-
cen algunos ejemplos para su primera toma de contacto.

Adaptador de corriente

El CS2x viene equipado con un adaptador de corriente
alterna Yamaha PA-3B que suministra corriente continua
al instrumento.

1. STANDBY
W |
@Wmmmﬂﬁ’]m 000@000' I ES%
f — T
mmj-

2.0CIN/
1. Compruebe que el interruptor STANDBY/ON se
encuentra en la posicion STANDBY (apagado).

]

2. Inserte el conector de c.c. (DC} del PA-3B en la
toma DC IN del CS2x.

3. Inserte el conector de c.a. del adaptador a la toma
de red mas cercana.

No intente utilizar un adaptador de c.a. distinto del PA-
38. €l uso de un adaptador incompatible podria ocasio-
nar dafios irreparables en el C52x, e incluso entraiar un
serio riesgo de descarga eléctrica.

Asegirese de desconectar el adaptador de la toma de
red cuando el C§2x no se encuentre en uso.
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El (S2£x en solitario

En la configuracién mas simple, lo Unice que tiene que
hacer es conectar unos auriculares estéreo a la toma
PHONIES del panel posterior.

También puede utilizar una pareja de altavoces amplifi-
cados (esto es, con sus propios amplificadores integra-
dos, como los de un ordenador personal), conectando
dos cables de audio entre las salidas derecha e izquierda
del CS2x y la entrada de cada altavoz. (Para el uso
monoaural, conecte el extremo de un solo cable de
audio a la salida L/MONO del CS2x).

Si desea integrar el CS2x en un sistema mas amplio, con
otros instrumentos y funciones adicionales de procesa-
miento de audio, deberd conectarlo a un mezclador,
amplificador y sistema de monitores estéreo como se
ilustra en a figura.

Altavoz Altavoz

R INPUT

Auriculares
uricuar R OUPUT

e

MESA DE MEZCLAS

PHONES

i Jidfelf

CS2x

Para evitar posibles darios en los altavoces y otros equi-
pos electrénicos conectados, antes de encender ningdn
componente deberd comprobar que los niveles de
volumen del C52x y de los equipos conectados se
encuentran en sus posiciones minimas.


Unknown
 


Conexion de un pedal
controlador

Conexion de componentes
MIDI externos

Ademas de los mandos de control de sonido y otros con-
troladores en tiempo real incorporados, puede conectar
un pedal opcional Yamaha FC7 o FC9 a la toma FOOT
CONTROLLER del CS2x y asignar uno de los numerosos
parametros disponibles para su control con el pie.

1. Conecte el cable del FC7 o FC9 a la toma FOOT
CONTROLLER del CS2x.

R -~

[“@-@)@@ o @000

\[Z

J

FC7 o FC9

2. Pulse el botén [UTILITY] para entrar en el modo de
utilidades.

3.Pulse una vez el boton ASSIGN CTRL NO

[UP/DOWN].
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4. Accione el pedal controlador para visualizar “FC” en
la pantalla.

PERFORMANCE STORE
MUL T

UTILITY

65=P0rta§M

OCTAVL
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PRECFT USER

ARPEGGIATOR

5. Utilice el botén ASSIGN CTRL NO [UP/DOWN]
para seleccionar el nimero de cambio de control y el
nombre del parametro que desea controlar.

Si desea informacién sobre los nimeros de cambio de
control y los nombres, consulte la pagina 65.

También puede conectar un pedal controlador FC7 o
FC9 a la toma VOLUME del CS2x y asignarle un para-
metro por el procedimfento descrito.

Existen muchos tipos diferentes de componentes MIDI
que se pueden conectar directamente para aprovechar las
prestaciones multitimbricas del CS2x y ampliar en gran
medida la capacidad de produccién musical. A continua-
cidén se ofrece un ejemplo de cdmo conectar un secuen-
ciador externo y un generador de tonos adicional para
componer un completo sistema de creacién musical.

Secuanciador

(GY700) Generador de Tonos
HOST SELECT = '
oy - MIDI IN
L St
] MIDI OUT IN
THRU

MIDI IN outT

[V )
il
|

il

1. Sitde el interruptor HOST SELECT del panel poste-
rior del CS2x en la posiciéon MIDI.

2. Conecte un cable MIDI entre la salida MIDI OUT
del CS2x y la entrada MIDI IN del secuenciador, y
otro cable MIDI entre la entrada MIDI IN del CS2x
y la salida MIDI OUT del secuenciador.

3. Conecte un cable MIDI entre el terminal MIDI
THRU del CS2x y la entrada MID1 IN del generador
de tonos.

En este portentoso sistema, el CS2x es el “controlador de
teclado maestro” que transmite los datos de control y de
notas musicales a las pistas de canal MIDI del QY700.
Este envia directamente los datos grabados a las Partes
del CS2x vy, a través de MIDI THRU, a las Partes del
generador de tonos externo.

GED  Cuando grabe Partes en un secuenciador externo, debe-
rd desactivar el ajuste LOCAL del teclado (pagina 63).
Para conocer mds detalles sobre la asignacién de los
canales MIDI de transmisién y recepcién del C52x, con-
sulte la pagina 63. Para conocer mds detalles sobre la
asignacién de canales MIDI y otros ajustes de fos equi-
pos externos, consulte el manual de instrucciones de
cada unidad.
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Conexion de un dispositivo
de almacenamiento de datos
MIDI

Si conecta un equipo de almacenamiento de datos
MIDI, como el Archivador MDF3 de Yamaha, al C$2x,
podra guardar en disco una actuacién de usuario o
todas las actuaciones de usuario y los parametros de uti-
lidades mediante operaciones de “trasvase en bloque”.

De esta forma podra crear completas librerias de datos
de actuaciones y de otros tipos, que posteriormente
podra volver a cargar con facilidad en el C$2x. {También
puede reproducir datos de cancién compatibles en el
C52x directamente desde el propio MDF3, sin necesi-
dad de secuenciador).

MIDI IN

HOST SELECT
1

MDF3 etc.

MDI i | Mac

MIDI
CUT

(=TT

& w DO

MID! IN

El interruptor HOST SELECT debe estar situado en
"MIDI”. Si desea mds informacién sobre fas operaciones
de trasvase en bloque dei C52x, consulte la pdgina 64.
(En el manual de uso del dispositivo de almacenamiento
de datos MIDI encontrard instrucciones sobre el envio y
la recepcion de datos).

Conexion de un ordenador

El uso de un ordenador permite ampliar las opciones y
optimizar la capacidad multitimbrica de produccién
musical del CS2x, basandose en el software de secuen-
ciador utilizado.

Con su interfaz de enlace con un ordenador base (termi-
nal TO HOST), el CS2x esta disefiado para la conexién
directa a un Apple Macintosh, 1BM PC/AT o NEC PC-
9800, sin necesidad de una interfaz MIDi especial entre
el ordenador y el C52x. (Si su ordenador ya tiene insta-
lada una interfaz MIDI, también puede utilizarla si lo
prefiere).

Segin el ordenador y la interfaz que utilice, debera usar
el cable apropiado para la conexion (véase a continua-
cién), y situar el interruptor HOST SELECT en la posi-
cidn adecuada: PC-1 (NEC serie PC-9800), PC-2 (IBM y
clénicos), MAC (Macintosh) o MIDI (interfaz MIDI
estandar).

HOST SELECT

PC2 g|
MDI ac

Cable de conexién

TQ HOST ,
=Tt e
; ——
CS2x Ordenador
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Conexion directa a un Macintosh

Si dispone de un Apple Macintosh desprovisto de inter-
faz MIDI externa, realice la siguiente operacién:

1. Sitie el interruptor HOST SELECT en la posiciéon
Mac.

2. Conecte el terminal TO HOST del CS2x al puerto de
médem o impresora del Macintosh.

3. Encienda el ordenador base, y después el CS2x.

4. Arranque el programa musical, y configure las
opciones pertinentes de la aplicacion para operar
con el CS2x.
=D

Las opciones que quizd tenga que ajustar del controla-
dor MIDI del Apple son:
Tipo de interfaz MIDI (reloj} —> T MHz. Probablemente
tenga que configurar otras opciones. Para obtener mas
informacién, consulte el manual de instrucciones del
propio software musical.

Conexion directa a equipos IBM y clonicos

Si dispone de un PC/AT IBM o compatible que no esté
equipado con interfaz MIDI externa, realice las siguien-
tes operaciones:

1. Sitde el interruptor HOST SELECT en la posicion
PC-2.

2, Conecte el terminal TO HOST del CS2x a uno de los
puertos serie del ordenador (COM 1 0 COM 2).

3. Encienda el ordenador base, y a continuacién el
CS2x.

4. Arranque el programa musical, y configure las
opciones pertinentes de la aplicacion para operar
con el CS2x.

Para obtener més informacion, consulte el manual de
instrucciones def propio software musical.

Cables de conexion MiDl/ordenador

MIDI Cable MIDI estandar, longitud maxima 15 metros.

Mac  Cable periférico Apple Macintosh (M0197), longitud
maxima 2 metros.

PC-1 Cable con conector MINI DIN de 8 contactos a D-SUB
de 25 contactos, longitud maxima 1,8 metros. (Si su ordenador
de tipo PC-1 tiene un puerto serie de 9 contactos, utilice el cable
del tipo PC-2).

PC-2 Cable con conector MINI DIN de 8 contactes a D-SUB
de 9 contactos, longitud maxima 1,8 metros.




Encendido

Una vez realizadas correctamente las conexiones, estara
listo para encender el CS2x y empezar a disfrutar de él.
El procedimiento basico es el siguiente:

1. Reduzca el volumen del CS2x a la posicion minima.

2, Pulse el interruptor STANDBY/ON del panel poste-
rior. Tras un breve mensaje de saludo, el CS2x que-
dara preparado para empezar la funcién.

3. Gire gradualmente el mando de volumen hacia la
derecha al tiempo que toca el teclado, hasta alcan-
zar un nivel adecuado.

Para evitar posibles dafios en flos altavoces y otros equi-
pos electrénicos conectados, encienda siempre el C52x
antes que los altavoces autoamplificados, el mezclador y
el amplificador. Igualmente, apague siempre el CS2x
después de los altavoces, el mezclador y el amplificador,

Aungue el interruptor se encuentre en la posicién
"STANDBY”, el instrumento sigue recibiendo una mini-
ma cantidad de electricidad. Cuando no vaya a utilizar
el C$2x durante un periodo de tiempo prolongade, pro-
cure desconectar el adaptador de ia toma mural.

Reproduccion de las
canciones de
demaostracion

Antes de meterse de lleno a explorar las numerosas
actuaciones y las avanzadas funciones del CS2x, es
posible que desee escuchar las canciones de demostra-
cion preprogramadas.

Las canciones de demostracién son un ejemplo dinami-
co y espectacular de las enormes capacidades reales del
CS2x. Para reproducir la cancién de demostracion, pro-
ceda de la siguiente manera:

1. Mantenga pulsado el botén [PERFORMANCE] y pul-
se [MULT1].

=

MULTI

EM
PERFORMANCE

STORE uTILITY

2. En la pantalla aparecera la palabra “DEMO” y, tras
unos breves instantes, comenzara a sonar la primera
cancién de demostracidn, y a continuacién la
siguiente, y asi sucesivamente.

3. Para detener la demostracién, simplemente pulse un
botén de modo, por ejemplo [PERFORMANCE].

CED  Cuando estd activado el modo de demostracién, puede
utilizar el teclado numérico para seleccionar una can-

cion determinada.
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cCSeEx

CONTROL
SYNTHESIZER

Nociones basicas del CS2x

Generacion de
tonos del (S2x

El Sintetizador de Control CS2x, y la forma en que gene-
ra sus ilimitados sonidos, es la evolucidn natural de
otros tipos de sintetizadores populares que le han prece-
dido durante las altimas décadas.

Todo empezé con los famosos sintetizadores analégicos
“controlados por tensién” que se utilizaron para la gra-
bacién de éxitos en los afios sesenta vy setenta. Aunque
lejos de la perfeccién (poca capacidad de almacena-
miento, afinacién inestable y polifonia limitada), sus
mandos eran bastante faciles de usar e incluso hoy son
los “clasicos” buscados por los artistas de musica de bai-
le mas prestigiosos del mundo.

Después vinieron los descubrimientos digitales de prin-
cipios de los ochenta, personificados en el DX7 de
Yamaha, con la supresion total de los mandos y la intro-
duccion de la sintesis polifénica. Con su capacidad de
almacenamiento de voces, el sisterna MIDI y otras fun-
ciones, literalmente redefinio el concepto de sintetiza-
dor, aunque a muchos les resultaba un tanto dificil de
programar.

Posteriormente aparecio el muestreo digital, un campo
en el que Yamaha también ha estado a la vanguardia
con su tecnologia AWM (memoria avanzada de ondas),
que ni mas ni menos revoluciond la masica popular en
su esencia y continGia gozando de una encrme acepta-
cién en la actualidad.

Ahora le ha llegado el momento al CS2x, con sus practi-
cas funciones digitales, sus mandos y otras funciones de
estilo analégico. Combinande lo mejor de los mundos
digital y analégico, el CS2x es un exclusivo y avanzado
instrumento electrénico, tan sencillo de entender y
manejar como divertido e intuitivo de tocar.

En términos practicos, el €S2x pone a su disposicidn
centenares de sonidos muestreados, o “voces” internas,
cuyas caracteristicas inherentes se pueden manipular en
tiempo real mientras se toca con los ocho mandos
SOUND CONTROL y otios controladores de gran utili-
dad. Estas y otras muchas funciones de edicién de para-
metros e permitirdn personalizar facil y rapidamente
todas las configuraciones de sonido gue pueda necesitar
para una melodia, y después almacenarlas en las memo-
rias de actuaciones y de escenas para su recuperacion
instantanea con una sota pulsacidn.

Generaciin electrinica de sonidos

Para los no iniciados, analizaremos brevemente algunos aspec-
tos basicos de la naturaleza del sonido y veremos como se gene-
ran electrénicamente. Los componentes basicos que compenen
un sonido san tres, tanto desde el punto de vista acdstico como
si se genera electrénicamente:

el TONO o altura del sonido;
el TIMBRE o calidad global del senido;
la AMPLITUD o intensidad del nivel de volumen

En términos simples, los instrumentos musicales acusticos estan
cxpresamente disefiados y meticulosamente construidos para
producir caracteristicas de sonido grecisas cuando son tocados -
razén por la gue un violin siemgre suena como un violin, un
piano como un piano y una flauta como una flauta. Las técnicas
interpretativas también son importantes.

Por ejemplo, un violinista “deslizara” el arco sobre la cuerda
con una intensidad determinada para generar ondas de sonido
de violin con un nivel de volumen determinado {amplitud), y
producir notas altas o bajas segun las posiciones de digitacion
{tonal. Las cuerdas vibrando y la madera resonando, junto con
el estilo de interpretacion y |a técnica del masico, determinaran
la calidad global del sonido del violin {timbre).
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Osciladores, filtros, amplificadores y generadores de envolvente

Los sintetizadores se basan en tres componentes electrénicos fundamentales para imitar o “sintetizar” las ondas
sonoras de las voces instrumentales, asi como para crear sonidos completamente nuevos. En la sintesis analégica
tradicional, el tono del sonido original es generado por un oscilador, el timbre creado por un filtro, y el volumen
determinado por un amplificador.

Otro componente fundamental es el generador de envolvente (EG), que determina la forma en que el tono, el filtro
o el amplificador se van a comportar en el tiempo para favorecer el dinamismo. El EG afecta a niveles especificos
del sonido en el tiempo a través de 1as etapas de ataque (fundido de entrada inicial), caida (tiempo que tarda el soni-
do en alcanzar el nivel de sustain), sustain (nivel especifico mientras se mantiene pulsada una tecla) y abandono
(tiempo que tarda el nivel en desvanecerse cuando se libera una tecla).

[ Oscilador ]lllll.’[ Filtro ]IIIIII’[ Amplificador ] i

(FEG)

Generador de envolvente del tono Generador de envolvente del filtro
Controla las caracteristicas del tono en el tiempo Controla las caracteristicas del timbre en el tiempo  Controla las caracteristicas del volumen en el tiempo

Y El oscilador genera vibraciones de ondas sonoras a velocidades contro-
lables, o frecuencias (“ciclos por segundo”), para crear el tono. Un ciclo
de frecuencia es el tiempo que tarda una onda sonora en pasar de su

(OSCILADOR )

Las frecuencias generan el tono de las notas especificas

== ¢ - asonz Ll LS posicion cero, (rep'resentada por la linea discon_tinua en la figura) a su

; — nodo (punto superior), de nuevo a cero, a su vientre (punto inferior) y
octava —= finalmente de nuevo a cero. Las frecuencias se miden en hertzios (Hz),
. donde un ciclo por segundo equivale a 1 Hz. Los osciladores de sinteti-
octava BN /\//\ zador normalmente ofrecen un margen de frecuencias entre 20 Hz y 20
/| kHz para generar el tono, que es el margen de! espectro “audible” por la

1 ciclo por segundo = 1 Hz mayoria de los seres humanos. También suelen ofrecer varios tipos de

* 1 doble de frecuencia aumenta el tono en una octava R L. . L
** La mitad de la frecuencia reduce el tonoenuna octava | fOrmas de onda, con formas y caracteristicas de sonido especificas, tales

\ / como sinusoidal, de diente de sierra, cuadrada, por pulsos, etc. Los
osciladores del CS2x, a diferencia de los analdgicos tradicionales, incorporan completas “formas de onda” muestrea-
das de tipo AWM-2, de afinacion estable. Puede usar los parametros PEG (generador de envolvente del tono) para
controlar directamente las caracteristicas mas importantes del tono en el tiempo.

N Los sonidos de los instrumentos musicales estin compuestos por el
_FILTRO ] timbre basico que distinguimos claramente, mas los arménicos adicio-
El nimero de arménicos se puede nales, o sobretonos existentes en cada octava por encima del timbre
aumentar o disminuir s I . . . .
basico, pero que no podemos distinguir por el oido. El filtro proporcio-

IArmonicos . . .
Cuantos mas amo- na control sobre estos arménicos. Manipulando la frecuencia de corte
[y picos: més rillante del filtro (es decir, dénde suprimir o cortar los sobretonos) y los ajustes
Cuantos mencs de resonancia, es posible determinar el timbre del sonido. En el CS2x,
armonicos, mas. puede usar los parametros FEG (generador de envolvente del filtro)
oscuro es el sonido

para controlar directamente las caracteristicas mas importantes del tim-

bre en el tiempo, asi como el corte, la resonancia y otros parametros
P Y P

para dar forma al sonido.

Mimbre basico 4

(; B Un amplificador controla el volumen del sonido. El CS2x incorpora
[AMPLIHCADOR] un generador de envolvente de la amplitud (AEG) para controlar
El nivel de volumen de un sonido se diversas caracteristicas del volumen en el tiempo.

puede controlar en el tiempo

Nivel de volumen
mas bajo

T

Nivel de volumen
mas alto
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Como genera sonido el CS2x

El siguiente esquema y la informacién adjunta explican la arquitectura de generacién de tonos del CS2x y los prin-
cipales componentes que conforman una voz AWM?2, asi como los tipos de controles y parametros que se pueden

aplicar a la voz.

OSCILADORES

?FORMA DE ONDA AWMz]

VOZ AWM?2

> FILTROS

(5

l EFECTOS I

ATK LEVEL
NIVEL NIVEL NIVEL NIVEL DE SUSTAIN
TECLA BASICA NIVEL DE SUSTAIN (SUS LEVEL)
H PULSADA ENCIA (SUS LEVEL)
ToNG : :)lé[ggn:: : : : VOLUMEN o
ﬁe;w) Tiempo i TIEMPO “en‘mz Tiempo ¢ | TIEMPO T»eévepai he;\po L
) de ; i . ; !
Nivel Inicial ; Tmo. H de ! de L N i, bandono
(INIT LEVEL) Ataque DC??IIME‘ I Am\&em d REL Maque;  Caida Y no A L Gaida — : ~
ATK TIME"} ; [ ReLTIME]  LEVEL 'ATK TIMET" DCY TIME iREL TIME"! ATK TIME™ DCY TIME REL TIME"} TIEMPO!
— W S R ]
e -y -l -—23 - -2y 1

TECLA DESACTIVADA

TECLA ACTIVADA TECLA ACTIVADA %T TECLA DESACTIVADA II

© FORMA DE ONDA AWM2 - La fuente
fundamental de sonido del CS2x es la forma
de onda AWM2 muestreada. Hay cientos de
ellas preprogramadas en la memoria ROM
que son utilizadas por las actuaciones.

© VOZ AWM?2 - La forma de onda AWM2 se
combina con el oscilador, el filtro y el ampli-
ficador para conformar una voz del CS2x.

® PEG - El generador de envolvente del
tono (PEG) controla la forma en que el
tono va a variar en el tiempo.
INIT LEVEL (nivel inicial) determina el
nivel de tono inicial cuando se toca una
tecla.
ATK TIME (tiempo de ataque) determina
el tiempo necesario para que un sonido
alcance su nivel de ataque una vez toca-
da una nota.
ATK LEVEL (nivel de ataque) determina el
nivel inicialmente previsto después de
pulsar una tecla.
DCY TIME (tiempo de caida) determina el
tiempo requerido para que un sonido
alcance su tono basico a partir del nivel
de ataque mientras se mantiene pulsada
la tecla.
REL TIME (tiempo de abandono) determi-
na el tiempo que tarda el tono bésico en
alcanzar el nivel de abandono una vez
liberada la tecla.
REL LEVEL (nivel de abandono) determina
el nivel final previsto después de haber
liberado la tecla.

® FEG - El generador de envolvente del fil-
tro (FEG) controla la forma en que el tim-
bre va a variar en el tiempo.
ATK TIME (tiempo de ataque) determina el
tiempo requerido por un sonido para
alcanzar su nivel maximo de frecuencia
de corte cuando se toca una nota.

LFO

DCY TIME (tiempo de caida) determina el
tiempo requerido por un sonido para
alcanzar su nivel de sustain a partir del
nivel maximo mientras la tecla se mantie-
ne pulsada.

SUS LEVEL establece el nivel de sustain;
la frecuencia de corte se mantendréa en
este nivel tanto tiempo como se manten-
ga pulsada la tecla.

REL TIME (tiempo de abandono) determina
el tiempo que tarda la frecuencia de corte
en alcanzar el nivel predefinido para cada
voz una vez liberada la tecla.

® AEG - El generador de envolvente de la
amplitud (AEG) controla la forma en que el
volumen va a variar en el tiempo.
ATK TIME (tiempo de ataque) determina
el tiempo requerido por un sonido para
alcanzar su nivel de volumen maximo
cuando se toca una nota.
DCY TIME (tiempo de caida) determina el
tiempo requeride por un sonido para
alcanzar su nivel de sustain a partir del
nivel de volumen méaximo mientras se
mantiene pulsada la tecla.
SUS LEVEL establece el nivel de sustain;
el volumen se mantendra en este nivel
tanto tiempo como se mantenga pulsada
la tecla.
REL TIME (tiempo de abandono) determi-
na el tiempo que se sostiene un sonido
una vez liberada la tecla.

© LFO - El oscilador LFO genera senales de
baja frecuencia que se pueden utilizar para
modular los generadores PEG, FEG y AEG.

® PMOD - El LFO puede aplicar modula-

cién de tono (PMOD) al PEG para crear
efectos de vibrato.

® FMOD - El LFO puede aplicar modulacién
de filtro (FMOD) al FEG para crear efectos
de tipo wah-wah.
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® AMOD - El LFO puede aplicar modula-
ci6n de amplitud (AMOD) al AEG para
crear efectos de trémolo.

O CONTROLADOR - Pueden usarse varios
tipos de controladores para operar con diver-
$o0s paradmetros en tiempo real.

® MW (rueda de modulacién) - Utilice la
rueda de modulacién para controlar la
modulacion del tono (PMOD), del filtro
(FMOD) y el corte del filtro.

® FC (pedal controlador) - Utilice el pedal
para controlar la modulacion del filtro
(FMOD), el corte del filtro y el efecto de
variacion.

® Mandos SOUND CONTROL - Utilice los
ocho mandos de control de sonido para
controlar los tiempos de ataque, caida y
abandono del AEG, los cortes de HPF y
LPF, la resonancia del LPF y mas (pagina
19). Los mandos ASSIGN 1/DATA vy
ASSIGN 2 puede asignarse para controlar
uno de los numerosos tipos de pardmetros
{véanse las listas en las paginas 47 y 65).

© EFECTOS - Los efectos disponibles para ser
aplicados a una voz varian segin si el CS2x
se encuentra en el modo de actuacién o en el
modo de reproduccién de multi.


Unknown
 


Voces normales
voces de bateria

Como se ha explicado en el capitulo anterior, una forma
de onda AWM?2 es el componente fundamental de una
“voz"” del C82x, también caracterizada por los ajustes de
oscilador, filtro y amplificador,

El CS2x tiene dos tipos predefinidos de voces en la
memoria: normales y de bateria. Una voz normal es la
voz tipica entonada de un instrumento musical (piano,
cuerda, metales, etc.). Una voz de bateria es una combi-
nacion completa (kit) de bombo, caja, charles, platos y
otros sonidos de percusién, acisticos o electrénicos, y de
efectos, que se asignan a teclas especificas del teclado.

Niveles [(“Layers”)

Aunque las voces AWM2 individuales suenan excepcio-
nal por si mismas, el CS2x le permite utilizar hasta cua-
tro de ellas al mismo tiempo para crear una “superposi-
cion” en el modo de actuacidon. Por un lado, puede
hacer que suenen simultaneamente para crear un tapiz
acustico de increible riqueza. O bien puede asignar
voces Layer especificas a distintas zonas de notas y velo-
cidades de pulsacién del teclado para componer com-
plejas texturas que se comporten de forma diferente en
funcién de las teclas que toque y de fa intensidad con
que lo haga.

La mejor manera de descubrir lo sorprendente que pue-
den ser las superposiciones es explorar las 256 actuacio-
nes programadas de fabrica. Al mismo tiempo, le con-
vendra echar un vistazo a la relacién de actuaciones del
manual adjunto “Lista de datos”, donde se ofrece infor-
macién sobre el uso de las voces Layer y otros ajustes
importantes,

En el modo de actuacién hay disponibles numerosos
parametros controlables y editables por el usuario que
afectan a todos los niveles por igual (COMMON) o a las
voces individuales (LAYER). Mas informacién en las
siguientes paginas.

Para obtener mds informacién, consulte fas paginas 41 y
58. En la “Lista de datos” adjunta se facilitan las voces
disponibles para las actuaciones.
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Parametros de mandos
Los ocho mandos SOUND CONTROL le permiten acceder directamente a una serie de parametros importantes de
la actuacién. Gire un mando SOUND CONTROL a derecha o izquierda para variar los valores de los parametros
en consonancia (segun las posiciones del mando: izquierda para los valores negativos, derecha para los positivos).
Cada mando de control de sonido tiene una posicion dentada central, o posicién de parada, que representa el

valor original del parametro.

Mando 1
[ATTACK]

Mando 2
[DECAY]

Mando 3
[RELEASE]

Mando 4
|ASSIGN 1/DATA|

Mando 5
[HPF CUTOFF]|

[LPF CUTOFF)

Mando 7
[RESONANCE]

Mando 6

Mando 8
[ASSIGN 2]

HPF CUTOFF

LPF CUTOFF RESONANCE

ASSIGN 2

Mandos de ataque, caiday
abandono

Estos mandos le permiten controlar las carac-
teristicas iniciales del timbre del AEG (gene-
rador de envolvente de la amplitud).

VOLUMEN

TIEMPO)

'REL TIME

{ATK TIME:DCY TIME;

] [}
Tecla activada Tecla desactivada

© [ATTACK] (mando 1)

Este mando controla el tiempo de ataque ini-
cial AEG de la voz. Girelo a la izquierda para
obtener un ataque més rapido, y a la izquier-
da para hacerlo mas lento (pagina 50).

© [DECAY] (mando 2)

Este mando controla el tiempo de caida AEG
de la voz. Girelo a la izquierda para acortar
el tiempo de caida, o a la derecha para alar-
garlo (pagina 50).

© [RELEASE] (mando 3)

Este mando controla el tiempo de abandono
AEG de la voz. Girelo a la izquierda para
acortar el tiempo de abandono, o a la dere-
cha para alargarlo (pagina 51).

O [ASSIGN 1/DATA] (mando 4)

Este mando tiene dos funciones. Como man-
do ASSIGN 1, se puede asignar uno de los
numerosos parametros (incluidos volumen de
actuacion, tempo y tipo de arpegiador, tiem-
po de portamento, y otros) para controlarlo
mediante su accionamiento (pagina 47).
Como mando DATA, puede usarlo para cam-
biar al instante el valor del pardmetro de edi-
cibn seleccionado.

Mandos de corte HPF,
corte LPF y resonancia

Estos mandos le permiten controlar los ajus-
tes de filtro que determinan la calidad del
timbre.

© [HPF CUTOFF] (mando 5)

Este mando determina la frecuencia de corte
del filtro de paso alto. El corte es el punto de
la frecuencia por debajo del cual se impide el
paso de otras frecuencias. Girelo a la izquier-
da para bajar el punto de corte y dotar de mas
cuerpo al sonido, o a la derecha para elevar-
loy aclarar el sonido.

VOLUMEN FRLCUFNCIAS ADMITIDAS

FRECUENCIAS e
RECHAZADAS

FRECUENCIA
FRECUENCIA DE CORTE

© [LPF CUTOFF] (mando 6)

Este mando determina la frecuencia de corte
del filtro de paso bajo. El corte es el punto de
la frecuencia por encima de la cual se impide
el paso de otras frecuencias. Girelo a la
izquierda para bajar el punto de corte y oscu-
recer el sonido, o a la derecha para elevarlo y
hacerlo mas brillante.

VOLUMENE EReCLENCIAS ADMITIDAS

FRECUENCIAS
RECHAZADAS

|
.._L
f
|

; FRECUENCIA
FRECUENCIA DE CORTE
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@ [RESONANCE] (mando 7)

Este mando determina la cantidad de reso-
nancia del filtro o énfasis de la frecuencia de
corte del filtro de paso bajo. Girelo a la
izquierda para producir una respuesta relati-
vamente plana, o a la derecha para afadir
sobretonos y hacer que el sonido sea mas
resonante (pagina 55).

VOLUMEN

RESONANCE

FRECUENCIA
FRECUENCIA DE CORTE

© [ASSIGN 2] (mando 8)

Este mando puede usarse para controlar cual-
quiera de los parametros asignables, como
volumen, desplazamiento de nota, panorami-
co, envio de chorus y otros (pagina 49).

Marca de edicion

S;:Ministr*u

KBpO1 i

v
PrEcE

En el modo de actuacion, aparecer
una marca de edicion en la pantalia,
entre el banco y el nimero, para indi-
car que la actuacion original ha sido
modificada.
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Parametros de
edicion del panel

Hay numerosos parametros disponibles en la matriz de
menus de edicién del panel. En el modo de actuacién,
lo dnico que tiene que hacer es activar el ment deseado
con el selector giratorio de parametros de edicién, y
después pulsar el botén [UP/DOWN] situado justamen-
te debajo del nombre del parametro que pretende editar.
En los modos de reproduccién de multi y de utilidades,
la posiciéon del selector no influye, ya que sélo hay un
men( de parametros disponible para cada opcién.

Edit Parameter Rotary Switch

iy o———
Vm’ VARI VARI NAME E
SN = common

VAR WK TME PARAM

LAYER

= unury

Botones [UP/DOWN] de valores de parametros

Simplemente pulsando una vez un botén [UP/DOWN],
se activara el modo de edicién y se visualizara el nom-
bre del parametro correspondiente junto con el ajuste
actual. Existen tres maneras de cambiar el valor del
parametro:

1. Presionar la parte [A] del botén [UP/DOWN] para
elevar los valores, y la parte [ V] para reducirlos.

2. Introducir el nimero del valor deseado en el teclado
numérico y a continuacion pulsar [ENTER] (para los
valores negativos, pulse [-] antes de escribir el
nGimero).

3. Girar el mando ASSIGN 1/DATA a derecha o
izquierda para cambiar los valores cuando el mando
esta asignado para la introduccion de datos.

A continuacion se ofrece una descripcién de los tipos de
parametros disponibles para la edicién:

COMMON (comunes) Disponibles s6lo en el modo de
actuacion, los parametros COMMON de los mens de
edicién comdn 1 y 2 se aplican a toda la actuacién
seleccionada en ese momento. Excepto en el caso del
ajuste PORTA SWITCH, es indiferente el nivel (Layer)
que esté seleccionado, toda vez que los pardmetros
comunes se aplican por igual a todas las voces super-
puestas. Los cambios que se realicen en los ajustes de
los parametros COMMON seran efectivos mientras esté
seleccionada la actuacién, pero se perderan si se cam-
bia de actuacién sin haberla guardado (pagina 43).

LAYER (nivel) Disponibles s6lo en el modo de actua-
cién, los pardmetros LAYER de los menus de edicién de
nivel 1, 2, 3 y 4 afectan Gnicamente a la voz superpues-
ta seleccionada de la actuacién en curso. Los cambios
que se realicen en los ajustes de los parametros LAYER
seran efectivos mientras esté seleccionada la actuacion,
pero se perderan si se cambia de actuacién sin haberla
guardado (pagina 47).

MULTI Disponibles sélo en el modo de reproduccién de
multi, los parametros MULTI incluyen opciones de
voces, efectos y otras que se aplican a la Parte seleccio-
nada en ese momento. Existe espacio de memoria sufi-
ciente para un grupo simple de ajustes de parametros
MULTL. Los cambios que se realicen en los ajustes de
estos parametros serdn efectivos mientras permanezca
en el modo Multi, pero se perderan si cambia al modo
de actuacioén sin haber llevado a cabo la operacion de
almacenamiento de multi (pagina 58).

UTILITY (utilidades) Disponibles sélo en el modo de-

utilidades, los parametros UTILITY estan formados por
asignaciones de sistema, MIDI y tipos de datos (corres-
pondientes a los mandos SOUND CONTROL) que afec-
tan al CS2x en su conjunto. Estos ajustes permaneceran
efectivos con independencia de que se conmute al modo
de actuacioén o de reproduccién de multi (pagina 61).
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Modos operativos

El CS2x cuenta con dos modos de funcionamiento prin-
cipales: el modo de actuacién (PERFORMANCE) vy el
modo de reproduccién de multi (MULTI PLAY). Ambos
ofrecen una serie de opciones para la reproduccién en
tiempo real, asi como la reproduccién multitimbrica de
partes mediante un secuenciador MIDI externo para la
creacién de canciones. También dispone de modo de
utilidades (UTILITY) y de almacenamiento (STORE).

Modos de actuacion

El modo de actuacién, al que se accede pulsando el
botén [PERFORMANCE], en realidad esta formado por
los modos de reproduccién (Performance Play) y edi-
cién (Performance Edit) de actuaciéon. El siguiente
esquema ilustra la estructura global de los componentes
principales del modo de actuacion.

Banco del usuario
(256 actuaciones)

T 1128 actuaciones | _['t:128 actuaciones

|

LMACENAR EN BANCO
: DE USUARIO

Banco predefinido
(256 actuaciones)

1: 128 actuaciones | ] 11: 128 actuaciones
[é %

EDICION COMUN

T Y

_— EDICION DE NIVEL

L

EDICION EN TIEMPO

GUARDAR COMO

ESCENA 16 2 REAL con LOS MANDOS

DE CONTROL DE SONIDO

Una actuacién esta formada por un méaximo de cuatro
niveles (“layers”), o voces AWM2 sonando al mismo
tiempo, bien simultaneamente en toda la longitud del
teclado, o independientemente conforme a los marge-
nes especificados de tecla y velocidad de pulsacion.
Existen ademas numerosos ajustes complementarios que
determinan el comportamiento del arpegiador, la selec-
cién de los efectos digitales, las caracteristicas de los
generadores de envolvente, etc.

Modo de reproduccion de actuacion

El modo Performance Play permite seleccionar entre
512 actuaciones (128 en cada uno de los dos bancos de
actuaciones predefinidas, y 128 en cada uno de los dos
bancos de actuaciones de usuario) para proceder a su
reproduccién a través del teclado. Mientras toca, puede
seleccionar una de las dos variantes de timbre accionan-
do un interruptor SCENE, o fundir los sonidos de una
escena en los de la otra (transfiguracion o “morphing”),
en tiempo real, pulsando simultaneamente los dos boto-
nes [SCENE] (funcién SCENE CONTROL); después pue-
de utilizar la rueda de modulacién o un pedal controla-
dor conectado para determinar con precisién los niveles
de volumen relativos de cada timbre de escena en rela-
cién con el otro.
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Modo de edicion de actuacion

El modo Performance Edit se activa cuando se modifica
un ajuste de cualquiera de los parametros disponibles
en los menus de edicién del panel mediante los botones
[UP/DOWN] de valores de parametros. Pueden afectar
a todas las voces superpuestas por igual (mentis COM-
MON) o sélo a la voz superpuesta seleccionada en ese
momento (mends LAYER).

Los ajustes que realice con los mandos SOUND CON-
TROL o los botones [UP/DOWN] desviaran (afadiendo
o sustrayendo) los valores de los parametros predefini-
dos para cada voz. Una marca de edicién (la letra “E” en
tipo inverso) aparecera en la pantalla para indicar que
un parametro ha sido modificado. Cuando esté satisfe-
cho con el sonido de la actuacién, simplemente guarde-
lo en cualquiera de las 256 memorias de actuaciones de
usuario mediante una operacién de almacenamiento
(pagina 66} antes de cambiar de actuacién.

Mads informacién sobre el modo de actuacién en la
pagina 40.

Produccion musical en el modo de
actuacion

Aunque el modo de actuacién se utiliza principal-
mente para la interpretacién en tiempo real, tam-
bién puede usarlo en configuraciéon multitimbrica
para aprovechar las funciones de arpegiador, esce-
nas y otras exclusivas del modo de actuacién que
no estan disponibles en el modo Multi Play. En tal
caso, una de las “Partes” de instrumentos estaria
formada por las voces LAYER de la actuacion selec-
cionada (mas informacién en la pagina 33).
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Modo de reproduccian de
multi

El modo Multi Play, al que se accede pulsando el botén
[MULTI], se utiliza principalmente para la produccién
de canciones multitimbricas, asi como para la reproduc-
cion de “Partes” formadas por hasta 16 instrumentos
individuales cuando hay conectado un secuenciador
MIDI externo al C52x. El siguiente esquema muestra los
parametros disponibles para cada parte.

~— ALMACENAMIENTO 1 ~ 9

] [ 1BANCO
PROGRAMA
VOLUMEN
PANORAMICO
EFECTO
FILTRO (LPF)
POLY/MONO

SELECCION DE PARTES

Aunque puede ajustar diversos parametros en el mend
de edicion de partes multi para personalizar la voz
seleccionada, advierta que no estaran disponibles las
escenas, el arpegiador y otras funciones orientadas al
modo de actuacién.

Cuando haya editado a su gusto la configuracién multi,
simplemente debera ejecutar una operacién de almace-
namiento de multi antes de cambiar al modo de actua-
cién (pagina 68).

Con el formato GM, el canal MID! 10 se reserva para las
voces de baterfa, es decir, que puede seleccionar la par-
te 10 para tocar la bateria.

Si desea més informacion sobre el modo de reproduc-

cion de multi, consulte la pagina 57. Y sobre los forma-
tos GM y XG, consulte la pagina 33.

Modo de utilidades

El modo Utility le permite modificar parametros de siste-
ma, MIDI y de asignacién de controladores que afectan
tanto al modo de actuacién como al modo de reproduc-
cién de multi. (Mas informacién sobre el modo de utili-
dades en la pagina 61).

Modo de almacenamiento

El modo Store le permite guardar sus propias actuacio-
nes de usuario, asi como escenas y una configuracién
multi. Si desea mas informacién, consulte la pagina 66).
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yi Recorrido basico por el (S2x

Esta secci6n ofrece un recorrido guiado por todas las operaciones bdsicas del modo de actuacién del CS2x, tales
como el uso del control en tiempo real, escenas, arpegiador, edicion del panel y almacenamiento de actuaciones.
También facilita informacion sobre el modo de reproduccion de multi y el uso multitimbrico, incluida la repro-

duccion de multis en el modo de actuacion.

Modo de actuacion

En el modo Performance se pueden seleccionar 256
actuaciones predefinidas y 256 de usuario, asi como uti-
lizar los mandos SOUND CONTROL para modificar
determinados parametros mientras se toca, seleccionar
escenas y transfigurarlas mediante la funcién SCENE
CONTROL, y editar los valores y ajustes de algunos
parametros COMMON y LAYER.

Seleccion de actuacion

A continuacién se explican los procedimientos basicos
para seleccionar actuaciones.

Selecciion de maodo de actuacion

Para entrar en el modo de actuacién, simplemente pul-
se el botén [PERFORMANCE].

Se visualizara la pantalla basica de seleccion de actua-
cion, junto con informacién sobre 1a seleccion de ban-
cos predefinidos o de usuario, el nombre de la actua-
cion, el nimero de programa (1 ~ 128), el cédigo de
categoria, etc.

Categoria Nombre de actuacion

FERFORMANCE STORE
M T) UTILITY

A

SeMinistry

P Bdl i
v

VLELET ey

DEMO
NCE MULTI

STORE

uTiLITY
v
ALPEGGIATOP

Banco

P 1 (PY): Banco predefinido 1
P 1l (P2): Banco predefinido 2
U1 {Ut) Banco de usuario t
U 11 (U2} Banco de usuario 2

NdGmero de actuacion (programa)

Seleccian de banca de actuacion

Las actuaciones individuales se almacenan en cualquie-
ra de los cuatro bancos existentes. Hay dos bancos pre-
definidos con 128 actuaciones cada uno, y dos bancos
de usuario con el mismo nimero de actuaciones.

Para seleccionar uno de los bancos predefinidos, pulse
[PRESET] una o mas veces.

Para seleccionar uno de los bancos de usuario, pulse
[USER] una o mas veces.

Cada vez que puise [PRESET] o [USER], alternara entre
los bancos P1/P2 y U1/U2. El banco seleccionado se
visualiza en la pantalla.

UTIITY

SeMinistiry

ARPEGGICNNES  EIEXEN

PART/LAYER/
R

PRESET USER

PROGRAM

Seleccion de namero de actuacian

Hay dos maneras de seleccionar uno de los 128 nime-
ros de programa de cada banco de actuaciones: con los
botones PRCGRAM o con el teclado numérico.

Y 88l g
hd

h 4
AFPEGCIATT

# Con el botén PROGRAM
Una manera de seleccionar una actuacién del banco
actual es |a siguiente:

Pulse el boton PROGRAM [+] o [-] una o més veces has-
ta llegar al niimero deseado (del 1 al 128).

C )

ARPEGGIOIINES HIENN

PART/LAYEF RN

PRESET USER

Actuacion anterior PROGRAM Siguiente actuaci6n

Si mantiene pulsado el botén PROGRAM [+] o [-], avan-

zard o retrocederd de forma continua por la lista.
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M Con el teclado numérico

Oftra manera de seleccionar un nimero de actuacion del
banco actual es a través del teclado numérico. Resulta
especialmente (til si se conoce el nimero exacto de la
actuacion. El método es el siguiente:

1. Introduzca el nimero deseado (1 - 128). Dicho
nimero comenzara a parpadear en la pantalla.

YWX Yz &
] [ [=J
MNO POR STU
L) L (e
DEF GHI JKL + @

() (2] () Pulse los botones
ABC 7. SPAGE correspondientes al
o) [= [enter) nimero de actuacion
NOY YES

QUICK PC

2. Pulse [ENTER] para seleccionar la actuacién, y el
numero dejara de parpadear para quedar fijo en la
pantalla.

VWX YZ &_ PERFORMANCE T STORE
) LeJ e ye— -
MNO POR 8TU . 1
] ) LdTechLead
DEF GHl LAYFQ OCTAVE
) e F: BEB (+0
ABC /.,
v
ARPEGLIA TR
QUI%?(IPC
NOTR ay otra forma de seleccionar al instante un nimero de
Hay otra f de sel ! instant ol

programa especifico de un grupo de 10 actuaciones: la
funcién QPC (pdgina 41).

24

Cédigos de calegorias

Cada actuacién (y cada voz en el modo de reproduc-
cion de multi) tiene asignado un cédigo de categoria
que simplifica su organizacién por tipos para facilitar el
acceso visual. En la siguiente lista se indican las catego-
rias existentes:

- Sin asignacion

NS

0

1 Pf Piano

2 Cp Percusién cromatica

3 Or Organo

4 Gt Guitarra

5 Ba Bajo

6 St Cuerdas/orquestal

7 En Grupo

8 Br Viento

9 Rd Lengleta

10 Pi Tubo

1 Ld Solista sint.

12 Pd Pad sint.

13 Fx Efectos de sonido sint.
14 Et Etnico

15 Pc Percusion

16 Se Efectos de sonido
17 Dr Bateria

18 Sc Acomp. sint.

19 Vo Voces

20 Co Combinacion
21 Wy Onda material
22 5q Secuencia

Para conocer mis detalles sobre la asignacién de cédi-
gos de categoria a las actuaciones de usuario, consulte

la pagina 45.



Reproduccian de actuacion

Después de seleccionar una actuacién, estara listo para
empezar a tocar el CS2x. Mientras lo hace, le apetecera
probar las diversas funciones de control y de otros tipos
que pone a su disposicién el modo de actuacién. Prosi-
gamos con nuestro recorrido guiado.

Funcion de desplazamiento de

octava

La funcion “Octave Shift” del CS2x es una manera sen-
cilla de transponer la octava de la actuacién, en sentido
ascendente o descendente, en un maximo de =3 octa-
vas. El procedimiento es el siguiente:

1. Paratransponer la octava hacia arriba, mantenga pul-
sado [SHIFT] y pulse OCTAVE [+] una o mas veces.

2. Para transponer la octava hacia abajo, mantenga
pulsado [SHIFT] y pulse OCTAVE [-] una o0 mas veces.

Transpone una octava hacia arriba mientras se pulsa [SHIFT]

“ERFORMANCH S [ORE

ML T LTIITY

ARPEGGIOEEEE  EEEEN

SeMinistry

PARTILAYER/ B Indica

Lav i oerave transposicion
F: BB 1 [+2 ascendente en
PRESET USER dos octavas
PROGRAM Fhi 57 7 (21 ARTEGGIATOR
El valor de transposicién también se reflejard en la fun-

cion KEYBOARD TRANSPOSE del modo de utilidades.
Advierta gque el méximo es de 3 octavas, de manera
que cuando eleve o disminuya la transposicién del
teclado en semitonos, las tres octavas completas no
podrén alcanzarse mediante la funcion “Octave Shift”.

Ruedas PITCH y MODULATION

Mientras toca, puede usar la rueda PITCH para aplicar
inflexiones de tono ascendentes o descendentes, y la
rueda MODULATION para aplicar distintos grados de
modulacion al sonido.

B Uso de la rueda de tono

Gire la rueda PITCH hacia delante y hacia atras para
aplicar inflexién de tono en la cantidad determinada por
el pardmetro P BEND RANGE en la matriz de edicién
del panel (pagina 45).

Inflexién
ascendente
del tono

PITCH

% nflexion
descendente

del tono
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B Uso de la rueda de modulacion

Gire la rueda MODULATION hacia delante y hacia
atras para aplicar la cantidad de modulacién deseada.
EL tipo de modulacién que se puede aplicar se determi-
na a través de los tres ajustes del pardmetrc MW en la
matriz de edicién del panel (pagina 46).

MODULATION

Maxima modulacion

=i

Ninguna modulacién

También puede usar la rueda de modulacién para con-
trolar el volumen, panordmico, etc. {pigina 64), asf
como las escenas y la transfiguracion (pagina 26).

Escenas y funcion SCENE CONTRO

Cada actuacion predefinida y de usuario dispone de dos
memorias de escenas, que basicamente se pueden con-
siderar “instantaneas” de las posiciones del mando
SOUND CONTROL (pagina 26). Este mando le ofrece
dos texturas de sonido adicionaies con sélo pulsar un
botén. Ademas, puede activar la funcién SCENE CON-
TROL para transfigurar (“morphing”) el sonido de una
escena hacia el sonido de la otra.

M Seleccion de escena
Para seleccionar la escena 1, pulse el botén [SCENE 1],

Para seleccionar la escena 2, pulse el botén [SCENE 2].

O
H
2

=
b
9]

I

Un dicdo rojo se iluminard junto a la escena selecciona-
da. Para cancelar la seleccién de la escena, pulse de
nuevo el botén [SCENE].
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@ Funcién SCENE CONTROL

1. Pulse los dos botones [SCENE] al mismo tiempo.
El diodo rojo situado a la izquierda de ambos boto-
nes [SCENE] se iluminara para indicar que esta acti-
vada la funcién SCENE CONTROL.

2. Gire la rueda de modulacién hacia delante y hacia
atras para ajustar los niveles relativos de cada escena.

MODULATION
)

Maximo = sélo escena 2

Centro = escena 1y escena 2 al
mismo nivel

'ﬁ Minimo = s6lo escena 1

Como se ilustra en la figura, la posicién de fa rueda de
modulacién determina los niveles relativos de cada
escena. La posicién minima reproduce la escena 1, y la
maxima reproduce la escena 2. Las posiciones interme-
dias {(de 0 a 127) reproduciran una mezcla proporcional
de ambas escenas.

También puede usar un pedal controlador con la fun-
cién SCENE CONTROL {pdginas 12 y 64).

B Creacion y almacenamiento de escenas

Puede crear facilmente sus propias escenas con los
mandos SOUND CONTROL y almacenarlas en una
actuacion, bien temporalmente en el bufer de escenas
de la actuacién predefinida o de usuario seleccionada
en ese momento, o bien permanentemente en una
actuacién de usuario. Mas detalles en la pagina 67.

Edicion y almacenamiento de
actuacion

Como sintetizador de control, el CS2x incorpora unas
sencillas funciones de edicién disponibles en tiempo
real, entre las que se incluyen los mandos de control
para la modificacién directa del sonido, un arpegiador
con una amplia seleccién de tipos de acordes y resolu-
ciones, y muchas mas. Las tres siguientes etapas de
nuestro recorrido son en realidad funciones de edicién
de actuacion, por lo que en la pantalla se visualizara la
marca de edicion “E”.

Mandos SOUND CONTROL

Los mandos SOUND CONTROL le ofrecen acceso
directo a ocho parametros diferentes. Lo tinico que tiene
que hacer es girarlos a derecha e izquierda para alterar
el sonido ligera o radicalmente. Son tan entretenidos
gue pueden cautivar a uno durante horas simplemente
manipulando los filtros y las resonancias. Adelante,
pruébelos.

La posicion central representa el ajuste original del paré-
metro seguin esta guardado en la actuacién, de manera
que basta con una simple ojeada a las posiciones de los
mandos para conocer |a situacién actual. Y no lo olvide:
st encuentra un sonido de su agrado, puede almacenar-
lo en una de las dos memorias de escenas para su recu-
peracion instantinea (pagina 67).

HPF CUTOFF LPF CUTOFF RESONANCE ASSIGN 2

En la pagina 19 se ofrece una descripcién de las funcio-
nes estandar asignadas a los mandos SOUND CON-
TROL {rotuladas en el panel debajo de cada uno de
ellos). También puede asignar otros parametros de su
gusto a cada mando a través de la matriz de edicién del
panel (pagina 64).

Cuando se selecciona una escena o se activa la funcién
SCENE CONTROL, el accionamiento de los mandos
SOUND CONTROL no afectard al sonido.
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Arpegiador

El Arpegiador es otra funcién que e puede tener entrete-
nido durante horas y horas. A estas alturas, probable-
mente haya advertido que algunas actuaciones utilizan
el arpegiador como parte de su estructura para crear
acordes arpegiados mientras se toca. Ademas, los datos
Jdel arpegiador pueden transmitirse como mensajes
MIDI a través del terminal MIDI OUT y grabarse en un
secuenciador musical conectado.

La forma en que suenen dependerd de los ajustes de
tipo, tempo, subdivisién y divisién del mend de edicién
coman 1 (pagina 43), asi como del nimero de notas que
se toquen sobre el teclado. (Las actuaciones con ataques
répidos tienden a dar los mejores resultados).

Las funciones del arpegiador no estin disponibles en el
mado de reproduccion de multis.

B Arpegiador activado/desactivado

1. Pulse [ARPEGGIO]. En el angulo inferior derecho de
la pantalla aparecera un indicador, encima de la
palabra “ARPEGGIATOR”.

PERFORMANCE STORE

A ML Il UTILITY
S4Ministry

REBAL "
h 4

PRESTT USER

C)

ARPEGGIO I

C+J

PARTALAYER/ ENCRE

PRESET USER
PROGRAM

v
APPEGGIATOR

2. Toque una serie de acordes y varie el ndmero de
notas (pares e impares) para oir ¢c6mo suenan los
acordes arpegiados.

Para desactivar el arpegiador, pulse de nuevo [ARPEGGIO].
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B Arpegiador continuo

La funcién ARPEGGIATOR HOLD le permite tocar un
acorde para iniciar el arpegio automatico y luego retirar
las manos del teclado para que el arpegio continte
sonando de forma ininterrumpida. Cuando toque otro
acorde, el arpegio cambiara en consonancia.

1. Mantenga pulsado [SHIFT] y pulse [ARPEGGIO]. El
indicador “ARPEGGIATOR” comenzari a parpade-
ar en la pantalla.

2. Toque un acorde y retire la mano. Luego toque otros
acordes para hacerse una idea del resultado.

Para detener los acordes arpegiados, pulse [ARPEG-
GIO]. Para cancelar la funcién ARPEGGIATOR HOLD
sin desactivar el arpegiador, mantenga un acorde y pul-
se [ARPEGGIO] dos veces.

B Arpegio dividido

La funcién ARPEGGIATOR SPLIT aumenta enormemen-
te la capacidad de interpretacion en tiempo real del
CS2x. Cuando esta activada esta funcién, cualquier
acorde que toque a la izquierda del punto de divisién
(B2 e inferiores) producira un acorde arpegiado, en tan-
to que los ejecutados a la derecha de dicho punto sona-
ran normalmente.

1. Pulse [ARPEGGIO] para activar el arpegiador.

2. Seleccione el menu de edicién comiin 1 con el inte-
rruptor giratorio de parametros de edicién.

3. Mantenga pulsado [SHIFT] y pulse el botdn
[UP/DOWN] de valores de parametros situado mas
a la izquierda (parametro ARPEGGIATOR TYPE).

4, Pulsando [UP] se activara la funcién ARPEGGIATOR
SPLIT.

UTILITY

UEIGruu B

OCTAVE

HreTa 1

v
ARPEGGIATOR

En la pantalla aparecera una “S” en video inverso, junto
al nombre, que indica que esta activada la funcién de
arpegio dividido. Para desactivarla, mantenga pulsado
[SHIFT] y pulse [DOWN].

D

Mds informacién en la pagina 44,
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M Ajustes de parametros del arpegiador

Los pardmetros principales del arpegiador son TYPE,
TEMPO y SUBDIVIDE. TYPE determina las caracteristi-
cas del arpegio (ascendente, descendente, mixto, aleato-
rio, etc.). TEMPQ controla la velocidad de los acordes
arpegiados, y SUBDIVIDE determina la resolucién de
tiempos del arpegio (corcheas, semicorcheas, notas con
puntillo, etc.).

1. Active la funcién ARPEGGIATOR HOLD y toque un
acorde.

2. Seleccione el meni de edicién comian 1 con el inte-
rruptor EDIT PARAMETER ROTARY.

TENPO £ LIV Ar¥ = VAAL VARD VAR ‘::Hl !
5 ! i Common

___________
0 gagggg
= HUJEOEEEEEEM

3. Pulse el botén TYPE [UP/DOWN] y pruebe los dis-
tintos ajustes disponibles. Pulse también SUBDIVI-
DE [UP/DOWN] para oir como afecta cada uno de
estos ajustes a cada tipo de acorde.

Para obtener mds informacién, véase Longitud del patron
de arpegio, a continuacion, y la pagina 43. Consulte tam-
bién la lista de tipos de arpegiador en la pagina 43.

Longitud del patron de arpegio

La longitud de un patrén de arpegio esta determinada por tres fac-
tores que intervienen al mismo tiempo: el tipo, la subdivisién y el
numero total de notas que se toquen para el acorde arpegiado.

Por ejemplo, supongamos que toca un patrén arpegiado con un
acorde de nota negra, como una triada en do mayor con una
octava en la rafz. Si SUBDIVIDE esta ajustado a “1/8", el arpe-
giador desglosara el acorde en corcheas y después lo arpegiara
en funcién del ajuste de tipo. Si TYPE esta ajustado a “UpOct2”,
el arpegio ascenderd dos octavas y se repetira después de cuatro
tiempos. A continuacion, si cambia SUBDIVIDE a “1/16”, el
arpegio se repetird después de dos tiempos de compas. Ademas,
si después cambia TYPE a “UpQOct1”, el arpegio se repetird des-
pués de un solo tiempo de compas.

Como el nimero de notas que toque para el acorde tiene una
relacién directa con la longitud del patrén segdn la resolucién
de SUBDIVIDE, a veces se pueden generar sincopas no desea-
das. Por lo general se puede evitar eligiendo un ndmero par de
notas de acorde para las resoluciones de subdivisién de nimero
par {1/4,1/8, 1/16 y 1/32), y un ndmero impar (acordes de tres o
cinco notas, por ejemplo) con las resoluciones impares (1/6,
1/12,1/24).

No obstante, esto no es aplicable para los ritmos de notas con
puntillo (3/8, 3/16 y 3/32). Estas resoluciones son especialmente
interesantes para los tiempos de compas impares (3/8 6 6/8, por
ejemplo}, de manera que deber4 tocar acordes formados por un
nimero par de notas para reproducir correctamente estos ritmaos
de tres partes,

Por ejemplo, ajuste TYPE a “UpOct2” y SUBDIVIDE a una reso-
lucién de “3/8”. Sitoca una triada, la raiz de la nota se situara en
el primer tiempo del cuarto compés, generando ciclos irregula-
res. Un acorde de cuatro notas, sin embargo, generara ciclos
simétricos de cuatro compases. La raiz se repetird tras el primer
ciclo del compis 3, tras el segunde ciclo del compds 5 y tras el
tercer ciclo del compds 7, y asi sucesivamente, terminando
siempre en el primer tiempo de compaés.

En el caso de los tipos especiales de arpegiador (16-40), obser-
vara que no son particularmente efectivos con los ritmos de tre-
sillo. Los mejores resultados se obtienen con un compés de 4/4
y una resolucién de subdivision de 1/16, 1/8 6 1/32.
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Matriz de edicion del panel 3. Utilice el botén VAR! TYPE [UP/DOWN] para pro-

Aunque las funciones explicadas hasta ahora ofrecen sin
duda una amplia variedad de posibilidades de control y
creacién, no hemos hecho mas que empezar a descubrir
la capacidad del CS2x.

La matriz de edicién del panel incluye seis mends de
pardmetros de edicién de actuacién con opciones prac-
ticamente ilimitadas para el control del sonido y la crea-
cién personalizada de actuaciones de usuario. Para ello
se utiliza el selector EDIT PARAMETER ROTARY vy los
diez botones [UP/DOWN] de parametros.

Cada parametro se explica, junto con los ajustes dispo-
nibles, en la seccion de referencia (desde la pagina 39).
Su lectura, acompanada por la experimentacion deteni-
da, hara de usted un experto en el CS2x.

Con animo de ofrecerle una visién completa sin profun-
dizar demasiado, vamos a probar algunos menus de edi-
cion COMMON y LAYER para empezar a familiarizarse
con los niveles de actuacién individuales y colectivos...

B Parametros COMMON

Cada actuacion del CS2x estda compuesta por una, dos
tres 0 cuatro voces superpuestas (LAYERS o niveles). Los
cambios que realice en los parametros de los dos mendas
comunes afectaran a todos los niveles por igual.

Pruebe los numerosos efectos

1. Seleccione el menti Common Edit 1 con el interrup-
tor EDIT PARAMETER ROTARY.

COMMON

—
C_Jeel_) o] [of {a] [4]

PERFORMANCE LT = = = —

STORE uTILITY —_ ==

2. Use el botén REV TYPE [UP/DOWN] para probar
los diferentes tipos del efecto de reverberacién, y
CHO TYPE [UP/DOWN] para el chorus.
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bar los distintos tipos del efecto de variacién, VARI
PARAM [UP/DOWN] para seleccionar los parame-
tros, y VARI DATA [UP/DOWN] para seleccionar
los valores.

Puede especificar la cantidad de reverberacion y chorus
para cada nivel con los parametros EFFECT REV SEND y
CHO SEND, respectivamente, en el ment Layer Edit 4.
Cuando esté activado EFFECT VARI SEND, sin embargo,
los niveles de envio de reverberacién y chorus se apli-
can por igual a todos los Layers.

Para obtener mas informacién sobre los efectos, consulte
la pagina 70. Véase también la “Lista de datos” adjunta.
Personalice el parametro del mando ASSIGN 1/DATA

1. Seleccione el menti Common Edit 2 con el interrup-
tor EDIT PARAMETER ROTARY.,

COMMON
————W — PONTA—  ABBGM
RANGE  TUGD  FMOC  GUTOFF i TOR vaw  FWEoH | TmE hamaN

o = — = —
- EEEQEE
2 & HEEEEEEHMH

STORE aniy = = =

2. Utilice el botén ASSIGN 1 PARAM [UP/DOWN]
para determinar el parametro al que va a afectar el
mando ASSIGN 1/DATA.

En total hay 30 opciones. Por ejemplo, podria usarlo
para controlar el tempo del arpegiador, el panoramico
del sonido, el tono global, etc.

En la pagina 65 encontrard una lista de los pardmetros
disponibles,

B Parametros LAYER

Existen cuatro menus de pardmetros LAYER cuya edi-
cién afecta dnicamente al nivel seleccionado de la
actuacion. (Observe que, aunque el parametro PORTA
SWITCH se halla en el mend de edicién comdn 2, en
realidad es un parametro Layer que puede aplicarse a
cada voz superpuesta individual).

Seleccione un nivel (Layer)

Pulse los botones PART/LAYER [-] y [+] para seleccionar
un nivel de la actuacion (Layer).

PERFORMANCE STORE
MU TE UTHITY

Note Shi ft

PART/LAYER/
:] +E B LAYER OCTAVE
PRESET USER ’ *E

ARPEGGIAT(OR

PROGRAM

Indica el nivel (layer) seleccionado
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Cambie la voz Layer

Es una manera rapida y eficaz de crear una actuacion
totalmente nueva.

1. Seleccione un nivel (layer).
2. Seleccione el menti Layer Edit 4 con el interruptor

EDIT PARAMETER ROTARY, y pulse el botén BANK
[UP/DOWN] para seleccionar un banco.

3. Presione el botén PROGRAM [UP/DOWN] para
seleccionar una voz.

LAYER

2

=T
NI gé

PERFORMANCE 5 1DRE
MULTY UTILITY

SvMinstran
1515 D P

v
ADHFGGEA TP

PRE1S3 i+

ik A e AET LgEe

Para asignar una nueva voz a cada nivel (layer), simple-
mente repita el procedimiento. Cuando aparezca la
pantalla BANK o PROGRAM, no tiene mas que selec-
cionar un nivel para ver qué banco o voz esta seleccio-
nada en ese momento.

En la “Lista de datos” adjunta encontrard una relacién
de las voces disponibles para los niveles de [a actuacion.

Ajuste los vollimenes relativos de cada nivel de la actuacién

Es una manera rapida y sencilla de remodelar una actua-
cién que utilice dos o mas niveles.

1. Seleccione un nivel (layer).
2. Seleccione el ment Layer Edit 4 con el interruptor

EDIT PARAMETER ROTARY, y pulse el botén VOLU-
ME [UP/DOWN] para ajustar el volumen.

LAYER

Zre] 8

PERFORMANCE
MULTI

UBlume

1868 g

APPEGHIA TR

Para ajustar el volumen de cada nivel (layer), simple-
mente repita el procedimiento. Cuando aparezca la
pantalla VOLUME, no tiene mas que seleccionar un
nivel de actuacién para ver su ajuste de volumen.

Almacenamiento de actuacion del

usuario

Ahora que llegamos al final del recorrido por el modo
de actuacién, es muy probable que haya creado algo
por el camino que merezca la pena guardar como
actuacién de usuario para su posterior recuperacion.
Para ejecutar una operacién de almacenamiento, debe-
ré visualizarse la pantalla de nombre de actuacion.

1. Pulse el botén [STORE]. Aparecera la pantalla de
almacenamiento de actuacion.

RANGE PMOD

PERFORMANCE
*

NOTE DETUNE LER
SFT
ATK [
il
oY
TIME
BANK  PROGRAM

j—
C oM
b

:

2. Puise [USER] para seleccionar un banco de actua-
ciones de usuario (U1 o U2).

3. Utilice el teclado numérico para seleccionar el
numero de programa (1~128) en el que desea guar-
dar la actuacién de usuario. El niimero parpadeara
en la pantalla.

4. Pulse [ENTER].
En la pantalla aparecerd la pregunta “Sure?”. Pulse [YES]

para almacenar la actuacién, o [NO] para cancelar la
operacion.
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Modo de reproduccion
de multi

El modo Multi Play es especialmente dtil para la produc-
cién multitimbrica de canciones, con un maximo de 16
“partes” individuales de instrumentos musicales, por
medio de un secuenciador MIDI externo o de un orde-
nador provisto de un programa de secuenciacion musi-
cal MIDI. Cada Parte del CS2x estd compuesta por una
de las 584 voces normales y 20 voces de bateria, mas
los ajustes de volumen, panoramico, envio de efectos,
etc. La polifonia maxima de 64 notas del C52x garantiza
que incluso sus composiciones mas complejas puedan
ser grabadas y reproducidas con plena fidelidad.

El CS2x es un excepcional controlador de teclado MIDI
maestro para la grabacién de secuencias, ya que no sélo
transmite mensajes de nota mientras se toca el teclado,
sino que también envia mensajes de cambio de progra-
ma para cambiar de voz con los botones del panel, ade-
més de mensajes de cambio de control continuos a tra-
vés de las ruedas de modulacion y tono, los mandos de
control de sonido y los pedales.

El CS2x es también un “mdédulo de tonos” MIDI multi-
timbrico de extremada flexibilidad, toda vez que puede
recibir exclusivos de sistema y otros mensajes MIDI para
optimizar el control de los efectos individuales y otros
pardmetros inasequibles desde el panel. Como genera-
dor de tonos XG, el CS2x puede reproducir datos musi-
cales en este formato (logotipo XG) a través de un
secuenciador externo, asi como archivos de nivel 1 de
General MIDI {logotipo GM). Si se utiliza con software
de secuenciacion, como Yamaha XGworks, podra dis-
frutar de todas las ventajas de |la compatibilidad XG en
una sencilla interfaz de usuario de caracter grafico.

Si programa los datos de todas las voces bdsicas, efectos
y otros ajustes de Partes en la cabecera de la cancién
antes de que comience la musica, podra tener la certeza
de que el CS2x va a sonar exactamente como usted
quiere, sin necesidad de emprender tediosas configura-
ciones.

En total puede almacenar hasta seis configuraciones
multiples (multis) del CS2x. Cada una podria actuar
como plantilla para introducirse sin problemas en los
ambientes de composicién, grabacién o actuaciéon mas
habituales (pagina 67).

En el recorrido bésico, explicaremos las operaciones de
configuracion del modo multi, y luego presentaremos
brevemente la forma de llevarlo todo a la practica con
un programa de secuenciador musical, el XGworks de
Yamabha.

Para obtener mds informacion, consulte fas paginas 32 y
57. Véase también la “Lista de datos” adjunta.
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Configuracion del secuenciador

Si utiliza un secuenciador auténomo, conéctelo a los
terminales MID1 del CS2x. Si utiliza un ordenador,
conéctelo al terminal TO HOST con el cable apropiado.
{Mas detalles sobre conexiones en |a pagina 12).

Consulte el manual de uso del secuenciador para confi-
gurarlo con vistas a la grabacion y reproduccién multi-
timbricas.

Los siguientes apartados tratan de la configuracién del
CS2x para la grabacién y reproducciéon multitimbricas.

Seleccion del modo de reproduc-

cion de multi

Pulse el botén [MULT!] para entrar en el modo de repro-
duccién de multi.

Categoria Nombre de voz

TORE
UTILITY

[ oo D

PEAFORMANCE MULTI

STGRE UTILITY

Numero de programa (voz)

Namero de parte

Mire la pantalla y observe qué parte esta seleccionada
(1 ~ 16). Si toca el teclado, la voz sera la de la parte
seleccionada. Puede usar el teclado numérico (0 ~ 9) y
[ENTER], o los botones PROGRAM [-)/[+] para seleccio-
nar cualquiera de las 128 voces normales GM.

Un CS2x nuevo o reinicializado a sus ajustes de fabrica
(pagina 69) tendra seleccionada la parte 1 = “#001 -
Grand Piano”.
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Asignacion de partes

Puede asignar cualquiera de las 584 voces normales XG
(incluidas las 128 voces GM) o de las 20 voces de bate-
ria a cada una de las 16 partes.

1. Utilice los botones PART/LAYER [-} y [+] para selec-
cionar una Parte en la pantalla.

PERSORMANCE
Ml

STORE
HT1 UL

PﬂGﬁandPno

PARTAAYER [INERNN

PARTY

Bal

ARFEGGIATOR

PRESET USER

(+]

PROGRAM

Numero de Parte seleccionada actualmente

2. Utilice el botén BANK [UP/DOWN] para seleccio-
nar un banco de voces.

LAYER

—_FOEA__ FOUr

REV cHg T VAR CUToRT A MOMO
o IO N

3. Utilice el botén PROGRAM [UP/DOWN] para selec-
cionar una voz,

(o)

En la “Lista de datos” adjunta encontrard una relacion
de los bancos y voces disponibles.
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Edicion de parametros de partes

En el modo Multi Play sélo hay disponible un ment de
parametros de edicion, segin estd rotulado encima de
cada botén {UP/DOWN]. La posicién del interruptor
EDIT PARAMETER ROTARY es irrelevante.

1. Seleccione una Parte.

2. Utilice el boton [UP/DOWN] situado justamente
debajo del nombre del parametro que desea edltar
para cambiar los ajustes disponibles.

LAYER
= mww PR0ORM

MULTI

EFFECT
VOLUME  Pan
0 i

Repita el procedimiento para editar cada una de las partes.

\.'
49

PEHFORMANCE  MULTI Bt M ooy

STORE URLITY

Mds detalles sobre los pardmetros y ajustes de edicidn
de multis en la pdgina 58.

CED  Mds detalles sobre el almacenamiento de un multi de
usuario en la pdgina 68.




Funcionamiento en formato XG

XG es actualmente la opcion més avanzada en tecnologia MIDI
multitimbrica. En los inicios de MIDI, resultaba muy dificil reco-
ger los datos musicales creados con un secuenciador y reprodu-
cirlos en otro distinto, ya que los instrumentos asignados a las
partes diferian segdn el fabricante e incluso el compositor. Asi,
cuando se reunian varios mdsicos con sus instrumentos MIDI y
sus datos musicales, literalmente se necesitaban horas y horas
de interminables reajustes y comprobaciones antes de poder
siquiera iniciar una sesion. Afortunadamente, estas pesadilias
son cosa del pasado.

GENERAL El nivel 1 de GM (General MID1) se creé
para estandarizar las asignaciones de las
m I nl 128 voces normales y de baterfa, de mane-
" ra que las canciones creadas en formato
GM pudieran reproducirse exactamente
como las concibié el autor con independencia del fabricante del
generador de tonos, siempre que el dispositivo fuera compatible
con este formato {logotipo GM). Ahora practicamente todos los
instrumentos electrénicos y los productos musicales y de juegos
basados en software son compatibles con el estandar GM.

No obstante, esto no significa que GM no tenga sus limitacio-
nes, por lo cual Yamaha cre6 el formato XG. Este formato man-
tiene plena compatibilidad con los estandares GM y MIDI basi-
cos, al tiempo que aumenta considerablemente el dmbito de
expresividad posible gracias a un mayor control sobre las modi-
ficaciones de voz y los efectos, ademas de ofrecer muchas mas
voces normales y de bateria.

Muchas de las nuevas voces XG son varia-

ciones de voces GM bdsicas almacenadas

en bancos adicionales. Cada banco esta

asociado a un tipo especifico de variacion,

de manera que las voces son faciles de
localizar. Cuando se utilice un secuenciador externo para con-
trolar el CS2x, los bancos adicionales se seleccionan mediante
los valores LSB y MSB de seleccion de banco apropiados.

El formato XG también admite un banco SFX completo de efec-
tos de extension, que se seleccionan mediante un valor MSB de
seleccion de banco de 40H y un LSB de OH.

El formato XG también ofrece compatibilidad con efectos de
alto nivel, permitiendo el control de los tipos de efecto, opera-
ci6n de circuitos y ajustes de parametros internos tanto para
efectos basicos como complejos. De esta forma, el usuario pue-
de controlar libremente y por separado, a través de un secuen-
ciador externo, los parametros de los distintos tipos de efectos
del CS2x (12 de reverberacion, 14 de chorus y 62 de variacion}.

El CS2x también incorpora otro modo de reproduccién, el modo
TG300B, que le permite reproducir en este formato ficheros
MIDI disponibles en el mercado.

Para obtener mas informacion sobre los parametros relaciona-
dos con MIDI, véase la pagina 72. Consulte también la “Lista de
datos” adjunta.

Reproduccion de
multis en el modo
de actuacion

Si el modo Multi Play es ideal para grabar y reproducir
composiciones de 16 partes con las voces XG, también
puede usar el modo de actuacién para la reproduccién
multitimbrica {con un secuenciador musical externo). De
esta forma podra disfrutar de todas las ventajas de una
dimension ampliada del sonido con las actuaciones pre-
definidas y de usuario, la conmutacion de escenas, los
acordes arpegiados y los mandos de control de sonido.

Para demostrarle la manera de aprovechar al maximo la
capacidad multitimbrica del CS2x, le ensefiaremos a lle-
var a la practica el potencial de control de sus pardme-
tros MIDI. Para ello le introduciremos en el uso del CS2x
con un ordenador y con el programa XGworks de Yama-
ha, un secuenciador verdaderamente profesional equi-
pado con todo lo que se puede esperar de las aplicacio-
nes de secuenciacién musical mas populares del mun-
do. A esto hay que sumar la ventaja de una mayor facili-
dad de acceso y control sobre las 6rdenes XG. Incluso le
permite crear canciones en los formatos mas habituales,
como datos de audio digital y ficheros WAV,

Si se utiliza el CS2x para la reproduccion de multis en el
modo de actuacion, la parte “Performance” se programa
como Parte 1, y las 12 partes de voces disponibles se
programan del 5 al 16. Las voces asignadas a cada una
de las 12 partes se determinan mediante mensajes de
seleccion de banco MIDI, cambio de programa y otros,
grabados como datos en las pistas del secuenciador.
Mas informacion en las paginas 35 y 56.
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Uso del (S2x con XGworks

La aplicacién de software XGworks Music Sequencer es
un excepcional sistema integrado de composicion, edi-
cién y mezcla “DTM” (Desktop Music) para Windows
95. XGworks esta preparado especialmente para el uso
con el CS2x.

Cuando se inicia XGworks, aparece una ventana de pre-
sentacion desde la que se accede a diversas herramientas
para la grabacién y edicion precisa de la masica.

El eje central de XGworks para la creacién de canciones
es la ventana de visualizacién de pistas, aunque hay
muchas otras herramientas para componer.

* Las ventanas Piano Roll y Drum le permiten editar
notas MIDI graficamente.

* La ventana Staff presenta las notas en forma de partituras.

* Las ventanas List y Master Track ofrecen los datos de
cada evento MIDL.

+ La ventana Mixer le brinda la posibilidad de controlar
numerosas funciones en tiempo real mientras interpre-
ta su cancion.

* La ventana XG Editor le permite editar los parametros
para el CS2x.

Todas las ventanas cuentan con abundantes funciones
que hacen su manejo intuitivo y preciso, al tiempo que
mejoran la capacidad de produccion y de disfrute.

Las operaciones de XGworks pueden diferir segin la
version y el ordenador utilizado.

34

1. Ajuste los canales de recepcion de
actuacion MIDI del CS2x.

En el modo de utilidades, ajuste el canal de recepcion
MIDI del CS2x para la actuacion (parte 1 = “A”), vy las
partes 5 a 16 (pagina 63) como convenga en cada caso.

Para seleccionar el nivel (“A”) o parte (“5 ~ 16”) a la que
desea asignar un canal MIDI, utilice los botones
PART/LAYER [-]/[+].

AR+0

Sila actuacion y otra parte se ajustan al mismo namero
de canal de recepcion MIDI, ambos timbres sonaran al
mismo tiempo. Recuerde esto cuando configure las par-
tes, de forma que ninguna reproduzca por descuido los
datos indebidos.

Cuando utilice e/ CS2x como teclado maestro MIDI para
la introduccién de datos, deberd determinar por qué
canal transmite el C52x. Use para ello el parametro
TRANS CH del modo de utilidades (pagina 63).

2. Ajuste el canal de transmision MIDI
para cada pista en XGworks.

La ventana Track View le permite confirmar los canales
MIDI de cada Parte del CS2x, a través de la columna “Ch."”.

Ventana Track View

Seccion de
pardmetros

Canales de transmisién mMIDI



3. Decida la voz para cada parte.

XGworks le permite usar mensajes de cambio de progra-
ma MIDI (pagina 75) para recuperar las voces del CS2x.
Hay muchas formas de hacerlo. Veamos la ventana
Track View.

Basadas en el estandar MIDI, cada voz tiene su propio
nimero de banco y nimero de programa. Si selecciona
los valores adecuados de cambio de programa vy selec-
cion de banco, se recuperard una voz especifica del
CS2x. Puede seleccionarlas en XGworks, de manera sen-
cilla e intuitiva, y asignar una voz a cada parte (5 ~ 16).

XGworks Generador de tonos XG/GM
Track 5 Piano Chs ( Chs Piano voice
Track 6 Bass Ché » Ché Bass voice
Track 7 Strings Ch7 I IV Ch7 Strings voice
Track 10 Drums Ch10 » Ch10 Drums voice
. . . . .
. . L] . L]

En la seccién de parametros de la ventana Track View,
puede abrir la lista de voces. Igual que en el CS2x, fas
voces estan dispuestas por categorias. Como se puede
observar, puede localizar facilmente y seleccionar una
voz eligiendo la categoria en la columna 1, donde se
relacionan los tipos disponibles en la columna 2. Elija
un tipo y apareceran las voces individuales en la colum-
na 3, listas para la seleccion.

rand Piano KSP

forky~tonk Piano
fordey~tonk Pisno KSP
ect o t

Cuando selecciona una voz de la lista, el canal de trans-
mision MIDI de esa pista envia el nimero de banco y
nimero de programa (seleccion de banco/cambio de
programa) al mismo canal de recepcién MIDI definido
por el CS2x.

Para garantizar la configuracién automatica de todos los
ajustes de voces y de otros pardmetros, puede insertar
los mensajes apropiados de seleccién de banco o cam-
bio de programa al principio de la cancién, antes de que
empiecen a sonar los datos musicales. Con XGworks,
todo esto se hace muy ficilmente desde la ventana List.

Para obtener més informacién, consulte el manual de
XGworks.

La voz cambia cuando el CS2x recibe los mensajes

correspondientes de seleccion de banco o cambio de
programa. Si usa este método, podrd seleccionar no sélo
la voz de cada parte, sino una actuacién. La ventana List
de XGworks es muy prictica en este sentido. Al haber
voces “materiales” extra disponibles en el modo de
actuacion, puede asignar cualquiera de ellas a las partes
5 a 16. Mds informacion en la “Lista de datos” adjunta.
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4. Ajuste el volumen y el panoramico de
cada parte.

Puede controlar el volumen y el panoramico de cada
parte mediante mensajes de cambio de control (pagina
72) en un margen de 0 a 127. Desde XGworks también
puede cambiarlos manualmente en fa ventana Mixer. El
programa envia los cambios al deslizante de volumen y
a los ajustes de panoramico de cada uno de los canales
MIDI en forma de mensajes de cambio de control para
cada Parte del CS2x.

Control de
panoramico

Deslizante de
volumen

Creacion de los datos de configuracién

Los parametros basicos de las partes del CS2x se pueden
configurar. Utilice la ventana List para configurar los
datos de seleccion de banco y cambio de programa de
cada pista (en el caso de las voces) al principio de la
cancioén, asi como los datos de cambio de control (volu-
men, panoramico, efectos, etc.) a lo largo de la misma
de manera que el software de secuenciacion reproduzca
todo tal y como usted desea.

Bank Select MSB [ 0]
Bank Select LSB[32] |
Square Lead { 81]
Volurne | 7] 100]
Control | Pan [ 10} B4
Reverb Send [ 91]
C 3[60]

C 3160

Melody [ O}
Capital [ 0]

mf | 64]
| m[64

TrEEmy

Mas detalles en la pagina 72.

Puede programar los datos de actuacién al comienzo o
a lo largo de una cancién para seleccionar y reproducir
automaticamente una actuacion original. Esto significa
que, aunque la actuacién de usuario no esté almacena-
da en el CS2x, se transmitiran los datos apropiados antes
de que se inicien los datos de cancién, para que ésta
suene exactamente como la grabé.

Serd preciso configurar el secuenciador para que un
requerimiento de trasvase en bloque reciba los datos de
actuacion de usuario deseados. A continuacion se ofre-
ce una explicacion de cémo hacerlo mediante la fun-
cion de grabacion en tiempo real de XGworks, donde la
pista 1 se utiliza para la programacion de los datos de
actuacion de usuario.



Transmision de datos de actuacion

1. En el modo PERFORMANCE, seleccione la actua-
cion del CS2x que desea transmitir.

2. En el modo de utilidades (parametro TRANS CH),
seleccione el canal MIDI por el que desea que el
CS2x transmita los datos, por ejemplo el canal 1.

3. En el modo de utilidades (parametro BULK DUMP),
seleccione la opcién “1Perf”.

UTILITY

Bulk Dume

GUTAvE

4. En XGworks, confirme que la pista 1 esta ajustada al
canal 1y prepare la grabacion en tiempo real.

Contirme el canal

Seleccione la pista
para la grabacion

Pulse el boton Record para
activar la espera de grabacién

5. Después de empezar a grabar con XGworks, pulse el
boton [ENTER] del CS2x para transmitir los datos de
actuacion.

Pulse el boton Play para
activar la grabacion

VWX Yz &
(o)

MNO PGR STy

DEF GHI JKL Inicio de la transmision
(1) (23 (3] en bloque

ABC /., SPACE
el ()

NG/ YES
QUICK PC

6. Una vez finalizada la transmision de los datos de
actuacion, detenga la grabacion en XGworks. Utili-
ce la ventana List para confirmar los datos recibidos
por XGworks. Podra comprobar que los mensajes
hexadecimales en formato de datos MIDI (BULK
DUMP “3-6-4-2”, como se indica en la “Lista de
datos” adjunta) han quedado programados.

Ventana “List”

4300630034 A000004DBIBE B3 73747279
43006300 176000 400101 4307 5201 00 7F
ex 430063 00 09 60 00 60 2A 00 00 4C 40 00 16 01
43006300 206001 003F 0DQ001 340800 7F
43006300206002003F QED001 340606 7F
4300 63 00 2D 50 03 00 3F OF 00 01 40 08 00 7F
0 G U0 DB 04 DU 3F D008 1 B0 BL

En la ventana Track View, puede usar las herramientas
de cortar y borrar para eliminar datos en los compases
que no los necesiten.

Si desea mas informacion sobre el almacenamiento,
consulte el manual de uso de XGworks.

Cuando reproduzca con XGworks una cancidén que
contenga los datos recibidos, la actuacion correspon-
diente del CS2x se seleccionara de forma automatica y
se reproducira tal y como fue grabada.

NOTA Dependiendo de los datos exclusivos de sistema progra-
mados al principio de la cancion, puede hacer que cl
secuenciador seleccione automdticamente el modo de
actuacion mediante el mensaje exclusivo indicado a
continuacion. De esta forma evitard los errores causados
por la transmision de los datos de bloque de la actuacion
cuando el CS2x se encuentre en el modo Multi Play.

FO 43 1n 63 50 00 06 03 F7 (hexadecimal)
n = nimero de dispositivo

£l uso de estos ajustes no se limita a XGworks, ya que
también funcionan con otros secuenciadores. Consulte
el manual de instrucciones del secuenciador.
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Pura dinamita: Ia magia MID1 de Yamaha

Yamaha pone a su disposicion una completa gama de instru-
mentos profesionales si tiene intencidn de crear un sistema
musical MIDI que se adapte perfectamente a sus necesidades.
En concreto, dos de ellos son especialmente aptos para combi-
nar con el CS2x;

+ Secuenciador musical QY700: ldeal para profesionales o prin-
cipiantes por igual, el QY700 es un avanzado centro de pro-
duccion MIDI por si mismo. Composicién sencilla de partes
de instrumento y bateria a partir de una base de datos interna
con frases de estilos y plantillas “groove”, 32 pistas lineales y
16 de patron, un completo generador de tonos multitimbrico
XG con tres unidades de multiefectos digitales, y amplias fun-
ciones integradas de edicion y mezcla.

Remezclador de secuencias RM1x: Ideal para DJs de musica
dance, el RM1x incorpora tas mismas funciones basicas de
secuenciacion y edicién que el QY700, junto con cientos de
voces, 960 patrones predefinides y 800 de usuario. Cuenta
ademds con controles de actuacién en tiempo real, un micro-
teclado de 16 teclas para cambiar ficilmente de patrdn y 8
mandos para el control dinamico del sonido de cada pista.
Dispone también de arpegiador, compatibilidad con SMF y
mucho mis.

Q@ oaoonno Bed y
88000 0o oo o002
COCOO0O000O0o0OoOT
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Referencia de funciones

000000000000000000000000000000000000000000000000000000
A continuacién se ofrece una descripcién de cada una de las funciones de los diversos modos

operativos, junto con los ajustes de parametro disponibles.

1 Modo de Actuacion

En el modo de actuacion puede elegir entre 256 actuaciones predefinidas y 256 actuaciones de usuario. Una
actuacién consta de un maximo de cuatro voces superpuestas (niveles, capas o “layers”). Puede editar facilmente
cada nivel de una actuacién para que suene y se comporte de manera exclusiva. Los numerosos parametros ofre-
cen flexibilidad para crear una amplisima variedad de timbres de actuacién.

Acceso al modo de actuacion Pulse el boton [PRESET] (predefinido) o el boton [USER]
(usuario} para seleccionar el banco deseado. Un simbo-

Pu|Se el botén PERFORMANCE En |a panta”a apareceré ]O [v] apareceré en |a panta“a, encima de |a palabra
un simbolo [A], debajo de la palabra “PERFORMANCE”,  “pRESET” 0 “USER”.
para indicar que esta activado el modo de actuacion.

PRESET
B G - € UTHITY
NCE STORE ARPEGGIO IIENER . .
r MULTE UTILITY [3 S.q:rf' inil St-l“'":l
4 DEMm H 1 i saliCol LAYER OCTAVE
Ee( ] SaMinistrg ) P AAL "
D D P | AYER OCTAVE PRESET USER
STORE UTILITY, 1 BE 1 I+0 E] = T
PROGRAM
4 ARPEATDR
USER
S S Y UTILITY
ARPEGGIO IIEN - 'l‘l‘l . . t
Maodo de reproduccion de N R W -tflinl1strd
actuacion [ @3 R = [ s Ry

PROGRAM

® Seleccion de un banco

Hay cuatro bancos disponibles: dos predefinidos

(P1/P2) y dos de usuario (U1/U2). Cada banco contiene  Cada vez que pulse [PRESET] o [USER], alternara entre los

128 actuaciones. bancos P1/P2 y U1/U2. El banco seleccionado aparecera
en la pantalla a la izquierda del nimero de actuacion.

Banco predefinido Banco de usuario
(256 actuaciones) (256 actuaciones)
® Seleccion de una actuacion
1: 128 Performance 1I: 128 Performance 11128 Performance 11: 128 Performance . L. .
1. Utilice el teclado numérico (0 ~ 9) para seleccionar
z il 7 | el niimero de actuaciéon deseado.
|

8ol 81 ee1 Lﬂ$l \.

D =
O & =
D @ =
ABC /., SPACE
o] IN;J [E:;ESR]

Para mds informacion sobre las actuaciones predefini-
das de fdbrica, véase la Lista de Actuaciones en el
manual “Lista de Datos”.
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2. Pulse [ENTER] para confirmar el niimero de actua-
cién (1~128). En la pantalla aparecera el nombre y
el nimero de la actuacién seleccionada. El nombre
de la categoria se visualizara junto al nombre de la
actuacion.

Categoria  Nombre de actuacion

[ M:Q ] [ PgR } - ' - 3 MLTI , UTILITY
O SHMinistry
DEF GHI Lt o6 Tav
D = 3 15 B

~ v

QUINC?(/PC
Banco Numero de actuacion
P 1 (P1): Banco predefinido 1
P 1 (P2): Banco predefinido 2
U 1 {U1): Banco de usuario 1
U 11 (U2): Banco de usuario 2

Pulse el botén PROGRAM [+] para seleccionar el siguien-
te nimero de actuacion, o el boton PROGRAM [-| para
seleccionar el anterior.

J

ARPEGGIO IIENDN  SIIND

]
0

PART/LAYER/ KISEN

1

PRESET

Cambio Répido de Programa (QUICK PC)

Esta funcion le permite seleccionar una actuacion especifica
con sélo pulsar un boton, lo que resulta especialmente Gtil
durante las actuaciones en directo. Siga este procedimiento:

1. Pulse [QUICK PC]. Las cifras de las centenas y las decenas
del nimero de programa apareceran en negrita para indi-
car que son “fijas”.

VWX Yz K=

() (= ()

MNO PQR STV

4 l 5 ] [

DEF GHI JKL

ABC /., SPACE

CeJ
NO/ YES
QUICK PC

2. Pulse un ndmero (0 ~ 9) del teclado numérico para selec-
cionar el programa de actuacién deseado de la decena.

Para cancelar la funcion, pulse de nuevo el boton [QUICK PC).

También puede usar la funcion QUICK PC a la hora
de seleccionar el nimero de programa para una par-

te en el modo de reproduccion multi (pdgina 57).

Modo de edicion de actuacion

Es posible editar cualquier actuacién predefinida o de
usuario para crear sus propias actuaciones personaliza-
das modificando los distintos parametros COMMON y
LAYER. Posteriormente podra almacenar la actuacion
editada en una de las memorias de programa (1~128)
del banco de actuaciones de usuario 1 6 2.

La modificacion de algin pardmetro de una actuacién
activard de forma automética el modo de edicion de
actuacion.

Banco del usuario
[ (256 actuaciones)

2128 Periormance

Banco predefinido
(256 actuaciones)

1128 Pedormance.

s || N preeps—

LMACENAR EN BANCO
==, & DEUSUARIO

©1616]6]
L)

EDICION DE NIVEL
EDICION EN TIEMPO

REAL con LOS MANDOS
DE CONTROL DE SONIDO

-
<

GUARDAR COMO
ESCENA 162

D

Los pardmetros de edicion se dividen bdsicamente en
dos grupos: los pardmetros comunes (COMMON), apli-
cables por igual a todos los niveles, y los parametros de
nivel (LAYER), que se aplican a cada uno de los niveles.

® Procedimiento de edicion

1. Seleccione un ment de edicion.
Gire el selector de parametros de edicion para elegir
el menid COMMON (1 6 2) o LAYER (1, 2, 3, 4) con
el parametro que desea editar.

— | p— ] T R ————— < f——_
TYPE  TEMPO  SUB  LEVEL  REV O VAR | vaml VARE  NAME
DIVIDE. TYPE__TYPE PARAM __ DATA

LN J— e ————————  p————y —
RANGE  FHGD _ eMOU CUtoR  FMOD  CUTOFF AR SWICH TmE
|| G——— 1
GFFSET  DEPTH  PARAM

sy |V pa—" . p————
WOTE  OEVUNE LM Lot Twm o Cwm
FXpey . sus ReL
T TME _LEVEL  TIME
- laid - P ————
aTX 5EY SUS R T K xTK XY REL E)
TME__ EVEL  TWE_ JEYEL  JWE LEVEL  Twe _ TME  LEVE
(o
(3

AWOD PMOD  FWOD  WAVE  SPEED  Pwat
INT,

S=m= BANK  PAOGRAM VOLUME  PAN REV cHo VaR!

SEND
el = = A
S - =

VSTER Ll
MASTER KD Ve VEr  TRANS  RCv  DEVEE LOCAL  BUK  CTRL
T TRANS  CURVE _ FIX o GH o DUNE__ WO

[—
PERFORMANCE ~ MULTH

STORE UTILTY

i

uTIITY

2. Seleccione un nivel (si desea cambiar los parame-
tros de nivel).
Utilice los botones LAYER [-1/[+] para seleccionar el
nivel que desea editar.

CJ

ARPEGGIO IXINIR

PART,LAYER/ HI

(.

PRESET USER

—J) )

PROGRAM

No es necesario que seleccione un nivel si ya esta edi-
tando los pardmetros comunes, ya que se aplican por

igual a todos los niveles de una actuacion.
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3. Seleccione un parametro.
Pulse una vez el botén arriba/abajo de valores de
parametros correspondiente al pardmetro que desea
editar. El pardmetro quedara seleccionado, y se acti-
vara el modo de edici6n de actuacién. El nombre del
parametro y los ajustes actuales se visualizaran en la
pantalla.

s ARPEGGIATOR
TYPE TEMPO

P BEND

RANGE PMOD

NOTE DETUNE

SFT
]
ATK DcY
Timi TIME
[ -}
ATK 5]
BaAl

INK  PROGRAM

LAYER OCIAVE

140

DEMO
PERFORMANCE

MULTI

STORE unurty

—— EM
MASTER K8D
TUNE TRANS

4. Ajuste el valor.
Pulse de nuevo el botén arriba/abajo de valores de
parametros para ajustar el valor. Mantenga pulsado
dicho botén para cambiar el valor de forma conti-
nua. El botén [UP] incrementa el valor, y el boton
[DOWN] lo reduce.

TYPE TEMPO

P BEND —
RANGE PMOD
[r— V] —
NOTE  DETUNE
SFT.
—————— AEG
ATK ocy
TIME TIME
ATK DeY
TME TIME

BANK

PROGRAM

DEMO|
PERFORMANCE

MASTER KBD
TUNE TJRANS

MULTI

STORE unuTry

EM

También puede usar el teclado numérico (0~9) y
[ENTER] o el mando ASSIGN 1/DATA para modificar el
valor. Los valores negativos deberén introducirse prece-

didos de [-].

Si desea cambiar el valor de los cuatro niveles a la vez,
mantenga pulsado [SHIFT] y pulse el botén
[UP/DOWN]. Cuando pulse SHIFT en el modo de edi-
cion de actuacién, en la pantalla aparecera una letra
“A” (“All"” = todos), debajo de la palabra “LAYER”, para
indicar que se estan cambiando los valores de todos los
niveles.

— (ATO|
TYPE TEMPO

RANGE  PMOD

NOTE DETUNE
SFT

AEG

ATK DCY
TIME TIME
—— _FEG
ATK DCY
b TIME TIME
D BANK  PROGRAM
PRESET USER )
= (_Joswol )
PROGRAM PERFORMANCE MULTH —

CJ

STORE

(.

unury
—— SYSTEM
MASTER KBO
TUNE TRANS
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UTILITY

Mote Shift

LAYER OCTAVE

R+0

+84

Cada voz estd preajustada con unos valores éptimos de
los pardmetros, y el ajuste del usuario en cualquiera de
ellos supondra una desviacion (positiva o negativa) con
respecto al valor original. Si el valor de un parsdmetro
sobrepasa el limite maximo o minimo disponible, se uti-
lizara el valor més alto o mas bajo, y no tendran efecto
los ajustes por encima o por debajo de ellos.

QD £l valor real de un pardmetro es la suma del valor visua-
lizado en la pantalla y el valor ajustado por el mando de
control de sonido.

La voz original puede restablecerse y escucharse regre-
sando al modo de reproduccién de actuacion (sin alma-
cenar) y situando el mando de control de sonido en la
posicion central.

Es posible reemplazar las voces asignadas a cada nivel

por nuevas voces, asi como asignar una voz a un nivel
vacio (méximo de cuatro voces/niveles por actuacion).

Ajuste el resto de parametros.

Si continda pulsando los otros botones [UP/DOWN]
de valores de parametros, en la pantalla apareceran
los restantes parametros. Ajistelos a su gusto.

Almacene la actuacién.

Cuando finalice la edicién, almacene el resultado
comoe actuacion de usuario. Para mas detalles sobre |a
forma de guardar una actuacién, véase la pagina 66.

@D  Los contenidos editados se conservardn en la memoria
incluso aunque apague la unidad durante la edicion. La
actuacion que esté editando seguird seleccionada la
proxima vez que encienda el equipo, y podrd continuar
editando la actuacién desde la posicion en que la dejo.
Mientras edita una actuacion, si selecciona otra antes de

haber almacenado por primera vez los datos como
actuacion de usuario, los datos editados se perderdn.
Para més detalles sobre la forma de guardar una actua-
cién de usuario, véase la pdgina 66.

Para salir del modo de edicién de actuacién, pulse de

nuevo el botén [PERFORMANCE] o bien el boton PRO-
GRAM [-]/[+], y aparecerd la pantalla de nombre de
actuacion. Puede acceder directamente al modo de
reproduccién multi desde el modo de actuacion pulsan-
do el boton [MULTI].



Marca de edicién TIPO: Determina el tipo de arpegio. Puede elegir
Una vez editada una actuacién por cualquier de los métodos entre 40 tipos.

disponibles, entre el banco y el nimero de actuacién apareceré Ajustes:

la marca de edicién (una letra “E” en video inverso). Esta marca
indica que ha editado, pero no almacenado, una actuacion.

11 UpOctl El acorde (o frase) asciende 1 octava.
oTILTY 2 | UpOct2 El acorde (o frase) asciende 2 octavas.
A T 3 | UpOct4 El acorde (o frase) asciende 4 octavas.
SeMinistrd 4 | DwOct1 El acorde (o frase) desciende 1 octava.
p EBE 1 wm R 5 | DwOct2 El acorde (o frase) desciende 2 octavas.
6 | DwOct4 El acorde (o frase) desciende 4 octavas.
- 7 | UpDwAOct1 | El acorde (o frase) asciende 1 octava, y luego desciende,
Indica que ha editado, pero no 8 | UpDwAOct2 | El acorde (o frase) asciende 2 octavas, y luego desciende.
almacenado, la actuacion.
9 | UpDwAOct4{ El acorde (o frase) asciende 4 octavas, y luego desciende.
10 UpDwBOct1 { £ acorde (o frase) asciende 1 octava, y luego desciende.
La marca de edicién también aparecerd si gira un man- (Difiere figeramente del tipo UpDwAOCt1).
do de controf de sonido. 11 | UpDwBOct2 | £ acorde (o frase) asciende 2 octavas, y luego desciende.

(Difiere ligeramente del tipo UpDwAOct2).

ipcida ada funcion de :
¢ DE-SCI'IPCIOI'I de c 12| UpDwBOct4 | £ acorde (o frase) asciende 4 octavas, y luego desciende.

edicion (Difiere ligeramente del tipo UpDwAOct4).

13| RandmOct1 | Subey baja aleatoriamente en 1 octava, segin el acorde tocado.
Edicion comuan 1 14| RandmOct2 | Sube y baja aleatoriamente en 2 octavas, segin el acorde tocado.
Este menu incluye pardmetros comunes a todos los 15| RandmOct4 | Sube y baja aleatoriamente en 4 octavas, segin ef acorde tocado.
niveles de una actuacion. 16] Techno-A Tipica secuencia tecno de tipo A (Euro).

17| Techno-B Tipica secuencia tecno de tipo B (Reino Unido + velocidad de

e T wow B m s pulsacidn).
- e — g commen 18] Techno-C Tipica secuencia tecno de tipo C {Japon).
19| Techno-D Tipica secuencia tecno de tipo D (Alemanial.
20] DAHouse Secuencia de acompafiamiento con sensaciones House.

(Bajo izquierda, acordes derecha)

/ U
mgu_“&"%] g g E g E E g E g (2| 21| SyncopaA Secuencia de tipo sincopa (A).
! _E _E ﬂ _E E _E ﬂ E _ﬂ__ E_ 22| SyncopaB Secuencia de tipo sincopa (B) (desplazamiento extremo de la
STORE UTILITY
octava).
23| Echo&Pan Secuencia de panordmico movil con eco.
Bl ARPEGIADOR 24| TekkEcho Secuencia de filtro mévil con eco.

El arpegiador crea automaticamente acordes arpe-  [25] Sweepline | Secuencia de filtro con barrido.
giados sobre la base de los acordes y notas tocadas 26| PulseLine Secuencia mezclada con lineas de bajo y secuencia.
en el teciado. Son tres los parametros del arpegiador: ~ |27] Baseline A Frase de arpegio de tipo A para bajo.

TIPO, TEMPO Y SU BDIVISION. 28| BaseLine B | Frase de arpegio de tipo B para bajo (con velocidad de pulsacion).
29| Baseline C | Frase de arpegio de tipo C para bajo.

TIPO TEMPO
30| Baseline D | Frase de arpegio de tipo D para bajo.

PERFORMANCE

UTIITY

m— yem— 311 Ocean Arpegio duofonico, ideal para texturas, utiliza hasta 4 notas de
HRF‘ TEF"IP!:' entrada.
ocTAvE octave 32] X-Sweep Arpegio duoidnico, dos arpegios en direcciones opuestas, hasta
d 1 5 1 +0 3 notas de entrada.
AR AT ARTER AT 33| Lamb Arpegio duofénico, ideal con acordes complejos, hasta 5 notas
de entrada.
34 Thips Patrén de repeticion de nota, con velocidades de pulsacion, hasta

UTILITY
2 notas de entrada.

ARP Subdiv

35| HardCore Linea Acid monof6nica, hasta 3 notas de entrada.
1 ..., 1 El Tﬁvr 36{ Doves Linea monofdnica Trancey, hasta 4 notas de entrada.
37| Chordal Barrido de acordes duofénico, hasta 3 notas de entrada.
ARPEGGIATOR 381 Orbit Movimiento de acordes trifénico, hasta 6 notas, probar diferentes

acordes con cada mano.

Para poner en marcha el arpegiador/ pulse el botén 39| VelGruv Linea Acid monofénica, con velocidades de pulsacion, hasta 4

[ARPEGGIATOR]. En la pantalla aparecera una mar- notas de entrada.
ca [v] encima de la palabra “ARPEGGIATOR” para 40 | Muteline Secuencia monofdnica, notas muy cortas, hasta 2 notas de
7 ’

. . . entrada.
indicar que esta activado.

Para desactivar el arpegiador, pulse otra vez el botén
[ARPEGGIATOR].
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ARPEGIADOR CONTINUO (HOLD)

La funcién ARPEGGIATOR HOLD le permite reproducir un
acorde para dar comienzo al arpegio automético, después
retirar la mano del teclado y que el acorde arpegiado se repro-
duzca en un bucle ininterrumpido. Toque otro acorde y los
arpegios automaticos cambiardn en consonancia.

Para activar la funcién de arpegiador continuo, proceda de la
siguiente manera;

1. Mantenga pulsado [SHIFT] y pulse [ARPEGGIO]. El indica-
dor de arpegiador [¥] de la pantalla comenzara a parpa-
dear, indicando que la funcién esta activada.

2. Toque una serie de acordes ¢ notas.

3. Para detener los acordes arpegiados, pulse [ARPEGGIO]
de nuevo.

ARPEGIADOR DIVIDIDO (SPLIT)

Si mantiene pulsado [SHIFT] y pulsa el botén [UP] de valores
de parametros mientras se visualiza en la pantalla el parame-
tro TYPE, se activara la funcién de arpegiador dividido y apa-
recera una “S” en video inverso a la derecha del tipo de arpe-
giador, indicando que la funcién estd activada.

Esta funcién divide el teclado en C3 (DO3) (indicada sobre el
teclado con la marca [V¥], y le permite reproducir los acordes
arpegiados en la mitad inferior del teclado (por debajo de C3), v
acordes normales y notas en la mitad superior (C3 y superiores).
Para cancelar la funcién, pulse el boton [DOWN] de valores
de pardmetros mientras mantiene pulsado [SHIFT].

TEMPO: Determina el tempo del arpegiador en BPM
{pulsos por minuto) o la asignacién del control a un
reloj MIDI externo.

Ajustes:

ARP Tempo: MIDI, 40 ~ 240 (bpm)

€D  Si desea sincronizar el tempo del arpegiador con el de
un dispositivo MIDI externo, seleccione la opcion mIDI.

SUBDIVISION: Determina la resolucién de tiempo
basica de las notas dei arpegiador.

Ajustes:

ARP Subdiv: 3/8=_, 1/4 =), 3/16= 1, /6= 1)1 1/8= }, 3/32= &,

[ah]

2= 431, 6= JT3, 1724, 1/32= }

CED  ios datos del arpegiador pueden enviarse coino mensa-
fes MIDL

Los datos del arpegiador normalmente se transmiten
como mensajes MIDI a través del terminal MIDI OUT.
Puede cancelar la transmisién de datos MIDI mante-
niendo pulsado el botén [ARPEGGIO] al encender el
equipo.

B NIVEL DE VOLUMEN DE LA ACTUACION

PERFORMANCE

F'?ar'* f Level

B9s .o

h 4
PRESET _ USER

ARPEGGIATOR

Establece el volumen de cada actuacion.
Ajustes:
Perf Level: 0 ~ 127,

44

B EFECTO

Hay disponibles cinco pardmetros de efectos: REV
TYPE (tipo de reverberacién), CHO TYPE (tipo de
chorus), VARI TYPE {tipo de variacién), VARI PARAM
(parametro de variacion) y VARI DATA (datos de
variacion).

Mas informacién sobre las tres unidades de efectos
digitales en la pagina 70.

Tipo de reverberacion Tipo de chorus

UTILITY

UTILITY

EEIesteE

ChokF -7

ANPtGGiA TOR

PRESET ARFEGGIATO

Pardmetro de variacién

UTILTY

L. Fra¢Hz )

1.4k »-3

h 4
ARE Glit a1 (11

La letra “P" (pardmetro) o
UTILITY “d” (datos) distinguen las

A pantallas de pardmetros y
L.FracH=2

dates de variacion.
1.4k 4%
. hd

ARPLGGIATDR

REV TYPE (tipo de reverberacion): Determina el tipo
de reverberacion. Hay 12 tipos disponibles. (Véase la
lista de tipos de efectos en el manual “Lista de
Datos”).

CHO TYPE (tipo de chorus): Determina el tipo de
chorus. Hay 14 tipos disponibles. (Véase la lista de
tipos de efectos en el manual “Lista de Datos”).

VAR! TYPE (tipo de variacién): Determina el tipo de
efecto de variaciéon. Hay 62 tipos disponibles. (Véase
la lista de tipos de efectos en el manual “Lista de
Datos”).

VARI PARAM (parametro de variacién): Selecciona
los parametros del efecto de variacion. Los parame-
tros disponibles dependen del ajuste VARI TYPE.

@D S selecciona “Effect Off” en VARI TYPF, los niveles que
tengan activada la funcién VARI SEND (pagina 55) no
sonardn. Si no desea hacer uso del efecto de variacién
en los niveles, seleccione el tipo de variacion “Thru”,

CED £l efecto de variacion actia como un efecto de insercién
en el modo de actuacion. (Sf desea mds informacion,
consulte la pagina 70).

Para mas informacién sobre cada uno de los parame-
tros del efecto de variacion, véase la Lista de para-
metros de efectos en el manual “Lista de Datos”.



VARI DATA (datos de variacién): Determina los
datos (valor) del pardmetro de efecto de variacién
seleccionado en VARI PARAM. Para mas informa-
cién sobre cada valor del efecto de variacion, véase
la tabla de asignacién de datos de efectos en el
manual “Lista de Datos”.

@D Cuando desactive VARI TYPE, tambicn lo harén VAR!
PARAM y VARI DATA.

@D  La profundidad del efecto y otros pardmetros se pueden
controlar con el mando ASSIGN 1/DATA o con un pedal
controlador. Para mas detalles, véase la pagina 64.

Para mads informacion sobre los efectos, véase la
pdgina 70.

B PERFORM NAME (nombre de actuacién)

Le permite seleccionar la categoria y nombre de las
actuaciones de usuario empleando un maximo de
ocho letras, niimeros y otros caracteres.

Utilice el boton [UP/DOWN] de valores de para-
metros para llevar el cursor hasta la posicion en
la que desea introducir un caricter.

2. Lleve el cursor al extremo izquierdo si es necesa-
rio (la palabra “Category” sustituira al nombre
de la actuacién), y utilice el teclado numérico
(0 ~ 9) para seleccionar la categoria.

!

Sin especificar

1 Pf Piano

2 Cp Percusion cromatica
3 Or Organo

4 Gt Guitarra

5 Ba Bajo

6 St Cuerdas/orquestal
7 En Conjunto N
8 Br Metales

9 Rd Lengleta

10 Pi Tubos

11 Ld Solista sint.

12 Pd Pad sint.

13 Fx SFX sint.

14 Et Etnica

15 Pc Percusién

16 Se Efecto sonido

17 Dr Bateria

18 Sc Sint. comping

19 Vo Vocal

20 Co Combinacién

21 Wv Onda material

22 Sq Secuencia
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PERFORMANCE  MULTI

3. Mueva el cursor una posicién a la derecha (la
posicion actual del cursor comenzara a parpade-
ar), y utilice el teclado numérico (caracteres
rotulados sobre las teclas 0 ~ 9) y [-]/[ENTER]
para seleccionar la primera letra, avance otra
posicién a la derecha y asi sucesivamente hasta
completar el nombre de la actuacion.

E COMMON

pr— R—— T R — o e——
TVPE | TEMPO  Sum  LEVEL  REV CHO VAR VAR VAR NAME
DIVIDE. TYPE  TYPE PARAM AT}

W C
RANGE  FMOD  FMOG  CUTOFF  TWOD GO VAW  SWioW | TWE  PaRaM
EF

— YO — RTE —— | p———
»o: bEfURe T uurv TN | ORRE oET R OA

m( G0 FMOD  WAVE | SPEED

W wK AR A REL
[ it i’ 5 T

BANK  PROGRAM YOLUME TV oo T vam  cutorr  REZ MoNo
ND

LAYER

M
i

IO IIIIIIIII

T =
msrzn W VEL Ve T oy beved Tooa o = unuTy
haRs  clmve Yo oK SH =

A]ustes

ABCDEFGHIlKLMNOPQRSTU\/WXYZ’adeefghijk
Imnopqgrstuvwxyz0123456789-/.,*& _{espacio)

Edicion coman 2

Este mend incluye parametros de controlador que
son comunes a todos los niveles de una actuacién,
excepto PORTA SWITCH (interruptor de portamen-
to), que es una funcién “Layer”.

COMMON

[\ J— U Y-S assiam =
RANGE  PWOD PMo0 CToRF  FWGD GUroR R SWcH ‘e an

@

| R B S R S B 6 B 06 B nd B

M P BEND RANGE (margen de inflexion de tono)
Ajusta el margen de inflexion en semitonos. El tono
puede ser sometido a una inflexion ascendente o
descendente dentro del margen aqui establecido
girando la rueda de tono.

STORE OTICITY

UTILITY

F'AB Rangs

oCTAVE

A]ustes

PB Range: -24 ~ +24 semitonos


Unknown
 


B MW (rueda de modulacién)

Ajusta los pardmetros de control de la rueda de
modulacién. Hay tres parametros: PMOD (modula-
cién del tono), FMOD (modulacién del filtro) y
CUTOFF (corte}. Los parametros ajustados aqui pue-
den controlarse con la rueda de modulacién para
anadir efectos de vibrato o wah-wah al sonido.

Modulacion del tono Modulacién del filtro

MANCE STORE
UTILITY yTIUTY

OLTAVE

PERFORMANCE
L

UTILITY

Ml Cutoff
+88 .5

PMOD (modulacién del tono): Ajusta la profundidad
de modulacién def tono establecida por el oscilador
de baja frecuencia (LFO). El valor ajustado aqui
determinara el margen de modulacion del tono de la
rueda de modulacién. Adelante la rueda de modula-
cién para aumentar la profundidad de modulacién
del tono, y retrasela para disminuir la profundidad.

FMOD (modulacién del filtro): Ajusta la profundi-
dad de modulacion del filtro de paso bajo estableci-
da por el oscilador de baja frecuencia (LFO). £l valor
ajustado aqui determinara el margen de modulacion
del filtro de la rueda de modulacién, Adelante la rue-
da de modulacion para aumentar la profundidad de
modulacién del filtro, y retrasela para disminuir la
profundidad.

CUTOFF {corte): Establece los puntos de corte del
filtro de paso bajo por encima de los cuales se van a
suprimir el resto de frecuencias. El valor ajustado
aqui determinara el margen de los puntos de fre-
cuencia de corte cuando se haga uso de la rueda de
modulacion. Adelante la rueda de modulacion para
efevar el punto de corte (es decir, el sonido serd mas
brillante), y retrase la rueda para que el punto de cor-
te sea mas bajo {es decir, el sonido més oscuro).

Ajustes:

MW PMod: 0 ~ 127
MW Fmod: 0 ~ 127
MW Cutoff: -64 ~ +63
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M FC (pedal controlador)

Ajusta los parametros controlados por un pedal
conectado a la toma FOOT CONTROLLER del panel
posterior. Son tres parametros: FMOD (modulacién
del filtro), CUTOFF (corte) y VARI EF (efecto de
variacion).

Modulacion del filtro Corte
PERFORMANCE

TORE ORMANCE TORE
M TH UTHITY UTILITY

FC Cutoff

CTAYE

UTLITY

FC Uari EF
+HE .

FMOD (modulacion del filtro): Ajusta la profundi-
dad de modulacion del filtro de paso bajo estableci-
da por el oscilador de baja frecuencia (LFO). Ei valor
ajustado aqguf determinard el margen de modulacién
del filtro del pedal controlador. Pisando el pedal,
aumentara la profundidad de modulacién del filtro.

CUTOFF (corte): Establece los puntos de corte del
fittro de paso bajo por encima de los cuales se van a
suprimir el resto de frecuencias. El valor ajustado
aqui determinard el margen de los puntos de fre-
cuencia de corte cuando se accione el pedal contro-
tador. Pisdndolo, se elevard el punto de corte (es
decir, la voz se hara mas brillante).

VARI EF (efecto de variacion): Determina el margen
del efecto de variacion establecido por los parame-
tros COMMON EFFECT (pagina 44) controlados por
el pedal.

CED  Para mis detalles sobre los pardmetros controlables des-
de el pedal, véase la lista de pardmetros de efectos en el
manual “Lista de Datos”.

Ajustes:

FC FMod: 0 ~ 127
FC Cutoff: -64 ~ +63
FC Vari Ef: -64 ~ +63




M PORTA (portamento)

Ajusta la funcién de portamento para las voces
superpuestas. El portamento cambia de forma conti-
nua el tono de una nota a la siguiente, permitiéndole
asi deslizar el tono entre una y otra. Hay dos para-
metros, SWITCH (conmutacién) y TIME (tiempo). Los
valores SWITCH se pueden ajustar por separado para
cada nivel de la actuacion, y los valores TIME se
aplican a todos los niveles por igual.

Conmutacion

3 STORE
MULTI UTILITY

Forta Si

D fhfh LAYER OCTAVE

SWITCH: Activa y desactiva el portamento (para
cada nivel).

TIME: Determina el tiempo que va a tardar el tono en
alcanzar el de la siguiente nota reproducida (para
todos los niveles).

Ajustes:

Porta SW: on (activado), off (desactivado)
Porta Tm: 0 ~ 127

M ASSIGN1 PARAM (parametro ASSIGN 1)
Determina qué parametro va a ser controlado por el
mando ASSIGN 1/DATA. Puede elegir entre 29 tipos
de parametros. (El parametro estindar asignado al
mando ASSIGN 1/DATA variara en funcién de la
actuacion seleccionada).

UTILITY

FEGDcwTime

verave
n
+u
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PERFORMANCE MULTI E
STOHE UTIL Ty = =

Ajustes:

Para mas detalles sobre cada uno de los parametros, véanse las
paginas de referencia indicadas en la siguiente tabla:

_{Desactivado
Perfleve] (nivel de volumen de la actuacién) (pag. 44)
ArpgTempo {tempo del arpegiador) {pag. 44)
ArpgType {tipo del arpegiador) (pags. 43)
| 4| ArpgSubdiv (subdivision del arpegiador) (pag. 44)
5 _IMWCutoff (corte rueda modulacion) (pag. 46)
6 [MWPModDpth (prof. mod. tono rueda de modulacion)
(pag. 46)
7 IMWEFModDpth {prof. mod. filtro rueda de modulacién)
(pag. 46)
8 _jPBRange (margen inflexion tono) (pag. 45)
9 [FCCutoff {corte pedal controlador) {pag. 46)
10 |FCFModDpth {prof. mod. filtro pedal) (pag. 46)
11 |FCVariDpth {prof. variacién pedal) (pag. 46)
12 |PortaTime (tiempo portamento) (pag. 47)
13 |*FEGDcyTime (tiempo caida FEG) (pag. 53)
14 |*AEGDcyTime (tiempo caida AEG) (pag. 50)
15 j*ChoToRev (envio de chorus a reverberacion)
16 | *VariCntrl (control variacion)
_17 1*RevChoSend (envio reverb. y chorus)
18 )*ChorusSend {envio de chorus) (pag. 55)
19 J*ReverbSend (envio de reverberacion) (pag. 55)
20 {*Pan (panordmico) (pag. 54)
21 ]*LFOSpeed (velocidad LFO) (pag. 51)
22 *LFOPMod (profundidad de vibrato) (pag. 51)
23 |*VibDelay (retardo de vibrato)
24 |*LFOAMod {prof. mod. amplitud LFO) (pas. 51)
25 |*LFOFMod (prof. mod. filtro LFO) (pag. 51)
26_| *FEGAtkTime (tiempo ataque FEG) (pag. 53)
27 *FEGSusLvl (nivel sustain FEC) (pag. 53)
28 |*FEGVelSens (sensib. a vel. de pulsacién FEG)
29 {*Pitch (tono del oscilador)

-]z

Wik

Los parametros precedidos de un asterisco (*) afectan
por igual a todos los niveles de una actuacién. No se
pueden editar directamente desde la pantalla, pero
pueden asignarse al mando ASSIGN 1/DATA.

También puede seleccionar cada uno de los parame-
tros introduciendo el nimero correspondiente con el
teclado numérico (0 ~ 9) y [ENTER].

Edicion de nivel 1

Las funciones de este mend estan principalmente
relacionadas con el teclado. Los parametros pueden
ajustarse por separado para cada uno de los niveles
de una actuacion.

ROTE —— [ —— L
o R Twr T T T [ GFFSET  DEFTH  FARAM
e

[aT[e]


Unknown
 


B AFINACION (TUNE)
Ajusta la afinacién del nivel seleccionado. Hay dos
parametros: NOTE SFT (desplazamiento de nota) y
DETUNE (desafinacién).

Desplazamiento de nota Desafinacion

LTILITY

LAYER DETAVE LAYER OCTAVE
{+{ 1+0

FRIGET ARPEGCIA TOR

NOTE SFT (desplazamiento de nota): Eleva o dismi-
nuye el tono de 1a voz en semitonos.
Ajustes:

Desplazamiento de nota: -24 ~ +24 (semitonos}

DETUNE {(desafinacion): Eleva o reduce el tono de
una voz en incrementos o disminuciones de 0,1 Hz.
Ajustes:

Desafinacién: -12.8 Hz ~ +12.7 Hz

B NOTA (NOTE)

Determina el margen de notas que va a reproducir
cada nivel. Son dos parametros: LIMIT LOW (limite
inferior) y LIMIT HIGH (limite superior}.

Limite inferior

VERFORMARNCE
[

Limite superior

CLRFORMANCE
ULy MLETI

Nt Limit L

Y UTILITY
Mt Limit H
': 4 uw:j: o:av:

ARPEGG A TOP

E 2 LA'E; cicav[

ARFELCLATCR

LIMIT LOW: Determina el limite de nota inferior, o
la nota mas baja que va a ser reproducida por la voz.

LIMIT HIGH: Determina el limite de nota superior, o
la nota mas alta que va a ser reproducida por la voz.

LTy 31 c2) = 4| C 5| [C8| +: -G
M Norbre de iola 40 “ 7 “ [P
\Nﬁnem de nola El Kmite inferior estd fjado en C21DO2),
@ v el uprrion 4 (DO4). Margende gy
notas que pueden ser reproducidas.
¢ Teclado CS2x )

Ajustes:
Nt Limit L: C-2 ~ G8 (DO-2 ~ SOL8)
Nt Limit H: C-2 ~ G8 (DO-2 ~ SOL8)

No es posible fijar el limite inferior de nota por encima
del limite superior, ni el superior por debajo del inferior.
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H VEL (velocidad de pulsacién)

Determina los ajustes de velocidad de pulsacion
para cada nivel. Hay cuatro parametros: LIMIT LOW
{limite inferior), LIMIT HIGH (limite superior}, OFF-
SET (compensacién) y DEPTH (profundidad).

Limite inferior
PERFORMANCE ™

Limite superior

PERFORMANCE
MU T)

STORE
L i UTILITY

el Lmt L
515 B

LI%ER ARFEGGLATOR

LAYER DCTAVE
127 "isg
LGFF AFCTGLIATD

Profundidad

PERFORMANCE
LT

Uel Derth

Compensacion

PERFORMANCE STORE
WLLTI UTILITY

Uel Offset
+268 g

AN CTIA TR

Bed i

LIMIT LOW: Determina el valor mas bajo de la velo-
cidad de pulsacion que serd detectado cuando se
toque el teclado. No se producira ningln sonido si el
teclado se toca con una velocidad de pulsacion cuyo
valor sea inferior al especificado.

LIMIT HIGH: Determina el valor més alto de la velo-
cidad de pulsacién que serd detectado cuando se
toque el teclado. No se producira ningn sonido si el
teclado se toca con una velocidad de pulsacién cuyo
valor sea superior al especificado.

VOLUMEN

0 30 100 127
VELOCIDAD DE PULSACION (intensidad)

Cuando el limite inferior se fija en “30” y el superior
en “100”, el margen de velocidad de pulsacién se
reduce como se ilustra en la figura.

Ajustes:

VellmtL: 1 ~127
VellmtH: 1 ~ 127

No es posible fijar el limite inferfor de nota por encima
del limite superior, ni el superior por debajo del inferior.


Unknown
 


OFFSET (compensacién): Determina el valor de
compensacioén de la velocidad de pulsacién. El valor
especificado se anadird o sustraera del valor real de
la velocidad de pulsacién.

GRAFICO DE COMPENSACION DE
LA VELOCIDAD DE PULSACION
(cuando la profundidad es 64)
NIVEL DE VELOCIDAD DE PUL-

SACION RECIBIDO POR EL
GENERADOR DE TONOS

Compensacion=63
VELOCIDADDE | . . Profundidad=64
PULSACION=127
Margen
determinado
por la com- .
pensacion
(COMPENSACION=63) Fro
Margen
determinado
pop::;g;:‘ Compensacitn=0
(COMPENSACION=0) md_Protnddagz6t
/ VELOCIDAD DE PULSACION
VELOCIDAD DE RECIBIDA
PULSACION=1
(COMPENSACION=-64)

Ajustes:
Vel Offset: -64 ~ +63

DEPTH (profundidad): Determina la profundidad de

la velocidad de pulsacién. Cuanto mas alto sea el

valor, mas sensible sera la velocidad de pulsacion y

mas fuertes los sonidos producidos por el teclado.
GRAFICO DE PROFUNDIDAD DE

LA VELOCIDAD DE PULSACION
{cuando la compensacidn es 64)

VOLUMEN

Profundidad=96, Compensacion=64

!
Profundidad=64
Sompensacin=h3

Profundidad=32
18aCioN=03

. saciOne63 Profundidad=0, Compensacion=63

VELOCIDAD DE PULSACION
RECIBIDA

Ajustes:
Vel Depth: 0 ~ 127

49

H ASSIGN 2

Ajusta el parametro de control y la sensibilidad de
accionamiento del mando ASSIGN 2. Es posible
asignar hasta cuatro parametros a partir de 29 tipos,
asi como definir la sensibilidad (margen de centrol
del mando) para cada parametro. (El parametro
estandar asignado al mando ASSIGN 2 depende de
la actuacién seleccionada).

1. Seleccione el nivel (Layer).
Pulse el botén LAYER [-]/[+] para seleccionar el nivel
al que desea asignar un parametro.

2, Seleccione la opcion (tipo de parametro o sensi-
bilidad) que desea editar y el namero de asigna-
cion en el que desea incluir el parametro.

Pulse PARAM [UP] de valores de pardmetros para
seleccionar la opcion (tipo de parametro o sensibili-
dad que desea editar y el namero de asignacién.
Cada vez que pulse el botén PARAM [UP], la flecha
de cursor se desplazara como se indica en la siguien-
te tabla.

Tipo de pardmetro del nimero de asignacion 1

Sensibilidad del namero de asignacion 1

Tipo de parametro del nimero de asignacién 2

Sensibilidad del nimero de asignacién 2

Tipo de parametro del nimero de asignacién 3

Sensibilidad del namero de asignacién 3

Tipo de pardmetro del ndmero de asignacién 4

D K R ) P2 2
e e I Y Py gt

Sensibilidad del nimero de asignacién 4

Cada vez que pulse el boton PARAM [DOWN], la
flecha de cursor se movera en sentido contrario.

Tipo de parametro

PERFORMANCE STCRE
MULT| UTILITY

C‘hnr*usSend Nivel

Sensibilidad
Nimero de asignacién

3. Lleve el cursor al drea de tipo de parametro y
pulse el boton DATA [UP/DOWN] para seleccio-
nar el tipo de parametro.

Ajustes:

Pueden asignarse los siguientes parametros a los nimeros de asig-
nacién 1 ~ 4. Para mas detalles sobre cada uno de los parametros,
consulte las paginas de referencia que se indican en la tabla.

Cuando no hay voces asignadas a los niveles
(BANK="0ff"), el tipo de pardmetro y la sensibilidad no

apareceran en la pantalla.


Unknown
 


%5

ctivado
Volume (volumen) (pagina 54)

NoteShift (desplaz. nota) (pagina 48)

Detune (desafinacién) (pagina 48)

Pan (panoramico) (pagina 54)

ChorusSend {envio chorus) (pagina 55)
ReverbSend (envio reverberacién) (pagina 55)
*Pitch (tono del oscilador)

VelSnsDpth (prof. de sens. a vel. puls.) (pagina 49)
VelSnsOfst {compens. sens. a vel. puls.) (pagina 49)
Cutoff (frecuencia de corte del filtro) (pagina 55!
Resonance (resonancia) (pagina 55)

AEGAtkTime (tiempo ataque AEG) (pdgina 50)
AEGDcyTime {tiempo caida AEG) (pagina 50)
AEGSusLvl (nivel sustain AEG) (pagina 50}
AEGRelTime (tiempo abandono AEG) (pdgina 51)
LFOSpeed (velocidad LFO) {pagina 51)
LFOAMOD (prof, mod. amplitud LFO) (pagina 51)
LFOPMOD (prof. mod. tono LFO) (pagina 51)
LFOFMOD (prof. mod. filtro LFO) (pagina 51)
FEGAtkTime (tiempo ataque FEG) {pagina 53)

v e N S N e e = e L I R S (L PSS T S B P

21 | FEGDcyTime (tiempo caida FEG) {pagina 53) |
22 | FEGSusbvl (nivel sustain FEG) (pagina 53)

23 | FEGRelTime (nivel abandono FEG) (pagina 53)

24 | PEGInitLvl (nivel inicial PEG) (pagina 53) 3
25 | PEGAtkTime (tiempo atague PEG) (pagina 53)

26 | PEGAtkLVI (nivel ataque PEG) (pdgina 53)

27 | PEGDcyTime (tiempo caida PEG) (pagina 53)

28 | PEGRelTime (tiempo abandono PEC) (pagina 53)

29 | PEGRelLvl {nivel abandono PEG) (pagina 53)

El parametro precedido por un asterisco no puede

modificarse, aunque puede asignarlo al mando
ASSIGN 2.

También puede seleccionar cada parametro utilizan-
do el teclado numérico (0 ~ 9) y [ENTER].

4. Pulse el botén PARAM [UP/DOWN] para llevar
la flecha de cursor al drea de sensibilidad.

5. Pulse el botén DATA [UP/DOWN] para ajustar
la sensibilidad del mando.

Ajustes:
Los parametros se pueden ajustar entre -32 y +32 para los nime-
ros de asignacion 1 ~ 4.

Consideremos como ejemplo que ha seleccionado el
pardmetro de volumen y fijado la sensibilidad del man-
do en el valor positivo “+32”. El volumen es “0” cuando
el mando se gira totalmente a la izquierda, y *127"
cuando se gira totalmente a la derecha.
5i la sensibilidad del mando se ajusta con un valor nega-
tivo de ”-32”, el volumen serd “127* con el mando en ef
extremo izquierdo, y “0” con el mando en el extremo
derecho. Si el valor de la sensibilidad es pequerio, el
margen de control del mando se estrecharé y limitara.

6. Repita los mismos pasos para ajustar otro tipo de
parametro o valor de sensibilidad del mando en
cada uno de los cuatro nameros de asignacién.

@D  Cuando se visualiza la pantalla PARAM, puede seleccio-
nar el tipo de pardmetro 0 cambiar la sensibilidad utili-
zando el mando ASSIGN 1/DATA o el teclado numérico
(0~ 9)y [ENTER].
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Edicion de nivel 2

Las funciones de este mena incluyen parametros que
son esenciales para la creacion de las voces super-
puestas (Layer), tales como AEG (generador de envol-
vente de la amplitud) y LFO (oscilador de baja fre-
cuencia). Los parametros pueden ajustarse por sepa-
rado para cada uno de los niveles de una actuacién.

=

L VU —T '
AT DoV s REC
TME  TME  iEVEL  TIME

B AEG (generador de envolvente de la amplitud)
Ajusta los parametros del generador de envolvente
de la amplitud. El AEG le permite determinar la
manera en que va a variar en el tiempo el nivel de
volumen de cada voz superpuesta, desde el momen-
to en que una tecla es pulsada y liberada, y la forma
en que el sonido va a decaer. Existen cuatro pardame-
tros: ATK TIME (tiempo de ataque), DCY TIME (tiem-
po de caida), SUS LEVEL (nivel de sustain) y REL
TIME (tiempo de abandono).

STORE ==

CED  Cada instrumento musical posee una curva de envolvente
exclusiva cuyo papel es importante a la hora de determi-
nar sus caracteristicas de sonido. £l AEG simula la varia-
cion de la curva de envolvente del volumen en el tiempo.

Tiempo de ataque Tiempo de caida

UTILITY

REG Atk Tm

UTIITY

AEG Doy T
P

+BB VAYEW 0T TAE

UTILITY

HEG Sus Lu

REG Rel Tm

+ B B uwz’r. Q:EV( + B B LAH;I :’uuwt

En funcion de la voz seleccionada, fa modificacion de
determinados pardmetros puede que no produzca un
efecto apreciable.

ATK TIME (tiempo de ataque): Determina el tiempo
requerido para que un sonido alcance su maximo
nivel de volumen después de tocar una nota.

DCY TIME (tiempo de caida): Determina el tiempo
requerido para que un sonido alcance su nivel de
sustain a partir de un nivel de volumen maximo
mientras se mantiene pulsada la tecia.

SUS LEVEL (nivel de sustain): Ajusta el nivel de sus-
tain. El volumen se mantendra en este nivel mientras
permanezca pulsada la tecla.



REL TIME (tiempo de abandono): Determina el tiem-
po que permanece sostenido un sonido desde el
momento de liberar la tecla.

VOLUMEN

=  TIEMPO

FATK TIMEEDCYTIMfé ;REI. TIMEE

} ¢
Tecla pulsada Tecla liberada

Ajustes:

AEG Atk Tm (tiempo de ataque del AEG): -63 ~ +63
AEG Dcy Tm (tiempo de caida del AEG): -63 ~ +63
AEG Sus Lv (nivel de sustain del AEG): -64 ~ +63

AEG Rel Tm (tiempo de abandono del AEG); -63 ~ +63

M LFO (oscilador de baja frecuencia)

Ajusta los parametros del oscilador de baja frecuen-
cia (LFO) para cada voz superpuesta (Layer). El LFO
es un oscilador que genera sefiales de baja frecuen-
cia (por debajo del umbral de audicion), las cuales se
utilizan para modular determinados aspectos del
sonido tales como el tono, el volumen o el nivel del
filtro. Hay seis parametros: AMOD (modulacién de
la amplitud}, PMOD (modulacién del tono), FMOD
(modulacion del filtro), WAVE {onda), SPEED (veloci-
dad) y PHASE INIT (inicializacién de fase).

Modulaci6n de la amplitud  Modulacién del tono

PERFORMANCE

VEPEORMANCE
o

LFO AMod

STORE
MULTL UTILITY

LFO PHod

I EB LAYER QCTAVE

+88 i

Modulacién del filtro

y ML
LFO FMod
+88 i

Velocidad Inicializacién de fase

FESFORMANCF ETORF P4 RFORMANCE STORE
MO PALLTI UTILITY

LT:EI SFreed F'i'uaﬁe Init

LAYER GETAVE

+008 i elem i

AMOD (modulacién de la amplitud): Anade un
cambio ciclico al nivel de volumen aplicando modu-
lacicnes de frecuencia del LFO para crear un efecto
de trémolo. Los valores mas altos ensanchan el mar-
gen de variacion del volumen.
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PMOD (modulacién del tono): Ahade un cambio
ciclico al tono aplicando modulaciones de frecuen-
cia del LFO, para crear un efecto de vibrato. Los
valores mas altos ensanchan el margen de variacion
del tono.

FMOD (modulacién del filtro): Afade un cambio
ciclico a la frecuencia de corte del filtro de paso bajo
aplicando modulaciones de frecuencia del LFO para
crear efectos de tipo wah-wah. Los valores mas altos
ensanchan el margen de variacion de la frecuencia
de corte.

WAVE (onda): Selecciona la sefial de frecuencia del
LFO utilizada para la modulacién. Se pueden selec-
cionar los siguientes tipos:

Sfaw {diente de 74747%__. TIEMPO
sierra)

Tri (triangulo) /\\/ = TIEMPO

S&HTr (muestra
y mantenimiento TIEMPO
= aleatoria)

*S&HTr = Ahade cambios aleatorios al lono.

(NOTA: se aplicardn ondas triangulares a AMOD y FMOD.
La onda triangular se aplica aunque seleccione S&HTr para
PMOD cuando controle ésta con la rueda de modulacién).

ELEM (elemento)
* Ajustes estindar de cada elemento en funcién de la voz
seleccionada.

S&HTr (muestra y mantenimiento = aleatoria)

*S&HTr anade cambios aleatorios al tono.

(NOTA: se aplicardn ondas triangulares a AMOD vy
FMOD. La onda triangular se aplica aunque seleccione
S&HTr para PMOD cuando controle ésta con la rueda
de modulacién).

ELEM (elemento)
* Los ajustes estandar de cada elemento dependen de la
voz seleccionada.

SPEED (velocidad): Determina la velocidad de la
modulacién de frecuencia del LFO. Cuanto mayor es
el valor, mas alta es la velocidad.

LENTA /
\/ = TIEMPO

RAPIDA
TIEMPO



Unknown
 


PHASE INIT (inicializacion de fase): Determina si la
fase de la onda de modulacién de frecuencia del
LFO se va a reinicializar o no cuando se toque una
nota. Hay tres tipos: Free (libre), Retr (redisparo) y
Elem (elemento).

Free (libre): la onda se inicia en la posicién de fase en que se
toca una nota.

+
Fase cuando
se toca el -
0 >  TIEMPO
teclado l \/ \
i

TECLA PULSADA

Retr (redisparo): la onda se inicia en la posicion +/-0.

ANRVANS
AV

[
TECLA PULSADA

Elem (elemento): la onda se inicia en la posicién de fase estan-
dar (libre o redisparo) de cada elemento de las voces.

Ajustes:

LFO AMod (modulacién de la amplitud): -31 ~ +31

LFO PMod (modulacién del tono): -63 ~ +63

LFO FMod (modulacién del filtro): -15 ~ +15

LFO Wave (onda): Saw (diente), Tri {triangulo), S&HTr (muestra y
mant.), Elem (elemento)

LFO Speed (velocidad): -63 ~ +63

Phase Init (inicializacién de fase): Free (libre), Retr {redisparo), Elem
(elemento)
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Edicion de nivel 3

Las funciones de este ment incluyen parametros FEG
(generador de envolvente del filtro) y PEG (generador
de envolvente del tono), esenciales para crear las
voces de cada superposicién. Los parametros pue-
den ajustarse por separado para cada uno de los
niveles de una actuacion.

e e ———
AT Y SUS aeL W iy 3 BCY. REL

3

VTGN
%
]

M FEG (generador de envolvente del filtro)

Ajusta el generador de envolvente del filtro o FEG. El
FEG le permite determinar la manera en que la tona-
lidad o timbre de la voz va a variar en el tiempo, des-
de el momento en que una tecla es pulsada, y des-
pués liberada, asi como la forma en que el sonido va
a decaer. Existen cuatro parametros: ATK TIME (tiem-
po de ataque), DCY TIME (tiempo de caida), SUS
LEVEL (nivel de sustain) y REL TIME (tiempo de aban-
dono). Estos parametros afectan Gnicamente al filtro
de paso bajo (LPF).

Segtin la voz seleccionada, la modificacién de determi-
nados pardmetros puede que no produzca un efecto
apreciable.

Tiempo de ataque

Tiempo de caida

UTILITY

FEG Atk Tm
PP

UTRITY

FEG Dew Tm

+ B B LAYE; 'ich[

UTHITY

FEG Sus Lu
.

UTILITY

FEG Rel Tm

+88 i




ATK TIME (tiempo de ataque): Determina el tiempo
requerido para que un sonido alcance su maximo
nivel de frecuencia de corte después de tocar una
nota.

DCY TIME (tiempo de caida): Determina el tiempo
requerido para que un sonido alcance su nivel de
sustain a partir de un nivel maximo mientras se man-
tiene pulsada la tecla.

SUS LEVEL (nivel de sustain): Ajusta el nivel de sus-
tain. La frecuencia de corte se mantendra en este
nivel mientras permanezca pulsada la tecla.

REL TIME (tiempo de abandono): Determina el tiem-
po que tarda la frecuencia de corte en alcanzar el
nivel predefinido para cada voz desde el momento
de liberar la tecla.

NIVEL

SUS

/ LEVEL

FRECUENCIA
DE CORTE

™ TIEMPO

f ATKTIME  DCY

REL TIME'
i TIME f
Tecla pulsada Tecla liberada

Ajustes:

FEG Atk Tm (tiempo de ataque del FEG): -63 ~ +63
FEG Dcy Tm (tiempo de caida del FEG): -63 ~ +63
FEG Sus Lv {nivel de sustain del FEG): -64 ~ +63

FEG Rel Tm (tiempo de abandono del FEG): -63 ~ +63

M PEG (generador de envolvente del tono)

Ajusta los parametros del generador de envolvente
del tono (PEG). El PEG le permite determinar la
manera en que el tono de la voz va a variar en el
tiempo, desde el momento en que una tecla es pulsa-
da, y después liberada, asi como la forma en que el
sonido va a decaer. Existen seis parametros: INIT
LEVEL (nivel inicial), ATK TIME (tiempo de ataque),
ATK LEVEL {nivel de ataque), DCY TIME (tiempo de
cafda), REL TIME (tiempo de abandono) y REL LEVEL
(nivel de abandono).

Como quiera que el PEG simula la variacion de la curva
de envolvente del tono en el tiempo, es posible crear
desde un efecto de tipo SFX hasta los sutiles cambios de
tono de un instrumento de viento.

En funcién de la voz seleccionada, la modificacion de
determinados pardmetros puede que no produzca un
efecto apreciable.
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Nivel inicial Tiempo de ataque

PERFORMANCE STORE PERFORMANCE
MULTI

STORE
UTILITY MINLTI UTHIT?

PEG Init PEG Atk Tm
+H8 i +88 i

ARPEGGIATOR

[

PEG Atk Lu| IPEG Dcw Tm
+[@1E g +808 g

AFRPEGGIATDF PREGE T L1t

Tiempo de abandono Nivel de abandono

PERFORM,

PEG Rel Lu

ANCE
UTILITY MULT)

PEG Rel Tm

+og g | | +88 T

1 APP: ATk

INIT LEVEL (nivel inicial): Determina el nivel de
tone inicial cuando se toca una nota.

ATK TIME (tiempo de ataque): Determina el tiempo
requerido para que un sonido alcance su nivel de
ataque después de tocar una nota.

ATK LEVEL (nivel de ataque): Determina el nivel ini-
cial previsto después de tocar una nota.

DCY TIME (tiempo de caida): Determina el tiempo
requerido para que un senido alcance su tono basico
a partir del nivel de ataque mientras se mantiene pul-
sada fa tecla.

REL TIME (tiempo de abandono): Determina el tiem-
po que tarda el tono basico en alcanzar el nivel de
abandono desde el momento de liberar la tecla.

REL LEVEL (nivel de abandono): Determina el nivel
final previsto después de liberar |a tecla.

NIVEL
\ o ATKLEVEL
Tono basico
s
TONO TIEMPO
INIT I.EV& | -REL LEVEL
| ATKTIME  DCY REL TIME
¢ TIME T

Tecla pulsada Tecla liberada

Ajustes:

PEG Init {nivel inicial del PEG): -64 ~ +63

PEG Atk Tm (tiempo de ataque del PEG): -63 ~ +63
PEG Atk Lv {(nivel de ataque del PEG): -64 ~ +63

PEG Dcy Tm (tiempo de caida del PEG): -63 ~ +63
PEG Rel Tm (tiempo de abandono del PEG); -63 ~ +63
PEG Rel Lv {nivel de abandono del PEG): -64 ~ +63
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Edicign de nivel 4

Las funciones de este mend incluyen parametros que
ajustan las asignaciones de voz, el volumen y el
panoramico para cada nivel de la actuacién, ademas
de niveles de efectos, ajustes de filtro y otros. Los
parametros pueden ajustarse por separado para cada
uno de los niveles de una actuacion.

LAYER

BAM(  PROGAAM VOLUME BN REV cHo Vak
=

r o D D o &= wb o
. !!E Hiiﬂ ags
Co o EEECFE

H BANK (banco)

Le permite seleccionar un banco XG o PRE de voces
disponibles, que pueden asignarse a cada uno de los
niveles de una actuacion (véase el parametro PRO-
GRAM, a continuacion).

PERFORMANCE

STORE
MG TI UTILITY

Bank

PREE@ i
hd

PPEGFT  1ISFP ARPEGGI&TOR

Ajustes:

Banco: off {desactivado), XGOOO, 0G1, 003, 006, 008, 012, 014,
016 ~ 020, G24 ~ 028, 032 ~ 043, 045, 064 ~ 073, 096 ~ 101,
SFX, PRE 0 ~ 20 {los bancos “PRE" son s6lo para actuaciones).

Tabla de conversion de bancos para las voces usadas en las
actuaciones

0 0 | XGooo |XG
o 1 XGoo1 | 4
1 l l 1
0 {101 | 101 | xG1o1 } L
64 102 SFX i

PRED sdlo actuacién
104 PRE1

110 PRE7
111 PRE8

=]
(¥
(P N[ —= OO || |=|C
=
o
Wl

el e«

(=]
w
=]
<
—_
[}
8}

PRE20 }solo actuaciéon
- - 999 off

Cada banco se puede seleccionar directamente
introduciendo el nGmeroc correspondiente con |
teclado numeérico (0 ~ 9} y [ENTER].

@D  Fara obtener més informacién sobre los bancos v pro-
gramas (voces), véase la lista de voces del manual “Lista
de datos”.
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B PROGRAM (programa)
Le permite seleccionar una voz, o programa, del
banco seleccionado.

PERFORMANCE
MALLT

UTILITY

SeMinstrul

#8081 "o

h 4 h 4
FPESFT  USER ARPEGEIATOR

Ajustes:
(Nombre}: #001 ~ #128

Advierta que los ntimeros de programa son aqui del 1 al
128, mientras que los nimeros de cambio de programa
MIDI son del O al 127. Para coordinar el nimero de
cambio de programa mMIDI a ia hora de conmutar pro-
gramas a través de un dispositivo MIDI externo, deberd
restar una unidad del nimero de programa del CS2x que
quiere seleccionar mediante el mensaje MIDI.

Para obtener mds informacién sobre los bancos y pro-
gramas (voces), véase la lista de voces del manual “Lista
de datos”.

B VOLUME (volumen)
Ajusta el volumen de cada nivel de la actuacién.

PERFORMANCE
MLLT|

UBlume

LAYER OCTAVE
[
188 "

Ajustes:
Volumen: § ~ 127

H PAN (panoramico)

Ajusta el panordmico (posicién derecha o izquierda
en el campo de sonido estéreo} de cada uno de los
niveles de la actuacién. Es posible asignar un pano-
ramico diferente a cada nivel para obtener una ima-
gen estéreo con gran riqueza de textura (con salida
estéreo).

PERFORMANCE
MLLTY UTILITY

LAVER OCTAVE
%1% R

Ajustes:

Pan: Random (al azar), L63 (totalmente a la izquierda) a LO1, COO
(centro), ROT a R63 (totalmente a la derecha).

En "Random”, la posicién panordmica de cada nivel
alternard de derecha a izquierda cada vez que se repro-
duzca una actuacion.

Algunas de las voces estdn preajustadas y poseen un
panordmico fijo de izquierda en los registros mds bajos y
de derecha en los més altos. En tal caso, no podrd modi-
ficar el ajuste de panorimico.




B EFFECT (efecto)

Determina los niveles de efecto de reverberacion y
chorus de cada nivel de la actuacién, asi como la
configuracion del efecto de variacion. Hay tres para-
metros: REV SEND {envio de reverberacién), CHO
SEND {envio de chorus} y VARI SEND (envio de
variacion).

Envio de reverberacion Envio de chorus

PERFURMANCE STORE
MLLTE uTHITY

Cho Send

Bl g 1517 Bpts)

ARPEGGLA T (1 R EE U5 ARPECGIATCR

Envio de variacion

PERFORMANCE STORE
MALTI UTILITY

LUar Send
om

v
PRESET

REV SEND {(envio de reverberacién): Determina el
nivel de envio del efecto de reverberacion.

CHO SEND (envio de chorus): Determina el nivel de
envio del efecto de chorus.

VARI SEND (envio de variacién): Activa o desactiva
la salida del efecto de variacién.

Ajustes:

Rev Send (envio de reverberacion): 0 ~ 127

Cho Send (envio de chorus): 0 ~ 127

Var Send (envio de variacidn): off (desactivado), on (activado)

Elvalor de algunos niveles de la actuacion puede modifi-
carse a la fuerza cuando se utilice el efecto de variacién.

Fara obtener mds informacion sobre los efectos digita-
les, véase la pdgina 70.
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M FILTER (filtro)

Ajusta los parametros de filtro para cada nivel de la
actuacion. Incluye dos parametros: CUTOFF (corte) y
REZ (resonancia). Estos pardmetros afectan Gnica-
mente al filtro de paso bajo (LPF).

Resonancia

UTILITY

A
Resonance

UTILTY

LAYER OCTAVE

i+

+B E [AVF"N icﬁvr

h 4
PRESET

USER ARPEGGLA TOR:

Por lo general, los filtros cambian el timbre dejando
pasar las seftales incluidas dentro de una anchura de
banda especifica, y cortando ef paso a las otras. £ CS2x
incorpora dos tipos de filtro: un LPF (filtro de paso bajo)
que defa pasar las sefiales por debajo del punto especifi-
cado {frecuencia de corte) y elimina las sefales que
estén por encima de él; y un HPF (filtro de paso alto) que
deja pasar las sefiales por encima de la frecuencia de
corte y elimina las que estén por debajo de ella. £l HPF
puede controlarse con el mando 5 de control de sonido
{pgina 19).

En funcién de la voz seleccionada, la modificacién de
determinados parametros puede que no produzca un
efecto apreciable.

CUTOFF (corte): Determina la frecuencia de corte
del filtro, o el punto de la frecuencia por encima del
cual se va a impedir el paso de otras frecuencias. Los
ajustes mas altos producen tonalidades mas brillan-
tes, y los mas bajos producen timbres mas oscuros.

VOLUMEN

8§ FRECUENCIAS ADMITIDAS
|

FRECUENCIAS
CORTADAS

= FRECUENCIA
FRECUENCIA DE CORTE

REZ (resonancia): Determina la cantidad de resonan-
cia del filtro o énfasis en torno a la frecuencia de cor-
te. Los ajustes mas altos producen un pico de reso-
nancia mas elevado, mientras que los mas bajos pro-
ducen una respuesta relativamente pfana.

VOLUMEN
A

RESONANCIA

=~ FRECUENCIA

4
FRECUENCIA DE CORTE

Ajustes:

Corte: -64 ~ +63
Resonancia: -64 ~ +63
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B POLY/MONO

Determina si la voz de cada nivel de la actuacién se
va a reproducir en modo monofénico (sélo una nota
cada vez) o polifénico (hasta 64 notas al mismo
tiempo}.

Por lo general, el modo polifénico se selecciona para
generar multiples sonidos a la vez. Hay casos, no
obstante, en los que conviene seleccionar el modo
monofénico, como cuando se utiliza un sonido de
bajo, de instrumento de metal o de solista de sinteti-
zador analégico.

FERIDIMANCE STURE
ML T LTIy

HBHGHPGIH

LAYLR OCTANWE
[ x|
[T

ARPEGGIATAR

Ajustes:
Mono/Poly: mono, poly

Es posibie reproducir hasta 64 notas al mismo tiempo.
Sin embargo, el nimero de notas se puede ver reducido
o truncado si utiliza voces constituidas por dos elemen-
tos superpuestos o reproduce una cancién mds o menos
compleja en la que intervengan demasiadas notas.
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Reproduccian miailtiple en el
modo de actuacidn

+ En el modo Performance, puede usar la actua-
cion como parte instrumental y afadir 12 partes
para la reproduccién muititimbrica mediante
un secuenciador MIDI externo. La superposi-
cién (entre una y cuatro voces) conforma la Par-
te 1,y las doce partes adicionales corresponden
alas Partes 5 a 16.

Aunque los canales de recepcién estan ajustados
de fabrica como se ilustra en el siguiente esquema,
es posible cambiar de canal de recepcion con el
parametre MIDI RCV CH del modo de utilidades.

Actuacion
L | Canal;s d::‘ refcipcién MIDI
Nivel 1 ajustados de fabrica
| Nivel 2 l
l Nivel 3 ‘
| Nivel 4 l
Multi
[ Parte 5 }q—
l Parte 6 ]-—
l Parte 7 )-—
b .
b .
hd .
| Parte 14 } @
| Parte 15 }-—
I Parte 16 }-—

+ Si se ha seleccionado el mismo canal para la
actuacion y para una de las partes multi, ambas
sonaran simultineamente y produciran dos
sonidos al mismo tiempo. Revise los ajustes de
canal de recepcién si reproduce la actuacion y
recibe un sonido adicional inesperado ademas
del sonido del nivel (Layer) de actuacion.

+ En el modo de actuacién, no se pueden modifi-
car los ajustes Multi desde el panel excepto el
de canal de recepcion. Utilice un dispositivo
MID1 externo (secuenciador...) para cambiar
los ajustes Multi.

» 56lo se puede reproducir una actuacién cada vez.
Las actuaciones no pueden utilizarse como partes
de un multi ni para configurar superposiciones.
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"#8 Modo Multi Play

El modo Multi Play permite reproducir hasta 16 partes utilizando un secuenciador MIDI externo. Este modo se usa
principalmente cuando el CS2x opera como generador de tonos compatible con XG o como dispositivo de entra-
da de datos en un sistema de musica por ordenador. Puede usar cualquier voz XG de las 584 normales y 20 de
bateria. Cuando reproduzca o grabe en un secuenciador externo, puede hacer uso de la funcién de edicién de par-
tes de multi para editar el volumen y los efectos de cada parte.

® Modo de Edicion de Partes Multi

En el modo Multi Part Edit, puede asignar una voz a
cada parte y ajustar el volumen, panoramico, efectos y
otros parametros de cada parte. Estos ajustes son tempo-
rales mientras no se almacenen mediante una operacion
MultiStore (pagina 68). Por tanto, los ajustes realizados
se borrardn si cambia al modo de actuacién sin almace-
narlos antes.

— ALMACENAMIENTO 1~ 9

Pulse el boton [MULTI]. En la pantalla aparecera una -
marca [A], debajo de la palabra “MULT!”, indicando
que esta activado el modo Multi Play. I

Secuenciador Partes 1~16
MIDI externo

Datos MID1

EDICION DE
(canales 1~16) | PARTES DE MULTI
Voces XG, volumen, panora-
mico, efecto y otros ajustes.

Acceso al modo Multi Play

_1Partes 1- 16

Categoria
° Nombre de voz

UTILITY

PﬂGFandPho

DEM
PERFORMANCE MULTI

STORE UTILITY

SELECCION DE PARTES

Namero de programa (voz) Namero de parte

Tocando el teclado se reproducird la voz de la parte visua-
lizada en la pantalla (1 ~ 16). El nombre de categoria de la Procedimiento de edicidn

voz seleccionada aparecera junto al nombre de la voz. .
1. Seleccione una parte.

Puede seleccionar una de fas 128 voces normales del Utilice el boton.PART [-1/1+] para seleccionar la par-
banco XG0O0O (GM) con los botones PROGRAM [-]/[+] te que desea editar.
o con el teclado numérico (0 ~ 9) y [ENTER]. Hay dispo- s o
nibles otras voces normales y de bateria en el modo de mp 2 _—
edicion de partes multi (véase a continuacion). ) PHGrandPro
PART/LAYER/ EENESTE PART,
Cuando entre en el modo Multi Play desde el de actua- PRESET Tsen EB 1 c+d
cién, el CS2x reiniciard automdticamente el generador

ARPEGGIATOR

de tonos interno al estado XG ON (001 Grand Piano). PROGRAM
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2. Seleccione el parametro.

Pulse una vez el botén [UP/DOWN] de valores de
parametros correspondiente al parametro que desea
editar. Se activara el modo Multi Part Edit, y en la
pantalla se visualizaran el nombre del parametro y
fos ajustes actuales.

€

-
ey MEN

STORE

LAYER

LTRITEEITTTTNG

EfFECT
Sho

3. Ajuste el valor.

Pulse de nuevo [UP/DOWN] para ajustar el valor.
Mantenga pulsado dicho botén para cambiar el valor
de forma continua. El botén [UP] incrementa el
valor, y el boton [DOWN] lo reduce.

También puede usar el teclado numérico (0 ~ 9) y
[ENTER] o el mando ASSIGN 1/DATA para modificar el
valor.

En la pantalla aparecerdn los parémetros correspondien-

tes cuando pulse los otros botones [UP/DOWN] de
valores de pardametros. Contintie ajustando el resto de
pardmetros.

4. Almacene el Multi.

Cuando haya completado todas las operaciones de
edicion, almacene el Multi. Para conocer mas deta-
lles sobre el procedimiento, consuite la pagina 68.

Para salir del modo de edicién de partes de multi, pulse
de nuevo el boton IMULTI] o el botén PROGRAM [-l/[+].
Se restablecerd la pantalla de nombre de voz. También
puede entrar directamente en el modo de actuacion des-
de el modo multi pulsando el botén PERFORMANCE.

® Descripcion de cada funcion de
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edicion

M BANK (banco)

Esta funcion le permite seleccionar un banco de
voces disponibles para su asignaciéon a cada parte
{(véase también PROGRAMA, a continuacién). Puede
elegir varios bancos con 128 voces normales, un
banco con diferentes voces de bateria (kits}, mas los
bancos SFX.

UTILITY

Banﬁ

P £ I

ARPEGGIATOR

Ajustes:

Banco: off {desactivado), XG000, 00t, 003, 006, 008, 012, 014,
016 ~ 020, 024 ~ 028, 032 ~ 043, 045, 064 ~ 073, 096 ~ 101,
SFX, SEXKIT (kit SFX), DRUM

En el modo de reproduccién de multi, todos los ajustes
estdn disponibles a través del mando ASSIGN 1/DATA,

pero sélo algunos con el boton BANK [UP/DOWN].

Tabla de conversion de bancos para el multi

0 0 0| XGooo
0 1 1| XGoo1
1 l b 1

0 | 101 | 101 | XG101
64 | 0 102 ] SFx
126 | 0 | 126 | SFXKIT
127 | 0 | 127 | DRUM

- - 1999 off

Cada banco se puede seleccionar directamente
introduciendo el namero correspondiente con el
teclado numérico (0 ~ 9) y [ENTER].

CE&D  Para obtener mds informacion sobre los bancos y pro-
gramas (voces), véase la lista de voces XG en el manual

“Lista de datos”.
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B PROGRAM (programa)

Le permite seleccionar una voz, o programa, del
banco previamente seleccionado con el parametro
BANK, explicado anteriormente.

PERFORMANCE
MULTI

UTHITY

PﬂG;athHD

#0801 .

Ajustes:
(Nombre): 1 ~ 128 (segin el banco seleccionado)

@D  Advierta que los niimeros de programa son aqui del 1 al
128, mientras que los ntimeros de cambio de programa
MIDI son del 0 al 127. Cuando cambie de programa a
través de un dispositivo MIDI externo, reste una unidad
del nimero de programa del C52x que quiere seleccio-
nar con el mensaje MIDI para que coincida con el
nimero de cambio de programa MIDI.

Para obtener mds informacion sobre los bancos y pro-
gramas (voces), véase la lista de voces XG en el manual
“Lista de datos”.

@D También es posible cambiar de nimero de programa
simplemente pulsando una tecla numérica (0 ~ 9) con la
funcién Quick Program Change, igual que en el modo
de actuacion (pagina 41).

Voces normales y voces de bateria

Las vaces existentes se dividen en dos grupos: voces normales
y voces de baterfa. En el modo de reproduccion de multi, se
pueden seleccionar y reproducir ambos tipos de voces.

Una voz “normal” es una voz con altura tonal que se puede
reproducir en una escata musical, como el piano o la trompe-
ta. En el modo multi hay 584 voces normales XG.

Una voz “de bateria” es un juego completo de sonidos de
bateria y percusién, cada uno de los cuales posee un tono fijo.
Cada sonido se asigna a un ndmero de nota MIDI especifico,
que a su vez se corresponde con una tecla del teclado MIDI.
En el modo multi hay 20 voces de bateria XG. Para conocer
las asignaciones de bateria y percusion a cada tecla, consulte
la lista de voces de bateria XG en el manual “Lista de datos”.

Modo TG300B

En realidad existen dos modos de generador de tonos: el
modo XG y el modo TG300B. El CS2x normalmente actia en
el modo XG. No obstante, reconoce automaticamente el
modo que tiene que seleccionar segn los datos MIDI entran-
tes, esto es, a través de mensajes exclusivos de sistema MIDI
que se pueden convertir en datos musicales desde un secuen-
ciador MIDI externo.

En el modo TG300B, el CS2x reproduce datos musicales mul-
titimbricos creados para generadores de tonos compatibles
con el formato TG300B. El modo TG300B también ofrece
compatibilidad con el formato Nivel 1 de Sistema GM (GM
System Levell).

En el modo TG3008B, el CS2x puede:
= reproducir hasta 16 partes;
+ elegir entre 614 voces normales y 10 de bateria.
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H VOLUME (volumen)

Ajusta el volumen de la parte seleccionada. Es posi-
ble asignar un volumen diferente a cada parte.

LTRITY

Ajustes:;
Volumen: 0 ~ 127

H PAN (panoramico)

Ajusta el panordmico (posicion derecha o izquierda
en el campo de sonido estéreo) de cada una de las
partes. Es posible asignar un panoramico diferente a
cada parte {con salida estéreo).

PERFORMANCE
MULTI

UTILITV

Ajustes:
Panoramico: Random (al azar}, L63 (totalmente a la izquierda) a
LOT, COO (centro de laimagen), RO1 a R63 (totalmente a la derecha).

Con “Random”, la posicién panoradmica de cada parte
alternard de derecha a izquierda cuando se reproduzca
una voz.

Algunas de las voces estdn preajustadas y poseen un
panordmico fijo de “izquierda” en los registros mas
bajos, y de “derecha” en los mds altos. En tal caso, no
podra modificar el ajuste de panordmico.

B EFFECT (efecto)

Ajusta el nivel de envio (salida) de efectos de cada
parte. Son tres los parametros: REV SEND (envio de
reverberacién), CHO SEND (envio de chorus) y VARI
SEND (envio de variacién). Con un equipo MIDI
externo, puede cambiar el nivel de envio de cada
efecto en tiempo real cuando est4 reproduciendo
datos de cancién XG que contienen ajustes de efecto.

Cuando entre en el modo de reproduccion de multis
(reposicién de XG ON) pulsando el botén [MULTI],
cada efecto restablecerd sus ajustes estindar: Hall 1
(reverberacion), Chorus 1 (chorus) y Delay L,C,R (varia-
cion). En tal caso, el nivel de envio de reverberacion se
ajusta a 64, y los niveles de envio de chorus y variacién
se ajustan a 0.

En funcién de los datos de cancién XG que se estén
reproduciendo, pueden diferir los tipos de efectos y
sus parametros empleados en la cancién.

Advierta que los parametros de tipo de efecto del
modo de edicién de actuacién y sus ajustes no tie-
nen ninguna relaciéon con los ajustes de efectos
explicados aqui.
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Envio de chorus

PLRFORMANCE

Envio de reverberacion

STORE
MULTE UTIITY

I'Lit ORMANCE
]

REV SEND (envio de reverberacién): Determina el
nivel de envio del efecto de reverberacion.

CHO SEND (envio de chorus): Determina el nivel de
envio del efecto de chorus.

VARI SEND (envio de variacion): Activa o desactiva
la salida del efecto de variacién.

Ajustes:

Rev Send (envio de reverberacion); 0 ~ 127

Cho Send (envio de chorus): 0 ~ 127

var Send (envio de variacién): off (desactivado), on (activado) (o
bien 0 ~ 127*)

* Los pardmetros de envio de variacidn se activan (on) o
desactivan (off) cuando el efecto de variacién se utiliza
como efecto de insercion. Y si se usan como efectos de
sistema, adquieren los valores 0-127. Normalmente, el
efecto de variacién funciona como efecto de insercién
mientras no se reciban mensajes de cambio de pardme-
tro de un secuenciador MIDI externo para conmutar a
efecto de sistema. Para obtener mds informacion sobre
los efectos de insercion y de sistema, véase la pagina 70.

B FILTER (filtro)

Ajusta los pardmetros del filtro para cada parte.
Incluye dos parametros: CUTOFF (corte) y REZ (reso-
nancia). Estos parametros afectan Gnicamente al fil-
tro de paso bajo (LPF).

Corte Resonancia
PERFORMANCE

STORE
MULTH UTILITY

F'y
Reszochance

o
erne
+08 o

ARPECGIATOR

Por lo general, los filtros cambian el timbre dejando
pasar las sefiales incluidas dentro de una anchura de
banda especifica, y cortando el paso a las otras. El
modo Multi Play dispone de un LPF (filtro de paso
bajo) que deja pasar las seiales por debajo del punto
especificado (frecuencia de corte) y elimina las sefa-
les que estan por encima de él.

En funcion de la voz seleccionada, la modificacién de
determinados pardmetros puede que no produzca un
efecto apreciable.
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CUTOFF (corte): Determina la frecuencia de corte
del filtro, o el punto de la frecuencia por encima del
cual se va a impedir el paso de otras frecuencias. Los
ajustes mas altos producen sonidos mas brillantes, y
los mas bajos producen sonidos mas oscuros.

REZ (resonancia): Determina la cantidad de resonan-
cia del filtro o énfasis en torno a la frecuencia de cor-
te. Los ajustes mas altos producen un pico de reso-
nancia mas elevado, mientras que los mas bajos pro-
ducen una respuesta relativamente plana.

Ajustes:

Corte: -64 ~ +63

Resonancia: -64 ~ +63

H POLY/MONO

Determina si la voz de cada nivel (superposicidn) se
va a reproducir en modo monofénico (s6lo una nota
cada vez) o polifénico (hasta 64 notas al mismo
tiempo).

Por lo general, el modo polifénico se selecciona para
generar mdltiples sonidos a la vez, Hay casos, no
obstante, en los que conviene seleccionar el modo
monofénico, como cuando se utiliza un sonido de
bajo, de instrumento de metal o de sintetizador ana-
l6gico.

[ R— FRER poLY/
won =

— ATE
oo VAR GUTOFY
N0 s

e R R SR
o - E E
bod G CUEEEHEEEME M

STORE

BAWC  PROGAAW YOLUME  PAN

(<T=]

Ajustes:
Meno/Poly: mono, poly (también “---” para SFXKT y DRUM)

CED  Fs posible reproducir hasta 64 notas al mismo tiempo.
Sin embargo, el nimero de notas se puede ver reducido
o truncado si utiliza miltiples partes en una cancidn
mds o menos compleja en la que intervengan demasia-
das notas.

Uso del modo Multi Play

» El modo Multi Play esta expresamente disefiado
para usar el C52x como generador de tonos multi-
timbrico con un secuenciador MIDI externo.
Todas las asignaciones de partes y restantes ajus-
tes pueden controlarse mediante mensajes MIDI
almacenados como datos musicales en el secuen-
ciador. No obstante, si no desea perder los ajustes
o asignaciones que haya realizado en el modo
Multi Play Edit (banco, programa, volumen, pano-
ramico, efectos, filtro o polifonia), debera efectuar
un almacenamiento de multi (pagina 68) antes de
conmutar al modo de actuacion.

» Las funciones de arpegiador y escena no estan dis-
ponibles en el modo Multi Play. Sélo se pueden
usar con las actuaciones en el mado Performance.
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===
III!!III Modo de utilidades

En el modo de utilidades se pueden ajustar los parametros de sistema, MIDI y de asignaciones especiales del CS2x.

CS2x CS2x { N
' [ [T ' SR SRk I o BE
LT i = € [ ====i
- PN
AJUSTES DE SISTEMA AJUSTES MIDI ASIGNACION NUMERO
MASTER TUNE TRANS CH CAMBIO CONTROL
KBD TRANS RCV CH
VEL CURVE DED/CI)%EII\JO
VEL FIX BULK DUMP

Acceso al modo de utilidades

Pulse el botén [UTILITY]. En la pantalla aparecer4 una
marca [A], debajo de la palabra “UTILITY".

Nombre de pardmetro

urTyY

HasterTuﬁe

DEMO
PERFORMANCE MULTI

GETAVD

+0

+08A

STORE

UTiuTY

fhomn}

La pantalla ofrecerd los ajustes de pardmetros seleccio-
nados la tltima vez que salié del modo de utilidades. La
primera vez que pulse el boton [UTILITY] después de
encender el equipo, en la pantalla se visualizard la pagi-
na SYSTEM MASTER TUNE.

® Procedimiento

1. Seleccione el parametro.
Pulse el botén [UP/DOWN] de valores de parame-
tros correspondiente al parametro que desea editar.
El nombre y los ajustes actuales se visualizaran en la
pantalla.

BANK  PROGHAM

o A
5

UTILITY

DEMO
PERFORMANCE

STORE uTiuTY

MASTER Kep
TUNE

TRANS

2. Ajuste el valor.
Pulse de nuevo el boton [UP/DOWN] de valores de
parametros para ajustar el valor. Mantenga pulsado
dicho botén para cambiar el valor de forma conti-
nua. El botén [UP] incrementa el valor, y el boton
[DOWNI lo reduce.
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3
MULT)

Kbd Trans

BANK  PROGRAM UT(TY

DEMO
PERFORMANCE MULTT

OCTAVE
+

+12

STORE uTiuTy

TRANS

@D  También puede usar el teclado numérico (0-9) y
[ENTER] o el mando de introduccién de datos para
modificar el valor.

@D  £nla pantalla aparecerin otros pardmetros cuando pulse
los otros botones [UF/DOWN] de valores de parime-
tros. Continde ajustando el resto de pardmetros,

Para salir del modo de utilidades y regresar al modo de
actuacion o multi, pulse el botén [PERFORMANCE] o el
botén [MULTI], respectivamente.

No es necesario almacenar los cambios efectuados en el

modo de utilidades. E CS2x memorizara todos los cam-
bios que se realicen en este modo.

Descripcion de cada funcidgn

SYSTEM (SISTEMA)

Ajusta la afinacién y otros ajustes de teclado corres-
pondientes al generador de tonos del CS2x. Hay cua-
tro parametros: MASTER TUNE (afinacién general),
KBD TRANS (transposicién de teclado), VEL CURVE
(curva de velocidad de pulsacién), y VEL FIX (veloci-
dad de pulsacién fija).

M MASTER TUNE (afinaci6n general)

Este parametro afina el generador de tonos del CS2x. El
tono bésico es 440 Hz en la nota A3 (LA3). La afina-
cién general se puede ajustar en pasos de 1 centésima.

UTHITY

MasterTuﬁe

OCTAVE

+0

+88H

Ajustes:
MasterTune: -102 Hz a 0 (A3=440 Hz} a +102 Hz

Un valor de 100 centésimas equivale a un semitono.
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B KBD TRANS (transposicién de teclado)

Le permite transponer el tono en pasos de semitono.
El valor de transposicion también se reflejara en la
seccién OCTAVE de la pantalla.

V{RFIRMANCE

STORE
B TH UTILITY

Kbd Trans

+08 g

ARPFGGIATOR

Ajustes:
Kbd Trans: -36 a O (estdandar) a +36

El ajuste de esta funcién estd relacionado con el despla-
zamiento de octava (OCTAVE SHIFT); la indicacidn pue-
de variar después de usar la funcion de desplazamiento
de octava.

B VEL CURVE (curva de velocidad de pulsacién}

La curva de velocidad de pulsacion definida con este
parametro determina la forma en que el generador
de tonos del CS2x va a responder a la intensidad de
interpretacién cuando el pardmetro VEL FIX {véase a
continuacion) estd desactivado. Estan disponibles los
seis siguientes tipos de curva:

norm (normal): La velocidad de pulsacién es propor-
cional a la intensidad (o fuerza con que se toca el
teclado).

YOLUMEN

INTENSIDAD DE PULSACION

soft1 (suave 1): Eleva el nivel de volumen en el case
de los estilos de interpretacién mas relajados. Es
aconsejable para aquellos que apliquen poca inten-
sidad a las teclas.

VOLUMEN .

INTENSIDAD DE PULSACION

soft2 (suave 2): Eleva el nivel de volumen en el caso
de los estilos de interpretacion mas relajados. Se
acerca a la normal en comparacién con la curva
Soft2.

VOLUMEN

INTENSIDAD DE PULSACION
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easy (simple): Esta curva también esta disefiada para
incrementar el nivel de volumen en el caso de los
estilos de interpretacion relajados. Sin embargo, el
nivel de volumen permanece estable en todos los
registros toda vez que la curva de velocidad de pulsa-
cién en la franja media es parecida a la curva normal.

YOLUMEN

INTENSIDAD DE PULSACION

wide (ancha): Reduce el nivel de volumen en el caso
de los estilos de interpretacién mas relajados, y
aumenta dicho nivel con los estilos que aplican
mayor intensidad. Como resultado, el intérprete per-
cibe un margen dinamico mas ancho.

VOLUMEN

INTENSIDAD DE PULSACION

hard (duro): Aumenta el nivel de volumen con los
estilos que aplican mayor intensidad. Es apta para
personas que tienen una pulsacion de tecla de gran
intensidad.

VOLUMEN

INTENSIDAD DE PULSACION

Ajustes:
VelCurve: norm, soft1, soft2, easy, wide, hard

W VEL FIX (velocidad fija)

Ajusta a un valor especffico la velocidad de pulsa-
cion del teclado del CS2x. Se utiliza cuando se pre-
tende reproducir el sonido con una velocidad de pul-
sacion fija, con independencia de la pulsacién del
teclado.

UTILITY

OCTAVE

PRESET APPLEGIATOR

Ajustes:
Vel Fix: off {desactivado), 1~127

D  Desactive (“off") el pardmetro VEL FIX para activar la
curva de velocidad de pulsacién seleccionada en el
pardmetro VEL CURVE (véase anterior).


Unknown
 


Los pardmetros MIDI definen aspectos clave de la
forma en que el CS2x intercambia datos con un dis-
positivo MIDI externo. Son cinco parametros:
TRANS CH (canal de transmisién), RCV CH (canal de
recepcién), DEVICE NO {namero de dispositivo),
LOCAL (control local) y BULK DUMP (trasvase en
bleque).

B TRANS CH (canal de transmisi6n)

Ajusta el canal de transmision MID! por el que el
C52x va a enviar datos a un dispositivo MIDI exter-
no, por ejemplo un secuenciador.

FPERFORMANCE

STORE
MULTI UTILITY

Trans Ch‘

1 RCTAVE

Ajustes:
Trans Ch: 1 - 16

QD  Puede usar el CS2x para enviar datos a un dispositivo
MIDI externo, como un secuenciador musical. Para mas
detalles, consulte la pagina 12,

B RCV CH (canal de recepcion)

En el modo de actuacién, este parametro ajusta el
canal de recepcion MIDI para controlar el CS2x des-
de un dispositivo externo, como por ejemplo un
secuenciador MIDI o una aplicacién de software
musical de ordenador.

En el modo de reproduccion de multi, el CS2x reini-
cializa el generador de tonos interno al estado XG
ON (001 Grand Piano) y recibe automaticamente los
datos externos.

FERFORMANCE

STORE
MULTE UTILITY

Perf Roh

1 LAYLR OCTAVE

ARPEGGIATOR

Ajustes:
Perf Rch: LAYER A (“todos” los niveles) = canales 1 ~ 16, PART
5~16 = canales 1 ~ 16, off

@D  En el modo de actuacion, los canales de recepcion pue-
den usarse para recibir notas MIDI y otros datos con el
fin de reproducir el nivel (Layer) mas 12 partes (5-16),
segun se haya definido para el multi (véase el modo de
reproduccion de multis). No obstante, no es posible uti-
lizar el efecto de insercion para las partes 5-16 {véase
Efectos digitales, pdgina 70).

Para seleccionar el nivel (“A”) o la parte (“5 ~ 16”) que
P q
desea asignar al canal MIDI, utilice los hotones

PART/LAYER [-J/[+].
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B DEVICE NO (nimero de dispositivo)

Este parametro determina el namero de dispositivo
MIDI. Cuando se transmiten o reciben mensajes
exclusivos de sistema, tales como un trasvase en blo-
que o mensajes de cambio de parametro, con un dis-
positivo MIDI externo, debera coordinar los nameros
de dispositivo del CS2x y el equipo externo,

UTILITY

A
Pevice HNo.

all ™

ARPECGIATOR

Device No.: 1~16, all {todos), off {desactivado)

B LOCAL {(control local activado/desactivado)

Este parametro determina si el teclado esta conecta-
do o no al generador de tonos interno del C$2x. Para
la reproduccién normal, el modo LOCAL debera
estar activado. Cuando utilice el CS2x como contro-
lador de teclado maestro para enviar notas y otros
datos a un secuenciador musical MiD!, LOCAL
debera estar desactivado. Cuando el control local
esta desactivado, el teclado permanece desconecta-
do del generador de tonos, y éste no responderé al
teclado (no se producira ningdan sonido), pero segui-
ra transmitiendo mensajes MIDI por la salida MIDI
OUT. Al mismo tiempo, el generador de tonos inter-
no del CS2x responderd a los datos MIDI entrantes
recibidos en el terminal MID! IN procedentes de un
dispositivo externo.

LDISPOSITIVO MIDI EXTERNCﬂ

MIDiouT [ % MIDIIN
MIDIIN MIDI OUT

b CENERA |
J DOR DE TECLADO
TONOS |[+—0 O

ARPEGGIATOR CONTROL LOCAL DESACTIVADO

UTILITY
A

Ajustes:
Local: on (activado), off (desactivado)
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B BULK DUMP (trasvase en bloque)

Este parametro le permite enviar datos de actuacion
del CS2x en bloque a otro CS2x o a un dispositivo de
almacenamiento como el Archivador de Datos MIDI
MDF3 de Yamaha. Es muy atil para hacer copias de
seguridad, almacenar o gestionar sus datos de actua-
cién mas importantes.

Ajustes:
Bulk Dump: 1 Perf, All

Para activar la transmisién, primero conecte los disposi-
tivos MIDI. (Para mas detalles sobre la configuracion de
cada dispositiva, consulte los respectivos manuales de
instrucciones de los equipos MIDI externos). Serd nece-
sario coordinar el numero de dispositivo del CS2x y el
ndmero de dispositivo del equipo MIDI externo (véase el
pardmetro DEVICE NO).

Envio de trasvase en bloque

1. Seleccione el tipo de datos que desea enviar, pulsando
para ello el botén BULK DUMP [UP/DOWNI:

PERFORMANCE

STORE
1 T UTILITY

Bulk Dump

1 1 LAYFR OCTAVE
n
Fl +u

1Perf: envia los datos de actuacion predefinida o de usuario
seleccionados en ese momento en el modo de actuacion.

All: envia todos los datos de actuacién de usuario y los datos
de sistema.

El CS2x no transmite datos multi en bloque.

2. Pulse [ENTER] para ejecutar la operacién de trasvase en
bloque. En la pantalla aparecera “End” una vez completada
la operacién, y después se restablecera la pantalla original.

v vz & RMANC! STORE
[ 7 _] ] 9] u'rrv
o =D Bulk Dume
DEF GHI
7 Hl1l -3
NO!
QUICK PC

Recepcion de trasvase en bloque

El CS2x puede recibir datos de actuacién en blogue proce-
dentes de un dispositivo externo. El CS2x estd preparado para
recibir los datos cuando el dispositivo MIDI externo ejecute
una operacién de trasvase en bloque. Los datos que pueden
recibirse dependeran del modo operativo. {Para conocer mas
detalles sobre el formato de datos MIDI, véase el manual “Lis-
ta de datos”). Sera necesario coordinar el nimero de dispositi-
vo del CS2x y el numero de dispositivo del equipo MIDI exter-
no (véase el pardmetro DEVICE NO).

El C52x también puede recibir datos en blogue del
CS1x. Segtin los datos de onda y de otros tipos, el
sonido podria diferir de una u otra manera.
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B ASSIGN CTRL NO (asignacion de nimero de
cambio de control)

Le permite asignar nimeros de cambio de control a

controladores tales como la rueda de modulacién o

los mandos de control de sonido. Principalmente se

emplea para controlar dispositivos externos conecta-

dos al CS2x a través de cabtes MIDI.

Numero de cambio de control Nombre

PCRFORMANCE

STORE
MULT) JTILITY

1z MadDrth

H hj 0CTAVE

ARPFG G TOR

Controlador

La funcion primaria de los mandos de control de sonido
no sufrird ninguna variacién.

Puede determinar si la rueda de modulacién o el pedal
controlador van a ser o no utilizados para el control de
escenas (pagina 26).

CED  La siguiente lista indica las abreviaturas de pantalla
correspondientes a cada controlador

Contruladol

Rueda de modulacion MW

Mando de control de sonido 1 (ATTACK) Knob1
Mando de control de sonido 2 (DECAY) Knob2
Mando de control de sonido 3 (RELEASE) Knob3

(
{
(
Mando de control de sonido 4 (ASSIGN 1/DATA} [Knob4
Mando de control de sonido 5 (HPF CUTOFF) Knob5
{
(
(

Mando de control de sonido 6 (LPF CUTOFF) Knobé
Mando de control de sonido 7 (RESONANCE) Knob?7
Mando de control de sonido 8 (ASSIGN 2) Knob8
Pedal conmutador conectado a FOOTSWITCH FS

en panel posterior
Pedal controlador conectado a FOOT FC
CONTROLLER en panel posterior
Pedal de volumen conectado a FOOT VOLUME |FV
en panel posterior

En los ajustes de control de escena, puede elegir la rue-
da de modulacion (Mod.Wheel) o el pedal (FootCtrl)
para determinar el controlador encargado de la
transtiguracion.

[Botones SCENE 16 2 {sélo para control de escena) |Scene |
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La siguiente tabla ofrece los nombres y nimercs de
cambio de control que se pueden asignar a los distin-

tos controladores

TPantalia |

Ndmeros y nombres asignables de cambio de control

MOQQeii

1 Profundidad de modulacién
5 Tiempo de portamento PortaTm
6 MSB entrada datos DataMSB
7 Volumen principal MainVol
10 Mando panoramico Panpot
11 Expresion _ JExpres.
16 Fines generales 1 Generll
17 Fines generales 2 Generl2
18 Fines generales 3 Generl3
19 Fines generales 4 Generl4
38 LSB entrada datos ~ |Datal5B
64 Hold 1/Damper/Sustain Hold1
65 Conmutador portamento [PortaSW
66 Sostenuto Sostnut
67 Pedal suave Soft
71 Contenido armonico Harmonic
72 Tiempo de abandono RelTime
73 Tiempo de atague AtkTime
74 Brillo Bright.
80 Fines generales 5 Generl5
81 Fines generales 6 Generlb
82 Fines generales 7 Generl7
83 Fines generales 8 Generl8
84 _|Control de portamento PortaCt
91 Profundidad reverberacion |[Reverb
93 __|Profundidad chorus Chorus
94 Profundidad variacion Vari
Otros — —

Fines generales - con el CS2x, los fines generales son: 1
para el pedal controlador, 2 para el mando 4 (ASSIGN
1/DATA), 3 para el mando 8 (ASSIGN 2), 4 para ningin
ajuste, 5 para el mando 2 (DECAY}, 6 para el mando 5
{HPF CUTOFF), v 7 y 8 para ningun ajuste.

Asignacién de los controladores

1. Mueva el controlador del panel (por ejemplo, un mando
SOUND CONTROL o la rueda de modulacién) al que
vaya a asignar el mimero de cambio de control. Los pard-
metros del controlador apareceran en la pantalla.

7 STORE
LT 4Ty

1:ModDrth
-

72:RelTime
Enob3 -

74:Bright.
ohe

F S o Tave
n
ty

Mod.Wheel
Scene o

73:AtkTime | |50 Generl5

Knobl 5 [IKno

HTIITY

b2 .

1?=Generf2
Krnaobd 0

Si Ligi 2

NEE STORE
rin £ YTHITY

16=GEHEPf1
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Pulse un boton [SCENE] para visualizar los parametros
de control de escenas.

2. Pulse el botén ASSIGN CTRL NO [UP/DOWN] para
seleccionar el nimero de cambio de control y el nombre.

3. Repita los pasos 1y 2 para asignar los nimeros y nombres
de cambio de control a cada uno de los controladores.

Esta funcion es de gran utilidad para controlar un disposi-
tivo MIDI externo con el C§2x. Mds detalles en pdgina 72.

Acerca de los mandos SOUND CONTROL
Los cambios realizados con los mandos SOUND
CONTROL pueden transmitirse como mensajes
MIDI a través de MIDI OUT seglin se hayan asigna-
do con la funcién ASSIGN CTRL NO.

Las asignaciones estandar de fabrica para los man-
dos de control de sonido son las siguientes.

Mando 1 73: tiempo de ataque
Mando 2 80: fines generales 5
Mando 3 72: tiempo de abandono
Mando 4 17: fines generales 2
Mando 5 81: fines generales 6
Mando 6 74: brillo

Mando 7 71: contenido arménico
Mando 8 18: fines generales 3

» Cuando el CS2x reciba de un dispositivo MIDI
externo los datos asignados a cada mando
SOUND CONTROL, afectaran al parametro rotu-
lado en el panel. Por ejemplo, si se recibe el
mensaje de brillo (74), el tiempo de ataque se
verd afectado cuando el brillo (74) esté asignado
al mando 1 y el tiempo de ataque (73) esté asig-
nado al mando 3.

+ Tanto los datos asignados al mando mediante la
funcion ASSIGN CTRL NO como los datos de
parametro impresos en el panel seran enviados al
generador de tonos interno cuando se gire el man-
do. Por ejemplo, si gira el mando 1, tanto el brillo
(74) como el tiempo de atague se veran afectados
cuando el brillo (74} esté asignado al mando 1.
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4 Modo de almacenamiento

Desde el modo de almacenamiento puede guardar en la memoria interna del CS2x las actuaciones, escenas o mul-

ti que haya editado.

desde el modo de utilidades..

ALMACENAMIENTO DE ACTUACIONES

Para entrar en el modo de almacenamiento, primero deberd encontrarse en el modo de actuacidn o de multi. No se puede acceder

ALMACENAMIENTO DE MULTI

Ajuste de paramelro de parte:
- Almacenar

Multis 1-9

ALMACENAMIENTO DE ESCENAS

Actuaciones predefinidas - — Actuaciones del usuario o
r Banco I: 1-128 r~ Banco ): 1-128 1
— Banco ): 1~128+  Banco I1: 1~128+

Posicion 1.2 de 8 mandos

2
Escena 172 - Almacena-

= miento de
actuacién

Actuacion editada
- Destino

— Almacenar

=

Actuacion tpredefimda 1711, usuario Ity

Almacenamiento de una actuacion

1. Después de editar una actuacién, pulse el botén
[STORE] para entrar en el modo de almacenamien-
to. En la pantalla aparecera una marca [A], debajo
de la palabra “STORE”, que indica que esta activado
el modo de almacenamiento.

uTIITY

Perf S:r,-:nr*e

DEMO

PERFORMANCE MULTI

U

uTILITY :

ARPECGIATOR

2. Pulse [USER] para seleccionar el banco de actuacio-
nes de usuario en el que desea guardar la actuacién.

[=3
MULTI

Perf S‘t-:-r*e
Y Bh4

ARPEGGIA TOR

uTIITY
ARPEGGIONEEN  ENINN

PART/LAYE R/ IS

PRESET

USER

PROGRAM

3. Seleccione el niimero de actuacion de usuario en el
que desea guardar la actuacién, utilizando para ello
el teclado numérico (0~9) y [ENTER], los botones
PROGRAM [-]/[+] 0 el mando ASSIGN 1/DATA.

UTILITY

Perf SfLDI"“E'

u

Si graba encima de una actuacién del usuario ya exis-
tente, los datos previamente almacenados se perderan.
Para evitarlo, guarde siempre los datos importantes en
un dispositivo externo como el Archivador de Datos
MIDI Yamaha MDF3.

Para cambiar de nombre a la actuacién, utilice el paré-
metro “PERFORM NAME” en el modo de edicién de
actuacion (pagina 45).

4. Pulse [ENTER]. En la pantalla aparecera la pregunta
“Sure?” (;seguro?).

PERFORMANCE
MULTI

LTILITY

Para escuchar el sonido, simplemente toque el teclado.

5. Pulse [YES] para ejecutar la operacién de almacena-
miento. Una vez guardados los datos, la pantalla
regresara al modo de reproduccién de actuacion,

Si no desea guardar la actuacién, pulse [NOJ para can-
celar 1a operacién de almacenamiento.

Pulsando el boton [PERFORMANCE] se abandona el

modo de almacenamiento.

En el momento de almacenar una actuacién, también
quedara registrada la posicién de cada uno de los man-
dos de control de sonido. Por tanto, cuando desde el
modo de reproduccién de actuacién seleccione la
actuacion del usuario almacenada, el CS2x producira el
sonido aplicando los ajustes correspondientes a las posi-
ciones de los mandos de control de sonido en aquel
momento {(girando el mando se restablecera el sonido
con las posiciones actuales de los mandos de control).
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Almacenamiento de una
escena

Hay disponibles dos memorias de escenas (SCENE) para
cada actuacién. Esta funcion se utiliza para asignar una
escena (la posicién de los ocho mandos de control de
sonido} al botén [SCENE 1] o [SCENE 2]. Resulta muy
atil para actuaciones en vivo o sesiones de grabacién,
ya que le permite acceder a un ajuste concreto simple-
mente pulsando un botén.

Se pueden almacenar dos escenas de cada actuacion.

Una escena almacenada en el bdfer de edicion perma-
necerd activa mientras esté seleccionada la actuacién en
curso. Si desea almacenar de forma permanente los
datos de la escena, deberd ejecutar la operacion de
almacenamiento de actuacién antes explicada. De lo
contrario, perdera los ajustes de escena en cuanto selec-
cione ofra actuacién o entre en el modo de reproduc-
cion de multi. Asi mismo, antes de ejecutar la operacion
de almacenamiento deberd asegurarse de que todos los
mandos SOUND CONTROL se encuentran en la posi-
cion central,

1. Ajuste a su gusto cada mando de control de sonido.

HPF CUTOFF LPF CUTOFF RESONANCE ASSIGN 2

2. Mientras mantiene pulsado [STORE], pulse el botén
[SCENE 1] para almacenar los ajustes actuales de los
mandos de control de sonido en la memoria tempo-
ral del botén SCENE 1. Para guardar otra configura-
cion de los mandos, mantenga puisado [STORE] y
pulse [SCENE 2].

[
O -2 !

PEAFORMANGE  MULT! ok = ‘

C
‘

UTILITY

En la pantalla aparecera la indicacion “OK” cuando la
escena haya sido almacenada en el bdfer temporal.

FIRFORMANCE

MULT) UTILITY

Staore 751:n1

QK

USER

ARPEGGIATOR
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3. Para guardar permanentemente las escenas en la
actuacion seleccionada, ejecute la operacién de
almacenamiento de actuacién.

Seleccidn de escenas

Primero seleccione la actuacion en la que ha guardado una
escena. Luego pulse [SCENE 1] o [SCENE 2] para seleccionar
la escena. El indicador luminoso situado junto al botén se ilu-
minara en senal de que ha activado los ajustes de escenas.

Todos los mandos de control de sonido quedaran desactiva-
dos cuando se seleccione una escena, y no sera posible modi-
ficar los parametros por medio de los mandos.

Si se activa la funcién SCENE CONTROL pulsando ambos
botones [SCENE] al mismo tiempo (los dos indicadores ilumi-
nados), podré usar la rueda de modulacién o un pedal contro-
lador para transfigurar {“morphing”) el sonido entre ambas
escenas en tiempo real. La posicién minima del controlador
corresponde a la escena 1, y la méxima a la 2. Si desea mas
detalles sobre fa asignacion de controladores a la funcién
SCENE CONTROL, consulte la pagina 64.

. ESCENA 2
¢ ~ ESCENA 1

MODULATION

Cambia los niveles relativos
entre la escena 1y la escena 2,
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Almacenamiento del multi

1. Después de editar los ajustes de las partes, pulse el
botén [STORE] para entrar en el modo de almacena-
miento. La palabra “MultiStore” aparecera en la
pantalla.

PERE SR MANCE

STORE
ML T LTILIT¥

MultiStore

1

ARPLGIHATOR

2. Utilice el teclado numérico (1 ~ 9) para seleccionar
una de las nueve posiciones de la memoria de multis
de usuario,

3. Pulse [ENTER]. En la pantalla aparecera “Sure?”
(;seguro?).

FEHFORMANCE STORE
MULTI UTILITY

Sure?

ARPEGGIATOR

4. Pulse [YES] para ejecutar la operacion de almacena-
miento. Una vez guardados los datos, la pantalla
regresara al modo de reproduccién de muliti.

Si no desea guardar el multi, pulse [NOJ para cancelar
la operacién de almacenamiento.

Pulsando el botén [MULTI] se abandona el modo de
almacenamiento.

=D Cuando almacene un multi, dnicamente se conservaran
los ajustes de pardmetro del mend de edicién de multi
para cada parte, y no asi la posicion de cada uno de los
mandos SOUND CONTROL.

Recuperacion de un multi
almacenado

En el modo de reproduccién de multi, mantenga pulsa-
do [MULTI] y utilice le teclado numérico (1 ~ 9) para
seleccionar uno de los nueve multis de usuario.

Puede pulsar el “0” en el teclado numérico para selec-
cionar “XG mode = ON”.
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S5 Ajustes de fabrica

Es posible restablecer todos los ajustes del CS2x (actuacion, escena, sistema y MIDI) a sus ajustes originales (ini-
ciales) de fabrica,

La ejecucién de esta funcién reemplazara todos los
datos existentes. Por tal razon, guarde siempre con ante-
lacion todos sus datos importantes en un dispositivo
externo como el Archivador de Datos MIDI Yamaha
MDF3.

Apague el CS52x y, a continuacién, mientras mantiene
puisados los botones 7, 8 v 9 del teclado numérico,
vuelva a encender el equipo.

VWX Yz “&_

i -5 S
o O O
o ) Co)

NO/
QUICK PC
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APENDICE

El CS2x incorpora tres unidades de efectos digitales independientes (reverberacién, chorus y variacién) que pue-
den aplicarse a las voces de muy diversas maneras para ofrecer un amplio abanico de posibilidades de procesa-
miento de sonido. En el modo de actuacién se pueden elegir los tipos de efecto “Reverb”, “Chorus” y “Variation”,
asi como ajustar parametros adicionales para el efecto de variacién. En el modo de reproduccién multi, los datos
exclusivos de sistema (MIDI) programados en una secuencia de cancién (de un secuenciador externo u ordenador)
pueden modificar los distintos parametros de efectos del CS2x en puntos especificos de la cancién para realzar en

gran medida el sonido y el impacto de la reproduccién.

B Tipo 1: Reverberacion

La reverberacion recrea los sonidos de diversos entornos afiadien-
do ambiente de sala a través de retardos y reflexiones. Hay 12
tipos de reverberacion para elegir (véase la lista de tipos de efectos
en el manual adjunto).

H Tipo 2: Chorus

El efecto de chorus crea una variedad de sonidos ricos y espacio-
sos que resultan especialmente espectaculares en estéreo. Hay 14
tipos de efecto de chorus, entre ellos el chorus y el flanger (véase
la lista de tipos de efectos en el manual adjunto).

Tipo 3: Variacion

La variacion es una seccién especial compuesta por varios efec-
tos, tales como reverberacion y chorus, junto con otros muchos
que no se encuentran en las restantes secciones, como distorsion,
wah-wah y panordmico automadtico. Hay 62 tipos de efecto de
variacion (véase la lista de tipos de efectos en el manual adjunto).

Efectos de sistema y de insercion

Los secciones de efectos del CS2x pueden englobarse en efectos de
sistema y efectos de insercién. La reverberacion y el chorus son siem-
pre efectos de sistema, es decir, se pueden aplicar a cualquiera de las
partes o a todas. El efecto de variacion también puede ser un efecto de
sistemna, o bien ser designado efecto de insercion, lo que significa que
se puede aplicar a una parte especifica.

Basicamente, los efectos de sistema e insercion del CS2x funcionan
igual que en un mezclador de sonido, tal y como se ilustra en el
esquema. Por ejemplo, los efectos de sistema pueden aplicarse a ins-
trumentos musicales (es decir, partes) que estén conectados a los dis-
tintos canales del mezciador; la cantidad de cada efecto de sistema se
determina mediante los controles de nivel de “envio” de canal y
“retorno” de sistema. Un efecto de insercion puede conectarse (“inser-
tarse”) en el recorrido de sefial de un canal especifico con vistas a pro-
cesar Unicamente el sonido de ese instrumento (es decir, nivel de
actuacion o parte).

Con el CS2x, el efecto de insercion (variacién) puede aplicarse en el
modo de actuacién a uno o mas de los cuatro niveles, mientras que en
el modo multi sélo puede aplicarse a una de las partes.

Las configuraciones de efectos de insercion y de sistema pueden con-
trolarse minuciosamente por medio de datos de cancién XG (identifi-
cados por el indicativo XG) cuando el CS2x se encuentra en el modo
de reproduccion de multis.

n

T e T
SR T A A R EFECTO DE SISTEMA
* * * * * * * * * ’Efecto de reverberaci()n|
M| )| e
** **i **** " Efectodechorus—l
i Wi ed M o b
00, 0 gl
gl ‘_L ‘E !
ey
Eleclod.e n

Efecto de variacién

L1][L2]Ls][Ls Utilizable como efecto de
Modo multi  Modo de actuacién sistema o de insercion
Partes 1~16 Niveles 1~4

Modo de actuacion

El siguiente esquema muestra el flujo de seial de los tres efectos cuan-
do el CS2x se encuentra en el modo de actuacién. En este caso, el
efecto de variacion estd definido como efecto de insercion.

El interruptor © de activacion/desactivacion del envio de variacién
determina a qué niveles (“layers”) de la actuacion se va a aplicar el
efecta de variacion. El parametro EFFECT VARI SEND del menu 4 de
edicion de niveles de la actuacion activa (ON) y desactiva (OFF) el
efecto de variacion en cada uno de los niveles (véase pagina 55).

El balance @ del efecto de variacién determina la proporcién de sefal
procesada (WET) y de sefal original (DRY). La sefal resultante es
enviada al efecto de reverberacion a través del control € de envio de
reverberacion, y al efecto de chorus a través del control € de envio de
chorus. La sefial de envio de chorus a reverberacion @ se puede con-
trolar con el mando ASSIGN 1. Los parametros EFFECT REV SEND @
y CHO SEND @ del mend 4 de edicién de niveles (“layers”) de la
actuacion determinan los respectivos niveles de envio de reverbera-
cién y chorus aplicados a cada nivel de la actuacion (véase pagina
55). Los niveles desactivados @, asi como las partes 5~16, siguen
admitiendo efectos de sistema de reverberacién y chorus.
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Los niveles de envio de reverberacién y chorus a las
superposiciones de la actuacién con el interruptor de
envio de variacion activado (ON) estdn determinados
por el nimero de “Layer” mds alto. Por ejemplo, si estan
activados los “layers” 1, 2 y 3, el nivel de envio de rever-
beracién y chorus para el “layer” 3 determinaré la canti-
dad de efecto aplicada a cada superposicién.

En el modo de actuacién, los niveles de envio de efectos

para las partes 5-16 (asi como para los”layers” 1-4) se
pueden controlar a través de un secuenciador MIDI
externo. El efecto de variacién no puede aplicarse a las
partes 5-16.

Modo de reproduccion de multi

El esquema muestra el flujo de sefial de los tres efectos cuando el CS2x
se encuentra en el modo Multi Play y el efecto de variacion ha sido
designado como efecto de insercién.

En el modo Multi Play, los distintos ajustes de efectos

pueden controlarse a través de mensajes de cambio de
parémetro exclusivos de sistema MIDI (recibidos de un
secuenciador externo u ordenador). Las ilustraciones
muestran los parametros de envio de reverberacién,
chorus y variacién que se pueden controlar desde el
panel del CS2x. Para mds detalles sobre los otros, con-
sulte los ndmeros de pagina indicados en la siguiente
explicacién.
Cuando el CS2x se encuentra en el modo Multi Play, el
efecto de variacién se restablece automdticamente
como efecto de insercion. Si desea ajustar el efecto de
variacién como efecto de sistema, deberd enviar un
mensaje de cambio de pardmetro al CS2x desde un
secuenciador MIDI externo.

El efecto de variacion (insercién) puede aplicarse a cualquiera de las
16 partes de una sola vez, para lo que tendra que activar (ON) el para-
metro EFFECT VARI SEND de la edicion de multis (pagina 60). La pro-
porcién entre sefial procesada y sefial original del efecto de variacién
se determina con el balance @ WET/DRY, que a su vez controla la
cantidad de sefial procesada por el efecto de variacién aplicada a la
parte (pagina 60).

Aunque el efecto de variacion s6lo se puede aplicar a una parte cada
vez, todas las partes (incluida la parte procesada por el efecto de varia-
cién) pueden terer aplicados reverberacién y chorus, lo que se deter-
mina mediante los ajustes (0-127) de nivel de envio de reverberacion
@ y de envio de chorus @ de los pardmetros EFFECT REV SEND y
CHO SEND de edicién de multis, respectivamente (véase pagina 60).
Los niveles de retorno de reverberacién @ y retorno de chorus @ tam-
bién pueden controlarse para determinar la cantidad aplicada de cada
efecto. El nivel de envio de chorus a reverberacion @ procedente del
efecto de chorus con destino al de reverberacién también puede ser
controlado en serie, asignandolo al mando ASSIGN 1 (p4gina 47); en
tal caso, el nivel porcentual de retorno de chorus debera fijarse en “0”.
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El siguiente esquema muestra el flujo de sefial de los tres efectos cuan-
do el CS2x se encuentra en el modo Multi Play y el efecto de variacién
ha sido designado como efecto de sistema.

Cada una de las 16 partes posee un nivel de envio sin efecto @ que
controla la cantidad de sefial original dirigida a cada parte (p4gina 60).
Los niveles de envio de reverberacién @, envio de chorus @ y envio
de variacion @ controlan la cantidad de efecto aplicada a cada parte,
segln se ha definido (0-127) en los parametros EFFECT REV SEND,
CHO SEND y VARI SEND de edicién de multis, respectivamente (péagi-
na 60). Los niveles de retorno de reverberacién @, retorno de chorus
Oy retorno de variacién @ también pueden controlarse para determi-
nar la cantidad aplicada de cada efecto (pagina 60).

El nivel de envio de chorus a reverberacion @ es enviado desde el
efecto de chorus al de reverberacion (pagina 60). Los niveles de envio
de variacién a reverberacion © y de envio de variacién a chorus @
son enviados desde el efecto de variacién a los efectos de reverbera-
cién y chorus, respectivamente (pagina 60). Estos tres pardmetros le
permiten componer configuraciones en serie y en paralelo con los
efectos, incrementando considerablemente la flexibilidad de realce
del sonido.

« efecto XG como sistema
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Si selecciona “Effect Off” (efecto desactivado) en el
mend de tipos de variacion, las superposiciones que ten-
gan activada la funcién VARI SEND no sonaréan. Si no
desea utilizar el efecto de variacion en las superposicio-

nes, seleccione la opcién “THRU” en VARI TYPE.



B S
MIDI son las siglas de Musical Instrument Digital Interface, sistema que permite a los instrumentos musicales elec-
trénicos comunicarse entre si mediante el envio y la recepcion de datos MIDI (o mensajes) de nota, cambio de
control, cambio de programa y otros tipos.
El CS2x puede controlar un dispositivo MIDI transmitiendo datos relacionados con notas y diversos tipos de datos
de controlador. El CS2x puede ser controlado por los mensajes MIDI entrantes que automaticamente definen el
modo del generador de tonos, seleccionan los canales, voces y efectos MIDI, cambian los valores de los parame-
tros y, obviamente, reproducen las voces especificadas para las distintas partes.

Muchos mensajes MIDI se expresan mediante nimeros hexadecimales | Mensajes MIDI transmitidos y

o binarios. Los hexadecimales pueden incluir la letra “H” como sufijo. recibidas por el CS2x

La letra “n” representa un determinado niimero entero. . den dividi q o d
En la siguiente tabla se indica la correlacién entre los nimeros deci- Los mensajes MIDI se pueden dividir en dos grupos: mensajes de

males y los hexadecimales y binarios. c.a)nal y mensajes de’swtema. A continuacion se ofrece una explan—
cion de los diversos tipos de mensajes MIDI que el CS2x puede recibir
y transmitir.
0 00 3000 0000 64 40 0160 002‘:0
1 01 0000 0001 65 41 0100 0001
: et T 1. MENSAJES DE CANAL
3 03 0000 0011 67 43 0100 0011 H . - .2
" 150005155 - 15555 0100 Los mensajes de canal son Iqs datos relacnonados. con la interpretacién
5 05 | 0000 0101 55 45 | 0100 0101 sobre el teclado correspondientes al canal especificado.
6 06 0000 0110 70 46 0100 0110
7 07 0000 0111 71 47 0160 0111 . . .
E 55 [ 0000 1000 7z | as | o100 1000 1.1 Nota activada/Nota desactivada (tecla activada/tecla
9 03 0000 1001 73 49 G100 1001 -
10 0A 0000 1010 74 4n 0100 1010 desactlvada)
11 0B 0000 1011 75 4B 0100 1011 .
5 o1 5000 1100 —e ac 0100 1700 Son los mensajes generados al tocar sobre el teclado.
13 [ 0000 1101 77 4D 0160 1101 Margen de notas de recepcion: C-2 (0) - G8 (127), C3 = 60
14 0E 0000 1110 78 4E 0100 1110 M d | d dd l .4 1 127( ,l b I l d d
1z 50— T o000 111t 7 T AT TIETES argen de velocidad de pulsacion: 1 - solo se recibe la velocida
16 10 [ 0001 0000 80 50 [ 0301 0600 de pulsacion de la nota activada)
17 11 0001 0001 81 51 0101 0001 .
5 517001 0010 o2 R WICFRCT) Nota actxvada. se genera cuando se pulsa una tecla.
19 13~ [ooo1 o011 83 53 | o101 ooit Nota desactivada: se genera cuando se libera una tecla.
20 14 0001 0100 84 54 0101 0100 . . - Py
R =T o001 G107 o5 ——T o101 o101 Cada mensaje incluye un namero de nota especm.co que se corres-
22 1 [ o001 0110 56 56 | 0101 0110 ponde con la tecla pulsada, mas un valor de velocidad de pulsacién
23 17 0001 0111 87 57 0161 0111 . . B
= SR ETTIRETIT) =5 Tt 1000 basado en la intensidad con que se acciona la tecla.
25 19 0001 1001 89 52 0101 1001
26 1A 0001 1010 90 SA 0101 1010 H
27 1B 0001 1011 91 5B 0101 1011 1'2 camblo de contro'
25 e poe B = =L e Los mensajes de cambio de control le permiten seleccionar un banco
30 1E 0001 1110 51 5E 7101 1110 de voces, controlar el volumen, el panoramico, la modulacién, el
31 LF 0001 1111 95 SF 0101 1111 tiempo de portamento, el brillo y otros pardmetros de controlador, a
32 20 0010 0000 36 60 0110 0000 ’
33 21| o010 ooo1 57 61 | 9110 0001 través de nimeros especificos de cambio de control que se correspon-
34 22 ] 0010 0010 98 62 10119 6010 den con cada uno de los distintos parametros.
35 23 0010 0011 99 63 0110 0011
36 24 0010 0100 100 64 0110 0100
317 25 0010 0101 101 65 0116 0191 in
e s 1.2.1 MSBde select.:l’nn de banco (Control #000)
35 [ 27 Toouo o1t 103 |67 T oi10 01t LSB de seleccion de banco (Gontrol #032)
40 28 0010 1000 104 68 0110 10090
- ;;9\ ggig igi; = e BT Son los mensajes que seleccionan los numeros de banco de voces
a3 28| 0010 1011 107 €| 0110 1013 de variacion mediante la combinacion y envio de los bits mas y
44 2C_ 10010 1100 108 6c__ 10110 1100 menos significativos (MSB y LSB) procedentes de un dispositivo
Y
45 2D 0010 1101 109 6D 0110 1101
46 2E 0010 1110 110 6E 0110 1110 externo.
a 2Ffooio di 1 e Los nimeros MSB y LSB funcionan diferente segin el modo del
0 >
49 31 0011 0001 113 71 0111 0001 generador de tonos.
50 32 0011 0010 114 72 0111 0010 En el modo XG, los nimeros MSB seleccionan el tipo de voz (nor-
51 33 0011 0011 115 73 0111 0011 . . .
= 37 9011 0100 e 74 o111 0100 mal o de baterfa), y los nimeros LSB seleccionan los bancos de
53 35 0011 0101 117 75 0111 0101 vOoCces.
54 36 0011 0110 118 76 0111 0110 . -
= 37 o011 0111 T 75 o111 OIil En el modo TG300B, los nameros LSB son fijos y los MSB selec-
56 38 0011 1000 120 78 0111 1000 cionan bancos de voces.
57 39 0011 1001 121 79 0111 1001 2 . f .2 "
<3 Y 0011 1070 53 ETY STi1 1010 (Para obtener mas informacién sobre bancos y programas, véase
59 38 | oo11 011 123 73 [ oili 101t la lista de voces en el manual “Lista de datos”).
60 3C 0011 1100 124 7C 0111 1100 I .z d b h 2 f . .
o 35 [ 5011 1101 55 25T o111 1tot Una nueva seleccion de banco no se hara efectiva mientras no se
62 3E ] o011 1110 126 7e [ o111 1110 reciba el siguiente mensaje de cambio de programa.
63 3F 0011 1111 127 7F 0111 1111
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1.2.2 Modulacidn (Control #001)

Son los mensajes que controlan la profundidad de vibrato por
medio de la rueda de modulacién. Un ajuste de 127 produce el
maximo vibrato, y un ajuste de O lo desactiva.

1.2.3 Tiempo de portamento {Control #5)

Son los mensajes que contralan la duracién del portamento, o una
desviacion continua del tono entre notas tocadas sucesivamente.
Cuando el parametro 1.2.10 de conmutacién de portamento esta
activado, este valor puede ajustar la velocidad de variacién del
tono.

Un ajuste de 127 produce el maximo tiempo de portamento, y un
ajuste de 0 el minimo.

1.2.4 MSB de introduccion de datos (Control #006)
LSB de introduccion de datos {Control #038)

Son los mensajes que establecen el valor del pardmetro especifi-
cado por 1.2.23 RPN MSB/LSB y 1.2.22 NRPN MSB/LSB.

El valor del parametro esta determinado por la combinacion de los
nameros MSB y LSB.

1.2.5 Volumen principal {(Control #007)

Son los mensajes que controlan el volumen de cada parte.

Un ajuste de 127 produce el maximo volumen, y un ajuste de 0
silencia el volumen.

Los mensajes 007 (volumen principall o 011 (expresién) se trans-
mitiran empleando un controlador opcional conectado a la toma
FOOT VOLUME del panel posterior si se ha seleccionado un ajus-
te apropiado en la seccién de nimero de control de asignaciones
en el modo de utitidades.

1.2.6 Panoramico (Controf #010)

Son los mensajes que controlan la posiciéon de panoramizacion
estéreo de cada parte {con salida estéreo).

Un ajuste de 127 sitia el sonido en el extremo derecho, y un ajus-
te de O en el extremo izquierdo.

1.2.7 Expresion (Control #011)

Son los mensajes que controlan la expresion de entonacién de
cada parte durante la actuacion.

Un ajuste de 127 produce el maxime volumen, y un ajuste de 0 lo
desactiva.

Los mensajes 007 (volumen principal) o 011 (expresion) se trans-
mitiran empleando un controlador opcional conectado a la toma
FOOT VOLUME del panel posterior si se ha seleccionado un ajus-
te apropiado en la seccion de nimero de control de asignaciones
en el modo de utilidades.
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1.2.8 Fines generales1,2,3,4,5,6,7,8
(Control #016, 017, 018, 019, 080, 081, 082, 083)

Los mensajes Control #016 son los que se transmiten accionando
el pedal controlador conectado, el cual sirve para controlar para-
metros especificos tates como los de voz y los del efecto de varia-
cion. Los mensajes Control #017 y Control #018 son los qua se
transmiten accionando tos mandos ASSIGNT y ASSIGN2, respec-
tivamente. Los mensajes Control #080 y #081 se transmiten accio-
nando los mandos DECAY y HPF Cutoff, respectivamente. Los
mensajes Control #019, #082 y #083 estdn sin definir.

1.2.9 Hotd1 (Control #064)

Son mensajes que controlan la activacion/desactivacion del sustain.
Ajustando el valor entre 64 y 127 activaré el sustain, y entre O y 63
lo desactivara.

1.2.10 Conmutador de portamente (Control #065)

Son mensajes que controtan la activacién/desactivacion del
portamento.

Ajustando el valor entre 64 y 127 activara el portamento, y entre O
y 63 lo desactivara.

1.2.11 Sostenuto (Control #066)

Son mensajes que controlan la activacién/desactivacion del
sostenuto.

Si se mantienen pulsadas notas especificas y luego se mantiene
pisado el pedal de sostenuto, las notas correspondientes presenta-
rén sustain mientras toca las notas siguientes, hasta que se deje de
pisar el pedal.

Ajustando el valor entre 64 y 127 activard el sostenuto, y entre 0 y
63 lo desactivard.

1.2.12 Pedal suave {Control #067)

Son mensajes que controlan |a activacion/desactivacion del pedal
suave.

Las notas tocadas mientras se mantiene pisado el pedal suave sal-
dran amortiguadas.

Ajustando el valor entre 64 y 127 activara el pedal suave, y entre
0y 63 lo desactivara.

1.2.13 Contenido armdnico (Control #071)

Son mensajes que ajustan la resonancia del filtro definida para
cada voz.

El valor establecide aqui es un valor compensatorio que se afadi-
ra o sustraerd de los datos de voz.

Los valores mas altos produciran un sonido mas resonante y
caracteristico.

Dependiendo de la voz, el margen efectivo puede ser mas estre-
cho que el margen disponible para los ajustes.

1.2.14 Tiempo de abandono (Control #072)

Son mensajes que ajustan el tiempo de abandono del EG definido
para cada voz.

El valor establecido aqui es un valor compensatorio que se afiadi-
ra o sustraera de los datos de voz.

1.2.19 Tiempo de ataque {Control #073)

Son mensajes gue ajustan el tiempo de ataque del EG definido
para cada voz.

El valor establecido aqui es un valor compensatorio que se afadi-
ra o sustraerd de los datos de voz.

1.2.16 Brillo (Gontrol #074)

Son mensajes que ajustan la frecuencia de corte del filtro definida
para cada voz.

El valor establecido aqui es un valor compensatorio que se anadi-
ra o sustraerd de los datos de voz.

Los valores mas bajos produciran un sonido mas suave.
Dependiendo de la voz, el margen efectivo puede ser mas estre-
cho que el margen disponible para los ajustes.



1.2.17 CGontrol de portamento (Control #084)

Son mensajes que aplican un portamento entre la nota que esta
sonando y la nota siguiente.

El control de portamento se transmite especificando la tecla de
nota activada correspondiente a la nota que esté sonando en ese
momento.

Especifique un ndmero de tecla de inicio de portamento entre O y
127.

Cuando se recibe un mensaje de control de portamento, el tono
que esté sonando cambiara con un tiempo de portamento de 0 a
la siguiente tecla de nota activada del mismo canal.

Por ejemplo, los siguientes ajustes aplicarian portamento de la
nota C3 {DO3) a la nota C4 (DO4):

90H 3CH 7FH
BOH 54H 3CH
90H 48H 7FH

C3 nota activada

Namero de tecla de partida fijado en C3

C4 nota activada {(cuando se activa C4, C3 se ele-
va con portamento a C4).

1.2.18 Profundidad efecta 1 (nivel envio reverberacién)
(Control #091)

Son mensajes que ajustan el nivel de envio para el efecto de
reverberacién.

1.2.19 Profundidad efecto 3 (nivel envio chorus)
(Control #093)

Son mensajes que ajustan el nivel de envio para el efecto de chorus.

1.2.20 Profundidad efecto 4 {nivel envio efecto variacion)
{Control #094)

Son mensajes que ajustan el nivel de envio para el efecto de
variacion,

Si el efecto de variacién utiliza efectos de sistema, este mensaje
determina el nivel de envio para el efecto de variacién. Si utiliza
efectos de insercion, el ajuste es inoperativo.

1.2.21 Incremento de datos (Control #096)
Disminucidn {Control #097) para RPN

Son mensajes que incrementan o reducen el valor MSB de
sensibilidad a la inflexién de tono, afinacion exacta o afinacién
aproximada en pasos de una unidad. Es preciso asignar por antici-
pado uno de los parametros utilizando el RPN del dispositivo
externo.

El byte de datos no se tiene en cuenta.

Cuando se alcanza el valor maximo o minimo, dejara de aumen-
tar o disminuir.

(El incremento de la afinacion exacta no supone el incremento de
la afinacién aproximada).

1.2.22 LSB de NRPN (niimero de parametro no registrado)
(Gontrol #098)
MSB de NRPN (niimero de parametro no registrade)
(Control #099)

Son mensajes que ajustan los valores de vibrato, filtro, EG, confi-
guracién de bateria y otros pardmetros de una voz.

Primero envfe el MSB y el LSB de un NRPN para especificar el
pardmetro que se desea controlar. Después utilice el mensaje
1.2.4 Introduccién de datos para definir el valor del parametro
especificado.

Advierta que una vez determinado el NRPN para un canal, las
sucesivas introducciones de datos serdan reconocidas con el mis-
mo cambio de valor del NRPN. Por tanto, después de usar el
NRPN, debera fijar un valor cero (7FH, 7FH) para evitar resultados
inesperados.

Se pueden recibir los siguientes ndmeros NRPN:
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01H 09H Profundidad vibrato

01H 0AH Retardo vibrato

01H 20H Frecuencia corte filtro paso bajo
01H 214 Resonancia filtro paso bajo
01H 24H Frecuencia corte filtro paso alto _|
01H 30H Ganancia graves EQ

01H 31H Ganancia agudos EQ

01H 34H Frecuencia graves EQ

01H 35H Frecuencia agudos EQ

o1H 63H Tiempo ataque EG

0 64H Tiempo caida EG

01H 66H Tiempo abandono EG

14H r Frecuencia corte LPF baterfa
15H I Resonancia LPF bateria

16H 14 Vel. ataque EG bateria

17H " Vel. caida EG bateria

18H [is Tono aproximado baterfa

19H 1 Tono exacto bateria

1AH 18 Nivel volumen bateria

1CH 14 Panordmico bateria

1DH 18 Nivel envio reverb. bateria
1EH is Nivel envio chorus bateria
1FH id Nivel envio variacion bateria
24H 18 Frecuencia corte HPF bateria
30H i3 Ganancia graves EQ bateria
31H 14 Ganancia agudos EQ bateria
34H 14 Frecuencia graves EQ bateria
35H " Frecuencia agudos EQ bateria

* rr = nGmero de nota para cada instrumento de la voz de bateria

1.2.23 LSB de RPN (niimero de parametro registrado)
{Control #100)
MSB de RPN (niimero de parametro registrado)
(Control #101)

Son mensajes que compensan, anadiendo o sustrayendo, valores
de la sensibilidad a la inflexién de tono, afinacién y otros parame-
tros de una parte.

Primero envie el MSB y el LSB de un RPN para especificar el para-
metro que se desea controlar. Después utilice el mensaje 1.2.21
Incremento/Disminucion de datos para definir el valor del para-
metro especificado.

Advierta que una vez determinado el RPN para un canal, las suce-
sivas introducciones de datos seran reconocidas con el mismo
cambio de valor del RPN. Por tanto, después de usar el RPN, debe-
ré fijar un valor cero (7FH, 7FH) para evitar resultados inesperados.
Se pueden recibir los siguientes nimeros RPN:

00H

a inflexién de tono
00H CiH Afinacion exacta
00H 02H Afinacion aproximada
7FH 7FH Cero

1.2.24 Mensajes de modo de canal
Se pueden recibir los siguientes mensajes de modo de canal:

-yt [ MENSAJE

120 Todos los son esactivados

121 0 Reinic, todos los controladores
123 0 Todas las notas desactivadas
126 0 ~ 16 | Monofénico

127 9] Polifonico

1.2.24.1 Todos los sonidos desactivados

(Control #120)
Suprime todos los sonidos que estén activados en el canal
especificado. No obstante, se mantiene el estado de los men-
sajes de canal, tales como nota activada y sustain activado
{Note On y Hold On).
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1.2.24.2 Reinicializacion de todos los controladores
(Control #121)

Los valores de los siguientes controladores se reinicializardn a
sus valores originales.

0 {central)
0 {desactivado)

Cambio inflexion tono

Pospulsacién

Modulacién 0 (desactivado)
Pedal controlador 0 (min)
Expresion 127 (max.)
Heold1 (sustain) 0 (desactivado)
Portamento 0 (desactivado)*
Sostenuto 0 (desactivado)
Pedal suave 0 (desactivado)

Control portamento Cancela el n* de tecla de partida del portamento
RPN Namero sin especificar, datos internos no varian
NRPN Nimero sin especificar, datos internos no varian

* En el modo de actuacion, 1 {activado).

1.2.24.3 Todas las notas desactivadas (Control #123)

Suprime todas las notas que estén activadas para el canal
especificado.

No obstante, si Hold1 o Sostenuto estan activados, las notas
continuaran sonando hasta que se desactiven.

1.2.24.4 Mono (Control #126)

Ejecuta la misma funcion que cuando se recibe un mensaje
#120 (todos los sonidos desactivados) vy, si el tercer byte
(nGmerc monofénico) se encuentra entre 0 y 16, determina e
canal correspondiente al modo monofénico (modo 4: m = 1).

1.2.24.5 Poly (Control #127)

Ejecuta la misma funcién que cuando se recibe un mensaje
#120 (todos los sonidos desactivados), y determina el canal
correspondiente al modo polifénico (modo 3).

1.3 Cambio de programa

Son mensajes que determinan la voz que se va a seleccionar para cada
parte.

En combinacién con la seleccidn de banco, puede especificar no sélo
los nameros de las voces basicas, sino también los nameros de banco
de las voces de variacién.

1.4 Aftertouch de canal (pospulsacidn)

Son mensajes que le permiten controlar los sonidos por la presion ejer-
cida sobre las teclas después del contacto inicial sobre las mismas,
aplicado a todo el canal.

1.5 Presion de tecla polifénica

Son mensajes que le permiten controlar los sonidos por la presion ejer-
cida sobre las teclas después del contacto inicial sobre las mismas,
aplicado a cada tecla individual.

1.6 Inflexién de tono

Los mensajes de inflexién de tono son mensajes continuos de controla-
dor que permiten elevar o disminuir el tono de las notas especificadas
en una determinada cantidad en un periodo de tiempo determinado.
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2. MENSAJES DE SISTEMA

Los mensajes de sistema son los datos relacionados con el conjunto
global del sistema del dispositivo.

2.1 Mensajes exclusivos de sistema

Los mensajes exclusivos de sistema controlan distintas funciones del
CS2x, entre otras el volumen general y Ia afinacion general, el modo
de generador de tanos, el tipo de efecto y otros parametros.

2.1.1 Modo GM (General MIDI) activade

Cuando se recibe un mensaje de activacién del modo GM, el
modo de generador de tonos cambiara en consonancia,

Cuando esto sucede, el CS2x recibira los mensajes MIDI que sean
compatibles con el nivel 1 del sistema GM y, por consiguiente, no
recibira mensajes de NRPN ni de seleccion de banco.

Puesto que se requicren aproximadamente 50 ms para ejecutar
este mensaje, aseglrese de dejar un espacio de tiempo adecuado
antes de proceder con el siguiente mensaje.

FO 7€ 7F 09 01 F7 thexadecimal)

2.1.2 Volumen general

Cuando se recibe este mensaje, el M5B de volumen se hara efecti-
vo para el parametro de sistema,

FQ 7F 7F 04 01 [l mm F7 (hexadecimal)

* mm(MSB) = valor de volumen adecuado, |I{LSB) = desestimado

2.1.3 Sistema XG activado

Cuando se reciben estos datos, el CS2x conmutara al modo XG y
todos los parametros se inicializaran en consonancia, pudiéndose
recibir mensajes compatibles con XG tales como NRPN vy selec-
cion de banco.

Puesto que se requieren aproximadamente 50 ms para ejecutar
este mensaje, asegirese de dejar un espacio de tiempo adecuado
antes de proceder con el siguiente mensaje.

FO 43 1n 4C 00 00 7E 00 F7 (hexadecimal)

*n = ndmero de dispositivo

Reinicializacion TG300B

FO 41 1n 4212 40 00 7F 00 41 F7 (hexadecimal)

*n = nimero de dispositivo

2.1.4 Modo de actuacidn activado

FO 43 1n 63 50 00 06 03 F7 (hexadecimal)
*n = nimero de dispositivo

2.2 Deteccidn activa

Una vez recibido un mensaje FE (deteccién activa), si posteriormente
no se reciben datos MIDI en un perfodo de tiempo aproximado de 300
milisegundos, el CS2x ejecutara la misma funcién que cuando se reci-
ben mensajes de desactivacion de todos los sonidos o de todas las
notas y de reinicializacion de todos los controladores, y a continua-
cién regresard a un estado en el que no se controlen los mensajes de
deteccién activa (FE).

Para obtener mas informacion sobre los mensajes, consulte el formato
de datos MIDI en el manual “Lista de datos”.



TECLADO

GENERADOR DE TONOS
POLIFONIA

CAPACIDAD MULTITIMBRICA
ACTUACIONES

VOCES

ARPEGIADOR
EFECTO

CONTROLES

PANTALLA
TERMINALES

ALIMENTACION
DIMENSIONES
PESO
ACCESORIOS

61 teclas con sensibilidad a pulsacion inicial
AWM2 (ROM de ondas de 16 Mb)

64 notas

16 (DVA)

256 predefinidas, 256 de usuario

Voces normales Total 779
XG 584

TG300B 614
Voces para actuaciones

Voces de bateria Total 30
XG 20
TG300B 10

40

Reverberacién 12

Chorus 14

Variacion 62

Encendide (STANDBY/ON), volumen (VOLUME), tono (PITCH), modula-
cion (MODULATION), 8 mandos de control de sonido, escena 1/2 (SCENE
1/2), teclado numérico, ENTER, seleccién de modo (PERFORMANCE,
MULTI, STORE, UTILITY), arpegiador (ARPEGGIATOR),
desplazamiento/octava {(SHIFT/OCTAVE), parte/nivel +/- (PART/LAYER +/-),
predefinido (PRESET), usuario (USER), programa +/- (PROGRAM +/-),
selector giratorio de parametros de edicién, 10 botones arriba/abajo de
valores de parametros

LCD retroiluminada

PHONES (conector estéreo), OUTPUT ({“phone”): L[MONO]J/R
(izg.[monol/der.), DC IN (entrada c.c.}, FOOT VOLUME (pedal de volu-
men), FOOT CONTROLLER {pedal controlador), FOOTSWITCH {pedal
conmutador), INPUT (entrada), TO HOST {(a ordenador), HOST SELECT
(seleccion de ordenador), MIDI INJOUT/THRU (entrada, salida y retrans-
misian MIDI)

Adaptador de ¢.a. PA-3B*

976 lancho) x 285 (fondo) x 103 (alto) mm

5,7 kg

Adaptador de c.a. Yamaha PA-3B*

Manual de uso, Lista de datos

Las especificaciones y descripciones del presente manual poseen un cardcter exclusivamente
informativo. Yamaha Corp. se reserva el derecho a cambiar o modificar productos o especifi-
caciones en cualquier momento sin previo aviso. Las especificaciones, equipamientos y
opciones pueden variar de un lugar a otro, por lo que debera realizar las comprobaciones
con su distribuidor Yamaha.

* La recomendacion de suministro puede variar de un pafs a otro. Consulte los detalles con su
distribuidor Yamaha mas cercano.
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La siguiente tabla ofrece consejos y referencias de paginas para solucionar algunos problemas habitua-
les. La mayoria de ellos pueden ser consecuencia de un simple error de ajuste. Antes de solicitar asis-
tencia profesional, consulte esta tabla por si encuentra en ella la solucién al problema.

No hay sonido.

jEsta debidamente ajustado el volumen? {pagina 8).

Cuando esta conectado el pedal controlador a FOOT VOLUME, ;esta pisado el pedal de volu-
men? (p4gina 10).

:Son correctos los ajustes de volumen para cada nivel/parte (paginas 54, 59).

iSon correctos los ajustes de efectos? {paginas 44, 70).

jEsta desactivado el banco? (paginas 54, 58).

jEsta desactivado el canal de recepcién? (pagina 63).

:Estd debidamente conectado el equipo de audio? (pagina 11).

jEsta desactivado el control local? (pagina 63).

Si esté reproduciendo datos de cancién a través de un dispositivo externo, json correctos los ajus-
tes relacionados con el volumen?

iSon correctos los ajustes de limite de nota y limite de velocidad de pulsacion? (pagina 48).

Arpegiador sin sonido.
® ;Son correctos los ajustes del limite de velocidad de pulsacion? Ajuste el limite inferior a “0” y el
superior a “127" (pagina 48).

Sonldos distorsionados.
@ ;Son correctos los ajustes de efectos? (paginas 44, 55, 59, 70).
@ ;Estd demasiado alto el nivel de volumen?

Sonidos con escasa presencia.
@ ;Estan ajustados demasiado bajos el volumen o la expresiéon MIDI?

Tono inadecuado.
® ;Estdn ajustados a “0” los parametros relacionados con la afinacién? Revise los ajustes de despla-

zamiento de nota (pagina 48), desafinacién (pagina 48), afinacion general (pagina 61) y transpo-
sicion de teclado (pagina 62).

El sonido aparece entrecortado.
@® Se ha excedido la polifonia maxima de 64 notas (némero de notas que se pueden reproducir
simultaneamente) (paginas 56, 60).

No funcionan los mandos de control de sonidoe.
@ ;Esta activado un botdn de escena? {pagina 25).

Sélo suena una nota cada vez.
@ ;Estd seleccionada la opcion MONO en ef modo de reproduccion? (paginas 56, 60).

No es posible acceder al modo de almacenamienito.
@ ;Estan seleccionados los modos de actuacion o reproduccién de multi? (paginas 40, 57).
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Durante el funcionamiento del equipo, es posible que aparezcan los siguientes mensajes indicativos de
problemas o errores operativos. Siga las instrucciones que se facilitan para intentar solucionar el
problema.

Battery Low
La pila de seguridad esta a punto de agotarse, y no es posible almacenar copias de seguridad en la
memoria. Guarde los datos necesarios en un dispositivo de almacenamiento de datos MIDI, por
ejemplo el Archivador de Datos MIDI Yamaha MD¥F3, y encargue la sustitucion de la pila a su dis-
tribuidor Yamaha o personal de servicio autorizado.

Device No. =off Error
No es posible enviar datos en bloque MIDI porque el nimero de dispositivo esta desactivado.

Device Number Error
No es posible recibir datos en bloque MIDI debido a un ajuste incorrecto del nimero de dispositi-
vo. Coordine los nameros de dispositivo del CS2x vy el equipo externa.

TG-B Made Error

Cuando se selecciona accidentalmente el modo TG300B tras la recepcion de un mensaje de rei-
nicializacién de dicho modo procedente de un equipo externo, no es posible realizar operaciones
de edicion. Pulse PERFORMANCE o MULTI para abandonar el modo TG300B.

Receiving

Se visualiza cuando el CS2x recibe datos en blogue con formato compatible. Puede proseguir
normalmente.

Rx Mode Error
Aparece cuando se reciben datos en blogue de actuacion en el modo Multi Play o efectos XG en
bloque en el modo de actuacién.
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{-l/NG/QUICK PC, bOton ..o 9

A

Acerca de MIDI ... 72
Actuacion, modos ......cooeeneennn. .21
AEG (generador de envolvente de la amplitud) ......50
Ajustes de fAbrica ..o 69
Almacenamiento de actuacion ................. 30
Almacenamiento de escena
Almacenamiento de multi .......
[ARPEGGIO], boton ..............

Arpegiador ...
Asignacion de partes ..........coceniiiinne.

ASSIGN 1 PARAM {parametro) .
ASSIGN 2.

B
Banco......cooi 54
Botdn de encendido {STANDBY/ON) ........ 10
Botones [UP/DOWN] de valores de parametros ...... 9
C

Cambio répido de programa (QUICK PC)....41
Canciones de demostracion ...................... 14
Caracteristicas principales ....

Codigos de categoria ......ccovovevvereieeiennen
D

DCIN,tomadec.c. ..o, 10
Demostracion.........ovweiiiici e 9
Desplazamiento de octava, funcién 25
DEVICE NO (n® de dispositivo) ................. 63
E

Edicion, pardmetros ..........ocoveiveeereeenne, 20
Edicion coman 1 ... 43
Edicién coman 2 ............... .45
Edicion de partes del multi ... 57
EfECHOS 1vviiiieitinrii e e
EFFECT e,

[ENTER/YES], botén
ESCEONAS....uiiiiieeeeii e,

F

FC {pedal controlador) ..............cccooo.... 46
FEG (generador de envolvente del filtro) ........ 52
FILTER (filtr®) .eeeoeevevviieiieincieene 0,55, 60
FOOT CONTROLLER, terminal ................ 10
FOOT VOLUME, terminal .....c.occoeeveeennnn, 10
FOOTSWITCH, terminal ...c....ooooveeenenn. 10
G

General MIDI ......ocooooriiiieeneee 33
H

HOST SELECT, interruptor ...........cccccoeevu, 10
1

INPUT, terminal ......cocoiiiiiieeciee, 10
K

KBD TRANS (transposicion de teclado) ....62
L

LAYER

Layer Edit 1 (edicion de nivel 1) ...
Layer Edit 2 (edicién de nivel 2)
Layer Edit 3 (edicion de nivel 3)
Layer Edit 4 (edicion de nivel 4) ...

M Vv

Mandos de control de sonido ....8, 19, 26, 65 VEL {velocidad de pulsacién) ......ccccocen... 48
MASTER TUNE (afinacién general} .................. 61 VEL CURVE (curva de velocidad de pulsacién) ....62
Mensajes de error ......ccocviirirenenee e 78  VEL FIX (velocidad de pulsacién fija) ........ 62
MIDL e 63 Voces de bateria..........ccceevveeeiieeiiannn, 18, 59
MIDI, terminales.......ovveevveciieeirceiceneennen 10 VOces NOrmMales ...ooooovvvveeeeieeeeeee. 18, 59
Modo de actuacion ......... .23, 40 VOLUME ..o 54, 59
Modo de almacenamiento ..........c...... 22,66

Modo de edicion de actuacién............ 21, 41 X

Mado de reproduccion de actuacion ... 21,30 XG, MO0t sne s e 33
Modo de reproduccion de multi........ 22,31,57  XGWOIKS ..o 34
Modo de utilidades

Modo TG300B ..o,

[MULTI], BOton .o,

MW (rueda de modulacién) ...................... 46

N

Niveles (Layers) ........cccocoviiiiiciieen 18

Nota (NOTE) oo scevecene 48

0

OUTPUT, terminales ....cccoeeiiivivinvvevennnnen. 10

P

PAN Lo e 54, 59

Pantalla .....cooooiiiii e 8

PART/LAYER/OCTAVE [-]/[+], botones ........ 8

P BEND RANGE {margen de inflexion de tono} ....45

Pedal controlador ... 12

PEG (generador de envolvente del tono)....53

PERFORM LEVEL ..o, 44

PERFORM NAME ....... .45

[PERFORMANCE], botén ........... .32

PHONES, toma de auriculares ..................

POLY/MONO ..o

PORTA (portamento)...........ccccoceovniiereenn,

[PRESET], boton ..o,

PROGRAM [-]/[+], botones ...,

PROGRAMA ...,

R

RCV CH (canal de recepcion)................... 63

Recorrido basico ..o 23

Reproduccidn de muiti en el modo de actuacién..33, 56

Rueda de modulacion ..o 9, 25

Rueda de tono ..., 9, 25

S

[SCENE], botones .coeevvvveeeevecei 8

SCENE CONTROL, funcién .25, 26
Selector giratorio de parametros de edicion 9

[SHIFT], BOWON e, 8
[STOREL BOtON..ceeieeiiiit e 9
SYSTEM e 61
T

Telado. ..o e 9
Teclado NUMETICO .cceer i 9, 24
TO HOST, terminal..oocvvivieeiiceceeiiceee, 10

TRANS CH (canal de transmisién) ............ 63
Trasvase en blogue (BULK DUMP) ............ 64
TUNE (afinacion) .........c.ccovvoviieeeeeeec, 48
U

[USER], botén.....

[UTILITY], botén
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