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Belangrijke informatie

Lees het volgende door alvorens u gaat werken
met de DME32

Waarschuwingen

« Stel de DME32 niet bloot aan extreme temperaturen, vochtige omstandigheden, direct zon-
licht of stof, aangezien dit kan resulteren in brand of in el ektrische schokken.

» Zorg er voor dat het apparaat niet nat wordt en let er op dat er geen water in het apparaat
valt. Dit kan resulteren in brand of een elektrische schok.

 Suit het stroomsnoer alleen op het soort stopcontact aan dat in deze Nederlandstalige
Handleiding staat beschreven of het soort dat op het apparaat wordt aangegeven. U riskeert
brand of een elektrische schok indien u een ander stopcontact gebruikt.

» U moet aan de stekker van het stroomsnoer trekken alsu het stroomsnoer uit het stopcontact
wilt halen, nooit aan het stroomsnoer zelf. Alsu aan het stroomsnoer trekt kan deze bescha-
digen, hetgeen kan resulteren in brand en elektrische schokken.

« Raak de stekker niet aan als uw handen nat zijn. Dit kan resulteren in een el ektrische schok.

» Plaats geen zware objecten op het stroomsnoer, ook niet de DME32 zelf. Een beschadigd
stroomsnoer kan resulterenin brand of een el ektrische schok. U moet er in het bijzonder op
letten dat u geen zware objecten op een stroomsnoer plaatst dat verborgen is onder een
tapijt.

» Buig, verdraai, beschadig en verhit het stroomsnoer niet. Het gebruik van een beschadigd
stroomsnoer kan resulteren in brand en elektrische schokken.

« Vraag as het stroomsnoer is beschadigd (als het bijvoorbeeld is ingesneden of as er een
draad zichtbaar is) uw leverancier om vervanging. Gebruik van de DM E32 met een bescha
digd stroomsnoer kan resulteren in brand en el ektrische schokken.

» Sluit niet meerdere apparaten op hetzelfde stopcontact aan. Dit kan het stopcontact overbe-
lasten, hetgeen kan resulterenin brand of een elektrische schok. Dit kan ook dewerking
van sommige apparaten beinvloeden.

» Zet het apparaat onmiddellijk uit al's u iets ongewoons, zoals rookontwikkeling, een
vreemde geur of een geluid bemerkt of alser een vreemd voorwerp of vloeistof in uw appa-
raat isgevallen. Haal de stekker uit het stopcontact en ganaar uw leverancier voor reparatie.
Gebruik van het apparaat onder deze omstandigheden kan resulteren in brand of een elek-
trische schok.

» Plaats geen kleine objecten op de DME32. Metalen objecten diein de DMES32 vallen kun-
nen resulteren in brand of e ektrische schokken.

» Alser eenvreemd voorwerp of vloeistof in uw apparaat valt, dan moet u deze onmiddellijk
uitzetten. Haal de stekker uit het stopcontact en ga naar uw leverancier voor reparatie.
Gebruik van de DME32 onder deze omstandigheden kan resulteren in brand of een elektri-
sche schok.

* Alsde DME32isgevallen of alsdebehuizing is beschadigd, moet u deze onmiddellijk uit-
zetten. Haal de stekker uit het stopcontact en ga naar uw leverancier voor reparatie. Alsu
doorgaat met gebruiken van de DM E32, zonder rekening te houden met dezeinstructie, dan
kan brand of een elektrische schok het resultaat zijn.

¢ Verwijder nooit de deksel van de DME32. Dit kan resulteren in een elektrische schok. Als

u van mening bent dat interne inspectie, onderhoud of reparatie aan de ordeis, dan moet u
contact opnemen met uw leverancier.
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¢ Modificeer de DME32 in geen geval. Dit kan resulteren in brand of een elektrische schok.

e Let er op dat de ventilatied euven van de DMES32 niet geblokkeerd worden. Het blokkeren
van de ventilatiesleuven kan resulteren in brand.

Voorzorgsmaatregelen

» Zorgervoor, dat er voldoende vrije ruimte rondom de DM E32 aanwezig isom het apparaat
van genoeg ventilatie te waarborgen. Dit wil zeggen: 10 cm aan de zijkanten, 15 cm achter
en 30 cm boven het apparaat. Met deze af standen moet ook rekening gehouden worden al's
ude DME32 in een rek plaatst. Verwijder, om normale ventilatie tijdens het gebruik te
waarborgen, de achterkant van het rek of maak een ventilatiegat.

Als de luchtstroom niet toereikend is, wordt het apparaat heet en kan het in brand vliegen.

» Gebruik de DME32 in een omgeving met een vrije-lucht temperatuur van tussen 10°C en
35°C.

¢ Doeadleapparatuur uit as u apparatuur aan gaat duiten op de DME32, en maak aleen
gebruik van de kabels die genoemd worden in de relevante handleidingen.

¢ Alsuvan plan bent de DME32 voor een lange tijd niet te gebruiken, moet u het stroom-
snoer uit het stopcontact halen. Het niet uit het stopcontact halen van het stroomsnoer van
de DM E32 kan resulteren in brand.

¢ Maak geen gebruik van benzine, verdunner, schoonmaakmiddelen of een chemische doek
bij het schoonmaken van de DME32. Maak alleen gebruik van een zachte, droge doek.

« Alsude DME32 in een koude omgeving plaatst (zoa s bijvoorbeeld ‘ s nachts in een auto)
en deze vervolgensin een warmere omgeving plaatst, en de temperatuur klimt sterk, dan
kan er condensatie optreden in de DM E32, hetgeen de prestatie van het apparaat kan bein-
vloeden. U zou in zulke omstandigheden eigenlijk de DM E32 de kans moeten geven omte
acclimatiseren, alvorens deze te gebruiken.

¢ Alsdeword clock bron wordt veranderd op het word clock master apparaat (zoas bijvoor-
beeld de AD824 of de DME32), kan er geluid optreden uit de ana oge uitgangen van de
DMES32, in het bijzonder als er gebruik wordt gemaakt van een MY 8-AT 1/O kaart. Het is
dus altijd beter om eerst het volume van de eindversterker lager zetten, of de DME32 even
uit te zetten, omdat het mogelijk is dat het geluid eventueel aangesloten luidsprekers
beschadigt.

¢ Alsdeboodschap “LOW BATTERY” zichtbaar wordt bij het aanzetten van de DMES32, dan
moet u zo snel mogelijk de interne data backup batterij door uw leverancier laten vervan-
gen. Het apparaat blijft wel spelen, maar uloopt het risico dat de configuratie dataverloren
gaat. We raden u aan om de configuratie datazo snel mogelijk optesaaninde DME Mana
ger of een PC kaart.

Interferentie

+ DeDME32 maakt gebruik van hoog-frequente digitale elektronica die interferentie kan
veroorzaken op uw radio of TV, as deze reddlijk dicht in de buurt staat. Als u problemen
ondervindt met interferentie, dan moet u de apparatuur die het probleem vertoont verplaatsen.

DME32 Uitsluiting van bepaalde aansprakelijkheid

Defabrikant, deimporteur of deleverancier kan niet aansprakelijk gestel d worden voor
incidentel e beschadigingen, waaronder persoonlijke schade of andere vormen van
schade, die te wijten zijn aan onjuist gebruik of bediening van de DME32.
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Inhoud van het pakket

Het DME32 pakket bevat de volgende onderdelen. Neem contact op met uw Yamaha
leverancier als er een onderded mist.

DME32 Digital Mixing Engine

CD-ROM (DME Manager software)

9-pin D-sub cross kabel (PC aanduiting)

16-pin euro-blok plug (GPI aanduiting)

Stroomsnoer

Deze nederlandstalige handleiding

Trademarks

ADAT MultiChannel Optical Digital Interfaceis een handelsmerk en ADAT enAlesis
Zijn geregistreerde handel smerken van Alesis Corporation. Intel en Pentium zijn gere-
gistreerde handelsmerken en MM X is een handel smerk van Intel Corporation. Tascam
Digital Interface is een handelsmerk en Tascam en Teac zijn geregistreerde handels-
merken van Teac Corporation. Windows een handelsmerk van Microsoft Corporation.
Yamaha een handelsmerk van Yamaha Corporation. Alle andere handel smerken zijn
het bezit van de respectievelijke handelsmerk eigenaren en worden hierbij erkend.

Copyright

Geen een onderdedl van de DMES32 of de DME Manager software of van deze Neder-
landstalige Handl eiding mag worden gereproduceerd of gedistribueerd in wat voor
vorm of wat voor manier dan ook, zonder de voorafgaande geschreven permissie van
Yamaha Corporation.

© 2000 Yamaha Corporation. Alle rechten voorbehouden.

Yamaha Web Site

Meer informatie over de DME32 en andere Yamaha professionele audio producten
kunt u vinden op de Yamaha Professional Audio Web site:
<http://mwww.yamaha.co.jp/product/proaudi o/homeenglish/>.
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2 Hoofdstuk T—Welkom

Welkom

Dank u voor het kiezen voor de Yamaha DME32 Digital Mixing Engine.

Met de DME32 Digital Mixing Engine en de DME Manager software kunnen geluids-
systeemingtall ateurs aan de situati e aangepaste systemen opbouwen die voldoen aan de
eisenvanvrijwel iedereinstallatie. Compl ete systemen kunnen worden ontworpen, van
ingang tot uitgang, met behulp van de DM E Manager waarna deze vervolgens kunnen
worden verstuurd naar de DMES32, die dan vervolgens gebruikt kan worden al's een
zelfstandige signaal verwerker. Goede voorbeelden van dergelijke systemen zijn
geinstalleerde gel uidssystemen, het submixen, luidspreker besturingssystemen,
matrix/signaalverdeling (zgn. ‘routing’) en multi-effect verwerking.

De DME32 in een notendop
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DME32 geluidssystemen, of configuraties zoals ze genoemd worden in de DME32,
Zijn opgebouwd in een intuitieve “blok diagram” stijl, gebruik makend van Yamaha's
speciaal hiervoor ontwikkelde DME Manager software. Het proces van opbouwen van
componenten bestaat uit het toevoegen van de benodigde componenten, het aanduiten
van de kabel s tussen de verschillende componenten, waarna deze informatie naar de
DME32 verstuurd kan worden via de RS232/R$422, USB (Universal Seria Bus), of
PC Kaarten.

Alshet programmeren achter derug isfunctioneert de DME32 aseen zelfstandige sig-
naalverwerker en kunt u de PC uitzetten, ahoewel het bij sommige toepassingen han-
dig isom de PC te hlijven gebruiken bij het realtime besturen via de DME Manager.
Alsde aanduiting met de PC om wat voor reden dan ook tijdelijk verloren gaat, blijft
de DME32 gewoon functioneren.

De componenten zijn de bouwstenen van de configuraties. Sommige componenten zijn
volledige signaal verwerkers, zoals mengpanelen, compressors, effecten en crossovers,
terwijl andere componenten individuele onderdelen zijn zoals faders, schakel aars, pan
knoppen en meters. Systeemontwikkel aars kunnen met behulp van de gebruikersmo-

dules hun eigen - voor een speciaal doel ontwikkelde - componenten creéren.

De DME Manager werkt in één van de drie volgende modes: Edit Mode, Cable Mode
of Run Mode. De Edit Mode wordt voornamelijk gebruikt bij het opbouwen en wijzi-
genvan configuraties, alhoewel de Edit Mode ook gebruikt kan worden bij het wijzigen
entijdelijk bekijken (previewen) van scenes avorens de datanaar de DM E32 te verstu-
ren (dit noemen we ‘ off-line’ gebruik). De Cable Mode wordt gebruikt bij het aand ui-
ten van de verschillende componenten. De Run Modewordt gebruikt bij hetinreatime
aansturen van het DM E32 systeem, waarbij isinbegrepen het wijzigen van de compo-
nent parameters, het opslaan en oproepen van scenes en oproepen van configuraties. In
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De DME32 in een notendop 3

de Run Mode hebben handelingen die worden uitgevoerd in de DME Manager direct
resultaat op de DME32 en omgekeerd.

DeDME32 kantwee configuratiesopslaan: A en B. Extraconfiguratieskunnen worden
opgesagen op PC Kaarten. Iniedere configuratie kunnen maximaal 99 scenes - ofwel
snapshots van de verschillende component parameter instellingen in de configuratie
worden opged agen. Configuraties en scenes kunnen worden opgeroepen via het
DMEB32 regelpanedl, viade DME Manager, viaMIDI of viade GPI interface. De
namen van configuraties en scenes kunnen worden ingegeven middels het toetsenbord
van de PC toetsenbord, zodat ze gemakkeijk herkend kunnen worden.

Alsde DME32 functioneert a's een zelfstandige signaal verwerker kunnen verschil-
lende functies van de DME32 bestuurd worden via het regel paneel, waaronder de com-
ponent wijzigingsparameters, het opslaan en oproepen van scenes en het oproepen van
configuraties. Het direct oproepen van een bepaal de parameter is mogelijk door deze
eerst toe te wijzen aan de [USER DEFINE] knop. De grote, uit twee getallen (digits)
bestaande display, geeft de huidige sceneweer, enin deuit 48 karaktersbestaande LCD
worden configuraties en scene namen, component en parameter namen, parameter
waarden en dergelijke weergegeven. U kunt met behulp van de wachtwoord bescher-
mingsfuncties voorkomen dat er toegang wordt verkregen tot handelingen waartoe
geen toegang verkregen mag worden.

De DME32 is uitgerust met 32 ingangen en 32 uitgangen viavier mini Y GDAI kaart-
deuven. Los verkrijgbare mini Y GDAI (Yamaha General Digital Audio Interface)
kaarten zijn verkrijgbaar in een groot aantal analoge en digitale 1/0O configuraties, die
ale populaire digitale aand uitingsformaten ondersteunen, waaronder AES/EBU,
ADAT en Tascam TDIF-1. Ingangen en uitgangen kunnen worden uitgebreid met 32,
door meerdere DM E32's te combineren via de cascade aand uitingen. Maximaal vier
DMES32’s kunnen op elkaar worden aanges oten, waardoor maximaal 128 ingangen en
128 uitgangen beschikbaar zijn. Cascade componenten kunnen signalen verdelen op
een manier die vergelijkbaar is met de manier waarop bus aand uitingen werken, en op
deze manier kunnen ook DSP signalen uitgewisseld worden tussen verschillende
DME32’s.

Een uitstekende geluidskwaliteit wordt bereikt door het gebruik van 32-bit interne sig-
naalverwerking en een 48kHz. interne sampel snelheid. Er kan gewerkt worden met
externe sampel snelheden tussen 39,69 kHz. en 50,88 kHz. die per configuratie kunnen
worden ingesteld.

Het interactief of op afstand bedienen van de functies van de DME32 middel s speciaal
ontwikkel de besturingselementen en andere apparaten ismogelijk viaMIDI en de GPI
interface, waarin 16 ingangen en 16 uitgangen vrij toegewezen kunnen worden. Scenes
en configuraties kunnen worden opgeroepen met MIDI programmawisseling bood-
schappen of de GPI interface. Component parameters kunnen worden bestuurd met
gebruik van MIDI besturingswijziging boodschappen, systeem exclusief boodschap-
pen of speciaal ontwikkelde besturingselementen die zijn aanges oten op de GPI inter-
face.

Ziepagina 4 voor een overzicht van de kenmerken van de DME32, en zie pagina 6 voor
de kenmerken van de DME Manager.
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4 Hoofdstuk T—Welkom

DME32 kenmerken

Geluidskwaliteit

e 32-hit interne signaalverwerking
e 48 kHz. interne sampel snelheid
e 39,69 kHz. tot 50,88 kHz. externe word clock

Geheugen & Opslagcapaciteit
« 2 configuratie geheugens: A en B
¢ 99 scene geheugens per configuratie

¢ Configuraties en scenes kunnen van naam worden voorzien via het toetsenbord van de
PC, zodat ze op gemakkelijke wijze herkend kunnen worden

e Opdag- en verstuurconfiguraties op PC Kaarten

Flexibele I/O
e 32ingangen, 32 uitgangen viavier mini Y GDAI deuven

* Losverkrijgbaremini Y GDAI kaarten bieden een groot aantal verschillende analogeen
digitale 1/0 configuraties, en ondersteunen alle populaire digitale signaalaand uitings-
formaten, waaronder AES/EBU, ADAT en Tascam TDIF-1.

« Andere andoge |/0O mogelijkheden worden geboden met deYamahaAD824 8-kanaals
24-bit A/D A/D omzetter and DA824 8-kanaals 24-bit D/A D/A omzetter.

Besturingspoorten

» Schakelbare RS232/RS422 seriéle poorten waarop PC's kunnen worden aanges oten

» Dankzij het gebruik van RS422 kunnen kabel lengtestot één kilometer berelkt worden
(slechts 15 meter in het geval RS232)

« DeUSB poort, waarop de PC kan worden aangesl oten, kan op handige wijze worden
bestuurd vanaf het regel panee!

e COM poort voor het besturen van de versterkingfactor van een AD824 hoofdversterker

Meerdere eenheden

* Cascade poorten maken het mogelijk om maximaal vier DME32' stegelijk te gebruiken

* 1/O uitbreiding, in stappen van 32, waarmee bij het maximale gebruik van vier
DME32's 128 ingangen en 128 uitgangen beschikbaar worden

» 32 cascade bussen maken bus-achtige geluidsdistributie en het verdelen van signaal
mogelijk tussen meerdere DME32's

Afstandsbediening

» Het oproepen van configuraties en scenes met behulp van MIDI programmawisseling
boodschappen

e Besturing van component parameters middels MIDI besturingswijziging boodschap-
pen of systeem exclusief boodschappen

eGPl interface met 16 vrij toewijsbare ingangen en 16 vrij toewijsbare uitgangen
« Noodtoestand mode is toewijshaar aan de verschillende GPI ingangen
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Zelfstandige bediening

De DME Manager kan worden afgekoppeld zodra de DME32 is geprogrammeerd
Een speciaal toetsenbord voor het oproepen en opdaan van scenes

Datawiel en INC/DEC knoppen voor het wijzigen van component parameters
Toewijshare [USER DEFINE] knop voor het snel toegang krijgen tot parameters

Diversen

Grote, uit 2 getallen (zgn. digits) bestaande scene nummer indicator
48-karakter LCD

Wachtwoord bescherming voorkomt toegang tot handelingen die niet zonder meer uitge-
voerd mogen worden

Word clock 1/0 en schakelbare vergrendeling bij het bedienen van master/daves
3U rek ruimte

DME32—Nederlandstalige Handleiding
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DME Manager kenmerken

Componenten

» Beschikbare verwerkingscomponenten zijn onder andere crossovers, dynamiekbewerkers, fil-
ters, GEQ, PEQ, effecten, enzovoorts

« Beschikbare part-achtige componenten zijn onder andere faders, meters, schakelaars,
pan knoppen, enzovoorts

« U kunt speciae componenten creéren in gebruikersmodules
« U kunt veelgebruikte besturingel ementen kopiéren naar speciale besturingsvensters
¢ U kunt de grootte van draaiknoppen en diders aanpassen

Edit Mode

< U kunt componenten naar en in configuratie vensters verd epen en plaatsen

¢ Componenten kunnen gewijzigd worden middels standaard cut, copy, en paste com-
mando’s.

« U kunt de verschijning van componenten aanpassen, inclusief naam, grootte en kleur
e DSP signaal meter geeft ongeveer aan wat de verwerker verbruikt

» Componenten vallen netjes op hun plaats en kunnen verdeeld worden aan de hand van
een grid (raster)

» Vergroot en verklein componenten in detail voor een goed overzicht van een configu-
ratie

Cable Mode

« Suit componenten op ekaar aan door kabels te verd epen tussen ingang en uitgang
nodes

e Suit kabels van component nodes individueel of in meervoud aan

Run Mode

¢ Redltime besturing met behulp van de DME Manager
»  Wijzig component parameters, roep en da scenes op, en roep configuraties op

» Handelingen dieworden verricht in de DME Manager hebben onmiddellijk resultaat in
de DME32 en andersom.

Bediening zonder de DME32 (off-line gebruik)

» Bouw configuraties op en wijzig configuraties zonder de DME32
* Wijzig, geef namen aan en wis scenes zonder de DME32
» Bekijk scenes zonder de DME32

Configuraties & Scenes

» \oorzie configuraties en scenes van een naam middels het toetsenbord van de PC

« Configuraties kunnen worden opgeslagen op verscheidene soorten Windows media,
waaronder PC Kaarten

e U kunt tegelijkertijd meerdere configuraties openen

DME32—Nederlandstalige Handleiding
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Gemakkelijke bediening

» Verdeegp draaiknoppen en diders
o Stel PEQ parametersin door ze te verdepen naar punten in een EQ curve
» Het inhoudgevoelige Shortcut Menu bevat vaak gebruikte commando’s

» Het zwevende gereedschappen palet en het Alt-click Mode menu voor het snel wisse-
len van modes

Andere kenmerken

» Maximaal 32 parameter-link groepen voor het groeperen van faders, het besturen van
het stereosignaal of crossover frequenties in systemen die uit meerdere versterkers
bestaan

» Link parameters, verdeeld over meerdere, in cascade aangesloten, DME32's

» Met het uit 3 niveaus bestaande wachtwoord beveiligingssysteem kunt u kiezen voor
volledige toegang, gelimiteerde toegang en het geen toegang geven aan de DME32

» Configuratieinformatie kan worden afgedrukt op papier, waaronder diagrammen, compo-
nent- en parameterlijsten

Over deze handleiding

Deze Nederlandstalige Handleiding bevat alle informatie die u nodig heeft om de
DME32 Digital Mixing Engine en DME Manager te bedienen. Middels de inhoudsop-
gave kunt u zichzelf bekend maken met de structuur van deze handleiding en de belang-
rijkste termen. Met behulp van de index kunt u specifieke informatie vinden. Een
opsomming van de technische termen en jargon kunt u vinden op pagina 287.

In deze handleiding noemen we de DME32 Digital Mixing Engine en de DME mana
ger software vaoor het gemak respectievelijk de*DME32" en de“DME Manager.
“PC” daat op een IBM PC-compatibele computer die gebruik maakt van een
Windows besturingssysteem.

Het installeren van de DME32

Bij het installeren van de DME32 in een rack, moet u eerst de pootjes van de DME32
loshal en en bovendien voldoende ventil atieruimte vrijlaten rondom de DME32 (op z'n
minst 15 cm vrije ruimte achter de DME32). Als u de DME32 gaat plaatsen in een
draagbaar rack of koffer, moet u de achterkant van de koffer openlaten tijdens het
gebruik van het apparaat, zodat de luchtstroming niet belemmerd wordt. Monteer de
DMES32 nooit boven apparatuur die een hoop warmte produceert zoals een eindverste-
ker.

DME32—Nederlandstalige Handleiding
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De eerste stappen

Op de volgende manier kunt u zonder al te veel moeite beginnen te werken met het
DME32 systeem.

1 Maak uzelf bekend met de DME32.
Zie“Door de DME32 Gaan” op pagina 15.
2 Installeer de benodigde mini YGDAI I/O kaarten.
Zie"“1/O Opties’ op pagina 251.
3 Sluit uw geluidsbronnen en andere apparatuur aan op de ingangen en uit-
gangen.
4  Sluit de DME32 aan op uw PC.
Zie“Aanduiten op een PC” op pagina 11.

5 Sluit het stroomsnoer aan en zet de DME32 aan.
Zie“Het stroomsnoer aanduiten” op pagina12 en “De DME32 aan- & uitzetten” op
pagina 12.

6 Installeer de DME Manager.
Zie“De DME Manager installeren” op pagina 13.

7 Start DME Manager op.
Zie " Opstarten van de DME Manager” op pagina 14.

8 Maak uzelf bekend met de DME Manager.
Zie“Door de DME Manager gaan” op pagina 21.
9 Bouw een configuratie op.

Zie “Configuraties opbouwen” op pagina43.

10 Compileer de configuratie.
Zie " Compileren van configuraties” op pagina 61.

11 Verstuur de configuratie naar de DME32.
Zie“ Configuraties versturen naar de DME32” op pagina 62.

12 Probeer de configuratie uit.
Zie “Bediening van het systeem” op pagina 65.

DME32—Nederlandstalige Handleiding



Aansluiten op een PC 11

Aansluiten op een PC

De DME32 kan worden aanged oten op een PC via standaard RS232/R$422 seriéle
aanduitingen of viaUSB (Universal Serid Bus). Als de DME32 een commando ont-
vangt via de seriéle poort, dan wordt er alleen een respons verstuurd naar de seriéle
poort. Hetzelfde geldt voor de USB poort, als de DM E32 een commando ontvangt via
de USB poort, dan wordt er aleen een respons verstuurd naar de USB poort.

Seriéle poort

De PC CONTROL poort is uitgerust met een schakel aar PC CONTROL
waarmee RS232 of R$422 geselecteerd kan worden.

Deze twee seriéle poorten zijn bijna hetzelfde, het groot- RS RS

ste verschil is dat de RS$422 gebaanceerd is en daarom
kan werken met langere kabels. RS232 ondersteunt ] © @
kabels met een maximale lengte van 15 meter, terwijl

R$422 kabelsondersteunt met een maximalelengtevan 1 kilometer. Selecteer de poort
die overeenkomt met de seriéle poort op uw PC.

Seriéle kabel

l PC CONTROL poort

ke CEeE—=lg|e——=1g

o

® ©® ®

Q) ® &

[\

COM poort T
\,

= —

U kunt bepalen welke COM poort op uw PC wordt gebruikt door de DME Manager,
alhoewd uwel eerst de DME Manager moet installeren om dit te doen. Open in een
tekstverwerkingsprogramma de “ setup.ini” file in de DME folder. Wijzig vervolgens
het nummer van de COM parameter in het nummer van de COM poort die u wilt
gebruiken. Alsu bijvoorbeeld gebruik wilt maken van COM paoort 2 moet deinstelling
“COM2" weergeven (zonder de aanhalingstekens).

USB

Een bijzonder handige manier om een PC aante duiten op deDME32, isvia  gsgas
de USB poort op het regelpaned, idead bij systemen waar niet gemakkelijk
toegang wordt verkregen tot het achterpaned van de DME32. L

e oon =
%] oy B 07222
- - - - B65 5
E = = E32
. — USB poort
USB poort
USB kabel
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Het stroomsnoer aansluiten

| Waarschuwing:  Zet altijd alle apparatuur uit alvorens stroomsnoeren aan te siuiten. |

Sluit het vrouwtjes contrastekker uiteinde van het meegeleverde AC IN
stroomsnoer aan op deAC IN mannetjes contrastekker op het achterpa-
neel van de DME32. Steek het stekker-uiteinde van het stroomsnoer in

een geschikt stopcontact, en wel een stopcontact dat overeenkomt met =
de stroomvoorzieningsverei sten die worden opgesomd op het achterpa- =
neel van de DME32. =

De DME32 aan- & uitzetten

2

Om te voorkomen dat de luidsprekers luide klikken en ploppen POWER
voortbrengen, zou u uw geluidsapparatuur in de volgende volgorde =ON/BOFF
aan moeten zetten (draai deze volgorde om bij het uitzetten van uw
gel uidsapparatuur) — eerst geluidshbronnen, dan mengpanee! of
recorder (bijvoorbeeld 02R, DME32, D24, enzovoorts) en eind-
versterkers.

Druk op de [POWER] schakelaar om de DME32 aan te zetten.
De volgende melding verschijnt kortstondig in de display.

Het nummer en de naam van de huidige configuratie en scene verschijnt in de display.
De eerste parameter van het eerste component wordt gesel ecteerd, mitser geen [USER
DEFINE] knop istoegewezen. In dat geval verschijnt namelijk de parameter dieistoe-
gewezen aan die knop en licht de USER DEFINE indicator op.

Als de DME32 voor de eerste keer wordt aangezet, of wanneer deze wordt geinitiali-
zeerd, bevat het geheugen van configuratie A een eenvoudige configuratie met de naam
“Mix1616." Deze configuratie is opgeslagen in de DME32 en kan worden overschre-
ven door een andere configuratie te versturen vanaf de DM E Manager.

Druk nogmaals op de [POWER] schakelaar om de DME32 uit te zetten.

DME32—Nederlandstalige Handleiding
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De DME Manager installeren

Systeemvereisten

» Eencomputer met een 200 MHz. of snellere Intel Pentium MM X verwerker of aanver-
wante computer

e Minimaa 32 MB RAM (64 MB of meer aanbevolen)

» Een harde schijf met minimaal 20 MB vrije ruimte

» Een CD-ROM of DVD-ROM eenheid (nodig bij het installeren)
* EenVGA of betere monitor (minimaal 640 x 480, 256 kleuren)
o Een RS232 of RS422 seriéle poort of een USB poort

*  Windows 95/98

Het installeren van de DME Manager

Zorg er voor, alvorensu de DME Manager installeert, dat uw PC voldoet aan de opge-
somde systeemvereisten.

1 Zet uw PC aan en start Windows op, als dit al niet het geval is.
De PC hoeft niet persé aangesloten te zijn bij het installeren van de DME Manager.

2 Doe de DME32 CD-ROM schijf in uw CD-ROM of DVD-ROM eenheid.
AlsdeWindows CD-ROM Autorun functie aanstaat, dan verschijnt automatisch het installatie
startscherm.

3 Gadoor met installeren als dit weergegeven wordt op het scherm.

Als de Windows CD-ROM Autorun functie niet aanstaat, dan moet u het installatieproces
met de hand starten, op de manier zoas hieronder wordt uitgelegd.

4 Dubbel-klik op het My Computer ikoon.

Het My Computer venster opent.

5 Dubbel-klik op de “DME32” CD-ROM ikoon.
Hierop verschijnt het instdlatie startscherm.

6 Ga door met installeren als dit weergegeven wordt op het scherm.

Alshet installatieproces voltooid is, dan kunt u het CD-ROM schijfje uit de CD-ROM
eenheid verwijderen en deze terugstoppen in zijn hoes e om te voorkomen dat deze
kwijtraakt.

Het install atieprogramma voegt een DME item toe aan het Programs Menu in Win-
dows.

De DME Manager upgraden & opnieuw installeren

Alvorens de DME Manager te upgraden of opnieuw te installeren, moet u alsvolgt de
eerder geinstalleerde versie verwijderen.

1 Verwijder met het Add/Remove regelpaneel de DME Manager.

2 Lokaliseer de “DME"” folder en wis deze.
Normaal gesproken bevindt de “DME” folder zichin “C:\Programs”

DME32—Nederlandstalige Handleiding
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Opstarten van de DME Manager

1 Klik op de Windows “Start” knop en selecteer Programs, DME.
De DME Manager start up.

Zodrade DME Manager is geladen controleert deze of er actieve DME32's zijn aange-
dloten, waarbij met actief bedoeld wordt DME32's die zijn aanged oten en aanstaan. Als
er een actieve DME32 gevonden wordt die configuratie data bevat, dan verschijnt er een
melding waarin gevraagd wordt of u deze configuratie wilt ontvangen. Alsu bed uit deze
configuratiete ontvangen, dan worden alle configuratie gegevensin de DM E32 verstuurd
naar de DME Manager en weergegeven in de nieuwe configuratie vensters, en de DME
Manager gaat naar de Run Mode. (Zie pagina 65 voor meer informatie over de Run
Mode.) Als u beduit de gegevens niet te ontvangen, dan gaat de DME Manager naar de
Edit Mode.

Alser geen DME32swordt gevonden, dan verschijnt demelding “DME32 not found!”.
In dit geval kunt u op OK klikken om door te gaan met het off-line gebruiken van de
DME Manager in Edit Mode. Als een DME32 beschikbaar wordt na het opstarten van
de DME Manager, dan verschijnt wederom de melding waarin gevraagd wordt of u de
configuratie gegevens wilt ontvangen. Alsu op dit punt bedluit de gegevenste ontvan-
gen, dan worden alle configuratie gegevensin de DME32 verstuurd naar de DME Mana-
ger en weergegeven in de nieuwe configuratie vensters, en de DME Manager gaat naar
de Run Mode. (Zie pagina 65 voor meer informatie over de Run Mode.) Alsu beduit de
gegevens niet te ontvangen gaat de DME Manager naar de Edit mode.

Configuratie gegevens kunnen worden ontvangen vanaf de DME32 door gebruik te
maken van het datatransfer venster. Zie “ Configuraties ontvangen van de DME32" op
pagina 63 voor meer informatie.

Verlaten van de DME Manager

1 Selecteer Exit in het File Menu.

Als de configuratie vensters geen on-opgeslagen wijzigingen bevatten, worden alle
configuratie vensters ged oten en wordt de DME Manager verlaten.

Als een configuratie venster aanwezig is waarvan bepaal de wijzigingen nog niet zijn
opges agen, dan verschijnt er een melding waarin gevraagd wordt of u de wijzigingen
op wilt daan. Klik op OK om de wijzigingen op te daan, of klik op Cancel om de han-
deling te annuleren.

x| DeDME Manager kan ook worden verlaten door op de Close knop te klikken
rechtsboven in het hoofdvenster.

DME Manager & Windows 98

Alsu gebruik maakt van de DM E Manager in Windows 98 kan het voorkomen dat het
bewegen van component besturingsvensters schokt. Ga, om dit probleem in Windows
98 op telossen, naar het display regelpanedl en klik op de Effects tabulator, en zet ver-
volgens de optie “ Show window contents while dragging” uit.
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Regelpaneel
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SCENE Nr. indicator

Deze uit 2-getallen (zgn. digits) bestaande display toont het nummer van het huidige
scene geheugen. Het nummer knippert a's er een ander scene geheugen wordt geselec-
teerd, en stopt met knipperen a's het betreffende scene geheugen wordt opgeroepen of
als deze wordt opgedagen.

Scene wijzig puntjes

Deze twee puntjes geven aan of de huidigeinstellingen overeenkomen met deinstellin-
gen van het laatst opgeroepen scene geheugen. Als een scene wordt opgeroepen, dan
gaan beideindicators uit. Als een parameter wordt gewijzigd, dan lichten ze beiden op,
om aan te geven dat de parameter is gewijzigd sinds de laatste keer dat de scene werd
opgeroepen.

Venster

Deze uit 48-karakters bestaande L CD display toont informatie zoals configuratie-,
scene-, component- en parameternamen, parameterwaarden, functies, meldingen,
enzovoorts. Het venster is verdeeld in vijf gedeelten —CONFIGURATION, SCENE,
COMPONENT, PARAMETER en VALUE—zoals wordt getoond in het volgende
voorbeeld.

CONFIGURATION SCENE

COMPONENT PARAMETER VALUE

DATA wiel

Met dit wiel kunt u configuraties, componenten en parameters selecteren, en waarden en andere
ingtellingenwijzigen. Draai het wiel met deklok mee om een waarde te verhogen, draai dezetegen
deklok in om een waarde te verlagen.

DME32—Nederlandstalige Handleiding
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INC & DEC knoppen

Deze knoppen werken samen met het DATA wiel en kunnen worden gebruikt bij het
selecteren van configuraties, componenten en parameters, bij het instellen van waarden
en bij het wijzigen van instellingen. Verhoog waarden met de [INC] knop; verlaag
waarden met de [DEC] knop.

STORE knop
Met deze knop kunt u scenes opdaan. Zie “ Opdaan van scenes’ op pagina 199 voor
meer informatie.

(@ SCENE RECALL numeriek toetsenbord

Met het numerieke toetsenbord kunt u scene geheugen nummers van 1 tot 99 ingeven.

RECALL knop
Met deze knop kunt u scenes oproepen. Zie“ Oproepen van scenes’ op pagina 200 voor
meer informatie.

48kHz. & 44,1kHz. indicators
Dezeindicatorstonen de gesel ecteerdeword clock frequentie; 48 kHz. of 44,1 kHz. Zie
“Selecteren van de word clock bron” op pagina 229 voor meer informatie.

LOCK indicator

Deze indicator toont of de DME32 word clock is vergrendeld aan de geselecteerde
word clock bron. Deze gaat branden als de DME32 word clock is vergrendeld. Zie
“Selecteren van de word clock bron” op pagina 229 voor meer informatie.

EMERGENCY indicator

Dezeindicator gaat branden als de GPI ingang die is toegewezen aan Emergency is
geactiveerd. In de Noodtoestand Mode mute de DME32 alle uitgangen totdat er geen
sprake meer is van een noodtoestand. Zie “Noodtoestand Mode” op pagina 220 voor
meer informatie.

USB port

Viadeze USB poort kunt u de DME32 aand uiten op een Windows PC. Deze aandlui-
ting is bovendien een handig dternatief is voor de PC CONTROL poort op het achter-
paneel. Zie “Aanduiten op een PC” op pagina 11 voor meer informatie.

COMPONENT knop & indicator

Met deze knop kunt u het COMPONENT gedeelte van het scherm selecteren. Alsu op
deze knop drukt, dan springt de cursor naar het COMPONENT gedeelte van het
schermwaarop de COMPONENT indicator gaat branden. De knop wordt ook gebruikt
bij de utility functies.

Met deze knop kan ook de volledige titel van een component in het DME32 scherm
bekeken worden. Normaal worden alleen de eerste zeven karakters van de naam van
een component weergegeven. Als u op de[COMPONENT] knop drukt, dan wordt de
volledige titel weergegeven in het PARAMETER gedeelte van het scherm. Als u nog-
maals op de knop drukt, dan keert de normale informatie terug in het scherm.

PARAMETER knop & indicator

Met deze knop kunt u het PARAMETER gededlte van het scherm selecteren. Alsu op
deze knop drukt, dan verspringt de cursor naar het PARAMETER gedeelte van het
scherm en de PARAMETER indicator gaat branden. Deze knop wordt ook gebruikt bij
de utility- en beveiligingsfuncties.

PROTECT knop & indicator
Deze knop wordt gebruikt in samenwerking met de beveiligingsfunctie, waarmee u
voorkomen dat iedereen zonder meer toegang kan krijgen tot de DME32. De PRO-
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TECT indicator gaat branden alsde [PROTECT] knop wordt ingedrukt. Zie“ Beperkte
toegang tot de DME32" op pagina 203 voor meer informatie.

CARD sleuf
Hier kunt u los verkrijgbare PC geheugenkaarten insteken, waardoor er meer configu-
ratie en scene opd agruimte beschikbaar komt. Zie “ PC Kaarten” op pagina 221 voor
meer informatie.

@ CARD eject knop
Met deze knop kunt u de PC kaarten verwijderen. Zie " Insteken & verwijderen van PC
kaarten” op pagina 222 voor meer informatie.

UTILITY knop & indicator
Dezeknop geeft toegang tot de utility functies. De UTILITY indicator gaat branden als
de[UTILITY] knop wordt ingedrukt.

VALUE knop & indicator
Met deze knop wordt het VALUE gededite in het scherm geselecteerd. Als deze knop
wordt ingedrukt, dan verspringt de cursor naar het VALUE gededlte van het scherm en
gaat de VALUE indicator branden.

@) USER DEFINE knop & indicator
Deze knop geeft u direct toegang tot een bepaalde parameter. De USER DEFINE indi-
cator gaat branden zodrade [USER DEFINE] knop wordt ingedrukt. Zie “ Parameters
wijzigen & de gebruikersknop instellingen” op pagina 201 voor meer informatie.

@ Cursor knoppen (~=/ =)
Met deze knoppen kunt u de cursor bewegen in het scherm. Delinker (=) cursor knop
beweegt de cursor naar links, de rechter (m) cursor knop beweegt de cursor naar
rechts.

©> POWER schakelaar
Met deze schakelaar kunt u de DME 32 aanzetten. Zie“ De DMES32 aan- & uitzetten”
op pagina 12 voor meer informatie.

Er bevinden zich twee M 3 schroefgaten boven en onder de POWER schakel aar, met

34 mm vrije ruimte tussen de gaten, waartussen een afdekkap ter bescherming bevestigd
kan worden. Yamaha biedt deze afdekkap echter niet te koop aan, dus deze af dekkap moet
de gebruiker zelf gemaakt worden of van derden worden betrokken.
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Achterpaneel
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(@ AC IN aansluiting
Via deze aanduiting kan de DME32 op een stopcontact aanges oten worden, met
behul p van het meegel everde stroomsnoer. Zie* Het stroomsnoer aansluiten” op pagina
12 voor meer informatie.

(@WORD CLOCK OUT aansluiting
Viadeze BNC aanduiting wordt het intern gegenereerde word clock signaal of het
word clock signaal verstuurd dat wordt ontvangen bij deWORD CLOCK IN, alser een
externeword clock bronisgeselecteerd. Zie“Word clock aand uitingen” op pagina229
voor meer informatie.

(® WORD CLOCK 75Q AAN/UIT schakelaar
Deze schakelaar duit het word clock signaa af dat wordt ontvangen door de WORD
CLOCK IN. Zie“Word clock aandluitingen” op pagina 229 voor meer informatie.

(® WORD CLOCK IN aansluiting
Viadeze BNC aand uiting kan een extern word clock signaal worden ontvangen. Zie
“Word clock aanduitingen” op pagina 229 voor meer informatie.

® MIDI IN & OUT poorten
Dit zijn standaard MIDI IN en OUT poorten. Hiermee kunt u de DM E32 aand uiten op
andere MIDI apparatuur, waarna de apparatuur op afstand bediend kan worden met
behulp van MIDI programmawisseling boodschappen, besturingswijziging bood-
schappen en parameterwijziging boodschappen. Zie“MIDI & de DME32" op pagina
242 voor meer informatie.

(® PC CONTROL RS232C/RS422 schakelaar
Deze schakelaar selecteert het format van de PC CONTROL poort. Zie“Aanduiten op
een PC” op pagina 11 voor meer informatie.

@ PC CONTROL poort
Deze 9-pin D-sub aand uiting van de DM E32 kan worden aanged oten op de seriéle
poort van een Windows PC. Zie “Aand uiten op een PC” op pagina 11 voor meer infor-
meatie.
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COM poort

Deze 9-pin D-sub aanduiting van de DM E32 kan worden aangesl oten op een Yamaha
AD824 A/D omzetter. Zie “AD824 & DA824 omzetters’ op pagina 256 voor meer
informatie.

CASCADE OUT poort

Deze 50-pin half-pitch aanduiting wordt gebruikt om meerdere DME32'sin cascade aan
te duiten, waardoor één - uit meerdere eenheden bestaand - systeem ontstaat. Zie “ Over
meerdere DME32's’ op pagina 236 voor meer informatie.

CASCADE IN poort

Deze 50-pin half-pitch aanduiting wordt gebruikt om meerdere DME32'sin cascade aan
te duiten, waardoor één - uit meerdere eenheden bestaand - systeem ontstaat. Zie “ Over
meerdere DME32's” op pagina 236 voor meer informatie.

Aarde aansluiting

Om veiligheidsredenen is het van groot belang dat de DME32 wordt geaard. Het
meegel everde stroomsnoer isuitgerust met een stekker met drie pootjes, en dsde aarde
aand uiting van het stopcontact geaard is, dan is de DME32 voldoende geaard via het
stroomsnoer. Als stopcontact echter niet geaard is, dan moet u het apparaat zelf van
aarde voorzien viadeze aarde aand uiting. Het aarden is bovendien een goede methode
om brom, interferentie en andere bijgel uiden te voorkomen.

GPI aansluitingen

Deze vier Euro-blok aand uitingen vormen de GPI (General Purpose I nterface) van de
DME32 waarmee de functies van de DME32 interactief op af stand kunnen worden
bediend, met behul p van vaoor special e doel el nden ontwikkel de besturingselementen en
andere besturingsapparatuur. Zie“ GPI Interface” op pagina 211 voor meer informatie.

SLOT 1-4

Deze vier deuven zijn bedoeld om gebruikt te worden met los verkrijgbare mini

Y GDAI kaarten, dieeen groot aantal analogeendigitalel/O mogelijkheden bieden. Zie
“1/0 Opties’ op pagina 251 voor meer informatie.
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Modes

De DME Manager kent drie bedieningsmodes: Edit Mode, Cable Mode en Run Mode.
Deze kunnen worden gesel ecteerd in het Mode Menu (zie pagina 35), Shortcut Menu
(zie pagina 39), gereedschappen strip (zie pagina 24), gereedschappen paet (zie
pagina4l), of Alt Menu (zie pagina41). De huidig geselecteerde mode wordt weerge-
geven op de status strip. Zie “ Status strip” op pagina 25 voor meer informatie.

Edit Mode

In de Edit Mode kunnen de configuratiesworden opgebouwd en gewijzigd. Deze mode
kan ook gebruikt worden om de scenes off-line te wijzigen.

Zie“Hoe bouwen we configuraties op & hoe wijzigen we een configuratie’ op pagina 44 voor
meer informatie.

Cable Mode

In de Cable Mode kunnen we de kabel s aand uiten tussen de verschillende componen-
ten.

Zie“Kabestoevoegen” op pagina 51 voor meer informatie.

Run Mode

In de Run Mode kunt u het DME32 systeem in realtime besturen, inbegrepen het wij-
zigen van component parameters, het opslaan en oproepen van scenes en het oproepen
van configuraties. In de Run Mode hebben handelingen die worden verricht op de
DME Manager meteen resultaat op de DME32 en omgekeerd. Component kabels kun-
nen niet gewijzigd worden in deze mode.

Zie“Bediening van het systeem” op pagina 65 voor meer informatie.

Configuraties kunnen worden gecompileerd en configuratie data kunnen worden ver-
stuurd tussen DME32 en DME Manager in zowel de Edit Mode als de Cable Mode.
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Hoofdvenster

Dit ishet hoofdvenster waarin u de configuratie vensters kunt vinden. Normaal gespro-
ken verschijnt het venster niet op deze manier omdat de DME Manager altijd opstart
met een open configuratie venster, hetgeen een nieuw venster kan zijn, maar ook een
venster dat de configuratie gegevensbevat diezijn ontvangen vande DME32. Alsuale
configuratie vensters echter duit, dan verschijnt het hoofdvenster als volgt.

i}DME Manager
File Edit Mode ‘wWindow

o]

= 1

| Edit [ | Uneompiled | Protection: fF | DME32: Offline

Het hoof dvenster kan worden g-minimalizeerd, gemaximalizeerd en gerestored naar

de oorspronkelijke grootte door op de standaard Windows knoppen te klikken rechtsbo-
venin het venster. Alsu op de Close knop klikt verlaat u de DME Manager. De grootte
van het hoofdvenster kan ook worden gewijzigd door de hoek rechtsonder in het ven-
ster te verslepen. Het venster kan ook worden gewijzigd met de commando’sin het
Control Menu, waar toegang tot verkregen kan worden door te klikken op het program
ikoon linksboven in de hoek van het venster.

Naam strip

De naam strip van het hoofdvenster toont informatie van het huidige configuratie ven-
ster, waaronder de configuratie naam en het huidige scene nummer en scenenaam
wordt getoond.

Alser geen configuratie vensters geopend zijn, dan verschijnt de naam strip alsvolgt.
QL}DME Manager H=1E3 |

Alser een nog niet opged agen configuratie venster is geselecteerd, dan verschijnt de
naam strip alsvolgt.

i}DME Manager - [Config. 1. Scene 01: Default Scene] [ O] =] |

Als een venster is geselecteerd van een configuratie die is opgeslagen in de DME32,
dan verschijnt standaard een letter “A” of “B” vermeld in de configuratie naam zoals
hieronder wordt getoond.

g;}DME Manager - [A: Mtix16. Scene 01: Default Scene] M= E3 |
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Alshet venster van de huidige actieve configuratie is gesel ecteerd, dan verschijnt stan-
daard het woord “Running” in de configuratie naam,” zoals hieronder wordt getoond.

E:Q;EFDME Manager - [Running A: Mtrz16. Scene 03: Default Scene] =10] =] |

Houd er rekening mee dat als een configuratie scherm niet volledig getoond wordt, dat
de configuratie en scene informatie in de bovenstaande voorbeelden verschijnt in de
naam strip van het configuratie venster, niet in het hoofdvenster.

Gereedschappen strip

Middel s de gereedschappen strip kunt u op gemakkelijke wijze toegang krijgen tot de
Run Mode, Edit Mode en Cable Mode en de compileer, vergroot/verkleint en align
functies.

T:r L'ME Managor [A: Muzl6. Secnc O: Cofault Sconel

® Fie Edt Moda Wiew Tod Compomert ‘window Help =] =]
L ¥

=i f I W

OJORONONONG,

Run Mode
Met deze knop selecteert u de Run Mode. Zie “Run Maode” op pagina 22 voor meer
informatie.

Edit Mode
Met deze knop selecteert u de Edit Mode. Zie * Edit Mode” op pagina 22 voor meer
informatie.

Cable Mode
Met deze knop selecteert u de Cable Mode. Zie* Cable Mode” op pagina 22 voor meer
informatie.

Compileer
Met deze knop kunt u de huidige configuratie compileren. Zie “Compileren van confi-
guraties’ op pagina 61 voor meer informatie.

Vergroten en verkleinen
Met deze knop gaat u door de zoom instellingen: 25%, 50%, 75%, 100%, 150%. Zie
“Configuratie vensters vergroten en verkleinen” op pagina 50 voor meer informatie.

Align
Deze knop doet alle componenten vastplakken aan het grid. Zie “ Componenten vast-
plakken aan het grid” op pagina 49 voor meer informatie.
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Status strip

De dtatus strip geeft de huidige mode, de naam van het huidige component, de compi-
leerstatus en de beveiligingsstatus weer.

Eﬂi.t‘ Léwl 6 My , Emﬂpi.hﬂ.‘ Pm‘tﬂctiﬂn‘:m m(l!sz:gm.m
(1) Geselecteerde Mode

Dit gededite geeft de huidig gesel ecteerde mode weer: Edit Mode, Cable Mode of Run
Mode. Zie “Modes’ op pagina 22 voor meer informatie.

@ Geselecteerde component
Dit gedeelte geeft de naam weer van het huidig gesel ecteerde component.

(® Compileer status
Dit gedeelte geeft de compileerstatus van de huidige configuratie weer: “ Uncompiled”,
“Compiled”, of “Compile Failure”. Zie* Compileren van configuraties’ op pagina 61
voor meer informatie.

@ Beveiligingsstatus
Dit gededlte geeft de beveiligingsstatus van de huidige configuratie weer: “ Off”, “Com-
ponent” of “Operation”. Zie" Gebruik maken van wachtwoord beveiliging” op pagina83
voor meer informatie.

(5) DME32 Status
Dit gededite geeft weer welke configuratie huidig is gesel ecteerd op de DME32: “Con-
fig A” of “Config B.” Alser geen DMES32 beschikbaar is, dan verschijnt “ Offline”.
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Configuratie vensters

Configuraties kunnen worden opgebouwd, van kabels voorzien worden en worden
bestuurd in de configuratie vensters. Zie “Hoe bouwen we configuraties op & hoe wij-
zigen we een configuratie” op pagina 44 voor meer informatie.

?:;GDME Manager - [Config. 1. Scene 01: Default Scene]

® File Edit Mode Yiew Tool Component Window Help =& 5'
n o
CNPA =R e

UNIT
no.d

DSP

1) o

|Eat [ Unrompilsd Protection; OFF DME32: Confiz.4

Het volgende configuratie venster toont een voorbeeld configuratie.

?:;GDME Manager - [Config. 1. Scene 01: Default Scene]

® File Edit Mode Yiew Tool Component Window Help =& 5'

UNIT
no.d

5 PO

D5P
Sy 24dBfoct

igh
Hid
ow

=

4
|4
F
|4
4
|4
F
P

High
| & Sway 24dBloct(2)  wmid
11.5% (e

Slaot! Out(1-8)

Slotl In(1-8)

1) o

|Eat |switch 1 Compiled Protection; OFF DME32: Confiz.4

Configuratie vensters kunnen worden geminimalizeerd, gemaximalizeerd en geres-
tored naar hun oorspronkelijke grootte door te klikken op de knoppen rechtsboven in
het configuratie venster. Het klikken op de Close knop duit het configuratie venster. De
grootte van configuratie vensters kan ook worden gewijzigd door de hoek rechtsonder
in het venster te verslepen. U kunt ook door de vensters scrollen met behulp van de
horizontale en verticale scroll strippen. Het venster kan ook worden gewijzigd met de
commando’sin het Control Menu, waar toegang tot verkregen kan worden door te klik-
ken op het program ikoon linksboven in de hoek van het configuratie venster.
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Geminimalizeerde configuratie vensters verschijnen onderin het hoofdvenster, zoals hier-
onder getoond wordt.

E}DME Manager
File Edit Mode Yiew Tool Component ‘window Help

0| /=58 P

SgA: M6, . i1 B3 |Eg Contig 1. 5 [=0[m] B | Ege Contia: 2. 5. I [=1 T

| Edit [ | Compiled | Protection: OfF | DME32: Confie.4

guratie scherm te vergroten, of maak gebruik van de commando’sin het Control Menu,
waar toegang tot verkregen kan worden door ergenste klikken in de naam strip van het
configuratie scherm, zoals hieronder getoond wordit.

g;}DME L ELET
File Edit Mode Miew Tool Component “Window Help

)|/ Vo %8 p oz

= Restore
Hove
Size

— fdimimize:

[ b arimize:

¥ Cloze Chl+Fa
Mext Chl+FE

LA Mt 6, .. [I=] B | EA Cantig 1. S ol ] B3| =4 Config: 2060

| Edit [ | Compiled | Protection: O4F | DMEZ2: Config 4

DSP vermogenmeter

De DSP vermogenmeter geeft ongeveer weer hoeveel DSP verwerkingsver- T
mogen wordt gebruikt door de configuratie. leder gedeelte van het configu- wo.d
ratie venster bevat een meter, één voor iedere DME32. De meters beginnen bsp

allen bij 0% en groeien verhoudingsgewijs naarmate er meer componenten
worden toegevoegd. Als de meter 100% bereikt iser geen DSP verwerkings-
vermogen meer over, en kunnen er geen componenten meer worden toege-
voegd.
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Grid

Componenten kunnen worden vastgepl akt aan het grid of vastgeplakt aan een vrij
instel baar grid, zoals hieronder getoond wordt. Zie“ Componenten vastplakken aan het

grid” op pagina49 voor meer informatie.

E:Q;EFDME Manager - [Config. 1. S5cene 01: Default Scene]
® File Edit Mode Yiew Tool Component Window Help

)| /

LBl

UNIT
No.d

D5P.
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SR gea

|Switch 1 Compiled Protection: OfF DMES2: Config i

Zoom (vergroten en verkleinen)

U kunt componenten vergroten om zein detail te bekijken of verkleinen om de confi-
guratiein zijn gehedl te kunnen overzien met het Zoom commando. Het volgende con-
figuratie venster toont een configuratie die is vergroot tot 150%. Zie “ Configuratie

vensters vergroten en verkleinen” op pagina 50 voor meer informatie.

E:Q;EFDME Manager - [Config. 1. S5cene 01: Default Scene]
® File Edit Mode Yiew Tool Component Window Help

)| /

8. P ==

UNIT
no.d

DSP F High
3way 24dB/oct E’"d %
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GEQ 31
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| Edut | St 1 Compiled Protection: Off DME32: Config i
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Venster gedeelten

leder configuratie venster is verdeeld in vier gedeelten, één voor iedere DME32. De
grootte van deze gedeelten kan gewijzigd worden door de vengter uitersten te verde-
pen, op de manier die hieronder getoond wordt. Zie “ Gededlten van het configuratie
venster van grootte veranderen” op pagina 59 voor meer informatie.

T} LME Managor [Conlio. 1. Scenc 01: efoull Secnal

® Fie Edt HMada “iew Too Componert Window HEelp =] =]

4 T B8y A

Grenslijnen

T~

d

—

[
i

Edit Hothing salaciad LN e cosrpidad FProtaction: Off DUMET): Conflz i
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Componenten

Componenten zijn de bouwstenen in het proces van het opbouwen van DME32
geluidssystemen. Sommige componenten bestaan uit voltallige signaal verwerkers,
zoals mengpanelen, compressors, effecten en craossovers, terwijl anderen individuele
onderdelen zijn zoals faders, schakelaars, pan knoppen en meters. Hieronder worden
een aantal componenten getoond.

" Faderl ]

[ 4
P oside  \SOMpIESSOY

B Swl ]
" P :;!J

Jits

Twee soorten componenten die van groot belang zijn in iedere configuratie zijn de
ingang en uitgang componenten, zoals degenen die hieronder wordt getoond. Deze
componenten stellen de fysieke ingangen en uitgangen van de DM E32 vaor.

Componenten kunnen worden gekozen in het Component Menu, of verd eept worden van-
uit de componenten lijst. Componenten kunnen geplaatst worden door ze te verdepen
naar de plek waar u zewilt. Zie" Componenten toevoegen” op pagina47 voor meer informatie.

Componenten kunnen worden gecut, gekopieerd, gepaste, gedupliceerd, vastgepl akt of
worden gewist met behulp van de verschillende wijzigingscommando'sin het Edit
Menu. Zie “ Componenten toevoegen” op pagina 47 voor meer informatie.

De meeste componenten bevatten ingang en uitgang nodes, zoals hieronder getoond wordt.
Ingang nodes

l ; ! LR TH11 C, ! } )
Uitgang node

Op deze nodes worden de kabels van de componenten aan ged oten, zoals hieronder
getoond wordt. Zie “Kabels toevoegen” op pagina 51 voor meer informatie.

Componenten kunnen worden gesel ecteerd met een enkele klik op de muis. Alseen com-
ponent is geselecteerd, licht deze op, op de manier die hieronder getoond wordt.

=l

Fl
Fl
L3

Er kunnen meerdere componenten tegelijk geselecteerd worden door in het lege
gededite naast een van de componenten te klikken (de muisknop ingedrukt te houden)
en vervolgens een vierkant te trekken rondom de componenten die u wilt selecteren.
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leder component heeft een naam. Als een component meer dan één keer wordt toege-
voegd, wordt er een cijfer toegevoegd aan de naam van het laatst toegevoegde compo-
nent. Als er bijvoorbeeld een tweede compressor wordt toegevoegd aan een
configuratie, wordt zijn naam “Compressor(2),” zoals hieronder getoond wordt. Een
derde compressor wordt “ Compressor(3),” enzovoorts.

: Side,  OMprESSOY : : Side, COMOPrEsSON ) I

De verschijning, grootte, naam en dergelijke van een Component kan aangepast wor-
den. Zie “Component elgenschappen aanpassen” op pagina 80 voor meer informatie.

Het dubbelklikken op een component opent het besturingsvenster van dat component.

Component besturingsvensters

Component parameters worden gewijzigd in besturingsvensters, die normaal gesproken
Zijn uitgerust met draaiknoppen, diders, knoppen en tuimel-menu’s. Besturingsvensters
kunnen worden geopend door te dubbelklikken op componenten. Hieronder wordt een
typerend besturingsvenster getoond.

INFUT OUTEUT
O @ SLOPE O
0.0dB 20.0Hz 0.0dB

LEVEL FREQ [ -sBicct LEVEL
-12dBsoct |
orF_| MUTE |

Besturingsvensters worden gesloten door te klikken op de Close knop rechtsboven in
het venster. De vensters kunnen ook bestuurd worden door de commando’sin het Con-
trol Menu, waar toegang toe verkregen kan worden door te klikken op de programma
ikoon linksboven in het venster.

Niet ale componenten hebben een besturingsvenster. Uitgang componenten, bijvoor-
beeld, hebben geen parameters die afgesteld kunnen worden, dus deze hebben geen
besturingsvenster.

Vedl interface onderdelen die aanwezig zijn in de besturingsvensters zijn hetzelfde as
degenen die aanwezig zijn in normale Windows vensters, en vereisen weinig uitleg. De
volgende gedeelten leggen besturingshandelingen uit die specifiek gelden voor de
DME Manager.

Cursor

Besturingsvensters worden bediend met behulp van de muis, en kunnen worden afge-
steld door te verd epen, zoal s het geval ishij draaiknoppen en diders, of door teklikken,
als het gaat om een knop of een tuimel-menu.

AlsCable Modeis gesdlecteerd, wijzigt de cursor in het kabed gereedschap, zoals hier-
onder getoond wordt.

[:a IJ-':H
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Draaiknoppen

Draaiknoppen zijn goed voor het afstellen van doorlopend variabele para- o
meters, zoals versterking en frequentie. Normaal gesproken wordt de
waarde van een parameter getoond onder de knop, zoals hier getoond

wordit.

21 2H=
FREQ

Draaiknoppen kunnen zowe worden afgesteld met de linker- al's de rechtermuis. Het
naar links verdepen van de draaiknop doet de parameter waarde afnemen, het verde-

pen naar rechts doet deze toenemen, zoals

hieronder getoond wordt.

Omhoog

Waarde omhoog

Rechts

Waarde omlaag

Draaiknoppen met een opl ossend vermogen van meer 1000 stappen, zoal s de oorspron-
kelijk vertragingsfactor parameter van de reverb kunnen worden afgesteld in interval -
len van 100 stappen door ze te verd epen met de rechter muisknop.

Sliders

Sliders zijn goed bij het afstellen van doorlopend variabel e parameters zoals
kanaal niveaus en grafische equaliser versterking. De parameterwaarde wordt
normaal gesproken onder de dlider getoond, zoals hier getoond wordt.

Sliders kunnen worden afgesteld met de linker- en met derechtermuis. Het naar
beneden of naar links verd epen van een dider doet de parameterwaarde afne-

men, het omhoog verslepen of naar links doet deze toenemen, zoal s hieronder

Waarde omhoog

Rechts

getoond wordt.
Omhoog
\\ . .
ko
72 N
Waarde omlaag ab AN
Knoppen

Zoasde meeste programma’sisde DME Manager uitgerust met knoppen die gebruikt
wordt om bepaalde functies uit te voeren en te bevestigen, zoals de Save, OK, Cancel,
en Enter knoppen. Afgezien van deze knoppen maakt de DME Manager ook gebruik
van knoppen die functies en parameters aan- en uitzetten.
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De tekstlabel's van bepaal de knoppen wij-
zigen als de functie wordt aangezet of uit- OFF —> 2]
gezet, zoalsde AAN/UIT knop die hier
wordt getoond. De tekstlabels van andere
knoppen wijzigen niet als een functie of
parameter wordt aangezet (dusin inge-
druktestatus), zoasde SIDECHAIN knop
die hier wordt getoond.

SIDECHATH — > SIDECHA]R

Tuimel-menu’s

Tuimel-menu’s, zoal sdegenedie hier wordt getoond komen
voor in alle Windows programma’s en verdienen geen ver-

48dBioct Likwitz Riley ||
24dBsoct Libwits Riley 1w

dere uitleg. 36dBsoct Adfustable G
Z6dBsoct Baatteranorth,
36dBsoct Bescel
42dBsoct Adpastable G
43dEBsoct Bagtteranorth,

Tekstvelden

Tekstvelden kunnen gebruikt worden
omtekst in te geven, zoasconfigura- | LCD Disp [y Controller
tie en scene namen, of de naam van

de [USER DEFINE] knop, zoals hier getoond wordit.

Alsde muis cursor boven een tekstveld staat, dan verandert de I:IET Y I
muis cursor ineen |, zoals hieronder getoond wordt. Tekst kan

worden ingegeven vanaf het toetsenbord, worden gekopieerd

of worden gepaste uit een ander veld.

Run Mode besturingsvenster

Het run mode besturingsvenster verschijnt zodra de Run Mode wordt gesel ecteerd.
Deze wordt gebruikt om DME32 configuraties op te rogpen en om scenes op te daan
en op teroepen. Zie“ Run Mode besturingsvenster” op pagina67 voor meer informatie.

Fiun Mode Contraller

01 Jlzla]slss]7]s]5]
T 11

I Default Scene

I Scene Sr.'ene."Con.ﬁgI List I Store I Cancell

Overige vensters

Afgezien van besturingsvenstersis de DME [ |
Manager uitgerust met overige vensters zoals = oot | G|

het MIDI venster dat hier getoond wordt. Para- meok [ 5

metersin dit venster zijn verdeeld over drie =

pagina's, waar toegang tot verkregen kan wor- D E o

den door te klikken op de Setup, Program o j ; j ::

Change en Control Change tabulators. S

Dit soort venster kan gesloten worden door te e
klikken op de Close knop rechtsboven in het o]
venster. Dit heeft hetzelfde effect a's het klikken op Cancel. Deze venster kunnen ook
bestuurd worden met behulp van het Control Menu, waar toegang tot verkregen kan
worden door te klikken op het programma ikoon linksboven in het venster.
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Door de menu’s gaan

File Menu

Het File Menu bevat commando’s die het configuratie venster besturen, printen, confi-
guraties besturen, off-line wijzigen en de DME Manager verlaten.

Mew Clrl+H

Open Chrl+0

Save Chrl+5

Save As..

Close

Pririt Chrl+F

Printer Setup

Data Transfer

[fHime Edit

[Earmpile

Exit

Commando Omschrijving Pagina

New Creéert een nieuw configuratie venster 45
Open Opent een eerder opgeslagen configuratie 46
Save Slaat de huidige configuratie op 60
Save As Slaat de huidige configuratie op met een nieuwe naam 60
Close Sluit de huidige configuratie 60
Print Print de huidige configuratie 87
Printer Setup Stelt de printer in 87
Data Transfer Verstuurt en ontvangt DME32 configuraties 62, 63
Offline Edit Opent het Create Scene venster 76
Compile Compileert de huidige configuratie 61
Exit Verlaat de DME Manager 14
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Edit Menu
Het Edit Menu bevat verschillende commando’s voor het wijzigen van componenten
en kabels.
Undo Ctrl+Z
Cut Cirl+=
Copy Chrl+C
Faste Bt
Duplicate  Cl+D
Sliar
Delate
Properties
e [F][=9
Commando Omschrijving Pagina
Undo Maakt de laatste component- of kabelwijziging onge- 48, 51
daan
Cut het geselecteerde component en plaats deze in het
Cut . 48
Clipboard
Kopieert het geselecteerde component en plaatst deze
Copy in het Clipboard 48
Paste Paste het component in het Clipboard 48
Duplicate Dupliceert het geselecteerde component 48
Align Plakt alle componenten vast aan het dichtstbijzijnde grid 49
Delete Wist het geselecteerde component of kabel 48, 56
Properties Opent het Properties venster van het geselecteerde 80
component
Module Opent het Module venster 193
Mode Menu
Het Mode Menu wordt gebruikt bij het selecteren van de Run Mode, Edit Mode en
Cable Mode.
Commando Omschrijving Pagina
Run Selecteert de Run Mode 66
Edit Selecteert de Edit Mode 45
Cable Selecteert de Cable Mode 51
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View Menu

Het View Menu bevat de Zoom en Grid commando’s.

Zoam  # 150%
Grid v 100%

50%
8%

Commando Omschrijving Pagina

vergroot/verkleint het configuratie venster

Zoom 150%, 100%, 75%, 50%, 25% 30
Grid Opent het grid venster 49
Tool Menu

Het Tool Menu bevat commando’s die met het systeem te maken hebben zoals User
Define, MIDI en Protection, en toegang tot het gereedschappen palet.

Uzer Define Button

GF

MIDI

Word clock

Tool Palette

Fraotection

Commando Omschrijving Pagina

User Define button Opent het gebruikersknop venster 86
GPI Opent het GPI venster 211
MIDI Opent het MIDI venster 241
Word clock Opent het Word Clock venster 229
Tool Palette Opent het gereedschappen palet 41
Protection Opent het beveiligingsvenster 83
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Component Menu

Het Component Menu geeft toegang tot de componenten lijst en de parameter link ven-
sters en somt bovendien alle beschikbare componenten op.

Comporent List...
Parameter Link. ..

Automatic Mixer 3
Cascade k
Crozsover 3
Crogsover Processor #
Delay »
Drelayed Mixer 4
Dynarics »
Effect k
EQ 3
Fader k
Filker 3
InputCutput 4
b atrive bl i 3
feter k
tizc 3
Pan k
Router 3
Switch k
|dzer Contral
Uzer Module

Commando

Omschrijving

Pagina

Component List

Opent de componenten lijst

40

Parameter Link

Opent het parameter link venster

78

Het vervolg van het Component Menu somt alle beschikbare componenten op. Com-
ponenten kunnen worden geselecteerd in het menu en kunnen worden toegevoegd aan
configuraties. Zie pagina 47 voor informatie over het toevoegen van componenten aan
configuraties. Zie “ Componenten Gids - Gedeelte |” op pagina 89 en “Componenten
Gids- Gededlte I1” op pagina 141 voor gedetailleerde informatie over ale componen-

ten.

DME32—Nederlandstalige Handleiding



38 Hoofdstuk 4—Door de DME Manager gaan

Windows Menu

Het Windows Menu bevat commando’s die de configuratie vensters bedienen.

LCazcade
Tile

v 1 Running & Mir16, Scene 01; Default Scene
2B: Setup B, Scene 01: Default Scene
3 Config. 3, Scene 07; Default Scene

Commando Omschrijving Pagina
Cascade Cascadeert het geopende configuratie venster 46
Tile Stapelt het geopende configuratie venster 46

Het vervolg van het Windows Menu somt alle geopende configuratie vensters op. Ven-
stersin deze lijst kunnen gesel ecteerd worden, en naast de naam van het huidige con-
figuratie venster staat een markering, zoal s hierboven getoond wordt. Het configuratie
venster dat correspondeert met de configuraties in de DME32 worden voorafgegaan
met “A” en “B.” De huidig configuratie in de Run Mode wordt voorafgegaan met het
woord “Running”. Ook opgesomd worden de configuratie namen en de huidige scenes
en namen. Zie* Selecteren van geopende configuratie vensters’ op pagina46 voor meer
informatie.

Help Menu
Het Help Menu bevat het About commando.

About |

Het About commando toont informatie over de DME Manager.
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Shortcut Menu

Het Shortcut Menu combineert veelgebruikte commando’sin verschillende menu’sin
€én menu, waar toegang toe verkregen kan worden door te klikken op de rechter muis-
knop. Het is een inhoudgevoelig menu, hetgeen betekent dat de commando’s afhangen
van het soort onderded (bijv. component of kabel) waar de cursor zich boven bevindt
als er op de rechter muisknop wordt geklikt.

Compaonent List...
Run
v Edit
Cable
Carmpile
Unda
Cut
Copy
Faste
Duplicate
Sliar
Delate
Properties
afee V][5
Commando Omschrijving Pagina
Component List Opent de componenten lijst 40
Run Selecteert de Run Mode 66
Edit Selecteert de Edit Mode 45
Cable Selecteert de Cable Mode 51
Compile Compileert de huidige configuratie 61
Undo Maakt de laatst component- of kabelwijziging ongedaan | 48, 51
Cut de geselecteerde component en plaatst deze in het
Cut . 48
Clipboard
Kopieert het geselecteerde component en plaatst deze
Copy in het Clipboard 48
Paste Paste het component in het Clipboard 48
Duplicate Dupliceert het geselecteerde component 48
Align Plakt alle componenten vast aan het dichtstbijzijnde grid 49
Delete Wist het geselecteerde component of kabel 48, 56
Properties Opent het properties venster van het geselecteerde 80
component
Module Opent het Module venster 193
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Componenten lijst

De componenten lijst is uitgerust met een menu met een boomstructuurachtige stijl die
alle beschikbare componenten opsomt. Individuele componenten kunnen versl eept
worden vanuit dezelijst en worden toegevoegd aan de configuratie. Componenten wor-
den verdeeld over groepen.

Om de lijst te openen moet u de componenten lijst selecteren in het Com-
ponent Menu.

Hierop opent de componenten lijst, zoals hieronder getoond wordt.

+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+

HHzsssss

2 Om een component toe te voegen, moet u het gewenste component selec-

teren en deze naar het configuratie venster slepen.

Om alle componenten in een groep te zien, moet u op het plus (+) symbool
naast de groepnaam klikken.

Deindividuele componenten in de groep worden hierop opgesomd en het plus (+) sym-
bool verandert in een min (—) symbool, zoas hieronder getoond wordit.

Om de individuele componenten lijst te laten verdwijnen moet u op het min
(=) symbool klikken.

Deindividuele componenten in de groep worden verstopt en het min (—) symbool ver-
andert weer in het plus (+) symbooal.

Klik op de Close knop rechtsboven in het venster om de componenten lijst
te sluiten.

Hierop wordt de componenten lijst gedoten.
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Gereedschappen palet

Via het gereedschappen palet kunt u op handige wijze toegang krijgen tot de Run
Mode, Edit Mode, Cable M ode en de compileer functie. Het gereedschappen palet kan
bovendien geplaatst worden op iedere gewenste plek in het scherm.

1 Selecteer Tool Palette in het Tool Menu.
Het gereedschappen palet verschijnt, zoals hieronder getoond wordit.

Taol Palette

a [ W ]
'4-'.’ f e | S8
RUN EDIT CABLE COMPILE

2 Sleep het gereedschappen palet naar de gewenste positie.

3 Klik op de onderdelen die een mode selecteren, of voer de compileer functie uit.

Commando Omschrijving Pagina
Run Selecteert de Run Mode 66
Edit Selecteert de Edit Mode 45
Cable Selecteert de Cable Mode 51
Compile Compileert de huidige configuratie 61

4 Klik op de Close knop rechtsboven, om het gereedschappen palet te sluiten.
Het gereedschappen palet wordt gedoten.

Alt Menu

Het Alt Menu is een andere handige manier om de Run Mode, Edit Mode en Cable
Mode te selecteren.
1 Druk op de Alt toets.

Het Alt Menu verschijnt, zoals hieronder getoond wordit.

Fun

v Edi
Cable
2 Kies een mode en klik.
Commando Omschrijving Pagina
Run Selecteert de Run Mode 66
Edit Selecteert de Edit Mode 45
Cable Selecteert de Cable Mode 51
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Toetsenbord combinaties

File Menu

New Ctrl+N
Open Ctrl+O
Save Ctrl+S
Print Ctrl+P
Edit Menu

Undo Ctrl+zZ
Cut Ctrl+X
Copy Ctrl+C
Paste Ctrl+Vv

Duplicate  Ctrl+D
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Configuraties opbouwen

In dit hoofdstuk...

Hoe bouwen we configuraties op & hoe wijzigen we een configuratie . ... 44

EditModesdecteren ... 45
Nieuwe configuratie venstersopenen ............covviiiininennn.. 45
Opgeslagen configuratiesopenen ...........coviiiiieinnennnnn. 46
Selecteren van geopende configuratievensters . .............. . 46
Componenten tOBVOEGEN . . . ..ottt 47
CompoNENtEN WIJZIgEN . . . .ottt et e e 48
Componenten vastplakkenaanhetgrid ........... ... ... ... ... 49
Configuratie venstersvergrotenenverkleinen ....................... 50
CableModesdecteren ... 51
Kabelstoevoegen . ... ... 51
Kabelswissen .. ... 56
Werken met configuraties met meerdereeenheden . ................... 58
Gedeelten van het configuratie venster van grootte veranderen .......... 59
Configuratiesopdaan . ... e 60
Configuratiesopdaan met eennieuwenaam . .............ccovveunn.n. 60
ConfiguratiesUiten . . ...t 60
Compilerenvanconfiguraties ..............ooiiiiiiiiiiinneennnn. 61
Configuratiesversturennaar deDME32 . ......... ... ..., 62
ConfiguratiesontvangenvandeDME32 . ................ ... ... ..... 63
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Hoofdstuk 5—Configuraties opbouwen

Hoe bouwen we configuraties op & hoe
wijzigen we een configuratie

De volgende procedure zet uiteen hoe configuraties opgebouwd en gewijzigd kunnen
worden.

Selecteer de Edit Mode.
Zie“Edit Mode selecteren” op pagina 45.

Open een nieuwe of opgeslagen configuratie.

Zie" Nieuwe configuratie vensters openen” op pagina 45 of “ Opgeslagen configuraties
openen” op pagina 46. Een nieuw configuratie venster wordt geopend zodrade DME
Manager is opgestart.

Voeg naar wens componenten toe.

Zie “Componenten toevoegen” op pagina47.

De Align functies en Zoom functies kunnen u hier bij van dienst zijn. Zie “ Componen-
ten vastplakken aan het grid” op pagina 49 en “ Configuratie vensters vergroten en ver-
kleinen” op pagina 50.

Wijzig naar wens componenten.

Zie " Componenten wijzigen” op pagina 48.

Bevestig de kabels tussen de componenten.

Zie“Kabe stoevoegen” op pagina 51 en “Kabelswissen” op pagina 56.

Compileer de configuratie.
Zie“Compileren van configuraties’ op pagina 61.

Sla de configuratie op.
Zie " Configuraties opslaan” op pagina 60.

Stuur de configuratie naar de DME32.
Zie“ Configuraties versturen naar de DME32” op pagina 62.

Probeer het systeem uit en creéer indien gewenst scenes.
Zie “Bediening van het systeem” op pagina 65.
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Edit Mode selecteren

In de Edit Mode kunt u configuraties opbouwen en wijzigen, en in deze mode kunt u
ook scenes off-line wijzigen. Zie " Scenes off-line wijzigen” op pagina 76 voor meer
informatie.

1 Selecteer, om de Edit Mode te selecteren, Edit in het Mode Menu.

Andere manieren om de Edit Mode te selecteren zijn met het Shortcut Menu, de
gereedschappen strip, het gereedschappen palet of met het Alt Menu.

“Edit” verschijnt in de status strip.
In de Edit Mode, geven actieve DME32's (met actief bedoel en we aanged oten en aan-
gezet) de melding “EDIT CONTROL” weer.

2 Omde Edit Mode te verlaten moet u een andere mode selecteren (bijv. Cable
Mode of Run Mode).
De dtatus strip geeft de nieuw gesel ecteerde mode weer.

Nieuwe configuratie vensters openen

Nieuwe configuratie vensters kunnen op de volgende manier geopend worden.
1 Selecteer New in het File Menu.
Een nieuw configuratie venster opent.

Nieuwe configuratie vensters worden automatisch voorzien van een nummer, begin-
nend met “ Configuratiel,” Configuratie2,” enzovoorts. Als een configuratie wordt
opgeslagen, wijzigt dit nummer in de gespecificeerde naam.
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Opgeslagen configuraties openen

Eerder opgedagen configuraties kunnen a's volgt geopend worden. Als uw PC kaarten
ondersteunt, dan kunnen configuraties die zijn opgesagen op PC kaarten ook geopend
worden met deze methode.

1 Selecteer Open in het File Menu.
Het standaard Windows Open Window scherm verschijnt.
Alleen files met een “dme” file extensie worden weergegeven.

2 Selecteer de configuratie de u wilt openen.

3 Klikop Open om de configuratie te openen of klik op Cancel om de handeling
te annuleren.

De configuratie wordt geopend.

Selecteren van geopende configuratie vensters

Geopende configuratie vensters kunnen als vol gt gesdl ecteerd worden.
1 Selecteer een configuratie venster in het Windows Menu.

LCazcade
Tile

v 1 Running &: Mir16, Scene 01: Default Scene
2 B: Setup B, Scene 01: Default Scene
3 Config. 3, Scene 01: Default Scene

Het gesel ecteerde venster in het menu wordt het huidige venster.

In het Windows Menu wordt de naam van de huidige configuratie voorzien van een
markering. De configuratie vensters die corresponderen met de configuratiesin de
DME32 worden voorafgegaan met de letters“A” en “B.” De huidige actieve configu-
ratie wordt voorafgegaan door het woord “Running’”.

U kunt het plaatsen van de vensters automatisch corrigeren met behulp van het Tile
commando en het Cascade commando in het Windows Menu.

Configuratie vensters kunnen worden geminimalizeerd, gemaximalizeerd, en geres-

tored naar hun normal e grootte door te klikken op de knoppen rechtsboven in het con-
figuratie venster. Het klikken op de Close knop Sluit het configuratie venster. De grootte
van configuratie vensters kan aangepast worden door de vensterhoek rechtsonder in het
venster te verdepen. Er kan ook door de vensters gescrolld worden met behulp van de
horizontal een verticale scroll strippen. Zie* Venster gedeelten” op pagina29 voor meer
informatie.
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Componenten toevoegen

Componenten kunnen as volgt aan configuraties worden toegevoegd.

Voeg, bij het opbouwen van een nieuwe configuratie, eerst de ingang en uitgang com-
ponenten toe.

1 Selecteer de Edit Mode.
Zie “Edit Mode selecteren” op pagina 45.

2 Selecteer een componentin het Component Menu, zoals hieronder getoond wordt.

QQ}DME Manager - [Config. 1. Scene 01: Default Scene]

® File Edt Mode Wiew Tool | Component Window Help =1 x|

ny Component List...
_Wm  Parameter Link...

)| / =

UNIT Cascade
no. 1 Crossover

3

»

>
Crossover Processor #
DSP Delay 3
Delayed Mixer (3
Dynamics [3
Effect 3
3

»

>

1

*

*

*

>

Input/Output
M atrix Mixer
Ieter

Mize:

Pan

NG Y
Slat 2 1n (3-16)

Output ¥
Slot 3 1n [17-24]
Slat 4 In [25-32]

Het component wordt weergegeven met een puntje, zoas hieronder getoond wordit.

§}DME Manager - [Config. 1. Scene 01: Default Scene]

® File Edt Mode View Tool Component ‘window Help _Iﬁllﬂ

=) ]71&* ny o oz

UNIT ﬂ
no. 1

DSP

(3 ®+

3 Plaats het component in het configuratie venster en klik.
De component wordt toegevoegd aan de configuratie, zoals hieronder getoond wordt.

i}DME Manager - [Config. 1. Scene 01: Default Scene]

® File Edt Mode View Tool Component window Help _|ﬁ'|1|
l)| Vo |28 p oEEE

UNIT ﬂ
no.d

DSP

o Slotl Inf1-8)

4 Voeg de overige noodzakelijke componenten toe om de configuratie af te maken.

Afgezien van met het Component Menu kunnen componenten ook toegevoegd worden
door ze te verdepen vanuit de componenten lijst. Zie “ Componenten lijst” op pagina 40.
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De DSP vermogenmeter geeft meer vermogen weer naarmate er componenten worden
toegevoegd aan de configuratie. Houd er rekening mee dat ongebruikte componenten
DSP verwerkingsvermogen verbruiken en eigenlijk gewist zouden moeten worden.
Een andere manier om DSP verwerkingsvermogen te sparen is door gebruik te maken
van de meest eenvoudige componenten om de kluste klaren. Maak, bij wijze van voor-
beeld, geen gebruik van een mengpaneel component om een signaal niveau te besturen,
als een Fader component eigenlijk alles biedt wat er nodigis.

Componenten in een configuratie kunnen van een nieuwe positie voorzien worden in
een configuratie door ze te verdepen. Als componenten worden versleept die van
kabels zijn voorzien, dan worden de kabels ook verplaatst, dus het is niet nodig om de
kabels opnieuw aan te sluiten. Componenten kunnen individueel en met meerderen
tegdijk verplaatst worden. Om meerdere componenten tegelijk te verplaatsen moet u
de Shift toets ingedrukt houden en de componenten met de muis selecteren, of in een
leeg gededlte naast de componenten klikken, de muis ingedrukt houden, en een vier-
kant trekken rondom de componenten die u wilt selecteren.

Met het Align commando kunt u componenten vastplakken aan het grid. Zie “ Compo-
nenten vastplakken aan het grid” op pagina 49. Maak gebruik van het Zoom com-
mando om componenten in detail te bekijken of meer van de configuratie te zien. Zie
“Configuratie vensters vergroten en verkleinen” op pagina 50.

Het toevoegen van het |aatste component kan ongedaan gemaakt worden met het Undo
commando, die zowel in het Edit Menu as het Shortcut Menu aanwezig is.

Maximaal 160 dezelfde componenten kunnen worden toegevoegd aan een willekeurige
configuratie (bijv. 160 “ Fader 4" componenten). Alser een component wordt gewist, iszijn
plaats voorgoed verloren, dus as u bijvoorbeeld 160 “Fader 4” componenten toevoegt en
er vervolgens 10 wist dan kunt u deze 10 niet nog eens toevoegen, zelfs terwijl u op dat
moment dlechts gebruik maakt van 150 componenten.

Componenten wijzigen

Hieronder worden de functies opgesomd die kunnen worden gebruikt bij het wijzigen van com-
ponenten. Klik op een component om deze voor wijziging te selecteren. Meerdere componenten
kunnen tegelijk geselecteerd worden door de Shift toetsingedrukt te houden en ze een voor een
te selecteren met de muis, of door in een lesg gedeelte naast een van de componenten te klikken,
de muisingedrukt te houden, en een vierkant te trekken rondom de gewenste componenten.

De laatste component wijziging kan ongedaan gemaakt worden met behulp van het
Undo commando, die zowel in het Edit Menu a's het Shortcut Menu aanwezig is.

Componenten kunnen gecut worden uit de configuratie en geplaatst worden in het Clip-
board met behulp van het Cut commando die zowel in het Edit Menu as het Shortcut
Menu aanwezig is.

Componenten kunnen gekopieerd worden uit de configuratie en geplaatst worden in

het Clipboard met behulp van het Copy commando die zowel in het Edit Menu als het
Shortcut Menu aanwezig is.

Componenten kunnen gepaste worden in de configuratie met behulp van het Paste
commando die zowel in het Edit Menu als het Shortcut Menu aanwezig is.

Componenten kunnen gedupliceerd worden in de configuratie met behulp van het
Duplicate commando die zowel in het Edit Menu as het Shortcut Menu aanwezig is.

Componenten kunnen gewist worden in de configuratie met behulp van het Delete
commando die zowel in het Edit Menu als het Shortcut Menu aanwezig is.

De verschijning, grootte, kleur, naam enzovoort van het componenten kunnen aange-
past worden. Zie “ Component eigenschappen aanpassen” op pagina 80.
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Componenten vastplakken aan het grid

Het grid, een patroon opgebouwd uit regelmaat geplaatste, uit puntjes bestaande, lij-
nen, is bijzonder handig bij het plaatsen van componenten. Als de snap to grid functie
aanstaat, dan worden componenten automatisch aan het grid vastgeplakt tijdens het
toevoegen of verplaatsen. Componenten die a geplaatst zijn in de configuratie kunnen
worden vastgeplakt aan het grid met behulp van het Align commando. U moet er reke-
ning mee houden dat het grid alleen beschikbaar is al's de vergrotingsfactor 100% is.

1 Selecteer Grid in het View Menu.
Het grid venster verschijnt, zoals hieronder getoond wordit.

In de volgende tabel worden de grid parameters uitgel egd.

Gedeelte | Parameter | Bereik Omschrijving
. Markeren/ | Zet het grid aan en uit. Als deze aanstaat, verschijnt
Show grid L . .
onmarkeren | het grid in het configuratie venster.
Snap to Markeren/ Zet snap to grid functie aan en uit. Als deze aan-
. staat zullen componenten vastplakken aan het grid
grid onmarkeren | ..
tijdens het toevoegen of verplaatsen.
1 X 10-99 Stelt de horizontale grid ruimten in
Spacing - — -
Y 10-99 Stelt de verticale grid ruimten in

1. Kan worden ingegeven met de aangrenzende knoppen of met het toetsenbord.
2 Stel deze naar wens in en klik op OK om uw instellingen op te slaan, of klik
op Cancel om ze ongewijzigd te laten.
Het grid venster dluit.

Alsde grid aanstaat, dan kunnen niet vastgepl akte componenten worden vastgepl akt
met behulp van het Align commando, die zowel in het Edit Menu alshet Shortcut Menu
verschijnt al's op de gereedschappen strip.

Het volgende configuratie venster toont een typerend grid met gelijke X/Y ruimten.

EgyDME Manager - [Config. 1. Scene 01: Default S5cene]
® File Edt Mode Yiew Tool Component Window  Help - |ﬁ'|ﬂ

] 7 N | P
B — 3
L2

Hig
........... Sway 24dBloct  mid
L

[ (3
Swray 24dBfoct(2)  mid 4= P
Lo l
2 S T Slotl Out(1-8)
T

I GEQ 31 ]:

= Slot! In{1-8)

| Edit | Swritch 1 Compiled Protectinn: OfF DMESZ: Confiz.&
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Configuratie vensters vergroten en verkleinen

U kunt componenten vergroten om ze in detail te zien of verkleinen om meer van een
configuratie te zien met het Zoom commando, waarin niveaus beschikbaar zijn van
150%, 100% (standaard), 75%, 50% en 25%.

1 Selecteer een Zoom waarde in het View Menu.
Alle open configuraties worden vergroot/verkleint.
Configuratieskunnen ook vergroot/verkleind worden door te klikken op de Zoom knop
op de gereedschappen strip. Het herhaalddlijk klikken op deze knop voert u aaneenge-
schakeld door de vergrotingsniveaus.
In het Zoom Menu staat voor de huidig geselecteerde zoom instelling een markering,
zoals hieronder getoond wordit.

Zoom # 150%
Grid v 100%

50%
25%

Het volgende configuratie venster toont een configuratie vergroot tot 150%.

5:;‘-DME Manager - [Config. 1. Scene 01: Default Scene]
™ File Edt Mode Yiew Tool Component Window Help |8 5'

.11;]7@ [ SR+
B
UNIT
no.d
0O5P

3way 24dB/oet ™

F High
3way 24dB/oct(2) E’"d R
=
o

Slotl In(1-8)

GEQ 31

|Edit | St 1 Compiled Protection: Off DMESZ: Confiz.A

DME32—Nederlandstalige Handleiding



Cable Mode selecteren

51

Cable Mode selecteren

In de Cable Mode kunt u de kabels aand uiten.
1 Selecteer Cable in het Mode Menu om de Cable Mode te selecteren.

Een andere manier is het selecteren van de Cable Mode in het Shortcut Menu, de
gereedschappen strip, het gereedschappen palet of het Alt Menu.

“Cable’ verschijnt in de in the status strip en de cursor wijzigt in een kabel gereed-

schap, zod s hieronder getoond wordt.
[:a I.ll-':h

In de Cable Mode geven actieve DME32's (met actief wordt bedoeld aanged oten
aangezet) de melding “EDIT CONTROL” weser.

en

2 Om de Cable Mode te verlaten moet u een andere mode selecteren (bijvoor-

beeld de Edit Mode of de Run Mode).
De dtatus strip gesft de nieuw gesel ecteerde mode weer.

Kabels toevoegen
Kabd s kunnen individueel of met meerderen tegelijk toegevoegd worden.

Het Toevoegen van individuele kabels
1 Selecteer de Cable Mode.
Zie“Cable Mode sdlecteren” op pagina 51.

2 Plaats het kabel gereedschap over de eerste node.
Een kleine vierkant verschijnt om de node, zoals hieronder getoond wordt.

F High
3way 24dB/oct ™ 3
Low
Z " High
5 3way 24dB/oct(2) C"“d 3
Slotl In(1-8)
“ GEQ 31 1

3 Versleep de kabel naar de tweede node, zoals hieronder getoond wordt.

Fi High |
3way 24dB/oct t’“d 3
\K)
F High .l
3way 24dB/oct(2) ’L““d 3
Slotl In(1-8)
E GEQ 31 1
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Een kleine vierkant verschijnt om de tweede node, zoals hieronder getoond wordit.

TR

4 Laat de kabel op de node vallen.
De kabel is nu aanged oten tussen de twee nodes, zoal s hieronder getoond wordit.

r
r
r
F
F
F
F
F

Het laatste kabel dat istoegevoegd kan ongedaan gemaakt worden met het Undo com-
mando, de hiernaverschijnt in zowel het Edit Menu als het Shortcut Menu.
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Het toevoegen van meerdere kabels

Meerdere kabelstegdlijk kunnen op twee verschillende manieren worden toegevoegd.

Om alle nodes te selecteren, hoeft u alleen dichtbij de nodes van een component te klik-
ken, en alle nodes worden automatisch gesel ecteerd. Om een aantal aangrenzende nodes
van kabelste voorzien, kunt u ze selecteren door de kabelsrondom de nodeste verd epen.

Alle nodes van een component van kabels voorzien

1 Plaats het kabel gereedschap achter de nodes op het component, zoals hier-
onder getoond wordt.

lelelelelelnle

2 Klik en versleep, zoals hieronder getoond wordt.

N

3 Laat de kabels achter de nodes vallen op het andere component, zoals hier-
onder getoond wordt.

|

M

al
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F|
F|
F
F
F|
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Aan een component grenzende nodes van kabels voorzien

1 Klik in een leeg gedeelte naast een van de nodes die van een kabel moeten
worden voorzien, en trek een vierkant rondom de nodes die van kabels moe-
ten worden voorzien, zoals hieronder getoond wordt.

YT

2 Laat de muisknop los.

Een kleine vierkant verschijnt romdom de gesel ecteerde nodes, zoals hieronder
getoond wordt.

bl T TR

3 Versleep een van de geselecteerde nodes naar de bovenste node van het
andere component, zoals hieronder getoond wordt.

-
Fa
e

Een kleine vierkant verschijnt romdom de gesel ecteerde node, zoal s hieronder getoond
wordt .

,
LLLLLL)L|
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4 Laat de kabels op de bovenste node vallen.
De kabel s verschijnen tussen de nodes, zoa s hieronder getoond wordt.

Ve

GEQ 31 1
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Kabels wissen

Kabels kunnen individueel en met meerderen tegelijk gewist worden.

Het wissen van individuele kabels

1 Plaats het kabel gereedschap over de kabel dat gewist moet worden, zoals
hieronder getoond wordt.

TTTYTT YTy

De kabel verschijnt opgelicht.

2 Selecteer Delete commando in het Edit Menu of Shortcut Menu.
Het Shortcut Menu wordt hieronder getoond.

TTTTT
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Wissen van meerdere kabels tegelijk

Klik in een leeg gedeelte naast een van de nodes wiens kabel moet worden
gewist en maak een vierkant rondom de andere nodes, zoals hieronder
getoond wordt.

ekl h

M

De kabels verschijnen opgelicht.

Meerdere kabels kunnen tegelijktertijd gesel ecteerd worden door de Shift toets inge-
drukt te houden en hierop de gewenste kabels met de muis te selecteren.

Selecteer Delete commando in het Edit Menu of Shortcut Menu.

Het Shortcut Menu wordt hieronder getoond.

|
|
il
F|
F|
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Werken met configuraties met meerdere
eenheden

Bij het opbouwen en wijzigen van systemen die uit meerdere eenheden bestaan, kunt u
met de scroll strippen toegang krijgen tot de verschillende gedeelten van het configu-
ratie venster. U kunt de gedeelten kunnen ook naar wens van grootte veranderen. Zie
“Gedeelten van het configuratie venster van grootte veranderen” op pagina 59 voor
meer informatie.

De componenten van de verschillende DM E32's worden geplaatst in het corresponde-
rende gedeelte van het configuratie venster. Componenten kunnen niet geplaatst wor-
den op grendijnen en ze kunnen ook niet verslegpt worden tussen verschillende
gedeelten. Als een component wordt verplaatst van één gededlte naar een ander, dan
past de corresponderende DSP vermogenmeter zich hieraan aan.

Het volgende voorbeeld toont een configuratie venster met twee DME32's.

5:;‘-DME Manager - [Mirx16. Scene 01: Default Scene]

™ Fie Edit Mode Yiew Tool Component ‘Window Help _|ﬁ'|£|
] o
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=
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mod ¥
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......

Kl _>ILI

| Edit [ | Comupiled | Protection: Off | DME32: Offline

Signalen kunnen verdeeld worden tussen DME32's door te gebruik te maken van cas-
cade componenten. Zie " Cascade” op pagina 92 voor meer informatie.
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Gedeelten van het configuratie venster van

grootte veranderen

Deindividuele gededite van het configuratie venster kan op de volgende manier van

grootte veranderd worden.
1 Plaats de cursor over een grenslijn.

De cursor verandert in groottewijzigingspijlen, zoals hieronder getoond wordt.

5:;‘-DME Manager - [Config. 1. Scene 01: Default Scene]
File Edit Mode Wiew Tool Component “Window Help
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2 Versleep de grenslijn naar zijn nieuwe positie, zoals hieronder getoond wordt.

§}DME Manager - [Config. 1. Scene 01: Default Scene]
® File Edt Mode View Tool Component ‘window Help
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Configuraties opslaan

De huidige configuratie kan worden opgeslagen op een willekeurig opsagmedium,
waar toegang toe verkregen kan worden door het Windows besturingssysteem. Als PC
kaarten worden ondersteund door uw PC, dan kunnen configuraties opges agen worden
op een PC kaart en worden opgeroepen in de DME32 via zijn kaartd euf.

Houd er rekening mee dat configuraties moeten worden gecompileerd alvorens ze
opgesagen kunnen worden. Zie “Compileren van configuraties’ op pagina 61 voor
meer informatie.

Selecteer Save in het File Menu.

Alsde configuratiein een eerdere fase is opged agen, dan wordt deze opgeslagen en de
vorige versie wordt overschreven.

Als de configuratie nog niet eerder is opgeslagen, dan verschijnt het standaard Win-
dows SaveAsvenster, waarnau een filenaam in moet geven, een folder moet selecteren
en op Save moet klikken.

Configuraties worden opgeslagen met een “dme” bestandstoevoeging, en u kunt ze
behandelen al's normale Windows bestanden (bijvoorbeeld kopiéren, wissen, backup-
pen, enzovoorts).

Configuraties opslaan met een nieuwe naam

De huidige configuratie kan op de volgende manier met een nieuwe naam opgeslagen
worden.

Houd er rekening mee dat configuraties gecompil eerd moeten worden alvorens ze kun-
nen worden opgeslagen. Zie “ Compileren van configuraties’ op pagina 61 voor meer
informatie.

Selecteer Save As in het File Menu.
Hierop verschijnt het standaard Windows Save As venster.

Geef de naam in van de nieuwe configuratie.
Selecteer de folder waarin u de configuratie wilt opslaan.

Klik op Save om de configuratie op te slaan, of klik op Cancel om de handeling
te annuleren.

Configuraties sluiten

De huidige configuratie kan als volgt gesloten worden.
Selecteer Close in het File Menu.

Als het configuratie venster niet gewijzigd is nade laatste keer dat deze is opgeslagen,
dan dluit het venster.

Als het configuratie venster wél gewijzigd is nadat deze de laatste keer is opgedagen,
dan verschijnt een melding waarin gevraagd wordt of u de wijzigingen op wilt slaan.
Klik op OK om de wijzigingen op te laan en het configuratie venster te duiten, of klik
op Cancel om de handeling te annuleren.

x| Configuraties kunnen ook gesloten worden door te klikken op de Close knop
rechtsboven in het configuratie venster.

DME32—Nederlandstalige Handleiding



Compileren van configuraties 61

Compileren van configuraties

Configuraties moeten gecompileerd worden alvorens ze kunnen worden opgesl agen of
verstuurd naar de DME32. Het compileren vertaald de configuratieininformatie diede
DME32 kan begrijpen.

Configuraties kunnen gecompileerd worden in zowel de Edit Mode a'sde Cable Mode.
De huidige configuratie kan als volgt gecompileerd worden.
1 Klik op de Compile knop op de gereedschappen strip.

Een andere manier is het selecteren van Compile commando in het File Menu, het klik-
ken op de Compile knop in het gereedschappen palet, of het selecteren van het Compile
commando in het Shortcut Menu.

Het compileer vooruitgang indicator venster verschijnt, zoals hieronder getoond wordt.

Compile Complete

Als het compileren voltooid is, dan verschijnt de melding “ Compile Complete” en de
compileer status in de status strip wijzigt van “Uncompiled” in “ Compiled”.

2 Klik op OK om het compileer vooruitgang indicator venster te sluiten.
De configuratie is nu gereed om verstuurd te worden naar de DME32.

Alshet compileren midukt, dan volgt er een melding die de reden vermeld van het mis-
lukken, en de compileer status in de status strip wijzigt in “ Compile Failure”. In dit
geval moet u het probleem eerst oplossen en daarna het compileren nog eens proberen.

Het compileren van een configuratie vereist een kleine hoeveelheid DSP verwerkings-
vermogen. In sommige gevallen mislukt het compileren zelfsas de DSP vermogenme-
ter 100% aangeeft. Dit komt omdat de DSP vermogenmeter ongeveer het verbruik
aangeeft, en het wel of niet accuraat zijn wordt beinvloedt door het type van de compo-
nenten in de configuratie en de volgorde waarin deze zijn toegevoegd en van kabelszijn
voorzien.

Configuraties moeten iedere keer worden gecompileerd en verstuurd naar de DME32
als er wijzigingen worden aangebracht in de configuraties en wanneer de gebruikersin-
stellingen, GPI, word clock of parameter link instellingen worden gewijzigd.
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Configuraties versturen naar de DME32

In dit gedeelte wordt uitgelegd hoe u de huidige configuratie naar de DM E32 kunt ver-
sturen. Configuraties moeten worden gecompileerd avorens u ze kunt versturen. Zie
“Compileren van configuraties’ op pagina 61. Als een configuratie naar de DME32
wordt verstuurd, dan worden ook alle scenes verstuurd.

N.B.: Alseen configuratie wordt verstuurd naar de DME32, dan kan er plotseling
geluid voortgebracht worden, afhankelijk van het systeem, dus kunt u het volume van
de D/A omzetters en eindversterkers het beste uitzetten.

1 Selecteer Data Transfer in het File Menu.
Het Data Transfer venster verschijnt, zoals hieronder getoond wordt.

j Data Transfer

Iviode
[l Srd | Receie |
List
I_IA Mtrxl6
[T |B Witms
Title
|
i Cancel |

2 Klik op Send in het Mode gedeelte.

3 Selecteer in de lijst het DME32 configuratie geheugen waarnaar u de confi-
guratie wilt versturen.

Delijst toont de titels van de configuraties die alreeds zijn opgedagen in de DME32.
Naast de naam van de huidige configuratie staat een groene markering. Alser geen data
Zijn opgeslagen in een geheugen, dan staat er op de plaats van de naam “NO DATA”.

4 In het naamveld kunt u de naam van de configuratie ingeven.
Namen kunnen uit maximaal 24 karakters bestaan, alhoewel alleen de eerste zeven
karakters verschijnen in de display van de DME32.

5 Klik op Execute.

Alsueen DMES32 configuratie hebt gesel ecteerd die a databevat, dan verschijnt er een
bevestigingsmelding van overschrijven. Klik op OK om te overschrijven en door te
gaan met het versturen, of klik op Cancel om de handeling te annuleren.

De huidige configuratie wordt naar de DM E32 verstuurd en de configuratie vooruit-
gang indicator venster verschijnt, zoals hieronder getoond wordt.

% Data Transfer

Als het versturen voltooid is duit het vooruitgang indicator venster.

Alsdemeding “Memory Full” verschijnt, dan kan de configuratie niet verstuurd wor-
den.

6 Klik op Cancel om het Data Transfer venster te sluiten.
Het Data Transfer venster sluit.
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Configuraties ontvangen van de DME32

Dit gedeeite legt uit hoe u configuraties kunt ontvangen van de DM E32. Twee configu-
raties kunnen individueel of tegelijkertijd ontvangen worden door de DME32. Alser
een configuratie wordt ontvangen door de DME32, dan worden ook alle bijbehorende
scenes ontvangen.

1 Selecteer Data Transfer in het File Menu.
De Data Transfer venster verschijnt, zoals hieronder getoond wordt.

j Data Transfer
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2 Klik op Receive in het Mode gedeelte.

3 Selecteer in de lijst het DME32 configuratie geheugen waarvan u de configu-
ratie wilt ontvangen.

4 Delijst toont de titels van de configuraties die alreeds zijn opgesiagen in de DME32.
Naast de naam van de huidige configuratie staat een groene markering. Alser geen data
Zijn opgeslagen in een geheugen, dan verschijnt de naam “NO DATA”

Beide configuraties kunnen worden gesel ecteerd door de Shift toets ingedrukt te hou-
den en deze te selecteren met de muis.
5 Klik op Execute.

De gesel ecteerde configuratie wordt ontvangen en de configuratie vooruitgang indica-
tor venster, verschijnt, zoals hieronder getoond wordt.

j Data Transfer

Als het versturen voltooid is duit het vooruitgang indicator venster.

De ontvangen configuratie verschijnt in een nieuw configuratie venster en het nummer
en detitel van de huidige scene verschijnt in de naam strip.

6 Klik op Cancel om het Data Transfer venster te sluiten.

7 Het Data Transfer venster duit
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Hoofdstuk 6—Bediening van het systeem

Run Mode selecteren

De Run Mode wordt gebruikt om het DM E32 systeem in realtime te besturen, waaron-
der valt het wijzigen van component parameters, het opsaan en oproepen van scenes
en het oproepen van configuraties. In de Run Mode hebben handelingen die worden
verricht in de DME Manager resultaat op de DME32 en omgekeerd. Componenten en
kabels kunnen niet worden gewijzigd in deze mode.

De Run Mode kan alleen worden geselecteerd al's het huidige configuratie venster cor-
respondeert met de huidige DM E32 configuratie. Om dit te bereiken moet u een confi-
guratie naar de DME32 versturen, of een configuratie ontvangen van de DME32. Alle
configuratie data kan worden ontvangen van de DME32 as de DME Manager wordt
opgestart. Zie " Opstarten van de DME Manager” op pagina 14 voor meer informatie.
Zekunnen echter ook handmatig ontvangen worden. Zie* Configuraties ontvangen van
de DME32" op pagina 63 voor meer informatie.

Alsde Run Mode is geselecteerd en er zijn een aantal configuratie vensters open, dan
kan de configuratie en de scene van het huidig gesel ecteerde configuratie venster gese-
lecteerd worden op de DME32. Alsde Run Mode eenmaal is gesel ecteerd, dan kunnen
andere vensters worden geselecteerd, maar ze kunnen niet worden bestuurd. Om een
andere DME32 configuratie te besturen moet u deze eerst oproepen op het DME32
regelpanedl of in het run mode besturingsvenster, of tijdelijk overschakelen naar de
Edit Mode, het andere configuratie venster selecteren en vervol gens terugschakelen
naar de Run Mode.

Om de Run Mode te selecteren moet u Run selecteren in het Mode Menu.

Een andere manier is het selecteren van Run Mode in het Shortcut Menu, de gereed-
schappen strip, het gereedschappen palet of het Alt Menu.

“Run” verschijnt in de status strip en het run mode besturingsvenster verschijnt, zoas
hieronder getoond wordt. In dit venster kunnen - op dezelfdemanier alsviahet DME32
regel paneel - DM E32 configuraties worden opgeroepen en DME32 scenes worden

opgeslagen en opgeroepen.

Fiun Mode Contraller

Default Scene
I Scene SL‘EHE-"CDH.ﬁgI List I Store I Cancell

01 Jlzla]slss]7]s]5]

De DME32 schakelt over naar Run Mode en geeft de configuratie naam, scene naam
en de waarde van de gesel ecteerd component parameter weer.

Dit is de eerste parameter van het eerste component, mits er geen [USER DEFINE]

knop istoegewezen. Alsdit het geval is, dan wordt de parameter dieistoegewezen aan
die knop gesel ecteerd en gaat de USER DEFINE indicator branden. Dit ishetzelfdeas
wat er gebeurt als de DM E32 wordt aangezet en de DME Manager niet is aanged oten.

Om de Run Mode te verlaten moet u een andere mode selecteren (zoals bij-
voorbeeld de Edit Mode of de Cable Mode).

Het run mode besturingsvenster verdwijnt.

De status strip geeft de nieuw gesel ecteerde mode weer.

De DME32 geeft de boodschap “EDIT CONTROL” weer.
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Run Mode besturingsvenster

©@ © o © ©

Q

Het run mode besturingsvenster, die automatisch verschijnt as de Run Mode wordt
geselecteerd, wordt gebruikt om DM ES32 configuraties op te rogpen en om scenesop te
dlaan en op te roepen, net als op het DME32 regel paned. Hij verschijnt alleen alsde
Run Mode wordt geselecteerd en er kan geen toegang toe worden verkregen viade
menu’'s of op een andere plek.

Het model van de run mode besturingsvenster hangt af van het feit of hij gebruikt wordt
voor het besturen van configuraties of scenes, en dit kan worden ingesteld door te klik-
ken op de Scene/Config knop.

Configuratie besturing

Als configuratie besturing wordt geselecteerd, verschijnt het run mode besturingsven-
ster op de manier zoals hieronder getoond wordit.

®

@ |7A|E|

[ s e s

(£ Cg ® @
Configuratie nummer

Dit geeft het nummer van de huidige configuratie weer. Als de andere configuratie
wordt gesdl ecteerd, dan gaat het nummer knipperen tot dat de configuratie wordt opge-

roepen.

Edit indicator
Deze indicator is niet beschikbaar bij configuratie besturing.

Selectie knoppen
Deze knoppen worden gebruikt bij het selecteren van de configuraties.

Scene/Config indicator
Deze geeft aan of configuratie besturing of scene besturing is geselecteerd.

Scene/Config knop
Deze knop schakelt tussen configuratie besturing en scene besturing.

Configuratie naam
Dit gededte geeft de naam weer van de huidige configuratie. Alsde andere configuratie
wordt geselecteerd, dan verschijnt de naam.

Recall knop

Met deze knop kunt u de geselecteerde configuratie daadwerkelijk oproepen. Als het
gesel ecteerde configuratie geheugen geen gegevens bevat, dan is deze knop niet
beschikbaar.
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Scene besturing

Als scene besturing wordt gesel ecteerd, dan verschijnt het run mode besturingsvenster
op de manier zoas hieronder getoond wordt.

T
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@ Scene nummer
Dit geeft het nummer van de huidige scene weer. Als een andere scene wordt gesel ec-
teerd, dan gaat het nummer knipperen tot dat de scene wordt opgeroepen, deze wordt
opgesagen of totdat de handeling geannuleerd wordit.

@ Wijzig indicator

Dit geeft aan of de huidige scene (dat wil zeggen de huidige component parameter
instellingen) wel of niet overeenkomen met de laatst opgeroepen scene. Als een scene
wordt opgeroepen, dan is deze indicator leeg. Als een parameter wordt gewijzigd, dan
verschijnt het woord “EDIT”, om aan te geven dat er een parameter is gewijzigd nadat
de laatste scene is opgeroepen. Zodra een scene wordt opgeslagen verdwijnt “EDIT”.
Dit werkt op dezelfde manier s de scenewijzigingspuntjesin de DME32 display. Zie
“Regelpanedl” op pagina 16 voor meer informatie.

(® Selectie knoppen
Met deze knoppen kunnen scenes worden gesel ecteerd. Ze werken op dezelfde manier
als het numerieke toetsenbord op het regelpaneel van de DME32.

Scene/Config indicator
Dit geeft aan of configuratie besturing of scene besturing is geselecteerd.

Scene/Config knop
Deze knop schakelt tussen configuratie besturing en scene besturing.

List knop
Deze knop open de scene lijst.

Q © © o

Scene naam
Dit gededlte geeft de naam van de huidige scene weer. Scenes kunnen van naam wor-
den voorzien door hier een naam in te geven alvorens op de Store knop te klikken.

Store knop
Met deze knop kan de huidige scene worden opgesagen (dat wil zeggen de huidige
component parameter instellingen) in het gesel ecteerde scene geheugen.

(® Cancel knop
Met deze knop kunt u de met de sel ectie knoppen gemaakt selectie annuleren.

Recall knop
Met deze knop kan de gesel ecteerde scene worden opgeroepen. Als het geselecteerde
scene geheugen geen gegevens bevat, dan is deze knop niet beschikbaar.
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Wijzigen van component parameters

In de Run Mode kunnen component parameters gewijzigd worden met het regel paneel
van de DME32 (zie pagina 200) of met de DME Manager. Op wat voor manier dan
ook, wijzigingen zijn van invlioed op zowel de DME32 alsin de DME Manager. In dit
gedeelte wordt uitgelegd hoe component parameters gewijzigd kunnen worden met de
DME Manager.

1 Selecteer de Run Mode.
Zie“Run Mode sdlecteren” op pagina 66 voor meer informatie.
De run mode besturingsvenster verschijnt.

2 Dubbelklik op het component waarvan parameters gewijzigd moet worden.
Het besturingsvenster van het component opent.
Hieronder wordt een voorbeeld getoond van een besturingsvenster.

INEUT OUTEUT
O @ SLOPE O
0.0dB 20.0Hz 0.0dB

LEVEL FREQ [ -sBicct LEVEL
-12dBsoct |
ofF | MUTE |

3 Wijzig de parameters naar wens.

Zievoor meer informatie over het gebruik van besturingsvenster elementen - waaron-
der de draaiknoppen, diders en knoppen - “ Component besturingsvensters’ op
pagina 31.

De parameters die gewijzigd worden met besturingsvensters wijzigen meein de
DME32.

De DME32 display kan één parameter tegelijk tonen. Als de huidig gesel ecteerde para
meter op de DME32 dezelfde parameter is als de parameter die u aan het wijzigen bent
inde DME Manager, dan zal dewaardewijzigenin de display. Op dezelfde manier wij-
Zigt de waarde van het corresponderende besturingsvenster als u een waarde wijzigt
met het DME32 regel paned!.

Zie voor meer informatie over het selecteren en wijzigen van parameters met het
DME32 regel paned “Parameters wijzigen & de gebruikersknop instellingen” op
pagina 201.

Als een parameter wordt gewijzigd, dan verschijnt “EDIT” in de edit indicator op het
run mode besturingsvenster en de scene wijzigingspuntjes verschijnen in de DME32
display. Zie " Scene besturing” op pagina 68 voor meer informatie.

4 Als u klaar bent met wijzigen kunt u het besturingsvenster sluiten.

Zie voor meer informatie over het opslaan van uw wijzigingen in een scene geheugen
“Opslaan van scenes’ op pagina 70.
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Opslaan van scenes

In de Run Mode kunnen scenes worden opgeslagen met het DME32 regelpanee! (zie

pagina 199) of met de DME Manager. Op wat voor manier dan ook, het opslaanisvan invioed
op zowel de DME32 en de DME Manager. In dit gedeelte wordt uitgelegd hoe u DME32 sce-
nes op kunt daan met de DME Manager.

N.B.: Bij het opdaan van een scene moet u er op letten dat er geen instellingen verkeerd zijn
ingesteld, die u niet wilt opslaan. Misschien zijn sommigeinstellingen op het |aatste moment per
ongeluk gewijzigd door iemand anders. Alsu hier niet zeker van bent kunt u beter eerstalleinstell-
ingen controleren en wijzigen en dan pas de scene opslaan. Ook kunt u de huidige scene eerst

opdlaan in een ongebruikt scene geheugen, zodat u nog terug kunt keren naar de instellingen.

Scenes kunnen worden opges agen met het run mode besturingsvenster of de scenelijst, waar-
bij op de laatste manier scenes geselecteerd kunnen worden in een lijst. Alhoewel het eindre-
sultaat hetzelfde is, worden beide methodes apart uitgelegd.

Alle nieuwe configuraties worden gecreéerd vanuit een standaard scenein scene geheugen O1.
In het begin bevat deze scene de oorspronkelijke component parameters, maar deze kan wor-
den gewijzigd, van naam worden voorzien, opgesagen en opgeroepen, net als de andere sce-
nes, alhoewel deze niet gewist kan worden. In een uit meerdere eenheden bestaand systeem
wordt de gesel ecteerde scene opgeslagen op alle DME32's via de cascade aandl uitingen.

Scenes opslaan met het run mode besturingsvenster

Selecteer de Run Mode.

Zie“Run Mode sdlecteren” op pagina 66 voor meer informatie.

Het run mode besturingsvenster verschijnt. Zie “ Run Mode besturingsvenster” op
pagina 67 voor meer informatie.

Klik op de scene/config knop om scene besturing te selecteren, zoals hieron-
der getoond wordt.

Run Mode Contraller

ol1[2]3]4]s5|6[7]8]9]
Ul

I Soene Scene.l'CorlfigI List I Store I Cancell

Selecteer met de selectie knoppen een scene geheugen.

In het run mode besturingsvenster knippert het nummer van de gesel ecteerde scene en
verschijnt zijn naam. Als het scene geheugen geen data bevat verschijnt “NO DATA”.
Geef een naam in voor de scene in het naamveld.

Scene namen bevatten maximaal 24 karakters, maar aleen de eerst 16 karakters ver-

schijnen in de DME32 display.

Om uw selectie te annuleren moet u op Cancel klikken.

In het run mode besturingsvenster verschijnt het nummer en de naam van de huidige
scene (de laatst opgeroepen scene).

Om de geselecteerde scene op te slaan moet u op Store klikken.

De gesdlecteerde scene wordt opgedagen op de DME32 en zijn nummer en naam ver-
schijnt in de display. Op het run mode besturingsvenster stopt het nummer van de opgeda
gen scene met knipperen. De opgeslagen scene is nu de huidige scene en zijn nummer en
naam verschijnt in de naam strip van het configuratie venster. In sommige gevallen kunnen
scenes niet worden opgeslagen vanwege onvoldoende geheugenruimte in de DME32.
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Opslaan van scenes in de lijst

Selecteer Run Mode.
Zie"Run Mode selecteren” op pagina 66 voor meer informatie.
Het run mode besturingsvenster verschijnt.

Klik op List.
De scenelijst verschijnt, zoals hieronder getoond wordit.

,j- Scene List

01 Default Scene
02 HODATA!
03 HODATAI
04 HO DATA!
05 HODATAI
06 MO DATA!
07 HODATAI
08 MO DATA!
09 HODATAI

10 NO DATA! | Cbss |

Selecteer een scene geheugen in de lijst.

Klik op Store.
Het naamwijzigingsvenster verschijnt, zoals hieronder getoond wordit.

3% Titile Edit

Title
I OK |

Geef een naam in voor de scene.

Scene namen bevatten maximaal 24 karakters, maar alleen de eerst 16 karakters ver-
schijnen in de DME32 display.

Klik op OK.

Het naamwijzigingsvenster duit en de gesel ecteerde scene wordt opgeslagen op de
DME32. Het nummer en de naam van de scene verschijnt in de DME32 display, het
run mode besturingsvenster en de scene lijst. De opgeslagen sceneis nu de huidige
scene en zijn nummer en naam verschijnt in de naam strip van het configuratie venster.
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Oproepen van scenes

In de Run Mode kunnen scenes worden opgeroepen met het DM E32 regel panedl (zie
pagina 200) of met de DME Manager. Op wat voor manier dan ook, het oproepenisvan
invioed op zowel de DME32 als de DME Manager. In dit gedeelte wordt uitgelegd hoe u
DME32 scenes op kunt roepen met de DME Manager.

N.B.: Bij het oproepen van een scene moet u er op | etten dat volume niveaus abr upt
kunnenwijzigen bij het wijz gen van parameter s—plotselingehardegeluiden zijnniet

prettig, en beschadiging van de |uidsprekers zijn nog minder prettig.

Scenes kunnen worden opgeroepen met het run mode besturingsvenster of de scenelijst, waar-
bij met de laatste methode scenes geselecteerd kunnen worden in een lijst. Alhoewel het eind-
resultaat hetzelfde is, worden beide methodes apart uitgelegd.

In een it meerdere eenheden bestaand systeem wordt de gesel ecteerde scene opgeroepen op
ale DME32's via de cascade aand uitingen.

Scenes oproepen met het run mode besturingsvenster

Selecteer de Run Mode.

Zie“Run Mode selecteren” op pagina 66 voor meer informatie.

Het run mode besturingsvenster verschijnt. Zie “ Run Mode besturingsvenster” op
pagina 67 voor meer informatie.

Klik op de scene/config knop om scene besturing te selecteren, zoals hieron-
der getoond wordt.

Fiun Mode Contraller

01 Jlzla]slss]7]s]5]
T 11

I Default Scene

I Scene SL‘EHE-"CDH.ﬁgI List I Store I Cancell

Selecteer met de selectie knoppen een scene geheugen.

In het run mode besturingsvenster knippert het nummer van de gesel ecteerde scene en
verschijnt zijn naam. Alleen scene geheugens die data bevatten kunnen worden opge-
roepen. Als er een leeg scene geheugen wordt geselecteerd is de RECALL/ENTER
knop niet beschikbaar.

Om uw selectie te annuleren moet u op Cancel klikken.

Op het run mode besturingsvenster verschijnt het nummer en de naam van de huidige
scene (de laatst opgeroepen scene).

Om de geselecteerde scene op te roepen moet u op Recall klikken.

De gesdlecteerde scene wordt opgeroepen op de DME32 en de component parameters
worden aan de hand van de nieuwe gegevensingestel d. Het nummer en de naam verschij-
nen in de display. Op het run mode besturingsvenster stopt het nummer van de opgesla-
gen scene met knipperen.

De opgeroepen sceneis nu de huidige scene en zijn nummer en naam verschijnt in de
naam strip van het configuratie venster. Alsin de DME Manager de scene data nog niet
aanwezig is, dan ontvangt deze de data automatisch van de DME32.
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Oproepen van scenes in de lijst

Selecteer Run Mode.

Zie"Run Mode selecteren” op pagina 66 voor meer informatie.
Het run mode besturingsvenster verschijnt.

Klik op List.

De scene lijst verschijnt.

Klik op de Scene tabulator als de scene pagina nog niet zichtbaar is, die hier-
onder wordt getoond.

j Scene List

01 Defanlt Scene
02 NODATAI
03 MO DATA!
04 HNO DATA&]
05 MO DATA!
08 N0 DATAI
07 NO DATA!
08 N0 DATAI
09 NODATA!

10 NO DATA! | Close |

Selecteer een scene geheugen in de lijst.

Klik op Recall.

De gesel ecteerde scene wordt opgeroepen op de DME32 en de component parameters
worden aan de hand van de nieuwe gegevensingesteld. Het nummer en de naam verschij-
nen in de DME32 en in het run mode besturingsvenster.

De opgeroepen sceneis nu de huidige scene en zijn nummer en naam verschijnt in de
naam strip van het configuratie venster. Alsin de DME Manager de scene data nog niet
aanwezig is, dan ontvangt deze de data automatisch van de DME32.
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Oproepen van configuraties

In de Run M ode kunnen configuratiesworden opgeroepen met het DM E32 regel paneel
(zie pagina 198) of met de DME Manager. Op wat voor manier dan ook, het oproepenis
van invioed op zowel de DME32 as de DME Manager. In dit gedeelte wordt uitgelegd hoe u
DME32 configuraties op kunt roepen met de DME Manager.

N.B.: Bij het oproepen van een configuratie moet u er op letten dat volume niveaus
abrupt kunnen wijzigen bij het wijzigen van parameter s—pl otselinge harde geluiden
Zijn niet prettig, en beschadiging van de luidsprekers zijn nog minder prettig.

In een uit meerdere eenheden bestaand systeem wordt de gesdl ecteerde configuratie opgeroe-
pen op alle DME32's via de cascade aanduitingen.

1 Selecteer de Run Mode.
Zie“Run Mode selecteren” op pagina 66 voor meer informatie.
Het run mode besturingsvenster verschijnt. Zie “ Run Mode besturingsvenster” op
pagina 67 voor meer informatie.

2 Klik op de scene/config knop om configuratie besturing te selecteren, zoals
hieronder getoond wordt.

Fiun Mode Contraller

A AL

[ itis

Confiz, |i i Lzt I Store I Cancell Rer:alll

3 Selecteer met de selectie knoppen een configuratie geheugen.

In het run mode besturingsvenster knippert het nummer van de gesel ecteerde configu-
ratie en verschijnt de naam van de configuratie. Alleen configuratie geheugens die
gegevens bevatten kunnen worden opgeroepen. Als er een leeg scene geheugen wordt
geselecteerd is de Recall knop niet beschikbaar.

4 Om de geselecteerde configuratie op te roepen moet u op Recall klikken.

De geselecteerde configuratie wordt opgeroepen op de DME32, de laatst opgeroepen
scene van die configuratie wordt opgeroepen en de component parameters worden aan
de hand van de nieuwe gegevens ingestel d. De configuratie en scene namen verschijnen
in de display. Op het run mode besturingsvenster stopt het nummer van de opgeroepen
configuratie met knipperen.

Het corresponderende configuratie venster, indien dezeis geopend, wordt hierop het hui-
dige venster en zijn nummer en naam verschijnt in de naam strip. Als het venster niet is
geopend verschijnt de melding “ Receive datafrom DME327". Klik op OK om de confi-
guratie datate ontvangen van de DME32.
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Scenes off-line wijzigen
Scenes kunnen worden gewijzigd en off-line voorbeschouwd worden, terwijl er geen
DME32's zijn aanged oten.

Nieuwe configuraties worden gecregerd in scene geheugen 01. Oorspronkelijk bevat
deze scene de oorspronkelijke waarden van de component parameters, maar deze kan
net alsiedere andere scene worden gewijzigd, van haam worden voorzien, worden
opgeslagen en opgeroepen, alhoewe deze niet kan worden gewist.

1 Selecteer off-line edit in het File Menu.

Houd er rekening mee dat het off-line wijzigingscommando niet aanwezigisin de Run
Mode.

Het off-line wijzigingsvenster verschijnt, zoals hieronder getoond wordt.

j- Offline Edit

01 Default Scene
02 HODATA!

03 HODATAI

04 HO DATA!

05 HODATAI

06 MO DATA! Store
07 HODATAI
08 MO DATA!
09 HODATAI
10 MO DATA!
11 NODATA!
12 NO DATA!
13 NO DATA!
14 NO DATA!

15 HODATA! p—
16 HODATA! =l

Het off-line wijzigingsvenster somt alle scenes op in de huidige configuratie.

Title Edit

Ielete

2 Selecteer de scene die u wilt wijzigen in de lijst.

3 Klik op Recall.

De gesel ecteerde scene wordt opgeroepen, en de component parameters worden hierop
ingesteld. De opgeroepen scene wordt de huidige scene en het corresponderende nummer
en de corresponderende naam verschijnen in de naam strip van het configuratie venster.

De scene wordt niet opgeroepen op eventueel in cascade aangesloten DMES32's.
4 Wijzig de component parameters naar wens.

5 Klik op Store om de huidige scene geheugen wijzigingen op te slaan.

Om de wijzigingen die u hebt aangebracht in een ander scene geheugen op te daan,
moet u dit geheugen eerst in de lijst selecteren en vervolgens op Store klikken.

De scene wordt opged agen.
De scene wordt niet opgeslagen op eventued! in cascade aangesoten DME32's.
6 Om de naam te wijzigen van een scene, moet u deze selecteren in de lijst en
vervolgens op Title Edit klikken.
Een andere manier om dit te doen is het dubbelklikken op de scenein delijst.
Het naamwijzigingsvenster verschijnt, zoals hieronder getoond wordt.

5 Titile Edit

Title
I QK |
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10

Alleen scenes die data bevatten kunnen van naam voorzien worden.

Geef een naam in en klik op OK.

Scene namen kunnen maximaal uit 24 karakters bestaan, alhoewe alleen de eerste 16
karakters verschijnen in de display van de DME32.

Het naamwijzigingsvenster sluit en de gewijzigde naam verschijnt in de scene lijst.
Om een scene te wissen, moet u deze in de lijst selecteren en op Delete klik-
ken.

De scene wordt gewist en de naam van het scene geheugen verandert in “NO DATA”
Alleen scenes die data bevatten kunnen gewist worden.

Klik op OK als u klaar bent met wijzigen.

Hierop duit het off-line wijzigingsvenster.

U kunt de configuratie op normale wijze opslaan om uw scene wijzigingen
te bewaren.

U moet de configuratie nog wel even naar de DM E32 versturen voordat de scene wij-
Zigen resultaat hebben. Zie “Hoe bouwen we configuraties op & hoe wijzigen we een
configuratie’ op pagina 44 voor meer informatie.
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Component parameters linken

Component parameters kunnen gelinkt worden in groepen. Als een parameter in een
groep wordt gewijzigd, worden andere parametersin die groep ook gewijzigd. Het lin-
ken van parameters maakt het mogelijk om onafhankelijke signalen tegelijk te besturen
en kan gebruikt worden om fadergroepen, stereo signalen of crossover frequentiesin
actieve luidspreker systemen te besturen. In een uit meerdere eenheden bestaand sys-
teem kunnen component parameters gelinkt worden in verschillende DME32's. In
iedere scene kunnen weer nieuwe parameter link instellingen opgeslagen worden.

1 Selecteer Parameter Link in het Component Menu.
Het parameter link venster verschijnt zoals hieronder getoond wordt.

j Parameter Link

Groups Linked Parameters

Unit | Component Parameter I

Delete |
(04 |
Canrel |

i

Lpply

Het Groups gedeelte somt alle ale bestaande groepen op, en in het Linked Parameters
gedeelteworden alle parametersin de gesel ecteerde groep opgesomd, inclusief de een-
heid en het component waartoe ze behoren.

2 Klik op Add om een nieuwe groep te creéren.
Er kunnen maximaal 32 groepen worden gecrederd.

Om een bestaande groep te wijzigen moet u de groep selecteren in het Groups gedeelte,
en vervolgensop Edit klikken. Om een bestaande groep te wissen moet u de groep eerst
selecteren in het Groups gedeelte, en vervolgens op Delete klikken.

Hierop verschijnt het groepen link wijzigingsvenster, zoas hieronder getoond wordit.

'/- Link Group Edit

Gronps IT

Corponents Parameters Lirked Pararaeters

Uit 1 | 16216 Ilixer Tt I Cormponent Parameter I

Uit 2
Uit 3
Uit 4
1] |
QK | Canecel |

Het nummer van de gesalecteerde groep verschijnt linksboven in het venster. Het com-
ponent gedeelte toont alle componenten in de verschillende gedeelten van het configu-

DME32—Nederlandstalige Handleiding



Component parameters linken 79

ratie venster (de componenten van de verschillende DME32's) en het parameters
gedeelte toont ale parameters die beschikbaar zijn voor dat component.
Selecteer een component in de componenten lijst.

De parameters van het bewuste component verschijnt in het parameters gedeelte.
Router component knoppen kunnen niet gelinkt worden.

Selecteer een parameter.

Klik op Add om de geselecteerde parameter aan de groep toe te voegen.
De parameter verschijnt in het Linked Parameters gedeelte.
Maximaal 16 parameters kunnen worden toegevoegd aan iedere groep.

Selecteer, om een parameter te verwijderen, de parameter in de parameter
link lijst en klik op Remove.

Stel de instelling naar wens in en klik vervolgens op OK om uw instelling op
te slaan, of klik op Cancel om deze ongewijzigd te laten.

Het groepen link wijzigingsvenster duit (het parameter link venster isnog steeds open).

Als u klaar bent met het wijzigen van de groepen, moet u op Apply klikken

om uw instellingen op te slaan en het parameter link venster open te laten,

op OK klikken om uw instellingen op te slaan en het venster te sluiten, of op
Cancel klikken om de instellingen ongewijzigd te laten en het venster te slui-
ten.

Het groepen link wijzigingsvenster duit.

Het gebruik van de Apply knop in plaats van de OK knop ishandig alsu off-linewerkt,
aangezien het hiermee mogelijk is om de parameter link instellingen van de verschil-
lende scenes te bekijken of te wijzigen zonder dat u voortdurend het parameter link
venster moet openen en dluiten.

U moet de configuratie compileren en versturen naar de DME32 voordat parameter
links actief worden. Zie* Hoe bouwen we configuraties op & hoe wijzigen we een con-
figuratie” op pagina44 voor meer informatie.
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Component eigenschappen aanpassen

U kunt de verschijning van componenten wijzigen in het eigenschappen venster.

1
2

Selecteer het component waarvan u de verschijning aan wilt passen.

Selecteer Properties in het Edit Menu.
Properties kan ook geselecteerd worden in het Shortcut Menu.
Het eigenschappen venster verschijnt, zoals hieronder getoond wordit.

j Properties: Slot1 In[1-8]

General |
Cormponent ~Title —
Height: |33 Font: Size: B =
- Input 1Ch- 3Ch =
T4 Lucida Console N -
Width:  [120 Lucida :II s =l
Avial
Corponent color: Caurier New Color:
I Timez Mew Roman - LI
— Sarnple :
LEC e 103 [™ Pring to front
[~ Protect
Ok | Camed |

De naam van het gesel ecteerde component verschijnt in de naam strip van het eigen-

schappen venster.

De Properties parameters worden uitgelegd in de volgende tabel.

Gedeelte Parameter Omschrijving
Height Stelt de hoogte in van het component
Component - -
Width Stelt de breedte in van het component
Component color Stelt de kleur in van het component
Font Stelt het lettertype in van de naam van het component
Size Stelt de grootte in van het lettertype van de naam van het
Title component
Color Stelt de kleur in van de naam van het component
Text Stelt de naam in van het component
Toont hoe het component en de naam er uitzien met het
Sample geselecteerde lettertype, grootte, kleur en kleur van het
component
Parameters kunnen niet gewijzigd worden als component
Protect o . .
beveiliging aanstaat (zie pagina 83)
Bring to front Brengt het component naar voren

Stel alles naar wens in en klik op OK om uw instellingen op te slaan, of klik
op Cancel om deze ongewijzigd te laten.

Het eigenschappen venster duit en het component verschijnt in overeenstemming met

de eigenschappen instellingen.
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Als het component dat wordt geselecteerd voor het Properties commando een User
module is, dan wordt de User modul e tabul ator toegevoegd aan de General tabulator,
zoals hieronder getoond wordit.

j Properties: UzerModule

Cereral UserMndulel

Component Modes:

Input ||1_:|
Chatput : Il_j

OF I Caneel
De User module parameters worden uitgelegd in de volgende tabel.
Gedeelte | Parameter | Bereik Omschrijving
Component | Input 0-16 Stelt het aantal ingang nodes in
Nodes Output 0-16 Stelt het aantal uitgang nodes in
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Grootte van knoppen & sliders wijzigen

De grootte van individuel e draaiknoppen en sliders kan als volgt gewijzigd worden.
1 Open op de normale manier het besturingsvenster.
Het besturingsvenster opent.

2 Selecteer de draaiknop of slider.
De draaiknop of dlider verschijnt opgelicht.

3 Druk, terwijl u de Shift toets houd ingedrukt, op de rechter muisknop .
Het volgende tuimel-menu verschijnt.

@B HFF | ]

~INFUT | | SUTFUT

= SLOFE )
| _GdBlont LDE'E;];
-12dBjoct |
| oN MUTE |

4 Selecteer Control Size.
Het grootte wijzigingsvenster verschijnt, zoals hieronder getoond wordit.

. Control Size | x|
) | Canzel |
" Large

5 Selecteer een grootte en klik vervolgens op OK om uw instellingen te bewa-
ren, of klik op Cancel om ze ongewijzigd te laten.

Het grootte wijzigingsvenster duit en de knop verschijnt aan de hand van de geselec-
teerde grootte.

Hieronder worden een aantal voorbeelden getoond van grote en kleine draaiknoppen.

@ Fader 2
@ HPF X]
~INFUT OUTEUT
@ ) sLore 0
0.04B 20.0Hz 0.04B
LEVEL FREQ | -6aBioet LEVEL
-12dBjoct |
HOR

FHASE |T MUTE |
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Gebruik maken van wachtwoord beveiliging

De beveiligingsfunctie wordt meerendeels in de Run Mode gebruikt, als de DME
Designer wordt gebruikt om de DM E32 te besturen, en de beveiligingsfunctie er voor
zorgt dat alleen bepaalde parameters gewijzigd of aleen bepaalde handelingen uit-
gevoerd kunnen worden. Er zijn drie niveaus van beveiliging beschikbaar: volledig
toegang, gelimiteerde toegang en geen toegang. Houd er rekening mee dat deze
beveiligingsfunctie niets te maken heeft met de beveiligingsfunctie op het regelpa-
neel van de DME32.

Wachtwoorden kunnen worden toegewezen aan de Off Mode en de Component Mode,
om te voorkomen dat er mode wijzigingen kunnen worden verricht die niet toege-

staan zijn. De bedieningsmode kent geen wachtwoord, maar u moet het Off wachtwoord
of het Component wachtwoord kennen om vanuit de bedieningsmode naar een andere
mode te gaan. Wachtwoorden bestaan maximaal uit 16 karakters.

De huidige beveiligingsinstelling wordt getoond in het beveiligingsgedeeltein de sta-
tus strip. Zie “ Status strip” op pagina 25 voor meer informatie.

De drie beveiligingsmodes worden hieronder uitgelegd.

Off—In deze mode heeft u volledig toegang tot alle functies. Als het Off wachtwoord
isingesteld, dan moet deze worden ingegeven bij het schakelen naar de Off mode
vanuit de Component Mode of de bedieningsmode.

Component—In deze mode heeft u gelimiteerde toegang. Componenten waarvan
de beveiligingsoptie is gemarkeerd (zie pagina 80) kunnen niet worden gewijzigd.
Andere componenten kunnen we gewijzigd worden en scenes kunnen zoal s gewoon-
lijk worden opgeslagen en opgeroepen. Als het Component wachtwoord is ingesteld,
dan moet deze worden ingegeven bij het schakelen naar de Component M ode vanuit
de Off Mode of bedieningsmode.

Operation — In de bedieningsmode heeft u helemaal geen toegang. Component
parameters kunnen niet gewijzigd worden, scenes kunnen niet opgeslagen of opge-
roepen worden, en configuraties kunnen niet opgeroepen worden. Als het off pas-
woord of component wachtwoord isingesteld, dan moet het juiste wachtwoord worden
ingegeven om vanuit de bedieningsmode naar deze modes te gaan.

Devolgendetabel toont precieswat er wel en niet gedaan kan worden in de verschillende modes.

Handeling Component
Oproepen van configuraties Nee Nee
Oproepen van scenes Nee Ja
Componenten met
Wijzigen van component parameters Nee di:rfvnei!'tg.lzgéoe?:e
wel.
Wijzigen van configuraties Nee Nee
Opslaan van configuraties Ja Ja
Configuraties bewaren met andere naam Ja Ja
Openen van nieuwe configuratie vensters Nee Nee
Openen van opgeslagen configuraties Nee Nee
Versturen van configuraties naar DME32 Nee Nee
Ontvangen van configuraties van DME32 Nee Nee
Van Mode Wijzigen (Edit, Cable, Run) Ja Ja
Printen No Nee
Configuraties sluiten Ja Ja
vergroten/verkleinen configuratie vensters Nee Nee
DME Manager verlaten Yes Yes
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Wachtwoorden ingeven

1 Selecteer Protection in het Tool Menu.
Het beveiligingsvenster opent, zoals hieronder getoond wordit.

j Protection

& Off f

" Component I

{~ Operation oK I Cancel |

Als een wachtwoord isingegeven, verschijnt deze met asterisken op de plaats van de ver-
schillende karakters.

2 Geef het off wachtwoord in.

3 Klikop OK om het wachtwoord op te slaan, op klik op Cancel om deze te annuleren.
Alsuop OK klikt, dan verschijnt het wachtwoord ingeef venster.

4 Bevestig nogmaals het off wachtwoord door deze nogmaals in te geven, en klik
vervolgens op OK.

Alsu het wachtwoord op dejuist wijzeingeeft, wordt het off wachtwoord ingesteld, en duit
het beveiligingsvenster. Alsu een fout maakt, dan verschijnt een foutmelding. Geef het
juiste wachtwoord opnieuw in, of annuleer de handeling.

5 Selecteer nogmaals Protection in het Tool Menu.

Het beveiligingsvenster opent.

6 Selecteer Component en klik op OK.
Het beveiligingsvenster dluit.

7 Selecteer wederom Protection in het Tool Menu.
Het beveiligingsvenster opent.

8 Deze keer moet u het component wachtwoord ingeven.

9 Klik op OK om het wachtwoord op te slaan, om klik op Cancel om deze te annu-
leren.
Alsu op OK, dan opent het wachtwoord ingeef venster.

10 Bevestig het component wachtwoord door deze nogmaals in te geven, en klik
vervolgens op OK.

Alsu het wachtwoord op correcte wijzeingeeft, danishet component wachtwoord ingesteld
en duit het beveiligingsvenster. Als u het niet juist ingeeft, dan verschijnt een foutmel-
ding. Geef hierop het juiste wachtwoord in of annuleer de handeling.

De wachtwoorden zijn nu ingesteld.
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Wachtwoorden wijzigen

Om het off wachtwoord of het component wachtwoord te wijzigen, moet u eerst de Off

M ode of Component Mode selecteren. In het beveiligingsvenster kunt u een nieuw wacht-
woord ingeven en op OK klikken. U wordt eerst verzocht om het oude wachtwoord in te
geven, daarnakunt u het nieuwe wachtwoord ingeven. Als u de wachtwoorden juist ingeeft,
dan is het nieuwe wachtwoord actief en duit het beveiligingsvenster.

Wachtwoorden wissen

Om het off wachtwoord of het component wachtwoord te wissen, moet u eerst de Off Mode
of Component Mode selecteren. In het beveiligingsvenster moet u het wachtwoord doen
oplichten, waarnau deze kunt wissen door op de Delete toetste drukken. U wordt eerst
verzocht om het oude wachtwoord in te geven. Alsu dit wachtwoord juist ingeeft, dan wordt
het wachtwoord gewist en duit het beveiligingsvenster.

Wachtwoorden vergeten?

Als u het wachtwoord hebt vergeten kunt u “OVERRIDE” intypen om de beveiligings-
functie op te heffen.

DME32—Nederlandstalige Handleiding



86 Hoofdstuk 7—Andere DME ontwikkelingsfuncties

Gebruikersknoppen toewijzen
Middels de [USER DEFINE] knop krijgt u direct toegang tot een bepaal de parameter.
In iedere scene kunnen verschillende gebruikersknop instellingen opgesiagen worden.
1 Selecteer User Define button in het Tool Menu.
Het gebruikersknop venster opent, zoal's hieronder getoond wordt.

Unit |1 'I
Lussign
Cnmpnmntl j
Parameter I j
LCDDisp ||

8):¢ | Cancel | Applsfl

De gebruikersknop parameters worden uitgelegd in de volgende tabel.

Gedeelte | Parameter Bereik Omschrijving
. Selecteert de DME32 waarvan de [USER DEFINE]
Unit 1-4
knop moet worden toegewezen
1 Selecteert de component waarvan parameter moet
Component
worden toegewezen
Assign | Parameter |2 Selecteert de parameter die moet worden toegewezen
LCD Dis Max. 15 De tekst die verschijnt in de display van de DME32
P karakters als de [USER DEFINE] knop wordt ingedrukt

1. Componenten in de huidige configuratie kunnen worden geselecteerd.
2. Hangt van het geselecteerde component af.

2 Stel alles naar wens in en klik op Apply om uw instellingen toe te passen, en
laat het gebruikersknop venster open, klik op OK om uw instellingen toe te
passen en het venster te sluiten, of klik op Cancel om uw instellingen onge-
wijzigd te laten en het venster te sluiten.

3 Sla uw instellingen middels het off-line wijzigingsvenster op in een scene.
Het gebruikersknop venster duit.

Het gebruiken van de Apply knop in plaats van de OK knop is handig bij het off-line
werken, aangezien het hiermee mogelijk is om gebruikersknop instellingen van de ver-
schillende scenes te wijzigen en voor te beschouwen zonder voortdurend het gebrui-
kersknop venster te moeten openen en duiten.

U moet de configuratie compileren en versturen naar de DME32 voordat de gebruikers-
knop instellingen actief worden. Zie " Hoe bouwen we configuraties op & hoewijzigen
we een configuratie” op pagina 44 voor meer informatie.

Zievoor meer informatie over het gebruik van de[USER DEFINE] knop, “ Parameters
wijzigen & de gebruikersknoppen” op pagina 201.
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Printen

4

Met de print functie kunt u informatie uitprinten van de huidige configuratie, waaron-
der een diagram, componenten lijst, of parameter lijst. U kunt alleeninformatie uitprin-
ten van de componenten in de huidige configuratie of de geselecteerde componenten.

Om informatie uit te printen van de gehele configuratie moet u er voor zorgen dat
er geen componenten geselecteerd zijn alvorens het print commando uit te voeren.

Om informatie van één of meerdere componenten uit te printen moet u de
gewenste componenten selecteren alvorens het print commando te selecte-
ren.

U kunt alle componenten tegelijk selecteren door op CTRL+A te drukken.

Selecteer Print in het File Menu.
Het print venster verschijnt, zoals hieronder getoond wordit.

Frinter: HF Desklet 660 {Color)

Range Print
& L1 components * Disgram
| Selented oomponents| || ) Corpoment list Cancel |
{7 Pararneter list
[~ Print to File Setup |

Alshet nodigisom uw printer te sel ecteren en te configureren moet u op Setup klikken.
Hierop verschijnt het standaard Windows printer instelvenster. Dit venster kan ook

geopend worden door Printer Setup te selecterenin het File Menu. Alsu klaar bent met
het configureren van uw printer, moet u op OK klikken om uw instellingen op te slaan,
of op Cancel klikken om ze ongewijzigd te laten. Hierop duit het printer instel venster.

De naam van de geselecteerde printer verschijnt in het print venster, zoals hierboven getoond wordt.

Stel de print parameters naar wens in.

Gedeelte Parameter Omschrijving

All components Deze optie is geselecteerd aan de hand van wat er
geselecteerd is toen het print commando werd
geselecteerd, en kan hier niet gewijzigd worden.
Als niets is geselecteerd, dan wordt het bereik op
“All Components” ingesteld en wordt de informatie
Selected components | van alle componenten in de huidige configuratie
uitgeprint. Als één of meer componenten was gese-
lecteerd, wordt deze op “Selected Components”
gezet en wordt informatie over de geselecteerde
componenten uitgeprint.

Range

Print de configuratie diagram: alle componenten of

Diagram
9 alleen de geselecteerde componenten

Print een lijst van de componenten: alle componen-

Print Component list ten of alleen de geselecteerde componenten

Print een lijst van de parameters en hun instellingen: alle

Parameter list
componenten of alleen de geselecteerde componenten

Om een file te creéren in plaats van uit te printen, moet u het Print to File
markeringsvierkantje markeren.

Klik OK om te printen, of klik op Cancel om het printen te annuleren.

Het printen begint. Alsu Print to File hebt geselecteerd, dan verschijnt het Save As venster.
Geef naam enfolder in waar u defilewilt opdaan enklik op OK, of klik op Cancel om te annu-
leren.
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Automatische mixer

Er zijn drie componenten beschikbaar in de automatische mixer groep, ieder met een
enkele uitgang en 2, 4 of 8 ingangen. ledereingang is uitgerust met een noise gate, die
het ingangsignaal alleen doorlaat als deze over het ingegeven threshold punt stijgt. De
gain correctie functie reduceert de mogelijkheid van akoestische feedback door auto-
matisch het signaal niveau van de uitgangen te corrigeren, afhankdijk van het aantal
kanalen die open zijn.

4 Autollx2
Butohdxd

Butolixs

‘1111
e e P s D D P |

Aangezien het enige verschil tussen ale Auto Mixer componenten het aantal ingangen
is, tonen we hier alleen het 4-kanaals auto mixer besturingsvenster.

leder auto mixer besturingsvenster is uitgerust met een ingangskanaal- en master uit-

gang gedeelte.
3 AutoMx4 E
GATE = - - -
COFEM OFEW OPEM OFEM GAIN  OFF
L L CORRECT
THRESHOLD @ O D O
E4dE  G4dE  G4dE -G4dE
DECAT O @ D O
101ms  101m=s  101ms  101ms o
- - P - = )
HOLD @ @ @ O =
10ims  1Mms  100ms  101ms :;E
PH&SE HOR| HOE| NOR| HOE -EQ
soLo oFF OFF| OFF| OFF| oFF|

o
|
|

ON/OFF ﬂl

MAITEER
LEVEL

CWOFF OFF| OFF| OFF

LEVEL

Alseen kanaal op solo wordt gezet wijzigt “SOLO OFF” in“SOLO ON”.
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De GATE OPEN indicators gaan branden a's het ingangssignaal boven de ingestelde
treshold komt, om aan te geven dat de gate open is. De meter geeft het signaalniveau
van de uitgangen weer.

Gedeelte | Parameter Bereik Omschrijving
GAIN CORRECT AAN/UIT Zie hieronder.
THRESHOLD | —54 dB tot 0 dB W||Z|gt' het threshold niveau van de
verschillende gates
DECAY 1 leglgt de sluitsnelheid van de ver-
schillende gates
HOLD 2 Wijzigt de hold tijd van de verschil-
lende gates
Input Inverteert het signaal van de verschil-
Channel | PHASE NOR/REV -
lende ingangskanalen
SOLO AAN/UIT Zet de verschillende ingangskanalen
op Solo
ON/OFF AAN/UIT Mute de verschillende ingangskanalen
LEVEL _Oneindig dB tot 6,0 dB Wijzigt hgt inganggssignaalniveau van
de verschillende kanalen
ON/OFF AAN/UIT Mute het signaal
MASTER -Oneindig dB tot Wijzigt het totale uitgangssig-
LEVEL g
6,0 dB naalniveau

1. 110 ms—46,0 sec (fs = 44,1 kHz.), 101 ms—42,3 sec (fs = 48 kHz.)
2. 110 ms-2,13 sec (fs = 44,1 kHz.), 101 ms-1,96 sec (fs = 48 kHz.)

Bij toepassingen die gebruik maken van een groot aantal microfoons, zoals conferen-
ties, ishet mogelijk dat er akoestische feedback optreedt alser een groot aantal kanalen
tegdijk geopend zijn. De gain correctie functie reduceert automatisch het signaalni-
veau van de uitgangen afhankelijk van het aantal kanalen die open zijn, hetgeen dekans
dat er feedback optreedt kleiner maakt.
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Cascade

Cascade componenten worden gebruikt om signalen de delen en te distribueren tussen
verschillende DME32'sin een uit meerdere eenheden bestaand systeem, net als bij de
bus kanalen van een mengpaneel. Er zijn 32 componenten beschikbaar in de cascade
groep, waardoor u 32 cascade kanalen tot uw beschikking hebt.

Cascade componenten bestaan uit bus-achtige lijnen die door alle vier gedeelten van

het configuratie venster lopen, met twee ingangen en twee uitgangen beschikbaar in
ieder gededite, zoals hieronder getoond wordt.

,{ﬁ Config. 1. Scene 01: Default Scene

L]

UNIT
NO.2 T

Er zijn geen besturingsvensters beschikbaar voor de cascade componenten.

Signaen van de verschillende DME32's kunnen worden aangesl oten op de ingangen

van het cascade component, die naar andere DM E32’s verstuurd kunnen worden mid-
dels het cascade kanaal .

In het volgende voorbeeld wordt cascade kanaal nr. 1 gebruikt om het ingangssignaal

nr. 1 van DME32 nr. 1 naar een 31-band GEQ in DME32 nr. 1 en een 2-weg Crossover
in DME32 nr. 2 te sturen.

g Config. 1. Scene 01: Default Scene

r 1 4
L B GED 31 j
Slot! In{1-8)
UNIT
NO.2. vl
B Zwray 24dBioct Mgk
DSP. e 1
a4 | |
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Crossover

Er zijn 12 componenten beschikbaar in de crossover groep, met 2-weg, 3-weg en4-weg
crossovers met 12 dB/octaaf, 24 dB/octaaf, 36 dB/octaaf en 48 dB/octaaf dopes. De
beschikbare crossover filter typen zijn onder andere Butterworth, Bessel en Link-
witz-Riley, die hieronder worden uitgelegd.

Bessel—Het soort filter dat zich karakterizeert door een vrijwel lineaire fase respons

(met andere woorden; de hoeved heid fase wijziging is hetzelfde bij alle frequentiesin
de passband). Alhoewel deze een meer vlioeienderoll off heeft dan een Butterworth fil -
ter, laat deze toch een blokgolf door zonder resonantie te veroorzaken.

Butterworth—Dit is het meest voorkomende typefilter, en u kunt er wel van uit gaan
dat u deze normaal gesproken tegenkomt, behalve a's er melding wordt gemaakt van
een ander typefilter. Hij heeft een bijzonder vliakke band en—3 dB gain in de cutoff fre-
quentie.

Linkwitz-Riley—Deze filter is uitgerust met slopesvan 12 dB, 24 dB, 48 dB, enzo-
voorts. Als het uitgangssignaal van de corresponderende L PF en HPF worden gecom-
bineerd, dan wordt het gehele bereik niet verder versterkt. Net a's de Butterworth filter
is er sprake van een vlakke passeringsband. De versterking op de cutoff frequentieis
—6dB.

Instelbare Gc—Bij filtersmet eeninstelbare Ge kunt u de hoeveel heid versterking op
de cutoff frequentie zelf bepalen. Bij een Ge dieisingesteld op —3 dB is het filter prak-
tisch hetzelfde als een Butterworth filter. Als de SLOPE & TY PE wordt ingesteld op
12 dB/oct ingtelbare Gce, 24 dB/oct instelbare Gc of 48 dB/oct instelbare Gc, en de Ge
wordt ingesteld op —6 dB, dan is het filter praktisch hetzelfde as een Linkwitz-Riley
filter. Met Ge instellingen groter dan —3 dB wordt het gebied op de cutoff frequentie
versterkt.
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2-weg crossovers

Een 2-weg crossover splitst het ingangssignaal in twee frequentie kanalen: hoog en
laag. Er zijn vier dope soorten beschikbaar: 12 dB/octaaf, 24 dB/octaaf, 36 dB/octaaf

en 48 dB/octasf.

g Jway 12dBjgct  Mob 4 7 Zway 24dBioct

High
Lo

g Jway 36dBioct  Moh 4 7 Jway 48dBjgct  Mish 3

leder 2-weg crossover component beschikt over ééningang en twee uitgangen: hoog

en laag.

Aangezien het enige verschil tussen ale 2-weg crossover componenten het filter slope

is, wordt hier alleen het 2-weg 12 dB/octaaf besturingsvenster getoond.

leder 2-weg crossover besturingsvenster is uitgerust met een crossover grafiek en

INPUT, LOW, en HIGH gedeelten.

@ 2way 12dB /foct | x|
H
+10 :
: o
.10k E ]
-20+ | .
N 100 1€ 10E 20K
— LOW —HIZH
IPFF——— || HFF
004E | 00dB | S00Hz BO0Hz 0.04B
INFUT GAIN FREQ FREQ GAIN
MUTE | | _MUTE | [12Bioct Linkeritz-Riley = ||| [12dBioct Linkwitz Riley || MUTE |
NOR | SLOFE & TYFE SLOFE & TYFE NOR |

PHAZE

PHAZE

De crossover grafiek boven in het venster toont de crossover instellingen grafisch. Een
verticale puntjes-lijn geeft de crossover frequentie weer van de verschillende kanal en:

“L" voor laag en “H” for hoog.

Houd er rekening mee dat de Gec knoppen (hier niet getoond) alleen verschijnen aser

een ingtelbare Ge soort SLOPE & TY PE filter wordt gesel ecteerd.
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Gedeelte Parameter Bereik Omschrijving
—Oneindig dB tot _ . . .

INPUT Level 0,0 dB Wijzigt het ingangssignaalniveau

MUTE AAN/UIT Mute de ingang

GAIN BOOnsgndlg dB tot Wijzigt het laag uitgangssignaalniveau

MUTE AAN/UIT Mute de laag uitgang

PHASE NOR/REV Inverteert het laag uitgangssignaal
Low FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de laag LPF cutoff frequentie

Wijzigt het laag LPF signaalniveau op de cutoff
1 -
LPF | Gc 6 dB tot +6 dB frequentie
SLOPE & TYPE| 2 Stelt het laag LPF filter slope en type in

GAIN B%nj:and'g dB tot Wijzigt het hoog ingangssignaalniveau

MUTE AAN/UIT Mute de hoog uitgang
HICH PHASE NOR/REV Inverteert het hoog uitgangssignaal

G FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de hoog HPF cutoff frequentie
Wijzigt het hoog HPF signaalniveau op de cutoff
1 —
HPF| Gc 6 dB tot +6 dB frequentie
SLOPE & TYPE| 2 Stelt het hoog HPF filter slope en type in

1. Gc knoppen verschijnen alleen als een Gc SLOPE & TYPE filter is geselecteerd. Bij Butterworth, Bessel
en Linkwitz-Riley, wordt de Gc instelling genegeerd en wordt de Gc waarde vastgezet op de vol-
gende waarde: Butterworth en Bessel: -3 dB, Linkwitz-Riley: -6 dB.

2. SLOPE & TYPE parameter waarden worden opgesomd in de volgende tabel.

De volgende tabel toont de SLOPE & TY PE instellingen die beschikbaar zijn voor de
verschillende filter dopes.

SLOPE & TYPE

Slope

12 dB/oct

24 dB/oct 36 dB/oct 48 dB/oct

THRU

o

@]
O
O

6dB/oct

12dB/oct Instelbare Gc

12dB/oct Butterworth

12dB/oct Bessel

12dB/oct Linkwitz-Riley

O|0|0|0|0

18dB/oct Instelbare Gc

18dB/oct Butterworth

18dB/oct Bessel

24dB/oct Instelbare Gc

24dB/oct Butterworth

24dB/oct Bessel

24dB/oct Linkwitz-Riley

O|O0|O0|O|O|0O|0O|0O|0O|0|0O|0O

36dB/oct Instelbare Gc

36dB/oct Butterworth

36dB/oct Bessel

O|O0|0|0|0O|0|0|0O|0O|0O|0|0|0|0O|0

48dB/oct Instelbare Gc

48dB/oct Butterworth

48dB/oct Bessel

48dB/oct Linkwitz-Riley

O|0|O0|0O|0|0|0O|0O|0O|0|O|O|0O|0O|0O|0O|0|0O|0O
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3-weg crossovers

Een 3-weg crossover splitst het ingangssignaal in driefregquentie kanalen: laag, midden
en hoog. Er zijn vier dope soorten beschikbaar: 12 dB/octaaf, 24 dB/octaaf,
36 dB/octaaf en 48 dB/octaaf.

F High - High
Swray 12dBJoct  maid Swray 24dBoct  maid

Lawe

F High
3weay 36dBioct  mid

Low

Fi

Lawe

High

3weay 42dBfoct mid

Low

|edere 3-weg crossover component beschikt over één ingang en drie uitgangen: hoog,
midden en laag.

Aangezien het enige verschil tussen ale 2-weg crossover componenten het filter lope
is, wordt hier alleen het 3-weg 12 dB/octaaf besturingsvenster getoond.

leder 2-weg crossover besturingsvenster is uitgerust met een crossover grafiek en
INPUT, LOW, en HIGH gedeslten.

@ 3way 12dB foct
H
+10 .
L |
]
0.04B aob
INFUT r
ok
MUTE | L
05 Tom [ —TE Zk
~LOW MID HIGH
LFF HFF LFF——— HFF
00dE | SO0Hz S00Hz 0048 | S00kHz 00dE | 5.00kHz
GAIN | FREQ FREQ GAIN | FREQ GAIN | FREQ
MUTE | IlZdB.l’oct Linkwitz-Filsy = IlZdB.l’Dct Linkwitz-Filey v || _MUTE | IlZdBJ'o:t Linkwitz-Filey =] || MUTE | IlZdB.l’Dct Linkwitz-Filey |7 |
HoE_| SLOPE & TYPE SLOFE & TYFE HoR_| SLOFE & TYFE HoER_| SLOFE & TYFE
PHASE PHASE PHASE

De crossover grafiek boven in het venster toont de crossover instellingen grafisch. Een
verticale puntjes-lijn geeft de crossover frequentie weer van de verschillende kanaen:
“L” voor laag, “M” voor midden en “H” for hoog.

Houd er rekening mee dat de Gc knoppen (hier niet getoond) alleen verschijnen dser
een instelbare Ge type SLOPE & TY PE filter wordt geselecteerd.
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Crossover

Gedeelte Parameter Bereik Omschrjving
—Oneindig dB tot .- . . .
INPUT Level 0,0 dB Wijzigt het ingangssignaalniveau
MUTE AAN/UIT Mute de ingang
GAIN B%nde;sndlg dB tot Wijzigt het laag uitgangssignaalniveau
MUTE AAN/UIT Mute de laag uitgang
PHASE NOR/REV Inverteert het laag uitgangssignaal
Low FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de laag LPF cutoff frequentie
Wijzigt het laag LPF signaalniveau op de cutoff
1 —
LPF | Gc 6 dB tot +6 dB frequentie
SLOPE & TYPE | 2 Stelt het laag LPF filter slope en type in
FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de midden HPF cutoff frequentie
Wijzigt het midden HPF signaalniveau op de cut-
1 —
HPF| Gc 6 dB to +6 dB off frequentie
SLOPE & TYPE | 2 Stelt het midden HPF filter slope en type in
GAIN B%nj:gnd'g dB tot Wijzigt het signaalniveau van de midden uitgang
MID MUTE AAN/UIT Mute de midden uitgang
PHASE NOR/REV Inverteert het midden uitgangssignaal
FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de midden LPF cutoff frequentie
Wijzigt het midden LPF signaalniveau op de cutoff
1 —
LPF | Gc 6 dB tot +6 dB frequentie
SLOPE & TYPE| 2 Stelt het midden LPF filter slope en type in
GAIN B%nj:snd'g dB tot Wijzigt het hoog uitgangssignaalsniveau van het
MUTE AAN/UIT Mute de hoog uitgang
PHASE NOR/REV Inverteert het hoog uitgangssignaal
HIGH FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de hoog HPF cutoff frequentie
HPE| GcT 6 dB tot +6 dB Wijzigt het hoog HPF signaalniveau op de cutoff

frequentie

SLOPE & TYPE

2

Stelt het hoog HPF filter slope en type in

1. Gc knoppen verschijnen alleen als een Gc SLOPE & TYPE filter is geselecteerd. Bij Butterworth, Bessel
en Linkwitz-Riley, wordt de Gc instelling genegeerd en wordt de Gc waarde vastgezet op de vol-
gende waarde: Butterworth en Bessel: -3 dB, Linkwitz-Riley: —6 dB.

2. SLOPE & TYPE parameter waarden opgesomd in de volgende tabel.
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De volgende tabel toont de SLOPE & TY PE ingtellingen beschikbaar in de verschil-
lendefilter dopes.

Slope
SLOPE & TYPE

12 dB/oct 24 dB/oct 36 dB/oct 48 dB/oct

THRU 0o O o

@)

6dB/oct

12dB/oct Instelbare Gc

12dB/oct Butterworth

12dB/oct Bessel

o|0|0|0|0

12dB/oct Linkwitz-Riley

18dB/oct Instelbare Gc

18dB/oct Butterworth —

18dB/oct Bessel —

24dB/oct Instelbare Gc —

24dB/oct Butterworth —

24dB/oct Bessel —

O|O0|O0|0|0|0|O0|0|0|0|0O|0O

24dB/oct Linkwitz-Riley —

36dB/oct Instelbare Gc —

36dB/oct Butterworth —

O|0|O0|0|0|0O|0O|0O|0O|0|0|0|0|0|0

36dB/oct Bessel —

48dB/oct Instelbare Gc — —

48dB/oct Butterworth — —

48dB/oct Bessel — —

O|0|0|O0|0|0|0|0O|0|0|0|0|0O|0|0|0|0|0|0

48dB/oct Linkwitz-Riley — — —
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4-weg crossovers

Een 4-weg crossover splitst het ingangssignaal in vier frequentie kanalen: laag,
laag-midden, hoog-midden en hoog. Er zijn vier slope soorten beschikbaar:
12 dB/octaaf, 24 dB/octaaf, 36 dB/octaaf en 48 dB/octaaf.

F High F High
H.nid H.nid
dwray 12dBloct o dway 24dBloct L
Lo Lo

- High r High
H.hid H.hid
duray 36dBioct MM duray 42dBloct 'S
Lo Lo

leder 4-weg crossover component beschikt over ééningang en vier uitgangen: hoog,
hoog-midden, laag-midden en laag.

Aangezien het enige verschil tussen de 4-weg crossover componenten het filter lope
is, wordt hier aleen het 4-weg 12 dB/octaaf besturingsvenster getoond.

Alle 4-weg crossover besturingsvensters zijn uitgerust met een crossover grafiek en
INPUT, LOW, LOW-MID, HIGH-MID, en HIGH gededten.

@ 4way 12dB foct | X|
TviiH
+10
PRI D —"
0.04E -10 .
INFUT 0 1
MUTE | -
-0 10K 20K
—LOW —LOW-LIID
LFF —HFF
0.0dE | 200Hz 200Hz
GATH FRED FRED
MUTE | IleB.l'or_‘t LinkwitzFiley ¥ | IleB.l'or_‘t LinkwitzFiley ¥ |
HOE SLOFE & TYFE SLOFE & TYFE
PHASE
—HIGH-MID
rHFF——— —LFF —HFF
£00Hz 0.0d6 | 5.00kHz 0.0d6 | 5.00kHz
FRED GATH FRED GATH FRED
IleB.l'or_‘t LinkwitzRiley » || MUTE | IleB.l'or_‘t LinkwitzRiley »||| MUTE | IleB.l'or_‘t LinkwitzFiley ¥ |
SLOFE & TYFE HOE SLOFE & TYFE HOE | SLOFE & TYFE
PHASE PHASE

De crossover grafiek boven in het venster toont de crossover instellingen grafisch. Een
verticale puntjes-lijn geeft de crossover frequentie weer van de verschillende kanalen:
“L" voor laag, “ML" voor laag-midden, “MH" voor midden-hoog en “H” voor hoog.

Houd er rekening mee dat de Ge knoppen (hier niet getoond) alleen verschijnen als er
een ingtelbare Ge type SLOPE & TY PE filter wordt gesel ecteerd.
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Gedeelte Parameter Bereik Omschrijving
—Oneindig dB tot - . . .
INPUT Level 0,0 dB Wijzigt het signaalniveau van de ingang
MUTE ON/OFF Mute de ingang
GAIN Boongéndlg dB tot Wijzigt het laag uitgangssignaalniveau
MUTE AAN/UIT Mute de laag uitgang
PHASE NOR/REV Inverteert het laag uitgangssignaal
LoW FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de laag LPF cutoff frequentie
LPE | Gl _6 dB tot +6 dB W|12|g_t het laag LPF signaalniveau op de cutoff fre-
quentie
SLOPE & TYPE| 2 Stelt het laag LPF filter slope en type in
FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de laag-midden HPF cutoff frequentie
Wijzigt het laag-midden HPF signaalniveau op de cut-
1 —
HPF| Gc 6 dB tot +6 dB off frequentie
SLOPE & TYPE| 2 Stelt het laag-midden HPF filter slope en type in
GAIN B%njénd'g dB tot Wijzigt het laag-midden uitgangssignaalniveau
LOW-MID ;e AAN/UIT Mute de laag-midden uitgang
PHASE NOR/REV Inverteert het laag-midden uitgangssignaal
FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de laag-midden LPF cutoff frequentie
LPE | ot 6 dB tot +6 dB Wijzigt hgt laag-midden LPF signaalniveau op de cutoff
frequentie
SLOPE & TYPE| 2 Stelt het laag-midden LPF filter slope en type in
FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de hoog-midden HPF cutoff frequentie
Wijzigt het hoog-midden HPF signaalniveau op de cut-
1 —
HPF| Gc 6 dB tot +6 dB off frequentie
SLOPE & TYPE| 2 Stelt het hoog-midden HPF filter slope en type in
GAIN Boong:;dlg dB tot Wijzigt het hoog-midden uitgangssignaalniveau
HIGH-MID MUTE AAN/UIT Mute de hoog-midden uitgang
PHASE NOR/REV Inverteert het hoog-midden uitgangssignaal
FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de hoog-midden LPF cutoff frequentie
Wijzigt het hoog-midden LPF singaalniveau op de cut-
1 ~
LPF | Gc 6 dB tot +6 dB off frequentie
SLOPE & TYPE| 2 Stelt het hoog-midden LPF filter slope en type in
GAIN BC())ngllgndlg dB tot Wijzigt het hoog uitgangssignaalniveau
MUTE AAN/UIT Mute de hoog uitgang
HICH PHASE NOR/REV Inverteert het hoog uitgangssignaal
G FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de hoog HPF cutoff frequentie
HPE| ! _6 dB tot +6 dB Wijzigt het hoog HPF signaalniveau op de cutoff fre-

quentie

SLOPE & TYPE

2

Stelt het hoog HPF filter slope en type in

1. Gc knoppen verschijnen alleen als er een Gc SLOPE & TYPE filter is geselecteerd. Bij Butterworth, Bessel en
Linkwitz-Riley wordt de Gc instelling genegeerd en staat de Gc waarde als volgt vast: Butterworth en Bessel:

-3 dB, Linkwitz-Riley: —6 dB.

2. SLOPE & TYPE parameter waarden worden opgesomd in de volgende tabel.
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Devolgendetabel toont de SLOPE & TY PE instdllingen die beschikbaar zijnin dever-
schillendefilter dopes.

SLOPE & TYPE

Slope

12 dB/oct

24 dB/oct

36 dB/oct 48 dB/oct

THRU

O

o

@)
o

6dB/oct

12dB/oct Instelbare Gc

12dB/oct Butterworth

12dB/oct Bessel

12dB/oct Linkwitz-Riley

Oo|0|0|0|0

18dB/oct Instelbare Gc

18dB/oct Butterworth

18dB/oct Bessel

24dB/oct Instelbare Gc

24dB/oct Butterworth

24dB/oct Bessel

24dB/oct Linkwitz-Riley

O|0|O0|O0|0|0|0O|0|0|0|0O|0O

36dB/oct Instelbare Gc

36dB/oct Butterworth

36dB/oct Bessel

O|0|O0|0|0|O|0O|0O|0|0|0|0|0|0|0O

48dB/oct Instelbare Gc

48dB/oct Butterworth

48dB/oct Bessel

48dB/oct Linkwitz-Riley

O|0|O0|O0O|O0|0|O0|0O|0|0|0O|0O|0O|0|0O|0|0|0|0O
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Crossover verwerker

Er zijn drie componenten beschikbaar in de crossover verwerker groep: 2-weg, 3-weg
en 4-weg. ledere verwerker bestaat uit een delay, crossover, 3-band PEQ en compres-
sor. Aanwezige crossover dopes zijn onder andere 12 dB/octaaf, 24 dB/octaef,

36 dB/octaaf en 48 dB/octaaf, en aanwezigefilter typen zijn onder andere Butterworth,
Bessel en Linkwitz-Riley. Afgezien van de kenmerken waarover de standaard cross-
over componenten beschikken, zijn de laag kanalen van de verschillende crossover ver-
werkers uitgerust met een HPF die ongewenste | aag-frequentie signalen verwijderen.

2-weg verwerker

Het 2-weg verwerker component splitst het ingangssignaal in twee frequentie kanalen
—hoog en laag—met een delay, 3-band PEQ en compressor per kanaal.

r dwreProcessoy | Hiah 4 Het 2-weg verwerker component beschikt over één
M g en tweeitgangen: hoog en g,

Het volgende blokdiagram toont een overzicht van de 2-weg verwerker.

. H
Delay »| HPF |»]3-band| | Comp _>U|’Fgangs- _°o°9
PEQ signaal
O—s Ingangs-
signaal - Laag
Delay |»| HPF | LPF [|3-band | I comp |»Uitgangs-| o
PEQ signaal

Het 2-weg verwerker besturingsvenster is uitgerust met INPUT, OUTPUT en bestu-
ringsgedeelten en met DELAY, CROSS, EQ en COMP pagina’s die gesel ecteerd wor-
den door te klikken op de tabul ators bovenin het besturingsventer, zoals hieronder

getoond wordt.
DELAY | | EQ | come |
INPUT : 4 ~OUTPUT —
A 10 o
0.0dB o 00dB
LEVEL 0! LEVEL LOW
MUTE | wi: MUTE |
L HOR.
_ZDL @
—30'20 100 K TOE 20K 0048
LEVEL HIGH
~LOW ~HIGH MOTE |
~HFF— - LFF HFF R
J00Hz || 200Hz 300Hz
FREQ FREQ FREQ
| mru =|||ssapioc Linrwits Bitey ||| ||[484Bs0ct itz Riley 7|
SLOFE SLOPE & TYPE SLOPE & TYPE
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Crossover verwerker

DeINPUT en OUTPUT gedediten van het besturingsvenster worden weergegeven,
onafhankelijk van detabulator die aktief is. De parameters worden uitgelegd in de vol-

gende tabel.
Gedeelte Parameter Bereik Omschrijving
—Oneindig dB tot .- . . .
LEVEL Wijzigt het ingangssignaalniveau
INPUT 0,0 dB jA9% het INgangssia
MUTE AAN/UIT Mute de ingang
LEVEL —Oneindig dB tot lezgt het laag uitgangssig-
0,0 dB naalniveau
OUTPUT LOW MUTE AAN/UIT Mute de laag uitgang
PHASE NOR/REV Inverteert het laag uitgangssignaal
—Oneindig dB tot Wijzigt het hoog uitgangssig-
LEVEL .
0,0 dB naalniveau
OUTPUT HIGH | MUTE AAN/UIT Mute de hoog uitgang
PHASE NOR/REV Inverteert het hoog uitgangssig-
naal
Delay

De DELAY pagina bevat individuele delay parameters voor de laag en hoog kanalen.
Delay tijden kunnen worden ingegeven in milliseconden of sampels, meters, of feet.

@ 2wayProcessor

cross | Eq | come |

—LOW —HIGH
0o 0.0
ms ms
& L
0o 0o
m m
OFF OFF

Delay Scale

Sarnples | F3= 420 kHz
I Tleters 340 mfs
—_ | 11155 fifs

~OUTPUT —
0.0dB
LEVEL LOW

MUTE_|
NOR |
dE

1]
LEVEL HIGH

MUTE

NOR |

De delay parameters van beide kanalen worden uitgelegd in de volgende tabel.

Gedeelte | Parameter Bereik Omschrijving
ms 0,0-500,0 ms Stelt de delay tijd in in milliseconden (gelinkt
aan de parameter hieronder)
LOW, Zie de volgende Stelt de delay tijd in in de eenheden geselec-
HIGH |m! tabel 9 teerd met de DELAY SCALE knoppen (gelinkt
aan ms parameter)
ON/OFF | AAN/UIT Zet de delay aan en uit
DELAY SCALE Zie de volgende Selecteert de delay eenheden van de Sample
tabel parameters

1. Dit knop label hangt af van de Delay Scale instelling.
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In DELAY SCALE geeft “FS’ de geselecteerde word clock frequentie weer en gesft
“340 m/s’ en*1.115,5ft/s’ de snelheid van het geluid weer in meters en feet (lucht
temperatuur = 14°C, 57,2°F).

De parameter bereiken van de sampels, meters en feet instellingen zijn als volgt:

Delay Scale FS = 48 kHz. FS = 44,1 kHz.
Samples 0-24000 sampels 0-22050 sampels
Meters 0,0-170,0 meters
Feet 0,0-557,8 feet

Cross
De CROSS pagina bevat 2-weg crossover parameters en crossover grafieken.

B 2wayProcessor

~OUTPUT —

H -
+10 O
i 0.0dB
0 LEVEL LOW
r MUTE_|
1ok
L NOE
5
-anl . 00dE,
m 100 1K I0E 20K L
~LOW ~HIGH MUTE |
_HF:F.,_ _LPF. —HPF: NOER.
M0Hz | S00Hz S00Hz
FEEQ FREQ FEEQ
| mmu [=|||+9dpioc Liiwis Bitey (||| |[424Bi0ct Livkwitz Riley =
SLOFE SLOPE & TYFE SLOFE & TYFE

Houd er rekening mee dat de Ge parameters (hier niet getoond) alleen verschijnen as
er een instelbaar Ge type SLOPE & TY PE filter is geselecteerd.

De crossover grafiek bovenin het venster geeft de crossover instellingen grafisch weer.
Een verticale puntjes-lijn geeft de crossover frequentie van de verschillende kanalen
weer: “L” voor laag en “H” voor hoog.
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Crossover verwerker

De crossover parameters worden uitgelegd in de volgende tabel.

Gedeelte Parameter Bereik Omschrijving
FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de laag HPF cutoff frequentie
HPF SLOPE 1 Stelt het laag HPF filter slope in
LOW FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de laag LPF cutoff frequentie
eE | a2 6 dB tot +6 dB \(;\Lljezrl]%tehet laag LPF signaalniveau op de cutoff fre-
SLOPE & TYPE |3 Selecteert het laag LPF filter slope en type
FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de hoog HPF cutoff frequentie
HIGH wee | a2 6 dB tot +6 dB mj;L%tn?izt hoog HPF signaalniveau op de cutoff
SLOPE & TYPE |2 Selecteert het hoog HPF filter slope en type
1. THRU (filter uit), 6dB/oct, 12dB/oct, 18dB/oct, 24dB/oct (Butterworth).

2. Gc parameters verschijnen alleen als er een Gc SLOPE & TYPE filter is geselecteerd. Bij Butterworth,
Bessel en Linkwitz-Riley wordt de Gc instelling genegeerd en staat de Gc waarde als volgt vast: But-
terworth en Bessel: -3 dB, Linkwitz-Riley: -6 dB.

3. SLOPE & TYPE parameter waarden zijn als volgt:

THRU (filter uit)

6dB/oct

12dB/oct instelbare Gc
12dB/oct Butterworth
12dB/oct Bessel
12dB/oct Linkwitz-Riley

18dB/oct Gc

18dB/oct Butterworth

18dB/oct Bessel

24dB/oct instelbare

24dB/oct Butterworth

24dB/oct Bessel

24dB/oct Linkwitz-Riley

36dB/oct instelbare Gc
36dB/oct Butterworth
36dB/oct Bessel

Gc 48dB/oct instelbare Gc
48dB/oct Butterworth
48dB/oct Bessel
48dB/oct Linkwitz-Riley

EQ
De EQ paginabevat 3-band parametrische EQ parameters voor de laag en hoog kana-
len.
@ 2wayProcessor
DELAY | CROSS | |COMP|
INFUT i ~OUTFUT —
O ~LOW ~HIGH O
0.0dE 0.0dE
LEVEL 20 20 LEVEL LOW
a 1]
MUTE MUTE_|
| a0 i TEE0K e i 0K 20K HOR.
e Y} O Ol O O ke
25 25 25 25 25 25 L
S00Hz 200Hz SO0Hz 5.00kHz 8 00kHz 11 8kHz —
¢ D O QO O O O
0dB  0dB  0dB 0dB  0dB  0dB
BAND 1 2 3 BAND 1 2 3
OFF OFF

De EQ grafiek boven de verschillende parameters geven de EQ instellingen grafisch

weer.
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De EQ parameters van beiden kanalen worden uitgelegd in de volgende tabel.

Gedeelte | Parameter Bereik Omschrijving
Wijzigt de selectiviteit van de verschil-
Q 10,0-0,1 lende banden
Wijzigt de frequentie van de verschil-
h?g:l.] F 20,0 Hz.-20,0 kHz. lende banden
G 18 dB tot +18 dB Wijzigt het signaalniveau van de verschil-
lende banden
ON/OFF AAN/UIT Zet de EQ aan en uit
Comp

De COMP paginabevat compressor parametersvoor de hoog enlaag kanalen, met gain
reductie (GR) meters, compressor curves en uitgangsignaa niveaumeters.

B 2wayProcessor

INFUT
0.0dB
LEVEL

MUTE |

DELAY | cRoss | Eg
~QUTEUT —
o Q
= . - | 0048
-2 - 5 -2 LEVEL LOW
-3 = -3
=40 0 B -EQ MUTE
GR HOR.
D L kel
THRESHOLD RATIO THRESHOLD  RATIO LEVEL HIGH
o o | O B o |
HARD 10r0s HARD 10ras HOR.
KNEE  ATTACK KMEE  ATTACK
1.025 0.0dB 1025 0.04B
RELEASE  GAIN BELEASE  GAIN
CIFF OFF

De gain reductie (GR) meters geven de hoeveel heid gain reductie weer die wordt toe-
gepast door de compressors. De compressor curves geven het resultaat van de compres-
sors weer. De niveaumeters geven de signaal niveaus van de uitgangen weer.

De compressor parameters van beide kanalen worden uitgelegd in de volgende tabel.

Parameter

Bereik

Omschrijving

THRESHOLD

-54 dB tot 0 dB

Wijzigt het threshold niveau

RATIO

1:1 tot Oneindig:1

Wijzigt de compressie verhouding

KNEE

HARD, 1, 2, 3,4, 5

Wijzigt de “hardheid” van de compressor

ATTACK

0 ms-120 ms

Wijzigt de attack tijd

RELEASE

1

Wijzigt de release tijd

GAIN

0,0 dB tot +18,0 dB

Wijzigt het signaalniveau

ON/OFF

ON/OFF

Zet de compressor aan en uit

1. 5 ms—42,3 sec (fs = 48 kHz.), 6 ms—46,0 sec (fs = 44,1 kHz.)

Zie pagina 128 voor meer algemene informatie over compressor parameters.
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3-weg verwerker

Het 3-weg verwerker component splitst de ingangssignalen in drie frequentie kana-
len—hoog, midden, en laag—met delay, 3-band PEQ en één compressor per kanaal.

r nigh 4 Het 3-weg verwerker component beschikt over één
e i ingang en drie uitgangen: hoog, midden en laag.

Het volgende blokdiagram geeft een overzicht van de 3-weg verwerker.

3-band
PEQ

\

Uitgangs-| Hoog
gangs-| 75

Delay [ HPF .
signaal

> Comp |

i _| Midden
Uitgangs S

O0—»| Ingangs- Delay {—» HPF | LPF (s 32a0d ot Comp | signaal

signaal PEQ

3-band

Uitgangs-| Laag
PEQ —o

Delay |+ HPF || LPF [— .
signaal

> Comp |

Het 3-weg verwerker besturingsvenster is uitgerust met INPUT, OUTPUT en bestu-
ringsgedeelten met DELAY, CROSS, EQ,en COMP pagina's die geselecteerd door op
de tabulators te klikken boven in het besturingsvenster, zoals hieronder getoond wordt.

m 3wayProceszor E
DELAY {CROSS | Eq | comp|
INPUT — ~DUTFUT —
DL M DL
O +10 ; O
0048 - ! 4 0.0dB
LEVEL o 1 LEVEL LOW
|
MUTE | 10 i_ LIOTE
- NOR
-0k .
: e
T )
-3 : 0.0dB
20 100 1E 0K 20K LEVEL D
D HIGH MUTE |
B 5 e
SO0Hz 400kHz 400kHz -
FREQ FREQ) FREQ 0 0dB
[#9dB/0ct Ltz Riley ;I |4sa3xm LiwitzRiley 7| ||| [4paBioct Ltz Ritey =] || || LEVEL HIGH
SLOPE & TYPE SLOPE & TYPE SLOPE & TYPE MUTE
HNOR.

DelINPUT en OUTPUT gedeelten van het besturingsvenster worden getoond, onafhankelijk
van op welke tabulator is geklikt, en hun parameters worden uitgelegd in de volgende tabel.

Gedeelte Parameter Bereik Omschrijving
INPUT LEVEL -Oneindig dB tot 0,0 dB | Wijzigt het ingangssignaalniveau
MUTE AAN/UIT Mute de ingang
LEVEL -Oneindig dB tot 0,0 dB | Wijzigt het laag uitgangssignaalniveau
OUTPUT LOW | MUTE AAN/UIT Mute de laag uitgang
PHASE NOR/REV Inverteert het laag uitgangssignaal
LEVEL —Oneindig dB tot Wijzigt het midden uitgangssig-
0,0 dB naalniveau
OUTPUT MID MUTE AAN/UIT Mute de midden uitgang
PHASE NOR/REV Inverteert het midden uitgangssignaal
LEVEL B%nj:?’ndlg dB tot Wijzigt het hoog uitgangssignaalniveau
OUTPUT HIGH MUTE AAN/UIT Mute de hoog uitgang
PHASE NOR/REV Inverteert het hoog uitgangssignaal
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Delay

De DELAY paginabevat individuele delay parameters voor de laag, midden en hoog
kanalen. Delay tijden kunnen worden ingegeven in milliseconden of sampels, meters

of feet.
{cross| Eo | come |
: ~OUTPUT —
~LOW ~MID ~HIGH 5
O 0.0dB
8 8 % LEVEL LOW
= e e MUTE_|
oy HOR.
o O o
0.0 0o 0o O
. . - i
OFF | OFF | OFF | LEVEL MID
MUTE |
rDelay Seale o
Samples | F3= 430 KHz O
I 0.0d8
Meters 340 mfs | e e
Fezt | 1,1155fifs MUTE I
HOR.

De delay parameters van alle kanalen worden uitgelegd in de volgende tabel.

Gedeelte | Parameter Bereik Omschrijving
ms 0,0-500,0 ms SteIF de delay tijd in in m|II|s.econden
(gelinkt aan de parameter hieronder)
LOW, . Stelt de delay tijd in aan de hand van de
MID, 1 Zie de volgende .
HIGH m tabel eenheden in de DELAY SCALE parameters

(gelinkt aan ms besturing)

ON/OFF AAN/UIT

Zet de delay aan en uit

DELAY SCALE

Zie de volgende
tabel

Selecteert de delay eenheden van de Sam-
ple parameters

1. Het label van deze parameter hangt af van de Delay Scale instelling.

In het DELAY SCALE gededlte geeft “FS’ de geselecteerde word clock frequentie
weer en geeft “340 m/s’ en“1.115,5 ft/s” weer de snelheid van het geluid in metersen
feet (lucht temperatuur = 14°C, 57,2°F).

De parameter bereiken van de sampels, meter en feet instellingen zijn als :

Delay Scale FS = 48 kHz. FS = 44,1 kHz.
Samples 0-24000 sampels 0-22050 sampels
Meters 0,0-170,0 meters
Feet 0,0-557,8 feet
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Crossover verwerker

Cross
De CROSS pagina bevat 3-weg crossover parameters en een crossover grafiek.
E 3wayProcessor [ =]
INPUT — ~OUTPUT —
s H o
O +10 O
0.0dB - 0.04B
LEVEL ot LEVEL LOW
e | | _MutE |
: _on_|
-20- e
30 i O
- 0.0dB
20 100 1E 10K 20K LEVEL MID
- MID HIGH MUTE
~HFF LFF ~HPF -
O | O @ O O g
00Hz || 500Hz 500Hz 4.00kHz 400kHz )
FREQ | FREQ FREQ FRED) FREQ 0D
[mm =] |[+oasiect Lermraey =] ||[soaBon Luwmtzrney ]| [soasot Loy v (| [s828r0c Lotz maey 2] ||LEVEL HIGH
SLOFE SLOPE & TYFE SLOFE & TYFE SLOFE.& TYFE SLOFE. & TYFE _MUTE |
HOR.

Houd er rekening mee dat de Gc parameters (hier niet getoond) alleen verschijnen als
er een instelbare Ge type SLOPE & TY PE filter is geselecteerd.

Decrossover grafiek bovenin het venster geeft de crossover instellingen grafisch weer.
Een verticale puntjes-lijn geeft de crossover frequentie van de verschillende kanalen
weer: “L” for laag, “M” voor midden en “H” voor hoog.

De crossover parameters worden uitgelegd in de volgende tabel.

Gedeelte Parameter Bereik Omschrijving
HPE FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de laag HPF cutoff frequentie
SLOPE 1 Selecteert het laag HPF filter slope
LOW FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de laag LPF cutoff frequentie
Wijzigt het laag LPF signaalniveau op de cutoff
2 -
LPF | Gc 6 dB tot +6 dB frequentie
SLOPE & TYPE | 3 Selecteert het laag LPF filter slope en type
FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de midden HPF cutoff frequentie
Wijzigt het midden HPF signaalniveau op de cut-
2 -
HPF| Gc 6 dB tot +6 dB off frequentie
MID SLOPE & TYPE | 3 Selecteert het midden HPF filter slope en type
FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de midden LPF cutoff frequentie
Wijzigt het midden LPF signaalniveau op de cut-
2 -
LPF | Gc 6 dB tot +6 dB off frequentie
SLOPE & TYPE | 3 Selecteert het midden LPF filter slope en type
FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de hoog HPF cutoff frequentie
Wijzigt het hoog HPF signaalniveau op de cutoff
2 -
HIGH HPF| Gc 6 dB tot +6 dB frequentie
SLOPE & TYPE | 3 Selecteert het hoog HPF filter slope en type
1. THRU (filter uit), 6dB/oct, 12dB/oct, 18dB/oct, 24dB/oct (Butterworth).

Gc parameters verschijnen als er een Gec SLOPE & TYPE filter is geselecteerd. Bij Butterworth, Bessel,
en Linkwitz-Riley, wordt de Gc instelling genegeerd en staat de Gc waarde als volgt vast: Butter-
worth en Bessel: -3 dB, Linkwitz-Riley: —6 dB.
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3. SLOPE & TYPE parameter waarden zijn als volgt:

THRU (filter uit)
6dB/oct

12dB/oct instelbare Gc

12dB/oct Butterworth
12dB/oct Bessel

12dB/oct Linkwitz-Riley

18dB/oct
18dB/oct Butterworth
18dB/oct Bessel

24dB/oct instelbare Gc
24dB/oct Butterworth
24dB/oct Bessel
24dB/oct Linkwitz-Riley

36dB/oct instelbare Gc
36dB/oct Butterworth
36dB/oct Bessel

48dB/oct instelbare Gc
48dB/oct Butterworth
48dB/oct Bessel
48dB/oct Linkwitz-Riley

EQ
De EQ pagina bevat 3-band parametrische EQ parameters voor de laag, midden en
hoog kanalen.
pELAY | cRoss {EY ] come |
IMPUT — ~OUTPUT —
O ~LOW ~MID ~HIGH O
0.0dE 0.0dB
LEVEL LEYEL LOW
MUTE | |, . . _MUTE |
D20 100 1l 10K 20K 020 100 1 10K 20K u20 100 1 10K 20K NOR.
e O e O Ol O O 9
‘2‘54 \2;5) \2;5) \2;5) ~2;5‘ \2;5) \2;5) \2;5) ~2;5‘ LEVEL MID
PO O O FO O O FO O O MUTE |
SUDHZ 2UUHZ 5DDHZ SDDHZ 1.§D}<I;Iz 3.0\0}{1){2 S.D\lel)-[z 8.0\0}{?211:8}41‘-& —
c D O OO O OO0 O O
0dB 0dB 0dp 0dB 0dB 0dB 0dB 0dB 0dB O
BAND 1 2 3 BAND 1 2 3 BAND 1 2 3 0.0dB
LEVEL HIGH
COFF OFF COFF MUTE |
HOR

De EQ grafieken hierboven de verschillende parameters geven de EQ ingtellingen gra-

fisch weer.

De EQ parameters van alle kanalen wordt uitgelegd in de volgende tabel.

Gedeelte | Parameter Bereik Omschrijving
Wijzigt de selectiviteit van de verschil-
Q 10,0-0,1 lende banden
Wijzigt de frequentie van de verschil-
k/lc:\év, F 20,0 Hz.-20,0 kHz. lende banden
HIGH G 18 dB tot +18 dB Wijzigt signaalniveau van de verschil-
lende banden
ON/OFF AAN/UIT 5]? de verschillende EQ kanalen aan en
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Comp

De COMP paginabevat compressor parametersvoor delaag, midden en hoog kanalen,
met gain reductie (GR) meters, compressor curves en uitgangssi gnaal niveaumeters.

E 3wayProcessor [ =]
INPUT S OUTRUT
I R T e R .
LEVEL g : e i : 5 e : g LEVEL LOW

il -3 =3 i) -3 il
_IMUTE -£0 ETED =B =B D -6 =B ETED £ MUTE
G GR GE HOR I
2068 Infl 2038 Inf 2048 Infl =
THRESHOLD RATIO THRESHOLD RATIO THEESHOLD RATIO B i
O O O O g O L0
HARD 10ms HARD {0ms HARD {0ms NOR |
KNEE  ATTACK KHEE  ATTACK KNEE  ATTACK "™
102 0.0dB 102 0.0dB {02 0.0dB LEVEL HIGH
RELEASE  GAIN FELEASE  GAIN RELEASE  GAIN
MUTE |
OFF OFF OFF NOR_|

De gain reductie (GR) meters geven de hoevee heid gain reductie weer die wordt toe-
gepast door de compressors. De compressor curves geven het resultaat van de compres-
sors weer. De niveaumeters geven het uitgangssignaal niveau weer.

De compressor parameters van de kanalen wordt uitgelegd in de volgende tabel.

Parameter Bereik Omschrijving
THRESHOLD -54 dB tot 0 dB Wijzigt het threshold niveau
RATIO 1:1 tot Oneindig:1 Wijzigt de compressie verhouding
KNEE HARD, 1, 2, 3,4, 5 Wijzigt de “hardheid” van de compressor
ATTACK 0 ms-120 ms Wijzigt de attack tijd
RELEASE 1 Wijzigt de release tijd
GAIN 0,0 dB tot +18,0 dB | Wijzigt het uitgangssignaalniveau
ON/OFF AAN/UIT Zet de compressor aan en uit

1. 5 ms—42,3 sec (fs = 48 kHz.), 6 ms—46,0 sec (fs = 44,1 kHz.)

Zie pagina 128 voor meer algemene informatie over compressor parameters.
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4-weg verwerker

Het 4-weg verwerker component splitst het ingangssignaal in vier frequentie kanalen
—hoog, hoog-midden, laag-midden, enlaag—met delay, 3-band PEQ en compressors

per kanaal.
7 High Het 4-weg verwerker component beschikt over één
dwayProcessor P ingang en vier uitgangen: hoog, hoog-midden,

Low |m'm|ddm en ij

Het volgende blokdiagram toont een overzicht van de 4-weg verwerker.

3-band

Uitgangs-| Hoog
PEQ —o

signaal

\

| Delay | HPF > Comp

3-band

Uitgangs-| Hoog-Midden
PEQ —O

P~ Delay —~{ HPF = LPF -
signaal

> Comp |

o—| Ingangs- |
signaal

Uitgangs- Laag-Midden
signaal

3-band
PEQ

>~ Delay — HPF [—{ LPF [ [ Comp |

3-band

Uitgangs-| Laag
PEQ —©

> Delay —» HPF (= LPF [ .
signaal

[ Comp |

Het 4-weg verwerker besturingsvenster is uitgerust met INPUT, OUTPUT en bestu-
ringsgedeelten, met DELAY, CROSS, EQ 1, EQ 2, COMP 1 en COMP 2 paginasdie
geselecteerd kunnen worden door te klikken op de tabulators boven in het besturings-
venster, zoals hieronder getoond wordit.

m 4wayProcessor E
DELAY | EQ 1| Eqz| comp1 | come 2
: & I & I I I —OUTFUT
flL. H |
+10 . O
" . ] 0.0d8
g | : [ LEVEL LOW
r 1 MUTE_|
-10- ' J
[ : ] HOR_|
-20- | 1 e
-, : 0.0dB
an 100 1E TE 20K LEVEL LOW-MID
—LOW LOW-IvIID IMUTE |
—HFF LPF HFF LPF
. . ot HOR
00Hz || 200Hz 200Hz 300Hz @
FREQ FREQ FREQ FREQ 0B
[mmro = ||[#amin tatwinritey =] ||[|[asaBioct Lotoniearitey =] | [24aBi0c Lotowienritey =] || || LEVEL HIGH-MID
SLOPE SLOPE & TYPE SLOPE & TYPE SLOPE & TYPE MUTE
HOR
—HIGH-MID HIGH Pt
—HFF LPF —HFF O
-\ . ;- -\ . a- -\ . a- 0.04B
Q O O LEWEL HIGH
E00Hz 500kHz 5.00kHz
FREQ FREQ FREQ MUTE |
|2saBioc Ltz Rty 7 I24d.B.l’ocLLinkusz—leey || |||2samioct itz Rty ] HOR.
SLOPE & TYFE SLOPE & TYFE SLOPE & TYFE
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Crossover verwerker

DeINPUT en OUTPUT gedediten van het besturingsvenster worden altijd weergege-
ven, onafhankelijk van de aangeklikte tabulator, en de parameters worden uitgelegd in

de volgende tabel.
Gedeelte Parameter Bereik Omschrijving
—Oneindig dB tot - . . .
LEVEL Wijzigt het ingangssignaalniveau
INPUT 0,0 dB JA97 het Igangssig
MUTE AAN/UIT Mute de ingang
—Oneindig dB tot . . . .
LEVEL 00 dB Wijzigt het laag uitgangssignaalniveau
OUTPUT LOW MUTE AAN/UIT Mute de laag uitgang
PHASE NOR/REV Inverteert het laag uitgangssignaal
—Oneindig dB tot Wijzigt het laag-midden uitgangssig-
LEVEL .
o 0,0 dB naalniveau
UTPUT - -
LOW-MID MUTE AAN/UIT Mute de Iaag-mldderT mtgang .
PHASE NOR/REV Inna\;?rteert het laag-midden uitgangssig-
—Oneindig dB tot Wijzigt het hoog-midden uitgangssig-
LEVEL .
OUTPUT 0,0 dB naalniveau
HIGH-MID MUTE AAN/UIT Mute de hoog-mldder? wtgang .
PHASE NOR/REV Lna\;elrteert het hoog-midden uitgangssig-
LEVEL a%njllsndlg dB tot Wijzigt het hoog uitgangssignaalniveau
OUTPUT HIGH MUTE AAN/UIT Mute de hoog uitgang
PHASE NOR/REV Inverteert het hoog uitgangssignaal
Delay

De DELAY paginabevat individuele delay parameters voor de laag, laag-midden,
hoog-midden en hoog kanaen. Delay tijden kunnen worden ingegeven in millisecon-
den, sampels, meters of feet.

@ 4wayProcessor [ x]

~HIGH-IMID ——

oo
bt

oo
H

OFF |

~OUTFUT
~HIGH ;

0.0dB

KUTE

=
2
L= 5
e

B S

0
LOW-IID

b
2

=
=
=]
m

Dielay Scale

Saraples

Feet

_senphs_|
_ra |

F3= 43.0 kHz

340 mfs

L1155 fifs

=
O |8

e

LEVEL HIGH-MID
KUTE

d

=
o
=
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De Delay parameters van de verschillende kanalen worden uitgel egd in de volgende

tabel.
Gedeelte | Parameter Bereik Omschrijving
ms 0,0-500,0 ms SteIF de delay tijd in in m||||s.econden
LOW, (gelinkt aan de parameter hieronder)
LOW-MID, Zie de volgende Stelt de delay tijd in aan de hand van
HIGH-MID, Sample1 tabel 9 de eenheid geselecteerd met de DELAY
HIGH SCALE knoppen (gelinkt aan ms)
ON/OFF AAN/UIT Zet de delay aan en uit
DELAY SCALE Zie de volgende Selecteert de delay eenheid van de
tabel Sample parameters

1. Het label van deze knop hangt af van de Delay Scale instelling.

In het DELAY SCALE gededlte geeft “FS’ de geselecteerde word clock frequentie
weer en geeft “340 m/s’ en“1.115,5ft/s’ de snelheid van het geluid weer in metersen
feet (lucht temperatuur = 14°C, 57,2°F).

De parameter bereiken van de sampels, meter en feet instellingen zijn als volgt:

Delay Scale

FS = 48 kHz. FS = 44,1 kHz.

Samples

0-24000 sampels

0-22050 sampels

Meters

0,0-170,0 meters

Feet

0,0-557,8 feet

Cross

De CROSS pagina bevat 4-weg crossover parameters en crossover grafieken.

E 4wayProcessor E
EQ1|EQ2| comp1 | comp2
| Q I Q I I I ~OUTFUT
L. H O
i : ] 0.0dB
P I : LEVEL LOW
MUTE_|
| NOR_|
0.04B
100 1E 10E 20K UL LGN
—LOW LOW-IWID MUTE |
—HFF ——LFF —HFF LFF
= . = 5 HOR.
W0Hz | 200Hz 200Hz 300Hz L
FREQ || FREQ FREQ FREQ 0.0dB
[‘mmu || [atpion Lz ivey v ||||[342Bi0ce Lotmica ey ] | [aaBroct Lk Ritey ||| || LEVEL HIGH-MID
SLOPE SLOPE & TYPE SLOPE & TYPE SLOPE & TYPE MUTE
MOR.
—HIGH-MID HIGH et
—HFF LFF —HFF O
. L o 0.04e
O O b LEVEL HIGH
200Hz 500kHz 5.00kHz
FREQ FREQ FREQ) MUTE
|2¢apiont Linkweits Ritey = | |24d.B.l’ocLLin]mde—leey =|||||24amioct Lterein Rty =] MOR
SLOFE & TYPE SLOFE & TYFE SLOFE & TYFE

Houd er rekening mee dat de Ge knoppen (hier niet getoond) alleen verschijnen alser
een instelbaar Ge type SLOPE & TY PE filter is geselecteerd.

Decrossover grafiek boven in het venster geeft de crossover instellingen grafisch weer.
Een verticale puntjes-lijn geeft de crossover frequentie van de verschillende kanalen
weer: “L” voor laag, “ML” voor laag-midden, “MH” voor midden-hoog en “H” voor

hoog.
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De crossover parameters worden uitgelegd in de volgende tabel.

Gedeelte Parameter Bereik Omschrijving
HPE FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. Wijzigt de laag HPF cutoff frequentie
SLOPE 1 Selecteert het laag HPF filter slope
LOW FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de laag LPF cutoff frequentie
LPE | G2 _6 dB tot +6 dB WI]ZIg.t het laag LPF signaalniveau op de cutoff fre-
quentie
SLOPE & TYPE | 3 Selecteert het laag LPF filter slope en type
FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de laag-midden HPF cutoff frequency
Wijzigt het laag-midden HPF signaalniveau op de cut-
2 —
HPF| Gc 6 dB tot +6 dB off frequentie
LOW-MID SLOPE & TYPE | 3 Selecteert het laag-midden HPF filter slope en type
) FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de laag-midden LPF cutoff frequentie
Wijzigt het laag-midden LPF signaalniveau op de cut-
2 —
LPF | Gc 6 dB tot +6 dB off frequentie
SLOPE & TYPE | 3 Selecteert het laag-midden LPF filter slope and type
FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de hoog-midden HPF cutoff frequentie
Wijzigt het hoog-midden HPF signaalniveau op de
2 —
HPF| Gc 6 dB tot +6 dB cutoff frequentie
HIGH-MID SLOPE & TYPE | 3 Selecteert het hoog-midden HPF filter slope en type
’ FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de hoog-midden LPF cutoff frequentie
Wijzigt het hoog-midden LPF signaalniveau op de
2 —
LPF | Gc 6 dB tot +6 dB cutoff frequentie
SLOPE & TYPE | 3 Selecteert het hoog-midden LPF filter slope en type
FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. | Wijzigt de hoog HPF cutoff frequentie
HIGH HPE| G2 _6 dB tot +6 dB WI]ZIg.t het hoog HPF signaalniveau op de cutoff fre-
quentie
SLOPE & TYPE | 3 Selecteert het hoog HPF filter slope en type

—_

. THRU (filter uit), 6dB/oct, 12dB/oct, 18dB/oct, 24dB/oct (Butterworth).
Gc parameters verschijnen alleen als er een Gc SLOPE & TYPE filter is geselecteerd. Bij Butterworth, Bessel

en Linkwitz-Riley wordt de Gc instelling genegeerd en staat de Gc waarde vast als volgt: Butterworth en
Bessel: -3 dB, Linkwitz-Riley: —6 dB.

3.

THRU (filter uit)
6dB/oct

12dB/oct instelbare Gc
12dB/oct Butterworth

12dB/oct Bessel

12dB/oct Linkwitz-Riley

SLOPE & TYPE parameter waarden zijn als volgt:

18dB/oct instelbare Gc
18dB/oct Butterworth
18dB/oct Bessel

24dB/oct instelbare Gc
24dB/oct Butterworth
24dB/oct Bessel
24dB/oct Linkwitz-Riley

36dB/oct instelbare Gc
36dB/oct Butterworth
36dB/oct Bessel

48dB/oct instelbare Gc
48dB/oct Butterworth
48dB/oct Bessel
48dB/oct Linkwitz-Riley
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EQ 1
De EQ 1 paginabevat 3-band parametrische EQ parameters voor de laag en laag-mid-
den kanalen.

m 4wayProcessor E

DELAY | CROSS |

INFUT
0.0dB
LEVEL

MUTE |

~OUTFUT

0.0dB

MUTE

B R T T
QL O O 2O O O
25 25 25 25 25 25
FO O O F O O O
S00Hz 200Hz S500Hz S00Hz 1.60kHz 3.00kHz
¢ O O Ol ¢cO O O
0dB 0dB 0B 0dE  O0dB  0dB

BAND 1 2 3 BAND 1 2 3 0.0dB
LEVEL HIGH-MID

2
L= 5
H

SR

0.0
LEVEL LOW-MID
MUTE

HOE.

ob

OFF OFF MOTE

i

b
Hery
TR e
[
o

d

MUTE

=
o
=

De EQ grafiek boven de verschillende parameters geven de EQ instellingen grafisch
weer.

De EQ parametersvan de verschillende kanalen worden uitgel egd in de volgende tabel.

Gedeelte | Parameter Bereik Omschrijving

Wijzigt de selectiviteit van de verschil-

Q 10,0-0,1 lende banden
F 20,0 Hz.-20,0 kHz, | WiiZigt de frequentie van de verschil-
Low, lende banden
LOW-MID i gnaain i
G 18dBtos18ds | Wizigt het signaalniveau van de verschil

lende banden

Zet de verschillende EQ kanalen aan en

ON/OFF AAN/UIT uit
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EQ 2

De EQ 2 paginabevat een 3-band parametrische EQ voor delaag en laag-midden kana-

len.

m 4wayProcessor E

INFUT
0.0dB
LEVEL

MUTE |

DELAY | CROss | EQ1 {E

COMP 1| coMpz |

~ HIGH-MID

~HIGH

- [

e O O
25 25
FO O
s O O
0B DB

BAND 1 2

10K 20K

25

800Hz 160kHz 3.00kHz

0dB

3

Q &)
25

0B

BAND 1

T

OFF

1

25

OdB
2

OFF

10K 20K

O

25

Feele

5.00KHz 8.00kHz 11 8kHz

0dB

3

~OUTFUT
0.0dB

WMUTE

2
L= 5
e

BS

0.0
LEVEL LOW-MID
MUTE

HOE.

obf

0.0dB
LEVEL HIGH-MID

d

WMUTE
HOR

B

5
i
S

WMUTE

=
o
=

De EQ grafiek boven de verschillende parameters geven de EQ instellingen grafisch

weer.

De EQ parametersvan de verschillende kanal en worden uitgelegd in de volgendetabel.

G

-18 dB tot +18 dB

Gedeelte | Parameter Bereik Omschrijving
Wijzigt de selectiviteit van de verschil-
Q 10,0-0,1 lende banden
F 20,0 Hz-20,0 kHz. Wijzigt de frequentie van de verschil-
HIGH-MID, lende banden
HIGH Wijzigt het signaalniveau van de ver-

schillende banden

ON/OFF

AAN/UIT

Zet de verschillende EQ kanalen aan en
uit
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Comp 1
De COMP 1 paginabevat compressor parameters voor de laag en laag-midden kanalen,
met gain reductie (GR) meters, compressor curves en uitgangssignaal niveaumeters.

m 4wayProcessor E

— DELAY | cROSs | EQ1]| Eqz

0.0dB
LEVEL

MUTE |

~OUTFUT

0.0dB

MUTE

2
L= 5
H

-20dB If -20dB Il o
THRESHOLD RATIO THRESHOLD  RATIO LEVEL LOW-MID
5 o | O O
HARD 10s HARD 101s HOR.
KNEE  ATTACK KNEE  ATTACK

0.0dB
LEVEL HIGH-MID
RELEASE  GAIN —

1025 0.0dB 1.02s 0.0dB
RELEASE  GAIN

i

CFF CFF

b
Hery
TR e
[
o

d

MUTE

=
o
=

De gain reductie (GR) meters geeft de hoevee heid gain reductie weer die wordt toege-
past door de compressors. De compressor curves geven het resultaat van de compres-
sors weer. De niveaumeters geven de uitgangssignaal niveaus weer.

De compressor parameters van ale kanaen wordt uitgelegd in de volgende tabel .

Parameter Bereik Omschrijving
THRESHOLD -54 dB tot 0 dB Wijzigt het threshold niveau
RATIO 1:1 tot Oneindig:1 Wijzigt de compressie verhouding
KNEE HARD, 1, 2, 3,4, 5 Wijzigt de Compressor “hardness”
ATTACK 0 ms-120 ms Wijzigt de attack tijd
RELEASE 1 Wijzigt de release tijd
GAIN 0,0 dB tot +18,0 dB | Wijzigt het uitgangssignaalniveau
ON/OFF AAN/UIT Zet de compressor aan en uit

1. 5 ms—42,3 sec (fs = 48 kHz.), 6 ms—46,0 sec (fs = 44,1 kHz.)

Zie pagina 128 voor meer algemene informatie over compressor parameters.
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Comp 2

De COMP 2 paginabevat compressor parametersvoor de laag en laag-midden kanalen,
met gain reductie (GR) meters, compressor curves en uitgangssignaal niveaumeters.

m 4wayProcessor E

DELAY | CROSS | EQ1 | EQz | comPl |

INFUT
0.0dB
LEVEL

MUTE |

~HIGH-MID ~HIGH
] T,  fuP ] T, P
- * o -E -6 - B
-12 s -12 -12 2 -12
-1 : -13 -13 : -1
o g s g s g o g
&0 40 0 -E0 60 A0 0 -
GR GE
-20dB Infil -204B Inft
THRESHOLD RATIO THRESHOLD RATIO
HARD 10ms HARD 10ms
KNEE  ATTACK KNEE  ATTACK
1025 0.0dB 1.02s 0.0dB
RELEASE  GAIN RELEASE  GAIN
OFF OFF

~OUTFUT
0.0dB

WMUTE

2
L= 5
e

BS

0.0
LEVEL LOW-MID
MUTE

HOE.

obf

0.0dB
LEVEL HIGH-MID
MUTE

HOR

d

B

WMUTE

5
i
S

=
o
=

De gain reductie (GR) meters geeft de hoeveel heid gain reductie weer die wordt toege-
past door de compressors. De compressor curves geven het resultaat van de compres-
sors weer. De niveaumeters geven het uitgangssignaal niveau van de uitgangen wes.

De compressor parameters van alle kanalen wordt uitgelegd in de volgende tabel.

Parameter Bereik Omschrijving
THRESHOLD -54 dB to 0 dB Wijzigtwijzigt het threshold niveau
RATIO 1:1 to Infinity:1 Wijzigt de compressie verhouding
KNEE HARD, 1, 2, 3,4, 5 Wijzigt de “hardheid” van de compressor
ATTACK 0 ms-120 ms Wijzigt de attack tijd
RELEASE 1 Wijzigt de release tijd
GAIN 0,0 dB to +18,0 dB Wijzigt het uitgangssignaalniveau
ON/OFF ON/OFF Zet de compressor aan en uit

1. 5 ms—42,3 sec (fs = 48 kHz.), 6 ms—46,0 sec (fs = 44,1 kHz.)

Zie pagina 128 voor meer algemene informatie over compressor parameters.
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Delay

Er zijn acht componenten beschikbaar in de delay groep, die allemaal beschikken over
€én ingang en één tot acht uitgangen. Dit zijn multi-tap delays, met onafhankelijke
delay en niveau parameters voor iedere uitgang. Delay tijden kunnen worden ingege-
ven in milliseconden en andere eenheden, waaronder sampels, meters, feet, tijdcode
frames of beats per minute.

Aangezien het enige verschil tussen alle delay componenten het aantal uitgangen is,
wordt hier alleen het Delay 4 Uit besturingsvenster getoond.

leder delay besturingsvenster is uitgerust met een DELAY SCALE knop, INPUT
gededlte en een delay parameter gedeelte.

o @ O O O

00dE  00dE 00 O0dB
IEVEL LEVEL LEVEL LEVEL

DELAY e e " "
SCALE L)y L L r

oo Joo [oo | oo

ms ms ms ms

INPUT O O O O

) [[o To [To To
0.0dB Sample  Jample  Sample  Sample
LEVEL MUTE | MUTE | MUTE | MUTE |

[ on [onw [ on [ om

MUTE | 1 2 3 4

DeDELAY SCALE knop opent het Delay Scal e venster, waarin de delay tijd eenheden
geselecteerd kunnen worden. Zie “Delay scale instellen” op pagina 121 voor meer
informatie.

Afgezien van het ‘ draaien aan’ de delay tijd knoppen, kunnen de delay tijden ook wor-
den ingegeven met het computer toetsenbord. Selecteer de waarde onder een knop met
de muis, en geef een waarde in met het toetsenbord, en druk vervolgens op de Enter
toets. De nieuwe waarde is ingesteld en de draaiknoppen roteren in hun nieuwe posi-
ties.

Gedeelte | Parameter Bereik Omschrijving
ON/OFF AAN/UIT Zet het component aan en uit
—Oneindig dB tot _ . . .
LEVEL Wijzigt het ingangssignaalniveau
INPUT 0,0dB 9 9angssig
MUTE AAN/UIT Mute de ingang
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Gedeelte | Parameter Bereik Omschrijving
—-Oneindig dB tot Wijzigt de verschillende uitgangssig-
LEVEL .
0,0 dB naalniveaus
Wijzigt de delay tijd in in milliseconden
ms 0,0-1200,0 ms (gelinkt aan de onderstaande parameter)
Delay 1 Zie “Delay Scale Wijzigt de delay tijd in aan de hand van
Sample A o geselecteerde eenheden in het Delay Scale
instellen” hieronder : X
venster (gelinkt aan ms besturing)
MUTE AAN/UIT Mute de verschillende uitgangen
ON/OFF ON/OFF Zet de verschillende delays aan en uit

1. Het label van deze parameter hangt af van de Delay Scale instelling.

Delay scale instellen

Afgezien van milliseconden kunnen delay tijden ook worden ingegeven met sampels,
meters, feet, timecode frames of beats per minute.

Klik op de DELAY SCALE knop van een Delay besturingsvenster.
Het delay verhoudingsvenster dat hieronder getoond wordt verschijnt.

DelayScale

~Delay Scale

Sarnples
Ileters
Feet

T Fratres

Bl ¢

Beats

Fi= 450 kHz
340 m's

L1155 ftfs

30HD 30DE | 29.2?ND| 29.9?DF|

23 | 24 |

J= 20 bpm

Cancel |

“FS’ geeft de gesalecteerde word clock frequentie weer, en“340 m/s” en“1.115,5ft/s”
geeft de snelheid van het geluid uitgedrukt in meters en feet weer (lucht temperatuur =
14°C, 57,2°F).

Selecteer de gewenste eenheden.

Eenheden FS = 48 kHz. FS = 44,1 kHz.

Samples 0,0-57600 sampels 0,0-52920 sampels
Meters 0,0-408,0 meters
Feet 0,0-1.338,6 feet

30ND, 30DF

29,27;\“)’ 29l,97DF 0,0-35,96 frames
TC Frames 25 0,0-30,0 frames

24 0,0-28,8 frames
Beats 20 bpm 0,000-4.000,00
(20-300 bpm) | 300 bpm 0,000-60,00

Bij TC Framesmoet u ook een framerate selecteren: 30ND, 30DF, 29,27ND, 29,97DF,
25 of 24. Bij Beats moet u 0ok een tempo selecteren: 20 tot 300.

Klik op OK om uw instellingen op te slaan, of klik op Cancel om ze ongewijzigd te laten.
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Delayed mixer

De 15 delayed mixer componenten zijn verdeeld in drie groepen aan de hand van het
aantal ingangen: 2x, 4x en 8x. delayed mixer componenten zijn matrix mixers met een
variabele delay op iedere bus send.

Hieronder wordt een delayed mixer component van iedere groep getoond.

Aangezien het enige verschil tussen alle delayed mixer componenten het aantal ingan-
gen en uitgangen is, wordt hieronder alleen het delayed mixer component 4x4 bestu-
ringsvenster getoond.

Alle delayed mixer component besturingsvensters zijn uitgerust met een IN gedeslte,
met verscheidene ingangskanad parameters en een OUT gedeelte, met fadersen
niveaumeters voor ieder uitgangskanaal .

EE Diypd04 ]
DLY = msec  chl-d |
~OuT

R0 30 35 00)
Fotatatatotatats:

anf 00 dnF 00 dnb 00 nf 00

Fotatatalalatats:

ani 00 dnF 00 dnf 00 -nf

ot tatatatalath!

T 000 dnk 000 e 000 dné 00 L e

-12 -12

DH4F  HOR HOR HOR HOR - B
soLoOFF OFF|  OFF|  oFF| 8 @

OFE| : :
owoFF  OFF|  OFF OFF|  OFF| owjoFF  OFF| OFF| OFF| OFF

Alseen kanaal op solo wordt gezet, wijzigt “SOLO OFF” in“SOLO ON”. Ditisin het
bijzonder handig bij besturingsvensters waar het ingangskanaal isverdeeld in pagina's
en het niet mogdlijk isom alle SOLO knoppen tegelijk te overzien.
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Delayed mixer

De OUT meters geven de signaal niveaus van de verschillende uitgangen weer.

Gedeelte Parameter Bereik Omschrijving
Wijzigt het signaalniveau van de verschil-
. —-Oneindig dB tot lende ingangskanalen die worden ver-
LEV (bus niveau) 0,0 dB stuurd naar de verschillende
uitgangskanalen
Wijzigt de delay tijd van de verschillende
DLY (delay) 0,0-500,0 ms ingangskanalen die worden verstuurd naar
de verschillende uitgangskanalen
IN . -
PHASE NOR/REV Ir.1verteert de verschillende ingangskanaal-
signalen
SOLO AAN/UIT SZoeltode verschillende ingangskanalen op
ON/OFF AAN/UIT Mute de verschillende ingangskanalen
—-Oneindig dB tot Wijzigt het signaalniveau van de verschil-
Fader .
6,0 dB lende ingangskanalen
ON/OFF AAN/UIT Mute de verschillende uitgangskanalen
out —Oneindig dB tot Wijzigt het signaalniveau van de verschil-
Fader .
6,0 dB lende uitgangskanalen

Bij delayed mixer componenten met meer dan vier ingangen (4x), worden ingangska-
nalen verdeeld over pagina's die bestaan uit vier kanalen. Op dezelfde manier worden
uitgangskanaen verdeeld over pagina's die bestaan uit vier kanalen. Pagina's worden
geselecteerd door op de tabulators te klikken boven in het besturingsvenster, zoals
wordt getoond in het 16x12 delayed mixer venster hieronder.

chi-4 |cnss | DLY =msee  chi-4 |chsg | cho-12
~IN —QUT
LEV DLY LEV DLY LEV DLY LEV DLY
O O O O O O O O- cLip cLip
-B -B
2 ) O O O O O O“O s s
= I I I oo :z :z
;I3-QOQOQOOO 12345673
i i i
E L e 1 TR 1 LR cLm
BatatatatatetasadlllEFEL:
-Inf 0.0 -Inf 0.0 -Inf 0.0 0.0 -1 -15
=30 =30
PHASE  HOR HOR HOR - > 1011 12"5"
SOLOOFF OFF|  OFF|  OFF|
oworr  OFF|  OFf|  OFF| owioFF OFF | OFE| OFF| OFF|

|

klikken.

Bij componenten met meer dan vier uitgangen (dat wil zeggen, meer dan vier
bus niveau parameters per ingangskanaal), kunt u omhoog en omlaag door de
bus niveau parametersin het IN gedeelte scrollen door op de pijl knoppen te
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De volgende delayed mixers zijn beschikbaar.

Groepen Delayed Mixer Ingangen Uitgangen
2x2 2
2x4 4
2x 2x8 2 8
2x12 12
2x16 16
4x2 2
4x4 4
4x 4x8 4 8
4x12 12
4x16 16
8x2 2
8x4 4
8x 8x8 8 8
8x12 12
8x16 16
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Dynamiek

Er zijn 12 componenten beschikbaar in de dynamiek groep: compander, compressor,
de-esser, ducker, expander, gate, stereo compander, stereo compressor, stereo ducker,
stereo de-esser, stereo expander en stereo gate.

Compander & stereo compander

Een compander omvat compressor- als expanderfuncties, waarbij de compressor sig-
naen“inelkaar drukt” boven een bepaald threshold en de expander signalen “ uit elkaar
trekt” die zich onder dat threshold bevinden. Bovendien zijn er twee compander com-
ponenten aanwezig: een één-kanaal s compander en een stereo compander. Zetriggeren
ofwel zichzelf, of kunnen getriggerd worden middels de sidechain ingang.

r o Het compander component beschikt over één ingang,
P gide. ompander Lo h .
4 één uitgang en een sidechain ingang.

Het stereo compander component beschikt over twee

L
g, I ingangen, twee uitgangen en een sidechain ingang.

e D |

Het compander besturingsvenster is uitgerust met een gain reductie (GR) meter, com-
pander curve, uitgangssignaal niveaumeter en bevat compander parameters.

[@F Compander

.
MUTE | : P
- CLIF
- -5
- -1z
K -1z
B0 40 20 0 ez | 2
-60

[“on o O O

o,
W

o £

-304E 21 1dB
THRESHOLD RATIO WIDTH
o O O

Stug 1871ms 0.0dB
SIDECHMNl ATTACK RELE&SE  GAIN
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Het stereo compander besturingsvenster bevat een gain reductie (GR) meter, compan-
der curve, uitgangssignaal niveaumeters en compander parameters.

@ StCompander E3

+20

KMUTE | 0

-20

0 ’ cLIp
-5 -40 - o
-12 . -12
-15 &0T - -15
=2 0 40 20 0 20| o
-60 -60

L E

[Ton o O O

-30dB 21 1dB
THEESHOLD  RATIO WIDTH
g OO

Sms 1%7wms 0.0dB
SIDECHMNl ATTACK RELEASE  GAIN

De gain reductie (GR) meter geeft de hoeveel heid gain reductie weer die wordt toege-
past door de compander. De compander curve geeft het resultaat van de compander
weer. De verticale assen corresponderen met het uitgangssignaal niveau, terwijl de hori-
zontale assen corresponderen met het ingangssignaal niveau. Een lijn van 45-graden
betekent dat het ingangssignaal niveau gelijk is aan het uitgangssignaal niveau, met
andere woorden, de compander heeft geen effect. De niveaumeter geeft het uitgangs-

signaal niveau weer.
Parameter Bereik Omschrijving

MUTE AAN/UIT Mute de uitgang
ON/OFF AAN/UIT Zet het component aan en uit
SIDECHAIN AAN/UIT Select de sidechain ingang als de trigger bron
THRESHOLD -54 dB tot 0 dB Wijzigt het treshold niveau
RATIO 1:1 to Oneindig:1 Wijzigt de compressie verhouding
WIDTH 1 dB tot 90 dB Wijzigt de expander breedte
ATTACK 0 ms-120 ms Wijzigt de attack tijd
RELEASE 1 Wijzigt de release tijd
GAIN -18 dB tot 0,0 dB Wijzigt de versterking van de uitgang

1. 5 ms—42,3 sec (fs = 48 kHz.), 6 ms—46,0 sec (fs = 44,1 kHz.)

SIDECHAIN—AIsSIDECHAIN uitstaat, dan wordt de compander getriggerd door het
ingangssignaal. Op de stereo compander wordt het triggersignaal onttrokken door het
signaal van beide ingangen te mengen, waardoor het hoogste signaal van de beide sig-
nalen de compander zal activeren. AIsSIDECHAIN aan staat, dan wordt de compander
getriggerd door het signaal dat is aanges oten op de sidechain ingang.

THRESHOLD—Dit bepaalt het triggersignaal niveau waarop compressie en expansie
op zal treden. Eentriggersignaal onder de som van dethreshold en breedte zorgt er voor
dat de expander het ingangssignaal gaat verzwakken. Een triggersignaal boven de
threshold zal er voor zorgen dat de compressor het ingangssignaal gaat comprimeren,
met de hoeveelheid die isingegeven in de Ratio parameter.

RATIO—Dit bepaalt de hoeveelheid compressie. Dat wil zeggen, de wijziging in uit-
gangssignaal niveau in verhouding met dewijziging intriggersignaalniveau. Bij een 2:1
verhouding, bijvoorbeeld, resulteert een 10 dB wijziging in triggersignaal niveau
(boven de threshold) in een 5 dB wijziging in uitgangssignaal niveau. Bij een 5:1 ver-
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houding resulteert een 10 dB wijziging in triggersignaal niveau (boven het threshold) in
een 2 dB wijziging in uitgangssignaal niveau. Compressie verhoudingen boven 10:1
limiteren signalen in plaats van signalen te comprimeren.

De expansie verhouding staat vast op 5:1, dus een 2 dB wijziging in triggersignaal -
niveau (onder de threshold) resulteert in een 10 dB wijziging in uitgangssignaal niveau.

WIDTH—Dit bepaalt hoe ver onder het A

threshold niveauexpansie optreedt. De 420 —|
expander staat vrijwe uit al's de breedte +10 —| oreedie
wordt ingesteld op 90 dB. o] ﬁ

ATTACK—Dit bepadlt hoesndl het signaal 27
wordt gecomprimeerd en geéxpandeerdals £
de compander eenmaal is geactivateerd. Met
een snelle attack tijd, wordt het signaal vrij-
wel onmiddelijk gecompandeerd. Met een =0
trage attack tijd passeert de oorspronkelijke =~
aanzet van het geluid onbeinvioedt. Attack o) ‘ ‘ .
tijden van 1 tot 5 milliseconden zijn goede _lo _io _lo _J,O _L, _L, _L, f, JO JO g
uitgangspunten om te beginnen. moangsmivea (48)
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RELEASE—Dit bepaalt hoe snel de compressor en expander terugkeert naar het nor-
male signaalniveau als het signaal eenmaal onder de treshold komt. Als de releasetijd
tekortis, dan herstelt het signaalniveau te snel, hetgeen “ niveau-pompen” veroorzaakt
(duidelijk hoorbare signaal schommelingen). Als deze echter te lang is, heeft de com-
pressor misschien geen tijd om te herstellen alvorens het volgende hoge signaal
optreedt, en dan wordt deze niet correct gecomprimeerd. Releasetijden van 0,1 tot 0,5
seconden zijn goede uitgangspunten om te beginnen.

GAIN—Dit stelt het signaal niveau van de compander uitgang in. Hiermee kunt u alge-
mene niveauwijzigingen compenseren, veroorzaakt door het compressie en expansie
proces.
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Compressor & stereo compressor

Een compressor “drukt” het dynamische bereik van een signaal feitelijk “in elkaar”,
waardoor het makkelijker wordt signalen met een breed dynamisch bereik, zoal s voka
len en piano, te mixen en op te nemen. Er zijn twee compressor componenten beschik-
baar: een compressor met één kanaal en een stereo compressor. Ze zijn ofwel
zelf-triggerend en kunnen extern getriggerd worden middel s de sidechain ingang.

r Het compressor component beschikt over één ingang,
Foiide OMpIEssor e . .
‘4 een U|tgang en een sidechain Ingang.

Het stereo compressor component beschikt over twee
StCompressor ingangen, twee uitgangen en een sidechain ingang.

D |
oo

ide.

Het compressor besturingsvenster is uitgerust met een gain reductie (GR) meter, com-
pressor curve, uitgang niveau meter en bevat compressor parameters.

+20

MUTE | +0

20
cLIP
-40 e
-2
-60 -15
o0 a0 20 a0 w0 | o
-60

-20dB 1:1 HARD
THEESHOLD  RATIO KNEE
o O

Sts 18710 0 0dE
SIDECHMNl ATTACK RELEASE  GRAIN

o
Do

a8

Het stereo compressor besturingsvenster isuitgerust met een gain reductie (GR) meter,
COMpPressor curve, uitgang niveau meter en bevat compressor parameters.

@ StCompressor E3

+20

MUTE | 10
1] CLIP
-5 -40 -5
-12 -12
-13 60 -13
=2 0 40 20 0 20| o
-60 -60
L E

ERE
-40dB 1:1 HARD

THEESHOLD  RATIO KNEE

o O O

Sms 1%7wms 0.0dB
SIDECHMNl ATTACK  RELEASE  GAIN

De gain reductie (GR) meter geeft de hoeveelheid gain reductie weer die wordt toege-
past door de compressor. De compressor curve geeft het resultaat van de compressor
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weer. De verticale as correspondeert met het uitgangssignaal niveau, terwijl de horizon-
taleas correspondeert met het ingangssignaal niveau. Eenlijn van 45-graden betekent dat
het ingangssignaal niveau gelijk is aan het uitgangssignaal niveau, met andere woorden,
de compressor heeft geen effect. De uitgang meter geeft het uitgangssignaal niveau weer.

Parameter Bereik Omschrijving
MUTE AAN/UIT Mute de uitgang
ON/OFF AAN/UIT Zet de component aan en uit
SIDECHAIN AAN/UIT Etre‘lge:teert de sidechain ingang als de trigger-
THRESHOLD -54 dB tot 0 dB Wijzigt het threshold niveau
RATIO 1:1 tot Oneindig:1 Wijzigt de compressie verhouding
KNEE HARD, 1, 2, 3,4, 5 Wijzigt de “hardheid” van de compressor
ATTACK 0 ms-120 ms Wijzigt de attack tijd
RELEASE 1 Wijzigt de release tijd
GAIN 0,0 dB to +18,0 dB Wijzigt uitgangssignaalniveau

1. 5 ms—42,3 sec (fs = 48 kHz.), 6 ms—46,0 sec (fs = 44,1 kHz.)

SIDECHAIN—AIsSIDECHAIN uitstaat, dan wordt de compressor getriggerd door het
ingangssignaal. Op de stereo compressor wordt het triggersignaal onttrokken door het
signaal van beide ingangen te mengen, waardoor het hoogste signaal van de beide sig-
nalen de compressor zal activeren. Als SIDECHAIN aan staat, dan wordt de compres-
sor getriggerd door het signaal dat is aangesloten op de sidechain ingang.

THRESHOLD—Dit bepaalt het triggersignaal niveau waarop de compressor geacti-
veerd wordt. Een triggersignaal niveau onder de threshold laat het ingangssignaal
onbeinvl oedt passeren. Een triggersignaal niveau boven de threshold zal er voor zorgen
dat de compressor het ingangssignaal gaat comprimeren, met de hoeveelheid dieis
ingegeven in de ratio parameter.

RATIO—Dit bepaalt de hoeveelheid compressie. Dat wil zeggen, de wijziging in uit-
gangssignaal niveau in verhouding met dewijzigingin triggersignaal niveau. Bij een 2:1
verhouding, bijvoorbeeld, resulteert een 10 dB wijziging in triggersignaal niveau
(boven de threshold) in een 5 dB wijziging in uitgangssignaal niveau. Bij een 5:1 ver-
houding resulteert een 10 dB wijziging intriggersignaal niveau (boven het threshold) in
een 2 dB wijziging in uitgangssignaal niveau. Compressie verhoudingen boven 10:1
limiteren signalen in plaats van ze te comprimeren.

/
+20 — e +20 —
/

10 —| Compressie verhouding = 2:1 S +10 —] Compressie verhouding = 20:1

-10 — Threshold = -20dB

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

20 —FZIIZIIIIZIIZIIZIZCIICS
]

Kneei: hard 3

Uitgangssignaalniveau (dB)
%
S
Uitgangssignaalniveau (dB)

i |
i |
30 —| Knee:=hard . 30 —|
|
—40 —| —40 —|
-50 — : i | -50 —
i | i
-60 — : i | -60 —|
-70 —| | | | -70 —| : !
] i o ' . .
T rrrrrr 11 17 1% [ N B B N
70 -60 -50 -40 -30 -20 -10 O +10 +20 70 60 50 —40 -30 20 -10 O +10 +20

ingangssignaalniveau (dB) ingangssignaalniveau (dB)
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KNEE—Dit bepaalt hoeveel compressie wordt toegepast op het thresholdpunt. Alsdeze
op hard wordt gezet, dan wordt compressi e volgens deingegeven verhouding toegepast
zodra het triggersignaal niveau de ingegeven threshold overschrijdt. Bij kneeinstellin-
genvan 1tot 5 (5 is de zachtste knee), wordt compressie echter gradueel toegepast
naarmate het triggersignaal de ingegeven threshold overschrijdt, waardoor het geluid
natuurlijker wordt. Dit staat bekend al's soft-knee compressie.

ATTACK—Dit bepaalt hoe snel het signaal wordt gecomprimeerd a's de compressor
eenmadl is geactivateerd. Met een snelle attack tijd, wordt het signaal vrijwel onmid-
delijk gecomprimeerd. M et een trage attack tijd passeert de oorspronkelijke aanzet van
het geluid onbeinvloedt. Attack tijden van 1 tot 5 milliseconden zijn goede uitgangs-
punten om te beginnen.

RELEASE—Dit bepaalt hoe snel de compressor terugkeert naar het normale signaal ni-
veal als het signaal eenmaal onder de treshold komt. Als de releasetijd te kort is, dan
herstelt de versterking te snel, hetgeen * niveau-pompen” veroorzaakt (duidelijk hoor-
bare signaal schommelingen). Alsdeze echter telang is, heeft de compressor misschien
geentijd om te herstellen alvorens het volgende signaal met een hoog niveau optreedt,
en dan wordt deze niet correct gecomprimeerd. Rel easetijden van 0,1 tot 0,5 seconden
Zijn goede uitgangspunten om te beginnen.

GAIN—Dit stelt het uitgangssignaal niveau van de compressor in. Hiermee kunt u alge-
mene niveauwijzigingen, veroorzaakt door het compressie proces, mee compenseren.

DME32—Nederlandstalige Handleiding



131

Dynamiek

De-esser & stereo de-esser

Een de-esser isfeitelijk een compressor die signalen boven een bepaal defrequentie“in
elkaar drukt”, en deze wordt vooral gebruikt om Sss-klanken in spraak opnamen zoals
“g’ en“sh” tereduceren. Er zijn twee de-esser componenten beschikbaar: een

één-kanaals de-esser en een stereo de-esser.

E De-Esger ]

: ,L:‘ StDe-Ezser

Het de-esser component beschikt over één ingang en
één uitgang.
Het stereo de-esser component beschikt over twee
ingangen en twee uitgangen.

Het de-esser besturingsvenster is uitgerust met een gain reductie (GR) meter, de-esser
Curve en een uitgangssignaal niveaumeter en bevat de-esser parameters.

@ De-Esser E

+20

=0

-20

o= | aur
-1z -12
15 -60 -13
WUTE | =2 o0 a0 20 a0 w0 | o
—F -0
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Em 2+ 5 0~
-20dB 1:1 H&RD
THEESHCLDY  BATIO KEWEE
St 187ms  00dB  4D00kHz
LTTACE  BELEASE  GAIN FREQ

Het stereo de-esser besturingsvenster is uitgerust met een gain reductie (GR) meter,
de-esser curve en uitgangssignaal niveaumeters en bevat de-esser parameters.

@ StDe-Esser
20
+0
-0
: -40 S
-12 -12
-15 -0 -15
MUTE | =2 0 a0 20 w20 |
-6 -&0
GE L E
Cor TSRO
-20d4B 11 H&ED
THEESHOLD BRA&TIO EMNEE
Stus 187ms  00dB  400kHz
LTTALCK  RELEASE GATHN FREQ

De gain reductie (GR) meter geeft de hoeveelheid gain reductie weer die wordt toege-
past door de de-esser. De de-esser curve geeft het resultaat van de de-esser weer. De
verticale as correspondeert met het uitgangssignaal niveau, terwijl de horizontale as
correspondeert met het ingangssignaal niveau. Een lijn van 45-graden betekent dat het
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ingangssignaal niveau gelijk is aan het uitgangssignaal niveau, met andere woorden, de
de-esser heeft geen effect. De niveaumeters geven het uitgangssignaal niveau wesr.

Parameter Bereik Omschrijving
MUTE AAN/UIT Mute de uitgang
ON/OFF AAN/UIT Zet het component aan en uit
THRESHOLD -54 dB tot 0 dB Wijzigt het threshold niveau
RATIO 1:1 tot Oneindig:1 Wijzigt de de-esser verhouding
KNEE HARD, 1, 2, 3,4, 5 Wijzigt de “hardheid” van de de-esser
ATTACK 0 ms-120 ms Wijzigt de attack tijd
RELEASE 1 Wijzigt de release tijd
GAIN 0,0 dB tot +18,0 dB | Wijzigt het uitgangssignaalniveau
FREQ 80,0 Hz. tot Wijzigt de frequer.1tie waarboven signalen

10,0 kHz. worden gecomprimeerd

1. 5 ms—42,3 sec (fs = 48 kHz.), 6 ms—46,0 sec (fs = 44,1 kHz.)

THRESHOLD—Dit bepaalt het ingangssignaal niveau waarop de de-esser geactiveerd
wordt. Op de stereo de-esser wordt het triggersignaal onttrokken door beide ingangs-
signalen te mengen, dus het hoogste signaal niveau van de twee ingangssignalen zal de
de-esser activeren. Signalen onder het threshold niveau passeren de de-esser onbein-
vloedt. Signalen boven het threshold niveau, boven de ingestelde frequentie, zullen
worden gecomprimeerd, met de hoevedlheid dieisingegeven in de Ratio parameter.

RATIO—Dit bepaalt de hoeveelheid compressie. Dat wil zeggen, de wijziging in uit-
gangssignaal niveau in verhouding met de wijziging in ingangssignaal niveau bij signa-
len boven deingestelde frequentie. Bij een 2:1 verhouding, bijvoorbeeld, resulteert een
10 dB wijziging iningangssignaal niveau (boven dethreshold) ineen 5 dB wijziging in
uitgangssignaal niveau. Bij een 5:1 verhouding resulteert een 10 dB wijziging in een
ingangssignaal niveau (boven het threshold) in een 2 dB wijziging in uitgangssignaal-
niveau. Compressie verhoudingen boven 10:1 limiteren signalen in plaats van zete
comprimeren.

KNEE—Dit bepaalt hoeveel compressie wordt toegepast op het thresholdpunt. Alsdeze
op hard wordt gezet, dan wordt compressie volgens de ingegeven verhouding toegepast
op signalen op de ingestelde frequentie zodra het ingangssignaal niveau de ingegeven
threshold overschrijdt. Bij kneeinstellingen van 1 tot 5 (5 is de zachtste knee), wordt
compressie echter regel matig toegepast naarmate het signaal de ingegeven threshold
overschrijdt, waardoor het geluid natuurlijker wordt.

ATTACK—Dit bepaalt hoe snel het signaal wordt gecomprimeerd al's de de-esser een-
maal is geactivateerd. Met een snelle attack tijd, wordt het signaal vrijwel onmiddelijk
gecomprimeerd. Met een trage attack tijd passeert de oorspronkelijke aanzet van het
geluid onbenvloedt.

RELEASE—Dit bepaalt hoe snel de de-esser terugkeert naar het normale signaal niveau
alshet signaal eenmaal onder detreshold komt. Alsdereleasetijdtekort is, dan herstelt
het signaalniveau te snel, hetgeen “niveau-pompen” veroorzaakt (duidelijk hoorbare
versterking schommelingen). Alsdeze echter telang is, heeft de compressor misschien
geen tijd om te herstellen alvorens het volgende hoge signaal niveau in de ingestelde
frequentie optreedt, en dan wordt deze niet correct gecomprimeerd.

GAIN—Dit stelt het uitgangssi gnaal niveau van de compressor in. Hiermee kunt u alge-
mene niveauwijzigingen, veroorzaakt door het compressie proces, mee compenseren.

FREQ—Dit stelt de frequentie in waarboven signalen worden gecomprimeerd als de
de-esser wordt geactiveerd.
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Ducker & stereo ducker

Een ducker past dynamisch het niveau van een signaal aan in respons op eentriggersig-
naal . Er zijn twee ducker componenten beschikbaar: een één-kanaal s ducker en een ste-
reo ducker. Ze kunnen zichzelf triggeren en ze kunnen extern getriggerd worden
middel s de sidechain ingang.

Het ducker component beschikt over één ingang, één

4 Ducke ) : -
4 e uitgang en een sidechain ingang.

FL Het stereo ducker component bevat twee ingangen,
47 Cilude twee uitgangen en een sidechain ingang.

Het ducker besturingsvenster is uitgerust met een gain reductie (GR) meter, ducker
Curve en een uitgangniveaumeter en bevat ducker parameters.

@ Ducker E

+20

LIUTE | +0

-20

1]
=5 -40
-12
15 -0
-3
-E0

B0 40 <200 #2020

| ON £ O 9
_A0dE, 20dB Stug
THRESHOLD ERANGE ATTACK

1.85ms 187ms

SIDECHAINl HOLD  DBCAT

Het stereo ducker besturingsvenster is uitgerust met een gain reductie (GR) meter,
ducker curve en uitgangniveaumeters en bevat ducker parameters.

@ StDucker E

MUTE |

B8 sman
%]
&3 IR

+20

=0

-20

-40

60

-B0 40 .20 20«20

| ON £ & 9
-40dE -20dE Sms
THRESHOLD RANGE ATTACK

185ms 1%7wms

SIDEEHAINl olh Decer

De gain reductie (GR) meter geeft de hoeveelheid gain reductie weer die wordt toege-
past door de ducker. De ducker curve geeft het resultaat van de ducker weer. De verti-
cale as correspondeert met het uitgangssignaal niveau, en de horizontale as
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correspondeert met het ingangssignaal niveau. Een lijn van 45-graden betekent dat het
ingangssignaal niveau gelijk isaan het uitgangssignaal niveau, met andere woorden, de
ducker heeft geen effect. De uitgangmeters geven de uitgangssignaal niveaus weer.

Parameter Bereik Omschrijving
MUTE AAN/UIT Mute de uitgang
ON/OFF AAN/UIT Zet het component aan en uit
SIDECHAIN AAN/UIT Eer:(l)encteert de the sidechain ingang als de trigger-
THRESHOLD -54 dB tot 0 dB Wijzigt het threshold niveau
RANGE —-70 dB tot 0 dB Wijzigt het bereik
ATTACK 0 ms-120 ms Wijzigt de attack tijd
HOLD 1 Wijzigt de aanhoud tijd
DECAY 2 Wijzigt de decay tijd

1. 0,02 ms-1,96 sec (fs = 48 kHz.), 0,02 ms-2,13 sec (fs = 44,1 kHz.)
2. 5ms-42,3 sec (fs = 48 kHz.), 6 ms—46,0 sec (fs = 44,1 kHz.)

SIDECHAIN—AIs SIDECHAINuitstaat, dan wordt de ducker getriggerd door het
ingangssignaal. Op de stereo ducker wordt het triggersignaal onttrokken door het sig-
naal van beide ingangen te mengen, waardoor het hoogste signaal van de beide
ingangssignalen de ducker zal activeren. Als SSIDECHAIN aan staat, dan wordt de
ducker getriggerd door het signaal dat is aanged oten op de sidechain ingang.

THRESHOLD—Dit bepaalt het triggersignaal niveau waarop de ducker geactiveerd
wordt. Een triggersignaal niveau onder de threshold activeert de ducker niet. Een trig-
gersignaal niveau op en boven de threshold activeren de ducker echter wel, en het
ingangssignaal niveau zal gereduceerd worden, met de hoeveelheid dieisingegevenin
de Range parameter.

RANGE—Dit bepaalt het niveau waarop het A
signaal wordt geducked. Bij een instelling 20
van —70 dB, wordt het signaal vrijwel afge- 10 —
sneden. Bij een instelling van —30 dB wordt 0
het signaal echter geducked met 30 dB. Bij
eeninstelling van 0 dB heeft de ducker geen
resultaat.

ATTACK—Dit bepaalt hoe snel het signaal
wordt geducked als de ducker eenmadl is 0
geactivateerd. Met een snelle attack tijd, 0 —
wordt het signaal vrijwel onmiddelijk 70—
geducked. Met een trage attack tijd echter, o %o o o s b o b o s
lijkt het ducken in het signaal te verdwijnen. Ingangsniveau (d8)

Te snelle attack tijden kunnen abrupt klin-

ken.

HOLD— Dit bepaalt hoe lang het ducken aktief blijft a's het triggersignaal eenmaal
onder het threshold niveau is gezakt.

DECAY—Dit bepaalt hoe snel de ducker terugkeert naar normale versterking als het
triggersignaal niveau onder het threshold niveau komt.

_10 —|
Threshold = -20dB
20 —|

30 —|

Uitgangsniveau (dB)

—40 —]

Bereik =-30dB

-
‘ Ll
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Expander & stereo expander

Een expander “rekt” feitelijk het dynamische bereik van een signaal, hiermee
laag-niveau signalen zoal s ruis reducerend, waardoor de signaal-ruis verhouding feite-
lijk verbeterd. Er zijn twee expander componenten beschikbaar: een één-kanaals
expander en een stereo expander. Ze kunnen zichzelf triggeren en kunnen getriggerd
worden middels de sidechain ingang.

Het expander component beschikt over ééningang, één

F

r s, Epander uitgang en een sidechain ingang.

rL Het stereo expander component beschikt over twee
rR  StEapender ingangen, twee uitgangen en een sidechain ingang.

Het expander besturingsvenster isuitgerust met een gain reductie (GR) meter, expander
Curve en een uitgangssignaal niveaumeter en bevat expander parameters.

@ Expander

+20

KMUTE | 0

-20
CLIP
-40 o
-12
&0 -15
0 40 20 0 20| o
-60

ERE
-40dB 1:1 HARD

THEESHOLD  RATIO KNEE

o O O

Sms 1%7wms 0.0dB
SIDECHMNl ATTACK  RELEASE  GAIN

0 I
oW

o 8

Het stereo expander besturingsvenster is uitgerust met een gain reductie (GR) meter,
expander curve en uitgangssignaal niveaumeters en bevat expander parameters.

@ StExpander E3

+20

KMUTE | 0

-20
1] CLIP
-5 -40 -5
-12 -12
-13 60 -13
=2 0 40 20 0 20| o
-60 -60
GE L E

ERE
-40dB 1:1 HARD

THEESHOLD  RATIO KNEE

o O O

Sms 1%7wms 0.0dB
SIDECHMNl ATTACK  RELEASE  GAIN

De gain reductie (GR) meter geeft de hoeveelheid gain reductie weer die wordt toege-
past door de expander. De expander curve geeft het resultaat van de expander weer. De
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verticale as correspondeert met het uitgangssignaal niveau, en de horizontale as corres-
pondeert met het ingangssignaal niveau. Een lijn van 45-graden betekent dat het
ingangssignaal niveau gelijk is aan het uitgangssignaal niveau, met andere woorden, de
expander heeft geen effect. De niveaumeters geven de uitgangssignaal niveaus weer.

Parameter Bereik Omschrijving
MUTE ON/OFF Mute de uitgang
ON/OFF ON/OFF Zet het component aan en uit
SIDECHAIN ON/OFF Selecteert de sidechain ingang als de trigger bron
THRESHOLD -54 dB to 0 dB Wijzigt het threshold niveau
RATIO 1:1 to Infinity:1 Wijzigt de expander verhouding
KNEE HARD, 1, 2, 3,4, 5 Wijzigt de “hardheid” van de expander”
ATTACK 0 ms-120 ms Wijzigt de attack tijd
RELEASE 1 Wijzigt de release tijd
GAIN 0,0 dB to +18,0 dB Wijzigt het uitgangsignaalniveau

1. 5 ms—42,3 sec (fs = 48 kHz.), 6 ms—46,0 sec (fs = 44,1 kHz.)

SIDECHAIN—AIs SIDECHAIN uitstaat, dan wordt de expander getriggerd door het
ingangssignaal. Op de stereo expander wordt het triggersignaal onttrokken door het
signaal van beide ingangen te mengen, waardoor het hoogste signaal de expander za
activeren. Als SIDECHAIN aan staat, dan wordt de compander getriggerd door het sig-
naal dat is aanged oten op de sidechain ingang.

THRESHOLD—Dit bepaalt het triggersignaal niveau dat nodig is om de expander te
activeren. Een triggersignaal onder de threshold laat het ingangssignaal onbeinvloedt
passeren. Een triggersignaal boven dethreshold zal er voor zorgen dat de expander het
ingangssignaal gaat expanderen, met de hoeveelheid dieisingegeven in de Ratio para
meter.

RATIO—Dit bepaalt de hoevee heid expansie. Dat wil zeggen, de wijziging in uit-
gangssignaal niveau in verhouding met dewijzigingin triggersignaal niveau. Bij een 2:1
verhouding, bijvoorbeeld, resulteert een 10 dB wijziging in triggersignaal niveau (onder
de threshold) in een 5 dB wijziging in uitgangssignaal niveau. Bij een 5:1 verhouding
resulteert een 2 dB wijziging in triggersignaal niveau (onder het threshold) in een 10 dB
wijziging in uitgangssignaalniveau. Met de Ratio instelling Oneindig: 1 functioneert de

expander als een gate.
A A
+20 —| +20 —|
+10 —| Expansie verhouding = 2:1 +10 —] Expansie verhouding = 2:1
0 — 0 — Knee =5 ——-7""/
Knee = hard H

D10 —f----mmmmmmmm oD B0 —f-mmmmmmm e
T 74 z
2 0 i \ Threshold =-10dB 3z 2 Threshold = -20dB
o ] 1 8 - —
z , z
© =30 —f - /o ©-30 —f -
g 4 ) g
) )
35 -40 — 5 -40 —

50 —f-------- 75/ —————— f 50 —f - -l

-60 —| -60 —|

-70 —| // o -70 —| !

z Il Il ' = 4 L ! I =
1T T T T T 1T 11 1T T 1T T T 1T T

-70 -60 -50 -40 -30 -20 -10 O +10 +20 -70 -60 -50 -40 -30 -20 -10 0 +10 +20
Ingangsniveau (dB) Ingangsniveau (dB)
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KNEE—Dit bepaalt hoeved expansie wordt toegepast op het thresholdpunt. Als deze
op hard wordt gezet, dan wordt expans e volgens de ingegeven verhouding toegepast
zodra het triggersignaal niveau de ingegeven threshold overschrijdt. Bij kneeinstellin-
genvan 1tot 5 (5 is de zachtste knee), wordt expansie echter gradueel toegepast naar-
mate het triggersignaal onder het ingegeven threshold komt, waardoor het geluid
natuurlijker wordt..

ATTACK—Dit bepaalt hoe snel het signaal wordt geéxpandeerd a sde compressor een-
maal is geactivateerd. Met een snelle attack tijd, wordt het signaal vrijwel onmiddelijk
geéxpandeerd. Met een trage attack tijd passeert de oorspronkdlijke aanzet van het
geluid onbeinvioedt. Attack tijden van 1 tot 5 milliseconden zijn goede uitgangspunten
om te beginnen.

RELEASE—Dit bepaalt hoe snel de expander terugkeert naar het normal e signaal niveau
alshet triggersignaal eenmaal onder de treshold komt. Alsdereleasetijd tekort is, dan
herstelt het signaal niveau te snel, hetgeen “ niveau-pompen” veroorzaakt (duidelijk
hoorbare versterking schommelingen). Als deze echter te lang is, heeft de expander
misschien geen tijd om te herstellen alvorens het volgende hoge signaal optreedt, en
dan wordt deze niet correct geéxpandeerd. Releasetijden van 0,1 tot 0,5 seconden zijn
goede uitgangspunten om te beginnen.

GAIN—Dit stelt het signaalniveau van de expander uitgang in. Hiermee kunt u alge-
mene niveauwijzigingen, veroorzaakt door het expander proces, mee compenseren.
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Gate & stereo gate

Een gate, of noise gate, isfeitelijk een audio schakelaar voor het muten van signalen
onder een bepaald threshold. Hij kan door zichzelf getriggerd worden en hij kan extern
getriggerd worden middels de sidechain ingang. Er zijn twee gate componenten
beschikbaar: een één-kanaals gate en een stereo gate. Ze kunnen door zichzelf getrig-
gerd worden en middels de sidechain ingang.

F Chate Het gate component beschikt over één ingang, één uit-

4 gang en een sidechain ingang.
rL Het stereo gate component beschikt over twee ingan-
rR.,  OtCde gen, twee uitgangen en een sidechain ingang.

Het gate besturingsvenster is uitgerust met een gain reductie (GR) meter, gate curveen
een uitgangniveaumeter en bevat gate parameters.

@ Gate

MIUTE |
CLIP
- -5
e 12
K 15
0 40 20 0 ez | o
&0

[ ow o O O
-40d4E -204E Smas
THRESHOLD EBEANGE  ATTACK

125ms 1871ms
SIDECHAINl HOLD  DECAT

Het stereo gate besturingsvenster is uitgerust met een gain reduction (GR) meter, gate
curve, uitgangssignaal niveaumeters en bevat gate parameters.

@ StGate E
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-20
1] CLIP
-5 -40 E o
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=2 0 40 20 0 20| o
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-40dE -20dE

THRESHOLD RANGE ATTACK
185ms 1%7wms
SIDEEHAINl HOLD  DECAY

De gain reductie (GR) meter geeft de hoeveelheid gain reductie weer die wordt toege-
past door de expander. De expander curve gesft het resultaat van de gate weer. De ver-

o,
W

o £
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ticale as correspondeert met het uitgangssignaal niveau, en de horizontale as
correspondeert met het ingangssignaal niveau. Een lijn van 45-graden betekent dat het
ingangssignaal niveau gelijk is aan het uitgangssi gnaal niveau, met andere woorden, de
gate heeft geen effect. De niveaumeters geven de uitgangssignaal niveaus weer.

Parameter Bereik Omschrijving
MUTE AAN/UIT Mute de uitgang
ON/OFF AAN/UIT Zet het component aan en uit
SIDECHAIN AAN/UIT Etre‘lge:teert de the sidechain ingang als de trigger-
THRESHOLD -54 dB tot 0 dB Wijzigt het threshold niveau
RANGE —-70 dB tot 0 dB Wijzigt het bereik
ATTACK 0 ms-120 ms Wijzigt de attack tijd
HOLD 1 Wijzigt de aanhoud tijd
DECAY 2 Wijzigt de decay tijd

1. 0,02 ms-1,96 sec (fs = 48 kHz.), 0,02 ms-2,13 sec (fs = 44,1 kHz.)
2. 5ms-42,3 sec (fs = 48 kHz.), 6 ms—46,0 sec (fs = 44,1 kHz.)

SIDECHAIN—AIs SIDECHAIN uitstaat, dan wordt de gate getriggerd door het
ingangssignaal. Op de stereo gate wordt het triggersignaal onttrokken door het signaal
van beide ingangen te mengen, waardoor het hoogste signaal de gate zal activeren. Als
SIDECHAIN aan staat, dan wordt de gate getriggerd door het signaal dat isaanged oten
op de sidechain ingang.

THRESHOLD—Dit bepaalt het triggersignaal niveau waarop de gate geopend en geso-
ten wordt. Een triggersignaal boven de threshold opent de gate, zodat het ingangssig-
naal onbeinvloedt passeert. Een triggersignaal onder de threshold duit de gate,
waardoor het ingangssignaal niet kan passeren.

RANGE—Dit bepaalt het niveau waarop de A
gate duit. Zie het concept a's een steen die +20 —
een tuinhek openhoudt zodat een bepaalt +10 —

gedeelte signaal dltijd door kan stromen. Bij
een ingtelling van —70 dB duit de gate dluit
volledig as het signaal onder de treshold
komt. Bij een instelling van —30 dB echter
duit gate haf. Bij een 0 dB heeft de gate a0 ]
geen resultaat. Alssignalen te abrupt gegate & |
worden, kan het plotselinge verdwijnenvan ~ _, _|

Threshold = -10dB
~10 —]

—20 —]

-0 Bereik = -30dB

Uitgangssignaalniveau (dB)

het geluid een beetje vreemd klinken. Deze ;| Bereik = ~70dB
parameter zorgt er dan ook voor dat het T T T T 1 T T
geluid gereduceerd wordt in plaats van volle- O T seanaamens )
dig weggesneden.

ATTACK—Dit bepaalt hoe snel de gate opent as de trigger het trehold niveau over-
schrijdt. Trage attack tijden kunnen gebruikt worden om de eerste aanzet van percus-
sieve geluid te verwijderen. Bij te trage attack tijden laat sommige geluiden soms
achterstevoren klinkt.

HOLD— Dit bepaalt hoe lang de gate openblijft als het triggersignaal eenmaal onder
het threshold niveau is gezakt.

DECAY—Dit bepaalt hoe snel de gate duit als de aanhoud tijd is verstreken. Een lan-
gere decay tijd produceert een natuurlijker effect, omdat de gehele natuurlijke naklank
van het instrument mag passeren
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Effect

De effect groep bevat 23 componenten, die hieronder worden opgesomd.

Reverb effecten

Reverb hall, reverb room, reverb stage, reverb plate, early ref, gate reverb en reverse
gate.

Delays
Mono delay, stereo delay, mod delay, delay LCR en echo.

Modulatie effecten

Chorus, flange, symphonic, phaser, auto pan, tremolo, HQ pitch, dua pitch, mod filter,
dynafilter en dynaflange.
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Reverb hall, reverb room, reverb stage, reverb plate

Het reverb hall component simuleert een grote ruimte zoal s een concertzaal , reverb
room simuleert een kleinere ruimte, reverb stage een podium - bijzonder geschikt voor
vocalen enreverb plate simuleert het harde en hoekige geluid van de metalen plaatgalm

simuleert.
4 RevEall 3 4 RevRoom 3
- RevStage 3 E RevFlate 3

Alle componenten zijn uitgerust met één ingang en stereo uitgangen. Aangezien het
enige verschil tussen de componenten het reverb agoritmeis, wordt hier alleen het
reverb hall besturingsvenster getoond.

|eder besturingsvenster bevat reverb parameters enisuitgerust met een ingangssignaal -
niveaumeter en een stereo uitgangssignaal niveaumeter.

@ RevHall
I 5 SRR € SRR S B ouT
e 285 : 2 P 140ms 1 29%ms e e
-6 REVTIME .  DIFF. . ERDLY . HOLD e
-12 . 1 . 1 . 1 . -12 = -12
=15 o - 0 o - 0 o - 0 o - =15 =15
i J G D D e b
i) ims 100%, ' 55% ¢ 517ms |
INMIDLY . DENSITY . ERB&L. 1 DECAY L E
05 + T70Hz . OFF .
HLRATIO HFF . GATELWL .
13 4 200kHz o+ 20ms
LORATIO LFF . ATTACK

DeIN meter geeft het ingangssignaal niveau weer en de OUT meters geven het stereo-
uitgangssignaal niveau weer.

Parameter Bereik Omschrijving

REV TIME | 0,3-99,0 sec Reverb tijd

INI.DLY 0,0-500,0 ms Oorspronkelijke vertraging alvorens reverb begint

HL.RATIO |0,1-1,0 Hoog-frequentie reverb tijd verhouding

LO.RATIO |0,1-2,4 Laag-frequentie reverb tijd verhouding

DIFF. 0-10 Reverb diffusie (links-rechts reverb spreiding)

DENSITY | 0-100% Reverb dichtheid

HPF I:EU' 21,2 Hz-8,00 High-pass filter cutoff frequentie (THRU = filter uit)

LPF .?_E"QUHZ'J 6,0 kHz., Low-pass filter cutoff frequentie (THRU = filter uit)

E/R DLY 0,0-100,0 ms Vertraging tussen early reflections en reverb
Balans tussen early reflections en reverb

— 0,

E/R BAL. 0-100% (0% = alles reverb, 100% = alles early reflections)

GATE LVL | UIT, -60 tot 0 dB Niveau waarin de gate inspringt (UIT = gate uit)

ATTACK 0-120 ms Gate openingssnelheid

HOLD 1 Gate aanhoud tijd

DECAY 2 Gate sluitsnelheid

1. 0,02 ms-2,13 sec (fs = 44,1 kHz.), 0,02 ms-1,96 sec (fs = 48 kHz.)
2. 6 ms—46,0 sec (fs = 44,1 kHz.), 5 ms—42,3 sec (fs = 48 kHz.)
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Early ref.

Het early ref. component is de verzameling early reflectionsin een reverb patroon, veel
levendiger dan het gewone reverb effect.

- Het Early Ref. component is uitgerust met één ingang

en stereo uitgangen.
Het early ref. besturingsvenster bevat early reflections parameters, is uitgerust met een
ingangssignaal niveaumeter en een stereo uitgangssi gnaal niveaumeter en bevat een
reflectie patroon type selectie parameter.

@ EarlyRef E
IH O E O E @ OUT
CLIF s : ok : e CLIP == CLIP
s ROCOMSIZE : DENSITY HEF el — e
s g PO O SR
b 6 R T/ R R T % i

LIVENESS . ERNUM. . LFF L E
1D S O S TYFE

5.0ras 0 04 0

INIDLY © HIRATIO L-Hall -
& Lo

DIFF. . FBOAIN

DelN meter geeft het signaal niveau van deingang weer, terwijl de OUT metershet ste-
reouitgangssignaal niveau weergeven.

Parameter Bereik Omschrijving
ROOMSIZE | 0,1-20,0 Reflectie ruimte
Early reflections decay karakteristieken
LIVENESS 1 0-10 © =ydood, 10 = Ieverz/dig)
INL.DLY 0,0-500,0 ms Oorspronkelijke vertraging voordat reverb begint
DIFF. 0-10 Reverb diffusie (links—rechts reverb spreiding)
DENSITY 0-100% Reverb dichtheid
ER NUM. 1-19 Aantal early reflections
HI.RATIO 0,1-1,0 Hoog-frequentie feedback verhouding
FB. GAIN -99 tot +99% Feedback versterking
HPE THRU, 21,2 Hz.-8,00 H'igh-pass filter cutoff frequentie (THRU = filter
kHz. uit)
LPF '?'|(-)|I|§)UHZ'_1 6,0 kHz., Low-pass filter cutoff frequentie (THRU = filter uit)
TYPE L Soort early reflections simulatie

1. S-Hall (kleine hall), L-Hall (grote hall), Random, Reverse, Plate, Spring
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Gate reverb & reverse gate

Het gate reverb component biedt een early reflection reverb met gate, en het reverse
gate component biedt een early reflection reverb met een reverse gate.

Beide componenten beschikt over ééningang en stereo uitgangen. Aangezien het enige
verschil tussen deze componenten het reverb algoritmeis, wordt hier alleen het gate

reverb besturingsvenster getoond.

De verschillende besturingsvensters bevatten early reflections parameters, zijn uitge-
rust met een ingangssignaal niveaumeter en een stereo uitgangssignaal niveaumeter en
bevatten een reflectie patroon type selectie parameter.

IH O ! G ! @ OUT
23 ; D5, i THRU
o ROCOMSIZE : DENSITY HEF e
-12 o 0 o 0 o -12 -12
& q - 0 q - 0 q - B B
- e e e o= e
e 10 ; 11 i 9.00kHz i
LIVENESS . ERNUM. . LFF L E
O ! O ! TYEE
350ms 03 0
INLDLY | HIRATIO |T3¢.e_ b -]
g At
DIFF. . FBOAIN

DeIN meter geeft het ingangssignaal niveau weer, en de OUT meters geven het stereo-
uitgangssignaal niveau weer.

Parameter Bereik Omschrijving
ROOMSIZE | 0,1-20,0 Reflectie ruimte

Early reflections decay karakteristieken
LIVENESS | 0-10 (0 = dood, 10 = levendig)
INL.DLY 0,0-500,0 ms Oorspronkelijke vertraging voordat reverb begint
DIFF. 0-10 Reverb diffusie (links-rechts reverb spreiding)
DENSITY | 0-100% Reverb dichtheid
ER NUM. 1-19 Aantal early reflections
HI.RATIO |0,1-1,0 Hoog-frequentie feedback verhouding
FB. GAIN | -99 tot +99% Feedback versterking
HPF I:;U’ 21,2 Hz-8,00 High-pass filter cutoff frequentie (THRU = filter uit)
LPF ?g’SUHZ'J 6,0 kHz,, Low-pass filter cutoff frequentie (THRU = filter uit)
TYPE Type-A, Type-B Soort early reflections simulatie
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Mono delay

Het mono delay component biedt een recht-toe recht-aan één-kanaals delay.

Het mono delay component is uitgerust met één ingang
en één uitgang.

Het mono delay besturingsvenster bevat uit delay parameters en is uitgerust met een
ingangssignaal niveaumeter en een uitgangssi gnaal niveaumeter.

@E MonoDly
| o :
2500ms
26 DELLY
_qz ol 0
18 Ty i
= 0%
FEGAIN |
06
HLRATIO
THEU
HFF 0

& ouT
10.0kHz
CLIP
LFF cue
=12
=15
=3
=45

DelN meter geeft het ingangssignaal niveau weer, en de OUT meter geeft het uitgangs-

signaalniveau weer .

Parameter Bereik Omschrijving

DELAY 0,0-2730,0 ms Delay tijd
Feedback signaalniveau (plus waarden voor nor-

FB.GAIN -99 tot +99% male-fase feedback, min waarden voor omge-
draaide-fase feedback)

HI.RATIO |0,1-1,0 Hoog-frequentie feedback verhouding

HPF -II(E;U’ 21,2 Hz-8,00 High-pass filter cutoff frequentie (THRU = filter uit)

LPF 30,0 Hz-16,0 kHz., Low-pass filter cutoff frequentie (THRU = filter uit)

THRU
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Stereo delay

Het stereo delay component biedt twee-kanaals delay met onafhankelijke delay en
feedback parameters per kanaal.

Het stereo delay component is uitgerust met twee
ingangen en twee uitgangen.

Het stereo delay besturingsvenster bevat uit delay parameters en is uitgerust met een
ingangssignaal niveaumeter en uitgangssignaal niveaumeters.

@ st Dy

CLIP

&
12
15

e 1]
-4

L

I O
250 Omus
DELLY L
=12 ol
-1 o -
5 3
o +40%,
E FEGL

375 Oras
DELAY R
+25%,
FBGR

CLIP

0 : ouT
0.5 0 CLIP =i cLIP
HIRATIO s
o, 1 -12 = -12
O . 15 = - 18
e 1 - 30 = =30
THE. : | A
HFF 1 L R
100kHz
LPF 0

DeIN meters geven deingangssignaal niveausweer en de OUT meters metersgeven de
uitgangssi gnaal niveaus weer.

THRU

Parameter Bereik Omschrijving
DELAY L 0,0-1350,0 ms Linker-kanaal delay tijd
Linker-kanaal feedback signaalniveau (plus waar-
FB.G L -99 to +99% den voor normale-fase feedback, min waarden
voor omgedraaide-fase feedback)
DELAY R 0,0-1350,0 ms Rechter-kanaal delay tijd
Rechter-kanaal feedback
FB.GR -99 to +99% (plus waarden voor normale-fase feedback, min
waarden voor omgedraaide-fase feedback)
HI.RATIO |0,1-1,0 Hoog-frequentie feedback verhouding
HPF I:EU’ 21,2 Hz-8,00 High-pass filter cutoff frequentie (THRU = filter uit)
LPF 30,0 Hz-16,0 kHz., Low-pass filter cutoff frequentie (THRU = filter uit)
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Mod delay
Het mod delay component biedt één-kanaals delay met modulatie.

Het mod delay component is uitgerust met één ingang
en een stereo uitgang.

Het mod delay besturingsvenster bevat delay parameters en is uitgerust met een
ingangssignaal niveaumeter en een stereo uitgangssignaal niveaumeter.

@E Hod_Dly E3
I 133 : O : : ouT
CLIP 250 Drus : 60% : : CLIP = cLIP
it DELAY . DEPTH . 0 ek — e
=12 ol 0 ol 0 0 =12 =12
18 o ! O ! ! -1z = -2
= +38% 1 THRU : ok —
FEGAIN | HFF i ; L R
5O S 5 WAVE
0.4 ¢ 125KHz i
HLRATIO LFF 0 0 ISINE - I
0&5Hz : !
FREQ. . 0 0

De IN meter geeft het ingangssignaal niveau weer en de OUT meters geven de stereo
uitsignaal niveaus weer.

Parameter Bereik Omschrijving
DELAY 0,0-2.725,0 ms Delay tijd
Feedback signaalniveau (plus waarden voor nor-
FB.GAIN -99 to +99% male-fase feedback, min waarden voor omge-
draaide-fase feedback)
HI.RATIO |0,1-1,0 Hoog-frequentie feedback verhouding
FREQ. 0,05-40,00 Hz. Modulatie snelheid
DEPTH 0-100% Modulatie diepte
HPF -II(—:;U’ 21,2 Hz-8,00 High-pass filter cutoff frequentie (THRU = filter uit)
LPF 'fl-)'l(-)(lgUHZ'_] 6,0 kHz., Low-pass filter cutoff frequentie (THRU = filter uit)
WAVE SINE, TRI Modulatie golfvorm
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Delay LCR (links/midden/rechts)

Het delay LCR component biedt een één-kanaals delay met linker, midden en rechter
echo’s.

Het delay LCR component is uitgerust met één ingang
I o e itgangen

Het delay LCR besturingsvenster bevat delay parameters, een ingangssignaal niveau-
meter en een stereo uitgangssignaal niveaumeter.

@ Diy_LCR
IH O E O E 0 E O OUT

o, 2500ms +20 i« 7500ms + THRU S

20 DELAYL . LEVELL . FBDLY . HFF e

=12 ol 0 ol 0 ol 0 ol =12 =12

=l o 00 F O O |EE

= 7500ms 480 . +0% . THR =
DELAYC . LEVELC . FBGAIN LFF L E
S00ms + 480 1 08
DELAYE . LEVELR | HIR&ATIO .

DeIN meter geeft het signaalniveau van de ingang weer, en de OUT meters geven de
signaal niveaus van de stereo uitgang weer.

Parameter Bereik Omschrijving

DELAY L 0,0-2730,0 ms Linker-kanaal delay tijd

DELAY C 0,0-2730,0 ms Midden delay tijd

DELAY R 0,0-2730,0 ms Rechter-kanaal delay tijd

LEVEL L -100 to +100% Linker-kanaal delay niveau

LEVEL C -100 to +100% Midden delay niveau

LEVEL R -100 to +100% Rechter-kanaal delay niveau

FB.DLY 0,0-2730,0 ms Feedback delay tijd
Feedback versterking

FB.GAIN -99 to +99% (plus waarden voor normale-fase feedback, min
waarden voor omgedraaide-fase feedback)

HIL.RATIO |0,1-1,0 Hoog-frequentie feedback verhouding

HPF I:;U' 21,2 Hz-8,00 High-pass filter cutoff frequentie (THRU = filter uit)

LPF '-IS'I(—)(ISUHZ‘J 6,0 kHz., Low-pass filter cutoff frequentie (THRU = filter uit)

DME32—Nederlandstalige Handleiding



150

Hoofdstuk 9—Componenten gids - gedeelte Il

Echo

Het echo component biedt twee-kanaals delay met onafhankelijke delay en feedback
parameters per kanaal, en links-naar-rechts en rechts-naar-links feedback parameters.

Het Echo component is uitgerust met tweeingangen en
twee uitgangen.

Het echo besturingsvenster bevat echo parameters, en is uitgerust met ingangssignaal -
niveaumeters en uitgangssignaal niveaumeters.

@E Echo E
9 13 I S S & SR | ouT
i L 1760ms o+ 2460ms +35% i THR
] ] ] CLIP CLIP
e DELLYL . DELAYE | L=RFBG . HFF e — ey
-12 = 12 ol 0 ol 0 ol 0 ol -12 = -12
=13 =13 - s 0 - s 0 - s 0 - s ) )
BEe D ST S S & B € | e
i —| i 2460ms o+ 1760ms +35% . 6.00kHz =
L R FEDL . FBDR . R=LFBG . LFF L E
51 0 0% . 04
FEZL . FBGER | HIR&TIO

De IN meters geven de ingangssignaal niveaus weer en de OUT meters geven de uit-

gangssignaal niveaus weer.

Parameter Bereik Omschrijving

DELAY L 0,0-1350,0 ms Linker-kanaal delay tijd

FB.D L 0,0-1350,0 ms Linker-kanaal feedback delay tijd
Linker-kanaal feedback signaalniveau (plus waar-

FB.G L -99 tot +99% den voor normale-fase feedback, min waarden
voor omgedraaide-fase feedback)

DELAY R 0,0-1350,0 ms Rechter-kanaal delay tijd

FB.D R 0,0-1350,0 ms Rechter-kanaal feedback delay tijd
Rechter-kanaal feedback signaalniveau (plus waar-

FB.G R -99 tot +99% den voor normale-fase feedback, min waarden
voor omgedraaide-fase feedback)
Linker-naar-rechter kanaal feedback signaalniveau

L->R FB.G | -99 tot +99% (plus waarden voor normale-fase feedback, min
waarden voor omgedraaide-fase feedback)
Rechter-naar-linker kanaal feedback signaalniveau

R->L FB.G | -99 tot +99% (plus waarden voor normale-fase feedback, min
waarden voor omgedraaide-fase feedback)

HI.RATIO |0,1-1,0 Hoog-frequentie feedback verhouding

HPF I:EU’ 21,2 Hz-8,00 High-pass filter cutoff frequentie (THRU = filter uit)

LPF '?'I(—)(F?UHZA 6,0 kHz., Low-pass filter cutoff frequentie (THRU = filter uit)
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Chorus

Het chorus component biedt twee-kanaal s chorus effecten.

Het chorus component is uitgerust met twee ingangen
en twee uitgangen.

Het chorus besturingsvenster bevat chorus parameters, is uitgerust met ingangssignaal -
niveaumeters en uitgangssignaal niveaumeters en bevat een modulatie golfvorm selec-
tieparameter.

[@F Chorus

i}

CLIP
-6
-2 -2
=15 =15
e 1] e 1]
-4 -4
E
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28%
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0%
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4. Tms
LICD DLY

1

1

. ouT
: CLIP CLIP
1 B
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. -16 = - 18
1 0 =3
. 43 I -48
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1
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1

1

1

1

1

1

1
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1

1

De IN meters geven het ingangssignaal niveau weer en de OUT meters geven de uit-

gangssignaal niveaus weer.
Parameter Bereik Omschrijving
FREQ. 0,05-40,00 Hz. Modulatie diepte
PM DEPTH | 0-100% Puls modulatie diepte
AM DEPTH | 0-100% Amplitude modulatie diepte
MOD.DLY | 0,0-500,0 ms Modulatie delay tijd
WAVE SINE, TRI Modulatie golfvorm
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Flange

Het flange component biedt twee-kanaal s flange effecten.

Het flange component is uitgerust met twee ingangen
en twee uitgangen.

Het flange besturingsvenster bevat flanger parameters, is uitgerust met ingangssignaal -
niveaumeters en uitgangssignaal niveaumeters en bevat een modulatie golfvorm selec-

tie parameter.

@ Flange

i}

CLIP
- &
12 -1
-18 =] - 18
-30 == -0
45 o -4n
L E

CLIP

0.25Hz
FEE().
a0%%
DEFTH
-33%
FBGLIN
75ms
LICD DLY

ouT
CLIP CLIP
A B
-12 = -12
-15 = -13
-3 = -50
-45 T 45
L E

WAVE

ISINE 'I

De IN meters geven de ingangssignaal niveaus weer en de OUT meters geven de uit-

gangssignaal niveaus weer.

Parameter Bereik Omschrijving

FREQ. 0,05-40,00 Hz. Modulatie snelheid

DEPTH 0-100% Modulatie diepte
Feedback signaalniveau (plus waarden voor nor-

FB.GAIN -99 to +99% male-fase feedback, min waarden voor omge-
draaide-fase feedback)

MOD.DLY | 0,0-500,0 ms Modulatie delay tijd

WAVE SINE, TRI Modulatie golfvorm
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Symphonic

Het symphonic component biedt rijkere, meer complexe twee-kanaals modul atie effec-
ten dan de normal e chorus en is exclusief bezit van Yamaha

Het symphonic besturingsvenster bevat symphonic parameters, is uitgerust met
ingangssignaal niveaumeters en uitgangssignaal niveaumeters en bevat een modulatie
golfvorm selectie parameter.

Het symphonic component is uitgerust met twee ingan-
gen en twee uitgangen.

@ Symphonic | x|
1 : : QUT
N 160Hz '
l:_LIF l:_LIF FREQ : : l:_LIF l:_LIF
el . ! el
-1& -1& O 1 1 -1& -1&
HEE 0% | HEE
L E DEFTH . ! L E
o ! ; WAVE
5 0rns 1 1
MOD. DLY ISINE v[

De IN meters geven de ingangssignaal niveaus weer en de OUT meters geven de uit-

gangssignaal niveaus weer.
Parameter Bereik Omschrijving
FREQ. 0,05-40,00 Hz. Modulatie snelheid
DEPTH 0-100% Modulatie diepte
MOD.DLY | 0,0-500,0 ms Modulatie delay tijd
WAVE SINE, TRI Modulatie golfvorm
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Phaser

Het phaser component biedt stereo phaser effecten, met 2 tot 16 fase-verschuivingsni-
veaus.

Het phaser component is uitgerust met één ingang en
I o itgangen

De phaser besturingsvenster bevat phaser parameters en is uitgerust met een ingangs-
signaalniveaumeter en een stereo uitgangssi gnaal niveaumeter.

[@F Phaser
IN o ! L ; : ouT
e 0.35Hz 0 8 ! : CLIF = CLIF
56 FREQ. | ST&GE 0 B
e L 0 1 1 12 = -12
8 ) ) 1 1 1 -1 =15
-3 0 : . . -30 = -3
-45 285 1 1 ! -45 =45
DEFTH . 0 0 L E
8% : :
FEGAIN | 0 0
A6 : : :
OFFSET 0 0

DeIN meter geeft het ingangssignaal niveau weer en de OUT meters geven het stereo-
uitgangssi gnaal niveau weer.

Parameter Bereik Omschrijving
FREQ. 0,05-40,00 Hz. Modulatie snelheid
DEPTH 0-100% Modulatie diepte
Feedback signaalniveau (plus waarden voor nor-
FB.GAIN -99 to +99% male-fase feedback, min waarden voor omge-
draaide-fase feedback)
OFFSET 0-100 Laagste fase-verschoven frequentie offset
STAGE 2,4,8,10,12,14,16 Aantal fase-verschuiving niveaus
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Auto pan
Het auto pan component biedt twee-kanaal s automati sche panning.

Het auto pan besturingsvenster bevat auto-pan parameters, is uitgerust met ingangssig-
naal niveaumeters en uitgangssi gnaal niveaumeters en bevat richting (DIR) en modula-

tie golfvorm selectie parameters.
@ AutoPan
IN -\ Ll f-
CLIP CLIP 1 g“l
SE e FREQ.
-15 = -15 RC':],;Q
=3 =3 q -
% 100%,
DEFTH

Het auto pan component is uitgerust met tweeingangen
en twee uitgangen.

ouT

CLIP CLIP
- R
12 -1
-18 =] - 18
-30 == -0
45 o -4n
L E

DIE.

IL::::R vI

WAVE

ISINE 'I

DeIN meters geven deingangssignaal niveaus weer terwijl de OUT metersde uitgangs-

Signaal niveaus weergeven.
Parameter Bereik Omschrijving
FREQ. 0,05-40,00 Hz. Modulatie snelheid
DEPTH 0-100% Modulatie diepte
DIR. 1 Pan richting
WAVE SINE, TRI, SQR Modulatie golfvorm (sinus, triangel of blok)
1. L<—>R, L->R, L<-R, draai naar L, draai naar R
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Tremolo
Het tremolo component biedt een twee-kanaal s tremolo effect.

- Het tremolo component is uitgerust met twee ingangen

en twee uitgangen.
Het tremolo besturingsvenster bevat tremolo parameters, is uitgerust met ingangssig-
naal niveaumeters en uitgangssi gnaal niveaumeters en bevat een modulatie golfvorm

selectie parameter.
@ Tremolo
I 12 : : ouT
CLIP CLIP 4DSHZ : : CLIP CLIP
e FREQ. . SeE- e
12 12 oll 0 0 12 12
-15 = -13 O . . -15 = -13
-30 = -30 ot ! ! -30 = -30
45 -4m B1% . . 45 -4m
L E DEFTH 1 1 L K
WAVE
| | TRI

De IN meters geven de ingangssignaal niveaus weer, terwijl de OUT meters de uit-

gangssignaal niveaus weergeven.

Parameter Bereik Omschrijving

FREQ. 0,05-40,00 Hz. Modulatie snelheid

DEPTH 0-100% Modulatie diepte

WAVE SINE, TRI, SQR Modulatie golfvorm (sinus, triangel of blok)
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HQ. pitch
Het HQ pitch component biedt een pitch shift effect (toonhoogte transpositie).

Het HQ pitch component is uitgerust met ééningang en
N < i

Het HQ pitch besturingsvenster bevat toonhoogte parameters en is uitgerust met een
ingangssignaal niveaumeter en een uitgangssi gnaal niveaumeter.

@ HaPitch
I C?' : ? : : ouT
il FITCH . MODE . 0 il
-12 . 0 ! ! -12
-15 o . . . -15
:i +] deent ; 0 0 :i
FINE 0 0 0
4000 : !
DELALY | 0 0
545 : :
FEGAIN | 0 0

DelIN meter geeft het ingangssignaal niveau weer en de OUT meter geeft het uitgangs-
signaal niveau weer.

Parameter Bereik Omschrijving

PITCH —-12 to +12 semitones Pitch shift hoeveelheid

FINE -50 to +50 cents Pitch shift fine hoeveelheid

DELAY 0,0-1000,0 ms Pitch shift delay tijd
Feedback signaalniveau (plus waarden voor nor-

FB.GAIN -99 to +99% male-fase feedback, min waarden voor omge-
draaide-fase feedback)

MODE 1-10 Pitch shift precisie
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Dual pitch

Het dual pitch component biedt een twee-kanaal s pitch shift effect met onafhankelijke
toonhoogte parameters per kanadl .

- Het dual pitch component is uitgerust met twee ingan-

gen en twee uitgangen.
Het dual pitch besturingsvenster bevat pitch parameters en is uitgerust met ingangssig-
naal niveaumeters en uitgangssignaal niveaumeters.

@ DuPitch E
IH O ! [:D ! O ! [:D ouT
CLIP CLIP -12 : ngo : +? : ngo CLIP CLIP
et — Bt PITCH1 . FBS1 . PITCHZ | FBG2 e — ey
-1z -1z o 0 o 0 Al . 0 o -1z -1z
-1 = -18 - . € . - . 1 3 m m
S| O ; @) ; O ; 0 |
| & -13cent : +100 : -Zrent : +all | &
L R FINE1 . LEVEL1 . FIME2 | LEVEL2 L E
s ! Rl§
F&M 1 l . PaNZ |
600ms L 300ms 5
DELAY1 . . DELLY2Z . MODE

De IN meters geven de ingangssignaal niveaus weer en de OUT meters geven de uit-

gangssignaal niveaus weer.

Parameter Bereik Omschrijving

PITCH 1 —24 to +24 halve tonen | Pitch change 1 hoeveelheid toonhoogtewijziging

FINE 1 50 tot +50 cents Pitch c.hange 1 fijne toonhoogtewijziging 1 hoe-
veelheid

PAN 1 L16-MIDDEN-R16 Pitch change 1 pan

DELAY 1 0,0-1000,0 ms Pitch change 1 delay tijd
Pitch change 1 feedback signaalniveau

FB.G 1 -99 tot +99% (plus waarden voor normale-fase feedback, min
waarden voor omgedraaide-fase feedback)
Pitch change 1 signaalniveau (plus waarden voor

LEVEL 1 -100 tot +100 normale-fase feedback, min waarden voor omge-
draaide-fase feedback)

PITCH 2 —24 tot +24 halve tonen | Pitch change 2 hoeveelheid toonhoogtewijziging

FINE 2 50 tot +50 cents PI.tCh change 2 hoeveelheid fijne toonhoogtewijzi-
ging 1

PAN 2 L16-MIDDEN-R16 Pitch change 2 pan

DELAY 2 0,0-1000,0 ms Pitch change 2 delay tijd
Pitch change 2 feedback signaalniveau

FB.G 2 -99 tot +99% (plus waarden voor normale-fase feedback, min
waarden voor omgedraaide-fase feedback)
Pitch change 2 signaalniveau (plus waarden voor

LEVEL 2 -100 tot +100 normale-fase feedback, min waarden voor omge-
draaide-fase feedback)

MODE 1-10 Pitch change precisie
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Mod filter
Het mod filter component biedt twee-kanaal s gemoduleerde filter effecten.

Het mod filter component is uitgerust met twee ingan-
gen en twee uitgangen.

Het mod filter besturingsvenster bevat mod filter parameters, is uitgerust met ingangssig-
naal niveaumeters, uitgangssignaal niveaumeters en bevat eenfilter type selectie parameter.

@ ModFilter
N
CLIP CLIP
SE= -6
-tz = 12
15 = -18
-0 = -
45 = -5
L E

1.25H=
FEEQ).
&0%%
DEFTH
1a
COFFSET
1a
RESC.

O ! ouT
DL o ; CLIF = CLIF
PHASE . s
ol : -1z = 12
o ! -16 = - 18
0 : ok —
LEVEL . L R
. TYPE
EPF -

De IN meters geven de ingangssignaal niveaus weer en de OUT meters geven de uit-

gangssignaal niveaus weer.
Parameter Bereik Omschrijving
FREQ. 0,05-40,00 Hz. Modulatie snelheid

DEPTH 0-100% Modulatie diepte

OFFSET 0-100 Filter frequentie offset

RESO. 0-20 Filter resonantie

PHASE 0,00-354,375° Linker en rechter modulatie-faseverschil
LEVEL 0-100 Wijzigt het uitgangssignaalniveau

TYPE LPF, HPF, BPF Filter type: low-pass, high-pass of band-pass
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Dyna filter
Het dynafilter component biedt twee-kanaals dynamische filter effecten.

- Het dynafilter component is uitgerust met twee ingan-

gen en twee uitgangen.
Het dynafilter besturingsvenster bevat filter parameters, is uitgerust met ingangssig-
naal niveaumeters en uitgangss gnaal niveaumetersen bevat filter typeenrichting (DIR)

selectie parameters.
@ DynFilter
I & S & S OuT
CLIP = cLIP al : a0 : CLIP = cLIP
-6 SEMSE 1 LEWEL . o B
=12 =12 L 1 1 =12 =12
-15 -15 1 1 =15 =15
-30 = -50 O ! ! -30 = -50
45 -4 Q 1 1 45 -4
L E OFFSET 0 L E
0 ! ; TYFE
13 0 i
RESO. | : BFF b
) [ [ DIR.
13%ms | - —
DECAY . 0 P

De IN meters geven de ingangssignaal niveaus weer en de OUT meters geven de uit-

gangssignaal niveaus weer.

Parameter Bereik Omschrijving

SENSE 0-100 Ingangsgevoeligheid

OFFSET 0-100 Filter frequentie offset

RESO. 0-20 Filter resonantie

DECAY 1 Snelheid van de filterwijzigingen

LEVEL 0-100 Wijzigt het uitgangssignaalniveau

TYPE LPF, HPF, BPF Filter type

B g (o e e

1. 6 ms—46,0 s (fs = 44,1 kHz.), 5 ms—-42,3 s (fs = 48 kHz.)
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Dyna flange
Het dyna flange component biedt twee-kanaals dynamische flanger effecten.

Het dynaflange component is uitgerust met twee ingan-
gen en twee uitgangen.

Het dynaflange besturingsvenster bevat flanger parameters, isuigerust met ingangssig-
naal niveaumeters en uitgangssignaal niveaumeters en bevat een richting (DIR) selectie

parameter.
@ DynFlange

I O

50

s SEMNSE
St2 e -1 I
=15 =15 'Q'
e 2%,
R FB.GAIN
)

CFESET

1 : ouT
A3rms i
! CLIP CLIP
DECAY | [
. 12 - 12
1 =15 =15
! -0 = -0
: =45 =45
: L R
0 DIE.
0 Up v

De IN meters geven de ingangssignaal niveaus weer en de OUT meters geven de uit-

gangssignaal niveaus weer.
Parameter Bereik Omschrijving
SENSE 0-100 Ingangsgevoeligheid
Feedback signaalniveau (plus waarden voor nor-
FB. GAIN -99 to +99% male-fase feedback, min waarden voor omge-

draaide-fase feedback)

OFFSET 0-100 Delay tijd offset

DECAY 1 Snelheid van de resonantie frequentiewijzigingen
Richting van de resonante frequentiewijzigingen

DIR. Up, Down (resonantie frequentie reageert op het ingangssig-

naal)

1. 6 ms—46,0 s (fs = 44,1 kHz.), 5 ms—42,3 s (fs = 48 kHz.)
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EQ

De EQ groep bevat acht componenten. Vijf PEQ's (parametrische equalisers) en drie GEQ's (graphi-
sche equalisers).

PEQ

Een PEQ (parametrische equaliser) verhoogt (boost) of verlaagt (cut) signalen op
bepaal de frequenties.

E PEQ) 2 ] g PEQ 3 ] g PEQ 4 ]
4 PEQ 6 ] E PEQ 8 ]

Alle PEQ componenten beschikken over één ingang en één uitgang.

Aangezien het enige verschil tussen de PEQ componenten het aantal frequentiebanden
is, wordt hier alleen het besturingsvenster van de 4 BAND PEQ getoond.

leder PEQ besturingsvenster is uitgerust met een EQ grafiek en INPUT, EQ BAND en

OUTPUT gededlten.
1 2 3 4
+20
+10
a
-10
-2020 100 1E 10K 20K
~INPUT ——— N OUTFUT
e O D O O ,
) 56 56 56 36 #
0.04B F O O O O 0.0dB
LEVEL 100Hz SO0Hz 200kHz 100kHz
ver | O O O O
FHASE 0B 0B 4B 0dB
Peaking Peaking| MUTE |
jow |ow |ow |ow
| ow
BAND 1 2 3 4

De PEQ component parameters worden uitgelegd in de volgende tabel .

Gedeelte | Parameter Bereik Omschrijving
ON/OFF AAN/UIT Zet het component aan en uit
-Oneindig dB tot - . . .
LEVEL Wijzigt het ingangssignaalniveau
INPUT 0,0dB 49 9angssig
PHASE NOR/REV Inverteert het ingangssignaal
Q 10-0,10 Wijzigt de selectiviteit van de banden
F 20,0 Hz.-20,0 kHz. Wijzigt de frequentie van de banden
EQ BAND G -18 dB tot +18 dB Wijzigt het signaalniveau van de banden
ON/OFF AAN/UIT Zet de verschillende banden aan en uit
Peaking/L.Shelf of . .
1
Type H.Shelf Stelt het filter type van de banden in
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Gedeelte | Parameter Bereik Omschrijving
—Oneindig dB tot - . . .
OUTPUT | LEVEL 0.0 dB Wijzigt het uitgangssignaalniveau
MUTE AAN/UIT mute de uitgang

1. Alleen de hoogste en laagste band.

De EQ grafiek boven in het venster geeft de EQ instellingen grafisch weer, zoals

getoond wordt in het volgende voorbeeld. Het
boven in de grafiek.

nummer van de EQ band verschijnt

@EPEQ 4 [ |

1 2

+20

3 4

+10

1]

—

Ly

-10

=20

20

100 1K 10K 20K
~INPUT—— o QUTPUT
R B O O O ,
) S6 56 56 56 #
0.04E F & O O O 0.04B
LEVEL SODHz 315Hz 180kHz 11 8KHz
NOR s O O O O
FHLSE 95 75dB -65dB +10.5dB
Peaking| Peaking| MUTE |
|ow |ow |ow |ow
| ow
BAND 1 2 3 4

Afgezien van met de draaiknoppen kunnen de frequentie (F) en de signaa niveau (G)
parameters van de verschillende banden ook ingesteld worden door de kleine rondjes
in de EQ grafiek te verdepen. Als de cursor wordt geplaatst op een rondje, wijzigt de
cursor in een handje, waarop de curve versegpt kan worden tot de gewenste instelling

bereikt wordt.

DME32—Nederlandstalige Handleiding



164  Hoofdstuk 9—Componenten gids - gedeelte Il

GEQ

Een GEQ (graphische equaliser) verhoogt of verlaagt signaal niveaus van
vooringestel de frequenties met behulp van diders, die op grafische wijze de EQ curve
weergeven.

4 GEQ 7 ] 4 GEQ 15 ] 4 (EQ 31 ]

Alle GEQ componenten beschikken over ééningang en één uitgang.
Aangezien het enige verschil tussen alle GEQ componenten het aantal bandenis, wordt
hier alleen het 15 BAND GEQ besturingsvenster getoond.

leder GEQ besturingsvenster bestaat uit vijf gedeelten: INPUT, HPF, L PF, EQ banden
en OUTPUT. De middenfrequentie van de verschillende banden wordt getoond boven
of onder iedere dider.

IMFUT LEVEL HFF LPF OUTPUT LEVEL
e st (e el
M 0048 200Hz 20.0kHz 0048
| oN NOR. OFF | OFF |

PHASE

20 40 B3 100 160 250 400 B30 1k 1Bk 25k 4k B3k 10k 1Bk

De GEQ component parameters worden uitgelegd in de volgende tabel .

Gedeelte | Parameter Bereik Omschrijving
ON/OFF AAN/UIT Zet het component aan en uit
—-Oneindig dB tot .- . . .
LEVEL Wijzigt het ingangssignaalniveau
INPUT 0,0 dB 49 Jangssig
PHASE NOR/REV Inverteert het ingangssignaal
HPE Frequency | 20,0 Hz.-20,0 kHz. Wijzigt de HPF cutoff frequentie
ON AAN/UIT Zet de HPF aan of uit
LPE Frequency | 20,0 Hz.-20,0 kHz. Wijzigt de LPF cutoff frequentie
ON AAN/UIT Zet de LPF aan of uit
EQ band | Gain 15 dB tot +15 dB Wijzigt het signaalniveau van de verschil-
lende banden
OUTPUT | LEVEL (‘)%”jénd'g dBtot | \iizigt het uitgangssignaalniveau
MUTE AAN/UIT Mute de uitgang
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Fader

De fader groep bevat zes componenten, met 1, 2, 4, 8, 12 en 16 kanaal versies. |leder
kanaal beschikt over één ingang, één uitgang en een fader.

" Fader!

:

|11‘1

B B B Bk B Bk B |

Fader 8

v Fader2 !
Fader 4

B B B B B B B B B B B |

Faderl2
Faderlé

B B B B B B B B B B B B B B B |

Aangezien het enige verschil tussen alle fader componenten het aantal kanaleniis,
wordt hier alleen het 8-kanaals fader besturingsvenster getoond.

@ Fader & E

Defader component parameters worden uitgelegd in de volgende tabel.

Parameter Bereik Omschrijving
Faders —Oneindig dB tot Wijzigt het uitgangssignaalniveau van de ver-
6,0 dB schillende kanalen
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Filter

Defilter groep bevat vier componenten: HPF (high-passfilter), LPF (low-passfilter),
BPF (band-passfilter) en NOTCH (notch filter).

HPF

Het HPF (high-passfilter) verzwakt signalen onder de gespecificeerde frequentie en
laat signalen boven die frequentie onbeinvloedt passeren.

*  upF ] Het HPF component beschikt over één ingang en één uitgang.
Het HPF besturingsvenster is uitgerust met INPUT, filter en OUTPUT gedediten.
—INPUT QUTPUT

O l:) SLOFE O
0.0dE 20.0Hz 0.0dE
LEVEL FEEQ I oiht LEVEL

-12dBioct |
HOER

PHASE OFF | MUTE |

De HPF component parameters worden uitgelegd in de volgende tabel.

Gedeelte | Parameter Bereik Omschrijving
ON/OFF AAN/UIT Zet het component aan en uit
—Oneindig dB tot _ . . .

LEVEL Wijzigt het ingangssignaalniveau
INPUT 0,0 dB JA97 het Igangssig

PHASE NOR/REV Inverteert het ingangssignaal

FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. Wijzigt HPF cutoff frequentie
Filter -6 dB/octaaf, :

SLOPE _12 dB/octaaf Selecteert het filter slope
OUTPUT | LEVEL (‘)%”del'a”d'g dB tot Wijzigt het uitgangssignaalniveau
MUTE AAN/UIT Mute de uitgang
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LPF

Een LPF (low-passfilter) verzwakt signalen boven de gespecificeerde frequentie en
laat signalen onder die frequentie onbeinvioedt passeren.

" LFF

Het L PF component isbeschikt over één ingang en één uitgang.

Het LPF besturingsvenster is uitgerust met INPUT, filter en OUTPUT gedediten.

@ LPF | ]
—INFUT OUTEUT
L ) soee L
0,048 20 0kHz 0,048
LEVEL FREQ | HdBmct LEVEL
-12dBjoct |
HOR
PHASE QFF | MUTE |

De LPF component parameters worden uitgelegd in de volgende tabel.

Gedeelte | Parameter Bereik Omschrijving
ON/OFF AAN/UIT Zet het component aan en uit
-Oneindig dB tot - . . .

LEVEL Wijzigt het ingangssignaalniveau
INPUT 0,0d8 9 gangs19

PHASE NOR/REV Inverteert het ingangssignaal

FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. Wijzigt LPF cutoff frequentie
Filter -6 dB/octaaf, i

SLOPE _12 dB/octaaf Selecteert het filter slope
OUTPUT | LEVEL (—)%nj:sndlg dB tot Wijzigt het uitgangssignaalniveau
MUTE AAN/UIT Mute de uitgang
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BPF

Het BPF (band-pass filter) verzwakt signalen boven en onder de gespecificeerde fre-
quentie en laat een band van signalen in die frequentie onbeinvioedt passeren.

r  BPF Het BPF component beschikt over één ingang en één uitgang.

Het BPF besturingsvenster is uitgerust met INPUT, filter en OUTPUT gedeelten.

INPUT OUTFUT
0.0dB 100Hz 10 0.0dB
LEVEL FREQ Q LEVEL
HOR
PHASE ofF | MUTE |
De BPF component parameters worden uitgelegd in de volgende tabel.
Gedeelte Parameter Bereik Omschrijving
ON/OFF AAN/UIT Zet het component aan en uit
—Oneindig dB tot - . . .
LEVEL Wijzigt het ingangssignaalniveau
INPUT 0,0dB 9 gangssia
PHASE NOR/REV Inverteert het ingangssignaal
Filt FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. Wijzigt de BPF midden frequentie
ilter
Q 10-0,10 Wijzigt de selectiviteit van het filter
OUTPUT | LEVEL B%nj:snd'g dB tot Wijzigt het uitgangssignaalniveau
MUTE AAN/UIT Mute de uitgang
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Filter

Notch

Het notch filter verzwakt een band van signal en in een gespecificeerde midden frequen-
tie en laat signalen boven en onder die frequentie onbeinvlioedt passeren.

F Motch ] Het notch component beschikt over één ingang en één uitgang .

Het notch besturingsvenster is uitgerust met INPUT, filter en OUTPUT gedeelten.

@ Motch E
INPUT CUTPUT
0.0dB 100KHz 10 0.0dB
LEVEL FREQ) Q LEVEL
HOER
PHASE OFF | MUTE |

De notch component parameters worden uitgelegd in de volgende tabel.

Gedeelte Parameter Bereik Omschrijving
ON/OFF AAN/UIT Zet het component aan en uit
—Oneindig dB tot - . . .

LEVEL Wijzigt het ingangssignaalniveau
INPUT 0,0dB 9 gangssig

PHASE NOR/REV Inverteert het ingangssignaal

' FREQ 20,0 Hz.-20,0 kHz. Wijzigt .de midden frequentie van het

Filter notch filter

Q 10-0,10 Wijzigt de selectiviteit van het filter
OUTPUT | LEVEL B%nj:sndlg dB tot Wijzigt het uitgangssignaalniveau
MUTE AAN/UIT Mute de uitgang
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Ingang/Uitgang

Deingang en uitgang componenten stellen de DME32 SLOT (deuf) ingangen en uit-
gangen voor. De ingang/uitgang groep bevat acht componenten. Vier ingang compo-
nenten, te gebruiken met deuf ingangen 1 t/m 32 en vier uitgang componenten, te
gebruiken met deuf uitgangen 1 t/m 32.

Ingang
leder ingang component beschikt over acht uitgangen.

Er zijn geen besturingsvensters voor de ingang componenten.

De ingang componenten corresponderen op de volgende manier met de vier 1/0 deu-

ven van de DME32:
Sleuf Component
1 Ingang kan1-kan8
2 Ingang kan9-kan16
3 Ingang kan17-kan24
4 Ingang kan25-kan32

Uitgang
leder uitgang component beschikt over acht ingangen.

Er zijn geen besturingsvensters voor de uitgang componenten.
De uitgang componenten corresponderen op de volgende manier met de vier 1/0 deu-

ven van de DME32:
Sleuf Component

1 Uitgang kan1-kan8

2 Uitgang kan9-kan16

3 Uitgang
kan17-kan24

4 Uitgang
kan25-kan32
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Matrix mixer

De 20 matrix mixer componenten zijn verdeeld in vijf groepen, aan de hand van het
aantal ingangen: 2x, 4x, 8x, 12x, en 16x.

Hieronder wordt een matrix mixer component getoond van iedere groep.

F ] i F
TTi201 j
; : Iibec
r

F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
F

IliE04

D Bl B B Bk Bk |

Il 202
Wlzlala

Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
F

Aangezien het enige verschil tussen de matrix mixer componenten het aantal ingangen
en uitgangen is, wordt hier aleen het 4x4 matrix mixer besturingsvenster getoond.

leder matrix mixer besturingsvenster is uitgerust met een IN gededlte, bevat een aantal
ingangskanaal parameters, en is uitgerust met een OUT gedeelte met faders en ver-
schillende uitgangskanaal signaal niveaumeters.

B Mixd04 =]

chi-4 | chi-4 |
~IN ~OUT

PROY

9000
0000

4 -:O:- -:O:- -,O:- -:O:- CLI CLI CLI CLI
-Inf -Inf  -Inf -Inf _-12 _-12 _-12 _.12
FHASE NORl NORl NORl NORl e e R s
SOLO OFF OFFl OFFl OFFl OFFl 0 -COmm -0 -E0

owiorr OFF|OFF| OFF| OFE| | | - owiorr OFF| OFF| OFF| OFF|

Alseen kanaal op solowordt gezet, wijzigt “SOLO OFF’ in“SOLO ON”. Ditisin het
bijzonder handig in besturingsvensters waar de ingangskanalen zijn verdeeld over
meerdere pagina’'s en de SOL O knoppen niet allemaal tegelijkertijd zichtbaar zijn.
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De OUT meters geven de verschillende uitgangssignaal niveaus weer.

Gedeelte Parameter Bereik Omschrijving
. _Oneindig dB tot WIJZIgF het S|gnaaln|veag van de verschil-
Bus niveau lende ingangskanalen die wordt verstuurd
0,0 dB : .
naar de verschillende uitgangskanalen
PHASE NOR/REV Inverteert de verschillende ingangskanalen
IN SOLO AAN/UIT Solo’t de verschillende ingangskanalen
ON/OFF AAN/UIT Mute de verschillende ingangskanalen
—Oneindig dB tot Wijzigt het signaalniveau van de verschil-
Fader .
6,0 dB lende ingangskanalen
ON/OFF AAN/UIT Mute de verschillende uitgangskanalen
ouTt —Oneindig dB tot Wijzigt het signaalniveau van de verschil-
Fader .
6,0 dB lende uitgangskanalen

Houd er rekening mee dat matrix mixer componenten met s echts één uitgang (x1) niet
Zijn uitgerust met bus niveau knoppen, hetgeen betekent dat het signaal niveau van het
ingangskanaal, dat wordt verstuurd naar het enkele uitgangskanaal, aleen wordt
bestuurd door de faders van de ingangskanalen.

Bij matrix mixer componenten met meer dan zes ingangen of uitgangen worden kana-
len onderverdeeld in pagina s met zes kanalen. Pagina's kunnen geselecteerd worden

door te klikken op de tabulators bovenin het besturingsvenster, zoals getoond wordt in
de 16x12 matrix mixer hieronder.

B Mix1612 =]

chi-6 |cnt-12 | chi3-16 |

16 [onr.12

—IN
-Inf

5

it

“nf

-Inf -Inf -Inf -Inf -Inf

a8atatataty

Inf anf dnf dnf nf

-Inf -Inf -Inf -Inf -Inf

=

4 L O L L

“Inf dnF dnf dnf dnf onf
3L ) o) ek L) L)

-Inf -Inf -Inf -Inf -Inf -Inf

PHASE  NOR|NOR| NOR| NOR] HOR| HoR|
soLo oww OFF| OFF | OFF | OFF | OFF| OFF |

owioFF OFF| OFF| oFF| o | OFF| OFF|

~OuT

S -G GRS -EE -3 -3
60 -60E -G0E -G0ER -60Em -60
1 2 3 4 5 A
CLi CLi CLi CLi CLi CLi
-EE -GEs -fEs -fE -EEs -6
Sl2e -12E -12Em -12es -12E -12
SlEm -G -1EEe -lEme -6 -16

L L L L L CLIP
-6 -6 -6 -6 -6 -6
=12 =12 =12 =12 =12 -12
=18 =18 =18 =18 =16 - 15

-
-6
7 3 g 1o 11 12

oworF OFF| OFF| oFF| OFF| OFF| OFF|

Bij componenten met meer dan vijf uitgangen (dat wil zeggen meer dan vijf bus
niveau knoppen per ingangskanaal), kunt u naar boven- of onderliggende knop-
pen scrollenin het IN gedeelte door te klikken op deze twee pijl-knoppen.
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De volgende matrix mixers zijn beschikbaar.

Groep

Matrix Mixer

Ingangen

Uitgangen

2x

2x1

2x2

2

4x

4x1

4x2

4x4

8x

8x1

8x2

8x4

8x8

12x

12x1

12x2

12x4

12x8

12x12

12

| BD|IN|=|O|D|N|=|DIN|=|N|—

—_
N

16x

16x1

16x2

16x4

16x8

16x12

16x16

16

(N[ —
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Meter

De meter groep bevat zes componenten, met 1, 2, 4, 8, 12 en 16 kanaals versies. leder
kanaal beschikt over ééningang en een niveaumeter.

Aangezien het enige verschil tussen alle meter componenten het aantal kanaenis,
wordt hier alleen het 8-kanaals meter venster getoond.

leder meter besturingsvenster is uitgerust met niveaumeters die uit 12 segmenten
bestaan.

B Meter & E

CLIP CLIP
-6 -6
-2 -2
=15 =15
e 1] e 1]
-60 -60

1 2 3 4 3 & 7T &

De meter component parameters worden uitgelegd in de volgende tabel.

Parameter Bereik Omschrijving

-60, =30, -18, -12, Geeft het signaalniveau van de verschillende

Meter -6, CLIP kanalen weer
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Gemengde groep

Gemengde groep

De gemengde groep bevat drie componenten: gain trimmer, oscillator en systeem mute.

Gain Trimmer

Het gain trimmer component werkt met af standsbediening en kan maximaal 16Yamaha
ADB824 A/D omzetters oproepen. Zie pagina 256 voor meer informatie over het
gebruik van de AD824 met de DME32.

CoainTrm I Het gain trimmer component beschikt niet over ingangen of

uitgangen.
Het gain trimmer besturingsvenster is uitgerust met 16 pagina's, één pagina per
ADB824. Pagina s kunnen gesel ecteerd worden door te klikken op de pijlknoppenin de
uiterst rechtse hoek van het venster. ledere paginais uitgerust met acht signaal niveau-
wijzigingsknoppen (gain) en acht fantoom voeding knoppen.

@ GainTrm
T I T N S - A I O
=il

rchl —ohd k] —ched
o) o) o) o)
104E 104E 104E 104E
G ATN{dR) G ATN{AR) G ATH(B) G ATH(B)
pranToM| || PHawTomM| || PHAwTOM| || PHANTOM|
roh —ché rohi —chE
o) o) o) o)
104E 104E 104E 104E
G ATN{dR) G ATN{AR) G ATH(B) G ATH(B)
pranToM| || PHawTomM| || PHAwTOM| || PHANTOM|

De gain trimmer component parameters worden uitgelegd in de volgende tabel.

Parameter Bereik Omschrijving
Stelt signaalniveau in van de eindversterker van
GAIN 10 dB tot -62 dB de verschillende AD824 kanalen
Zet +48V fantoomvoeding van de verschillende
PHANTOM AAN/UIT AD824 kanalen aan en uit
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Oscillator

Het oscillator component biedt een bijzonder bruikbare 10 Hz. tot 20 kHz. sinus golf-
vorm oscillator, met 100 Hz., 1 kHz. en 10 kHz. instellingen, roze ruis en roze ruis pul-
sen. Deze kan op iedere willekeurige plek in het systeem worden aangedoten en
gebruikt worden om te kalibreren en bij het stellen van diagnoses. Rozeruispulsen zijn
bovendien handig bij het beluisteren van de reverb instellingen.

Oscillator ] Het oscillator component beschikt over één uitgang.

Het oscillator besturingsvenster is uitgerust met een WAV EFORM gedeelte, een fre-
guentie besturingsgedeel te en een uitgangssignaal niveau besturingsgededte.

@ 0scillator E
“WAVEFORM -

oo || 4
I 1kHz LEVEL
g || OFF |
FIME | "
surst | | O

TIRST I—
1.00kH=z
meo |

Afgezien van het bewegen van de FREQ knop kunnen frequenties ook worden ingege-
ven met het toetsenbord van de computer. Selecteer hiervoor eerst even met de muisde
waarde onder de FREQ knop, geef daarna een waarde in met het toetsenbord en druk
aslaatste op de Enter toets. Hierop isde nieuwewaarde ingesteld en beweegt de FREQ
knop naar de nieuwe positie.

De oscillator component parameters worden uitgelegd in de volgende tabel.

Parameter Bereik Omschrijving
100Hz. 100 Hz. sinus golfvorm
1kHz. 1 kHz. sinus golfvorm
10kHz. 10 kHz. sinus golfvorm
WAVEFORM PINK Roze ruis
BURST Roze ruis pulsen (200 ms pulsen met intervallen

van 4 seconden)

Variabele sinus golfvorm frequentie van 10 Hz.

FREQ tot 20 kHz.

—Oneindig dB tot Wijzigt het uitgangssignaalniveau van de oscilla-
LEVEL

0,0 dB tor
ON/OFF AAN/UIT Zet de oscillator aan en uit

N.B.: Bij het gebruik van de oscillator moet u voorzchtig zijn met het instellen van
volumeniveaus—yplotseling optredende harde geluiden zijnirritant en kunnen boven-
dien uw luidsprekers beschadigen.
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Systeem Mute

Het systeem mute component isin staat om het gehele systeem te muten met één klik
op de muis.

Srrallnte Het systeem mute component beschikt niet over ingangen of
# Uitgangen.

Het systeem mute besturingsvenster is alleen uitgerust met een SY STEM MUTE knop.

SYEITEM MUTE |

AlsuopdeSY STEM MUTE knop klikt, worden dle uitgangen van het geghele DME32
systeem gemute, waaronder de uitgangen van alleandere DME32'sin een uit meerdere
DME'’s bestaand systeem. Het muten van ale uitgangen kan opgeheven worden door
nogmaals op de knop te klikken.
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Pan

De pan groep bevat vijf componenten: LCR, pan, surround 2+2, surround 3+1 en sur-
round 5.1.

LCR

Het LCR component kan linker-, midden- en rechterkanaal pannen.
r L Het LCR component beschikt over ééningang en drie uit-
LCE. R gangen: L (links), C (midden), en R (rechts).

C

Het L CR besturingsvenster bevat pan en CSR (midden-kant verhouding) parameters.

@ELCR [X]
L O . {0
CENTER. 0.0
Pan SR

De LCR component parameters worden uitgelegd in de volgende tabel.

Parameter Bereik Omschrijving

Pant het ingangssignaal tussen de linker- en rech-

PAN L63-MIDDEN-R63 .
teruitgangen

Wijzigt de hoeveelheid voor-midden signaal dat

CSR 0,0-1,0 verstuurd wordt naar de L, R en C uitgangen.

Alsde CSR parameter wordt ingesteld op O, dan wordt het voor-midden signaal alleen
verstuurd naar de L en R uitgangen. Als deze wordt ingesteld op 0,5 dan wordt het
voor-midden signaal in gelijke verhouding verstuurd naar deL, R en C uitgangen. Als
deze wordt ingesteld op 1,0 dan wordt het voor-midden signaal alleen verstuurd naar
de C uitgang.
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Pan

Het pan component biedt algemene pan parameters.

L Het pan component beschikt over één ingang en twee uitgangen: L
& (links) en R (rechts).

E Fan

Het pan besturingsvenster is uitgerust met een pan knop .

@ Pan

. O

CcENTER &

De Pan component parameter wordt uitgelegd in de volgende tabel.

Parameter Bereik Omschrijving

Pant het ingangssignaal tussen de linker- en rech-

Pan L63-MIDDEN-R63 .
teruitgangen
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Surround 2+2

Het surround 2+2 component kan vier-kanaal s surround pannen, PaN PaN
met twee voor- en twee achter-kanalen, zoals hier getoond FL FR
wordt.

0

RL RR

N4 N4

r FL Het surround 2+2 component beschikt over ééningang
Sun2+2 iy en vier uitgangen: FL (voor-links), FR (voor-rechts),

RR RL (achter-links), en RR (achter-rechts).

Het Surround 2+2 besturingsvenster bevat luidsprekerknoppen, enis uitgerust met een
ORBIT gedeelte, een SOUND IMAGE POSITION gedeelte en eentwee-dimensionale
surround pan grafiek, die de gespecificeerde orbit en geluidsbeel dpositie weergeeft.

A ] A

- OREIT

63 ©
WIDTH OFFSET

1 3 O
63 [
CEFTH OFFSET

o
P

QA=

h-d _ h-d

- SOUND IMAGEPOSITION |
= ) 2

i]
o C SPEED

( ) Alseen orbit eenmaal isgeselecteerd en deWIDTH en DEPTH para-

meters zijn ingesteld, dan kan het geluidsbeeld worden geplaatst in
een willekeurige positie - in willekeurige richtingen, in het gehele
 —— geselecteerde orhit - door te klikken op de SOUND IMAGE POSI-
TION knoppen. Doorgaande bewegingen kunnen bewerkstelligd
worden door de muisknop ingedrukt te houden, waarbij de snelheid
van de doorgaande beweging ingesteld kan worden met de SPEED knop.

De twee waarden naast deze knoppen geven de exacte positie van het gel uidsbeeld weer.
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1=

Het geluidsbeeld kan direct naar een positie verplaatst worden door te klikken
in de surround pan grafiek, of door te klikken op één van de zes knoppen

rondom de hoeken van de grafiek. Knoppen met luidspreker ikonen stellen de
component uitgangen voor.

Gedeelte | Parameter Bereik Omschrijving
Orbit Zie de volgende verkla- | Selecteert een orbit voor geluids-
knoppen ringen beeld bewegingen
WIDTH 0-63 Wijzigt de breedte van het orbit
ORBIT X OFFSET | L63-C_R63 Wijzigt de X (links-rechts) positie
van de orbit
DEPTH 0-63 Wijzigt de diepte van de orbit
Y OFESET | F63-C_R63 Wijzigt de Y (voor-achter) positie
van de orbit
SOUND .
IMAGE SPEED 0-10 srt]zlllzie;oilﬁorgaande bewegings-
POSITION

—t

Links/rechts—Deze orbit beweegt het geluidsbeeld in een rechtelijn tus-
sen links en rechts. U kunt deze orbit afstellen met deWIDTH, X OFFSET
enY OFFSET parameters, zods hieronder getoond wordit.

Voor/achter—Deze orbit beweegt het geluidsbeeld in een rechtellijn tus-
sen voor en achter. U kunt deze orbit afstellen met de DEPTH, X OFFSET
enY OFFSET parameters, zoa s hieronder getoond wordt.

Achter-links/voor-rechts diagonaal—Deze orbit beweegt het geluids-
beeld diagonaal tussen achter-links en voor-rechts. U kunt deze orbit af stel-
lenmet deWIDTH, DEPTH, X OFFSET enY OFFSET parameters, zoas
hieronder getoond wordt.
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len met deWIDTH, DEPTH, X OFFSET enY OFFSET parameters, zoas
hieronder getoond wordit.

Voor-links/achter-rechts diagonaal—Deze orbit beweegt het geluids-
'\‘ | beeld diagonaal tussen voor-links en achter-rechts. U kunt deze orbit afstel-

N

{.—._J‘. Links/rechts curve—Deze orbit beweegt het geluidsbeeld cirkelvormig
tussen linksen rechts. U kunt deze orbit afstellen met deWIDTH, DEPTH,
X OFFSET enY OFFSET parameters, zoals hieronder getoond wordt.

Voor/achter curve—Deze orhit beweegt het the geluidsbeeld cirkelvor-

(: mig tussen voor en achter. U kunt deze orbit afstellen met de WIDTH,
DEPTH, X OFFSET enY OFFSET parameters, zoals hieronder getoond
wordt.

Circle—Deze orbit beweegt het the geluidsbeeld cirkelvormig. U kunt
[;:j | deze orbit afstellen met de WIDTH, DEPTH, X OFFSET enY OFFSET

parameters, zoals hieronder getoond wordt.
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Pan

Surround 3+1

Het surround 3+1 component kanvier-kanaalssurround pannen, =~ = /:\
met drie voor kanalen en één surround kanaal, zoals hieronder L C

getoond wordt.

S+l

L e R

0

S

=4

Het surround 3+1 component beschikt over ééningang
en vier uitgangen: L (links), C (midden), R (rechts) en
S (surround).

Het surround 3+1 besturingsvenster bevat luidsprekerknoppen, is uitgerust met een
ORBIT gededlte, een SOUND IMAGE POSI TION gedeelte en een twee-dimensionale
surround pan grafiek, die de gespecificeerde orbit en geluidsbeel dpositie weergesft.

@ Surr3+1
B -~ ORBIT
: —_— WIDTH OFFsET
: £ C DEPTH OFFSET
ol &
z oo
CsR
_ had _
—SOUND IMAGE POSITION
J J SPEED
Alseen orbit eenmaal is geselecteerd en deWIDTH en DEPTH para-
meters zijn ingesteld, dan kan het geluidsbeeld worden geplaatst in
een willekeurige positie - in willekeurige richtingen, in het gehele

geselecteerde orhit - door te klikken op de SOUND IMAGE POSI-

TION knoppen. Doorgaande bewegingen kunnen bewerkstelligd
worden door de muisknop ingedrukt te houden, en de snelheid van de
doorgaangde beweging kan ingesteld worden met de SPEED knop.

De twee waarden naast deze knoppen geven de exacte positie van het geluidshbeeld

weser.
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w=w| Het geluidsbeeld kan direct naar een positie verplaatst worden door te klikken
¥ indesurround pan grafiek, of door te klikken op één van de zes knoppen

rondom de hoeken van de grafiek. Knoppen met luidspreker ikonen stellen de
component uitgangen voor.

Gedeelte | Parameter Bereik Omschrijving
Orbit Zie pagina 180 voor Selecteert een orbit voor geluids-
knoppen informatie over de orbits | beeld bewegingen
WIDTH 0-63 Wijzigt de breedte van het orbit
X OFFSET | L63-C_R63 Wijzigt de X (links-rechts) positie
van de orbit
ORBIT DEPTH 0-63 Wijzigt de diepte van de orbit
Y OFESET | F63-C_R63 Wijzigt de Y (voor-achter) positie
van de orbit
Wijzigt de hoeveelheid voor-midden
CSR 0,0-1,0 signaal dat verstuurd wordt naar de
L, R, en C uitgangen.
SOUND .
IMAGE SPEED 0-10 S?rt]eéllthzliezjoilrc’:orgaande bewegings-
POSITION

Alsde CSR parameter (midden-kant) wordt ingesteld op 0, dan wordt het voor-midden
signaal alleen verstuurd naar de L en R uitgangen. Als deze wordt ingesteld op 0,5 dan
wordt het voor-midden signaal in gelijke verhouding verstuurd naar de L, R en C uit-

gangen. Als deze wordt ingesteld op 1,0 dan wordt het voor-midden signaal aleen ver-

stuurd naar de C uitgang.
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Surround 5.1

Het surround 5.1 component kan zes-kanaals surround pannen, Pas
met drie voor kanalen, twee achter kanalen en een subwoofer /:\ AW A
kanaal, zoals hier getoond wordt. rC M
RL RR
o

Het surround 5.1 component

beschikt over één ingang en zes uitgangen: FL
(voor-links), FC (voor-midden), FR (voor-rechts), RL
(achter-links), RR (achter-rechts) en SW (subwoofer).

Het surround 3+1 besturingsvenster bevat luidsprekerknoppen, is uitgerust met een
ORBIT gedeelte, een SOUND IMAGE POSITION gedeelte, een SUB WOOFER
gedeelte en een twee-dimensional e surround pan grafiek, die de gespecificeerde orbit
en geluidsbeel dpositie weergeeft.

@ Sunb.1
-] 8 &
- —ORBIT
— I - O O
63 ©
= WIDTH OFFSET
o ! 63 ©
: Falle® (’: DEPTH (QFFSET
5 ) o
: 00
CSR

r SOUND IMAGE POSTTICN ————— SUB WOOFER
0.0
SPEED

Alseen orbit eenmaal is geselecteerd en de WIDTH en DEPTH para-
( ) meters zijn ingesteld, dan kan het geluidsbeeld worden geplaatst in

een willekeurige positie - in willekeurige richtingen, in het gehele
—_— geselecteerde orhit - door te klikken op de SOUND IMAGE POSI-
TION knoppen. Doorgaande bewegingen kunnen bewerkstelligd
worden door de muisknop ingedrukt te houden, en de snelheid van de
doorgaande beweging kan ingesteld worden met de SPEED knop.

De twee waarden naast deze knoppen geven de exacte positie van het geluidsbeeld
weer.
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i=w| Het geluidsbeeld kan direct naar een positie verplaatst worden door te klikken

¥ indesurround pan grafiek, of door te klikken op één van de zes knoppen
rondom de hoeken van de grafiek. Knoppen met luidspreker ikonen stellen de
component uitgangen voor.

Gedeelte | Parameter Bereik Omschrijving

Orbit Zie pagina 180 voor Selecteert een orbit voor geluids-

knoppen informatie over de orbits | beeld bewegingen

WIDTH 0-63 Wijzigt de breedte van het orbit

X OFESET | L63-C_R63 Wijzigt de X (links-rechts) positie
van de orbit

ORBIT DEPTH 0-63 Wijzigt de diepte van de orbit

Y OFFSET | F63-C_R63 Wijzigt de Y (voor-achter) positie

van de orbit

Wijzigt de hoeveelheid voor-midden
CSR 0,0-1,0 signaal dat verstuurd wordt naar de
L, R, en C uitgangen.

SUB Wijzigt het signaalniveau van de

WOOFER Level —Oneindig dB tot 6,0 dB subwoofer

SOUND .

IMAGE SPEED 0-10 a:;l; ic:]e doorgaande bewegingssnel-
POSITION

Alsde CSR parameter (midden-kant) wordt ingesteld op 0, dan wordt het voor-midden
signaal aleen verstuurd naar de L en R uitgangen. Als deze wordt ingesteld op 0,5 dan
wordt het voor-midden signaal in gelijke verhouding verstuurd naar de L, R en C uit-

gangen. Als deze wordt ingesteld op 1,0 dan wordt het voor-midden signaal aleen ver-
stuurd naar de C uitgang.
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Router

De 35 router componenten zijn, aan de hand van het aantal ingangen, verdeeld in zes
groepen: 1x, 2x, 4x, 8x, 12x en 16x. De 1x ingang groep bevat vijf componenten met
X2, X4, x8, x12 en x16 uitgangen. Alle andere groepen bevatten zes componenten met
X1, X2, X4, x8, x12 en x16 uitgangen.

Hieronder wordt een router component uit iedere groep getoond.

B Rtrl02 J 4 Rtr202
Fird02

““1

Rira04
Bitrl202

Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi

Rirl6lé

Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi

Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi
Fi

Aangezien het enige verschil tussen de router componenten het aantal ingangen en uit-
gangen is, wordt hier alleen het 8x4 router besturingsvenster getoond.

leder router besturingsvenster bevat een raster van routing knoppen, die gebruikt wor-
den om ingangen aan uitgangen toe te wijzen. Standaard is iedere ingang areeds toe-
gewezen aan zijn corresponderende uitgang. Ingang 1, bijvoorbeeld, istoegewezen aan
uitgang 1 enzovoorts.

@ RuB04 =]

INPUT 1 —|IT = _'_|—_'_|
o L ;;
INPUT 4 —_'_|—_'_|— I |4
INPUT 5 —_'_|—_'_|—_'_|—_'_|
INFUT & —_'_|—_'_|—_'_|—_'_|

INPUT 7 —_'_|—_'_|—_'_|—_'_|
INPUT & —_'_|—_'_|—_'_|—_'_|

OUTPUT 1 2 3 4

Een ingang kan worden toegewezen aan meerdere uitgangen, maar er kunnen geen
meerdere ingangen aan dezelfde uitgang worden toegewezen. Met andere woorden,
een router kan een ingangssignaal distribueren aan verschillende uitgangen, maar is
niet in staat om meerdere ingangssignal en te mengen.

Alsu een ingangssignaal toewijst aan een uitgang die al in gebruik is, wordt de voor-
gaande ingtelling geannuleerd.

Router component knoppen kunnen niet gelinkt worden met de Parameter Link functie.
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De volgende routers zijn beschikbaar.

Groep Router Ingangen Uitgang
1x2 2 |
1x4 4
Ix 1x8 1 8
1x12 12
1x16 16
2x1 1
2x2 2
2x4 4
2 2x8 2 8
2x12 12
2x16 16
4x1 1
4x2 2
4x4 4
> 4x8 4 8
4x12 12
4x16 16
8x1 1
8x2 2
8x4 4
8 8x8 8 8
8x12 12
8x16 16
12x1 1
12x2 2
12x4 4
12 12x8 12 8
12x12 12
12x16 16
16x1 1
16x2 2
16x4 4
16 16x8 16 8
16x12 12
16x16 16

stalige Handleiding



Schakelaar 189

Schakelaar

De schakelaar groep bevat zes componenten, met 1, 2, 4, 8, 12 en 16-kanaals versies.
leder kanaal beschikt over één ingang, één uitgang en aan/uit en fase knoppen.

4 Swr 1 4 S 2
S d

D Bk D

Sur B
S 12

Dk Dk B Bk Bk B B |

Swr 16

Dk Dk D Bk Bk Bk D Bk Bl B B |

Dk Dk D Bk Bk Bk B Bk Bk Dk B Bk Bk Dk B |

Aangezien het enige verschil tussen de schakelaar componenten het aantal kanaleniis,
wordt hier alleen het 8-kanaals schakelaar besturingsvenster getoond.

leder schakelaar besturingsvenster bevat aan/uit en fase knoppen.

OFFlOFFlOFFlOFFlOFFlOFFlOFFlOFFl

HOR | HOR | HOR | HOR | HOR | HOR | HOR | HOR |

1 2 3 4 5 1] 7 2

De schakelaar component parameters worden uitgelegd in de volgende tabel.

Parameter Bereik Omschrijving
ON/OFF AAN/UIT Zet Qe uitgang van de verschillende kanalen aan
en uit
Phase NOR/REV Draait de fase van het ingangssignaal om
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Gebruikersknoppen

Middels gebruikersknoppen kunt u uw eigen besturingsvensters creéren door vaak
gebruikte draaiknoppen, diders en knoppen van andere componenten in de configura
tiete kopiéren, waardoor er een gemakkelijke manier tot uw beschikking komt om ver-
schillende parameters te besturen middels één enkel besturingsvenster.

Met gebruikersknoppen kunnen ook eenvoudige interfaces gebouwd worden in het
geval van complexe systemen, zodat systeem ontwikkelaars zelf kunnen bedlissen
welke component parameters beschikbaar zijn voor niet-technische gebruikers. Indivi-
duele parameters waar bijvoorbeeld toegang toe verkregen moet worden door
niet-technische gebruikers kunnen worden gekopi eerd naar een gebruikersknoppen
besturingsvenster. Toegang tot andere component parameters kan worden voorkomen
door de wachtwoord beveiliging aan te zetten van deze componenten.

Het gebruikersknop component beschikt niet over ingan-
N o i

Het vol gende voorbeel d toont een gebruikersknoppen besturingsvenster die parameters
bevat die zijn gekopieerd van verscheidene componenten.

j UserCtrl
—Fader? ——— —Fadert8 ——— |~ Delry Matroek:16 — Dreluy Matriedel6
O
oo -Inf'
Chl-Bus] Lerel Chil-Busd Lewel
— Dvelary Matrnebel 6 — Dreloy Iatrizchel 6
Chl Lewel Chid Lemel

Chl Fader Ch Fader
— Delry Matrecdels —— |~ Delay Matrick:l6
OH ] 3§
Chl OYOFF Chl OH/OFF
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Het maken van gebruikersknoppen

Selecteer de Edit Mode.

Zie“Edit Mode selecteren” op pagina 45.

Voeg de gebruikersknop toe aan de configuratie vanuit het Component Menu
of vanuit de componenten lijst en dubbelklik op de gebruikersknop.

Het gebruikersknoppen besturingsvenster opent, zoals hieronder getoond wordt.

,j' UserCul

Open het component besturingsvenster die de parameter bevat die u wilt toe-
voegen aan het gebruikersknop besturingsvenster.

Selecteer de parameter en klik, terwijl u de Shift toets ingedrukt houd, boven
de knop op de rechter muisknop.
Het volgende tuimel-menu verschijnt.

-
CLIP ]

4 D DLJ | | 25
dnf 00 dnf 00 -18 =
-3 =
B0
PHASE HOR HOE g
20L0 OFF OFFl OFFl
oworF OFF|  OFE| NI
Copy
Contral size
[i] 0.0
1 2

Selecteer Copy.
Het tuimel-menu verdwijnt.

Selecteer het gebruikersknop venster, en klik nogmaals op de rechter muisknop.
Het volgende tuimel-menu verschijnt.

j UserCtrl

Faste
Al elete
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7 Selecteer Paste.

De gekopieerde parameter verschijnt in het besturingsvenster, zoal s hieronder getoond
wordt.

j UserCtrl

— Delay Iiatriehe16

Faderl

Versleep de hoeken van de parameter om deze te plaatsen in het besturingsvenster.

8 Herhaal stappen 3 tot en met 7 om andere knoppen in het gebruikersknop
venster te plaatsen.

9 Om een knop te wissen moet u deze eerst selecteren en vervolgens - terwijl
u de Shift toets ingedrukt houd, boven de betreffende knop, op de rechter-
muisknop drukken.

Het volgende tuimel-menu verschijnt.

j UserCtrl

— Deley Ifatroekcls ————

Delete
All Delete

10 Selecteer Delete om de geselecteerde knop te wissen, of selecteer All Delete
om alle knoppen te wissen.

De gesdlecteerde knop, of ale knoppen, worden gewist.

Gebruikersknoppen zitten opgeslagen in configuraties, en als ze eenmaa klaar zijnis
het een goed idee om de configuratie op te daan. U moet de configuratie compilerenen
versturen naar de DME32 alvorens de gebruikersknoppen werken.

Als een parameter in een gebruikersknoppen venster wordt gewijzigd, dan wordt de
corresponderende parameter van het bron component ook gewijzigd en omgekeerd. Als
beide parameter knoppen in het venster zichtbaar zijn, dan zullen ze beiden bewegen
als één van beiden worden gewijzigd.

Parameters in een gebruikersknoppen besturingsvenster kunnen zelfs worden gewij-
zigd als het bron component beveiligd is met een wachtword. Zie “Gebruik maken van
wachtwoord beveiliging” op pagina83 voor meer informatie. Componenten kunnen indi-
vidued beveiligd worden met de beveiligingsfunctie in het properties vengter. Zie
“Component eigenschappen aanpassen” op pagina 80 voor meer informatie.
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Gebruikersmodules

Middelsgebruikersmodul eskunt u uw eigen componenten opbouwen, gebruik makend
van de componenten in de component bibliotheek als bouwstenen. Bovendien creéert
dit op handige wijze component combinaties waarvan u vaak gebruik maakt. Gebrui-
kersmodul es kunnen opnieuw gebruikt worden, kunnen van naam voorzien worden en
opgeslagen worden op disk.

Oorspronkelijk is een gebruikersmodule uitgerust met
_ €én ingang en één uitgang, maar ze kunnen worden uit-

gebreid tot maximaal 16 ingangen en 16 uitgangen.

Het Opbouwen van gebruikersmodules
1 Selecteer de Edit Mode.
Zie“Edit Mode selecteren” op pagina45.

2 Voeg de gebruikersmodule toe aan de configuratie vanuit het Component
Menu of componenten lijst en dubbelklik er op.

Het gebruikersmodule venster opent, zoals hieronder getoond wordt.

BE UserModule

SN _'Id

Oorspronkelijk beschikt het gebruikersmodul e venster over ééningang en één uitgang.
Dit kan worden uitgebreid tot 16 ingangen en 16 uitgangen met behulp van het eigen-
schappen vengter. Zie " Component eigenschappen aanpassen” op pagina80 voor meer
informatie.

3 Voeg de gewenste componenten toe aan het gebruikersmodule venster van-
uit het Component Menu of de componenten lijst.

De DSP vermogenmeter stijgt al's u componenten toevoegt, en componenten kunnen
worden geplaatst in het gebruikersmodul e venster met behulp van degrid enalign func-
ties, net a's het werken met componenten in een configuratie venster. Zie “ Componen-
ten toevoegen” op pagina 47 voor meer informatie. Componenten in een
gebruikersmodule venster kunnen op dezelfde manier gewijzigd worden diein een
configuratie venster. Zie “ Componenten wijzigen” op pagina48 voor meer informatie.

4 Selecteer de Cable Mode en bevestig de kabels tussen de componenten.

Kabd s tussen componenten in een gebruikersmodule venster kunnen op dezelfde
manier worden aanges oten al's de mani er waarop componenten worden aangeslotenin
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een configuratie venster. Zie “ Kabel s toevoegen” op pagina 51 en “Kabelswissen” op
pagina 56 voor meer informatie.

In het volgende voorbeeld wordt een algemene gebruikersmodul e getoond.

BE UserModule

I ]— “ PEQ 2 0 . Compressor 4—"our I

JN _'Iﬂ

Alsu de gewenste componenten hebt toegevoegd en de kabel s hebt aanged oten kunt u
het gebruikersmodule venster duiten. De gebruikersmodul e kan worden aanges oten
worden op de andere componenten in het configuratie venster.

Opslaan van gebruikersmodules
Gebruikersmodules kunnen op de volgende manier worden opges agen.

1 Selecteer het gebruikersmodule component dat u op wilt slaan.

2 Selecteer Module in het Edit Menu.
Of selecteer module in het Shortcut Menu.
Het module venster verschijnt, zoals hieronder getoond wordit.

Save File Natne File List:

==

Cha | Save | Camcel |

3 Selecteer Save in het Mode gedeelte.

4 Geef, in het Save File Name veld, een naam in van de gebruikersmodule.
Namen bestaan maximaa uit 24 karakters.
Klik op de clear knop om de naam te wissen, of als u een andere naam in wilt geven.

5 Klik op Save.
De gebruikersmodule wordt opgesagen en het module venster duit.
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Alseen module met dezelfde naam bestaat, dan verschijnt er een overschrijf bevestigings-
melding. Klik op OK om te overschrijven en door te gaan met opslaan en klik op Cancel
om de handeling te annuleren.

Gebruikersmodul es worden opgeslagen met een “um” bestandtoevoeging in de modu-
lefolder, die zich bevindt in de DME Manager program folder. Gebruikersmodules
gedragen zich net als andere Windows files (met andere woorden, ze kunnen gekopi-
eerd, gewist en gebackupd worden op de normale manier).

Oproepen van gebruikersmodules

Eerder opgedagen gebruikersmodules kunnen op de volgende manier opgeroepen
worden.

Selecteer het gebruikersmodule component waarin u de opgeslagen gebrui-
kersmodule wilt oproepen.

Selecteer Module in het Edit Menu.
Of sdlecteer Module in het Shortcut Menu.
Het module venster verschijnt.

Selecteer Load in het Mode gedeelte.

Selecteer de module die u wilt oproepen in de File lijst.

De naam van de gesel ecteerde module verschijnt in het Select File Name veld, zoals
hieronder getoond wordit.

Ivlode
" Save
% Load
 Dielste

Select File Matne File List:
My Module

Cea | [ Load | Cacel |

Klik op de clear knop om de selectie te annuleren a's u een andere module wilt selec-
teren.

Klik op Load.
De geselecteerde module wordt opgeroepen en het module venster duit.
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Wissen van gebruikersmodules

Eerder opged agen gebruikersmodul e bestanden kunnen op de volgende manier gewist
worden.

Selecteer een gebruikersmodule.

De Déelete functie beinvloedt de gebruikersmodules die worden gebruikt in de configu-
ratie niet.

Selecteer Modulein het Edit Menu.
Of selecteer Module in het Shortcut Menu.
Het module venster verschijnt.

Selecteer Delete in het Mode gedeelte.

Selecteer de module die u wilt wissen in de File lijst, zoals hieronder getoond
wordt.

Save File Natne

* Delete

Cea | | Debte | Cacel |

Klik op de clear knop om uw selectie te annuleren of als u een andere module wilt
selecteren .

Klik op Delete.
De gesel ecteerde module wordt gewist.
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Oproepen van configuraties

Configuraties kunnen op de volgende manier worden opgeroepen vanaf het regel panee!
van de DME32.

N.B.: Bij het oproepen van een configuratie moet u er rekening mee houden dat
volume niveaus op abrupte wijze kunnen wijzigen als het systeem opnieuw wordt
geconfigureerd —plotselinge harde geluiden zjn niet prettig, en schade aan de luid-
sprekersis nog minder prettig.

1 Selecteer met de [UTILITY] knop de “Recall Configuration” functie.
DeUTILITY indicator gaat branden.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE
e
o

2 Selecteer met het DATA wiel of de [INC] en [DEC] knoppen configuratie A of B.
Alleen configuratie geheugens die data bevatten kunnen geselecteerd worden.

3 Druk op de [VALUE] knop om de configuratie op te roepen.

De configuratie wordt opgeroepen, de laatste opgeroepen scene van die configuratie
wordt opgeroepen en de boodschap* Complete” verschijnt in de display, zoals hieron-
der getoond wordt.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

4  Druk herhaaldelijk op de [UTILITY] knop tot de UTILITY indicator uitgaat.

In een uit meerdere eenheden bestaand systeem wordt de gesel ecteerde configuratievia
de cascade aand uitingen opgeroepen op ale DME32's.
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Opslaan van scenes

Scenes kunnen op de volgende wijze worden opgeslagen vanaf het DME32 regel pa-
neel.

N.B.: Bij het opdaan van een scene moet u er voor zorgen dat er geen instellingen
gemaakt zijjndieu niet opwilt aan. Misschien zijn sommigeingte lingen per ongeluk
gewijzigd, of zijn instellingen gewijzigd door iemand anders. Alsu er niet zeker van
bent, moet u de laatste scene eer st even opnieuw oproepen, deinstellingen maken die
uwilt, en dan de scene pasopdaan. U kunt de huidigeinstellingen desnoods opsaan
in een ongebruikt scene geheugen voor het geval dat u deze ingtellingen later mis-
schien nog nodig hebt.

Alle nieuwe configuraties worden gecreerd met een standaard scene in scene geheu-
gen 01. In het begin bevat deze scene de oorspronkelijke component parameter waar-
den, maar deze kunnen gewijzigd worden, van een andere naam voorzien worden,
opgeslagen worden en opgeroepen worden, net a's andere scenes, alhoewel deze niet
kan worden gewist.

1 Geef met het numerieke toetsenbord een scene geheugen nummer in.

Het nummer van het ingegeven scene geheugen knippert in de SCENE NO. display en
de scene naam verschijnt in de hoofd display, zoals getoond wordt in het volgende
voorbeeld.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE
N——/

(] :' Sgdom 0

[V

, | <

I
Scene edit dots

Als het gespecificeerde geheugen geen scene bevat, dan verschijnt “NO DATA”.

Geef het vorige scene nummer in om de store functie te annuleren, waarop het scene
geheugen nummer stopt met knipperen.

2 Druk op de [STORE] knop.

De huidige instellingen worden opgeslagen in het bepaal de geheugen nummer, het
nummer in de SCENE NO. display stopt met knipperen, de scene wijzigingspuntjes-
wijzigingspuntjes gaan uit en het VALUE gedeelte van de display wijzigt, zoals
getoond wordt in het volgende voorbedld.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE
12
o

De nieuw opgeslagen scene is nu voorzien van de naam van de scene die het laatst was
opgeroepen.

In een uit meerdere eenheden bestaand systeem wordt de bepaal de scene opgeslagen
op alle DME32's via de cascade aand uitingen.
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Oproepen van scenes

Scenes kunnen op de volgende manier worden opgeroepen vanaf het regel paneel van
de DME32.

N.B.: Bij het oproepen van een configuratie moet u er rekening mee houden dat volu-
meniveaus op abrupte wijze kunnen wijzigen als het systeem opnieuw wordt geconfi-
gureerd —plotselinge harde geluiden zijn niet prettig, en schade aan de luidsprekers
isnog minder prettig.

1 Geef met het numerieke toetsenbord een scene geheugen nummer in.

Het nummer van het ingegeven scene geheugen knippert in de SCENE NO. display en
de scene naam verschijnt in de hoofd display, zoa s getoond wordt in het volgende
voorbeeld.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE
N———/
[y
-

[ g

, | N

Als het gespecificeerde geheugen geen gegevens bevat, dan verschijnt “NO DATA”.

Geef het vorige scene nummer in om de recall functie te annuleren, waarop het scene
geheugen nummer stopt met knipperen.

2 Press the [RECALL] button.

De ingegeven scene wordt opgeroepen, het nummer in de SCENE NO. display stopt
met knipperen, de scene wijzigingspuntjes gaan uit en het VALUE gedeelte van de dis-
play wijzigt, zoals getoond wordt in het volgende voorbeeld.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE
-y, T,
[
i

In een uit meerdere eenheden bestaand systeem wordt de betreffende scene opgeroepen
op ale DME32's viade cascade aand uitingen.
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Parameters wijzigen & de gebruikersknoppen

Het wijzigen van component parameters vanaf het regel paneel gaat in drie stappen: 1)
het selecteren van het component, 2) het sel ecteren van de parameter en 3) het wijzigen
van de waarde.

Het direct toegang verkrijgen tot een bepaalde waarde is mogelijk met de [USER
DEFINE] knop, die ingesteld wordt op de DME Manager. Zie * Gebruikersknoppen
toewijzen” op pagina 86.

1 Druk op de [COMPONENT] knop.

De cursor wordt verplaatst naar het COMPONENT gedeelte van de display, zoals
getoond wordt in het volgende voorbeeld, en de COMPONENT indicator gaat bran-
den.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE
11
o

Normaal gesproken worden alleen de eerste zeven karakters van een naam van een
component weergegeven. Als u op de [COMPONENT] knop drukt, dan wordt de vol-
ledige naam weergegeven in het PARAMETER gedeelte van de display. Druk nog-
maals op de knop om terug te keren naar de normale display.

2 Selecteer met het DATA wiel of de [INC] en [DEC] knoppen een component.

3 Druk op de [PARAMETER] knop.

De cursor wordt verplaatst naar het PARAMETER gedeelte van de display, zoals
getoond wordt in het volgende voorbeeld, en de PARAMETER indicator gaat branden.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE
11 ‘

4 Selecteer met het DATA wiel of de [INC] en [DEC] knoppen een parameter.

5 Druk op de [VALUE] knop.

De cursor wordt verplaatst naar het VALUE gedeelte van de display, zoals getoond
wordt in het volgende voorbeeld, en de VALUE indicator gaat branden.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

ol

6 Wijzig met het DATA wiel of de [INC] en [DEC] knoppen de waarde.

In plaats van met de [COMPONENT], [PARAMETER] en [VALUE] knoppen kunt u
decursor ook bewegen tussen de COMPONENT, PARAMETER enVALUE gededlten
van de display met de cursor knoppen (—a / »=).
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Als een parameter is gewijzigd, dan verschijnen de scene wijzigingspuntjesin de
SCENE NO. display, om aan te geven dat een parameter is gewijzigd sinds de laatste
keer dat de scene is opgeroepen.

Alsde DME32 wordt aangezet, of aser een scene wordt opgeroepen, dan wordt de eer-
ste parameter van de eerste component gesel ecteerd, behalve al's de [USER DEFINE]
knop istoegewezen aan een parameter, in welk geval die parameter wordt gesel ecteerd.
Als de [USER DEFINE] knop wordt ingedrukt, dan wordt de toegewezen parameter
geselecteerd, detekst dieis gespecificeerd in de LCD verschijnt in de COMPONENT
en PARAMETER gedeelten van de display, de cursor verplaatst zich naar het VALUE

gedeelte, en de VALUE en USER DEFINE indicators gaan branden, zoals hieronder
getoond wordit.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE DATA

COMPONENT PARAMETER VALUE

Scene wijzigingspuntjes

O O ([ @ USER DEFINE

) L]

Parameters die zijn toegewezen aan de [USER DEFINE] knop kunnen op de normale
manier worden gewijzigd met behulp van het DATA wiel of de[INC] en [DEC] knop-
pen.

Andere parameters kunnen op de normale manier worden gewijzigd met de [ COM PO-
NENT], [PARAMETER] en [VALUE] knoppen. Om onmiddellijk terug te keren naar
de toegewezen parameter hoeft u alleen nog een keer op de [USER DEFINE] knop te
drukken.

De cursor knoppen (- / =) werken niet als de [USER DEFINE] indicator brandt.
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Beperkte toegang tot de DME32

Toegang tot de DME32 kan worden beperkt met de beveiligingsfunctie. Er zijn twee
niveaus van beveiliging beschikbaar: alleen scenes oproepen beveiliging en volledige
beveiliging. Bij het alleen scenes oproepen beveiliging beveiliging kunnen scenes

alleen worden opgeroepen en kan er geen toegang verkregen tot ale andere functies.
Volledige beveiliging voorkomt toegang tot alle functies, alhoewel dit tijddlijk kan wor-
den uitgeschakeld door het ingeven van het juiste wachtwoord, zodat het wijzigen moge-
lijk wordt voor geautoriseerde gebruikers. Zie “Tijdelijk het beveiligingssysteem
uitschakelen” op pagina 206 voor meer informatie.

In een uit meerdere eenheden bestaand systeem hoeven beveiligingsfuncties aleen
ingesteld te worden op DME32 nr. 1, omdat de andere DME32's aan de hand van deze
instellingen via de cascade instellingen overeenkomstig worden ingesteld.

Houd er rekening mee dat deze beveiligingsfunctie niet hetzelfde biedt a's de beveili-
gingsfunctiesin de DME Manager, die worden uitgelegd op pagina 83.

Het instellen van het wachtwoord

In deze procedure wordt uitgelegd hoe u het wachtwoord kunt instellen voor de eerste
keer, of nahet initializeren van de DME32. Zie, om een wachtwoord tewijzigen of tewis-
sen die eerder isingesteld, respectievelijk pagina 207 en pagina 208.

1 Druk op de [PROTECT] knop.
De volgende display verschijnt en de PROTECT indicator gaat branden.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

|

2 Geef met het SCENE RECALL numerieke toetsenbord een wachtwoord in die
bestaat uit 4 karakters.

Alsu een verkeerd karakter ingeeft alvorens het vierde karakter isingegeven, dan kunt
uop de[PROTECT] knop drukken om opnieuw te beginnen. Houd er rekening mee dat
zodrau op de[RECALL] knop drukt na het ingeven van devier karakters het wachtwoord
isingesteld.

Om de beveiligingsfunctie te annuleren en geen wachtwoord in te geven moet u op de
[PROTECT] knop drukken. Hierop wordt de beveiligingsfunctie geannuleerd en de
PROTECT indicator gaat uit.

3 Alsualle vier karakters hebt ingegeven moet u op de [RECALL] knop drukken
om het wachtwoord in te stellen.

Het wachtwoord wordt ingesteld en het beveiligingssysteem is actief.

Wachtwoord vergeten?

Zie, dsu uw wachtwoord hebt vergeten “ Controleren van de firmware versie & batterij”
op pagina 210.
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Het gebruik van alleen scenes oproepen beveiliging

Met gebruik van alleen scenes oproepen beveiliging kunnen scenes worden opgeroe-
pen, maar kan er geen toegang worden verkregen tot andere functies.

Selecteer met de [UTILITY] knop de “Setup Protection level” functie, zoals
hieronder getoond wordt.

DeUTILITY indicator gaat branden.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

Houd er rekening mee dat a's de volledige beveiligingsmode actief is dat u de “ Setup
Protectionlevel” functie niet kunt selecteren tot u de beveiliging opheft. Om dit te doen
moet u op de [PROTECT] knop drukken, het juiste wachtwoord ingeven en vervolgens
op de[RECALL] knop drukken.

Selecteer met het DATA wiel of de [INC] en [DEC] knoppen “Scene Recall
only” zoals hieronder getoond wordt.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE
11
o

De PROTECT indicator gaat branden.

Druk herhaaldelijk op de [UTILITY] knop tot de UTILITY indicator uitgaat.

In alleen scenes oproepen beveiligingsmode kunnen scenes als normaal worden opge-
roepen, maar scenes kunnen niet worden opges agen. Componenten, parameters en
waarden kunnen worden gesel ecteerd en bekeken op de normal e manier, maar parame-
ters kunnen niet worden gewijzigd.

Er zijn dechtsdrie utility displays beschikbaar in de alleen scenes oproepen beveili-
gingsmode: de hoofddisplay, de display voor het instellen van het beveiligingsniveau
en de deuf display.

Als de dleen scenes oproepen beveiligingsmode actief is en u component parameters
wilt wijzigen moet u eerst overschakelen naar volledige beveiligingsmode (zie
pagina 205), en dan tijdelijk de beveiliging opheffen (zie pagina 206).

DME32—Nederlandstalige Handleiding



Beperkte toegang tot de DME32 205

Volledige beveiliging gebruiken

Volledige beveiliging verbiedt toegang tot ale functies. Het kan tijdelijk worden opge-
heven door het juiste wachtwoord in te geven, waarmee wijziging door geautoriseerde
gebruikers mogelijk wordt. Zie “Tijddijk het bevelligingssysteem uitschakelen” op
pagina 206 voor meer informatie.

Selecteer met de [UTILITY] knop de “Setup Protection level” functie, zoals
hieronder getoond wordt.

DeUTILITY indicator gaat branden.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE
11
o

Selecteer met het DATA wiel of de [INC] en [DEC] knoppen “Full protect” zoals
hieronder getoond wordt.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE
1
o

De PROTECT indicator gaat uit.

Druk herhaaldelijk op de [UTILITY] knop tot de UTILITY indicator uitgaat.
Druk op de [PROTECT] knop.
De “ Shift to Protect Mode” display verschijnt, zoals hieronder getoond wordt.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE
1
o

Druk op de [VALUE] knop om de volledige beveiligingsmode te activeren, of
druk op de [PARAMETER] knop om te annuleren.

De volledige beveiligingsmode is hierop actief en de PROTECT indicator gaat bran-
den.

In de volledige beveiligingsmode kunnen scenes niet worden opgesiagen op opgeroe-
pen. Componenten, parameters en waarden kunnen op de normale manier worden
geselecteerd en worden bekeken, maar ze kunnen niet worden gewijzigd.
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Tijdelijk het beveiligingssysteem uitschakelen

Het beveiligingssysteem kan tijdelijk worden uitgeschakeld zodat er gewijzigd kan
worden door geautoriseerde gebruikers.

1 Druk op de [PROTECT] knop.
De " Enter Pasword” display verschijnt, zoals hieronder getoond wordit.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

2 Geef met het SCENE RECALL numerieke toetsenbord het wachtwoord in.

Een asterisk verschijnt bij het ingeven van ieder nummer, zoals hieronder getoond
wordt.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

L-" " ‘ b o

3 Druk op de [RECALL] knop.

Als het juiste wachtwoord wordt ingegeven wordt de beveiliging opgeheven en gaat de
PROTECT indicator uit. Als het wachtwoord onjuist is, dan verschijnt de “ Change pas-
word?’ display. Druk op de [VALUE] knop om deze display te annuleren.

Alshet beveiligingssysteem tijdelijk is opgeheven, dan kunnen scenesworden opgeda-
gen en opgeroepen en kunnen parameters al's normaal gewijzigd worden.

4 Om het beveiligingssysteem weer aan te zetten moet u op de [PROTECT]
knop drukken.

De “ Shift to Protect Mode” display verschijnt, zoals hieronder getoond wordit.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

5 Druk op de [VALUE] knop om de volledige beschermingsmode te activeren,
of druk op de [PARAMETER] knop om te annuleren.

De volledige beveiligingsmode wordt actief en de PROTECT indicator gaat branden.

Zie, s u het wachtwoord bent vergeten, “ Controleren van defirmware versie & batterij”
op pagina 210.
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Wijzigen van het wachtwoord

Het ingestelde wachtwoord kan op de volgende wijze gewijzigd worden.
Selecteer een component, parameter en waarde.
Decursor moet in het VALUE gedeelte van de display staan, zoal s hieronder getoond wordt.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

Draai aan het DATA wiel of druk op de [INC] of [DEC] knop.
De “Enter Pasword” display verschijnt, zoals hieronder getoond wordt.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

,’7 | ‘ e
LI

Geef een onjuist wachtwoord in.

Een asterisk verschijnt voor ieder nummer dat wordt ingegeven, zoas hieronder
getoond wordt.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

Druk op de [RECALL] knop.
De*Change pasword?’ display verschijnt, zoals hieronder getoond wordit.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

ol

Geef het oude wachtwoord in, en druk vervolgens op de [RECALL] knop.
De“New password” display verschijnt, zoals hieronder getoond wordit.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

ol |

Geef het nieuwe wachtwoord in en druk vervolgens op de [RECALL] knop.
Het nieuwe wachtwoord wordt ingesteld.
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Wachtwoord wissen

Het ingestel de wachtwoord kan als volgt gewist worden.
Selecteer een component, parameter en waarde.
Decursor moet in het VALUE gedeelte van de display staan zoal s hieronder getoond wordt.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

Wijzig de stand van het DATA wiel of druk op de [INC] of [DEC] knop.
De “Enter Pasword” display verschijnt, zoals hieronder getoond wordt.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

ol
LI |

Geef een onjuist wachtwoord in.

Een asterisk verschijnt iedere keer alser een nummer wordt ingegeven, zoal s hieronder
getoond wordit.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

Druk op de [RECALL] knop.
De " Change pasword?’ display verschijnt, zoals hieronder getoond wordt.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

Geef het oude wachtwoord in en druk vervolgens op de [RECALL] knop.
De“New password” display verschijnt, zoals hieronder getoond wordt.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

0l
LI |

Druk op de [PROTECT] knop.
Het wachtwoord wordt gewist en de PROTECT indicator gaat uit.
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Selecteren van de word clock bron

Afgezien van met de DM E Manager, zoa swordt uitgelegd op pagina 228, kan deword
clock bron ook worden ingesteld via het regel panedl. Bron instellingen die gemaakt
worden via het regel paneel hebben voorrang op de instellingen die gemaakt zijn in de
DME Manager.

In een uit meerdere eenheden bestaand systeem kan de word clock bron alleen inge-
steld worden op DMES32 nr. 1. De andere DME32's ontvangen hun word clock gege-
vens automatisch via de cascade aand uitingen.

1  Selecteer met de [UTILITY] knop de “word clock instellen” functie.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

2 Selecteer met het DATA wiel of de [INC] en [DEC] knoppen een word clock bron.

Bron Omschrijving
W.Clk In Externe word clock via de BNC WORD CLOCK IN
Internal Interne 48 kHz. word clock (standaard instelling).
Card1_1 Externe word clock via sleuf 1, ingang 1/2
Card1_3 Externe word clock via sleuf 1, ingang 3/4
Card1_5 Externe word clock via sleuf 1, ingang 5/6
Card1_7 Externe word clock via sleuf 1, ingang 7/8
Card2_1 Externe word clock via sleuf 2, ingang 1/2
Card2_3 Externe word clock via sleuf 2, ingang 3/4
Card2_5 Externe word clock via sleuf 2, ingang 5/6
Card2_7 Externe word clock via sleuf 2, ingang 7/8
Card3_1 Externe word clock via sleuf 3, ingang 1/2
Card3_3 Externe word clock via sleuf 3, ingang 3/4
Card3_5 Externe word clock via sleuf 3, ingang 5/6
Card3_7 Externe word clock via sleuf 3, ingang 7/8
Card4_1 Externe word clock via sleuf 4, ingang 1/2
Card4_3 Externe word clock via sleuf 4, ingang 3/4
Card4_5 Externe word clock via sleuf 4, ingang 5/6
Card4_7 Externe word clock via sleuf 4, ingang 7/8

De DME32 controleert de geselecteerd bron of er een bruikbaar word clock signaal
beschikbaar is. Als zo'n signaal beschikbaar is, dan ‘vergrendelt’ de DME32 hieraan
en de LOCK indicator gaat branden. De 48kHz. indicator gaat branden als de geselec-
teerdeword clock ingesteld isop 48 kHz.; de 44,1kHz. indicator gaat branden als 44,1
kHz. is geselecteerd. Er gaan geen andere indicators branden als er andere word clock
frequenties zijn gesel ecteerd.

Alser geen bruikbaar word clock signaal wordt gevonden, werkt de DME32 niet en
gaat de LOCK indicator niet branden. In dit geval moet u ofwel een andere word clock
bron, of de gesel ecteerde externeword clock bron controleren. Deze conditietreedt ook
op as de externe word clock bron niet goed is aangesloten of het bron apparaat is uit-
gezet.
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3 Druk herhaaldelijk op de [UTILITY] knop tot de UTILITY indicator uitgaat.

Bij het gebruik van andere digitale 1/O kaarten dan de MY 8-AE, wordt de externeword
clock onttrokken van ingang 1/2, onafhankelijk van de geselecteerde ingang.

Controleren van de 1/0O sleuven

U kunt het type I/O kaart die is geinstalleerd in de verschillende deuven controleren
met behulp van de Slot functie.

1 Selecteer met de [UTILITY] knop de “SLOT” functie.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE
|
Ll

Bij deuven die geen kaarten bevatten wordt “0x11” weergegeven in de display.

2 Druk herhaaldelijk op de [UTILITY] knop tot de UTILITY indicator uitgaat.

Initializeren van de DME32

U kunt deinstellingen van de DM E32 op de volgende manier terugbrengen naar de ori-
gineleinstellingen.

1 Zet de DME32 uit.
2 Zet de DME32 aan terwijl u de [RECALL] knop houd ingedrukt.

3 Druk, zodra de diagnose display verschijnt, op de [RECALL] knop.
Hierop wordt de DME32 geinitiaizeerd.
Het initializeren van de DME32 wist eerder ingestelde wachtwoorden.

Als het aantal DME32'sin een uit meerdere eenheden bestaand systeem wijzigt (dus
as er een DME32 wordt toegevoegd of verwijderd) moeten alle DME32's worden
geinitializeerd.

Controleren van de firmware versie & batterij

U kunt de datum en het versie nummer van de DM E32 firmware en het voltage van de
batterij op de volgende manier controleren.

1 Zet de DME32 uit.

2 Zet de DME 32 uit terwijl u de [UTILITY] knop ingedrukt houd.

Defirmware datum en het versienummer, batterij voltageen - indien ingesteld - het pas-
woord verschijnt in de display, zoals hieronder getoond wordit.

CONFIGURATION SCENE

Als er geen wachtwoord isingesteld verschijnt in plaats van het wachtwoord “----".

DME32—Nederlandstalige Handleiding



GPI aansluiting 211

GPI aansluiting

In dit hoofdstuk...

OverdeGPlinterface . ... e 212
GPl aanduitingen . ... ..o 212
GPlingangentoewijzen . ...t i e 214
GPI uitgangentoewijzen . ...t e 217
Noodtoestand Mode . . ...t 220

DME32—Nederlandstalige Handleiding



212 Hoofdstuk 11—GPI aansluiting

Over de GPI aansluiting

Viade GPI (aanduiting voor algemene doeleinden) is bediening en interactie mogelijk op
afstand, tussen de DME32 functies en speciaal ontwikkelde besturingsapparatuur en andere
apparatuur. De DME32 is uitgerust met 16 GPI ingangen en 16 GPI uitgangen.

GPI ingangen kunnen worden gebruikt om scenes en configuraties op te roegpen en om
component parameters te wijzigen. Ze kunnen ook zo ingesteld worden dat ze gebruikt
kunnen worden in de noodtoestand mode, waarin de DME32 dle uitgangen mute. De
DME32 kan worden ingesteld om naar een GPI uitgang te schakelen a's een GPI ingang
wordt getriggerd, of om een programmawisselingshoodschap te versturen als er een scene
of configuratie wordt opgeroepen viade GPI ingang, of om een besturingswisselingsbood-
schap te versturen a's een component parameter wordt gewijzigd viaeen GPI ingang.

GPI uitgangen kunnen andere apparatuur triggeren al's scenes of configuraties worden
opgeroepen of wanneer component parameters worden gewijzigd met de DME Mana-
ger, regelpaneel knoppen, GPI ingangen of door gebruik te maken van MIDI pro-
gramma wi sselingsbhoodschappen en besturingswisselingsboodschappen. GPI
uitgangen kunnen zo worden ingestel d dat ze kunnen schakel en tussen hoog enlaag al's
een parameter wordt afgesteld boven of onder een bepaalde treshold.

In een uit meerdere eenheden bestaand systeem kunnen alle GPI aand uitingen worden
gebruikt, hetgeen betekent dat er maximaal 64 ingangen en 64 GPI uitgangen beschik-
baar zijn bij gebruik van vier DME32's.

GPI aansluitingen

De GPI aand uitingen zijn
16-pins Euro-blok contrastek- YRRV
kers, waarop 16-pins Euro-blok

[ T 15T 14T 1317 12T 12T 101 o 1
n N

s s s e A s e A s A s s A s s A s s s I

stekkers kunnen worden aange- e
gotef] _l| 16 1 15 1 14 1 13 1 12 1 11 1 10 1 9 rl
.. [OUTIGND
Debovenste aand uiting bevat de i —————————
IN aanduitingen van GPI ingan- RGN
gen9totenmet 16 ende+V aan- s 1 7 T 6T 51 a1 31 21 1]l
duitingen. LN T+v] L ,_J
De tweede aandluiting bevat de 50060000006 06006606
OUT aanduitingen van GPI uit- 5 T T T 5 T 5 T 7 7T 3 T 7T 1
gangen 9 tot en met 16 en de | |
GNDaansttmgen I e e e e s s e s s s s e B s

@0 0000060 0606O0066066 060606

Dederderij aand uitingen bevat
de IN aanduitingen van GPI
ingangen 1 tot en met 8 en de
+V aand uitingen.

De onderste aandluiting bevat de OUT aand uitingen van GPI uitgangen 1 tot en met 8
en de GND aanduitingen.

Het open aand uitingsvoltage van de verschillende +V aanduitingenis 15V en de
maximal e geboden stroomsterkte beschikbaar per aanduiting is 6 mA.

Externe besturingsel ementen en andere apparatuur kunnen op gemakkelijke wijze wor-
den aanged oten op de GPI interface middels de Euro-blok stekkers. U hoeft aleen
maar de open draad van een kabel in de gewensteingang te stoppen en de bijbehorende
schroef aan te draaien. Om interferentie te voorkomen moet u alleen gebruik maken
van afgeschermde kabels en de aarde van de kabel aand uiten op een GND aandluiting.
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Het volgende voorbeeld toont hoe makkelijk het is om de DME32 op afstand te bestu-
ren middels de GPI interface en een eenvoudig kastje met schakel aars. Scenes 1 tot en
met 4 zijn toegewezen aan GPI ingangen 1 tot en met 4. Als een knop wordt ingedrukt
op het af standsschakel aarskastje, dan wordt de corresponderende scene opgeroepen.
Een meer geavanceerde opstelling zou gebruikt kunnen worden om op afstand compo-
nent parameters te wijzigen.

GPI IN 4: Scene 4
GPI'IN 3: Scene 3

GPI IN 2: Scene 2
DME32 Euro-blok GPI'IN 1: Scene 1
aansluiting [_

_‘FBN7N6N5\4\3\2\1F\

IN +VL\

| e A s s e A s e A A s I s I s A

® 0000060000066 6060606

Euro-blok stekker |
OO0 000008

Afstandsbedienings-
kastje met schakelaars

Scene oproep knoppen

Het volgende voorbeel d toont hoe de DM E32 op af stand andere apparatuur kan besturen
viade GPI interface. Scenes 1 tot en met 4 zijn toegewezen aan GPI uitgangen 1 tot en
met 4. Als een scene wordt opgeroepen, dan wordt de corresponderende GPI uitgang
omgeschakeld van hoog naar laag. Een meer geavanceerde opstelling zou gebruikt kun-
nen worden om een GPI uitgang om te schakel en als een component parameter aan of uit
wordt gezet, of a's een parameter wordt afgesteld boven of onder een bepaald threshold.

GPI OUT 4: Scene 4
GPI OUT 3: Scene 3

GPI OUT 2: Scene 2
DME32 Euro-blok GPI OUT 1: Scene 1
aansluiting [_

18 1 7 1 6 1 5 1 4 1 3 01 2 1 1 1
n r

| e e e A e s s s s I e s

®©0000O00BOOOOOOOOO0OO

Euro-blok stekker |

®®®®®®®®®®®®®®®
OODOOODODONIINNnLLn

R

Apparaat dat getriggerd
kan worden
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GPl ingangen toewijzen
Scenes 1 tot en met 99, configuraties A of B, component parameters of noodtoestand
instellingen kunnen worden toegewezen aan de GPI ingangen.
1 Selecteer GPIl in het Tool Menu.
Het GPI vengter verschijnt.

2 Klik op de IN tabulator als de IN pagina nog niet zichtbaar is.
De N paginaverschijnt, zoals hieronder getoond wordit.

[ Jour |
GPISelect: ———
UNIT GFI CH
{ [#1 A0 = CLEAR,
¢ Scene Change
—Soene Select:
1 | 2| 3| 4] s | s ]| 7| 8] 9| 1]
- I -

" Pararneter
- Eararneter Select:

UHNIT CONMPONENT FARANMETER.

El

" Confiouration Change
—Contipnration Seleots

s | & |

" Emergency
Termmtal W saze e
| v i

0K | Cancel |

3 Selecteer een DME32 (GPI Select: UNIT) en GPI ingang (GPI Select: GPI CH).

4 Om een scene toe te wijzen moet u op de scene change knop drukken, en
vervolgens op een scene select knop drukken van 1 tot en met 99. Met behulp
van de scroll strip kunt u alle scene knoppen zien.

5 Om een component parameter toe te wijzen moet u op de Parameter knop
drukken en vervolgens een DME32 (UNIT), component en parameter selec-
teren. Hierna moet u de terminal uitgang gebruik instellen.

6 Om een configuratie toe te wijzen moet u op de configuratie wijzigingsknop
drukken, en vervolgens op de configuratie selectie knop A of B drukken.

7 Om eeningang toe te wijzen die gebruikt moet worden in de noodtoestand
mode moet u op de Emergency knop drukken.

Zie “Noodtoestand Mode” op pagina 220 voor meer informatie.

DME32—Nederlandstalige Handleiding



215

GPI ingangen toewijzen

te laten.
Het GPI venster

duit.

8 Klik op CLEAR om een toewijzing aan de geselecteerde GPl ingang te wissen.

9 Klikop OKom uw instellingen op te slaan of klik op Cancel om ze ongewijzigd

U moet de configuratie compileren en versturen naar de DME32 alvorensde GPI IN
instellingen werken. Zie“ Hoe bouwen we configuratiesop & hoe wijzigen we een con-
figuratie” op pagina44 voor meer informatie.

De GPI IN parameters worden uitgelegd in de volgende tabel.

Gedeelte Parameter Bereik Omschrijving
UNIT 1-4 Selecteert een DME32
GPI Select -
GPI CH 1-16 Selecteert een GPIl ingang
Scene Change | Scene Select | 1-99 WI]St een scene toe aan de geselecteerde GPI
ingang
Selecteert de DME32 die de parameter bevat
UNIT 1-4 -
die moet worden toegewezen
Parameter COMPONENT | 1 Selecteert het component waarvan de
parameter moet worden toegewezen
PARAMETER |2 Selecteert de parameter die moet worden
toegewezen
Configuration | Configuration Wijst een configuratie toe aan de geselect-
A B .
Change Select eerde GPIl ingang
Wijst de geselecteerde GPI ingang toe die
Emergency gebruikt moet worden in de noodtoestand

mode

Terminal Usage

Parameters)

(alleen voor gebruik met

Normaal

Omgedraaid

Laag-naar-hoog

Hoog-naar-laag

1. Componenten in de huidige configuratie kunnen worden geselecteerd.

2. Hangt van het geselecteerde component af.

GPI instellingen worden opgeslagen in configuraties.

Scenes & configuraties oproepen

Dit aandluitingsdiagram toont hoe een normal e open schakel aar
gebruikt kan worden voor het oproepen van scenes en configuraties.

GPI aansluiting

De toegewezen scene of configuratie wordt opgeroepen als de knop Ly--F-
wordt ingedrukt (en de IN wordt hoog).

j
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Parameter besturing

De volgende tabel beschrijft hoe knoppen (AAN/UIT parameters),
draaiknoppen en sliders en tuimel-menu’s kunnen worden bestuurd

met een normal e open schakel aar.

Hoog = schakelaar dicht  Laag = schakelaar open

GPI aansluiting

]

Terminal
uitgang
gebruik

Normale open schakelaar

Knoppen
(AAN/UIT parameters)

Draaiknoppen & sliders

Tuimel-menu’s

:

Normaal

Hoog = AAN
Laag = UIT

Hoog = maximale waarde
Laag = minimum waarde

Hoog = hoogste instelling
Laag= laagste instelling

-

Omgedraaid

Hoog = UIT
Laag = AAN

Hoog = minimum waarde
Laag = maximale waarde

Hoog = laagste instelling
Laag = hoogste instelling

i

Laag-naar-hoog

Schakelt tussen AAN en UIT als
IN wijzigt van laag in hoog
(m.a.w. als de schakelaar
wordt ingedrukt)

Schakelt tussen minimum en
maximale waarden als de IN
wijzigt van laag in hoog
(m.a.w. als de schakelaar
wordt ingedrukt)

Schakelt tussen laagste en
hoogste instellingen als de IN
wijzigt van laag in hoog
(m.a.w. als de schakelaar
wordt ingedrukt)

E

Hoog-naar-laag

Schakelt tussen AAN en UIT als
IN wijzigt van hoog in laag
(m.a.w. als de schakelaar
wordt losgelaten)

Schakelt tussen minimum en
maximale waarden als de IN
wijzigt van hoog in laag
(m.a.w. als de schakelaar
wordt losgelaten)

Schakelt tussen hoogste en
laagste instellingen als de IN
wijzigt van hoog in laag
(m.a.w. als de schakelaar
wordt losgelaten)

De volgende tabel beschrijft hoe knoppen (AAN/UIT parame-
ters), draaiknoppen en diders, en tuimel-menu’s bestuurd kun-
nen worden met een 10k-ohm lineaire-schaal potentiometer.
Doorlopende, variabel e parameters besturing kan bewerkstelligt
worden door de potentiometer aan te duiten op de IN, +V en

GND aand uitingen.

GPI aansluiting

10k ohm lineair
potentiometer

Hoog = potentiometer maximaal Laag = potentiometer minimum

10k-ohm lineaire potentiometer

Omgedraaid

Laag = maximale

Terminal
uitgang Knoppen'
; Draaiknoppen & sliders Tuimel-menu'’s
gebruik (AAN/UIT parameters) PP
Hoog = AAN Doorlopend variabel, Doorlopend variabel,
T | Laag = UIT Hoog = maximale waarde Hoog = hoogste instelling
Normaal Low = minimale waarde Laag = laagste instelling
Hoog = UIT Doorlopend variabel, 5ggrlo—pg;ds\$r:?§gi|in
d | Laag = AAN Hoog = minimale waarde g = 'aag 9

Laag = hoogste instelling

i

Laag-naar-hoog

Schakelt tussen AAN en UIT als
IN wijzigt van laag in hoog
(m.a.w. als de potentiometer
omhoog wordt gedraaid)

Schakelt tussen min. en max.

waarden als IN verandert van laag

in hoog (m.a.w. als de potenti-

ometer omhoog wordt gedraaid)

Schakelt tussen laagste en
hoogste instellingen als de IN
wijzigt van laag in hoog
(m.a.w. als de potentiometer
omhoog wordt gedraaid)

!

Hoog-naar-laag

Schakelt tussen AAN en UIT als
IN wijzigt van hoog in laag
(m.a.w. als de potentiometer
omlaag wordt gedraaid)

Schakelt tussen min. en max.
waarden als IN verandert van
hoog in laag (m.a.w. als de
potentiometer omlaag wordt
gedraaid

Schakelt tussen hoogste en
laagste instellingen als de IN
wijzigt van laag in hoog
(m.a.w. als de potentiometer
omhoog wordt gedraaid)

1. Overgang tussen laag en hoog treedt op in de midden positie.
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GPI uitgangen toewijzen
Scenes 1 tot en met 99, configuratiesA of B, of component parameters kunnen worden
toegewezen aan de GPI uitgangen.
1 Selecteer GPI in het Tool Menu.
Het GPI venster verschijnt.

2 Klik op de OUT tabulator als de OUT pagina nog niet zichtbaar is.
De OUT pagina verschijnt, zoals hieronder getoond wordit.

GFI Select:———
|7 OHIT GFICH

[#1 = = CLEAR

+ Scene Change
— Scene Select:

t | 2| 3| a| s | s ]| 7| 2] 9| 1]
T i ;
{~ Pararneter

— Barameter Seleot
UNIT COMPONENT PARAMETER

El

" Configuration Change
—isortisratiomn Seleat:

s | 3 |
hreshold Walite:
Q;) =) =)

0K | Canrel |

3 Selecteer een DME32 (GPI Select: UNIT) en een GPI uitgang (GPI Select: GPI CH).

4 Klik, om een scene toe te wijzen op de scene change knop, en klik vervolgens
op een scene selectie knop van 1 tot en met 99. Gebruik de scrollstrip om
alle scene knoppen te zien. Stel hierna de terminal uitgang knoppen in.

5 Om een component parameter toe te wijzen moet u op de parameter knop
klikken en vervolgens een DME32 (UNIT), component en parameter selecte-
ren. Stel hierna de threshold waarde en terminal uitgang knoppen in.

6 Om een configuratie toe te wijzen moet u op de configuratie wijzig knop druk-
ken en vervolgens op een configuratie selectie knop drukken, A of B. Hierna
moet u de terminal uitgang knoppen instellen.

7 Om de toewijzing van de geselecteerde GPI uitgang te wissen moet u op
CLEAR klikken.

8 Klikop OK om uw instellingen op te slaan of klik op Cancel om ze ongewijzigd te laten.
Het GPI venster dluit.
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U moet de configuratie eerst compileren en versturen naar de DME32 alvorens de GPI
IN instellingen werken. Zie “Hoe bouwen we configuraties op & hoe wijzigen we een
configuratie’ op pagina 44 voor meer informatie.

De GPI OUT parameters worden uitgelegd in de volgende tabel.

Gedeelte Parameter Bereik Omschrijving
UNIT 1-4 Selecteert een DME32
GPI Select -
GPI CH 1-16 Selecteert een GPI uitgang

Wijst een scene toe aan de geselecteerde

Scene Change | Scene Select | 1-99 GPI uitgang

Selecteert de DME32 die de parameter

UNIT 1-4 bevat die moet worden toegewezen

Selecteert de component waarvan de
parameter moet worden toegewezen

—_

Parameter COMPONENT

Selecteert de parameter die moet worden

PARAMETER |2
toegewezen

Configuration | Configuration
Change Select

Wijst een configuratie toe aan de geselect-
eerde GPI uitgang

Stelt het overgangspunt in van waar de GPI

Level control |3 :
uitgang schakelt

Threshold
— - _
Value Terminal — I Laag-naar-hoog

buttons —=_, I Hoog-naar-laag

1. Componenten in de huidige configuratie kunnen worden geselecteerd.
2. Hangt af van het geselecteerde component.
3. Hangt af van de geselecteerde parameter.

Devolgendeillustratie toont hoe GPI OUT terminal uitgangen in lage en hoge condities.

GPI aansluiting GPI aansluiting
1OUT GND: 1OUT GND:
I I

I ov I+5 \%
(Laag) (Hoog)

GPI ingtellingen moeten worden opgeslagen in configuraties.

Scenes & configuraties oproepen

Als GPI uitgangen zijn toegewezen aan scenes of configuraties, dan schakelt de OUT
terminal laag en hoog aan de hand van de threshold waarde en de terminal uitgang knop
instelling, zoals getoond wordt in de volgende tabel.

Hoog=+5V Laag=0V

Threshold Scene & configuratie oproep
waarde Voor het oproepen Na het oproepen
= UIT = laag UIT = hoog

Laag-naar-hoog

== UIT = hoog UIT = laag

Hoog-naar-laag
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Parameter besturing

Als GPl uitgangen zijn toegewezen aan knoppen (AAN/UIT parameters), draaiknop-
pen en diders, en tuimel-menu’s, dan schakelen de UIT termina uitgang schakel aars
tussen laag en hoog aan de hand van de threshold waarde en terminal uitgang knop

instellingen, zoals getoond wordt in de volgende tabel.

Hoog=+5V Laag=0V

Threshold Parameter type
waarde &
terminal Knoppen . ) .
uitgang (AAN/UIT Draaiknoppen & sliders Tuimel-menu's
knoppen parameters)
Q UIT = laag Waarde onder threshold = laag | Instelling onder threshold = laag
AAN = hoog Waarde boven threshold = hoog | Instelling boven threshold = hoog
=]
Laag-naar-hoog
Q UIT = hoog Waarde onder threshold = hoog | Instelling onder threshold = hoog
AAN = laag Waarde boven threshold = laag | Instelling boven threshold = laag

=

Hoog-naar-laag

DME32—Nederlandstalige Handleiding



220 Hoofdstuk 11—GPI aansluiting

Noodtoestand Mode

Een GPI ingang kan worden toegewezen aan de noodtoestand mode, waarin de
DME32 adle uitgangen mute en de EMERGENCY indicator gaat branden. Als de
noodtoestand conditie wordt opgeheven, danis er weer sprake isvan normale bedie-
ning en gaat de EMERGENCY indicator uit.

In een uit meerdere eenheden bestaand systeem, gaan alle aanged oten DME32's tege-
lijkertijd in noodtoestand mode via de cascade aand uitingen, dus er hoeft dechts één
GPI ingang van én DME32 worden toegewezen aan noodtoestand.

De volgendeillugtratie toont wat er gebeurd in de hoodtoestand mode.

Normale mode

(O EMERGENCY (noodtoestand) J

L BYAMAHA ~

- -

"IN 4v 1GPIIN toegewezen
B T _1aan noodtoestand

L{
NOODTOESTAND

Noodtoestand schakelaarkastje

Noodtoestand mode

N1/
—@— EMERGENCY (noodtoestand)

/4 VAR
— X
- g om — @ YAMAHA

IN 4V 1GPIIN toegewezen
B T _1aan noodtoestand

O
NOODTOESTAND

Noodtoestand schakelaarkastje
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PC kaarten
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PC kaarten & de DME32

Configuraties kunnen worden opges agen op en opgeroepen van
overal verkrijgbare PCMCIA geheugenkaarten, ook wel PC kaarten

PC kaart

genoemd. De DME32 ondersteunt type 11 geheugenkaarten van ale e
verkrijgbare grootten. Eén configuratie neemt ongeveer 600K geheu- || geheugenkaart
gen in bedag.

Alsuw PC deze PC kaarten ondersteunt, dan kunnen configuraties
ook worden opgeslagen op een PC kaart en vervolgens opgeroepen
worden via de kaartd euf van de DME32. Zie pagina 60 voor meer
informatie over het opslaan van configuraties. Het omgekeerde werkt
overigens ook, configuraties die zijn opgesagen in de DME32 kunnen ook worden
overgebracht naar de PC met behulp van de PC kaarten.

In een uit meerdere eenheden bestaand systeem kunt u aleen gebruik maken van de PC
kaartdeuf van DME32 nr. 1.

Insteken & verwijderen van PC kaarten

PC kaarten kunnen worden ingevoegd en verwijderd terwijl de DME32 aan of uitstaat.
1 Doede PC kaart in de CARD sleuf, met de aansluiting naar voren en het label
omhoog gericht.
2 Om de PC kaart te verwijderen moet u op de eject knop aan de zijkant van
de CARD sleuf drukken.

Verwijder nooit een PC kaart s de DM E32 bezig is met opsaan, oproepen of het wis-
sen van een configurétie.
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Formatteren van PC kaarten

Nieuwe PC kaarten en kaarten die zijn gebruikt op andere apparatuur moeten eerst wor-
den geformatteerd alvorens ze kunnen worden gebruikt op de DME32.

N.B.: Het formatteren wist alle data die voorheen op de kaart was opged agen, dus
als u opnieuw gebruik wilt maken van een PC kaart moet u er wel zeker van zijn dat
de kaart geen belangrijke data bevat alvorens deze te formatteren.

Steek de PC kaart in de DME32 CARD sleuf.

Selecteer met de [UTILITY] knop de “Card Format” functie.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

"-" | ‘ ol
LI |

Druk op de [VALUE] knop en de volgende display verschijnt.
SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

Druk op de [VALUE] knop om de PC kaart te formatteren, of druk op de [PARA-
METER] knop om terug te keren naar de vorige display.

De volgende display verschijnt tijdens het formatteren van de PC kaart.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

Als het formatteren klaar is, dan verschijnt de volgende display.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

De PC kaart is nu gereed voor gebruik.
Druk op de [UTILITY] knop tot de UTILITY indicator uitgaat.
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Opslaan van configuraties op PC kaarten

Configuraties kunnen worden opgesagen op PC kaarten asindividue efiles, begin-
nend met “CNF1.DME”.

1 Steek de geformatteerde PC kaart in de DME32 CARD sleuf.
2 Selecteer met de [UTILITY] knop de “Save to card” functie.
SCENE NO. CONFIGURATION SCENE
|
o

3 Selecteer met het DATA wiel of de [INC] en [DEC] knoppen de configuratie
die u op wilt slaan: A of B.

4 Druk op de [VALUE] knop en de volgende display verschijnt.
SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

11

oo

5 Drukop de[VALUE] knop om de geselecteerde configuratie op te slaan of druk
op de [PARAMETER] knop om terug te keren naar de vorige display.

De volgende display verschijnt tijdens het opslaan van de configuratie.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

I E
I |

Alsde PC kaart vol, dan verschijnt de melding “kaart isvol”.
Als het opdaan voltooid is, dan verschijnt de volgende display.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

De geselecteerde configuratie is nu opgeslagen op de PC kaart.
6 Druk herhaaldelijk op de [UTILITY] knop tot de UTILITY indicator uitgaat.
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Oproepen van configuraties op PC kaarten

Configuraties op PC kaarten kunnen worden opgeroepen als configuratie A of B.
1 Steek de PC kaart in de DME32 CARD sleuf.

2 Selecteer met de [UTILITY] knop de “Load from card” functie.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

S/
1
o

3 Metde cursorin het COMPONENT gedeelte van de display kunt u met het DATA
wiel of de [INC] en [DEC] knoppen de configuratie selecteren die u op wilt roepen.

4 Selecteer met de [PARAMETER] knop of de cursor knoppen het PARAMETER
gedeelte van de display en selecteer met het DATA wiel of de [INC] en [DEC]
knoppen de DME32 configuratie waarin u de configuratie wilt oproepen,
zoals getoond wordt in het volgende voorbeeld.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

ol

5 Druk op de [VALUE] knop en de volgende display verschijnt.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

6 Druk op de [VALUE] knop om de geselecteerde configuratie op te roepen of
druk op de [PARAMETER] knop om terug te keren naar de vorige display.

De volgende display verschijnt tijdens het oproepen van de configuratie.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

Als het oproepen voltooid is, dan verschijnt de volgende display.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

De gesdlecteerde configuratie zit nu in het geheugen van de DME32.
7 Druk herhaaldelijk op de [UTILITY] tot de UTILITY indicator uitgaat.
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Wissen van configuraties op PC kaarten

Individuel e configuraties kunnen op de volgende manier worden gewist van PC kaar-
ten.

1 Steek de PC kaart in de DME32 CARD sleuf.

2 Selecteer met de [UTILITY] knop de “Delete card data” functie.
SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

|

Ll

3 Selecteer met het DATA wiel of de [INC] en [DEC] knoppen de configuratie
die u wilt wissen.

4 Druk op de [VALUE] knop en de volgende display verschijnt.
SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

11

oo

5 Druk op de [VALUE] knop om de geselecteerde configuratie te wissen of druk
op de [PARAMETER] knop om terug te keren naar de vorige display.

De volgende display verschijnt tijdens het wissen van de configuratie.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

I ;
I |

Als het wissen voltooid is, dan verschijnt de volgende display.

SCENE NO. CONFIGURATION SCENE

ol

De geselecteerde configuratie is nu gewist van de PC kaart.

6 Druk herhaaldelijk op de [UTILITY] knop tot de UTILITY indicator uitgaat.
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Word clock
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Word clock & de DME32

In tegenstelling tot anal oge gel uidsapparatuur, moet digitale geluidsapparatuur gesyn-
chroniseerd worden a s digital e gel uidssignalen worden verstuurd van het ene apparaat
naar het andere, omdat anders signalen misschien niet goed ontvangen worden en hoor-
bare ruis, onderbrekingen of klikken op kunnen treden. Synchronisatie wordt bereikt
door gebruik te maken van word clock, een kloksignaal is dat gebruikt wordt bij het
synchroniseren van alle digitale geluidssignalen in een systeem. Houd er rekening mee
dat word clock niet hetzelfde isals SMPTE/EBU tijdcode of MIDI tijdcode, die nor-
maal gesproken gebruikt worden voor het synchroniseren van bandrecorders, MIDI
sequencers en dergelijken. Word Clock synchronisatie daat op het synchroniseren van
de digitale geluidsverwerking elektronicain een systeem dat bestaat uit verschillende
digitale geluidsapparaten.

In een typerend digitaal geluidssysteem functioneert één apparaat als de word clock
master en functioneren de andere apparaten alsword clock daves, die synchroniseren
met de word clock master. Als u alleen apparatuur aanduit op de analoge ingangen en
uitgangen van de DM E32, dan zijn er geen speciale word clock instellingen nodig, en
kan de DME32 gebruik maken van zijn eigen intern gegenereerde word clock. Als u
apparatuur echter digitaal aand uit, dan moet u beslissen welk apparaat u wilt gebruiken
als de word clock master en welke apparatuur u wilt gebruiken als daves. Normaal
gesproken functioneert de DME32 alsdeword clock master. In sommige togpassingen
is het echter noodzakelijk om een ander apparaat te laten functioneren a's de word
clock master, inwelk geval de DM E32 ingesteld moet worden alseen word clock dave.

Word clock signalen kunnen worden gedistribueerd via speciale kabels, normaal
gesproken BNC kabels, of onttrokken worden aan digitale geluidsaansl uitingen, zoals
AESEBU, die synchroon zijn en een clock signaal versturen, of er nuwel of niet een
vorm van digitaa geluid aanwezig is.

De DME32 kan worden gebruikt als de 48kHz. word clock master voor een gehedl sys-
teem of gesynchroniseerd worden aan een externe word clock bron tussen 39,69kHz.
en 50,88kHz. Het apparaat kan een extern word clock signaal ontvangen viazijn BNC
WORD CLOCK IN of deingang van een digitale 1/0O kaart. In een uit meerdere een-
heden bestaand systeem kunnen word clock signalen worden gedistribueerd tussen ver-
schillende DME32's via de cascade aand uitingen. Zie “Over meerdere DME32's” op
pagina 236 voor meer informatie.

In een systeem waar ale apparaten één word clock signaal delen, is het belangrijk dat
alle apparaten aanstaan, zelfsals ze niet gebruikt worden. Doe eerst deword clock mas-
ter aan, en dan de daves. Bij het uitzetten van het systeem moeten eerst de daves uit-

gezet worden, en dan de master. Alvorens u gebruik gaat maken van word clock moet
u eerst voor zorgen dat deword clock daves op dejuiste wijze zijn vergrendeld aan de
word clock master. De meeste apparaten zijn uitgerust met regel paned! indicators, zoals
de LOCK indicator op de DME32, om aan te geven wanneer ze vergrendeld zijn aan

word clock. Zie de handleidingen van de betreffende apparatuur voor meer informatie.

Alsdeword clock bron wordt gewijzigd moet u het volume van uw systeem verlagen,
omdat alsde vergrendeling van een apparaat wordt opgeheven dit apparaat ongewenste
geluiden voort kan brengen.
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Word clock aansluitingen

Word clock signalen worden verstuurd naar en WORD CLOCK
ontvangen van andere digital e gel uidsapparatuur out ——IN
viade WORD CLOCK IN en WORD CLOCK sQ

OUT BNC aandluitingen. Als de word clock bron ‘ ONe * OFF‘
wordt ingesteld op Word Clock In, dan vergrendelt

de DME32 aan het word clock signaal dat wordt
ontvangen door de WORD CLOCK IN aand ui- De externe word clock bron

ting. kan ook gevormd worden
DeWORD CLOCK OUT aand uiting verstuurd door deingang van een digi-
het intern gegenereerde word clock signaal asde tale1/O kaart.

word clock bron isingesteld op Internal, of deze

verstuurd het word clock signaal dat wordt ontvan-

gen door deWORD CLOCK IN asdeword clock

bron isingesteld op Word Clock In.

Met de WORD CLOCK 75Q AAN/UIT schake-
laar kunt u het word clock signaal dat is aanged o-

ten op deWORD CLOCK IN aandluitingen afduiten. Zie“Afdluiten van de BNC word
clock distributie” op pagina 234 voor aand uitingsvoorbeelden.

Selecteren van de word clock bron

N.B.: Alsdeword clock bron wordt gewijzigd op het word clock master apparaat
(bijvoorbeeld de AD824 of de DME32), dan kunnen er bijgeluiden optreden uit de
analoge uitgangen van de DME32 (in het bijzonder alser een MY8-AT |/O kaart is
geinstalleerd). U kunt dus het beste het volume van uw el ndver sterkers even uitzetten,
of eerst even de DME32 uitzetten, zodat uw luidsprekers niet kunnen beschadigen.

1 Selecteer Word clock in het Tool Menu.
Het word clock venster verschijnt, zoals hieronder getoond wordit.

ig+Word Clock

Clack sonrce [REn=14e e 3

o] o)

De volgende word clock bronnen kunnen worden gesel ecteerd.

Bron Omschrijving

Word Clock In | Externe word clock via de BNC WORD CLOCK IN
Internal Interne 48kHz. word clock (standaard instelling).

My slot 1 1/2 Externe word clock via sleuf 1, ingang 1/2

My slot 1 3/4 Externe word clock via sleuf 1, ingang 3/4
My slot 15/6 Externe word clock via sleuf 1, ingang 5/6
My slot 17/8 Externe word clock via sleuf 1, ingang 7/8

My slot 2 1/2 Externe word clock via sleuf 2, ingang 1/2
My slot 2 3/4 Externe word clock via sleuf 2, ingang 3/4
My slot 2 5/6 Externe word clock via sleuf 2, ingang 5/6

My slot 2 7/8 Externe word clock via sleuf 2, ingang 7/8
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Bron Omschrijving

My slot 3 1/2 Externe word clock via sleuf 3, ingang 1/2

My slot 3 3/4 Externe word clock via sleuf 3, ingang 3/4

My slot 3 5/6 Externe word clock via sleuf 3, ingang 5/6

My slot 3 7/8 Externe word clock via sleuf 3, ingang 7/8

My slot 4 1/2 Externe word clock via sleuf 4, ingang 1/2

My slot 4 3/4 Externe word clock via sleuf 4, ingang 3/4

My slot 4 5/6 Externe word clock via sleuf 4, ingang 5/6

My slot 4 7/8 Externe word clock via sleuf 4, ingang 7/8

Selecteer een word clock bron en klik op OK om uw selectie op te slaan, of
klik op Cancel om deze ongewijzigd te laten.

Het word clock venster duit.

U moet een configuratie eerst compileren en versturen naar de DME32 avorens word
clock actief is. Zie “Hoe bouwen we configuraties op & hoe wijzigen we een configu-
ratie” op pagina44 voor meer informatie.

Alseen configuratie wordt verstuurd naar de DME32, dan controleert de DME32 eerst
de betreffende bron om te bevestigen dat er een bruikbaar word clock signaal beschik-
baar is. Alseen dergelijk signaal bestaat, dan vergrendelt de DME32 hieraan en gaat de
LOCK indicator branden. De 48kHz. indicator gaat branden al's de gesel ecteerde word
clock isingesteld op 48kHz.; de 44,1kHz. indicator gaat branden als deze is ingesteld
op 44,1kHz. Er gaan geen indicators branden als andere word clock frequenties zijn
geselecteerd.

Alser geen bruikbaar word clock signaal kan worden gevonden, dan functioneert de
DME32 niet en gaat er geen LOCK indicator branden. In dit geval moet u eerst een
andereword clock bron selecteren of deinstellingen van de gesel ecteerde externeword
clock bronwijzigen. Deze conditie treedt ook op als het externeword clock bronisont-
koppeld of a's het apparaat dat de word clock levert wordt uitgezet.

Bij het gebruiken van een andere digitale I/O kaart dan de de MY 8-AE wordt de
externeword clock onttrokken van ingang 1/2, onafhankelijk van deingang dieisgese-
lecteerd.

Deword clock bron kan ook worden ingesteld op het regel paneel van de DME32. Zie
“ Selecteren van de word clock bron” op pagina 209 voor meer informatie.

In een uit meerdere eenheden bestaand systeem hoeven de word clock instellingen
alleen ingesteld te worden op DME32 nr. 1. De andere DME32's ontvangen hun word
clock signalen automatisch via de cascade aand uitingen.
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Word clock aansluitingsvoorbeelden

Het volgende voorbeeld toont hoe de word clock kan worden geconfigureerd bij het
gebruik van twee DME32'sen MY4-AD en MY 4-DA 1/O kaarten als analoge ingan-
gen en uitgangen. DMES32 nr. 1 is de word clock master en zijn word clock bron staat
op Internal. DME32 nr. 2 ontvangt automatisch zijn word clock viade cascade aandl ui-

ting.
Kanaall-8
|
OME32 e 1 | MY4-AD x2 :
nr. ! |
- ®@@@@® ®@@@@® |
o Ol | BYAMAHA 5270 TS BYAMAHA 150 [ERATOGT) :
|
B MY4-DA x2 |
@) Ofud |
_ | @@ > DO !
WC=|ntern | - ) CASCADE U|T :_ ®YAMAHA 555, [ANACOG OUT] @YAMAHA 755 [ANALGG OUT] |
SCSI kabel
Kapnaal9-1¢
|
|
DME32 nr. 2 (=) CASCADEIN | MY4-AD x2 !
e |
— [} (6800 (666 !
- .. 8280 B I [ i BYAMAHA 55500 AISST !
DEID E,';”;’ ...... | |
~ et B iyl MY4—DAx2 :
ME32 -} |
—L 1 LOREO{ rEOEPO
| ®YAMAHA 555, [ANACOG OUT] @YAMAHA !
T —
Het volgende voorbeeld toont hoe de word clock kan worden geconfigureerd bij het
gebruiken van externe apparatuur alsword clock master, indit geval, een digitale mixer
of digitale multitrack recorder. DME32 nr. 1 en nr. 2 zijn beiden daves. Deword clock
bron op DME32 nr. 1 staat ingesteld op een deuf. DMES32 nr. 2 ontvangt zijn word
clock automatisch van de cascade aandluiting.
|
I MY8-AE
! AES/EBU
P ®
DME32 nr. 1 | R
|
I
M MY8-AE
J AES/EBU

@YAMAHA 525

|
Lo dEmmml o
|
|
|
|
|

|
! |
|
DME32 nr. 2 | :
! |
s [T R — @YAMAHA = |
cliBE L J(©) 5. oo L |
fo sl L \ \
= bhob L .
(@] - [Em - of
—=n = ™ :
J J |
|
|
|

e e e e e - —
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Het volgende voorbeeld toont hoe de word clock kan worden geconfigureerd bij het
gebruiken van vier DME32'sen AD824 AD omzetters en DA824 DA omzetters voor
analogeingangen en uitgangen. DME32 nr. 1isdeword clock master en zijn word clock
bron staat op Internal. De andere DME32's ontvangen hun word clock via de cascade
aanduitingen. De DA824's ontvangen word clock via hun deuf ingangen, terwijl de
AD824'sword clock ontvangen via BNC aand uitingen van DME32 nr. 1.

BNC kabels

wc urt | ‘
| ~

DME32 nr. 1

(e}
WCs=Intern 9 CASCADE UIT
SCSI kabel
| |
I I :
DME32 nr. 2 CASCADE IN : \
s YANAHA ! :
o [=! |
ul |
@ L !
(=] of |
oes2 - :
J : |
| |
) |
Lo |
__________________________________ |
: Kanaal 65-96 |
|
|
DME32 nr. 3 I :
|
e s e seewen @YAMAHA ! :
o S[a oL
= i . ™ |
o o :D o - ,‘ 0@0 L |
o _ ol 1 !
o DME 32 ﬂ :
J — J : |
g CASCADE UIT | |
Lo |
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Het laatste voorbee d toont hoe de word clock kan worden geconfigureerd bij het
gebruik van een externe word clock bron en BNC aanduitingen. DME32 nr. 1 en
DME32 nr. 2 zijn beiden word clock slaves. De word clock bron op DME32 nr. 1is
ingesteld op Word Clock In. DME32 nr. 2 ontvangt zijn word clock automatisch viade
cascade aand uiting. De word clock afduitingsschakelaar DME32 nr. 1isingesteld op
AAN. De DA824's ontvangen hun word clock via de deuf ingangen, terwijl de
ADB824'sword clock ontvangen via BNC aand uitingen van DME32 . 1.

| Word clock bron | BNC kabels

WC UIT
\ BNC WC UIT |
DME32 nr. 1 wem™
WC IN WC IN
e/VC uIT
OEo
WC IN
WC UIT
/ CASCADE UIT WCIN
SCSlkabel L oo
__________________________________ .
|
CASCADE IN :
—— @YAMAHA :
oRo 900 = |
[
|
J |
|
|
|

DME32—Nederlandstalige Handleiding



Afsluiten van de BNC word clock distributie

Om juist en betrouwbaar te functioneren moeten word clock signalen die gedistribueerd wor-
denviaBNC kabelsaltijd juist worden afgesloten. Het afdluiten vind meestal plaats op het | aat-
ste apparaat, ahoewe dit afhangt van de gebruikte distributie methode. De WORD CLOCK
75Q AAN/UIT afduitschakel aar maakt het mogelijk om de DM E32 op verschillende manieren
aan teduiten. Het vol gende voorbeel d toont drie manieren waarop word clock signalen kunnen
worden gedistribueerd en hoe het afduiten in de verschillende gevallen plaats moet vinden.

Ster verdeling

In dit voorbeeld wordt er gebruik gemaakt van een speciale word clock distributie
kastje om de verschillende apparaten individuesl van een word clock signaal te voor-
Zien. Het afduiten vind plaats op ieder apparaat.

Word clock WC UIT Word clock
master (BNC) distributie kastje
WC IN (BNC) lwc IN (BNC) WC IN (BNC) WC IN (BNC)
Apparaat-A | | Apparaat-B Apparaat-C | | Apparaat-D

Afsluiten = AAN
Word clock slave

Afsluiten = AAN
Word clock slave

Afsluiten = AAN
Word clock slave

Afsluiten = AAN
Word clock slave

Bus distributie

In dit voorbeeld wordt het word clock signaal gedistribueerd via een gewone bus. Het
afduiten vind alleen plaats op het laatste apparaat.

Word clock
master
WC UIT(BNC)

IWC IN (BNC) Iwc IN (BNC) Iwc IN (BNC) Iwc IN (BNC)
Apparaat-A | | Apparaat-B | [ Apparaat-C | | Apparaat-D
Afsluiten = UIT Afsluiten = UIT Afsluiten = UIT Afsluiten = UIT
Word clock slave Word clock slave Word clock slave Word clock slave

Daisy chain distributie

In dit voorbeeld wordt het word clock signaal gedistribueerd op een “daisy chain”
manier, waarbij ieder apparaat het word clock signaal verder stuurt naar de volgende .
Het afuiten vindt alleen plaats op het | aatste apparaat. Deze methode van distribueren
raden we niet aan bij grote systemen.

Word clock
master

WC UIT(BNC)

WC IN WC UIT WC IN WC UIT WC IN

(BNC) (BNC) (BNC) (BNC) (BNC)
Apparaat-A Apparaat-B Apparaat-C

Afsluiten = UIT Afsluiten = UIT Afsluiten = AAN

Word clock slave Word clock slave Word clock slave
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Over meerdere DME32’s

DME32's kunnen in cascade worden aanges oten om het totaal beschikbare aantal
ingangen en uitgangen te vergroten. Maximaal vier DME32's kunnen in cascade wor-
den aanged oten, hetgeen een totaal van maximaal 128 ingangen en 128 uitgangen
oplevert. DME32's kunnen ook in cascade worden aanges oten om het DSP verwer-
kingsvermogen te vergroten, en signalen kunnen op gemakkelijk wijze worden gedis-
tribueerd tussen in cascade aanges oten DM E32's door gebruik te maken van de
cascade componenten. Zie “Cascade” op pagina 92 voor meer informatie.

Devolgendetabel toont hoe het aantal ingangen en en uitgangen kan worden uitgebreid
door gebruik te maken van meerdere DME32's.

Aantal eenheden 1/0
(DME32) Ingangen Uitgangen
1 32 32
2 64 64
3 96 9
4 128 128

Opmerkingen over uit meerdere eenheden
bestaande systemen

* Alle DME32's moeten worden aangezet binnen 10 seconden.

¢ Alseen scenewordt opgeslagen of opgeroepen via een run mode besturingsvenster,
dan wordt de corresponderende scene opged agen of opgeroepen op dlein cascade
aangesloten DME32's.

« Alseen configuratie wordt opgeslagen of opgeroepen via een run mode besturingsven-
ster, dan wordt de corresponderende configuratie opgeslagen of opgeroepenop dlein
cascade aangesloten DME32's.

» Alsbediening plaats vindt via het regelpaneel dan zouden scenes opgesagen en confi-
guraties opgeroepen en opges agen moeten worden op DME32 nr. 1.

» Dewachtwoord beveiligingsfuncties hoeven alleen ingesteld te worden op DME32 nr. 1.
e Alleen de MIDI poorten van DME32 nr. 1 kunnen worden gebruikt.
e Alleen de PC kaart deuf van DMES32 nr. 1 kan worden gebruikt.

« DeGPI interfacesvan dlein cascade aanged oten DM E32's kunnen worden gebruikt,
hetgeen een maximaal totaal aantal van 64 GPI ingangen en 64 GPI uitgangen oplevert
bij het gebruik van vier DME32's.

» Word clock instellingen hoeven alleen ingesteld te worden op DME32 nr. 1. De andere
DME32's ontvangen automatisch hun word clock via de cascade aand uitingen.
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Cascade aansluitingen

De CASCADE IN en CASCADE UIT poorten worden gebruikt om digitale geluids-
signalen te versturen en te ontvangen en om signalen te besturen in systemen die uit
meerdere eenheden bestaan. Cascade aand uitingen maken gebruik van standaard SCSI
kabels. De cascade poorten van de DME32 maken gebruik van 50-pin half-pitch SCS|
aand uitingen, waarop 50-pin half-pitch pin-type SCSI stekkers op kunnen worden aan-
gesloten. Maak, om zeker te zijn van betrouwbaar functioneren, aleen gebruik van
SCSI kabels van hoge kwaliteit.

CASCADE OUT CASCADE IN
©Y

De maximum lengte van iedere SCSI kabel mag niet meer dan 10 meter bedragen.

De DME32'sin een uit meerdere eenheden bestaand systeem hoeven niet in een spe-
ciae volgorde worden aangezet, maar het iswel belangrijk dat alle DME32's worden
aangezet binnen 10 seconden. ledere DM E32 krijgt automatisch een | D toebedeeld als
hij wordt aangezet. De DM E32 die niets heeft aangedoten op zijn CASCADE IN aan-
dluiting krijgt automatisch ID 1 toebedeeld, terwijl de DME32 waar nietsis aanged o-
ten op de CASCADE UIT aandluiting automatisch de laatste I D krijgt toebedeel d.

MIDI aand uitingen hoeven aleeningesteld teworden op DME32nr. 1. AIsDME32 nr.
1 een programmawi sselingsboodschap ontvangt data is toegewezen aan Scene 10, bij-
voorbeeld, dan wordt Scene 10 opgeroepen op alle DME32's via de cascade aandui-
tingen.

In een uit meerdere eenheden bestaand systeem zou de PC waar de DME Manager op
‘draait’ moeten worden aangesloten op DME32 nr. 1. besturingssignalen van de andere
DME32'sworden verstuurd via de cascade aand uitingen.

N.B.. Alshet aantal DME32'sin een uit meerdere eenheden bestaand systeemwordt
gewijzigd (als er bijvoorbeeld DME32's worden toegevoegd of worden verwijderd)
moeten alle DME32' s worden geinitializeerd.

DME32—Nederlandstalige Handleiding



238 Hoofdstuk 14—Meerdere DME32’s

Aansluitvoorbeelden voor meerdere eenheden

Het volgende voorbeeld toont hoe twee DME32’s in cascade worden aanges oten om
totaal 16 analoge ingangen en 16 anal oge uitgangen te verkrijgen met behulp van
MY4-AD en MY 4-DA 1/O kaarten. DMES32 nr. 1 krijgt automatisch ID 1 toegewezen
omdat er nietsisaangedoten op zijn CASCADE IN poort, terwijl DME32 nr. 2 automa-
tisch 1D 2 krijgt toegewezen omdat er nietsisaanges oten op zijn CASCADE UIT poort.
DME32 nr. 1 isdeword clock master en zijn word clock bron isingesteld op Internal.
DMEB32 nr. 2 ontvangt automatisch word clock via de cascade aandl uiting.

Windows PC met DME32 software
(aIIeen noodzakelijk bij het configureren
van het systeem)

Serlele poort

9-pins kabel _Kgrla_al_1_—§ ___________________
I I
1 MY4-AD x2 |

DME32 nr. 1 I
- BESTUFT:G Tk P @@@@ o @& ‘@@@ ® i
= Lo SSS e : SVAMAHA 2 BYAMAHA 25 :
O ooo o[- , MY4-DA x2 \

o oo o
i @@ @@ |
—J | @YAMAHA 22555 @®YAMAHA 52555 con I
WC=Intern =+ CASCADE UIT . - e |
SCSI kabel
19-16

I_Kf"la_a ______________________ :
DME32 nr. 2 [~ ) CASCADE IN : MYA-AB x2 :
— - s o S @vamaHA L ® @@@@ & ® ‘@@@ ©
= [EE] 5. oo C’_: BYAMAHA BYAMAHA 55%..c !
o Falranll =. BOn5 205 = !
R == Bos -0 My MY4-DA x2 |

e S——
< = @@ @@ |
@®YAMAHA 75 o BYAMAHA 75i5 o |
I I
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Het volgende voorbeel d toont hoevier DM E32'sin cascade worden aanged oten om 128
ingangen en 128 uitgangen te verkrijgen. DME32 nr. 1 krijgt automatisch 1D 1 toegewe-
zen omdat nietsis toegewezen aan zijn CASCADE IN poort, terwijl DME32 nr. 2 auto-
matisch 1D 4 krijgt toegewezen omdat er niets is aanged oten aan zijn CASCADE UIT
poort. DME32 nr. 1 isde word clock master en zijn word clock bron isingesteld op
Internal. De andere DME32's ontvangen hun word clock automatisch via de cascade
aanduitingen. De DA824's ontvangen hun word clock viade deuf ingangen, terwijl

de AD824'sword clock ontvangen via BNC aanduitingen van DME32 nr. 1.

Windows PC met DME32 software
(alleen noodzakelijk bij het configureren
van het systeem)

Seriéle poort Kanaal 1-32 BNC kabels
| AD824 x4 DA824 x4
9-pins kabel BNC WCINFlsmititiistimme ] | i iiiiiiie me| |
\ S Eitootes 0w B HWCUIT =1
DME32 nr. 1 PCBESTURING  wc|urr

@YAMAHA

buB32

BYAMAHA

DE3Z
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MIDI & de DME32

De DME32 ondersteunt de volgende M1DI boodschappen:

Programmawisseling boodschappen om op afstand scenes en configuraties op te kun-
nen roepen.

Besturingswijziging boodschappen om op afstand parameters te besturen.

Parameterwijziging boodschappen (systeem exclusief) om op afstand parameterste
besturen.

Scenes en configuraties kunnen worden toegewezen aan MIDI programmawisselingen
en op afstand worden opgeroepen vanaf andere MIDI apparatuur. Zie “Toewijzen van
scenes & configuraties aan programmawisseling boodschappen” op pagina 245 voor
meer informatie. Als een programma wisseling boodschap wordt ontvangen, dan kan
de DME32, afgezien van het oproepen van de toegewezen scene of configuratie, ook
een ander apparaat triggeren viade GPI interface. Bovendien kan de DME32 program-
mawisseling boodschappen versturen als scenesof configuratiesworden opgeroepenin
de DME Manager, op het regelpaneel of viade GPI interface. Programmawisseling
boodschappen kunnen alleen worden verstuurd voor scenes en configuraties die zijn
toegewezen aan een programmawisseling.

Component parameters kunnen worden toegewezen aan MIDI besturingswijzigingen
en vervolgens op af stand bestuurd worden vanaf andere MIDI apparatuur. Zie“ Toewij-
Zen van component parameters aan besturingswijziging boodschappen” op pagina 247
voor meer informatie. Als een besturingswijziging boodschap wordt ontvangen, dan
kan de DM E32, afgezien van het besturen van de toegewezen parameter, ook een ander
apparaat triggeren viade GPI interface. Bovendien kan de DM E32 besturingswijziging
boodschappen versturen als component parameters worden gewijzigd vanaf de DME
Manager, via het regelpaneel of viade GPI interface. Besturingswijziging boodschap-
pen worden alleen verstuurd bij parameters die zijn toegewezen aan een besturingswij-
ziging.

Component parameters kunnen ook bestuurd worden met parameterwijziging bood-
schappen. Zie " Component parameters & parameterwijziging boodschappen” op
pagina 250 voor meer informatie.

Op deMIDI ingtelingspaginazijn, samen met de MIDI kanaalinstellingen, parameters

beschikbaar die bepalen hoe de DME32 omgaat met programmawisselingen en bestu-
ringswijzigingen. Zie “MIDI instellingen” op pagina 243 voor meer informatie.

MIDI poorten

DeMIDI IN en OUT poorten versturen en ontvangen MIDI

MIDI boodschappen naar en van andere MIDI appara out IN
tuur. De MIDI IN poort ontvangt boodschappen, de
MIDI OUT poort verstuurt deze. De MIDI OUT kan ook SR goR
worden gebruikt als een THRU poort door het juist

instellen van de ECHO instellingenin het MIDI instellin-

gen venster. De MIDI kanalen en de verschillende soor-

ten boodschappen die de DME32 verstuurt en ontvangt

kunnen ook worden ingesteld in dit venster. Zie“*MIDI
instellingen” op pagina 243 voor meer informatie.

In een uit meerdere eenheden bestaand systeem kunnen
aleen de MIDI poorten op de DME32 nr. 1 worden
gebruikt.
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MIDI instellingen

Viade MIDI kanalen worden MIDI boodschappen verstuurd en ontvangen, en de
manier waarop de DM E32 programmawisseling boodschappen, besturingswijziging
boodschappen en parameterwij zi ging boodschappen verwerkt kan worden ingesteld op
de MIDI Setup pagina.
1 Selecteer MIDI in het Tool Menu.

Het MIDI venster verschijnt, zoals hieronder getoond wordt.

~MIDI CH

TxCH Il 'I

RxCH |1 'I

. MIDI E

Setup |Program Change I Control Change I

Program Change

oFF |[ on  oFF | oFF |

Rx OMMNI ECHO

Control Change

oFF |[ on  oFF | oFF |

Patameter Change OFF | OFF |

OFF |

)4 | Cancel |

2 Klik op de Setup tabulator als de instellingspagina nog niet zichtbaar is.
De MIDI ingtellingsparameters worden uitgel egd in de volgende tabel .

Gedeelte

Parameter

Bereik

Omschrijving

MIDI CH

Tx CH

Selecteert het MIDI kanaal waarop MIDI bood-
schappen worden verstuurd en het apparaat kanaal
waarop parameterwijziging boodschappen worden
verstuurd

Rx CH

Selecteert het MIDI kanaal waarop MIDI bood-
schappen worden ontvangen en het apparaat
kanaal waarop parameterwijziging boodschappen
worden ontvangen

Program
Change

Tx

AAN/UIT

Bepaalt of programmawisseling boodschappen wel
of niet worden verstuurd als toegewezen scenes of
configuraties worden opgeroepen

Rx

AAN/UIT

Bepaalt of toegewezen scenes of configuraties wel
of niet worden opgeroepen als programmawissel-
ing boodschappen worden ontvangen

OMNI

AAN/UIT

Bepaalt of de DME32 alleen reageert op program-
mawisseling boodschappen die worden ontvangen
op een bepaald MIDI kanaal, of dat deze reageert
op programmawisseling boodschappen op alle
MIDI kanalen

ECHO

AAN/UIT

Bepaalt of programmawisseling boodschappen die
worden ontvangen door de MIDI IN poort verder
worden doorgestuurd via de MIDI OUT poort
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Gedeelte | Parameter | Bereik Omschrijving

Bepaalt of besturingwijziging boodschappen
Tx AAN/UIT | worden verstuurd als toegewezen parameters
worden gewijzigd

Bepaalt of toegewezen parameters wel of niet

Rx AAN/UIT | worden gewijzigd als er besturingswijziging bood-
schappen worden ontvangen
Control Bepaalt of de DME32 alleen reageert op bestu-
Change ringswijziging boodschappen die worden ontvan-
OMNI AAN/UIT | gen op een bepaald MIDI kanaal, of op

besturingswijziging boodschappen die worden
ontvangen op alle MIDI kanalen

Bepaalt of besturingswijziging boodschappen die
ECHO AAN/UIT | worden ontvangen door de MIDI IN poort verder
worden doorgestuurd via de MIDI OUT poort

Bepaalt of parameterwijziging boodschappen
Tx AAN/UIT | worden verstuurd als er component parameters
worden gewijzigd

Bepaalt of component parameters wel of niet
Rx AAN/UIT | worden gewijzigd als er parameterwijziging bood-
schappen worden ontvangen

Parameter
Change

Bepaalt of parameterwijzigingen boodschappen
ECHO AAN/UIT | die worden ontvangen door de MIDI IN poort ver-
der worden doorgestuurd via MIDI OUT poort

3 Stel alle gewenste instellingen in en klik hierna op OK om uw instellingen op
te slaan, of klik op Cancel om deze ongewijzigd te laten.

Hierop duit het MIDI venster.

MIDI instellingen worden opgeslagen in het DME32 systeem, niet in een scene of een
configuraties.
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Toewijzen van scenes & configuraties aan
programmawisseling boodschappen

Scenes 1 tot en met 99 en configuraties A en B kunnen worden toegewezen aan MIDI
programmawisselingen 1 tot en met 128. Een tabel waar u notities kunt maken over de
toewijzigingen is beschikbaar op pagina 279.

1 Selecteer MIDI in het Tool Menu.
Het MIDI venster verschijnt.

2 Klik op de Program Change tabulator.
Het programmawisseling venster verschijnt, zoals hieronder getoond wordit.

| Control Change |
001 - ;
002 j Aasion
ooz
004 Clear
aos
ooe Al clear
ooy
00z
aong
010
011
012
01z
014
015 =l

) | Cancel |

3 Selecteer de programmawisseling die u toe wilt wijzen en klik op assign, of
dubbelklik gewoon op het programmawisseling nummer.

Het programmawisseling venster verschijnt, zoals hieronder getoond wordit.

j Program Change [_ O]

Lists

Seene (11 (.
Scene 02 |
Seene 03
Scene 04
Seene 03
Scene 06

Seene 07
Scene 03
Seene 09
Seene 10 ;I Cancel |

4 Selecteer een scene van 01 tot en met 99 of configuratie A of B.

5 Klik op OK om uw selectie op te slaan of klik op Cancel om de instelling onge-
wijzigd te laten.
Hierop duit het programmawisseling venster.

Als een scene of configuratie d is toegewezen aan de gese ecteerde programmawi sse-
ling, dan verschijnt een overschrijvingsbevestiging melding. Klik op OK om devorige
toewijzing te overschrijven of klik op Cancel om deze te behouden.
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De programmawi sseling pagina geeft de nieuwe toewijzing weer, zoas hieronder
getoond wordt.

Setup Program Change |Contr01 Chatnge

001 Scene 01

015 =

)4 | Canzel |

Om een individuel e toewijzing te wissen moet u deze eerst selecteren en dan op clear
klikken.

Om alle toewijzigingen te wissen moet u op al clear klikken.

Klik op OK om uw toewijzigingen op te slaan, of klik op Cancel om de instel-
lingen ongewijzigd te laten.

Hierop duit het MIDI venster.

Scene en configuratie toewijzigingen aan programmawisselingen worden opgeslagen

in het DME32 systeem, niet in scenes of configuraties.

Alseen scene of configuratieistoegewezen een meer dan één programmawisseling, dan
wordt delaagste programmawisseling verstuurd alsdie scene of configuratie wordt opge-
roepen.

Devolgendeillustratie toont het soort MIDI apparatuur dat gebruikt kan worden met de
DME32 voor het op afstand besturen van scenes of configuraties middels programme-
wisseling boodschappen.

sose  omewo e & e @YAMAHA
- pleg_lr ] ==l ot

|
MIDIIN

I
I
I
: I
Pl |
5 B o580 | “ |
O 604 o MIDIUIT 1 ‘IO ¢ |
——— e phed2 —> °° |
J — I
'| Lichtshow | MIDI besturings- [
: apparaat :
I
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Toewijzen van component parameters aan
besturingswijziging boodschappen

Parameters kunnen worden toegewezen aan MIDI besturingswijzigingen O tot en met
119, en er kan een extra byte worden toegevoegd, waardoor de resolutie hoger wordt

en parameters nog preciezer kunnen worden ingesteld met een groter bereik. Een tabel
waarin u aantekeningen kunt maken over de toewijzigingen op pagina 280.

1 Selecteer MIDI in het Tool Menu.
Het MIDI vengter verschijnt.

2 Klik op de Control Change tabulator.
De besturingswijziging pagina verschijnt, zoa s hieronder getoond wordt.

Setup I Program Change Control Change |
Ho. I TInit I Component I Sub I Parameter I Pair Iil
000
001
ooz
oo3
004
oos
o0&
ooz
oog
0og
010 LI
&1 Clear | Clear | byssign |
(0]:4 | Caneel |

3 Selecteer de besturingswijziging die u wilt toewijzen en klik op assign, of dub-
belklik gewoon op het besturingswijziging nummer.

Het besturingswijziging venster verschijnt, zoals hieronder getoond wordt.

,f Control Change

[ o000
11555 S PR
Component |Mixl 616 =l
SbNo. 1 x|
Lk
Pair A

QK I Caricel |

4 Stel alle instellingen naar wens in en klik vervolgens op OK om ze op te slaan,
of klik op Cancel om ze ongewijzigd te laten.
Hierop duit het besturingswijziging venster.

Alseen parameter areedsistoegewezen aan de gesel ecteerde besturingswijziging, dan
verschijnt een overschrijvingsbevestiging melding. Druk op OK om de vorige toewij-
zZiging te overschrijven of klik op Cancel om deze te behouden.
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Deparametersin het besturingswijziging venster worden in de volgendetabel uitgelegd.

Parameter Bereik Omschrijving
UNIT 1-4 Selecteert de DME32 die de toe te wijzen parameter bevat
Component | ! Selecteert de toe te wijzen parameter van het component
Parameter |2 Selecteert de toe te wijzen parameter
Pair All, High, Low | Selecteert 1- of 2-byte besturingswijzigingen

1. Alle beschikbare componenten kunnen worden geselecteerd.
2. Hangt van het geselecteerde component af.

Met de Sub No. parameter kunt u de individuel e componenten selecteren in configura-
ties die meer dan één component van hetzelfde type bevatten. In een configuratie die
bijvoorbeeld “Compressor” en “Compressor(2)” componenten bevat, zou Sub No. 1
“Compressor” selecteren en zou Sub No. 2 “Compressor(2)” selecteren.

De Pair parameter wordt aan de hand van het variabel e bereik van de parameter inge-
steld. Bij parameters met een variabel bereik van minder dan 128 stappen zou Pair inge-
steld moeten worden op All. Het gebruiken van deAll instelling bij een parameters met
een variabel bereik dat groter is als 128 stappen zal echter de resolutie verlagen, het-
geen resulteert in een minder precieze besturing. In dit geval zou dezelfde parameter
toegewezen moeten worden aan twee besturingswisselingen, één met Pair ingesteld op
High, deanderemet Pair ingesteld op L ow, zoal s hieronder getoond wordt. Het op deze
manier gebruiken van twee besturingswijzigingen om één parameter te besturen ver-
hoogt de resolutie, hetgeen een preciezer besturing oplevert.

Ho. I [Tnit I Component I Sub I Parameter I Pair Iﬂ
oo St_Dily 01 Delay Lch High
oo St_Dily 01 Delay Lch Lowr

ooz

De besturingwijziging pagina geeft de nieuwe toewijzing weer, zoals hieronder
getoond wordit.

Setupl Program Change Control Change |

(=R I Jrat I Cormponent I Suh I Pararneter I Pair Iﬂ
oooo1 lixl6la 01 Faderl Al

ool

noz

JUlIK]

nog

ans

00a

ooy

a0z

ang

010 =l

ATl Clear | Clear |

)4 | Canzel |

Om een individuel e toewijzing te wissen moet u deze selecteren en op clear klikken.
Om alle toewijzigingen te wissen moet u op al clear klikken.
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5 Klik op OK om uw toewijzigingen op te slaan, of klik op Cancel om de instel-
lingen ongewijzigd te laten.
Het MIDI venster duit.
Toewijzigingen van parameters aan besturingswijzigingen worden opgesiagen in het
DME32 systeem, niet in scenes of configuraties.
Als een parameter istoegewezen aan meer dan één besturingswijziging, dan wordt de
laagste besturingswijziging verstuurd a's die parameter wordt gewijzigd.
Devolgendeillustratie toont het soort MIDI apparatuur dat gebruikt kan worden met
de DME32 om op afstand parameters te besturen middel s besturingswijziging bood-
schappen.

MIDI sampler
SEJC_O o

— — o
| lichtshow | MIDI besturings-
apparaat
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Component parameters & parameterwijziging
boodschappen

Component parameters kunnen bestuurd worden vanaf andere MIDI apparatuur mid-
dels parameterwijziging boodschappen, hetgeen systeem exclusief boodschappen zijn.
Alsde parameter wijziging TX parameter AAN wordt gezet (zie pagina 243), dan ver-
stuurt de DME32 parameterwijziging boodschappen al's component parameters wor-
den afgesteld in de DME Manager, met de regelpaneel knoppen of de GPI interface.
Alleen parameterwijziging boodschappen van parameters die nog niet zijn toegewezen
aan besturingswijzigingen worden verstuurd.

Alsde parameter wijziging RX parameter AAN staat, dan kunnen component parame-
ters op afstand worden gewijzigd door de juiste parameterwijziging boodschappen te
versturen naar de DME32.

De apparaat kanaen die worden gebruikt om parameterwijzigingen te versturen en te
ontvangen zijn dezelfde kanalen als de kanalen die zijn ingesteld als MIDI verstuur
(Tx) en ontvangst (Rx) kanalen.

Andere parameters die bepa en hoe de DM E32 parameterwijziging boodschappen ver-
stuurt en ontvangt zijn beschikbaar op de MIDI instellingen pagina. Zie “MIDI instel-
lingen” op pagina 243 voor meer informatie.

De volgende illustratie toont de soorten MIDI apparatuur die gebruikt kunnen worden
met de DME32 om op afstand parameters te besturen middel s parameterwijziging
boodschappen.

@®YAMAHA

DME32

MIDI besturings-
apparaat

Het format van parameterwijziging boodschappen is asvolgt:

STATUS 11110000 FO Syst eem excl usi ef Boodschap

ID Nr. 01000011 43 Fabri ek 1D Nr.( YAVAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n par anet erw j zi gi ng of respons op verzoek
n=0- 15 (apparaat kanaal Nr.1-16)

GRCEP I D 00111110 3E group I D (digitaal mengpaneel)

MODEL | D 00000101 05 Appar aat code (DME32)

PARAM TYPE 00000000 00 byt e handel i ng voor wij zigi ngsbuffer

DATA 0000aaaa ddi Parameter Nr. (H hoge vol gorde bit)

0000bbbb dd2 Parameter No. (H | age vol gorde bit)
0000cccc dd3 Parameter No. (L hoge vol gorde bit)
0000dddd dd4  Parameter No. (L |age vol gorde bit)
0000eeee dd5 Par amet er val ue (H hoge vol gorde bit)
0000f fff dd6 Par amet er value (H | age vol gorde bit)
0000gggg dd7 Par amet er val ue (L hoge vol gorde bit)
0000hhhh dd8 Par ameter value (L | age vol gorde bit)
EOX 11110111 F7 Ei nde excl usi ef

Om asreferentie te dienen kunt u parameter nr. waarden afdrukken vanuit de DME Manager.

DME32—Nederlandstalige Handleiding



I/O opties 251

/O opties

In dit hoofdstuk...
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1/O opties & de DME32

Als analoge en digitale geluidsingangen en uitgangen maakt de DME32 gebruikt van
los verkrijgbare mini Y GDAI (Yamaha General Digital Audio Interface) 1/0 kaarten,
die verscheidene anal oge I/0 mogelijkheden biedt en digitale I/O interfacesin alle
populaire formats van digital e gel uidsaand uitingen, waaronder AESJEBU, ADAT en
Tascam TDIF-1.

Analoge /O’ sbehoren ook tot de mogelijkheden door gebruik te maken van deYamaha
ADB824 AD omzetter en de DA824 DA omzetter. Zie“AD824 & DA824 omzetters’ op
pagina 256 voor meer informatie.

DeYamaha 01V Digital Mixing Console en D24 Digital Multitrack Recorder maken
ook gebruik van mini Y GDALI |/O kaarten. Houd er rekening mee dat deY GDAI kaar-
ten die gebruikt worden door de Yamaha 02R Digital Recording Console en de 03D
Digital Mixing Console niet uitwisselbaar zijn met mini Y GDAI kaarten.

De volgende mini Y GDAI kaarten zijn momenteel verkrijgbaar. Zie de URL vanYam-
aha Professional Audio Web site voor het |aatste nieuwe over mini Y GDAI kaarten:
<http://www.yamaha.co.jp/product/proaudio/homeenglish/>.

MY8-AD—8 Analoge ingangen
De MY 8-AD kaart biedt acht elektronisch gebal anceerde anal oge ingangen via steek-
plug aanduitingen, met 20-bit 128-keer oversampelende A/D omzetters.

MY4-AD—4 Analoge ingangen
De MY 4-AD kaart biedt vier elektronisch gebal anceerde analoge ingange via vrouw-
tjes XL R aanduitingen, met 24-bit 128-keer oversampelende A/D omzetters.

MY4-DA—4 Analoge uitgangen
De MY 4-DA kaart biedt vier e ektronisch gebalanceerde anal oge uitgangen via man-
netjes XL R aanduitingen, met 20-bit 128-keer oversampelende D/A omzetters.

MY8-AT—ADAT
De MY 8-AT kaart biedt ADAT format digitale 1/0 viatwee MultiChannel Optical
Digital Interface aandluitingen, en ondersteunt 16-, 20- en 24-bit woordlengte's.

MY8-AE—AES/EBU
De MY 8-AE kaart biedt AES/EBU format digitale I/O via een 25-pin D-sub aand ui-
ting, en ondersteunt 16-, 20- en 24-bit woordlengte's.

MY8-TD—Tascam TDIF-1

DeMY8-TD kaart biedt Tascam TDIF-1 format digitale I/O viaeen 25-pin D-sub aan-
duiting, en ondersteunt 16-, 20- en 24-bit woordlengte's. Een BNC connector is
beschikbaar voor word clock versturing.

MY 8-TD kaarten bevatten een apparaat selectie schakelaar (EXT: 88/INT: 38) die
overeen moet komen met het apparaat dat i saanges oten. Het moet op “EXT: 88" gezet
worden bij het aanduiten van een Tascam DA-88 of op “INT: 38” bij het aand uiten van
een Tascam DA-38 of een ander digitaal geluidsapparaat.
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1/O kaart specificaties
Specificaties voor de huidig verkrijgbare 1/0 kaarten zijn as vol gt.

Kaart Format In Uit A/D D/A Woordlengte Aansluitingen
MY8-AD ﬁg’;sg:n 8 — 122%-22& — — Steekplug (gebalanceerd) x8
v [fnoge 1T e T X e e
MY4-DA ﬁi?;lz?r?gen — 4 o 122(5)3-ieietér T ?Q_Srj)ii pe (gebatan
MY8-AT | ADAT 8 8 — — 16, 20, 24 | Optisch x2
MY8-AE | AES/EBU 8 | 8 — — 16, 20, 24 (Zlilfé? n[i)(;i“r:eegelever "
MY8-TD |Tascam TDIF-1 | 8 | 8 — — 16, 20, 24 Ef\l‘giafo?;;gck Jitgang

Zoals deze specificaties tonen bieden analoge /0O kaarten ingangen of uitgangen, ter-
wijl digitale I/O kaarten zowel ingangen als uitgangen bieden.

1/0 kaarten kiezen

De DME32 is uitgerust met vier 1/O sleuven, voor een totaal van 32 ingangen en 32
uitgangen, die op de volgende manier met de deuven corresponderen:

DME32 kanalen
DME32 sleuf
ingangen uitgangen
1 1-8 1-8
2 9-16 9-16
3 17-24 17-24
4 25-32 25-32

Het soort kaart dat u kiest beinvlioedt het aantal kanalen waar u toegang toe hebt. Om
ale 32 ingangen en ale 32 uitgangen te gebruiken, bijvoorbeeld, moet uin alevier
deuven digitale /0O kaarten ingtalleren. Als u gebruik zou maken van vier MY 8-AD
8-kanaal s analoge ingangkaarten, bijvoorbeeld, zou u namelijk toegang krijgentot alle
32ingangen, maar niet de beschikking hebben over uitgangen. Analogetoegangtot alle
32 ingangen en alle 32 uitgangen kan alleen worden bereikt door gebruik te maken van
YamahaAD824 DA omzetters en Yamaha DA824 DA omzetters. Zie“AD824 &
DA824 omzetters’ op pagina 256 voor meer informatie.

Analoge en digitale 1/O kaarten kunnen echter wel gecombineerd worden, dus u kunt
bijvoorbeeld wel twee MY 8-AD 8-kanaals analoge ingangkaarten installeren in deu-
ven 1 en 2, waardoor u analoog toegang krijgt tot ingangskanalen 1 tot en met 16,
waarop u vervolgens twee digitale 1/0 kaarten kunt installeren in sleuven 3 en 4 om
digitaal toegang te krijgen tot ingang- en uitgangskanalen 17 tot en met 32.

Eén van de 1/0 deuven 1 tot en met 4 kan gesel ecteerd worden al's de externe word-
clock bron als u gebruik maakt van digitale I/O kaarten. Zie “ Selecteren van de word
clock bron” op pagina 229 voor meer informatie.

Omde DME32 op andere digitale gel uidsapparatuur aan te d uiten moet u eerst bepalen
welk digitaa aanduitingsformat—AESEBU, ADAT of Tascam TDIF-1—de andere
apparatuur ondersteunt, en vervolgens de noodzakelijke I/O kaarten installeren in de
DME32.
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De volgende tabel toont welke kaarten u moet gebruiken bij het aanduiten van de
DME32 op andere Yamaha digital e gel uidsproducten. leder produkt kan worden aan-
gesloten door gebruik te maken van het aandluitingsformat dat u prefereert —
AESEBU, ADAT of Tascam TDIF-1.

Totaal 1/0 Maximaal
Produkt sleuven aantal Format Kaart voor produkt K.‘Ia)a':';E\;ozor
Outs Ins kaarten
ADAT MY8-AT MY8-AT
Yamaha AD824 8 — 1 Tascam TDIF-1 MY8-TD MY8-TD
AES/EBU MY8-AE MY8-AE
ADAT MY8-AT MY8-AT
Yamaha DA824 — 8 1 Tascam TDIF-1 MY8-TD MY8-TD
AES/EBU MY8-AE MY8-AE
ADAT MY8-AT MY8-AT
Yamaha D24 8 8 4 Tascam TDIF-1 MY8-TD MY8-TD
AES/EBU MY8-AE MY8-AE
ADAT MY8-AT MY8-AT
Yamaha 01V 8 8 1 Tascam TDIF-1 MY8-TD MY8-TD
AES/EBU MY8-AE MY8-AE
ADAT CD8-AT MY8-AT
Yamaha 02R 16 | 32 ‘;e d”ukljfefg Tascam TDIF-1 | CD8-TDII MY8-TD
AES/EBU CD8-AE of CD8-AE-S MY8-AE
ADAT CD8-AT MY8-AT
Yamaha 03D 8 8 1 Tascam TDIF-1 CD8-TDII MY8-TD
AES/EBU CD8-AE of CD8-AE-S MY8-AE

Het gebruik van ADAT 1/O kaarten kan in sommige apparatuur word clock vergren-

delingsproblemen veroorzaken, duswe raden aan om andere /O kaarten te gebruiken als

bron voor uw word clock signaal.
Zie uw Yamaha dealer voor meer informatie.

DME32—Nederlandstalige Handleiding




Installeren van de I/O kaarten 255

Installeren van de 1I/O kaarten
Dit gedeelte legt uit hoe u mini Y GDAI kaarten installeert in de DME32.
1 Doe de DME32 uit.

2 Verwijder de twee schroeven die het plaatje bevestigen, en verwijder het
plaatje, zoals hieronder getoond wordt.

Bewaar het plaatje en de twee schroeven op een veilige plek, zodat u ze later - indien
noodzakelijk - nog eens kunt gebruiken.

3 Plaats de kaart tussen de twee roedes en steek deze helemaal in de sleuf, zoals
hieronder getoond wordt. U moet de kaart misschien even een beetje aan-
duwen voordat deze op zijn plaats klikt in de DME32 aansluiting.

4 Bevestig de kaart middels de bijbehorende vleugelschroeven. Draai deze
schroeven wel aan, omdat de kaart anders niet goed geaard is.

U kunt het soort 1/0 kaart dat in de /0 deuven isgeinstalleerd controleren met de sl euf
functie. Zie " Controleren van de I/0 deuven” op pagina 210 voor meer informatie.
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AD824 & DA824 omzetters

AD824
DeYamahaAD824 iseen i FE _ owmm | O
hoge kwaliteit 8-kanaals R = o o o o o ¢ oo 8.0 o=

ana oog-naar-digitaal
omzetter die speciadl is o
ontwikkeld voor gebruik

met de DME32 Digita
Mixing Engine. De AD824 is uitgerust met 24-hit lineaire anal 0og-naar-digitaal
omzetters en is 128-keer oversampelend, waarmee een dynamisch bereik geboden
wordt van 110 dB. Los verkrijgbare mini Y GDAI kaarten zijn verkrijgbaar met een
groot aantal verschillende soorten digitale uitgang interfaces, diealle populairedigitale
gel uidsaand uitingsformats ondersteunen, waaronder AES/EBU, ADAT en Tascam

TDIF-1. Analoge ingangen zijn uitgerust met el ektronisch gebalanceerde XLR's.

Bovendien bieden deingangskanalen van de A D824 el ektroni sch gebal anceerd analoge
insertiepunten middels twee 1/4" TRS steekpluggen, hoge kwaliteit microfoon voor-
versterker, onafhankelijk schakelbare 48-volt fantoomvoeding en gain wijziging via
draaiknoppen.

Door het middels een 9-pins seriéle kabel aanduiten van de COM
DME32 COM poort - die hiernaast getoond wordt - op de
AD824 COM PC/R$422 poort, is het op afstand bedienen en
oproepen van de AD824 mogelijk viade DME Manager.

De COM PC/R$A22 schakelaar op de AD824 moet op RS422
ingesteld worden bij het aand uiten van een DME32 of een
andere AD824.

DeDME Manager isuitgerust met gain trimmer componenten die speciaal zijn bedoeld
voor het gebruik met de AD824. Zie “Gain Trimmer” op pagina 175 voor meer infor-
matie.

DA824

DeYamahaDAS824iseen © . o | O

hoge kwaliteit 8-kanaals

OOOOO

digitaal-naar-ana oog w
omzetter die speciadl is - ;J
ontwikkeld voor gebruik

met de DME32 Digita

Mixing Engine. De DA824 is uitgerust met 24-bit lineaire digitaal-naar-anal oog
omzetters en is 128-keer oversampelend, waardoor een dynamisch bereik geboden
wordt van 110 dB. Los verkrijgbare mini Y GDAI kaarten zijn verkrijgbaar met een
groot aantal verschillende soorten digitale ingang interfaces, diedle popularedigitale
geluidsaand uitingformats ondersteunen, waaronder AES/EBU, ADAT en Tascam
TDIF-1. Analoge uitgangen zijn uitgerust met el ektronisch gebalanceerde XLRs en

1/4" steekpluggen.
Zie uw Yamaha dealer voor meer informatie over de AD824 en DA824.

Op de volgende pagina worden voorbeelden getoond van aandl uitingen die gebruik
maken van de AD824 en DA824.
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Aansluiting voorbeelden

De volgende twee voorbeel den tonen hoe de AD824 AD omzetter op eenvoudigewijze
kan worden bevestigd op de DM E32 met behulp van deAES/EBU en ADAT interfaces.
Het enige naded van dit soort aand uiting isdat er alleen toegang kan worden verkregen
tot de acht ingangen van iedere deuf, niet de acht uitgangen.

@®YAMAHA

DEID EICJ\:J R
[

@YAMAHA

Analoge ingangen x8

= bpo Doo - = baog 5 9 oo g
o m OO Bon o - O D Bos o
L = s DME32 —= — DME32
J I vy J
SLEUF: MY8-AE COM ‘(J\/ﬁ IN | SLEUF: MY8-AT COM
AES . BNC .
/EBU kabel 9-pins kabel kabel ADAT kabel 9-pins kabel
WC
SLEUF: MY8-AE COM PC/RS422 IN| UIT ] SLEUF: MY8-AT COM PC/RS422
© ] _ _ ®MAHA Ol © ] @amaa | O]
SReSi i i EDe SRecCiiiiiig i °
D ”"00 °° °° 00 0° O? Oo' °° - D ° ‘:;"1“”‘ D 00 0? 00‘ 0'° O? 00 00' 0? - D o o
-HDbhbhbohoboob- LR I e o e o w o824
(@) O (=) O
J —J —J —J

Analoge ingangen x8

De volgende twee voorbeel den tonen hoe de DA824 DA omzetter kan worden aange-
doten op de DME32 met behulp van de AESJTEBU en ADAT interfaces. Net als het
vorige vaorbeel d heeft deze soort aangdluiting ook het nadeel dat alleen toegang kan
worden verkregen tot de acht uitgangen van iedere deuf, niet de acht ingangen.

@YAMAHA
O
H
J
SLEUF: MY8-AE COM \L’JVI%“ SLEUF: MY8-AT COM
[AES/EBU kabel | 9-pins kabel  ENG [ADAT kabel 9-pins kabel
kabel
WC
SLEUF: MY8-AE COM PC/RS422 IN| uIr L SLEUF: Mys-AT COM PC/RS422
-~ « w6 6 o6 o © o o o L OYAAHA © _ GvamAH [}
Fosg s o s 2 oo oo o ot EEALIO oz 5 o
(] wo e o o o o o ow (] emum @ . @
0O 0 00000 o- o D824 - o AD824
J J J

Analoge ingangen x8

Analoge ingangen x8

DME32—Nederlandstalige Handleiding



258  Hoofdstuk 16—I/0 opties

Het volgende voorbeeld toont hoe de AD824 en DA824 beiden kunnen worden aange-
doten op een enkele DME32 dleuf door gebruik te maken van MY 8-AE /O kaarten en
een speciale AES/EBU splitskabel . het voordeel van deze soort aandluiting is dat u toe-
gang hebt tot alle acht ingangen en uitgangenvan de veschillende sleuven. De pin beka
beling details van de AES/EBU interface worden meegeleverd bij iedere MY 8-AE
kaart. De DME32 isword clock master, de AD824 ontvangt zijn word clock viaeen
BNC aand uiting en de DA824 ontvangt zijn word clock via zijn seuf ingang.

DME32
S — ~Toos ™| o
° - [ S]] o
&l —= = DMESZ
J
BNC kabel "¢ U'TJ CoM AES/EBU 1/0
.
l 2-pins kabel I l Speciale AES/EBU splitskabel

=

SLEUF: MY8-AE
=

al

COM PC/RS422 SLEUF: MY8-AE

@YAMAHA
16 -
O o

@YAMAHA

g

oa824

J

0 [BEE]

-bbhbbhobbobobob-

J J

tHitti

Analoge ingangen x8

DA824

e

Analoge uitgangen x8

Het volgende voorbeeld toont hoe de AD824 en DA 824 kunnen worden aanges oten
op een enkele DME32 deuf door gebruik te maken van MY 8-AT 1/O kaarten en stan-
daard ADAT aanduitingskabels. Net alsin het vorige voorbeel d heeft deze soort aan-
dluiting het voorded dat utoegang kunt krijgen tot alle acht ingangen en uitgangen van
de verschillende sleuven. De DME32 isword clock master, de AD824 ontvangt zijn
word clock viaeen BNC aandluiting en de DA824 ontvangt word clock via zijn sleuf

ingang.

e @YAMAHA
: Doo
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500

ez

J

WC J
BNC kabel UITJ coM

s
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-

IN
ADAT I/O

I l ADAT kabels

=

WCIN COM PC/RS422
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IN
SLEUF: MY8-AT

@YAMAHA
wo o o o o o 0w [ oo

o o
0 0w
© 0

P

J

uiT
SLEUF: MY8-AT
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oa824
O
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Analoge ingangen x8

J

<le J
DA824

g

Analoge uitgangen x8
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Het laatste voorbed d toont hoe de AD824 COM poorten aangesl oten moeten worden
as er meerdere AD824' s worden gebruikt met de DME32.

@YAMAHA
O
e
J
SLEUF 1 SLEUF 2 COM
\ ‘ 9-pins kabel
AD824 nr. 1 SLEUF COM PC/RS422
© @VAMAHA
D °° 0° 0° 0? O? 00 00 00 " D ° @
OoOooooooo- L
(e] (@)
— HHHH COM Rs422
Analoge ingangen x8
9-pins kabel
AD824 nr. 2 é SLEUF COM PC/RS422
- ] e 6 6 6 6 6 o om ®vamana | O|
=T - - R
o ‘"".’????,???‘”D°
s -Hobbbbbb- v = o
TTTTTTTT@COMRMZZ
1
Analoge ingangen x8 :
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Problemen oplossen

DME32

Symptoom

Advies

De DME32 kan niet
worden aangezet

Zorg ervoor dat het netsnoer is aangesloten op een geschikt stopcontact. Zie
“Het stroomsnoer aansluiten” op blz.12 voor meer informatie.

Zorg ervoor dat de DME32 POWER schakelaar is ingesteld in de ON positie. Zie
“De DME32 aan- & uitzetten” op blz.12 voor meer informatie.

Als u de DME32 nog niet aan kunt zetten, neem dan contact op met uw Yamaha dealer.

Er kan geen
communicatie tot stand
worden gebracht tussen
de DME32 en DME
Manager.

Zorg ervoor dat de DME32 is aangezet, DME Manager is opgestart en werkt, en
de aansluitkabel juist is aangesloten.

Als u een 9-pin seriéle verbinding gebruikt, zorg er dan voor dat de PC Control
schakelaar instelling achterop de DME32 overeenkomt met het type seriéle poort
op uw PC: RS232C of RS422. Zorg ervoor dat de seriéle poort op uw PC juist
werkt. Open het System control panel en klik op de Device Manager tab. Zie uw
Windowsdocumentatie voor meer informatie.

Als u een 9-pins seri€le verbinding gebruikt en de boodschap “COM port open error
5" verschijnt, open dan de “setup.ini” file in de DME map met een tekstverwerkings-
programma en zorg ervoor dat de COM instelling klopt. Als u bijvoorbeeld COM
poort 2 gebruikt, moet de instelling “COM2” zijn. Als dat niet helpt, controleer dan
of een ander apparaat de COM poort al gebruikt en schakel dit uit.

Als u een USB aansluitingen gebruikt, zorg er dan voor dat de USB poort op uw
PC goed werkt. Open het System control panel en klik op de Device Manager
tab. Zie uw Windowsdocumentatie voor meer informatie.

Er kan geen configuratie-
geheugen voor terug-
roepen worden geselecteerd.

Alleen configuratiegeheugens die data bevatten kunnen worden geselecteerd
voor terugroepen. Zie “Oproepen van configuraties” op blz. 198.

De SCENE No. indicator
knippert.

Dit is normaal en geeft aan dat een scene memory, anders dan degene die het
laatst is teruggeroepen of opgeslagen, is geselecteerd. Zie blz. 199 en 200.

De LOCK indicator is niet
aan.

Dit betekent dat de DME32 niet wordclock gelocked is met de geselecteerde
wordclock bron. Selecteer een andere wordclock bron. Zie “Selecteren van de
word clock bron” op blz. 229.

De 48kHz en 44,1kHz
indicators gaan niet aan.

Dit is normaal als een externe wordclock bron anders dan 48 kHz of 44,1 kHz
wordt gebruikt.

Er kan geen audio worden
ingevoerd of uitgevoerd.

Controleer of de /O kaarten goed zijn geinstalleerd en draai de
bevestigingsschroeven goed vast. Zie “Installeren van de I/O kaarten” op
blz. 255. Zie ook “Controleren van de 1/O sleuven” op blz. 210.

Er is herrie te horen op de
analoge uitgangen als de
wordclock bron wordt
gewijzigd op het wordclock
master apparaat.

Dit is normaal, ofschoon de kans groter is als er een MY8-AT 1/O kaart is
geinstalleerd. Zet uw vermogensversterkers helemaal dicht of de DME32 van te
voren uit, om de kans op luidsprekerschade te voorkomen.

Er wordt zomaar een
scene of configuratie
teruggeroepen.

Is de scene of configuratie toegewezen aan een MIDI Programma wijziging
(Program Change) en teruggeroepen door externe MIDI boodschappen? Zie
“Toewijzen van scenes & configuraties aan programmawisseling boodschappen”
op blz. 245.

Is de scene of configuration toegewezen aan een GPl ingang en reageert deze op
een extern trigger? Zie “GPIl ingangen toewijzen” op blz. 214.
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Symptoom

Advies

Er wordt zomaar een
component parameter
aangepast.

Wordt de parameter aangepast samen met een andere parameter in een link
groep? Zie “Component parameters linken” op blz. 78.

Is de parameter toegewezen aan een MIDI besturings wijziging en reageert deze
op externe MIDI boodschappen? Zie “Toewijzen van component parameters aan

besturingswijziging boodschappen” op blz. 247.

Reageert de parameter op een parameter wijzigings boodschap van een extern MIDI

apparaat? Zie “Component parameters & parameter wijziging boodschappen” op blz. 250.

Is de parameter toegewezen aan een GPI ingang? Zie “GPI ingangen toewijzen” op blz. 214.

Is de parameter toegewezen aan de [USER DEFINE] knop van een andere
DME32? Zie “Gebruikersknoppen toewijzen” op blz. 86.

Er kunnen geen scenes
worden opgelagen of
opgeroepen of component
parameters worden bewerkt.

Is Full Protect mode aangezet? Zie “Volledige beveiliging gebruiken” op blz. 205.

Er kunnen scenes worden opge-
roepen, maar niet worden

opgeslagen of geen compo-
nent parameters worden bewerkt.

Is Scene Recall Only mode aangezet? Zie “Het gebruiken van alleen scenes
oproepen beveiliging” op blz. 204.

DME32 wachtwoord vergeten.

Zie “Initializeren van de DME32” op blz. 210.

Er kunnen geen MIDI
boodschappen worden
verzonden of ontvangen.

Controleer de MIDI aansluitingen.

Zorg ervoor dat het aangesloten MIDI apparaat is aangezet en ingesteld op
verzenden en ontvangen op de geselecteerde MIDI kanalen.

Controleer de instellingen in het MIDI SETUP venster. Zie “MIDI instellingen” op blz. 243.

MIDI Programma
wijziging (Program
Change) boodschappen
roepen geen scenes op.

Zorg ervoor dat de DME32 is ingesteld op het ontvangen van programma
wijziging (Program Change) boodschappen en dat de MIDI ontvangstkanaal
instelling klopt. Zie “MIDI instellingen” op blz. 243.

Controleer of de verzonden programma wijziging (Program Change) is
toegewezen aan een scene. Zie “Toewijzen van scenes & configuraties aan
programmawisseling boodschappen” op blz. 245.

Vergeet niet dat alleen scenes die data bevatten kunnen worden opgeroepen.

MIDI besturings wijziging
boodschappen besturen
de component
parameters niet.

Zorg ervoor dat de DME32 is ingesteld op het ontvangen van besturings
wijziging mededelingen en dat de MIDI ontvangstkanaal instelling klopt. Zie
“MIDI instellingen” op blz. 243.

Controleer of de verzonden besturings wijziging is toegewezen aan een
component parameter. Zie “Toewijzen van scenes & configuraties aan
besturingswijziging boodschappen” op blz. 247.

MIDI parameters wijzigings-
boodschappen besturen de
component parameters niet.

Zorg ervoor dat de DME32 is ingesteld op het ontvangen van parameter
wijzigingsboodschappen Zie “MIDI instellingen” op blz. 243.

In een meer-apparaat
systeem, kan de wordclock
bron alleen worden
ingesteld op DME32 nr.1.

Dit klopt. De andere DME32s ontvangen automatisch hun wordclocksignalen via

de cascade aansluitingen.

De EMERGENCY indicator
is aan.

Dit is omdat de GPI ingang die is toegewezen aan emergency is getriggered. Onderzoek

de oorzaak en los de noodtoestand op. Zie “Noodtoestand Mode” op blz. 220.

Meer-apparaat bediening
werkt niet.

Controleer de cascade aansluitingen tussen de DME32s. Zie “Cascade
aansluitingen” op blz. 237.

DME32—Nederlandstalige Handleiding




DME Manager 263

DME Manager

Symptoom

Advies

Beweging van de component
control window is een fout in
Windows 98.

Open, in Windows 98, het Display control panel en klik op de Effects
tab, en zet dan de “Show window contents while dragging” optie uit.

Er kan geen component worden
toegevoegd.

Staat de DME Manager in Run of Cable mode? Componenten kunnen
alleen worden toegevoegd in de Edit mode. Zie “Componenten
toevoegen” op blz. 47.

Geeft de DSP power meter 100% aan? Zie “Componenten
toevoegen” op blz. 47.

Bevat de configuratie reeds een component van het type dat u probeert
toe te voegen? Voor bepaalde componenten, zoals ingang en uitgang,
kan slechts één component worden gebruikt in elke configuratie.

Er kunnen tot 160 van dezelfde componenten worden toegevoegd aan elk
van de configuraties (bijv. 160 “Fader 4” componenten). Als een
component wordt gewist, is zijn nummer voorgoed verloren, dus als u, bij-
voorbeeld 160 “Fader 4” componenten toevoegt en er dan 10 wist, kunt u
er geen 10 meer toevoegen, ofschoon er nu slechts 150 gebruikt worden.

Er kan geen kabel worden
toegevoegd of gewist.

Staat de DME Manager in Run of Edit mode? Kabels kunnen alleen
worden toegevoegd of gewist in de Cable mode. Zie “Kabels
toevoegen” op blz. 51.

Kan geen toegang krijgen tot de
Run Mode besturing.

De Run Mode besturing verschijnt alleen als Run mode is geselecteerd.

Er kan geen configuratie van de Run
Mode besturing worden
opgeslagen.

Dit is normaal. Configuraties kunnen niet worden opgeslagen met de
Run Mode besturing. Gebruik het Data Transfer venster om de
configuraties over te brengen. Zie “Configurations sturen naar de
DME32” op blz. 62.

Er kunnen geen besturingen van
een component worden gewijzigd

Is de component’s Protect eigenschap gecontroleerd? Zie
“Component eigenschappen aanpassen” op blz. 80.

Er kan geen configuratie worden
gecompileerd.

Compileren van een configuratie vereist een kleine hoeveelheid aan DSP
verwerkingsvermogen. In enkele gevallen, kan het compileren niet slagen
ondanks het feit dat de DSP power meter geen 100% aangeeft. Dit komt
doordat de DSP power meter een benadering van het gebruik aangeeft,
en zijn nauwkeurigheid wordt beinvloed door het type componenten in
de configuratie en de volgorde waarin ze zijn toegevoegd en bekabeld.
Wis alle onnodige componenten en probeer nogmaals te compileren.

De titel van een component is niet
helemaal te zien.

Probeer het titellettertype kleiner te maken. Zie “Component eigen-
schappen aanpassen” op blz. 80.

DME32—Nederlandstalige Handleiding




264  Problemen oplossen

DME32—Nederlandstalige Handleiding



Component Titel Tabel 265

Appendix: Algemeen

Component Titel Tabel

De volgende tabel laat zien hoe component titels verschijnen in de componenten lijst,
de component iconen en DME32 display. Afgezien van de Cascade componenten, zijn
de titels die verschijnen bij de component iconen en de DME32 display gelijk, ofschoon
de component iconen titels kunnen worden aangepast. Zie “Component eigenschap-
pen aanpassen” op blz. 80 voor meer informatie.

Component Component lijst Component icoon DME32 display
2-Ch Auto Mixer AutoMx2 AutoMx2
Automatic Mixer 4-Ch Auto Mixer AutoMx4 AutoMx4
8-Ch Auto Mixer AutoMx8 AutoMx8
1 1 1 Cascade
2 2 2 Cascade
3 3 3 Cascade
4 4 4 Cascade
5 5 5 Cascade
6 6 6 Cascade
7 7 7 Cascade
1ym16 8 8 8 Cascade
9 9 9 Cascade
10 10 10 Cascade
11 11 11 Cascade
12 12 12 Cascade
13 13 13 Cascade
14 14 14 Cascade
15 15 15 Cascade
Cascade 16 16 16 Cascade
17 17 17 Cascade
18 18 18 Cascade
19 19 19 Cascade
20 20 20 Cascade
21 21 21 Cascade
22 22 22 Cascade
23 23 23 Cascade
24 24 24 Cascade
17 t/m 32
25 25 25 Cascade
26 26 26 Cascade
27 27 27 Cascade
28 28 28 Cascade
29 29 29 Cascade
30 30 30 Cascade
31 31 31 Cascade
32 32 32 Cascade
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Component Component lijst Component icoon | DME32 display
2-Way 12dB/oct 2way 12dB/oct 2way 12dB/oct
2-Way 24dB/oct 2way 24dB/oct 2way 24dB/oct
2-Way 36dB/oct 2way 36dB/oct 2way 36dB/oct
2-Way 48dB/oct 2way 48dB/oct 2way 48dB/oct
3-Way 12dB/oct 3way 12dB/oct 3way 12dB/oct
3-Way 24dB/oct 3way 24dB/oct 3way 24dB/oct

Crossover
3-Way 36dB/oct 3way 36dB/oct 3way 36dB/oct
3-Way 48dB/oct 3way 48dB/oct 3way 48dB/oct
4-Way 12dB/oct 4way 12dB/oct 4way 12dB/oct
4-Way 24dB/oct 4way 24dB/oct 4way 24dB/oct
4-Way 36dB/oct 4way 36dB/oct 4way 36dB/oct
4-Way 48dB/oct 4way 48dB/oct 4way 48dB/oct
2-Way Processor 2wayProcessor 2wayProcessor
Crossover Processor | 3-Way Processor 3wayProcessor 3wayProcessor
4-Way Processor 4wayProcessor 4wayProcessor
Delay 1 Out Delay 1out Delay Tout
Delay 2 Out Delay 2out Delay 2out
Delay 3 Out Delay 3out Delay 3out
Delay 4 Out Delay 4out Delay 4out
Delay
Delay 5 Out Delay 5out Delay 5out
Delay 6 Out Delay 6out Delay 6out
Delay 7 Out Delay 7out Delay 7out
Delay 8 Out Delay 8out Delay 8out
Delayed Mixer 2x2 Dly202 Dly202
2 Delayed Mixer 2x4 Dly204 Dly204
Delayed Mixer 2x8 Dly208 Dly208
Delayed Mixer 2x12 | Dly212 Dly212
Delayed Mixer 4x2 Dly402 Dly402
Delayed Mixer 4x4 Dly404 Dly404
] 4x Delayed Mixer 4x8 Dly408 Dly408
Delayed Mixer ;
Delayed Mixer 4x12 | Dly412 Dly412
Delayed Mixer 4x16 | Dly416 Dly416
Delayed Mixer 8x2 Dly802 Dly802
Delayed Mixer 8x4 Dly804 Dly804
8x Delayed Mixer 8x8 Dly808 Dly808
Delayed Mixer 8x12 | Dly812 Dly812
Delayed Mixer 8x16 | Dly816 Dly816
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Component Component lijst Component icoon | DME32 display
Compander Compander Compander
Compressor Compressor Compressor
De-Esser De-Esser De-Esser
Ducker Ducker Ducker
Expander Expander Expander

Dynamics Gate Gate Gate
Stereo Compander StCompander StCompander
Stereo Compressor StCompressor StCompressor
Stereo De-Esser StDe-Esser StDe-Esser
Stereo Ducker StDucker StDucker
Stereo Expander StExpander StExpander
Stereo Gate StGate StGate
Reverb Hall RevHall RevHall
Reverb Room RevRoom RevRoom
Reverb Stage RevStage RevStage
Reverb Plate RevPlate RevPlate
Early Ref. EarlyRef EarlyRef
Gate Reverb GateReverb GateReverb
Reverse Gate ReverseGate ReverseGate
Mono Delay MonoDly MonoDly
Stereo Delay St_Dly St_Dly
Mod Delay Mod_Dly Mod_Dly
Delay LCR Dly_LCR Dly_LCR

Effect Echo Echo Echo
Chorus Chorus Chorus
Flange Flange Flange
Symphonic Symphonic Symphonic
Phaser Phaser Phaser
Auto Pan AutoPan AutoPan
Tremolo Tremolo Tremolo
HQ Pitch HgPitch HqgPitch
Dual Pitch DuPitch DuPitch
Mod. Filter ModFilter ModFilter
Dyna.Filter DynFilter DynfFilter
Dyna.Flange DynFlange DynFlange
2-Band PEQ PEQ 2 PEQ 2
3-Band PEQ PEQ 3 PEQ 3
4-Band PEQ PEQ 4 PEQ 4

EQ 6-Band PEQ PEQ 6 PEQ 6
8-Band PEQ PEQ 8 PEQ 8
7-Band GEQ GEQ 7 GEQ 7
15-Band GEQ GEQ 15 GEQ 15
31-Band GEQ GEQ 31 GEQ 31
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Component Component lijst Component icoon DME32 display
Fader 1 Fader 1 Fader 1
Fader 2 Fader 2 Fader 2
Fader 4 Fader 4 Fader 4
Fader
Fader 8 Fader 8 Fader 8
Fader 12 Fader12 Fader12
Fader 16 Fader16 Fader16
HPF HPF HPF
Filter LPF LPF LPF
BPF BPF BPF
Notch Notch Notch
Slot 1 In (1-8) Slot1 In(1-8) Slot1 In(1-8)
Input Slot 2 In (9-16) Slot2 In(9-16) Slot2 In(9-16)
Slot 3 In (17-24) Slot3 In(17-24) Slot3 In(17-24)
Slot 4 In (25-32) Slot4 In(25-32) Slot4 In(25-32)
Input/Output
Slot 1 Out (1-8) Slot1 Out(1-8) Slot1 Out(1-8)
Output Slot 2 Out (9-16) Slot2 Out(9-16) Slot2 Out(9-16)
Slot 3 Out (17-24) Slot3 Out(17-24) Slot3 Out(17-24)
Slot 4 Out (25-32) Slot4 Out(25-32) Slot4 Out(25-32)
Mixer 2x1 Mix201 Mix201
2 Mixer 2x2 Mix202 Mix202
Mixer 4x1 Mix401 Mix401
4x Mixer 4x2 Mix402 Mix402
Mixer 4x4 Mix404 Mix404
Mixer 8x1 Mix801 Mix801
Mixer 8x2 Mix802 Mix802
8x Mixer 8x4 Mix804 Mix804
Mixer 8x8 Mix808 Mix808
Matrix Mixer Mixer 12x1 M?x] 201 fo1 201
Mixer 12x2 Mix1202 Mix1202
12x Mixer 12x4 Mix1204 Mix1204
Mixer 12x8 Mix1208 Mix1208
Mixer 12x12 Mix1212 Mix1212
Mixer 16x1 Mix1601 Mix1601
Mixer 16x2 Mix1602 Mix1602
Mixer 16x4 Mix1604 Mix1604
16x Mixer 16x8 Mix1608 Mix1608
Mixer 16x12 Mix1612 Mix1612
Mixer 16x16 Mix1616 Mix1616
Meter 1 Meter 1 Meter 1
Meter 2 Meter 2 Meter 2
Meter Meter 4 Meter 4 Meter 4
Meter 8 Meter 8 Meter 8
Meter 12 Meter12 Meter12
Meter 16 Meter16 Meter16
Gain Trimmer GainTrm GainTrm
Misc Oscillator Oscillator Oscillator
System Mute SysMute SysMute
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Component Component lijst Component icoon DME32 display
LCR LCR LCR
Pan Pan Pan
Pan Surround 2+2 Surr2+2 Surr2+2
Surround 3+1 Surr3+1 Surr3+1
Surround 5.1 Surr5.1 Surr5.1
Router 1x2 Rtr102 Rtr102
Router 1x4 Rtr104 Rtr104
Tx Router 1x8 Rtr108 Rtr108
Router 1x12 Rtr112 Rtr112
Router 1X16 Rtr116 Rtr116
Router 2x1 Rtr201 Rtr201
Router 2x2 Rtr202 Rtr202
Router 2x4 Rtr204 Rtr204
2 Router 2x8 Rtr208 Rtr208
Router 2x12 Rtr212 Rtr212
Router 2x16 Rtr216 Rtr216
Router 4x1 Rtr401 Rtr401
Router 4x2 Rtr402 Rtr402
Router 4x4 Rtr404 Rtr404
4x Router 4x8 Rtr408 Rtr408
Router 4x12 Rtr412 Rtr412
Router 4x16 Rtr416 Rtr416
Router Router 8x1 Rtr801 Rtr801
Router 8x2 Rtr802 Rtr802
Router 8x4 Rtr804 Rtr804
8 Router 8x8 Rtr808 Rtr808
Router 8x12 Rtr812 Rtr812
Router 8x16 Rtr816 Rtr816
Router 12x1 Rtr1201 Rtr1201
Router 12x2 Rtr1202 Rtr1202
Router 12x4 Rtr1204 Rtr1204
12x Router 12x8 Rtr1208 Rtr1208
Router 12x12 Rtr1212 Rtr1212
Router 12x16 Rtr1216 Rtr1216
Router 16x1 Rtr1601 Rtr1601
Router 16x2 Rtr1602 Rtr1602
Router 16x4 Rtr1604 Rtr1604
16x Router 16x8 Rtr1608 Rtr1608
Router 16x12 Rtr1612 Rtr1612
Router 16x16 Rtr1i616 Rtr1616
Switch 1 Sw Sw
Switch 2 Sw 2 Sw 2
switch Swftch 4 Sw 4 Sw 4
Switch 8 Sw 8 Sw 8
Switch 12 Sw 12 Sw 12
Switch 16 Sw 16 Sw 16
User Control UserCtrl UserCtrl
User Module UserModule UserModule
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DME32 Foutmeldingen

Als de DME32 een foutmelding laat zien, kijk dan in de volgende tabel voor de oplossing.

Melding

Reden

Oplossing

*kkkkk WARNING *kkkkk
LOW BATTERY

De interne batterij is leeg.

Sla de de configuraties op in de DME
Manager of op een PC kaart, en vraag uw
Yamaha dealer de batterij te vervangen.

ABORTED-TooMany
Errors!

Er hebben zich verscheidene fouten
voorgedaan terwijl de firmware werd
gedownload.

Probeer nogmaals te downloaden.

Application Prog Error!

De toepassing is niet geregistreerd in de
flash ROM.

Registreer de toepassing in de flash
ROM.

CASCADE ERR (My ID: )

Als de DME32 wordt aangezet, controleert
deze zijn ID nummer. Als dit nummer niet
klopt, vindt er een verbindingsfout plaats.

Zorg ervoor de cascade kabels in de
juiste volgorde zijn aangesloten.

CPU Address Error!

DMA Address Error!

Er heeft een SH2 trap-fout plaats gevon-
den.

DME I/F ERR

De communicatie tussen DME32s in
een meervoudig-apparaat systeem
heeft gefaald. Misschien is er een
cascadekabel niet aangesloten geweest,
of is er een DME32 niet aangezet.

Controleer de cascadekabels, en zorg
ervoor dat alle DME32s zijn aangezet.

Ext RAM Read/Write err!

Er heeft een fout plaats gevonden tij-
dens het lezen of schrijven van/naar de
externe RAM.

Flash ROM checksum err!

Er heeft een flash ROM schrijffout plaats
gevonden.

Flash ROM device err!

Er heeft een fabrikant- of apparaatcode
fout plaats gevonden.

Flash ROM Write Error!

Er heeft een SH2 trap-fout plaats gevonden.

Flash ROM write error!

Er heeft een flash ROM wisfout plaats
gevonden.

lllegal Instruction!

lllegal interrupt!

Er heeft een SH2 trap-fout plaats

gende DME32. Als deze bevestiging niet
binnen 10 seconden ontvangen wordt,
vindt er een "time out" fout plaats.

lllegal slot! gevonden.
NMI Request!
Als er een meervoudig-apparaat DME32
systeem is aangezet, wachten DME32s met | Zorg ervoor dat alle gecascadeerde
een kabel aangesloten op hun CASCADE IN | DME32s binnen 10 seconden worden
TIME OUT ERR op een verbindingsbevestiging van de vol- | aangezet. Zorg ervoor dat alle DME32s

zijn aangezet. Zorg ervoor dat de
cascadekabels juist zijn aangesloten.

Unexpected vector!

User Break!

Er heeft een SH2 trap-fout plaats gevon-
den.
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DME Manager Foutmeldingen

Als de DME Manager een foutmelding geeft, kijk dan voor de oplossing in de volgende tabel.

Melding

Reden

Oplossing

Cannot compile because
configuration contains no
components!

Een wordt een poging gedaan een
configuratie te compileren die geen
componenten bevat.

Voeg enkele componenten toe, en pro-
beer dan nogmaals te compileren.

Cannot display more than
32 meters!

Er wordt een poging gedaan meer dan
32 meter weer te geven.

Er kan maximaal 32 meter in een keer
worden weergegeven.

COM port open error 5

De COM poort is in gebruik door een
andere apparaat.

Schakel het apparaat uit dat de COM
poort gebruikt.

Open de “setup.ini” file in de DME map
en zorg ervoor dat de COM instelling
klopt. Als u bijvoorbeeld COM poort 2
gebruikt, moet de instelling “COM2” zijn.

Component position
error!

Er heeft een fout plaats gevonden ter-
wijl geprobeerd werd de configuratie
weer te geven.

Probeer de configuratie nogmaals te
openen, of probeer deze nogmaals van
de DME32 te ontvangen.

Configuration must be
compiled before saving!

Er is een poging gedaan een
configuratie op te slaan die niet
gecompileerd is.

Compileer de configuratie, en probeer
dan nogmaals op te slaan.

Configuration must be
compiled before sending!

Er is een poging gedaan een
ongecompileerde configuratie naar de
DME32 te zenden.

Compileer de configuratie en probeer
het dan nog eens te zenden.

DME32 and DME Manager
configurations do not match!

De DME Manager en DME32
configuratie data komen niet overeen.

Zorg dat de data overeenkomt en probeer
dan de configuratie nogmaals te zenden.

DME32 not found!

De DME32 werd niet gedetecteerd toen
de DME Manager werd opgestart.

Ga verder en gebruik alleen de DME
Manager, of controleer de DME32
aansluitingen en herstart de DME Manager.

Error reading file!

Er heeft een fout plaats gevonden ter-
wijl geprobeerd werd een file te
openen. Misschien is de file reeds in
gebruik, of is deze nog niet opgeslagen.

Controleer of de file reeds in gebruik is,
of controleer of deze is opgeslagen en
probeer deze dan nog eens te openen.

Error receiving
configuration!

Er heeft een fout plaats gevonden terwijl er een
configuratie werd ontvangen van de DME32.

Controleer de DME32 aansluitingen, en
dan probeer dan nogmaals te ontvangen.

Error sending
configuration!

Er heeft een fout plaats gevonden terwijl er een
configuratie naar de DME32 werd verzonden.

Controleer de DME32 aansluitingen, en
dan probeer dan nogmaals te verzenden.

Error writing file!

Er heeft een fout plaats gevonden terwijl gepro-
beerd werd een file weg te schrijven. Misschien
is deze in gebruikt of schrijfbeveiligd.

Voer een andere filenaam in, of zet de
schrijfbeveiliging uit, en dan probeer
dan nogmaals weg te schrijven.

Grid spacing is too large
or too small!

De aangegeven grid ruimten zijn te
groot of te klein.

Voer een grid ruimte in binnen het
mogelijke bereik.

Incorrect password!

Het ingevoerde wachtwoord klopt niet.

Voer het juiste wachtwoord in.

No configuration selected!

Er is een poging gedaan een
configuratie te verzenden, maar er is
geen configuratie geselecteerd.

Selecteer een configuratie, en probeer
dan nogmaals te verzenden.

“NO DATA” is an invalid
file name!

“NO DATA” kan niet worden gebruikt
als filenaam.

Voer een andere filenaam in dan “NO
DATA".

Not a DME file!

Er is een poging gedaaneen andere file
te openen dan een DME file.

Open, en open en versleep alleen DME
files

Printer setup error!

Er heeft een fout plaats gevonden ter-
wijl geprobeerd werd de printer setup
informatie te lezen. Misschien is de
printer niet goed ingesteld, of is er geen
geschikte driver beschikbaar.

Stel de printer goed in.
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Melding

Reden

Oplossing

The DME32 configuration
data has changed. Receive
data from DME32?

De configuration data is gewijzigd op
de DME32. Dit kan bijvoorbeeld zijn
veroorzaakt doordat de wordclock
instelling zijn gewijzigd via het
bedieningspaneel, of door het laden
van een configuratie van een PC kaart.

Klik op OK om de actuele configuratie
data van de DME32 te ontvangen.

This component is
protected!

Er is een poging gedaan een beveiligde
component te bewerken.

Zet de beveiliging van de component
uit, en probeer het dan nog eens.

This operation is
protected!

Er is een poging gedaan om een
beveiligde handeling uit te voeren.

Zet de Operation of Component
beveiliging uit, en probeer het dan
nogmaals.

Too many components for
DME32 #!

Het maximum aantal componenten
voor de aangegeven DME32 is
overschreden.

Wis alle ongebruikte componenten om
zo bronnen vrij te maken, en voeg dan
de nieuwe component toe.

You must enter a title for
the configuration!

Er is een poging gedaan een
configuratie te verzenden, maar er is
geen configuratie geselecteerd of er is
geen titel ingevoerd.

Selecteer een configuratie of voer een
titel in, en probeer dan nogmaals te
verzenden.

You must enter a title for
the user module!

Er is een poging gedaan een User
Module op te slaan, maar er is geen titel
ingevoerd.

Voer een titel in en probeer dan
nogmaals op te slaan.

Available resources are
low. Further editing is not
recommended. Delete
some components or
restart the program to
resolve the problem.

Deze mededeling waarschuwt ervoor
dat de Windows bronnen uitgeput
raken. Misschien zijn er teveel
configuratievensters open of lopen er
verscheidene programma’s tegelijker-
tijd. Als u doorgaat met het gebruiken
van de DME Manager, kan Windows
plotseling de DME Manager afbreken.

Sluit enkele configuratievensters, sluit
enkele andere programma’s af of
herstart DME Manager
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Specificaties
sampling Intern 48 kHz
frequentie Extern 39,69-50,88 kHz

Signaal vertraging

0,21 ms (directe kabel van input 1 naar uitput 1, fs = 48 kHz)

Configuratie

2 (A B)

Geheugens

Scene 99 per configuratie
Display 24-karakter x2 regels LCD, met achtergrondverlichting
Scene Nrs. 7-segments LED x2

Wordclock 48kHz, 44,1kHz, LOCK

. Noodtoestand mode | EMERGENCY

Indicators

Overigen COMPONENT, PARAMETER, VALUE, PROTECT,

9 UTILITY, USER DEFINE

PC Card Slot PCMCIA Type Il geheugen kaarten

Spanningsvoorzieningen

U.S.A. & Canada 120 V AC, 60 Hz
Europa 230 V AC, 50 Hz

Vermogensdissipatie

40W

Afmetingen (B xH x D)

480 x 141,5 x 375,2 mm (18,9 x 5,6 x 14,8 inch), 3U

Gewicht

9,5 kg (21 Ibs)

Vrije luchtcirculatietemperatuur

10° C tot 35° C (50° F tot 95° F)

Opslagtemperatuur

~20° C tot 60° C (—4° F tot 140° F)

Netsnoerlengte

2,5m

Bijgeleverde accessoires

Netsnoer, CD-ROM (DME Manager programma), 9-pins
D-sub kruiskabel, 16-pins Euro-blockplug, Nederlandstalige
Handleiding, Owner’s Manual

Opties

MY8, MY4 mini YGDAI I/O kaarten

DME32—Nederlandstalige Handleiding



274

Appendix B: Specificaties

Besturings 1/O0

Aansluiting Format Niveau Aansluiting
WORD CLOCK INPUT — i BNC
75Q (AAN/UIT)
WORD CLOCK OUTPUT — TTL BNC
MIDI IN MIDI — 5-pin DIN
MIDI OUT MIDI — 5-pin DIN
CASCADE IN — — Half pitch 50-pin
CASCADE OUT — — Half pitch 50-pin
UsB usB — USB Type B mannetje
PC CONTROL — RS232C/RS422 9-pin D-sub
coM — RS422 9-pin D-sub
GPI IN (x16) — 0-5V Euro block
GPI OUT (x16) — 0-5V Euro block
GPI +V (x16) — 6 mA max Euro block
SLOT (x4) mini YGDAI — —
Connector Pin Toewijzingen
PC CONTROL (R$232C)
Pin Naam In/Uit Pin Naam In/Uit
1 | Niet gebruikt — 6 |DSR In
2 | RxD In 7 |RTS Out
3 |TxD Out 8 |CTS In
4 |DTR Out 9 | Niet gebruikt —
5 | GND —
PC CONTROL (RS422)
Pin Naam In/Uit Pin Naam In/Uit
1 | Niet gebruikt — 6 | Rx+ In
2 | Rx- In 7 |RTS Out
3 | Tx- Out 8 |CTS In
4 | Tx+ Out 9 | Niet gebruikt —
5 |GND —
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CASCADE OUT

Pin Naam Pin Naam
1 GND 26 | GND

2 |Bus1-4in+ 27 | Bus 1-4in-

3 | Bus5-8in+ 28 | Bus 5-8 in-

4 | Bus9-12in+ 29 | Bus 9-12in-

5 |Bus13-16in+ 30 | Bus 13-16in-

6 | Bus 17-20 in+ 31 | Bus 17-20 in—

7 | Bus 21-24 in+ 32 | Bus 21-24 in-

8 | Bus 25-28 in+ 33 | Bus 25-28 in—

9 | Bus 29-32in+ 34 | Bus 29-32in-
10 | GND 35 |GND

11 | Sum 1-4 out+ 36 | Sum 1-4 out-
12 | Sum 5-8 out+ 37 | Sum 5-8 out—
13 | Sum 9-12 out+ 38 | Sum 9-12 out-
14 | Sum 13-16 out+ 39 | Sum 13-16 out-
15 | Sum 17-20 out+ 40 | Sum 17-20 out-
16 | Sum 21-24 out+ 41 | Sum 21-24 out-
17 | Sum 25-28 out+ 42 | Sum 25-28 out-
18 | Sum 29-32 out+ 43 | Sum 29-32 out-
19 | Wordclock out 44 | Wordclock in

20 |GND 45 |GND

21 | Control Rx+ 46 | Control Rx—

22 | Control Tx+ 47 | Control Tx-

23 | ID out 48 |GND

24 |ID out (GND) 49 |GND

25 | GND 50 | GND
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CASCADE IN
Pin Naam Pin Naam
1 GND 26 | GND
2 | Bus 1-4 out+ 27 | Bus 1-4 out-
3 | Bus 5-8 out+ 28 | Bus 5-8 out—
4 | Bus 9-12 out+ 29 | Bus 9-12 out-
5 | Bus13-16 out+ 30 | Bus 13-16 out-
6 | Bus 17-20 out+ 31 | Bus 17-20 out-
7 | Bus 21-24 out+ 32 | Bus 21-24 out-
8 | Bus 25-28 out+ 33 | Bus 25-28 out-
9 | Bus 29-32 out+ 34 | Bus 29-32 out-
10 | GND 35 |GND
11 | Sum 1-4 in+ 36 | Sum 1-4in-
12 | Sum 5-8 in+ 37 | Sum 5-8in-
13 | Sum 9-12in+ 38 | Sum 9-12in-
14 | Sum 13-16 in+ 39 | Sum 13-16in-
15 | Sum 17-20 in+ 40 | Sum 17-20 in-
16 | Sum 21-24 in+ 41 | Sum 21-24 in-
17 | Sum 25-28 in+ 42 | Sum 25-28 in-
18 | Sum 29-32 in+ 43 | Sum 29-32in-
19 | Wordclock in 44 | Wordclock out
20 | GND 45 | GND
21 | Control Tx+ 46 | Control Tx—
22 | Control Rx+ 47 | Control Rx—
23 |IDin (GND) 48 |GND
24 | IDin 49 |GND
25 | GND 50 | GND
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DME32 Afmetingen
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Specificaties en uiterlijk kunnen zonder kennisgeving gewijzigd worden.

Voor het Europese model

Kopers/Gebruikersinformatie aangegeven in EN55103-1 en EN55103-2.

Inschakelstroom: 13A
Conforme omgeving: E1,

E2,E3 en E4
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Programma Wijziging Toewijzingstabel
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44 87
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Besturings

Wijziging Apparaat Component Sub. Nr. Parameter Pair
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Besturings

Wijziging Apparaat

Component

Sub. Nr.

Parameter
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MIDI Data Format

1. Verzenden/Ontvangen Data

1.1 Programma Wijziging

Als er een programma wijzigingsboodschap wordt ontvangen, wordt de scene aangege-
ven in de [Program Change Assign Tabel] opgeroepen.

Programma wijzigings boodschappen worden verzonden volgens de [Program Change
Assign Tabel]. Als er een scene memory nummer is toegewezen aan meer dan één pro-
gramma wijziging, wordt de laagst genummerde programma wijziging verzonden.

1.2 Besturings Wijziging
Als er een besturingswijzigingsboodschap wordt ontvangen, wordt de parameter die is
aangegeven in de [Control Change Assign Tabel] bewerkt.

Als een parameter, aangegeven in de [Control Change Assign Tabel] wordt bewerkt,
wordt er een besturingswijzigingsboodschap voor dat besturingswijzigingsnummer
verzonden. Als er een parameter is toegewezen aan meer dan één besturingswijziging,
wordt de laagst genummerde besturingswijziging verzonden.

1.3 Parameter Wijziging

Parameterwaardewijzigingen worden verzonden en ontvangen. Als [Parameter Change Tx] ON
staat, worden deze boodschappen verzonden als de waarde van een parameter wordt gewijzigd.
Deze boodschappen kunnen worden ontvangen als [Parameter Change Rx] ON staat.

2. DME32 Instellingen en Bediening

2.1 MIDI Setup

2.1.1 MIDI Channel

2.1.1.1 Transmit Channel
Geef het MIDI kanaal aan voor verzending.

2.1.1.2 Receive Channel

Geef het MIDI kanaal aan dat zal worden gebruikt voor ontvangst. Volgens de regels
worden MIDI boodschappen alleen ontvangen als de MIDI kanalen overeenkomen,
maar dit is niet het geval als OMNI op ON staat.

2.1.2 ON/OFF

2.1.2.1 Program Change

Maakt ontvangst en verzending mogelijk of onmogelijk. Als OMNI op ON staat, wor-
den deze boodschappen ontvangen, ongeacht het MIDI kanaal. Als ECHO op ON staat,
worden ze doorgestuurd ongeacht het kanaal.

2.1.2.2 Control Change

Maakt ontvangst en verzending mogelijk of onmogelijk. Als OMNI op ON staat, wor-
den deze boodschappen ontvangen, ongeacht het MIDI kanaal. Als ECHO op ON staat,
worden ze doorgestuurd ongeacht het kanaal.

2.1.2.3 Parameter Change

Maakt ontvangst en verzending mogelijk of onmogelijk. Als ECHO op ON staat, wor-
den deze boodschappen doorgestuurd ongeacht het kanaal.
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2.2 MIDI Program Change Assign Table

Deze tabel maakt vrije toewijzing van scene geheugens aan programmawijzigingen
mogelijk.

2.3 MIDI Control Change Assign Table

Deze tabel maakt vrije toewijzing van parameters aan besturingswijzigingen mogelijk.
Dit wordt zowel voor ontvangst als voor verzending gebruikt. Als TX op ON staat, wor-
den deze boodschappen verzonden als de toegewezen parameter wordt bewerkt.

3. MIDI Format Table

3.1 Channel Message

Commando rx/tx Functie

Bn Control Change rx/tx Parameter besturing (overeenkomstig de Control
ChangeAssign Table)

Cn Program Change rx/tx Scene geheugen wijziging (overeenkomstig de
Program Change Assign Table)

3.2 Parameter Change

Parameter type rx/tx Functie

0x00 rx/tx bewerkings buffer (byte werkingsformat)

4. MIDI Format Detailed Specification

4.1 Control Change (Bn)

Ontvangst

Deze boodschappen worden ontvangen als [Control Change RX] op ON staat en de
[Rx CH] overeenkomen. Als [OMNI] echter op ON staat, worden deze boodschappen
ontvangen ongeacht het kanaal.

Deze mededelingen worden doorgestuurd als [Control Change ECHO] op ON staat.

Parameters worden geregeld overeenkomstig de [Control Change Assign Table].

Verzending
Als [Control Change TX] op ON staat, worden deze boodschappen verzonden via het [Tx
CH] als er een parameter aangegeven in de [Control Change Assign Table] wordt veranderd.

Als [Control Change ECHO] op ON staat, worden deze boodschappen samengevoegd
met de boodschappen die door het apparaat zelf worden gegenereerd, waarbij gelijk
voordelig gebruik gemaakt wordt van de running status.

STATUS 101llnnnn Bn Besturings Wijziging
DATA Occcceece cc Besturingsnr. (0-119)
OVVVVVVV VvV Besturingswaarde (0-127)

Besturingswaarden worden omgezet in parameterwaarden volgens de volgende vergelijking.

C = 128 (byte parameter)

16384 (woord parameter)

S = totaal aantal variabele stappen voor de parameter

C/ S =XrestY
INT ((Y+1)/2) = Z
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Als (MIDI DATA - Z) < O — param = 0
Als ((MIDI DATA - Z)/X) > MAX — param = MAX
Overigen — param = INT ((MIDI DATA -Z)/X

4.2 Program Change (Cn)

Ontvangst

Deze boodschappen worden ontvangen als [ Program Change RX] op ON staat en de [Rx CH]
overeenkomen. Als [OMNI] echter op ON staat, worden ze ontvangen ongeacht het kanaal.

Deze boodschappen worden doorgestuurd als [Program Change ECHO] op ON staat.

Scene geheugens worden opgeroepen overeenkomstig de [Program Change Assign Table].

Verzending

Als [Program Change TX] op ON staat, worden deze boodschappen verzonden viahet [Tx CH] alser
een scene wordt opgeroepen, overeenkomstig de instellingen van de [Program Change Assign Table].

Als het scene geheugennummer dat is opgeroepen is toegewezen aan meer dan één pro-
gramma wijziging, wordt de laagst genummerde programma wijziging verzonden.

Als [Program Change ECHO] op ON staat, worden deze boodschappen doorgestuurd.

STATUS 1100nnnn Cn Programma wijziging

DATA Onnnnnnn nn Programmanr.. (0-127)

4.3 Parameter Change (byte werking voor type 0x00: bewerkingsbuffer)

Ontvangst

Deze boodschappen worden ontvangen als [Parameter Change RX] op ON staat en de [Rx CH]
overeenkomt met het Apparaat Kanaal dat onderdeel is van de SUB STATUS van de boodschap.

Deze boodschappen worden doorgestuurd als [Parameter Change ECHO] op ON staat.

Als deze boodschappen worden ontvangen, wordt de corresponderende parameter bestuurd.

Verzending

Als [Parameter Changen TX] op ON staat, wordt deze mededeling verzonden via het
[Tx CH] Apparaat Kanaal als er een parameter wordt aangepast die niet in de [Control
Change Assign Table] staat aangegeven.

Deze boodschappen worden ongewijzigd verzonden als [Parameter Change ECHO] op ON staat.

STATUS 11110000 FO Systeem Exclusief Boodschap
ID Nr. 01000011 43 Fabrikant ID Nr. (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n parameter wijziging of reactie op verzoek

n=0-15 (Apparaatkanaalnr.1-16)

GROUP ID 00111110 3E groep ID (digitale mixer)

MODEL ID 00000101 05 Apparaat code (DME32)

PARAM TYPE 00000000 00 byte werking voor bewerkingsbuffer

DATA 0000aaaa ddl Parameternr. (H hoge rang bit)
0000bbbb dd2 Parameternr. (H lage rang bit)
0000cccc dd3 Parameternr. (L hoge rang bit)
0000dddd dd4 Parameternr. (L lage rang bit)
0000eeee dd5 Parameterwaarde (H hoge rang bit)
0000ffff dde Parameterwaarde (H lage rang bit)
0000gggg dd7 Parameterwaarde (L hoge rang bit)
0000hhhh dds Parameterwaarde (L lage rang bit)

EOX 11110111 F7 Einde van exclusief
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Verklarende Woordenlijst

ADAT verbindings format—Het digitale audio verbindings format zoals dat in het
algemeen wordt aangetroffen op ADAT-compatibele digitale audio apparatuur. Acht
kanalen aan digitale audio worden per optische-fiberaansluitingen getransporteerd via
Toslink connectors.

AES/EBU verbindings format—Het digitale audio verbindings format, ingesteld
door de AES (Audio Engineering Society) en EBU (European Broadcasting Union),
voor het overbrengen van digitale audio data tussen professionele digitale audio
apparatuur. Twee kanalen aan digitale audio (links/oneven en rechts/even) worden
overgebracht via een gebalanceerde kabel.

Bessel—Een soort filter met als opmerkelijke eigenschap zijn nagenoeg lineaire
response (d.w.z.. de hoeveelheid faseverandering blijft gelijk voor alle frequenties in de
doorlaatband). Ofschoon het een minder steile flank heeft dan een Butterworth filter,
zal het een blokgolf doorlaten zonder bijgeluiden. Zie ook Butterworth en
Linkwitz-Riley.

Butterworth—Aangezien het het meest gebruikte filters is, zijn de filters normaal
gesproken alltijd Butterworth, tenzij anders aangegeven. Het geeft een vlakke
doorlaatband en een 3 dB verzwakking bij de afsnijfrequentie. Zie ook Bessel en
Linkwitz-Riley.

Cable mode—De DME Manager mode voor het bekabelen van componenten.

Compileren—Het proces van het vertalen van een configuratie naar informatie die
de DME32 kan begrijpen. Configuraties moet worden gecompileerd voordat ze kun-
nen worden opgeslagen of overgebracht naar de DME32.

Component—Componenten vormen de bouwblokken in DME32 configuraties.
Enkele componenten zijn complete audio processors, zoals mixers, compressors,
effecten en crossovers, terwijl andere afzonderlijke onderdelen zijn, zoals faders,
schakelaars, pan regelaars en meters. Er kunnen custom componenten worden
gecreéerd met de User modules.

Configuratie—Het arrangement van componenten en bekabeling die samen een
DME32 audio systeem vormen. De DME32 kan twee configuraties opslaan: A en B.

DSP (Digital Signal Processor)—Een chip speciaal ontworpen voor het op hoge snelheid
en real time verwerken van grote hoeveelheden data, ideaal voor digitale audio processing.

Edit mode—De DME Manager mode wordt gebruikt om configuraties te bouwen en
te bewerken. Wordt ook gebruikt om scenes offline te bewerken en te bekijken.

Emergency mode—De mode waarin alle DME32 uitgangen worden uitgeschakeld
en de EMERGENCY indicator oplicht. Eén GPI ingang kan worden toegewezen aan
emergency, en als die ingang wordt getriggered, wordt de Emergency mode geactiveerd.

Firmware—Software die is opgeslagen in Read-Only Memory (ROM). De DME32’s
systeem software is opgeslagen in flash ROM, een speciaal soort geheugen dat opnieuw
kan worden geprogrammeerd.

FS—Afkorting voor sampling frequentie of snelheid.

GPI (General Purpose Interface)—De DME32 GPI Interface maakt interactie op
afstand mogelijk met speciaal-gemaakte regelaars en andere apparatuur, via 16 GPI
ingangen en 16 GPI uitgangen.

Initiéle instellingen—De instellingen die worden gebruikt als een apparaat voor het
eerst wordt aangezet na de fabriek te hebben verlaten. Ook wel standaard- of
fabrieksinstellingen genoemd.
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Linkwitz-Riley—Dit filter biedt flanken van 12 dB, 24 dB, 48 dB, enz. Als het
uitgangssignaal van zijn LPF en HPF worden gecombineerd, is de versterkingsfactor
over het gehele bereik vlak. Net als het Butterworth filter, heeft het een vlakke
doorlaatband. De verzwakking bij de afsnijfrequentie is 6 dB. Zie ook Bessel en
Butterworth.

MIDI (Musical Instrument Digital Interface)—De standaard digitale interface
voor op afstand besturen van elektronische muzieksystemen en audio apparatuur.

mini YGDAI (Yamaha General Digital Audio Interface)—Het tweede-genera-
tie YGDAI interface systeem dat gebruikt wordt op de 01V Digital Mixing Console, D24
Digital Multitrack Recorder en DME32 Digital Mixing Engine.

Oversampling—Een techniek die wordt gebruikt om ruis ten gevolge van
quantizeringsfouten te verminderen, waarbij audio op een veel hogere snelheid wordt
gesampled dan de normale sample snelheid.

PC Kaart—Een klein, creditcard-formaat apparaat voor gebruik met personal
computers en andere elektronische apparaten. PC kaarten zijn er in drie diktes, de
dunsten zijn Type I, die normaal gesproken wordt gebruikt voor RAM of ROM geheu-
gen. Type Il kaarten, die iets dikker zijn, kunnen bijvoorbeeld een fax/modem bevatten,
terwijl Type III kaarten dik genoeg zijn om een harddisk te bevatten.

PCMCIA (Personal Computer Memory Card International
Association)—De organizatie die verantwoordelijk is voor de ontwikkeling van de
PC kaart standaard.

RS232C—Een interface voor het aansluiten van seriéle apparaten, die een
overbruggingsafstand van ongeveer 15 meter bieden, waarbij normaal gesproken 9- of
25-pins D-Sub aansluitingen worden gebruikt.

RS422—Fen gebalanceerde interface voor het aansluiten van seri€lel apparaten, die
een overbruggingsafstand van ongeveer 1 kilometer bieden, met grotere snelheden en
minder gevoeligheid voor interferentie dan RS232C.

Run mode—De DME Manager mode die wordt gebruikt om het DME32 systeem in
real time te regelen, waaronder ook het bewerken van component parameters, het
opslaan en oproepen van scenes en het oproepen van configuraties.

Sample snelheid — Het aantal keer per second dat een analoog audiosignaal wordt
gesampled (d.w.z. gemeten) tijdens A/D omzetting.

Scene—Een DME32 scene bevat een momentopname van alle component-parameter
instellingen. Er kunnen tot 99 scene worden opgeslagen in elke configuratie.

Tascam TDIF-1 verbindings format—Het Tascam Digital InterFace audio
verbindingsformat zoals dat in het algemeen wordt aangetroffen op Tascam
TDIF-1-compatibele digitale audio apparatuur. TDIF-1 is een bidirectioneel,
8-kanaalsformat, dat 25-pins Dsub aansluitingen gebruikt.

USB (Universal Serial Bus)—Een seriéle bus voor het aansluiten externe apparaten
op personal computers, waarbij overdrachtssnelheden tot 12 Mbps worden geboden.

WC—Een afkorting voor wordclock.

Wordclock—Een clocksignaal wordt gebruikt om de dataverwerkingsschakelingen
van alle apparaten in een digitaal audio systeem te synchroniseren.

YGDAI (Yamaha General Digital Audio Interface)—Het digitale audio
interface systeem, dat een verscheidenheid aan analoge en digitale in- en uitgangsopties
biedt, voor Yamaha digitale audio apparatuur.
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Index

Index
Symbolen

+V, GPI aansluiting 212

Cijfers

2-weg crossover componenten 94

2-weg crossover verwerkings
component 102

3-weg crossover componenten 96

3-weg crossover verwerkings
component 107

44.1kHz indicator 17

48kHz indicator 17

4-weg crossover componenten 99

4-weg crossover verwerkings
component 112

752 ON/OFF schakelaar 19

A

Aansluiten
PC11
netsnoer 12
seriéle poort 11
USB poort 11
Aansluiting gebruik 214
Aansluitvoorbeelden
ADS824 & DA824 257
meerdere DME32’s 238
wordclock termination
(afsluiting) 234
wordclocks 231
AC N aansluiting
gebruiken 12
over 19
Achterpaneel 19
AD824 A/D omzetter 256
ADAT format
definitie 287
I/O kaarten 252
AES/EBU format
definitie 287
I/O kaarten 252
Afmetingen 277
Align commando’s 35
Align toepassen op componenten 49
Alt menu 41
Analoge I/O 252
Auto pan component 155
Automatische mixer componenten
90

B

Batterijspanning 210
Bedieningspaneel 16
Bekabelen
componenten 51
gebruikers modules 193
Besturingsvenster 31
Besturingswijzigingen
instellingen 243
toewijzingstabel 280
toewijzen aan parameters 247
Beveiligen
DME Manager configuraties 83
DME32 bediening 203
Beveiliging, component instelling 80
Bewerken van
component parameters met de
DME Manager 69
component parameters met de
DME32 201
componenten 48
configuraties 44
parameter link groepen 78
scenes offline 76
BPF component 168
Bouwen van
configuraties 44
user modules 193
user regelaars 191

C

CARD uitwerp knop 18
CARD Slot

gebruiken 222

over 17
Cascade

aansluitingen 237

aansluitvoorbeelden 238

componenten 92

gebruiken 236
CASCADE IN

gebruiken 237

over 20

pin toewijzingen 276
CASCADE OUT

gebruiken 237

over 20

pin toewijzingen 275
Chorus component 151
Close commando’s 34
COM poort

gebruiken 256
over 19
Compander component 125
Compile commando’s 34
Compileren
configuraties 61
definitie 287
Component eigenschappen
aanpassen 80
COMPONENT knop en indicator
17
Component menu 37
Component overzicht 40
Component overzicht commando’s
37
Component parameters koppelen
78
Component parameters linken 78
Component wachtwoord 83
Componenten
2-weg crossover 94
2-weg crossover verwerker 102
3-weg crossover 96
3-weg crossover verwerker 107
4-weg crossover 99
4-weg crossover verwerker 112
align 49
Auto Pan 155
Automatische mixer 90
bewerken 48
BPF 168
Cascade 92
Chorus 151
Compander 125
component overzicht 40
Compressor 128
Crossover 93
Crossover verwerker 102
De-esser 131
definitie 287
Delay 120
Delay LCR 149
Delayed Mixer 122
Diversen 175
Dual pitch 158
Ducker 133
Dyna filter 160
Dyna flange 161
Dynamics 125
Early ref 144
Echo 150
Effecten 142
EQ 162
Expander 135
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Fader 165 Configuratie vensters configuraties van PC kaarten 226
Filters 166 afzonderlijke gedeelten 29 componenten 48
Flange 152 gedeelten van grootte DME Manager wachtwoorden
Gain trimmer 175 veranderen 59 85
Gate 138 maximaliseren 26 DME32 wachtwoord 208

Gate reverb 145

Gebruikersknoppen 190

Gebruikersmodule 193

GEQ 164

grootte van de regelaars
veranderen 82

HPF 166

HQ toonhoogte 157

Ingang 170

LCR 178

LPF 167

Matrix Mixer 171

Meter 174

Mod delay 148

Mod filter 159

Mono delay 146

Notch 169

Oscillator 176

over 30

over besturingsvensters 31

Pan 179

parameters linken 78

PEQ 162

Phaser154

printen van lijsten 87

Reverb hall 143

Reverb plate 143

Reverb room 143

Reverb stage 143

Reverb gate 145

Router 187

Stereo compander 125

Stereo compressor 128

Stereo de-esser 131

Stereo delay 147

Stereo ducker 133

Stereo expander 135

Stereo gate 138

Surround 2+2 180

Surround 3+1 183

Surround 5.1 185

Schakelaar 189

Symphonic 153

Systeem mute 177

toevoegen van 47

Tremolo 156

Uitgang 170

voorkomen aanpassen 80

Compressor component 128

meerdere units 58
minimaliseren 26
restore 26
Configuraties
compileren 61
definitie 287
laden van PC kaarten 225
open configuraties selecteren 46
openen 45
opgeslagen configuraties openen
46
oproepen met de DME Manager
74
oproepen met de DME32 198
opslaan 60
opslaan met een nieuwe naam 60
opslaan op PC kaarten 224
printen 87
sluiten 60
toewijzen aan programma
wijzigingen 245
vensters 26
wissen van PC kaarten 226
zoomen 50
Configuraties naar de DME32
verzenden 62
Configuraties van de DME32
ontvangen 63
Crossover componenten 93
Crossover verwerker componenten
102
Cursor 31
Cursor knoppen 18
Custom componenten 193
Cut commando’s 35

D

DA824 D/A omzetter 256
Data overdrachtscommando’s 34
DATA wiel 16
DEC knop 17
De-esser component 131
Delay componenten 120
Delay LCR component 149
Delayed mixer componenten 122
Delete commando’s 35
Delete (wissen van)
afzonderlijke kabels 56

gebruikersknoppen 191
gebruikersmodules 196
meerdere kabels 57
parameter link groepen 78
scenes offline 76
Diagram, printen 87
Display 16
Diverse componenten 175
DME Manager
eigenschappen 6
Foutmeldingen 271
instelleren 13
opnieuw installeren 13
opstarten 14
upgraden 13
verlaten 14
wachtwoord beveiliging 83
Windows 98 14
DME32 203
aan- en uitzetten 12
achterpaneel 19
afmetingen 277
bedieningspaneel 16
eigenschappen 4
Foutmeldingen 270
in een notendop 2
initialiseren 210
Draaiknoppen 32
Draaiknoppen, grootte instelling 82
Dragging (slepen)
componenten van de
componentenlijst 47
draaiknoppen 32
sliders 32
DSP power meter 27
DSP, definitie 287
Dual pitch component 158
Ducker component 133
Duplicate commando’s 35
Dupliceren van componenten 48
Dyna filter component 160
Dyna flange component 161
Dynamics componenten 125

E

Early ref component 144
Echo component 150
Echo instellingen, MIDI 243
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Index

Edit menu 35
Edit mode

definitie 287

over 22

selecteren 45
Effect componenten 142
Eigenschappen

DME Manager 6

DME32 4
Eigenschappen, componenten 80
EMERGENCY indicator 17
Emergency mode

definitie 287

gebruiken 220

toewijzen 214
EQ componenten 162
Euro-block aansluitingen 20
Execute commando 62
Exit commando 34
Expander component 135
Externe wordclock

DME Manager instelling 229

DME32 instelling 209

F

Fabriek standaard, initializeren 210
Fader componenten 165
File menu 34
Filter componenten 166
Firmware
definitie 287
versie 210
Flange component 152
Foutmeldingen
DME Manager 271
DME32 270
FS, definitie 287

G

Gain trimmer component 175
Gate component 138
Gate reverb component 145
Gebruikers besturingsvenster 190
Gebruikersknoppen
delete (wissen) 191
gebruiken 190
kopiéren van regelaars 191
paste (plakken) 191
Gebruikers modules
bekabelen 193
delete (wissen) 196
eigenschappen 80
gebruiken 193

laden 195

opslaan 194
General purpose interface 212
GEQ componenten 164
Gereedschap menu 36
Gereedschappen strip 24
Gereedschaps pallet 41
Gereedschaps pallet commando 36
GND, GPI aansluiting 212
GPI

aansluitingen 212

definitie 287

ingangen toewijzen 214

meerdere DME32’s 236

over 212

uitgangen toewijzen 217
GPI commando 36
Grid

align toepassen op componenten

49

over 28
Grid commando 36
Groepen, parameter linken 78

H

Haal naar de voorgrond 80
Handleiding, over deze 7
Height, component instelling 80
Help menu 38

Homepage op het web iii
Hoofdvenster 23

HPF component 166

HQ pitch component 157

I cursor 33
I/O kaarten

controleren 210

installeren 255

kiezen 253

over 252

specificaties 253

wordclock bron 229
IN, GPI aansluiting 212
INC knop 17
Initialiseren van de DME32 210
Initiéle instellingen, definitie 287
Ingang component 170
Installeren

DME Manager 13

DME32 7

I/0 kaarten 255
Interface

alt menu 41
cursor 31
draaiknoppen 32
knoppen 32
menu 34
pop-up menu 33
sliders 32
tekst velden 33
gereedschaps pallet 41
vensters 33
Interne wordclock
DME Manager instelling 229
DME32 instelling 209
Internet web site iii

K

Kabel gereedschap 31
Kabel mode
definitie 287
over 22
selecteren 51
Kabels
afzonderlijke toevoegen 51
afzonderlijke wissen 56
meerdere toevoegen 53
meerdere wissen 57
Kleur, component instelling 80
Knoppen 32
Knoppengrootte 82
Kopiéer commando’s 35
Kopiéren
componenten 48
gebruikersknoppen 191

L

Laat grid opties zien 49

Laden van
configuraties van PC kaarten 225
gebruikers modules 195

LCD Disp, instelling 86

LCR component 178

LOCK indicator 17

LPF component 167

M

Matrix mixer componenten 171
Maximaliseren van configuratie
vensters 26
Meerdere DME32s
aansluitvoorbeelden 238
cascade aansluitingen 237
configuratie venster gedeelten 29
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Index

configuratie vensters 58
opmerkingen 236
over 236
resizing van configuratie venster
gedeelten 59
Menu’s
alt 41
component 37
edit 35
file 34
help 38
mode 35
shortcut 39
tool 36
view 36
window 38
Meter componenten 174
MIDI
configuraties toewijzen 245
control change assign table 280
data format 283
definitie 288
implementatie overzicht 295
IN poort 242
instellingen 243
meerdere DME32s 236
omni instellingen 243
OUT poort 242
over 242
parameters toewijzen 247
parameter wijzigingen 250
program change assign table 279
scenes toewijzen 245
MIDI commando 36
mini YGDAI
definitie 288
Kaartspecificaties 253
kaarten 252
Minimaliseren van configuratie
vensters 26
Mod delay component 148
Mod filter component 159
Mode menu 35
Modes 22
Module commando 35
Mono delay component 146
MY kaarten 252

N

Netsnoer 12
New commando 34
Nodes

over 30

gebruikersmodule instelling 80
Notch component 169

O

Off - wachtwoord 83
Offline edit commando 34
Offline scene bewerken 76
Om te beginnen 9
Omni instellingen, MIDI 243
Ontvangstkanaal, MIDI 243
Open commando 34
Openen
nieuwe configuratie vensters 45
opgeslagen configuraties 46
Opslaan van
configuraties 60
configuraties naar PC kaarten
224
configuraties onder een nieuwe
naam 60
gebruikers modules 194
scenes offline 76
scenes via de DME32 199
scenes via DME Manager 70
Oscillator component 176
OUT, GPI aansluiting 212
Over commando’s 38
Oversampling, definitie 288

P

Pan component 179
Pan componenten 178
PARAMETER knop en indicator 17
Parameter link commando 37
Parameter wijzigingen
gebruiken 250
instellingen 243
Parameters
bewerken met DME Manager 69
bewerken met de DME32 201
printen van lijsten 87
toewijzen aan
besturingswijzigingen
247
Paste commando 35
Paste (plakken) van
componenten 48
gebruikersknoppen 191
PC
aansluiten 11
systeem vereisten 13
PC CONTROL poort

aansluiten 11
over 19
pin toewijzingen 274
PC CONTROL schakelaar 19
PC kaarten
configuraties bewaren 224
configuraties laden 225
configuraties wissen 226
definitie 288
formatteren 223
Meerdere DME32s 236
over 222
plaatsen 222
uitwerpen 222
PCMCIA
definitie 288
kaarten 222
PEQ componenten 162
Phaser component 154
Pin toewijzingen
CASCADE IN 276
CASCADE OUT 275
PC CONTROL poort 274
Pop-up menu’s 33
POWER schakelaar
gebruiken 12
over 18
Print commando 34
Printen 87
Printer setup commando 34
Problemen oplossen 261
Programma wijziging
instellingen 243
toewijzen aan configuraties 245
toewijzen aan scenes 245
toewijzingstabel 279
Properties commando 35
PROTECT knop en indicator 17
Protection commando 36

R

RECALL knop
gebruiken 200
over 17
Recalling (terugroepen van)
configuraties via de DME32 198
configuraties via DME Manager
74
scenes offline 76
scenes via de DME32 200
scenes via DME Manager 72
Removing (verwijderen)
componenten 48
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Index

kabels 56

parameters van link groepen 78
Resizing van configuratie venster

gedeelten 59

Reverb hall component 143
Reverb plate component 143
Reverb room component 143
Reverb stage component 143
Reverb Gate component 145
Router componenten 187
RS232C

aansluiten 11

definitie 288

schakelaar 19
RS422

aansluiten 11

definitie 288

schakelaar 19
Ruimten, grid instelling 49
Run mode

definitie 288

over 22

selecteren 66
Run Mode besturing

configuraties terugroepen 74

gebruiken 67

over 33

scenes terugroepen 72

scenes opslaan 70
Rx kanaal, MIDI 243

S

Sample snelheid, definitie 288
Save as commando 34
Save commando 34
Scene alleen oproepen mode 204
Scene lijst
scenes opslaan 71
scenes terugroepen 73
SCENE NO indicator
over 16
scenes opslaan 199
scenes terugroepen 200
SCENE RECALL nummieke
toetsenbord
gebruiken 200
over 17
Scene wijzig puntjes
over 16
scenes opslaan 199
scenes terugroepen 200
Scenes
bewerken offline 76

definitie 288
meerdere DME32s 236
oproepen met de DME Manager
72
oproepen met de DME32 200
opslaan via de DME32 199
opslaan via DME Manager 70
SCENE NO indicator 16
scene wijzig puntjes 16
toewijzen aan programma
wijzigingen 245
Schakelaar componenten 189
Selecteren
edit mode 45
kabel mode 51
open configuratie vensters 46
run mode 66
wordclock bron via DME
Manager 229
wordclock bron via de DME32
209
Seriéle poort 11
Shortcut menu 39
Sliders 32
Sliders, grootte instelling 82
Slots
I/O kaarten installeren 255
kaart opties 252
kaartspecificaties 253
kaarten kiezen 253
Sneltoetsen, toetsenbord 42
Specificaties
algemeen 273
besturings I/O 274
I/O kaarten 253
MIDI Data Format 283
Status strip 25
Stereo compander component 125
Stereo compressor component 128
Stereo de-esser component 131
Stereo delay component 147
Stereo ducker component 133
Stereo expander component 135
Stereo gate component 138
STORE knop
gebruiken 199
over 17
Surround 242 component 180
Surround 3+1 component 183
Surround 5.1 component 185
Symphonic component 153
Systeem mute component 177
Systeem vereisten 13

T

Tascam TDIF-1 format
definitie 288
I/O kaarten 252
Tekstvelden 33
Terminatie (afsluiting) wordclocks
234
Terugroepen configuratie vensters
26
Threshold waarde 217
Titel
componenten 80
scenes offline 76
Titelstrip 23
Toegang tot de DME32 beperken
203
Toepassen
parameter link instellingen 78
USER DEFINE knop 86
Toetsenbord sneltoetsen 42
Toevoegen van
afzonderlijke kabels 51
components 47
meerdere kabels 53
parameter link groepen 78
parameters om groepen te linken
78
Toewijzen
component parameters aan
besturingswijzigingen
247
configuraties aan programma
wijzigingen 245
GPI ingangen 214
GPI uitgangen 217
scenes aan programma
wijzigingen 245
USER DEFINE knop 86
Transferring (overbrengen van)
configuraties naar de DME32 62
configuraties van de DME32 63
Tremolo component 156
Triggeren van de GPI 212
Tx kanaal, MIDI 243

U

Uitgang component 170
Uitwerpen van PC kaarten 222
Undo commando 35
Upgraden van DME Manager 13
USB

aansluiten 11
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definitie 288

poort 17
USER DEFINE knop

toewijzen 86

gebruiken 201

over 18
User define knop commando 36
UTILITY knop en indicator 18

Vv

VALUE knop en indicator 18
Vastplakken aan grid optie 49
Vergeten wachtwoorden
DME Manager 85
DME32 203
Versie
DME Manager 38
DME32 firmware 210
Verzendkanaal, MIDI 243
View menu 36
Voedingskabel 12
Volledige beveiligingsmode 205
Voorbeschouwing
printer uitvoer 87
scenes offline 76

w

Wachtwoorden
instelling op de DME32 203

instelling op DME Manager 84

tijdelijk uitschakelen op de
DME32 206

veranderen in DME Manager 84
veranderen op de DME32 207

vergeten DME Manager 85
vergeten DME32 203
wissen in DME Manager 85
wissen op de DME32 208
Web site iii
Width, component instelling 80
Wijzende vinger 31
Window menu 38
Windows 98 14
WORD CLOCK 75Q ON/OFF
schakelaar 19
Word clock commando 36
WORD CLOCK IN
afsluiten 234
gebruiken 229
over 19
WORD CLOCK OUT
gebruiken 229

over 19

Wordclocks
aansluitingen 229
aansluitvoorbeelden 231
afsluiten 234
definitie 288
meerdere DME32s 236
over 228
selecteren via de DME32 209
selecteren via DME Manager 229

X

X, grid ruimten 49

Y

Y, grid ruimten 49
Yamaha web site iii
YGDAI

definitie 288

kaarten 252

kaartspecificaties 253

Y4

Zoom
gebruiken 50
over 28

Zoom commando 36
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YAMAHA [Digital Mixing Engine]

Datum: 1 mei 2000

Model: DME32 MIDI Implementatie Overzicht versie: 1.0
Functie... Verzendt Herkent Opmerkingen
Basis Standaard 1-16 1-16
Ca nth n
Kanaal Gewijzigd 1-16 1-16 onthoude
Standaard X OMNI UIT/OMNI AAN
Mode Boodschappen X X Onthouden
Gewijzigd *kokokkokkokokkokkokk X
Noot X X
Nummer Echte Voice Fok kok kok kok kok ok ok ok ok X
Aanslag- Noot Aan X X
snelheid Noot Uit X X
After Toetsen X X
Touch Kan. X X
Pitch bend X X
Besturi -
SEENTINIS o119 0 0 Toewijsbaar
Wijziging
Progr. 0-127 0-127 Toewisbaar
Wijziging :Echte nrs. khkkkkkkkkkkkkk X J
. Parameter
Systeem Exclusief ) o] .
Wijziligilng
:Song Pos X X
Systeem
Ai cmeen :Song Sel X X
g : Stemmen X X
Systeem :Clock X X
Real Time :commando’ s X X
:Lokaal AAN/UIT X X
Aux :Alle Noten UIT X X
Boodschappen :Actief meten X X
:Reset X X
Opmerkingen
Mode 1: OMNI AAN, POLY Mode 2: OMNI AAN, MONO O0: Ja
Mode 3: OMNI UIT, POLY Mode 4: OMNI UIT, MONO X: Nee
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