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PRECAUCOES

LEIA COM ATENCAO AS SEGUINTES PRECAUCOES ANTES DE CONTINUAR
* Conserve esta lista de precaucdes num lugar seguro para consulta futuras.

A ADVERTENCIA

Observe sempre as precaucoes basicas pormenorizadas seguidamente para evitar a possibilidade de causar
lesdes graves ou até a morte como consequéncia de uma descarga eléctrica, curto-circuito, incéndio, etc. As
precaucoes que devem ser observadas sdo, entre outras, as seguintes:

Alimentacao/cabo de alimentacao

« Utilize somente a tensdo especificada para o instrumento. A
tensao necessaria figura inscrita na placa com as caracteristi-
cas da unidade.

* Reveja periodicamente a ficha de ligagéo, e limpe a sujidade
ou 0 p6 que possa estar acumulado na mesma.

« Utilize exclusivamente o cabo e a ficha de alimentagéo pro-
porcionados com a unidade.

» Nao ponha o cabo da alimentagdo perto de fontes de calor
(aquecedores, radiadores...), ndo o dobre ou force demasia-
do, nem coloque objectos pesados encima do mesmo, nao o
deixe num lugar no qual possa ser pisado, dar lugar a tro-
pecdes ou emaranhamentos com outros objectos.

+ O instrumento nao contém nenhuma pega utilizavel pelo
usuario. Nao tente desmontar ou modificar os componentes
internos de nenhuma maneira.

A PRECAUCAO

Agua e humidade

* N&o exponha o instrumento a chuva, nem o utilize perto da
agua ou de ambientes humidos, ndo coloque encima do mes-
mo recipientes que contenham liquidos que se possam filtrar
pelas aberturas.

» N&o insira ou extraia uma ficha de alimentagao com as maos
hdmidas.

Risco de incéndio

» N&o coloque objectos em combustao (velas, etc.) sobre a uni-
dade, posto que poderiam cair e provocar um incéndio.

Se observar alguma anomalia

+» Se o0 cabo ou a ficha de alimentagéo estiverem desgastadas
ou ficassem deterioradas, ou se tiver lugar uma perda repen-
tina do som durante a utilizagdo do instrumento, ou se soltar
cheiros esquisitos ou fumo, apague imediatamente a unida-
de, desligue o cabo da tomada de corrente e mande fazer
uma revisao do instrumento por pessoal qualificado do ser-
Vigo técnico da Yamaha.

Observe sempre as precauc¢oes basicas pormenorizadas seguidamente para evitar a eventualidade de oca-
sionar danos pessoais ou materiais, quer no instrumento quer noutros bens. As precaugées que devem ser
observadas séo, entre outras, as seguintes:

» Quando extrair a ficha de alimentagdo do instrumento ou da
tomada de corrente, pegue sempre pela propria ficha, nunca
pelo cabo, posto que poderia ficar deteriorado.

* Desligue o cabo de alimentacé@o da tomada de corrente quan-
do nao for utilizar o instrumento durante um longo periodo,
bem como durante as trovoadas.

» Nao ligue o instrumento numa tomada eléctrica através de
uma ficha mdltipla. Esse facto poderia dar lugar a uma degra-
dacéo da qualidade do som, ou possivelmente um sobrea-
quecimento da tomada.

* Nao exponha o instrumento a um nivel excessivo de p6 ou
vibragdes, nem a temperaturas extremas (luz solar directa,
proximidades de um radiador, num carro durante o dia) para
evitar a deformagéo do painel ou danos nos componentes
internos.

» Nao utilize o instrumento perto de produtos eléctricos tais
como televisdes, radios, equipamentos estéreo ou telefones
moveis, pois poderia dar lugar a ruidos.

» Nao coloque o instrumento numa posi¢ao pouco estavel que
possa ocasionar uma queda acidental.

* Antes de deslocar o instrumento, desligue todos os cabos.

« Utilize somente a estante ou 0 mével especificado para o ins-
trumento. Quando fizer a sua montagem, utilize exclusiva-
mente os parafusos facilitados. Em caso contrario, poderia
ocasionar danos nos componentes internos ou provocar a
queda do instrumento.

* Nao coloque nenhum objecto diante da abertura de venti-
lacao, posto que poderia impedir uma refrigeracao adequada
dos componentes internos e possivelmente dar lugar ao
sobreaquecimento do instrumento.




Ligacoes

* Antes de ligar o instrumento noutros componentes electréni-
cos, desligue-os todos. Antes de liga-los ou desliga-los, ajus-
tamento o0s niveis de volume para o minimo. Do mesmo
modo, desca todos os niveis de volume dos componentes
para o minimo e comece a subi-los gradualmente até o nivel
desejado enquanto estiver a tocar o instrumento.

Manutencao

* Para a limpeza do instrumento, utilize um pano seco e macio.
Nao utilize dissolventes, diluentes, liquidos de limpeza ou
panos tratados com produtos quimicos.

Manipulacao

* N&o insira os dedos ou as maos em nenhuma das aberturas
do instrumento.

* Nao insira nem deixe cair objectos metalicos, de papel ou
outros materiais nos orificios do painel ou do teclado. Se
entrar algum objecto, desligue imediatamente a unidade e
extraia o cabo de alimentagao da tomada. Seguidamente,
mande fazer uma revis@o do instrumento pelo qualificado do
servico técnico da Yamaha.

+ Nao coloque objectos de borracha, plastico ou vinilo encima do
instrumento, posto que poderiam descolorar o painel ou o teclado.

*Nao apoie o seu peso sobre o instrumento nem coloque
objectos pesados encima do mesmo, nem aplique demasiada
forga sobre os botdes, interruptores ou ficha de ligagéo.

* Nao utilize o instrumento durante periodos de tempo muito
longos com niveis de volume muito altos ou incémodos, pos-
to que poderia ocasionar uma perda irreversivel da capacida-
de auditiva. Se observar uma perda de audi¢do ou sons anor-
mais nos ouvidos, consulte o seu médico.

Armacenamento de dados

Copia de seguranca dos dados do usuario

* Os dados da RAM (ver a pagina 65) perdem-se quando desli-
gar o instrumento. Guarde os dados na memaria de usuario,
disco flexivel ou unidade de disco rigido opcional. Poderia
perder os dados guardados devido a alguma anomalia ou
operagao incorrecta. Guarde todos os dados importantes
numa disquete ou disco rigido opcional.

+ Se modificar os ajustamentos numa janela do ecra e posterior-
mente tiver que sair dessa pagina, os dados de configuracao
do sistema (enumerados no quadro de parametros da lista de
dados anexa) serao armazenados automaticamente. Nao obs-
tante, estes dados editados perder-se-ao se desligar a unida-
de sem sair devidamente da janela do ecra correspondente.

Copia de seguranca do disco flexivel

+ Como medida de protecgao contra a perda de dados devido a
anomalias no suporte de armazenamento, recomendamos
guardar a informagao importante em duas disquetes.

Precaucao durante as operagdes com dados

se 0s dados que estiverem a guardar ou copiar.

Procure NAO desligar o Tyros enquanto estiver a realizar operacdes de dados nas que intervenham a meméria do usua-
rio, discos flexiveis ou unidades de disco rigido (guardar, apagar, copiar, colar). Aguarde até a operagao ter acabado por
completo, isto &, quando desaparecer a mensagem indicada em baixo. Se desligar a unidade durante a operagao, perdem-

O facto do equipamento permanecer aceso durante estas operacdes reveste uma importancia especial no caso da unida-
de USER. Se o desligar enquanto estiver a executar uma operagao de armazenamento, apagamento ou colagem na dita
unidade do usuario poderia ocasionar a perda de TODOS os dados existentes na mesma (a préxima vez que o equipa-
mento for ligado), e ndo s6 dos dados em questdo. Com outras palavras, se estiver a executar uma operagao de armaze-
namento, apagamento ou colagem sé com os dados de cangéo da unidade USER e desligar o equipamento antes de aca-
bar a operagéo, corre o risco de perder TODOS os dados da unidade USER, incluindo todas as vozes, estilos, bancos de
multipads e pré-ajustamentos da meméria de registo armazenados com anterioridade nessa unidade.

Now executing.

r{[ (Don't turn off the power now,
otherwise the data may be damaged.)

nicio (pagina 159).

Esta medida de seguranca ¢ aplicada também para a criagdo de uma nova pasta na unidade USER e a operagao de rei-

A Yamaha nédo assume responsabilidade alguma pelos danos devidos a uma utilizacéo incorrecta ou a modifi-
cacoes realizadas no instrumento, nem pela perda ou destruicao de dados.

Desligue o instrumento quando nao estiver a ser utilizado.




Precaucoes

Procure tratar as disquetes e a unidade de disco com
cuidado. Observe as importantes instrugdes pormenori-
zadas a seguir.

m Tipos de disco compativeis
Podem ser usados discos flexiveis 2DD e 2HD de 3,5".

m Insercdo/extraccéo dos discos
o Para inserir um disco na unidade:

- Pegue no disco de modo que a etiqueta fique para cima e o
fechamento metalico para a frente, quer dizer, na direccéo
da ranhura da unidade. Insira o disco com cautela, pressio-
nando lentamente até encaixar na sua posi¢ao e o botdo de
extracgao sair para o exterior.

-Quando o TYROS esté ligado, o diodo situado por debaixo da
ranhura do disco permanece aceso indicando que a unidade
de disco esta preparada para ser usada.

@ Para extrair um disco:

- Antes de extrair um disco, verifique bem se a unidade nao
esta em funcionamento (o indicador DISK IN USE devera
estar apagado). Prema suavemente no botdo de extracgao
até o fundo e o disco saira. Quando o disco tiver saido por
completo, retire-o0 manualmente com cautela.

DISCO EM USO

Este indicador ficara aceso quando inserir o
disco, durante as operagdes de leitura ou escri-
tura, gravagao, reproducao, formatagao, etc.

Este indicador permanecera sempre aceso mesmo
quando a unidade de disco nao estiver a ser utilizada

- Nao tente extrair o disco nem desligar o instrumento duran-
te a gravacao, leitura ou reproducédo, posto que poderia
ocasionar danos no disco, e, possivelmente, na unidade de
disco.

- Se premer demasiado rapido no botao de extraccao, ou se
nao carregar bem até ao fundo, é possivel que o disco nao
possa sair correctamente, ficando bloqueado o botéo a
meio caminho e o disco a sobressair apenas alguns milime-
tros. Nesse caso, nao trate de extrair o disco a forga, pois
poderia deteriorar o disco ou 0 mecanismo de captura. Para
extrair um disco extraido parcialmente, tente carregar nova-
mente no botdo, ou bem insira o disco outra vez e repita a
operagao.

- Verifique bem se extraiu o disco da unidade antes de desli-
gar o equipamento. Um disco carregado na unidade duran-
te um periodo de tempo prolongado pode acumular com
facilidade p6 e sujidade que ocasionaréo erros de leitura e

\ escritura dos dados.

/ Uso da unidade de disco flexivel (FDD) e das disquetes \

m Limpeza do cabecote de leitura/escritura da
unidade de disco

e Limpe periodicamente o cabecote de leitura/escritura.
Este instrumento utiliza um cabegote magnético de
alta precisdo que, apés um periodo prolongado de
uso, acumulara uma capa de particulas magnéticas
procedentes dos discos utilizados, e possivelmente
ocasionara erros de leitura e escritura.

e Para conservar a unidade de disco em perfeito esta-
do, a Yamaha recomenda usar um disco de limpeza
de cabegotes do tipo seco (disponivel no mercado)
para limpar o cabegote aproximadamente uma vez ao
més. Informe-se no seu distribuidor Yamaha sobre os
discos apropriados para a de limpeza de cabecotes.

e NAo insira objectos distintos dos discos flexiveis na
unidade, posto que poderiam ocasionar danos quer
na unidade quer nos discos.

m Acerca dos discos flexiveis

e Para tratar os discos com cuidado:

- Nao coloque objectos pesados, nao dobre nem aplique nen-
hum tipo de presséao sobre os discos. Conserve sempre 0s
discos nos seus estojos quando n_8o estiverem a ser utili-
zados.

-Nao exponha o disco a luz solar directa, temperaturas extre-
mas, excesso de humidade, p6 ou liquidos.

-Nao abra o fechamento metélico e ndo mexa na superficie
interna.

-Nao exponha o disco a campos magnéticos, como 0s pro-
duzidos por televisoes, altifalantes, motores, etc., posto que
tais campos podem apagar parcial ou totalmente os dados
do disco, deixando-o ilegivel.

- Nao utilize discos com o fechamento metalico ou a carcaga
deformados.

- Nao cole nada no disco excepto as etiquetas facilitadas. Do
mesmo modo, procure colar as etiquetas na posicdo ade-
quada.

e Para proteger os dados (pestana de protec¢do contra
escritura):

-No intuito de evitar o apagamento acidental de dados valiosos,

deslize a pestana para a posi¢ao de “protegido” (janela aberta).

DD

Protegido Desprotegido
(contra escritura) (pode-se escrever)

o Copia de seguranga dos dados
- Para desfrutar da maxima seguranga, a Yamaha recomen-
da conservar duas cépias dos dados importantes em discos
separados, por se perder algum deles ou fica inutilizado.
Para fazer uma cdpia de seguranca, utilize a funcao Disk
Copy da pagina 157.

)]



Parabéns

Pode estar orgulhoso de possuir um teclado electrénico excepcional.

O TYROS da Yamaha combina a tecnologia mais avangada de geragao de tons com uma electronica digital
na vanguarda e fungdes que lhe proporcionardo uma qualidade de som e a versatilidade musical méaxima.
Para aproveitar a0 maximo todas as funcoes e prestacdes do TYROS, recomendamos-lhe
fazer a leitura com ateng@o do manual & medida que experimentar as distintas fungdes descritas.
Conserve 0s manuais num lugar seguro para futuras consultas.

Conteudo da embalagem

® TYROS

@ Cabo de alimentagio de c.a

@ Atril e suportes

@ CD-ROM

@ Manual de uso, Lista de dados, Guia de instalagao
@ Cabo USB

H Acerca do CD-ROM incluido

Inclui o software especial para o0 TYROS. O programa Voice Editor pde a sua disposicéo ferramentas de edi¢cao avancadas e
intuitivas para o TYROS, e com File Utility podera transferir comodamente dados entre o dispositivo de armazenamento ligado
no equipamento e num computador. No Guia de Instalagao incluida proporcionam-se detalhes complementares, bem como
nos manuais em linha incluidos com o software.

Vi PRECAUCAO
-NAO tente reproduzir a pista 1 (contém os dados de software). Se o fizer, poderia ocasionar danos no
equipamento de audio e nos altifalantes, bem como afectar ao sistema auditivo.

+ As fotografias do clavicimbalo, bandolim, hackbrett, caixa de mdsica, saltério e cimbalo que aparecem nos ecras do TYROS
sao uma cortesia da Gakkigaku Shiryokan (Colecgdo Organoldgica) da Escola de Musica Kunitachi.

* Os seguintes instrumentos, que aparecem nos ecras do TYROS, estdo expostos no Museu Hamamatsu de Instrumentos
Musicais: balafon, gender kalimba, kanoon, santur, gamelan gong, harpa, campainha, gaita, banjo, carrilhdo, mandolim, oud,
flauta doce, pungi, rabab, shanai, citara, bateria metalica, tambra.

» Este produto ¢ fabricado sob licenca da IVL Technologies Ltd., patentes dos E.U. 5231671, 5301259, 5428708 e 5567901.

+ As fontes de mapa de bits utilizadas neste instrumento foram fornecidas e sao propriedade da Ricoh Co., Ltd.

* Apple e Macintosh sdo marcas comerciais da Apple Computer, Inc.

+ IBM-PC/AT € uma marca comercial da International Business Machines Corporation.

+ Windows é uma marca comercial registada da Microsoft(r) Corporation.

+ O resto das marcas comerciais sao propriedade dos se sus respectivos titulares.

As figuras e ecras que aparecem neste manual possuem, exclusivamente, um caracter ilustrativo, motivo pelo qual podem
diferir de algum modo das visualizadas no instrumento.
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Logoétipos do painel

Sistema GM, nivel 1

O nivel 1 do sistema GM é uma especificagao standard para organizar as vozes e fungdes MIDI num gerador
de tons. A sua finalidade é que os dados possam ser reproduzidos praticamente do mesmo modo que em
qualquer gerador compativel com GM, & margem do fabricante ou do modelo. Os geradores de tons e 0s
dados de cancéo que se ajustam ao standard “GM nivel 1” apresentam este logétipo GM.

Sistema GM, nivel 2
O nivel 2 do sistema GM é uma especificagao standard que reforga o nivel 1 e melhora a compatibilidade dos
dados de can¢édo. Permite aumentar a polifonia, ampliar a selecgao de vozes e parametros, e integrar o pro-
cessamento de efeitos. Os geradores de tons e os dados de cangdo que se ajustam ao standard “GM nivel 2
apresentam este logétipo GM2.

XG

Formato de gerador de tons que aumenta a organizacao de vozes do standard GM do nivel 1 para se adaptar
as exigéncias dos ambientes periféricos actuais, oferecendo uma riqueza expressiva maior sem perda da
compatibilidade de dados ascendente. O formato “XG” melhora o standard GM de nivel 1 definindo as formas
em que as vozes se expandem ou editam e a estrutura e o tipo dos efeitos. Se forem reproduzidos dados de
cangao de uso comercial com o log6tipo XG num gerador de tons que apresente 0 mesmo logétipo, podera
desfrutar de uma experiéncia musical completa com inumeraveis vozes de expansao e funcoes de efeitos.

XF
O formato Yamaha XF constitui um melhoramento com respeito ao SMF devido a sua maior funcionalidade e a
sua capacidade ilimitada de ampliagdo com vistas ao futuro. O TYROS pode mostrar no ecra as letras das
cangoes se o ficheiro XF reproduzido contiver os dados apropriados.

Vocal Harmony
Vocal Harmony utiliza uma tecnologia avanga de processamento do sinal digital para acrescentar automatica-
mente a harmonia vocal adequada numa linha vocal solista cantada pelo usuério. Vocal Harmony pode até
modificar o caracter e o género da voz solista e das vozes acrescentadas para oferecer uma vasta gama de
efeitos de harmonia vocal.

DOC
O formato de atribuicdo das vozes DOC oferece compatibilidade na reprodugdo de dados com uma vasta
gama de instrumentos Yamaha e dispositivos MIDI, incluida a série Clavinova.

Style File Format

E o formato de ficheiros de estilos original da Yamaha (SFF). Utiliza um sistema de converséo especial, base-
ado numa vasta gama de tipos de acordes, que proporciona um acompanhamento automatico de alta qualida-
de. O TYROS utiliza o SFF internamente, faz a leitura de estilos SFF opcionais e cria estilos SFF mediante a
funcéo Style Creator.

Este produto incorpora e utiliza programas e conteudos informaticos sobre os que a Yamaha possui direitos de copyright
ou licenga para usar direitos de terceiros. Este material protegido pela lei inclui, sem limitagéo, todo o software, ficheiros de
estilos, ficheiros MIDI, dados WAVE e gravagdes de som. A legislagdo nesta matéria proibe a utilizagdo sem autorizagao
de tais programas e conteldos salvo para uso pessoal. A vulneragdo dos direitos de copyright esta perseguida por lei.
NAO REALIZE, DISTRIBUA OU UTILIZE COPIAS ILEGAIS.

E terminantemente vedada a copia de software excepto para uso pessoal. )

Log6tipos do painel



Uso do manual

Primeiros passos SEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER pégina 20
Antes de consultar qualquer outra sec¢do do manual, recomendamos-lhe ler esta sec¢do. Na mesma,
indica-se 0 modo de comecgar a utilizar o seu novo TYROS.

Guia répida SN E NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN EEN NN N NN EENEEEENEENENEENEEEENEEEEEEEEEE pégina 24
A menos que goste muito de ler manuais, desejara comegar imediatamente a utilizar o seu TYROS. Se
assim for, leia esta secgao.

1T LT . 1 1 T- Jh L1

Indice de aplica?ées SEEEEE NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN EENENNENEENENEEEEEEEEE pégina 1 2
Este indice especial esta organizado por fungoes e aplicagbes, nao por palavras, para encontrar facil e
rapidamente o modo de executar uma operagdo concreta ou a explicacao de um tema de interesse.

controlos do painel e terminaisllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll pégina 16
Nesta secgdo encontrard informagao sobre os botdes e controlos do TYROS.

opera?aes bésicasIIIIIllllllIllllllIIIIIIlIIIIIlllIIIIIlllIIIIlllllllllllllllllllllIIIIIIIIIIIIII pégina 60
Aqui podera consultar a estrutura basica utilizada para controlar e organizar os dados do TYROS em
ficheiros, bem como as operagdes basicas do ecra.

Arvore de fungaes NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN EENENEENEENEEEENEEEEEEEEEE pégina 75
Todas as fungbes do TYROS ordenadas hierarquicamente, para conhecer num instante a relagéo exis-
tente entre elas e localizar com rapidez a informagéo que quiser.

313 (=1 =11 T R Y- ||| - £ ;)
Uma vez familiarizado com as secgdes anteriores, leia por cima esta completa guia de fungdes. Nao
sera preciso (nem apetecivel) ler toda a sec¢éo de uma vez, sendo saber que esta ai para consulta-la
quando quiser saber alguma coisa sobre determinada caracteristica ou funcéo.

Solucao de problemas ... ——————— PAgiNa 164
Se o TYROS néo funcionar como esperava ou tiver algum problema com o som ou o funcionamento da
unidade, consulte esta secgao antes de ir consultar o seu distribuidor ou o servigo técnico da Yamaha. A
maior parte dos problemas e as solu¢des mais habituais sdo explicadas de uma maneira simples e com-
preensivel.

GIossériollllllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII pégina 166
Palavras e termos técnicos importantes que nao sao explicados aprofundadamente no manual.

Lista de dados (anexa)
Aqui encontrara diversas listas interessantes, tais como o quadro de acesso directo ou o de digitagao de
acordes para a reproducao de estilos, ou listas de vozes, estilos e tipos de efeitos, o formato de dados
MIDI e o quadro de implementacdo MIDI.

Guia de instalacao (anexa)
Com o TYROS encontrar incluidos alguns programas de software (no CD-ROM) que lhe permitirao
usar o computador conjuntamente com o instrumento para gravar, armazenar dados, etc. Inclui também
instrucdes para a instalagéo do software proporcionado.

Uso do manual
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Controlos e terminais do painel

H Painel superior e ligacoes

Atril

O TYROS conta com um atril que %

pode ser instalado no instrumento T ey m@ |:>
comoseindca
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Teclado
O teclado do TYROS conta com uma fungao de reposta para a pulsagéo (pul-
sagao inicial e aftertouch) que permite controlar a dindmica e expressividade do
I nivel das vozes através da intensidade da pulsagéo, tal como sucede com um
instrumento acustico.
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Ecra de cristal liquido (LCD) e botdes e controlos

relacionados

- Contraste LCD
- Botdes LCD (A-J)

- Botdes LCD superiores/infe-
riores (1-8)
- Botdo DIRECT ACCESS

- Botao EXIT
- Roda DATA ENTRY
- Botdo ENTER

Unidade de disco Pagina 6

O TYROS conta também com uma unidade de disco interna que permite guardar no
disco todos os dados originais importantes para serem usados posteriormente.

O TYROS é compativel com uma vasta gama de formatos de disco que possibilita a
reprodugao dos dados de cancédo em discos disponiveis comercialmente (XG, GM,
DOC e Disklavier Piano Soft).

Paginas 23, 60

@ BOtAO DEMO .ottt 24 @ Bot6eS PART SELECT .ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesees

B) BOtAO HELP ..ot 61 @ Bot6es PART ON/OFF......ooioeeeeeeeeeeeeeeeeeesnes

@ Bota0 FUNCTION .o, 250 & Botdes VOICE EFFECT

@ Botd0 SOUND CREATOR ....ooveeeeeeeeeeeeeen. 29,83,85 @ Botdes UPPER OCTAVE

® Botdo DIGITAL RECONRDING .....covevvevnn.. 94,116, 124 @ BOtA0 GUIDE ..ottt
@& Botao PROGRAMMABLE MUSIC FINDER ........ 40, 126 @ BotA0 PITCH BEND ..o
@ Botao ONE TOUCH SETTING ..eoveveeeeeeeeeeen. 36,110 @ BotA0 MODULATION. ...oeoeeeoeeeeeeeeeeeeeeeeesseaen
B BotES VOICE ...t 26,79
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H Painel posterior e ligacoes

[ IMPORTANTE JAN' PRECAUCAO

- Posto que o TYROS ndo conta com - Verifique bem se o interruptor esta na posicéo de OFF (salien-
altifalantes internos, é preciso con- te) antes de realizar nenhuma ligacdo. Em caso contrario pode
trolar a saida do som através de um causar danos no equipamento externo, como o amplificador

equipamento de audio externo. Tam- ou os altifalantes.

bém pode utilizar uns auscultadores.

Para instalar um jogo de altifalan-
tes opcionais.
Consulte a pagina 20

Grades de ventilagao

-N&o coloque objectos encima das grades que possa
dificultar uma ventilacdo adequada dos componentes
internos e que, provavelmente, ocasionaria 0 sobrea-

- - quecimento do instrumento.

Para instalar o atril fornecido.
Consulte a pagina 21.

o T III IIIIIIIMII LN

—— ASSIGNABLE FOOT PEDAL — MIDI A MiDI E

Eﬁ TO RIGHT SPEAKER 1 2 3 IN out IN VIDEO OUT  USB
(SUSTAIN) (DSPVARIATION) ~ (VOLUME) NTSC/PAL  oie

® ®

[ IMPORTANTE

- O ajustamento standard do TYROS
para o sinal de televisao/monitor
externo de video é “PAL". O stan-
dard pode ser distinto dependendo
da zona e o ajustamento tera de
ser mudado para o adequado (por
exemplo, na América do Norte uti-
liza-se normalmente “NTSC").
Verifique o standard utilizado pela
sua televisdo ou monitor de video
e se ndo for “PAL", mude o ajusta-
mento para “NTSC” no ecra VIDEO
OUT (péagina 151).

Pode ligar o TYROS num aparelho de

televisdo ou monitor de video para

visualizar num ecra maior as letras e

acordes dos dados das suas cangoes.

Consulte a pagina 151.

One or two optional Yamaha FC5 = Pode contro-
lar o sustain e uma série de fungdes importantes
com um ou dois pedais comutadores Yamaha
FC4 ou FC5 opcionais.

Pode também controlar o volume e outra série

de fungbes importante ligando num destes termi-
nais o pedal controlador Yamaha FC7 opcional.

Ver a pagina 152.

Terminal VIDEO IN
com ficha de ligagao de agulhas RCA

As sofisticadas fungdes MIDI permitem aumentar os
campos de criagéo e interpretagao musicais.

Consulte a pagina 148.

Ligagao num computador
via USB.

Consulte a pagina 58.
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Para instalar um jogo de altifa-
lantes opcionais.

Consulte a pagina 20

Para instalar o atril fornecido.
Consulte a pagina 21.

AVIS : rusaue o oo Effimau-ne pas owvarn
WARNING : 10 reoucefl
$HOCK. DO NOT EXPOSE TP

RISK OF FIRE OR ELECTRIC
FlEll =cofhsn sroxotzesnes |

ODUCT TO RAIN OR MOISTURE.

L/L+R L/L+R INPUT TRIM AC INLET @ TO LEFT SPEAKER

TRIM
1 R LIL+R  MIN A MAX MIN 3 MAX

\ LINE OUT — AUX IN / LOOP RETURN — —LOOP SEND— —MIC /LINE IN— —Ea %ﬁgn
R
2

c00@

Consulte a
pagina 140

[~ [IMPORTANTE

O controlo de recorte TRIM | - Consulte a pagina 20.

permite o ajustamento da
sensibilidade das tomadas
MIC/LINE IN para conseguir
um nivel éptimo e uma
correspondéncia perfeita

O controlo de com o equipamento ligado.

recorte TRIM per-
mite o ajustamen-
to da sensibilidade
das tomadas AUX

INL/L+ReR O TYROS inclui um terminal de entrada do microfone/linha no
(LOOP RETURN) qual pode ser ligado praticamente qualquer microfone ou fonte
para conseguir um de nivel de linha convencionais que contam com uma ficha de
nivel optimo e 4udio de 1/4” (recomenda-se um microfone dinamico com uma
uma correcta impedancia de 250 ohms). O microfone ou a entrada de linha
correspondéncia podem ser utilizados com a fungéo de harmonia vocal do

com o equipamen- TYROS.

to ligado.

Consulte as pagina 46, 130.

Os conectores LOOP SEND enviam a saida do TYROS para a sua ligagao em dispositivos
de processamento de sinais externas, tais como os efeitos de distorgao ou efeitos. A saida
do processador de sinais pode ser devolvida para as fichas de ligagao AUX IN/LOOP
RETURN, o que permite aplicar o efeito ou os efeitos desejados no som global do TYROS
e devolver o som processado para o TYROS.

As fichas de ligagao LINE OUT s&o utilizadas para enviar a saida do TYROS para um
amplificador de teclado, um sistema de som estéreo, uma mesa de misturas ou uma grava-
dora de fita. Se for ligar o TYROS num sistema de som monofénico, use unicamente a
ficha de ligagao L/L+R. Se usar s6 este terminal (com uma ficha de ligagao de audio stan-
dard), o sinal dos canais direito e esquerdo é combinada e enviada através do mesmo,
dando lugar a uma mistura monofénica do som estereofénico do TYROS.

19
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Primeiros passos

Nesta secgao proporciona-se informagao sobre a configuragao do TYROS e os preparativos para o seu funcionamento. Leia com

atencao esta secgao antes de ligar a unidade.
Alimentacao

1 Verifique se o interruptor POWER ON/OFF do TYROS esta
posicionado em OFF.

2 Ligue o cabo de alimentacdo na tomada AC INLET do
painel posterior do instrumento.

AC INLET

3 Ligue o outro extremo do cabo de alimentacdo numa
tomada de c.a. Verifique bem se a voltagem da rede
eléctrica local coincide com o que esta a usar.

Altifalante opcional

AN ADVERTENCIA

- Verifique bem se a voltagem darede de
c.a. €amesma que aindicada na placa
do painel posterior. Se ligar a unidade
numa fonte de alimentagéo c.a. enga-
nada, pode dar lugar a danos graves
nos circuitos internos ou ocasionar
descargas eléctricas.

JAN' ADVERTENCIA

- Utilize unicamente o cabo de alimen-
tacdo c.a. fornecido com o TYROS. Se
perder ou deteriorar este cabo, ou se 0
mesmo tiver de ser substituido, consulte
o seu distribuidor Yamaha. O uso de um
cabo inapropriado poderia ocasionar
descargas eléctricas ou um incéndio.

JAX ADVERTENCIA

- O tipo de cabo de alimentagao c.a. for-

necido com o TYROS pode variar con-
forme o pais em que foi adquirido
(pode contar com uma terceira ponta
para ligacéo aterra).
A ligagdo inadequada do condutor de
terrapode ocasionar descargas eléctri-
cas. NAO modifique a ficha fornecida
com o TYROS. Se a ficha néo for a ade-
quada para a tomada, pega a um elec-
tricista profissional para a mudar. Nao
use um adaptador posto que inabilitara
o cabo de terra.

Posto que o TYROS nao conta com altifalantes internos, terda que usar um sistema de altifalantes externos como o TRS-MS01
opcional, desenhado especificamente para o0 TYROS. Na pagina 160 encontrara informagao complementar acerca da ligacéo do

TRS-MS01 no TYROS.

opcional.

Aqui aparece o suporte do teclado L-7S

20 Primeiros passos
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Atril

Verifique se todas as pegas relacionadas estao incluidas (dois suportes para o atril e o atril) antes de iniciar a montagem indicada
seguidamente. Precisara também de uma chave de fenda de estrela.

Fornecidos com o TYROS Chave de fenda de estrela

30

Suportes do atril (2) Atril
- / - J

1 Extraia os quatro parafusos do painel posterior do
TYROS com uma chave de fenda de estrela.

=

[T cco 8888

Parafusos para fixar os suportes
do atril

2 Use os parafusos extraidos no passo 1 anterior para fixar
os dois suportes do atril no painel posterior do TYROS.

/\\\X/w o <
mk v
-
%

1) /A
N ==/

\/L? iZ@T;i@@éné: [N 0000®00 ocoo©Oeo o \/

YamaHA
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Ligacao/desligacao

Configuracao da alimentacao Consulte a pagina 20
Conecte uns auscultadores Instale e ligue no TYROS o sistema de altifalantes Conecte no TYROS qualquer dispositivo externo ou
(opcional) no TYROS. TRS-MS01 opcional (pagina 160). Seguidamente, *~  equipamento auxiliar (como o computador, instrumen-
ligue o sistema de altifalantes TRS-MSO01. tos MIDI, equipamentos de 4udio, microfone, etc.).

PO
Verifique bem se o [MASTER VOLUME] e o [INPUT VOLUME] estao ajustados ~ON/=OFF

na posicdo “MIN”, e ligue o TYROS premendo o interruptor [POWER @

\WER
ON/OFF]. m

Ligue todo o equipamento auxiliar e todos os
dispositivos externos.

Desligacao

Se for necessério, guarde na unidade de disco ou do usuario os dados criados com as fungdes do TYROS.  Consulte a pagina 69

| I )

Se for necessario, guarde nos suportes adequa-
dos os dados criados com os dispositivos exter-

nos ligados.

Desligue todo o equipamento auxiliar e todos os
dispositivos externos.

7 7 \

Verifique bem se o [MASTER VOLUME] e o [INPUT VOLUME] estdo ajustados na ~ -ow/xore
posicdo “MIN”, e desligue o TYROS premendo o interruptor [POWER @%}

ON/OFF].

T )

Desligue o sistema de altifalantes opcional
TRS-MS01.

29 Primeiros passos
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Elevacao e fechamento do painel grafico

O TYROS conta com um painel grafico mével que pode ser inclinado e fixado (com quatro pontos de fixagao) no angulo que for
mais lhe convier.

. Elevagéo do painel gréfico EEEEEE NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN EEE NN EEE NN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
Abra a mola situada na parte posterior do painel grafico e puxe do painel para si.

O painel emitira um som quando voltar para a sua posi¢ao original; estes cliques tém lugar nos quatro pontos de fixagao. Uma
vez alcangada a posicao desejada, deixe o painel: caird lentamente para a posi¢éo de fixagdo mais préxima.

B Fechamento do painel grafiCo...csmmmmmmmmmnmsssmmmnnssnsssssnnnsssssssssnnsssnnsssssnnnsnssssssnnnssnnsssnns

Para voltar com o painel para a sua posigao original, aproxime-o de si com suavidade até ficar vertical e empurre até encaixa-
lo do seu lugar.

Ve

Primeiros passos 23
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Guia rapida

Ligacao e reproducao de cancoes de demonstracao

o

( LLLLL

Interruptor | ©® ———
[POWER ON/OFF] g —— !

\(O TYROS conta com uma
g § :: grande variedade de
I J— [— = F3
= O, cancdes de demonstracao
que mostram as belas e
auténticas vozes, e os seus
ritmos e estilos dinamicos.

O o410

afi

LLle

Ligacao e visualizacao do ecra principal (Main)

Depois de configurar o instrumento e realizar todas as ligagdes necessarias, ligue a unidade com o interruptor [POWER ON/OFF]

(pégina 22).
Seguidamente, surgira um ecra rapido seguido do ecra Main, o ecra base, que indica os ajustamentos basicos para além de infor-

magao importante sobre o instrumento.
A seguir podera ver os detalhes de cada parte do ecra Main. Inclui também os nimeros das paginas correspondentes para cada

parte.

PO
=ON/mOFF

Sequéncia de registo (pagina 128)

Ponto de divisao que separa a secgao
de acordes de estilo e as secgdes da
méo direita do teclado (pagina 32)

Oitava (pagina 28)

Transposicéo (pagina 82)
MAIN EGIST. SPO 4743369 Ponto de divisao que separa as

[ 40 (pagi A TRANS- i p SPLIT secgOes de mao esquerda e direita do
Cango (pégina 43) DT o BRDOES, o M o rz o ro [EROON

Voz RIGHT 1 (pagina 26)

Live! RIGHT1

ﬁ GrandPiano

Posicédo actual (compasso/tempo) na

reprodugao de cangdes ou de estilos. o Sweet! RIGHT2 [
. Ao SopranoSax - Voz RIGHT 2 (pégina 27)
Tempo da cangao ou estilo actual. 1 )
L Live! . RIGHT3 L.
Raiz/tipo do acorde especificado na 4 % Strings Voz RIGHT 3 (pagina 28)
sec¢ao da mao esquerda do teclado STYLE a/4 | L
Live8Beat DreamHeaven @ Voz LEFT (pagina 28)
Estilo (pagina 32) MULTI PAD GISTRATION BANK L .
HipHop1l N Banco de meméria de registo
Banco de multipads (pagina 38) - = . (pagina 52)

100 100 100 100 100 100 100
—_—l L Esta misturadora é muito simples per-
‘ ‘ mite ajustar os niveis (volume) indivi-
SIYLE __MPAD | MIC | LEFT__ RIGHTL RIGHT2 RIGHT3 duais das diversas partes.

Reproducao das cancoes de demonstracao

As demos sao mais que cangdes, constituem uma introdugao Util para as fungdes e operagdes do TYROS, com termos muito sim-
ples de perceber. De certo modo, as demos sao um “mini manual” interactivo completo, com demonstragdes de sons e explicacoes
do texto que facilitam o uso do instrumento e mostram o que este pode fazer.

O TYROS pode mostrar o texto em varios idiomas. O texto é utilizado para as demos (a seguir), a ajuda (pagina 61) e as mensa-
gens do ecré (pagina 62). Antes de reproduzir as demos, seleccione o idioma que quiser de acordo com as seguintes instrugoes.

Ecra de ajuda

v ores
Voice Effect
Organ Flutes LANGUAGE
Sound Creator
Mega Voices 2 E:
Styles SR
MENU Styles
DIGITAL

SOUND
I HELP FUNCTION  CREATOR RECORDING
H SONG
STYLE
% MULTI PAD

Chord Fingering
N

@@@@@@@@@
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Para ir para o ecra Demos e iniciar as cangdes de demonstragao, prema o botdo [DEMO]. Para parar as cangdes e voltar para o
ecra Main, prema o botéo [EXIT]. Pode que tenha que premer o botéo [EXIT] varias vezes conforme o ecra.
MENU
EEE  Her  Funcrion  2REATom Eg{ﬁbme"&

L%HHH]]

Prema o botao [DEMO] para iniciar a reprodugéo repetida dos ecrés do
U menu “Overview” de Demo. Para seleccionar temas especificos das

SONG
STYLE
MULTI PAD

demos desde estes ecras, siga as instrugoes.

e ;MEN‘

@ @ @ @ @ @ @ @ Mesmo se nao premer nenhum dos botdes,

a cangao de demonstragéo sera reproduzi-

@ @ @ @ @ @ @ @@ da repetidamente, com os diversos ecras

Welcome to the

aparecendo em sequéncia.

é NewMega Voice Techmiology» Mixing Console

Prema qualquer dos
Prema qualquer dos bot6e§ LCD para ir para
botGes LCD para ir Stvles &8 Creativity 0 ecré da fungéo corres-
para o ecra da fungao - s pondente.

correspondente. &H_j unctions & Features

Voices Connectivity

\ . e BB e e B

DEMO
Menu

New Mega Voice Technology
8V hat is Mega Voice Technology ]

mble Demo

Bl b Sl S

Seleccione a palav.ra ou tema_
memendobomioncaree | (&) (2 (B (&) @[ @ (&)

pondente.

BACK NEXT
B - =)

New Mega Voice Technology . X | |
Conforme o ecra particular, & possi-

vel que tenha que utilizar os botées
[BACK/NEXT] para aceder a outras
ferramentas e os menus.
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Reproducao de vozes

Referéncia na pagina 79

S Vs

o
o— —
O I

( LLLLe

HLAL i
;

O .o ___0

afi

dados anexa.

O TYROS conta com uma enorme e variada
seleccdo de vozes de instrumentos musicais
pronto para usar. Tente as diversas vozes,
verificando o nome de voz que aparece enci-
ma de cada um dos botées VOICE do painel,
ou consultando a lista de vozes na lista de

Seleccao de uma voz (RIGHT1) e interpretacao no teclado

> ' Active a parte RIGHT1 com o botéao [PART ON/OFF].
PART SELECT
| .
mGHTI mGHT2 o
° = = = = =
PART ownU

4 2 Prema um dos bot6es [VOICE] para ir para o ecra de selec¢do de vozes.

RIGHT2 RIGHT3
— —

BACK NEXT

||||||E‘-@E]

Se for necessario,
utilize os botdes
[BACK/NEXT] para
aceder a pagina
SET.

YOICE (RIGHT1)
PRESET

J% igl.)f’iano

USER

O PIANO

O STRINGS

1

@ E.PIANO O CHOIR

H

M E.Piano
P2

Neste exemplo, foi seleccio-
nada Galaxy EP, uma das
vozes da categoria PIANO.

} 3 Seleccione uma voz.

‘@‘ J GalaxyEP % E?ll:’iano
= |/E& stagerp B2 phaserp
L]
<E==m || rolarisEP & NewTines
=
L=l || =) 7:Chorus = FunkEP
Para este exemplo, )=— || uyperTines & DX Modern
foi seleccionado Pia
JazzChorus. Divio | v
(o o

P 4 Toque a voz seleccionada.

NV

77z out!

I

za] nota i

-0 ecréd de seleccdo de
vozes indicado chama-se
“Open/Save” (abrir/guar-
dar) para a voz. Este ecrd
conta em realidade com
dois modos de ecrd: 1)
um ecrd de selecgédo
directa (indicado a
esquerda) e 2) um ecrd
de entradas numéricas
que lhe permite seleccio-
nar a voz inserindo o seu
nimero (numero do
ficheiro da pasta). Infor-
mag&o complementar na
pégina 71.

£

- A voz seleccionada aqui
chama-se RIGHT 1.
Encontrard informagéo
complementar sobre a
voz RIGHT 1 napégina 74.

Guia rapida
Reproducéo de vozes
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Reproducao simultanea de duas ou trés vozes

' Active a parte RIGHT2 com o botao [PART ON/OFF]

PART SELECT

| [omjonimnien

DE]_‘:H:]D@
Nt
PART ON/OFF

J

2 Prema um dos botées [VOICE] para ir para o ecra de selecgéo de vozes.
Realize esta operacdo do mesmo modo que no passo n® 2 da pagina 26. Neste passo, prema o
botdo [PAD].

RIGHT2 RIGHT3

3 Seleccione uma voz
Realize esta operagdo do mesmo modo que no passo n® 3 da pagina 26. Neste passo, seleccione
Insomnia.

[ 2 4 Toque as vozes seleccionadas.

al nota 1

-A voz seleccionada aqui

chama-se RIGHT 2.

Encontrard informagéo
complementar sobre a
voz RIGHT 2 na pégina 74.

A voz seleccionada para RIGHT1 (pagina 26) e a voz seleccionada aqui irdo
soar simultaneamente num layer.
A voz RIGHT 3 pode ser ajustada do mesmo modo descrito anteriormente, esta

vez com o botdo [RIGHT3].

Tente estas outras vozes...

77 iz out?

AR

Categoria Noma de voz Comentario
Piano Live! GrandPiano Piano de cauda amostragem em estéreo, com um som realista em toda a margem do teclado.
E.Piano Cool! Galaxy EP Piano eléctrico atractivo e dinamico tipo DX
Cool! E.Piano Quatro amostras diferentes com dinamicas distintas, para conseguir mudangas de timbre realistas e expressivas.
Cool! JazzOrgan Amostra de 6rgao com um vibrato de chorus auténtico.
Organ Rotor Organ Amostra de 6rgao com um altifalante giratério muito realista.
. Musette Acordedo do tipo francés realista.
Accordion = — - -
Sweet! Harmonica Som de harménicos excepcionalmente natural com vibrato natural.
Live! SteelGuitar Guitarra de ago com amostragem em estéreo, com mudanca de velocidade de pulsagdo conforme a dinamica e o estilo de execugéo.
Guitar Cool! JazzGuitar Guitarra de jazz digitada com dinamica.
Lead Guitar Som guitarra espiritual com distor¢ao natural.
Live! Strings Bela orquestra de cordas amostragem em estéreo.
Strings Live! Allegro Bela orquestra de cordas amostragem em estéreo com ataque rapido.
Sweet! Violin Excelente solo de violino com vibrato natural
Sweet! Trump Trompeta expressiva com vibrato natural.
Trumpet Sweet! MutedTrump Trompeta de jazz com surdina e com vibrato natural.
Brass Live! HyperBrass Secgao de metais potente amostragem em estéreo.
Live! FrenchHorns Auténtico conjunto de corno francés amostragem em estéreo.
Sweet! AltoSax Saxofone alto e suave com vibrato natural.
Saxophone - - -
Sweet! SopranoSax Saxofone soprano com vibrato natural. Muito expressivo. Interpreta notas longas.
Sweet! Oboe Oboé realista com vibrato natural.
Flute/Clarinet Sweet! Flute Flauta com vibrato natural. Muito expressiva. Interpretagéo forte para conseguir uma amostra realista de sopro forte.
Sweet! PanFlute Flauta doce auténtica com vibrato natural.
. Live! Gospel Coro estéreo com vibrato suave individual.
Choir DreamHeaven Pad muito belo de sintetizador.
Synthesizer Matrix Solo de sintetizador expressivo. Interpreta notas longas.
Drums Standaraiit | ESeS o aostagen o etre cor udangs e vlocade de pulsaco com um mino d qato
BErcnssinn Drums BrushKit Amostragem de bateria em estéreo tocada com escovas. Verifique os tom-toms e os pratos.
t:z:: §F§ ggl;fgtli(litl/(it Amostragem de percussao em estéreo com estilos de execugao distintos.

Guia rapida
Reproducéo de vozes
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Reproducao de vozes distintas com as maos esquerda e direita

' Active a parte LEFT com o botdo [PART ON/OFF] correspondente.

PART SELECT

| [

[WeTV=ZM LEFTHOLD  LEFT RIGHT1  RIGHT2  RiGHT3 [IEEEE

i)

N\

U’.)N/OFF

2 Prema um dos botées [VOICE] para ir para o ecra de selec¢ao de vozes.
Realize esta operagdo do memo modo que no passo n® 2 da pagina 26. Neste passo, prema o
botao [BASS].

3 Seleccione uma voz
Faca esta operagado do mesmo modo que no passo n® 3 da pagina 26. Neste passo, seleccione

FingerBass.

P 4 Toque as vozes seleccionadas. I;yl'i' OUt!
As notas interpretadas com a mao esquerda fazem soar uma voz, enquanto que
as notas interpretadas com a mao direita fazem soar uma voz (ou vozes) dife- @
rente.

- O ponto do teclado que separa a voz
LEFT e avoz RIGHT1 - 3 chama-se
“ponto de divisdo”.

Na péagina 112 encontrara as ins-
trugdes para o ajustamento do ponto
W w de divisédo.

b Split Point t
v
| Voice LEFT | Voice RIGHT1,2,3 |
(LOWER) (UPPER)

As vozes RIGHT 1 - 3 devem ser tocadas com a mao direita. A voz LEFT com a
mao esquerda.

Ajustamento da oitava

O botdo [UPPER OCTAVE] (oitava superior) permite que as partes RIGHT1, RIGHT2 ﬁD
e RIGHTS se transponham simultaneamente uma oitava abaixo ou acima.

- Prema os botdes [+] e [-] simultanea-
mente para reajustar instantanea-
UPPER OCTAVE mente a oitava no 0.
+

= =3
EEY
— RESET —‘@
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Organ Flutes (tubos de 6rgao)

O TYROS utiliza uma tecnologia avangada de modelado digital que recreia o som legendario dos érgdos classicos. Do mesmo
modo que com um drgéo tradicional, pode criar 0 seu prdéprio som variando os comprimentos do tubo.

> ' Prema o botdo [ORGAN FLUTES] para ir para o ecra de seleccao de vozes Organ Flutes.

O PIANO O STRINGS O TRUMPET O GUITAR OACCORDION @

O E.PIANO O CHOIR OSAXOPHONE O BASS o PAD O

d | | - | | )

[ 3 2 Seleccione a voz que quiser do 6rgao e toque o teclado. ]'/y,t out’

> 3 Prema o botao [SOUND CREATOR] para ir para o ecra de ajustamento dos distintos para-
metros da voz Organ Flutes. Utilize os botdes LCD [1] - [8] para realizar os ajustamentos
do comprimento.

SOUND CREATOR [ORGAN FLUTES]: JazzDraw! BACK  NEXT
OTAGE| © VOL/ATTACK EFFECT/EQ

N\ _ VOL/ATIACK ¥ EFFECT/EQ = BUNTII IS TN = .
——— ORGAN TYPE ) p VIBRATO 5 % Utilize estes botdes

e para seleccionar a
MENU pagina de parame-
SOUND VINTAGE [N

FUNCTION  CREATOR e tros que quiser.
I ~—— ROTARY SP SPEED ——

YAN' PRECAUCAO

L
= )
5 1/3 Se quiser armazenar 0S

A . ajustamentos, verifique bem
| -

guardéa-los como User Voice
antes de seleccionar outra
voz ou desligar a unidade.

Utilize o botdo LCD [D] para
ajustar o comprimento para
16’ ou 5 1/3". Pode seleccionar
0 comprimento desejado (16’

05 1/3’) com o botao LCD [E].
0ERPIO DB

O ajustamento “footage” determina o som basico do érgdo de tubos.
O termo “footage” faz mengdo ao som gerado pelos érgdos de tubo
tradicionais, nos que o som é produzido mediante tubos de com
comprimentos diferentes (em pés).

3 3/5"

/3

} 4 Tente algumas das outras vozes do Organ Flutes.
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Reuniao das suas vozes preferidas na unidade do usuario ou numa disquete.

O TYROS conta com uma enorme quantidade de vozes de alta qualidade, que abrangem uma gama excepcionalmente vasta de
instrumentos, tornando-o perfeito para praticamente qualquer aplicagdo musical. Nao obstante, a vasta quantidade de vozes pode
parecer ingente ao principio. Por esse motivo decidimos mostrar-lhe esta técnica avangada para que reina as suas vozes preferi-
das, colocando-as num lugar simples de usar.

Antes do mais, deveria adquirir alguns conhecimentos acerca das unidades de meméria (Memory Drives) e o ecra Open/Save
(explicado resumidamente a seguir). Se quiser saber mais, a pagina 63 contém os pormenores. Por agora, no entanto, saiba que
as unidades User e Floppy Disk sdo zonas de memoria que pode utilizar para guardar e recuperar os dados importantes

o nos 1

o Tipos de unidades de memdria

Unidade PRESET Unidade Fle n;eméria interna na qual estéo instaladas as vozes pré-programadas como Para além dos trés
vozes pré-definidas. tipos de unidades
Unidade USER Memoéria interna que permite quer a leitura quer a escritura de dados. de memoria, pode
utilizar um disco
Unidade FD Para a transferéncia de dados de disquete com o TYROS. rigido opcional (HD),
sempre que sejains-

talado no TYROS.

o Ecra Open/Save..........coeeeverenenenes Desde esta ecré pode seleccionar (abrir) ficheiros distintos,

como vozes (paginas 26 - 29), estilos (pagina 32), cangdes
(pagina 43) e bancos Registration Memory (pagina 52), bem
como guardar os diversos ficheiros na unidade User ou Disk.

} ' Prema o botao [USER] para ir para o ecra de seleccao de vozes (Open/Save) da unidade User.
Neste caso, podera ser seleccionada qualquer parte do teclado (RIGHT 1 - 3).

VOICE (RIGHT1)
PRESET / USER

O SYNTH o :

& VOICE o
Pl 2
gﬂ
™

SAVE

} 2 Desde esta ecra (passo) crie uma nova pasta para guardar sus vozes favoritas.

Prema o botdo LCD [NEW] (botao inferior [7]) Prema o botao LCD [OK] (botao superior [8]). Cria-se a nova pasta.

& VOICE

M VOICE

v ﬁ\m & o] Lo v
BOBBEEEOD OBDOBBBMGER
@@@@@@@Q@ Voo uUuwww

pode dar um nome a nova pasta desde a janela que

esta situada na parte inferior do ecra LCD.
(Mais detalhes sobre a atribuicao dos nomes na
pagina 70)
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} 3 Copie as suas vozes favoritas da unidade Preset na unidade User.
Neste caso, pode ser seleccionada qualquer parte do teclado (RIGHT 1 - 3).

VOICE (RIGHT1)

PRESET © USER D

O PIANO O STRINGS

3 71

@ E.PIANO O CHOIR

M E.Piano
P1 P2

|_cory_festivraisi i
@ @ @ @ @ @ @ @ F&e)rg?]obotéoLCD
@ @ @@{@ @ @ @ @ (botéo inferior [3])

VOICE (RIGHT1)
PRESET
[ | 2 erevwyo
=
EZ phaserp StageRP
" — BACK  NEXT
@‘ E NewTines [PolarisEP| : i '[E-E] :
JW JazzChorus % FunkEP ]ﬁ JazzChorus
—
@ DX Modern Jﬁ! HyperTines ]é DX Modern
& E.Piano & E.Piano
EVa r Vg e Prema o botdo [NEXT].

T st~ NI e —
Seleccione a voz que deseja copiar. @ @ @ @ @ @ @ @
o2 2+ s o 7« Premao botdo LCD [OK]
VEwwww @3 (7 (potéo inferior 7).

VOICE (RIGHT1) VOICE (RIGHT1)

PRESET | USER [0 PRESET | USHR D
[@- JgNewFolder

I GalaxyEP
|22 Polarisep

B NewFolder

P1

s VOICE M NewFolder
s B i B,

LNAvERS CuT B cory [l L

Seleccione a pasta criada no passo n‘ 2. @ @ @ @ @ @ @ @ A voz situada na unidade PRESET sera
@ @ @ @ @ @ @ @ copiada na unidade USER.

nrl,m[

} 4 Repita o passo n2 3 o nimero de vezes que for necessario até que todas as vozes favoritas estejam neste ecra.
Além disso, tente copiar vozes pré-definidas numa disquete, seguindo os mesmos passos que ja foram explicados.

VOICE (R

| & PolarisEP

& NewFolder he
v
Lonvio]

NAME Cory JPASTEIDELETERS] SAVE o NEw ﬁ
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Seleccao e reproducao de um estilo
- acompanhamento automatico (ACMP)

Referéncia na pagina 108

(A funcédo de acompanhamento de audio (reproducéo de estilos) poe
a sua disposicdo uma banda de apoio muito completa. Para usar
esta fungéo, tudo o que tera de fazer é tocar os acordes com a méo
esquerda quanto estiver a tocar e o estilo de acompanhamento —
seleccionado que se adapte melhor & sua musica sera reproduzido T — p— g
automaticamente, acompanhando os acordes que estiver a interpre- I\g 2o==
tar. Com esta fungao (reproducéo de estilos), até um solista podera
desfrutar do apoio de uma banda ou uma orquestra completa.

O TYROS conta com uma grande variedade de estilos de acompan-
hamento (padroes ritmicos) de géneros musicais distintos. Tente os
diversos estilos, verificando o nome do estilo que pode ser obser-
vado encima de cada um dos botées STYLE do painel, ou consul-
tando a lista de estilos na lista de dados anexa.

ok

L LLLLL

LLf|e

Reproducao de uma melodia com a mao direita e dos acordes com a mao esquerda

1 Prema um dos botées [STYLE] para ir para o ecra de seleccao de estilos. m

- O ecrd de seleccdo de esti-
los indicado aqui, chama-se
“Open/Save”. Este ecra,
realmente, conta com dois

[lPOP&ROCK O SWING&JAZZ O  LATIN 0 WORLD I,&‘VienneseVValtz //, . modos de Vlsuallzagéo d|fe_
| $8] Englishwaltz : rentes: 1) um ecrd dg

5 *ALLROOM selecgéo directa (indicado a

o e o NEEER 4 ¢ esquerda) e 2) um ecrd de

entradas numéricas que lhe
permite seleccionar o estilo

introduzindo o seu nimero

] ® BallroomParty (namero de ficheiro da pas-

= = £ ta). Informacdo comple-

BALLROOM PARTY. mentar na pagina 71.

[Neste exemplo foi seleccionado

cory [FIPASTE

2 Seleccione um estilo.

I & VienneseWaltz
| 8 Englishwaitz |

fu Tangol

ﬂ Tango2

[ S VINg X]
& BallroomParty Neste exemplo foi selec-
=/ W W W cionado Swingfox.

3 Active 0 acompanhamento automatico.
Prema o botao [ACMP] para acender o indicador. A sec¢do da mao esquerda especificada pas- @D
sard a ser a secgao dos acordes e serdo detectados e utilizados os acordes interpretados a
partir da base de um acompanhamento completamente automatico com o estilo seleccionado.
Prema o botao [ACMP] novamente para desactivar Auto Accompaniment.

-ACMP ¢ a abreviatura de
ACCOMPANIMENT.

Ponto de divisao... O ajustamento de fabrica é F#2/G2

ACMP
ors
E C OFILLIN © MMM

k} L Secgao de acordes

4 Active Sync Start (inicio sincronizado)
Prema o botdo [SYNC START] para activar o inicio sincronizado (a espera) (O indicador estara
-0 botao [START/STOP] pis-

aceso). Prema o botao [SYNC START] novamente para desactivar o inicio sincronizado. P :
carad sincronizadamente

e swo  \STAAT com o tempo actual (pagi-
SR A E na 109) enquanto tiver acti-

= »/m vado Sync Start.

-Informacdo complementar
acerca do ponto de divisdo
na pagina 112.
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5 Logo que comegar a tocar um acorde com a mao esquerda, o estilo seleccionado comeca- m

ra a funcionar.

- O botéo [START/STOP] pis-
card sincronizadamente
com o tempo do compasso.

Ponto de divisao A cor vermelha piscara no
primeiro tempo e a cor ver-
T de piscard nos restantes

tempos do compasso.

i L Secgao de acordes J

}6 Tente tocar outros acordes com a mao esquerda e uma melodia com a mao ]'/j/lt out’

direita.

Encontrara informagao sobre a introdugao de acordes na pagina 108, e o qua-

dro de digitacao de acordes na lista de dados anexa.
A raiz/tipo de acorde especificado com a mao esquerda aparecera no centro do W W

ecrd Main (principal).

7 Prema o botédo [START/STOP] para parar a reproducao do estilo.

SYNC
STOP

o

SYNC_  START/ LIl

START  STOP [ Secgéo de |

n H >/ acordes

Tende usar estes outros estilos...

Categoria Nome do estilo Comentario
Live8Beat Um campo sonoro moderno “em directo” que conta com as novas e geniais “Mega guitarras”; se quiser ter o mes-
Pop&Rock mo som que uma verdadeira banda, tente com este estilo!
P Unplugged 1 Um amigo muito popular desligou os instrumentos e tocou-os acusticamente. Aprecie a precis&o no resultado do
som recriado; mas, ndo desligue o TYROS!
owerBalla m campo sonoro incrivel com uma “qualidade CD”; oiga o realismo absolutamente incrivel das novas cordas no Intro Il.
P Ballad U | lidade CD | bsolut t | d d Intro Il
Ballad 6-8SlowRock1 Ninguém pode ser indiferente a década de cinquenta; a misica vai mais além das geragdes. Tente com o Intro Ill € entre no terreno da nostalgia.
EasyBallad Deite-se e fique relaxado, este estilo pode ser utilizado para muitas das suas baladas favoritas. Intro Il apresenta
0 som novo e potente do corno francés.
Dance Ibiza2002 Nova bateria, baixo e vozes de sintetizador; esta onda é fresca e provém de uma ilha cheia de sol.

BigBandFast1

Novos sons em ebuligao, utilizados para reviver a era dourada das grandes bandas. Una-se ao swing com este
estilo e desfrute de um controlo total sobre uma grande e completa banda.

Swing&Jazz Dixieland1 Feche os olhos e oica este estilo de Dixeland tradicional e podera acreditar que esta em Nova Orleans, a patria

do jazz. Tente o Main D para conseguir uma banda de Dixeland ao completo.
JazzFunk Género nascido em fins da década de setenta, este estilo proporciona todos os ritmos do jazz e as pinceladas

R&B tipicas que se podem esperar do funky. Verifique a nova guitarra ultra limpa com todas as secgdes de metais e
saxofones. Sera dificil acreditar que esta a ouvir um teclado.

Country ModCntryBId1 Completo, com o som bem produzido e de alta qualidade da musica country moderna, este estilo mostra que ain-
da é possivel conseguir outro campo sonoro do potente gerador de tons do TYROS.

Latin BrazilianSamba Amostras de percussao super realistas que nos fazem recordar o estilo da América latina. Tente usar as

variagdes ritmicas entre Main A - D.

BallroomPar- | PubPiano
ty

Agora ja nem sequer tera que sair da comodidade da sua prdpria sala para desfrutar e cantar com nos velhos
tempos.

Movie&Show MovieSwing

Todos adoram os filmes e as bandas sonoras desempenham um papel muito importante nos seus estados de
animo. Intro |1l conta com uma mistura de cordas e corno francés muito caracteristica das bandas sonoras.

Flamenco Uma danga muito espanhola. Ouga a fantastica e nova Mega guitarra, sera dificil acreditar que esta a ouvir um
World teclado.
IrishDance Esta obra mestra auténtica da musica celta é completada com os complexos e excitantes ritmos associados com

a musica irlandesa.

m Parada de acompanhamento

Quando activar o0 acompanhamento automatico e desactivar Syncro Start, podera tocar acordes com a secgao da mao esquerda
(acompanhamento) do teclado com o estilo definido e, além disso, continuar a ouvir o acorde de acompanhamento. Neste estado,
conhecido com o nome de “parada de acompanhamento” (Stop Accompaniment), qualquer digitacdo de acorde valida (pagina
108) sera reconhecida como tal, e, no ecrd LCD aparecera a raiz/tipo do acorde. Posto que o TYROS reconhece perfeitamente o
acorde, podera também utilizar a fungdo Chord Match (pagina 38) com os multipads ou o efeito Harmony (pagina 39) sem ter que

reproduzir um estilo.
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Variacao dos padroes (seccoes)

O TYROS conta com uma vasta gama de “seccées” de estilo que Ihe permitirdo variar os arranjos %y

do acompanhamento para que se adaptem & cangao interpretada. S&o: Intro, Main, Fill-in, Break @ T-Conforme o estilo seleccionado,

Ending. Comutando entre os mesmos enquanto estiver a tocar, podera produzir com facilidade os gag todaé as Z‘_ect;g)es Fliod?m Comder
A . ] . = aaqaos. Indicador fuminoso ao

elementos dinamicos de um arranjo de som profissional durante a sua interpretagéo. botéo de seccdo que contiver os

dados estara aceso com a cor ver-

INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING/rit.

de, enquanto que o da seccdo que
1 I H ]l A B c D -~ | I m n&o contiver dados né&o estara ace-
so (pagina 73).
@ INTRO (introdugéo) .............. Utiliza-se para o comeco da cangao. Quando Intro acabar de ser reproduzido, a reprodugao

de estilo muda para a secgéo principal. A duragao do intro (em compassos) difere conforme
0 estilo seleccionado. O TYROS, para além disso, conta com trés Intros diferentes.

o MAIN (principal) ....ouovresnsnanans Utiliza-se para reproduzir a parte principal da cangéo. Reproduz uma parte do ritmo de
diversos compassos, €, ird repeti-lo indefinidamente até ser premido um botao de outra
secgdo. Existem 4 variagdes do padrao basico, A - D e 0 som da reproducéo de estilo
muda harmonicamente a partir da base dos acordes interpretados com a méao esquerda.

o FILL IN (preenchimento) ...... As secgbes de preenchimento permitem-lhe acrescentar variagcoes dindmicas e breaks no
ritmo do acompanhamento, para que a sua interpretacao tenha um som ainda mais profis-
sional. Active o botao [AUTO FILL IN], prema um dos botdes MAIN (A, B, C, D) enquanto
estiver a tocar e a seccao Fill In seré reproduzida automaticamente (AUTO FILL) condi-
mentando o acompanhamento automatico. Quando o preenchimento tiver acabado, ird
suavemente para a secgao principal seleccionada (A, B, C, D). Existem quatro variagdes
para as secgoes Fill In, cada uma delas programada especialmente para se adaptar a
secgao principal seleccionada. Mesmo quando o [AUTO FILL] for desligado, se carregar
no mesmo botéo da secgao actual que esta a ser reproduzida nessa altura, a mesma fara
a reproducao de um preenchimento antes de voltar para a mesma secgao principal.

o BREAK (variacao ritmica

entre partes, »redobre«) ...... Esta seccao permite acrescentar breaks dindmicos no ritmo de acompanhamento, para
que a sua actuagao tenha um som ainda mais profissional.

@ ENDING (final)......cocourerurseenens Utiliza-se para o final da cangao. Quando chegar ao fim, a reprodugéo do estilo ira parar
automaticamente. A duracao do final (em compasses) difere conforme o estilo seleccio-
nado. O TYROS contra com trés finais diferentes.

1 '4 Seleccione o estilo desejado mediante os passos descritos na pagina 32. AP

oTS AUTO
O LINK @ FILLIN

5 Active jauTo FILL).

6 Prema qualquer dos bot6es [INTRO]

7 Enquanto estiver a tocar um acorde com a mao esquerda, o Intro do estilo seleccionado comecara a soar.
Neste exemplo, toque um acorde C (Do) maior (como se indica a continuagao)

Ponto de divisao

Y

Quando a reprodugao do intro tiver

acabado, ird automaticamente para a

W secgao principal.
L Secgao de acorde J

} 8 Prema qualquer dos botées da seccdo de acompanhamento (consulte o I;j/[-t out’

esquema da estrutura do acompanhamento, na pagina seguinte).
Depois de ter sido reproduzido o respectivo Fill In, ira automaticamente para a

seccao principal MAIN VARIATION BREAK
¢ao principal. s ’-t: - e l
9 Prema qualquer dos bot6es [ENDING]. ENDING it
Esta accdo mudara para a seccao final. Quando o final tiver acabado, a reproducéo do estilo : r H fh

ird parar automaticamente.
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m Esquema da estrutura do acompanhamento

INTRO

INTRO

A 4

-Os indicadores luminosos dos
botdes de secg¢do contam com as
cores convenientemente codifica-
das, conforme o seu funcionamento
particular, do seguinte modo:

@ Off

A secgdo ndo contém dados e ndo
pode ser reproduzida.

@ Verde

A seccdo contém dados e pode

ser reproduzida.
@ Vermelha
Durante a reproducéo dos estilos,

estaluzindica a secgdo que esta a
ser reproduzida. Quando a mesma
tiver parado, indica a seccéo pre-
parada para que ser reproduzida.
@ Vermelha (intermitentemente)

Indica a secgdo que sera reprodu-
zida a seguir, a seguinte a que
tiver o bot&o aceso com a cor ver-
melha (sem intermiténcia).

Variagdo MAIN
4 N\
Se activar AUTO FILL IN, iré reproduzir automati-
camente um preenchimento entre as secgoes
quando estiver premido qualquer dos botdes m
[MAIN]. Mesmo quando [AUTO FILL] esté desac- =
BREAK tivado, se premer no mesmo botdo da secgao
—/ | que estiver a ser reproduzida nessa altura, ira ser
reproduzido automaticamente um preenchimento
Tl antes de voltar para a mesma secgao principal.
S S [
* *
| 1
| |
| |
| 1
BREAK : : BREAK
— < » —
| < i A < 1 P D |, < E/a
| |
| 1
| |
| 1
| / :
| 1
! C |
| |
e D D D f D D D D D D D D D D D D DD - 1
BREAK
-~
.
Prema um dos botbes [ENDING].
ENDING

ENDING/ rit. Pode fazer que o final seja gradualmente mais lento

(ritardando) premendo o mesmo botdo [ENDING] outra
vez enquanto o final estiver a ser reproduzido.

3

20

botéo [INTRO] no ponto desejado.

seccdo final.

H Outros controlos
o Fade in/out

SYNC
STOP

-Oindicador da seccdo de destino (MAIN A/B/C/D) funcionard intermitentemente enquanto estiver a ser reproduzido o preenchimento respectivo.
Durante este periodo de tempo pode mudar a secgédo de destino premendo o botdo MAIN [A], [B], [C] o [D] correspondente.
-Um intro ndo precisa estar necessariamente no inicio! Se quiser, pode reproduzir um intro no meio da sua actuagédo se, simplesmente, premer o

- Observe o tempo com as secgdes Break. Se premer o botdo [BREAK] demasiado perto do fim do compasso (depois da colcheia final), a sec¢ao
Break comegard a ser reproduzida desde o compasso seguinte. Isto também é de aplicacdo para Auto Fill In.
- Se quiser voltar para o estilo directamente depois de um final, terd apenas de que premer o botdo [INTRO] enquanto estiver a ser reproduzida a

- Se premer um dos botdes [MAIN] enquanto o final estiver a ser reproduzido, comegara imediatamente um preenchimento (quando [AUTO FILL IN]
estiver activado), continuando com a seccéo principal.

- Se premer o botdo [SYNC START] enquanto estiver a reproduzir um estilo, a reproducgéo do estilo iré parar e Syncro Start sera activado.

- Pode comegar a reprodugéo dos estilos com um final em lugar de uma seccéo intro.

O botao [FADE IN/OUT] pode ser utilizado para produzir fundidos de entrada e de saida
suaves quando iniciar e para o acompanhamento. Isto também é valido para a repro-
dugao de cangoes. pagina 109

O acompanhamento automatico pode comegar em qualquer altura e em qualquer tempo
“batendo” o tempo com o botao [TAP TEMPO]. pagina 109

Quando a fungao Synchro Stop é activada, a reprodugdo do acompanhamento ira com-

pletamente parada se forem libertadas todas as teclas da secgao de acompanhamento

automatico do teclado. A reproducdo do acompanhamento comegara outra vez logo que
seja tocado um acorde ou uma nota. pagina 110
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Ajustamento com um botao (OTS/One Touch Setting)

Esta ¢ uma fungdo muito eficaz para recuperar automaticamente os ajustamentos de painel mais adequados (nimero de voz, etc.)
para o estilo seleccionado, com uma unica pulsagao.

1 Seleccione um estilo.

2 Prema um dos botées [ONE TOUCH SETTING].
O acompanhamento automatico e Sync Start serao activados. ONE ToUCH SETTNG
I

\

Para além disso, € possivel recuperar instantaneamente diversos ajustamentos do painel
(como vozes, efeitos, etc.) e adapta-los para o estilo seleccionado, premendo simplesmen-

te num botéo.
3 Logo que tocar um acorde com a mao esquerda, iniciara o estilo.

Ponto de divisao

\

WA

L Secgao de acorde J

} 4 Tente outras configuracdes de One Touch Setting. r’%t out’ ______
5 Pare a reproducéao de estilo premendo o botdo STYLE [START/STOP] ou qualquer dos H 1 2 3 L4 H
botées [ENDING] i\{)

Também podera criar as suas proprias configuragdes de One Touch Setting. Informagao com-
plementar na pagina 110.

Ajustamento do balance do volume entre o estilo e o teclado

Prema o botéo [BALANCE] para poder ver a janela da misturadora na parte inferior do ecra LCD. Pode ajustar o balance do volu-
me entre a reprodugao de estilos e a interpretagdo com méo direita do teclado utilizando os botdes LCD [2], [5], [6], [7] e [8].

| =T INSY LrALLY

| IEcE LU L Raiil

BALANCE
0 0 100 100
2 =B =
MIXING CHANN
LEF sH'

CONSOLE ON/OF

b @@@@@@@@
Determina o volume da reproducéao Determina o volume da parte
de cangbdes (pagina 43) @ @ @ % @ @ @ @ do teclado (pagina 74)

Determina o volume da repro-
dugao de estilos Determina o volume do som do microfone (pagina 46)

Determina o volume da reprodugédo de multipads (pagina 39)
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Activacao e desactivacao de partes de estilos e mudanca das vozes

Prema o botdo [CHANNEL ON/OFF] para que aparega a janela na parte inferior da janela LCD. Pode activar ou desactivar cada
parte (canal) com os botbes LCD inferiores [1] - [8] durante a reprodugéo dos estilos.

Se premer qualquer dos botdes LCD superiores [1] - [8], acedera ao ecra de selecgao das vozes, que lhe permitira seleccionar e
mudar a voz da parte (canal) correspondente. Tente substituir a voz ajustada na fabrica por vozes diferentes seleccionadas pes-
soalmente.

BALANCE

MIXING CHANNEL

CONSOLE DN/OFF SERT

C] : i+ iz [ 7+ [ i+ [ i
GG cl i L 7]

- CooEoBEREB)
Se premer o botdo [CHANNEL
ON/OFF] repetidas vezes, muda- (@ W @ v @ @\‘)@ @)

rd entre as partes (canais) dos
estilos e os canais das cangdes.

Desde este ecra, pode mudar a voz utilizada pelo
Prema o bot&o LCD correspondente. estilo. Seleccione a voz que quiser do mesmo modo
descrito na pagina 26.

Reproducao de estilos desde disquetes

O TYROS pode reproduzir ficheiros de estilos contidos numa disquete.

Posto que o TYROS é compativel com o formato Style File, pode reproduzir directamente os ficheiros dos estilos contidos em dis-
quetes comerciais que contem com a etiqueta impressa do logétipo Style Format (pagina 8). O TYROS pode também reproduzir
ficheiros de estilos de disquetes criadas com outros teclados Yamaha, como os CVP-209/207/205/203/201, PSSR-2000/1000,
PSR-8000, PSR-9000 e 9000por.

} 1 Insira a disquete que contiver o ficheiro(s) dos estilos na unidade de disquetes (FD).

} 2 Prema qualquer dos botdes STYLE e depois prema o botao [NEXT] para seleccionar
a unidade FD e ver o contetido dos ficheiros da disquete.

P 3 seleccione e faca a reprodugéo do estilo desejado (pagina 32). ];y-t oUt! m

Z -E provavel que tenha
que aguardar alguns
segundos no passo n°® 3
até que o TYROS possa
iniciar o estilo, posto
que demora um certo
tempo para ler os dados
de estilo da disquete.

B Recomendacao - Modo muito comodo de seleccionar estilos

STYLE Aslexplica_(;c')es da pagina 32 séo validas quando estg botéo
OPOPRROCK O SWING&JAZZ O LATIN © WORLD — ©STIVET actlvgdo. Quandq 0 botao [PRESET] estiver activado (e
[ ]_[ ]_[ ]_[ n [USER] estiver desactivado), prema qualquer dos botdes

denominados STYLE para recuperar os ficheiros de estilo pré-
definidos para a categoria correspondente.

(

BALLROOM
O BALLAD O R&B o PI\HTVOo fo) PRESET

[ ]_[ ]_[ ]_[ ] Pagina 111
o oance N — Quando o botao [USER] esta activado (e [PRESET] esta

desactivado), prema qualquer dos botbes denominados STY-
[ H H ]_[ 'h_ LE para ir para o directério raiz da unidade User.

(

Nota: O directério raiz é o ajustamento feito na fabrica. Se ins-
talou uma unidade de disco rigido opcional no TYROS, podera
atribuir cada botdo STYLE para que recupere qualquer pasta
especificada da unidade.

Pagina 111
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Os multipads

Referéncia na pagina 124

o

(Os multipads podem ser utili-

zados para reproduzir uma i
série de sequéncias ritmicas e I
melddicas curtas e pré-pro- =
gramadas, que podem ser BANK 01

usadas para que as suas inter- ML PAD
pretacoes no teclado tenham - n n n

mais impacto e variedade.

T

o
T R—
P
O 1. o=

LL|e

Reproducao de multipads

4 1 Seleccione um banco de multipads.
Prema o botao LCD [E] para ir para o ecra de selecgao de bancos (Open/Save) e seleccione o ban-

co desejado.

MAIN REGIST. SEQ 4743868

RANS o EHRM SrmER. o W $PLIT s R L F2

=120 [ RIGHT1

Livet
ﬁ GrandPiano

1 SONG. 4/4
| J NewSong

=T | e
Lyricsf e, ™ | ¥ SopranoSax
CHORD N1 | Livet RIGHT3
Score X A Strings
e W S
STYLE aia o= 36 LEFT
Jﬂ Live8Beat < DreamHeaven
——

REGISTRATION BANK.

=
|E ﬁji'-;ll"{?pl |B NewBank

M MULTI PAD

Pi P2 P3

EECURES cory FRASH

Prema indistintamente um dos multipads.

MULTI PAD CONTROL sTOR

A frase correspondente (neste caso, para o Pad 1)
t ’> 2 3 4 comegara a ser reproduzida por completo, logo que

\S premer o pad. Para parar a reprodugao, prema e
liberte o botao [STOP]

@ Acerca da cor dos multipads
+ Verde: indica que o pad correspondente contém dados (frase)
+ Vermelho: indica que o pad correspondente esta a ser reproduzido.

® Dados dos multipads
Existem dois tipos de dados de multipad. Alguns tipos sao reproduzidos uma vez e param

quando chegam ao fim.
Outros sao reproduzidos repetidamente até se premer o botao [STOP].

@ Parar a reproducéo dos multipads
+ Para parar todos os pads, prema e liberte o botao [STOP]
« Para parar pads especificos, mantenha premidos simultaneamente o botao [STOP] e o pad

ou pads que quiser parar.

Uso de Chord Match (concordancia de acordes)

Muitas das frases dos multipads sdo melddicas e com acordes, e o usuario pode fazer que estas frases mudem automaticamente
de acorde, como seria feito se estivesse a utilizar a mao esquerda. Enquanto estiver a reproduzir um estilo e [ACMP] estiver acti-
vado, simplesmente, toque um acorde com a mao esquerda e prema qualquer dos multipads, Chord Match mudara o tom para se
adaptar aos acordes interpretados. Pode utilizar também esta fun¢do com o estilo parado (com a fun¢éo de acompanhamento
parada; pagina 33). Tenha em conta que alguns multipads ndo sao afectados pelo Chord Match

MULTI PAD CONTROL stoP
+ e JO

y L Secgdo de acordes J

Neste exemplo, a frase do pad 2 sera transposta para F maior antes da reprodugéo.
Tente outros tipos de acordes enquanto estiver a ser feita a reprodugéo dos multipads.

Guia rapida
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Efeitos de voz

Referéncia nas paginas 81, 154

sador de efeitos que acrescentam uma profundidade e

( LLLLL

e}

[

T
LLle t

VOICE EFFECT

HARMONY/ INITIAL POLY/ DsP
O TOUCH OSUSTAIN O MONO O DSP O VARIATION

al: I o o

na parte do teclado seleccionada (RIGHTT,

-
O TYROS conta com um sistema sofisticado de multiproces-

T
Estes trés sistemas de efeitos sdo aplicados

expressao extraordinarias ao seu som. Este sistema de efeitos
| — pode ser activado ou desactivado com os seguintes botdes.

2,3 ou LEFT).
\\

o HARMONY/ECHO......Ver a seguir.

o INITIAL TOUCH......... Este botdo activa ou desactiva a resposta a pulsagao do teclado. Quando o ajustamento for OFF,
ird produzir o mesmo volume, independentemente da intensidade ou suavidade aplicada ao tocar o
teclado.

@ SUSTAIN........corveurnene Quando o ajustamento for ON, todas as notas interpretadas no teclado com a parte UPPER
(RIGHT1, 2,3) terdo um sustain mais longo.

e POLY/MONO............... Determina se a voz da parte sera reproduzida monofonicamente (notas de uma em uma) ou polifo-
nicamente.

O DSP....cvrrrrre Este botdo activa ou desactiva os efeitos individualmente para as partes RIGHT1, RIGHT2,

RIGHT3 e LEFT.

e DSP VARIATION........ Este botao pode ser utilizado para comutar entre as variagdes do efeito DSP. Por exemplo, permi-

tir-lhe-a mudar a velocidade de rotagao (lenta/rapida) do efeito altifalante giratério.

Aplicacao de harmonia na melodia da mao direita

Entre os efeitos de voz, Harmony é um dos mais impressionantes. Acrescenta automaticamente partes harménicas nas notas

interpretadas com a mao direita, proporcionando-lhe de um modo imediato um som mais completo e profissional.

, Active o botao [Harmony/Echo].
2 Active os botées [ACMP] e [SYBC START] e verifique bem se a parte RIGHT1 esta activada (pagina 26)

3 Toque um acorde com a mao esquerda para iniciar o estilo (pagina 33) e toque algumas notas ha margem
da mao direita do teclado.

i

LSecg'ao de acordesJ

Ponto de divisao

Neste exemplo, serdo acrescentadas automaticamente
notas harménicas na escala de C (Do) maior (o acorde
interpretado com a mao esquerda), nas notas interpre-
tadas na margem da mao direita do teclado.

Pode também utilizar o efeito Harmony com o estilo parado (com a fungdo de acompanhamento parada; pagina
33). Simplesmente tera de manter premido um acorde com a méo esquerda e tocar uma melodia com a direita.

Tente Harmony/Echo com algumas das seguintes vozes...

Muitas das vozes foram ajustadas automaticamente para fazerem a reproducao de determinados tipos de har-
monia/eco que se adaptem a voz particular. Tente algumas destas vozes, e, seguidamente, toque acordes com
a mao esquerda e melodias com a direita; e oi¢a os diversos efeitos do Harmony/Echo.

Efeitos de voz

Categoria Voz Tipo Harmony/Echo Categoria Voz Tipo Harmony/Echo
Piano Live! Grand Standard Trio Guitar CrunchGtr RockDuet
Accordion Tutti Accrd Country Trio PedalSteel Country Duet

Live! Strs Block Saxophone MoonLight Full Chord
Strings ChamberStrs | 4-way Open . Vibraphone Trill

Percussion - -
Harp Strum Timpani Tremolo
Guia rapida 39



Recuperacao de configuracoes ideais
para a sua musica - Music Finder

Referéncia na pagina 126

= = Se quiser interpretar um determinado tipo de género musical
o . - - mas nao sabe quais seriam os ajustamentos de estilo e de voz
o R — J J - =~ . . ] z .
L = J \4'\ adequados, a funcao Music Finder podera ajuda-lo. Simples-
O —-o—— — = O, —= - mente, seleccione o género musical desejado entre as “gra-
— vacgoes” com as que conta o Music Finder, e o TYROS realiza-
H H | ra automaticamente todos os ajustamentos dos painéis
correspondentes que lhe permitam tocar nesse estilo!

Seleccao do género musical desejado da lista de gravacoes

1 Prema o botdo [MUSIC FINDER] para ir para o ecra Music Finder.
O ecra Music Finder contém diversas “gravagdes”, cada uma das quais conta com uma atribuicao de
pré-ajustamentos do painel que se adaptam ao titulo da cangdo ou género musical correspondente.
Cada disco contém os quatro elementos seguintes.

o MUSIC .......cccveenne Contém o titulo da cancéo ou género musical que descreve cada gravagao, permitindo encontrar
facilmente o estilo musical desejado.

o STYLE ....ccovveenene O estilo pré-definido atribuido a gravagéo.

o BEAT .....ccovivcnnne A categoria dos tempos registada para cada gravagao.

O ajustamento do tempo atribuido para a gravacéo.

BACK NEXT

ALL TAVORITE § SEARCH1 § SEARCH2 T < -E]
MUSIC STYLE BEAT | TEMPO
[69 Summers Long Fusi 414 144 SORT BY
A Bossa Out Of Tune? Country2-4 a4 | 132
PROGRAMMABLE ABrand New Day Of A Wiza~ | HipHopLight 44 | 120| [SORTORDER - 2
MUSIC FINDER e T v sl B Se for necessario, prema o botdo [BACK/NEXT]

A Cosy Life Intaly fle | 44 | 88 para aceder a pagina “ALL". Nesta pagina figu-

A Feeling Of Love Tonight | Caribbean 414 76| [N 7 ~ . - .
| _AFeeling Of Love Tonight | MovieBallad 4/ 78 ram todas as gravagbes pre-definidas internas
% A Fire Lighter 60'sRock3 4/4 129 B R On do TYROS.
A Flowers Kiss? Cool8Beat 314 158 [

A Greek Called Zorba Live8Beat 414 86
A Jolly Good Fellow 618 112
A Little Caribbean Love CntryTwoStep | 474 o5 T
A March For Radetsky PopLatin 4/4 110| RECORDS
A Nickel In The Nickelodeon | JazzWaltzSlow | d/4 200
= = > TEMPO LOCK | [RECORD]
=N C = 1 C = 1 EDIT

2 Seleccione a gravacéo desejada da lista.
Gire a roda [DATA ENTRY] para deslocar o cursor pela lista Record. Uma vez ressaltado o nome da
cangao ou o género musical, prema o botdo [ENTER] para recuperar a configuragdo Music Finder
correspondente. Tenha em conta que a configurag@o de painel recuperada € a pré-programada como
One Touch Setting.

DATA ENTRY DATA ENTRY

> 3 Interprete os estilos.
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Pesquisa de configuracoes ideais mediante chaves

A funcéo Music Finder (pesquisador musical) do TYROS conta com mais de 1.000 gravaces, tornando-o excepcionalmente ver-
sétil, apesar de nao se facil encontrar a configuracao desejada. Nesta altura é onde entra a fungéo de pesquisa. Permitir-lhe-a
encontrar de um modo rapido e simples as gravagdes que quiser utilizar.

} 1 Prema o botdo LCD [SEARCH1] (botéo [1]) do ecra Music Finder para ir para o ecra Search.

MUSIC
69 Lon

A Bossa Out Of Tune?

Country2-4

A Cosy Life In Italy
A Feeling Of Love Tonight
AFeeling Of Love Tonight

A Brand New Day Of A Wiza~
A Bridge To Cross Troubled ~

HipHopLight
Caribbean
Fast3BtShuffle
Caribbean

AFire Lighter

60'sRock3

A Flowers Kiss?
A Greek Called Zorba
A Jolly Good Fellow
ALittle Caribbean Love
A March For Radetsky

Cool8Beat
Live8Beat
JazzSamba
CntryTwostep
PopLatin

A Nickel In The Nickelodeon

————
| ———

=]

JazzWaltzSlow

=] [T5rorock] [rcom)
———| OFF EDIT

mm‘[

NUMBER OF
RECORDS

[ (==

=L
a—j-
L ==
!

—

[ 2 2 Introduza os critérios de pesquisa e comece a mesma.

Prema um destes botdes para aceder
a janela de pesquisa do género musi-
cal ou a chave. A introdugéo de texto
realiza-se da mesma maneira que com
os nomes dos ficheiros (pagina 70).
Depois de introduzir o género musical
ou a chave, prema o botdo LCD [OK]
para voltara para este ecra.

Prema este botdo para ir para o ecra
de selecgao de estilo. Depois de selec-
cionar o estilo desejado, prema o botao
[EXIT] para voltar para este ecra. Esta
fungao é muito Util para encontrar
todas as cancdes que sejam utilizadas
num estilo de acompanhamento deter-
minado.

Prema este botdo para especificar a
categoria dos tempos na pesquisa.
Quando premer o botao alternara entre
as selecgdes. Se seleccionar “Any”, a
pesquisa serd realizada entre todas as
gravagoes, independentemente da
categoria dos tempos.

Seleccionar um lugar especifico de
pesquisa. Pode restringir ainda mais a
pesquisa com as selecgdes

SEARCH 1e 2.

BEAT
SEARCH AREA

——TEM]
FROM

g

SEARCHI SEARCHZ

FAVORITE

GENRE

MUSIC FINDER SEARCH 1

Apaga o elemento
inserido a esquerda.

=m
(=

MUSIC

KEYWORD

BALL ROOM

DANCE

— c [
— o (=
- (=

FAVORITE

SEARCH1

SEARCH2

Esta funcdo de pesquisa é muito

(til posto que lhe permitira pesqui-
sar todas as gravagdes que este-
jam abrangidas dentro de um
determinado periodo de tempo.

za] nors

-Se quiser restringir ainda mais a
pesquisa ou pesquisa outro género
musical, utilize 0 ecrd SEARCH 2.

MUSIC

(2} (o) (B}

0 GE

Seleccione o género musical desejado.

]

STYLE

BEAT

Prema o botdo LCD [START

[A Bosea Ot of Tune?

Country2-4

an

no ecra Search 1

A Brand New Day Of A Wiza~
A Bridge To Cross Troubled ~
A Cosy Life In Italy

A Feeling Of Love Tonight

HipHopLight
Caribbean
Fast8BtShuffle
Caribbean

a4
a4
a4
a4

A Feeling Of Love Tonight MovieBallad 414
e G 34|15 ]
A Greek Called Zorba 414 50
A Greek Called Zorba,) Live8Beat 414 150
A Nickel In The Nickelodeon | JazzWaltzSlow 414 200
=] C——=_—""1 =" [TEMPOLOCK] [RECORD|
S = e [

| 2 3 Seleccione a gravacao desejada da lista no ecra SEARCH1 e faca a

reproducéao do estilo musi

cal.

77y g out!

SEARCH] para executar a pesqui-
sa. Seguidamente podera observar
, mostrando os
resultados da pesquisa.
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Criacao de um conjunto de gravacoes favoritas

Com a comodidade da fungdo Search, a qual € muito Util para se submergir nas profundidades das gravagdes do Music Finder, é
possivel que deseje também criar uma “pasta” com as gravagdes favoritas, para que os estilos e 0s ajustamentos utilizados mais
frequentemente possam ser recuperados durante as suas interpretagoes.

Prema o botao [H] para acrescentar a gra-

vagéo seleccionada na pagina Favorite
69 Summ F . _ .
A Bossa Out Of Tuny Country2-4 (quando aparecer a confirmagao, seleccione
‘A rand New Day Of A Wiza~ | HiptlopLight | 4/4 G i
AruaeTacrosTroumisas [ carwens—[rard @) [YES] para incluir a gravagao).
A Cosy Life I aly Fassbshutric | 414 88
AFeeling Of Love Tonight | Caribbean a4 |16 a=~
A Feeling Of Love Tonight MovieBallad 4/4 78
Aire Lighter 60sRocks wa 1o I:
A Greek Called Zorba Livespeat wa | s
ot Gosuriton s [rgi |~z =)
A Little Caribbean Love CntryTwoStep 474 95 NUMBER OF
A March For Radetsky PopLatin 4/4 110 | RECORDS! =
A NickelIn The Nickelodeon  JazaWaltzsiow | 474 200 | [EEEEN Prema o botdo
= == [BACKJNEXT] para ace-
~ ~ OFF EDIT A Al
— der & pagina FAVORITE
e confirme se a gravagéo
especificada foi acres- _ ]
L ntad nio
MUSIC STYLE ce a ou a . MUSIC STYLE BEAT [ TEMPO|
At Once Ballad PowerBallad F [69 Summers Long i 44| taa
At The Copa SoulShuffle Back On The Road 6-8Soul a4 | 110 BUSK
At The Shop. Acoustic Jazz Christmas Jingle Slowfox 4a/4 194 il
BACK ~ NEXT
Athens White Rose GayGordons (== === B
“Athens White Rose Saisa
Atonal Flame NewCountrs [ (=[]
Ave Maria No More Country8Beat2 474 113
Baa Bee Girl EuroHipHop 474 132 5 - Y ~
Babylon Rivers Clubtanes | wia 122
EE J
Bacarol-Song Cool8Beat - -
Back On The Road
Back On The Road
= = = [mmwnx] oo
= OFF it

-

Claire’s Song. NRiddleSwing1 4/4 108

ooy [ =i
assical Mari ADD TC

assical Mar Heartheat 005, SOf | FAVORITE -@”
Classical Maria JazzPop 4/4 66

Clavinova Man? BigBandMambo 34 143

Clean The Windows Now JamWaltzslow | 44 | 206

i o e e o Do A I o

[ [————] [ ——— [RECORD]
=== = S OFF EDIT

B Outras funcdes uteis
Music Finder conta com outras fungdes Uteis, como descrevemos seguidamente. As funcdes estao disponiveis em todas as
paginas do Music Finder.

MUSIC FINDER

FAVORITE § SEARCHI § SHARCHZ

MUSIC STYLE BEAT TEMPO|
69 Summers Long FusionShuffle ara 144 — F . ~ .
e — e T =) Classifique as gravagdes por item.

Christmas Jingle Slowfox ar4 194

G Mude a ordem das gravagdes (ascendente ou descendente).
O método de ordenamento é determinado pelo item de clas-

H sificagéo, anterior.
SEARCH‘|: a)
L (==F

NUMBER OF
RECORDS

Indica o nimero de gravagdes da pagina visualizada.

=) = = RECORD
~ ~ ~ | OFF EDIT B . _ .
Prema este boté&o para criar uma nova gravagao editando

a gravagao actual seleccionada.
(@)([2) [@f|fa) @[[2) (&)](E) [ paginaras

8

6 7
@ @ @ @ @ @ @ @ Estes grupos de botoes sao utilizados quando foi classificada a lista Records
\U I\ J) por STYLE. Prema o botdo acima ou abaixo para deslocar o cursor para
|

cima ou para baixo e seleccione a nova gravagao. Prema os botdes acima e
abaixo simultaneamente para deslocar o cursor para a primeira gravagao.

Estes grupos de botdes sdo utilizados independentemente

Este grupo de botGes ¢ utilizado quando foi classificada a lista Records por do item de classificacdo.
MUSIC. Prema o bot&o superior ou inferior para deslocar o cursor para cima ou Prema o botao acima ou abaixo para deslocar o cursor
para baixo alfabeticamente e seleccione a nova gravagio. Prema os botdes aci- para cima ou para baixo e seleccione uma nova gravagao.

ma e abaixo simultaneamente para deslocar o cursor para a primeira gravagéo.
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Reproducao de cancoes

Referéncia na pagina 88

Pode fazer a reproducéo de dados MIDI directamente desde ]\ = 3

o TYROS. Isto inclui ndo s6 as cancoes de demonstracéo o = EEN
pré-definidas, mas também dados de canc6es comerciais = — e —
disponiveis em disquetes, bem como as cancdes criadas O —ons — j pE— ‘ O, —_—
com a fungéo Song Recording (pagina 54) ou a funcao Song —
Creator (pagina 94) (a pagina 8 contém informacéo acerca H H

dos dados de cangdo compativeis.

Reproducao de disquetes de cancoes

[ 2 1 Insira a disquete que contém os dados del
cancao MIDI na unidade de disquetes.

[5" IMPORTANTE

-Leia com atencdo a
seccao “Uso da unidade
de disquetes (FDD) e de
disquetes” na pagina 5.

zal norA B

e -0 ecrd de seleccdo de
SONG BACK NEXT ~ -

Y T 111 (S )=Eq cangdes indicado tem o nome

de “Open/Save” para a

b cancgdo. Este ecra realmente

conta com dois modos de

Se for necessario, utilize visualizacdo 1) um ecrd de

os botoes [BACKVINEXT] | seleccao directa (indicada a

parair para a pagina FD esquerda) e 2) um ecrd de

(disquete) entradas numéricas que lhe

permite seleccionar a voz

introduzindo o nimero da

cangdo. Informagdo comple-
mentar na pagina 71.

NAME COPY | PASTE [DELETE] SAVE r up

> 3 Seleccione uma cangéo da disquete.
A seleccdo de uma cangao é realizada da mesma maneira que para seleccionar uma voz
ou um estilo.

4 4 Prema o botdo CONTROL [START/STOP] para iniciar a canc¢éo seleccionada.

Estes botdes permitem-lhe utilizar marcadores nos
dados da cangéo, para que a navegagao seja mais

simples e para configurar anéis de reprodugao.
O Ell O HEA O EA O EA o Loop .
]_[ l [ ] ’ ]_[ Pagina 44

- - . ) = Y Desloca um compasso para a frente quando for
Este botao permitir-lhe-a gravar a sua interpretagao no o Rec top (O, HE"  mew FF P P a

- - carregado brevemente, ou vai para a frente conti-
teclado como dados de cangao MIDI de uma cangao _@-[T? ]I nuam%nte (avance rapido) quaﬁdo se mantém pre-
T

Paglna 54 L NEW SONG J SYNC STAR’T% mido. 3 . )
Durante a reproducéo, pode fazer que a cangao Prema este ?0130 para ir para o ecra SONG POSI-
volte para o inicio e fazer novamente a sua repro- TION no ecréa LCD.

dugéo desde o principio com este botdo. Quando Desloca para tras um compasso quando for premi-
a reprodugao estiver parada, quando premer este do brevemente, ou vai para tras continuamente
botao, a cangéo voltara para o principio. (rebobinagem) quando se mantém premido.
Prema este botdo para ir para o ecrda SONG POSI-
TION no ecra LCD.

4 5 Prema o botdo CONTROL [START/STOP] novamente para parar a cancao.

H Visualizacao da letra e da partitura de uma cancao
@ Quando os dados de uma cangédo contém dados de letra, pode vé-la utilizando o botao LCD [Lyrics]

A0 BCTA IMAIN. ... ottt bt E bbbt Péagina 46
e Pode também ver a partitura (notagdo) da cangéo utilizando o botao LCD [Score]
A0 BCTA IMAIN. ... ottt h e bR bRttt Pagina 49
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Uso dos marcadores de posicao nhuma cancao

Os marcadores Song Position (SP1 - SP4) podem ser colocados nos dados de uma cangéo. Isto ndo s6 ira permitir-lhe navegar de
um modo rapido e simples pelos dados da cangéo, mas também irdo permitir-lhe configurar anéis de reproducao muito comodos
para que possa criar arranjos dindmicos e atempados enquanto estiver a actuar.

. saltar entre posigaes dentro da can?éo SEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENENENEEEEEEEEEEEEERE

' Seleccione uma cangéo e inicie a reproducéo desde o principio da cangéo.
Prema o botéo [TOP] (se for necessério) e depois prema o botdo [START/STOP].

[ O | B |

START/
O REC Top O _STOP REW

ﬂ o I K]HD/[]I_I<}<]H>FF!>H
L NEW SONG —J L%#

JL

LI JL I

I > O REC Top O, 508" REW FF
H;HM”D/D-_I D>

L NEW SONG —J L SYNC START —%

2 Insira um marcador na posicao desejada da cancéao e clique duas vezes num dos botdes
[SP] durante a reproducéo.
Enquanto estiver a reproduzir a cangao, clique duas vezes num dos botdes [SP1] - [SP4] no
ponto onde quiser introduzir um marcador. O botdo correspondente emitira intermitentemente
com a cor verde, e 0 marcador desse botdo sera introduzido no primeiro tempo do compasso
correspondente.

T

____ sonscowtRoL
e E&l O EA O EA O EAA ©o Loor

T A

Se ja foi introduzido um marcador no botao, o indica-
dor luminoso estara iluminado com a cor verde ou ver-
melha. Clique duas vezes no botdo para atribuir o
marcador numa nova posigao na cangao.

START/
O RE op O _stop REW

FF
Lo uqr.j < J{e=])
L —

NEW SONG J SYNC START =2

Continue a inserir outros marcadores da mesma maneira. A ilustragdo seguinte mostra um
exemplo do modo como pode inserir todos 0os marcadores numa cangao.

Inicio da Fim da
cangao [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] cangao
3 Pare a reproducéo da cangéo.
} 4Agora que ja inseriu os marcadores no passo n? 2 anterior, tente ];y[ 7 out’

usa-los para ir de um lugar para outro da cancdo e navegar entre
as diversas posicoes.

@ Salto para um marcador e depois iniciar a reproducdo ® Salto para um marcador durante a reproducéo
SONG CONTROL SONG CONTROL
e Eal O A O EA O EA O Loop OEdl O EA O EA @ EA © Loor

START/
O REC O REC Top  O_StoP REW

\)op oW  wew

(B B BN ES = o
— L ¢

L ewsone _&ﬁﬂ“ _%"}

FF
|

Neste exemplo, a reprodugéo da cangéo continua até a fim do

>/0 <

:

| Sl
L NEW SONG —J L SYNC START =2

Neste exemplo, a reprodugao da cangao comega desde o
comego do compasso atribuido para o botdo [SP1] (no pas-
so n? 2 anterior).

compasso actual e depois salta para o marcador seleccionado,
no comego do compasso atribuir para o botdo [SP4] (no passo
n® 2 anterior). Pode cancelar o salto premendo o mesmo botao

za] notA B

-O marcador também pode
ser inserido parando a
cangdo na posicdo desejada
e depois clicar duas vezes
em qualquer dos botdes
[SP1] - [SP4]. Quer a exe-
cucdo seja feita durante a
reprodugdo quer com a
reprodugdo parada, 0 marca-
dor seré inserido sempre no
inicio do compasso actual.

_AX PRECAUCAO

- Para armazenar os ajustamen-
tos do marcador, guarde 0s
dados da cangdo na unidade
User, na unidade FD ou na uni-
dade HD (se tiver instalado um
disco rigido opcional). Tenha
em conta que perdera os ajus-
tamentos do marcador quando
seleccionar ou cangdo ou des-
ligar aunidade sem ter guarda-
do os dados da cangéo. Podera
consultar informag&o comple-
mentar sobre o armazenamen-
to de dados de uma canc¢do no
ponto n° 8 da pagina 55.

- Tenha cuidado de premer o
botdo [SP1] - [SP4] s6 uma
vez quando entre os marca-
dores, se clicar duas vezes
(cliqgue duplo) mudara a
posi¢do do marcador.

[SP4] novamente antes do salto actual (tenha em atengéo nao
clicar duas vezes neste botéo).

5 Para a reproducao da cancao.

H Uso dos marcadores na reproducao em anel .......cccoussssssmsssssssssans
Tente utilizar os marcadores registados no passo n® 2 para reproduzir as “secgdes” individuais da cangdo em anéis.

1 Va para o comego da cancao na qual inseriu os marcadores e inicie a cancao.

Inicio da
cangio [SP1]
1 1

1 1
e "

[SP2]

Fim da
[SP3] [SP4] cangao
1 1 1

" " "y

Verde

Verde

Verde Verde
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O botédo [SP1] mudara de cor verde para a vermelha depois de ter reproduzido o ponto [SP1].

Inicio da Fim da
cangao [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] cangao
1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1
- " " - " "y

Vermelho Verde Verde Verde

> 2 Active o botdo [LOOP] depois de passar o ponto [SP1].
A cangao sera reproduzida até o ponto [SP2] e depois voltara para [SP1] e fara um anel entre os dois pontos.

Inicio da Fim da
cangao [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] cangao
' ' ' ' ' '
Vermelho Verde Verde Verde

—

[ 2 3 Desactive o botdo [LOOP] premendo-o outra vez.
O anel do passo n® 2 continuard indefinidamente até desactivar o botdo [LOOP]. Quando for desactivado, a repro-
ducéo continuara depois do ponto [SP2] para o ponto [SP3] (o botao [SP2] mudara da cor verde para a vermelha
depois de passar o ponto [SP2].

Inicio da Fim da
cangao [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] cangéo
1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1
e " " " " "y

Verde Vermelho Verde Verde

} 4 Active o botdo [LOOP] outra vez antes de chegar ao ponto [SP3].
Quando activar o botao [LOOP] novamente, comegara um novo anel, esta vez entre os pontos [SP2] e [SP3].

Inicio da Fim da
cangao [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] cangéo
' ' ' ' ' '
Verde Vermelho Verde Verde
—

[ 2 5 Continue a fazer o anel das “seccoes” restantes da cancéo ([SP2] - 'SP3] e [SP3] - fim) da mesma manei-
ra, repetindo os passos n?3 e n?4.

> 6 Pare a reproducéo da cancéo.

Ajustamento do balance do volume entre cancao e teclado

Prema o botdo [BALANCE] para poder ver a janela da misturadora na parte inferior do ecra LCD (pagina 36). Pode ajustar o balan-
ce do volume entre a reproducédo da cangéo e a interpretagdo da mao direita do teclado com os botées LCD [1], [5], [6], [7] e [8].

Activacao e desactivacao de partes de uma cancao

Prema o botdo [CHANNEL ON/OFF] para que poder ver a janela na parte inferior do ecréa LCD. Pode activar ou desactivar cada
uma das partes (canais) com os botdes LCD inferiores [1] - [8] durante a reprodugéo da cangéo.

BALANCE

4 - ary dCHBUL 12 - Leunny

MIXING CHANNEL s

CONSOLE ON/OFF EORTA /ST CHANNEL ON/ OFF
A
GG
A pulsagao do botdo [CHANNEL ON/OFF] @ @ @ @ @ @ @ @ Prema o botdo LCD correspon-
repetidamente comuta entre as partes (canais) ' 2 3 4 s . ’ s dente a parte (canal) que quiser
de estilo e os canais de cangao. @ @ @ @ @ @ @ @ activar o desactivar.

Guia rapida 45
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Cantar com um microfone ligado

Referéncia na pagina 130

(0 TYROS conta com uma tomada de entrada que possibilita a
ligagdo de outra fonte de audio, como um microfone para a voz,
uma guitarra eléctrica, ou um leitor de CD, e mistura-los com os

sons do TYROS. Mas isto nao é tudo. Com a funcao Vocal Har-
mony (pagina 47), podera também aplicar efeitos de harmonia e

o

L LLLLL

o — —

LLle v

O 1010

eco distintos na voz ou na interpretacao da guitarra. Ou utilizar
o TYROS para karaoke e cantar com a musica, aplicando diver-
sos efeitos DSP na voz, enquanto estiver a cantar com o acom-

afi

\panhamento automatico ou a reproducéo de cangoes.

Ligacao de um microfone

> ' Ajuste o controlo [TRIM] do painel posterior e [INPUT VOLUME]

do painel frontal para o “MIN.”.

—MIC /LINE IN—

INPUT TRIM
MIN A MAX

o(@,

4 2 Ligue um microfone no terminal MIC/LINE IN.

INPUT VOLUME

G}

O terminal MIC/LINE aceita fichas de ligagéo de “fono” de 1/4”.

MIC/LINE IN

SIGNAL  OVER

FADE
O IN/OUT

—MIC/LINE IN—

INPUT TRIM
MIN A MAX

» 3 Ligue a unidade.

[ 2 4 Ajuste o controlo [TRIM] do painel posterior e [INPUT VOLUME]
do painel frontal enquanto estiver a cantar com o microfone.
* Posto que o nivel de entrada do microfone pode ser baixo, ajuste o controlo

[TRIM] para perto do “MAX.”.

« Ajuste os controlos quando estiver a verificar os indicadores OVER e SIGNAL.

—MIC/LINE IN—

INPUT TRIM
MIN Y MAX

©f@

INPUT VOLUME

(@3

MIC/LINE IN

SIGNAL OVER

FADE
o IN/OUT

O indicador OVER ficara aceso quando
o nivel da entrada for demasiado alto.
Procure ajustar INPUT VOLUME de
(=3—modo que o indicador ndo esteja aceso.

L Oindicador SIGNAL fica aceso para

indicar que esta a receber um sinal de
4udio.

za oA B

- Para evitar a possibilidade de inter-
feréncias, afaste ao maximo o micro-
fone dos altifalantes.

[3" IMPORTANTE

-Posto que o terminal MIC/LINE IN é
muito sensivel, pode capturar e pro-
duzir ruidos quando ndo tiver nada
ligado. Para evitar esta situagéo,
ajuste sempre INPUT VOLUME para
o minimo quando né&o tiver nada
ligado no terminal MIC/LINE IN.

ol norA 1

-Verifique bem se ajustou [INPUT
VOLUME] para o “MIN” antes de rea-
lizar as seguintes operagoes.

- Ligag&@o de um microfone no TYROS.

-Desligacdo de um microfone do
TYROS.

- Desligacéo da unidade.

- Existe a possibilidade de ter a sen-
sacdo que o som de um microfone
tem um pouco de distorcdo, mesmo
quando o indicador OVER ndo tenha
sido ligado. Neste caso, tente ajustar
o controlo [TRIM] do painel posterior
para perto do “MIN" e o controlo
[INPUT VOLUME] do painel frontal até
o nivel que for o adequado.

- Posto que o nivel de entrada da mistu-
radora ou do equipamento de 4udio
pode ser alto, ajuste o controlo [TRIM]
do painel posterior para o “MIN..

Cantar acompanhando a letra

Tente reproduzir uma cangao que contenha dados de letra e depois cante com o microfone ligado.

> ' Seleccione uma cangéo que contenha dados de letra (pagina 43).

> 2 Volte para o ecra Main premendo o botao [EXIT] e prema o botao LCD [LYRICS]

para ir para o ecra Lyrics.

REGIST. SEQ 4743868

fa” Strmgs

DrcamHeaven

REGISTRATION BANK

,3\ NewBank

BGTE

MULTIPAD I

‘ HlpHupl

100 100
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} 3 Active o efeito para o som do microfone, se quiser.

MIC
VOCAL VHTYPE MIC
O HARMONY O TALK @ EFFECT  SELECT  SETTING

e
N

4 4 Inicie a reproducéo da cancao. SONG CONTROL

Eil O EA O EA O EA o Loop

i JL JC JL

~ ¥ START/
FF
J{o=])

K3
REC Top_,O, sToP REW

o Hi [ERIE=

L NEW SONG SYNC START -

ecra.

6]
> 5 Cante a cancédo enquanto estiver a ver a letra no ﬂ

» @ Pare a cancio.

al norA B

-A letra indicada no ecrd LCD
pode ser emitida através do
terminal [VIDEO OUT]. S6 sera
possivel emitir a letra da
cancdo pela saida VIDEO OUT,
mesmo quando tiver tido aces-
S0 a outro ecrd. Isto permitir-
lhe-& seleccionar outros ecras
e continuar a dispor ao mesmo
tempo das letras no monitor.
Informacdo complementar na
pagina 151.

Aplicacao de harmonia na sua voz

Utilize a fungéo sofisticada da Vocal Harmony para aplicar automaticamente harmonia na

MIC

VOCAL

® HARMONY O TALK O EFFECT

VHTYPE

mic
SELECT  SETTING

sua voz quando estiver a cantar com um microfone.

} , Active Vocal Harmony

> 2 Prema o botao [VH TYPE SELECT] para ir para o ecra de seleccao de tipo de
Vocal Harmony.

VOCAL HARMONY TYPE

PRESET

|4 std Duet

USER

I@ CountryQuar

MIC

I @ ‘WomenChoir

o Q%kny 0 Ak o ErrecT  YPREE MC . s=m ClsdMenQuar IG‘Q MenChoir
% @ =m I@ MixAcapQuar l@ ClosedChoir

Para este exemplo
foi seleccionado
“JazzSisters”.

» 3 Active o botao [ACMP].

} 4Continue a carregar nos acordes da seccdo da mao esquerda do
teclado enquanto estiver a cantar com o acompanhamento.
Ponto de divisao

L Secgao de acordes J

A harmonia é aplicada na sua voz
conforme o acorde interpretado. Ten-
te com diversos acordes.

H Acordes de Vocal Harmony

L%_H_H_H_h

za NorA 1B

- Se observar um som com dis-
tor¢des ou desafinado com a
fungédo Vocal Harmony, é pos-
sivel que o seu microfone
esteja a captar sons estran-
hos (& parte da voz), o som
da reproducéo de estilos do
TYROS, por exemplo. Nomea-
damente, os sons dos baixos
podem dar lugar a um acom-
panhamento erréneo da
funcdo Vocal Harmony. A
solucdo estd em conseguir
que o microfone capte o
minimo possivel de sons
estranhos.

- Cante 0 mais perto possivel
do microfone.

- Utilize um microfone unidirec-
cional.

- Des¢ca 0 MASTER VOLUME, o
volume de STYLE ou o con-

trolo do volume de SONG.

Vocal Harmony ¢ activado pelos acordes interpretados. Nas instru¢oes do exemplo anterior, 0os acordes interpretados na
seccao de acordes de estilo do teclado sao utilizados para disparar Vocal Harmony. Conforme o ajustamento do modo
Harmony e da aplicagéo particular, podem ser utilizados diversos acordes para activar o Vocal Harmony (conforme a lista

seguinte). Informacdo complementar na pagina 133.

Acordes que activam o Vocal Harmony

Ajustamentos necessarios (modo Harmony)

Acordes especificados na secgao de acordes de estilo do teclado CHORDAL
Acordes especificados na seccao da parte superior (RIGHT1 - 3) do teclado VOCODER
Acordes especificados na secgdo da parte inferior (LEFT) VOCODER
Acordes contidos na cangao XF CHORDAL

Acordes detectados em base as notas contidas nos dados de cangédo CHORDAL, VOCODER

Acordes que activam o Vocal HarmonyMas detalles en la pagina 133.

Guia rapida
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Praticar com o teclado e a voz mediante a funcao guia (Guide)

Vs
[T As funcoes Guide, tdo divertidas e educativas, facilitam a
E § aprendizagem de novas musicas. Indicam as notas que devem
o 4| - co e ser tocadas, quando é que devem ser tocadas e quanto tempo
S e ] e b | __—terade as manter premidas. E ainda mais, com um microfone
O —-ooo—2e o O, —= ~e- ligado, o TYROS consegue que cantar seja mais divertido e
e interessante. Nesta seccao aprendera a praticar musica de um
H H modo eficaz com a funcao Song Score (partitura da cancao)
de Guide, lendo a partitura musical no ecra LCD.

Seleccao de um menu Guide

Passe para o ecrda SONG SETTING utilizando o procedimento descrito seguidamente e seleccione um menu Guide.

MENU

SOUND DIGITAL
HELP  FUNCTION = CREATOR REcoRnlMa"l

H_H_JLQ«“_H_ﬂ

Seleccione um dos quatro menus Guide com os
botbes LCD [A] e [B]. Informagao complementar
acerca dos quatro menus, a seguir.

MULTI PAD

MASTER TUNE/ S ng playback pauses and waits for you to play the
A . g SCALE TUNE. HARMONY/ECHO : ¢ r:e‘cstprl.g]zdplayback continues when the correct
B [j@, Jd SONG SETTING VIDEO OUT OFF SINGLE RANDOM z
\ < REPEAT
—m | s s = T
D . CONTROLLER UTILITY D ‘ B o
REGIST. SEQUENCE/
E . FREEZE / VOICE SET E »

LEFT
C] QUICK START

@ 8 LG8L LY e
VU OoUuooo
Posto que os dados de uma cangao comercial podem ter sido ja pro-

gramados com os canais estabelecidos para as fung¢des Guide, ajus-
te este parametro na posi¢do ON.

B Menu Guide para praticar com o teclado
o Follow Lights

(seguir os indicadores luminosos)..Quando for seleccionada esta fungao, a reprodugao de cangdes faz uma pausa,
aguardando que o usuario cante as notas correctas. Quando fizer a reprodugao das
notas correctas, a reprodugao de cangdes continuara. Follow Lights foi implementa-
do para a série Clavinova da Yamaha. Esta funcao é utilizada para praticar, com indi-
cadores luminosos internos no teclado que indicam as notas que € preciso interpre-
tar. Apesar do TYROS nao contar com estes indicadores, pode utilizar a mesma
fungéo seguindo as indicagdes da notacéo visualizada com a fungdo Song Score.

e Any Key (qualquer tecla).............. Com esta fungdo, a reprodugao de cangdes faz uma pausa e aguarda que toque
uma tecla qualquer. Quando tocar o teclado a tempo com a musica (¢é valida qual-
quer tecla), a reproducao de cangdes continuara (para esta fungdo, as notas do
teclado néo tém som).

B Menu Guide para cantar acompanhando a misica

o Karao-Key (tecla de karaoke) ...... Esta funcdo permite-lhe controlar a reprodugéo de cangdes e o acompanhamento
com um unico dedo, enquanto estiver a cantar acompanhando a musica. Simples-
mente, toque numa tecla a tempo com a masica (é valida qualquer tecla) e as partes
de acompanhamento da cang¢ao acompanharao a sua interpretacao (para esta
fungéo, as notas do teclado nao tém som).

o Vocal Cue Time.........cccoevrvrcennne Com esta funcéo, a reproducéo de cangdes faz uma pausa, aguardando que o
usuario cante as notas correctas. Quando isto acontecer, a reprodu¢édo das
cangdes continuara.
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Praticar com o teclado mediante “Follow Light”

} 1 Seleccione a canc¢éao que quiser praticar com o teclado (pagina 43).

[ 2 2 Va para o ecra SONG SETTING acompanhando o procedimento descrito na pagina preceden-
te e seleccione “Follow Lights”. Se for necessario, especifique os ajustamentos de canal.

| 2 3 Prema o botéo [EXIT] para voltar para o ecra Main.

} 4 Va para o ecrd Song Score premendo o botdo LCD [Score] (botédo [C]).

Ul
0 ocrave 0

PPER

ww

SCORE : Twinkle Twinkle Little Star

TEMPO J=90

PAGE 1/1

- SOG 4/4 J=120 s Live! RIGHT1 I
(=m | J1 Twinkle Twmkle~| &3 GrandPiano \
o "
z BAR wE Sweett
s [ Lyricsp .no - 1| U SopranoSax
4= 36
CHORD N Live! RIGHT3
c(>=m [ Score | " % Strings
STYLE e b, LEFT
E‘ J Live8Beat « DreamHeaven
3 ~ &
MULTI PAD N REGISTRATION BANK
(= (| HipHop1 _» NewBank
L I — -

100 100 100 100 100 100

'H i

OFE

STYLE _ M.PAD

| 2 6 Inicie a reproducéo da cancéo.

SONG CONTROL
O Edl O EA O EA O EA o oop

LI N B

)
L NEW SONG Ju SYNC START -

} 7 A reproducéo de cancoes fara uma pausa automaticamente, indican-
do que tem de tocar uma determinada nota de melodia.
Observe a notagao no ecra LCD para ver qual € a nota que tem que tocar.

hilhdbigd

[ 2 8 Para parar a sesséo de praticas no meio da can¢ao, pare a reproducao da cangao.

Iy out?

SONG CONTROL
EA O EA O EA o Loop

O

(e)
O REC Top_ O STor" REW FF
@] K >/0 < B>

;L r
L NEW SONG Ju SYNC HART%

SP1

LYRICS = CHORD
OFE

NOTE
OFE

SIZF
SMALL|

SET UP|
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Pratica vocal com “Vocal Cue Time”

} ' Ligue um microfone no TYROS (pagina 46).

> 2 Seleccione a canc¢éao que deseja cantar.

} 3 Véa para o ecra SONG SETTING seguindo o procedimento descrito na pagina 48 e seleccione
“Vocal Cue Time”. Se for necessario, especifique os ajustamentos do canal.

> 4 Prema o botéo [EXIT] para voltar para o ecré Main.

} 5 Va para o ecrd Song Score premendo o botdo LCD [Score] (botao [C]).

o | B, o MHE 5 2 o w2 e

SONG. 4/4 N 4=120 I Live! . RIGHT1 I
Twinkle Twinkle~ % GrandPiano

. LB 3 Sweett RIGHT2
| . : SopranoSax

— 8| magy Liver RIGHT3
% Strings
B LEFT
DreamHeaven

HHOp1 -» NewBan|

| E MULTI PAD REGISTRATION BANK

100 5 100 100 100
Twin kle, twin ke, lit fle star, How | won der what you are.

LYRICS Ff CHORD)|

NOTE SIZE SET UP|
OFFE. OFF. SMALL =

Prema o botdo LCD inferior [3] para que apa-
reca a letra na partitura.

» 6 Active o boto [GUIDE]. o

> 7 Inicie a reproducéo da cancéo. %

L JL_JL_JL_JL_J

@ ~¥START/
O REC Top_,O, stop REW FF

(I O ) =

)
L NEW SONG Ju SYNC START -

[ 3 8 A reproducéo de cancdes fara uma pausa automaticamente, indican- r’ylt out’ J{ﬁg
do que tem que cantar uma determinada nota da melodia. g
Observe a notagdo no ecrd LCD para ver qual é a nota que tera que cantar. i

} 9 Para parar a sessao de praticas no meio da cangao, pare a reproducao da cancéo.

START/
O REC ToP_ O _stop REW FF

O < /D[ & >>

1—C\Jr
L NEW SONG Ju SYNC START%
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Armazenamento e recuperacao de configuracoes
personalizadas do painel (Registration Memory)

Referencia en la pagina 128

("Posto que o TYROS é um instrumento extremamente sofistica-

do e com uma imensa variedade de controlos e funcoes, ajus-

tamentos de voz, estilo e efeitos, por dar alguns exemplos,

— [— pode ser dificil deitar mao de todos eles. Aqui é onde pode

— (;_7/ servir de ajuda a funcao Registration Memory (memoria de

registo). Esta funcéo permitir-lhe-a guardar praticamente

H H todos os ajustamentos do painel numa memoria de registo e
posteriormente recuperar instantaneamente os ajustamentos

do painel personalizados simplesmente premendo um botao.

owm

A

LL|e

| - Consulte a lista em anexo dos dados em relagdo com a lista dos parametros de configuragdo da Registration Memory.

Armazenamento das configuracoes do painel numa memdria de registo

1 Configure os controlos do painel (como voz, estilo, efeitos, etc.) m

conforme quiser, -Quando se faz uma marca no quadro SONG, a passagem
actual (pasta actual seleccionada) do ficheiro da cancéo
pode ser guardada na Registration Memory. A passagem
~ ~ para as disquetes DOC ou Disklavier Piano Soft, no entan-
2 Prema o botdo [MEMORY] na seccdo REGISTRATION MEMORY. {0, ndo pode ser guardada numa meméria de registo. Se
quiser guardar a passagem das disquetes DOC e Disklavier
Piano Soft, copie os ficheiros que quiser na unidade User e

armazene a passagem da unidade User correspondente.

MAIN REGIS' 2345678
REGISTRATION MEMORY CONTENTS
Nerk e g e memn en g
Press one of the [REG 1-8] or [OTS 1-4] buttons to store - @
MEMORY A the current setting.
4 5 6 7 8 ) ; L= ,
]_‘ H £§§?§}§_{‘l fg"eflc'ﬂfr[e'%*f?e%l;fn]g‘?‘%ﬁ?ﬁé&'&‘;&‘fﬁé‘;ié‘%mr Cancela o regis-
e —— Bers et e e @c=)): }— toevoltaparao
= ecra precedente.
J
. . ( GROUP SELECT
Pode determinar se os ajustamentos 7] SONUNOM [/ HARMONY  []SONG i
vao ser guardados (activado) ou nao T (S Hiniorr M
. A /] SCALE /] MULTI PAD
(desactivado) para cada grupo de para- e —
metros. Insira as marcas s6 nos grupos =1 Insira uma marca no qua-

[ ~
que quiser armazenar. @ @ @ @ @ @ @ @ greopsaerlée;cei;)rg:go (grupo
Vv v@wwEu
Desloca o cursor para o grulpo de parametros. Pode deslo-
car o cursor com a roda [DATA ENTRY].

3 Prema o botdo numerado [REGISTRATION MEMORY] no qual deseja guardar
a configuracao de painel.

MEMORY
1H2H3H4H5H6H7H8’—Eﬂ
L&j VAN PRECAUCAO
REGISTRATION MEMORY - ’ N .
- Qualquer configuracdo do painel
armazenada previamente no

botdo REGISTRATION MEMORY

4 Guarde diversas configuracoes do painel noutros botdes repetindo os passos (indicador vermelho ou verde)
serd apagada e sera substituida

Suprime uma marca do
quadro seleccionado (gru-
po de parametros).

n®1-n23 _

pelos novos ajustamentos.

MEMORY
T2 3QH4HSH6H7H8'—EH JAN' PRECAUCAO

Usmmon MEMORY - Os ajustamento do painel guarda-
dos com os passos n° 1 até n° 4
O botéao no qual tiver guardado a configuragéo do painel ficar4 alumiado com a cor vermelha serdo armazenados temporalmen-
€ 0 bot&o no qual foi guardado a configuragao prévia do painel ficara iluminado com a cor te na memoria RAM (péagina 65).
verde; os botdes iluminados indicam que cada um contém dados da configuragéo do painel. Portanto, perder-se-d0 quando

5 Respeito as instrugdes da pagina 52, guarde os oito botdes como um unico ban- | Mudar © banco de memorias de
registo (pagina 52) ou apagar o sis-

co Registration Memory na unidade User (pagina 30). tema sem executar o passo n° 5.
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Armazenamento da memodria de registo na unidade User

O TYROS permite-lhe guardar os oito botdes como um banco Registration Memory simples. Pode guardar tantos bancos de
memoria de registo como quiser, até completar a capacidade de meméria interna do TYROS.
e R e . )

Ajustamentos
de painel do TYROS

I Bank 04
| Bank 03

Bank 02

J ¢ ‘L ’» & & \l Guardar Bankon
I, 0 N A
CECENICIeT | 2
REGISTRATION MEMORY Unidade User, unidade de
disquetes, unidade de disco

rigido (opcional)

Armazenar |

Memoria interna (RAM)
N\ N\
Para usos futuros, devera guardar os ajustamentos da meméria de registo na unidade User ou Disk. Tenha em conta que, os ajus-
tamentos do painel armazenados em cada botdo perder-se-ao se modificar o banco Registration Memory ou se desligar a unida-

de sem os ter guardado.
Nestas instrugdes exemplificativas, o armazenamento sera realizado na unidade User.

2 1 Guarde os ajustamentos do painel em cada um dos oito botoes Registration Memory, tal

como foi descrito na pagina 51.
Nao é necessario armazenar os ajustamentos em todos os botdes. Se um botdo nao contiver

dados armazenados, nao ficara iluminado.

[ 2 2 Prema o botédo [REGIST BANK] para ir para o ecré Registration Memory Bank (Open/Save). m_

-Também é possivel ir
para o ecra Registration
Memory Bank desde o

REGISTRATION BANK

USER ecra Main.
EAE\EI(ST OFREEZE
i REGIST
o &,
_
[ 2 3 e quiser , pode ir para o ecra Registration Edit (edicdo de registo) e realizar outros ajusta-
mentos ha memoria de registo, como a atribuicdo de um nome.
REGISTRATION EDIT
I@ i\IewRegist IQ i\lewRegist
I3 NewRegist Indica os nomes das configu-
racoes do painel dos oito

I@ i\lewRegist

|Q ‘NewRegist IQ fVewRegist

botdes.

B NewBank

M REGIST

& &

DOD000 QL
VYV @ o~

Para a atribuigéo do Para apagar as configu-
nome a configuragéo do ragoes do painel ndo
painel seleccionada. necessarias.

52 Guia rapida

Armazenamento e recuperacdo de configuracdes personalizadas do painel (Registration Memory)



} 4 Volte para o ecra de seleccao Registration Memory Bank (Open/Save)
e execute a operagao Save (guardar).

A janela de introduc@o do nome de Regis-
tration Memory Bank aparecera na parte
inferior do ecra. Depois de inserir o nome,
prema o botdo LCD [OK] (botao superior
[8]) para guardar o nome do banco e as oito
configuragdes do painel na unidade User.
Informagao complementar sobre a intro-
dug&o de nomes, na pagina 70.

[N ankon

M REGIST
vl

& REGIST
& &a

NAMERS cut B Cory ER (DELETERS] SAVE lsz

@@@@@@@@
@@@@@g@@

@@@@@@@D%
VYvYwwwww

Recuperacao de uma configuracao da memoria de registo

[ 2 1 Prema o botédo [REGIST BANK] para ir para o ecra Registration Memory Bank (Open/Save).

E‘E\ﬁkST OFREEZE

) D Seleccione um banco de meméria do registo.
A seleccao de um banco de memoria do registo é realizada do mesmo modo que a selecgao de uma voz (pagi-
na 26) ou estilo (pagina 32).

> 3 Prema um dos bot6ées numerados iluminados com a cor verde na sec¢ao Registration Memory.

memory — Confirme se foram recuperadas
H H H H '—Eﬂ as configuragdes do painel

correctas ou nao.
STRATION MEMORY

H Deixar determinados parametros intactos com a funcao

Freeze da Registration Memory NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NEENEENENEENEEEEEEEEN pégina 1 28
A Registration Memory permitir-lhe-a recuperar todos os ajustamentos realizados no painel do TYROS premendo simples-
mente um botdo. Contudo, quando em determinadas ocasides quiser que alguns dos parametros e ajustamentos fiquem
como estao ou até quando tiver modificado pré-ajustamentos da memaéria de registo. Por exemplo, talvez queira modificar
ajustamentos das vozes ou dos efeitos e conservar o mesmo estilo de acompanhamento. Aqui € onde a fungéo Freeze (con-
gelagao) entra em jogo. Esta fungéo permitir-lhe-& manter os ajustamentos de determinados grupos de parametros e deixa-
los intactos, mesmo quando seleccionar outros botdes da memaria de registo.

1 Seleccione o grupo de parametros que deseja deixar intacto ou “congelado” (pagina 128).
2 Active o botdo [FREEZE].
3 Mude o nimero Registration Memory.

H Recuperacao e numeros de memoria do registo por ordem

Registration Sequence (sequéncia de registo).....ccccsssmmmmmmmmssssssssssnnnnnpagina 128
Apesar dos botdes da Registration Memory serem muito Uteis, podem existir ocasides durante uma actuagédo, nas quais
deseje mudar rapidamente os ajustamentos, sem ter que afastar as maos do teclado. Mediante a atribuicdo do pedal inte-
rruptor para controlar a Registration Sequence, podera usar o pé para percorrer 0s pré-ajustamentos da Registration
Memory, na mesma ordem com a que foram especificados.
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Gravacao da sua interpretacao e criacao de cancoes

Referéncia na pagina 94

numerosos canais de gravacao, as funcoes de edicdo comple-

tas, para além de usar os estilos e os multipads, podera gravar |

pecas musicais complexas e completas orquestradas em qual-

quer estilo ou arranjo musical, desde os solos de piano e de H H

orgao de igreja até bandas de rock, grandes bandas, conjuntos

latinos e até uma orquestra sinfonica completa, tudo de um
\modo rapido, simples, e pela sua propria conta!

KA funcao Song Creator, potente e simples, permitir-lhe-a gravar Nemenl

as suas proprias interpretacées com o teclado na unidade do E E
usuario, de disquete ou num disco rigido opcional. Com os — | I e —
1 | J — |

@ Quick Recording (gravacgéo rapida)

Com este método, pode gravar de um modo rapido e facil, uma cangao, sem
ter que realizar ajustamentos mais detalhados.

@ Multi Recording (gravacao multipla)
Com este método, podera gravar dados em cada um dos canais individual-
mente, um a um, até ter acabado uma cangéo com canais multiplos. Este
método permitir-lhe-& gravar diversos canais simultaneamente. Com este
fim, ajuste qual é a parte (right1 - 3, multipad, cada parte do estilo seleccio-

~ . i nado, etc.) sera atribuida para cada canal MIDI antes de gravar.
W Operacoes de armazenamento em Song Recording

( A
) Unidades de memodria para guardar a cancao gravada
E“m Areas de memoria + Unidade do usuario

Gravar para gravacéo de Guardar « Unidade de disquetes
cancoes (RAM) + Unidade de disco rigido (opcional)

SONG

PRESET )/ USER ¥

Carregue a cangao que vai gravar nesta area.

+ Quando criar uma nova cangao:
Carregue dados da cangéo vazios nesta area da
meméria premendo o botao [REC] e o botdo [TOP]
simultaneamente.

+ Quando editar/regravar a canc¢éo ja gravada:
Carregue os dados da cangao nesta area da meméria
seleccionando a cangao quiser e guardada nas unida-
des USER/FD/FH (opcional). o

Quick Recording (gravacao rapida)

[ 2 ' Prema o botao SONG CONTROL [REC] e o botao [TOP] simultaneamente para

| 2 2 Prema o botéo [REC] para ir para o modo Song Record.

START/
O REC Top__O_stop REW FF

preparar uma cancé@o em branco (“New Song”) na area da memoria de gra- [

H e
vacdo (indicada anteriormente). LNEW%ILSU <o J{ee h

YNC START 2

J L J,L J L J L J|

|
*me @ ~¥'START/
.0, REC TOP_ O SToP REW FF

Os botdes [REC] e [START/STOP] estarao acesos intermitentemente. 2 L =/0

L NEM L SYNC START 2

} 3 Realize os ajustamentos que quiser no painel para a interpretacao no teclado.

A seguir apresentamos algumas questdes importantes que deve realizar
antes de gravar:

« Verificar o estado activado/desactivado de cada uma das partes do teclado (RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3, LEFT) ............ paginas 26, 27, 28
« Verificar a voz de cada parte do teclado (RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3, LEFT) ....coiiiiieiierre e paginas 26, 27, 28
* AJUSEAT 0 TEMPO AESEJAUO ...ttt £ttt pagina 109
+ Determinar a categoria dos tempos (tempo do compasso) seleccionando um estilo (mesmo quando nao usar um estilo).............. pagina 32
+ Activar os botdes [ACMP] e [SYNC START] se quiser utilizar a reprodugao de estilos ...........cccvriiieiiniiininicrnccsneceeenas pagina 32
« Realizar os ajustamento que quiser no painel com One Touch Setting. Se quiser utilizar a reproducao de estilos ..........cceeveucunnee pagina 36
« Verificar se o estilo seleccionado é o0 adequado ou n&o. Se for necessario, seleccione o estilo desejado...........cooeeveerceeiciciricnnnne pagina 32
« Verificar se o banco de multipads seleccionado é o adequado ou n&o. Se for necessario, seleccione o banco desejado .............. pagina 38
o Activar [HARMONY/ECHO] SE QUISET ......ucviriuiiiseieiriiseieeste ettt s bbbttt bbbt pagina 39
+ Premer um dos botoes REGISTRATION MEMORY S QUISET .....c.cucururiiiiirieieirieietrieieteieietsieie ettt bbbt pagina 53
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P 4 nicie a gravagao rlj/,t out’

O botao SONG CONTROL [REC] (que esta em intermiténcia antes da gravagao) ficara aceso depois de comegar a gravagao.
Seguidamente figuram os detalhes acerca do modo como pode ser iniciada a gravagéo.

e A gravacao comeca logo que premer uma tecla no teclado.

- Quando [ACMP] e [SYNC START] séo activadas, a reprodugao de estilos e a gravagao comegarao simultaneamente logo que
tocar um acorde na sec¢do acordes de estilo do teclado (a esquerda do ponto de divisao).

- Quando [ACMP] é activado e [SYNC START] é desactivado, a gravacao comecara logo que executar um acorde na sec¢ao de
acordes de estilo do teclado (a esquerda do ponto de divisdo) com Auto Accompaniment (pagina 33).

e A gravacao comeca quando premer o botdo SONG CONTROL [START/STOP].

«+ Se comecar a gravagao deste modo, serao gravados dados “vazios” até tocar uma nota no teclado. Isto € Util para criar um ou
dois compassos de siléncio no comego da cangdo. Também pode ser Util para iniciar uma cangdo com um solo curto, com um
ou dois tempos de compasso.

- As partes ritmicas da reproducao dos estilos e a gravagao comecarao simultaneamente premendo o botédo STYLE CONTROL
[START/STOP].

o A reproducao e a gravacao de multipads comecam simultaneamente logo que premer qualquer dos multipads.

Indica a posi¢do (nimero de com-
passo e tempo) da cangao actual Mi- 4] REGIST. SEQ 4743568
gravada. - PPER o | I} SPLIT 5 g oL F2
= ¥ ivet p—
ﬁ ’GrandPiano "

RIGHT2

S Sveett
T . % SopranoSax

) CH yg Live! RIGHT3

) < Strings

. S s 2
] S’ﬂ_{ E /4 LEFT

|| « DreamHeaven
IL = - r— REGISTRATION BANK
& I '\ NewBank

CCHANNEL ON/ OFF

1 2 3 4 s [ 7 8
|_REC | |_REC | |_REC |
9 10 1 12 13 14 15 16

> 5 Prema o botéo [REC] para parar a gravagéo. © mec o OF mew e
@ K [{eof < o>
LNEMLSVNC START
> 6 Oica a interpretacdo que acaba de gravar.
Prema o botdo [TOP] para que a posigao de reprodugdo da cangéo volte para o inicio e prema o botdo SONG CONTROL
[START/STOP].
O_REC Tor O SToR" REW FF O_ REC ToP ":é"gép REW FF
| > o Kk e << H oo
(= R S I

NEW SONG Ju SYNC START —

Lo )= HD/_[]]_[ < J{eeo )
LNEWSONGJL({\{‘)WT

} 7Se for-necessario, torne a gravar uma secgéo especifica da cancao gravada ou r/y,t out’
grave uma seccao adicional no fim da cancao gravada.
Repita os passos n® 2 a n° 6 anteriores. Pode regravar selectivamente partes da cangao iniciando a gravagao no meio da
cangao e parando-a quando quiser, ou pode gravar continuamente até o fim da cangéo.

> 8 Nao se esqueca de gravar os dados da canc¢é@o na unidade USER ou FD quando acabar de gravar.
Va para a pagina USER ou FD do ecréa de seleccdo de cangdes (Open/Save) premendo um dos botdes SONG e execute a
operagao de guardar.

e A etiqueta de introdugé&o do nome de Regis- e

wriser YOO tration Memory Bank aparecera na parte T A A
I m [NewSongA|

inferior do ecra. Depois de introduzir o nome,
prema o botdo LCD [OK] (botéo superior [8])
para guardar o nome do banco e as oito con-
figuragdes de painel na unidade User.
Informagao complementar sobre a intro-
dugdo de nomes, na pagina 70

M SONG
P

i o
B

[ [ [

|

[rors7] [rova] [w [NVl cUT I cory i DELerEl] S e S New SR
@ @ @ @ @ @ @ @ JAN' PRECAUCAO
VYO vwwww@

DEOBOO0D
@@@@@@@@

-A cancdo ndo ficara gravada se mudar
para outra cancdo ou se desligar a uni-
dade sem executar a operacdo de guar-
dar no passo n° 8. Procure realizar essa
operacao nesse passo.
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B Uma cancao - dezasseis canais MIDI .........oocceemmmmmmmmsssmssssmmmmmsssssssssnsssssssssssssssssssnnnnns

No TYROS, uma Unica cancao pode conter dados individuais com um méximo de dezasseis canais MIDI. Quando gravar a sua
propria interpretagao, devera atribuir cada parte num canal MIDI independente.
Com Quick Recording (pagina anterior), o TYROS é o encarregado desta tarefa, permitindo-lhe gravar sem ter que se preocu-
par de qual é a parte que ird em cada canal. No entanto, aumentara os seus conhecimentos sobre o processo de gravagéo e
ganhara uma flexibilidade e um controlo maiores se ler as secgdes seguintes, que abrangem as normas e caracteristicas de
gravagdo e irdo indicar-lhe o modo de usar Multi Recording, bem como regravar uma cangéo Quick Recording existente.

@ Atribuicoes de canal MIDI/parte @ Método de gravacao e ajustamento de parte por defeito de fabrica
Canal MIDI gravado | Parte por defeito de fabrica quando for Quick Recording Multi Recording
numa cancéo gravada uma nova cancéo partindo de zero . -
- - Os canais que vao ser gravados
1 RIGHT1 Quando gravar Todos os canais s&o atribuidos devem ser activados para a gra-
5 LEFT uma nova cangao: | automaticamente & gravagao, vagio manualmente. N&o obstante,
Partes do teclado com cada canal atribuido a uma as partes séo atribuidas automati-
3 RIGHT2 parte especifica (consultar o camente para os canais MIDI, como
4 RIGHT3 quadro da esquerda) se indica no quadro da esquerda.
5 MULTI PAD 1
6 MULTI PAD 2 ] Quando f.izer a As gtribuigées de can~aI/palrtle Os canais que véo ser gravados i
7 MULTI PAD 3 Multipads regravagéo de realizadas na gravagdo original | devem ser activados para gravagéo
uma cangao grava- | ser@o conservadas. manualmente. As atribuicdes de
8 MULTI PAD 4 da anteriormente. canal/parte realizadas na gravagéo
9 RHYTHM 1 original serao conservadas.
10 RHYTHM 2
11 BASS LHCTD
12 CHORD 1 . - Pode mudar as atribuicdes de canal/parte dos valores de fabrica antes de gra-
13 CHORD 2 Partes do estilo var realmente. Nomeadamente, mesmo depois de ir para 0 modo de gravagéo
(passo n° 2, a continuagdo) mediante Quick Recording, podera activar manual-
14 PAD mente os canais de gravagéo e ajustar as atribuicdes de canal/parte com Multi
15 PHRASE 1 Recording.
16 PHRASE 2

Multi Recording

' Prema o botdo SONG CONTROL [REC] e o botao [TOP] simultaneamente para preparar uma can¢do em
branco (“New Song”) na area da meméria de gravacéo (indicado no ponto anterior).

START/

o HEC Top_O_stop
(\ﬂ < >
L NEW JL SYNC START J

[ 2 2 Ao mesmo tempo que mantém carregado o botdo [REC], seleccione o canal que ira gravar e atribua a par-
te para o canal seleccionado na etiqueta que aparece na parte inferior do ecra LCD.

Atribua a parte para o
canal ajustado para REC.

GIST. SEQ 4743863
ER IJILN S S
vy, 0| (MM SPLT s F2oL F2

Aqui, ajustamento do canal 1 para “REC”.

86 [’ Live! RIGHT1 I
| ﬁ GrandPiano |
—- Sweet! RIGHT2 [{
% SopranoSax

Live!
% Strmgs
. By LEFT

l ’ H H n DreamHeaven
5 v - REGISTRATION BANK
[j ~Ewso~eJst~ch Lﬂﬂﬂi O

CHANNEL ON/ OFF

SONG CONTROL
Eill O EA O EA O EA o oo

HHHH]]

START/
EC ToP__O_sTop REW

RIGHT3

o —0

D

E

SONG / STYLI

1 2 3 4 H [ 7 8
9 10 11 12 13 14 15 16
:
Ao mesmo tempo que mantém

premido o botao [REC]... @m@ (8) [8) [8) (&) (&) (&)

Ajuste o canal desejado para REC 2 3 4 5 6 7 8
Y UEOOEDww
- Seleccione o canal que vai gravar e atribua a
parte para o canal seleccionado.
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3 Realize os ajustamentos desejados do painel para a sua interpretacao no teclado. (consul-
te a lista de ajustamentos possiveis no passo n? 3 de Quick Recording, anterior).

>4 Inicie a gravacéo. rlj/,t out!

A gravagao comegara da mesma maneira que com Quick Recording.

zail nora 1

-Quando gravar sem reprodugéo
de estilos, a fungcdo metrénomo
(pagina 156) pode optimizar em
grande medida as suas sessofes

de gravagao.

5 Prema o botéo [REC] para parar a gravagao.

START/
O REC ToP__O_sTop REW FF

(@) H [ ] >/0 < >
L NEV@ L SYNC START -2

6 Oica a interpretacéo que acaba de gravar.
Prema o botao [TOP] para que a posicao de reprodugdo de cangdes volte para o principio,
e depois prema o botdo SONG CONTROL [START/STOP].

START/

o REC TOP O g%g/ O REC Top_, O, stop
n [ ] s/o [ << |‘| S n
JL%

NEW SONG Ju smc START —

> 7 Se quiser, grave outro canal. rlj/,t OUt?
Repita os passos n® 2 - n® 6.
8 -
Néo se esqueca de guardar os dados da cancao na unidade USER ou FD quan- T perdera a cancao gravada se per-
do a gravacéo tiver acabado. dera se mudar para outra cango
V4 para a pagina USER ou FD do ecré de selecgio de cangées (Open/Save) e exe- ou se desligar a unidade sem exe-

cutar a operacdo de guardar no
passo n° 8. Procure realizar essa
operagao nesse passo.

cute a operagao de guardar. Informagao complementar no passo n° 8 da pagina 55.

H Regravacao ou edicao da cancao gravada anteriormente ....
Nesta guia rapida (Quick Guide) aprendeu a criar uma nova cangdo gravando-a. As
fungdes seguintes do Song Creator permitir-lhe-d0 gravar ou editar a cangao gravada

anteriormente.
® Regravacgao de uma seccao especifica da cangao ja gravada (Punch In/Out).............. pagina 94
® Edicao dos dados gravados para cada canal
+ Quantificagao, ou alinhamento dos tempos do COMPASSO .......c.ccvevrurreureerrrererennenn. pagina 96
+ Apagamento dos dados do canal especificado ..........ccccveeeeurenee. ....pagina 96
* Mistura (combinagéo) dos dados dos dois canais especificados ..... ....pagina 97
« Transposicao dos dados das notas gravadas de cada canal........ ....pagina 97
+ Ajustamentos iniciais, como voz, volume, tempo, €1C. .........cccereereeiciicenenne pagina 97
® Edicdo dos dados dos acordes com a lista de eventos............ccoccvvviciniccciniiennes pagina 98
® Edicao dos dados do canal com a lista de eventos............cccceieiiciiciicciccnenn. pagina 100
@ Edicao dos dados de mensagens exclusivos do sistema com a lista de eventos........ pagina 106
@ Edicdo dos dados da letra com a lista de eventos ...........ccocevnicvnnicinnccineenns pagina 106
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Ligacao num computador

(o Lo .
Mediante a ligacdo num computador podera — TYROS UsB
transferir dados entre o TYROS e o computa- uss usB HoD oy,
dor através do MIDI e utilizar o computador -~ f ) ) )
USB ¢ a abreviatura de Universal Serial

para controlar, editar e organizar os dados
do TYROS. Por exemplo, pode utilizar o pro-
grama Voice Editor incluido para editar as
vozes personalizadas do TYROS. Para além
disso, existe um programa especial de utili-
dades de ficheiro (File Utility) que lhe permi-
tirao utilizar o computador para gerir os
ficheiros na unidade USER/FD/HD (opcional).

Bus. E uma interface de série para ligar
um computador nos dispositivos perifé-
ricos, e possibilita uma transferéncia de
dados muito mais rapida em compa-
racéo com as ligagdes de um porto de
série convencional. Além disso, permite
“hot swapping” (ligagao de dispositivos
periféricos enquanto o computador esti-

\_ ver ligado).
§|:|§ -Existem dois modos de ligar o
84;14 y T i — TYROS num computador: cabo
P P O -— ! MIDI e cabo U,SB.'ll\las instrucdes
T Lo seguintes serd utilizado um cabo
HH m—— USB.

m O que pode fazer com um computador

e Gerir ficheiros na unidade USER/FD/HD (opcional) do TYROS com o software File Utility do CD-ROM incluido. File Utility
permite-lhe transferir os ficheiros do TYROS para um computador e vice-versa.

e Criar vozes personalizadas com o software Voice Editor do CD-ROM incluido.

e Gravar dados de actuagdo (1-16 canais) com a reproducédo de estilos do TYROS num computador com sequenciador,
como XGworks. Depois de gravar, podera editar os dados com o computador e reproduzi-los posteriormente com o gera-
dor de tons do TYROS.

4 N\

A desligacéolligacao de um cabo USB ou a ligag¢ao/desligacédo da unidade podem ocasionar que o computador fique
travado” ou que impega um funcionamento correcto do TYROS. Tenha cuidado de NAO alterar o cabo USB ou ligar
ou desligar o computador nas seguintes condigdes de funcionamento.

- Enquanto o TYROS estiver areconhecer o dispositivo ou enquanto estiver a carregar o controlador (driver).

- Enquanto estiver ainiciar ou desligar o sistema operativo.

- Enquanto o funcionamento do computador estiver a aguardar (com controlos de gestao de alimentagéo

como poupanca ou hibernagao).

- Enquanto estiver a iniciar uma aplicagao MIDI.

O computador também pode ficar travado ou e/ou as fun¢des do TYROS ficarem paradas se fizer o seguinte:
- Ligar ou desligar a unidade, ou ligar/desligar o cabo demasiado a miudo.
- Introduzir o modo de poupanca de energia enquanto estiverem a ser transmitidos dados MIDI, e reini-
ciar o funcionamento.
- Ligar/desligar o TYROS, iniciar o computador, ou instalar o software do controlador enquanto estiver a
\_ transferir uma grande quantidade de dados )

Configuracao inicial

Seguidamente damos as instrucdes para o formato de descri¢ao basico, consulte 0 manual de instalagdo em anexo.

1 Confirme os requisitos minimos do sistema de software que deseja usar.
- Respeito ao software do CD-ROM incluido (como Voice Editor, File Utility, controlador USB MIDI, etc.), con-

sulte 0 manual de instalagdo em anexo.
- Para outro software, consultar o manual ou documentagao correspondente.

2 Ligue o computador no TYROS com o cabo USB.
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3 Inicie o computador e instale o controlador MIDI requerido.
e Para computadores com Windows, instale o controlador USB MIDI. Consulte a guia de instalagdo em anexo.

e Para computadores Macintosh, instale OMS. Consulte a guia de instalagdo em anexo.

Instale o software desejado no computador.
e Para instalar o software do CD-ROM incluido (como Voice Editor, File Utility, controlador USB MIDI, etc.) consulte

a guia de instalagao em anexo.
e Para instalar outro software, consulte 0 manual ou documentagao correspondente.

Uso do Voice Editor

Pode aumentar a paleta sonora do TYROS criando as suas prdprias vozes originais, com Voice Editor (incluido no CD-ROM). As
vozes criadas podem ser guardadas na unidade PRESET do TYROS como Custom Voices (vozes personalizadas) e podem ser

recuperadas em qualquer altura premendo o botao [CUSTOM VOICE].

, Ligue o computador e depois ligue o TYROS.

2 Inicie o Voice Editor no computador.

3 Edite os parametros de voz ho computador para criar a sua voz original.
Encontrara informagao complementar na documentagdo do Voice Editor, no CD-ROM.

4 Quando tiver acabado a edicao transfira a voz editada do computador para o TYROS

Voice Editor

Depois da edicéo, transfira os dados

CUSTOM
[e}] VoicE

]

1
L

[Lo AL [T
I

5 Saia do Voice Editor
> 6 Prema o botdo [CUSTOM VOICE] e reproduza a sua voz personalizada. rlj/,t out’

= < mop

Uso de File Utility

1 Ligue o computador e seguidamente ligue o TYROS

2 Inicie File Utility no computador.

3 Gira os ficheiros/pastas na unidade USER/FD/HD do TYROS com File Utility
Encontrard informagao complementar na documentagao que incluida com File Utility, no CD-ROM.
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Operagﬁes basicas - organizacio dos dados

Controlos no ecra

Como vimos anteriormente no “Guia rapida”, o TYROS conta com um ecra excepcionalmente grande e compreensao facil, com
uma informagao geral de todos os ajustamentos actuais e que proporciona um controlo intuitivo e comodo das fungdes do TYROS.
YOICE (RIGHT1)

BACK NEXT

PRESET © USER 7 A ni(=2)==)

— ) : ()

A J%—E XenonPad -
Botoes LCD s o s Botbes LCD

B ' J% Skydiver ‘ G
= | ||"= wave2001 |28 FarEast ac-
D , |@ NeoWarmPad J% Equinox ‘ !
E . |% Atmosphere ‘ J

;) \_) Se um menu, fungéo ou

outro elemento apare-
cer nesta sec¢ao do
ecra, use os botdes
LCD [1] - [8] superiores.

DIRECT
ACCESS

Consulte a pagina 62 8020

[0+

DATA ENTRY

Se um menu, fungdo ou outro ele-
mento aparecer nesta secgéo do
ecrd, use os botdes LCD [1] - [8]
inferiores.

(000000600
mhujaiuiuiaiaiu)

. Botaes LcD (ecré de cristal Il’quido) NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN EEEEEEEEEEEEEEER

Utilize os botdes LCD [A] - [J] para seleccionar o menu correspondente. Por exemplo, no ecrd Open/Save (abrir/guardar)
(pagina 66) mostrado acima, os botdes LCD [A] - [J] podem ser usados para seleccionar as vozes correspondentes.
Os botdes LCD [1] - [8] dividem-se em oito grupos de botdes inferior/superior que servem para seleccionar ou realizar ajusta-
mentos (acima ou abaixo, conforme corresponder) nas fungdes indicadas directamente sobre 0os mesmos. Por exemplo, no
ecra Open/Save (pagina 66) mostrado acima, os botdes superiores podem ser usados para seleccionar os menus [P1] -
[VIEW] da fila superior, e os botdes LCD [1] - [8] inferiores para seleccionar os menus [NAME] - [UP] da fila inferior. Também
no exemplo anterior, os botdes superiores LCD [4] - [6] ndo estao activos nem operativos porque no ecra no existe nenhum
elemento do menu que corresponda a esses botoes.

. Roda [DATA ENTRY] e botéo [ENTER]IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
Em funcéo do ecré (LCD) seleccionado, a roda de introducao de dados [DATA ENTRY] pode ser utilizadas das duas maneiras
seguintes:

e Introducéao de valores
Para os parametros indicados na parte inferior do ecra principal (como 0s controlos deslizantes da janela de misturas, pagina 36),
pode utilizar com toda a comodidade a roda [DATA ENTRY] de combinacéo com os botdes LCD [1] - [8]. Seleccione simplesmen-
te 0 parametro desejado com o botdo LCD correspondente (0 nome muda de cor) e ajuste o valor com a roda [DATA ENTRY].
Este procedimento tdo cdmodo funciona também quer com os parametros emergentes, quer com o tempo e a transposigao. Simples-
mente, prema o botao correspondente (por exemplo, [TEMPO +]), gire a roda [DATA ENTRY] e prema [ENTER] para fechar a janela.

U v © @@@ v ©

o Seleccao de ficheiros (vozes, estilos, cancgoes, etc.)
Se aparecer um dos ecras Open/Save (pagina 66), pode utilizar a roda [DATA ENTRY] e o botdo [ENTER] para seleccionar um
ficheiro (vozes, estilos, cangdes, etc.). Gire a roda [DATA ENTRY] para deslocar a faixa de selecgéo ressaltada e prema o botao

[ENTER] para ir realmente para o ficheiro ressaltado. Por exemplo, no ecrd Open/Save para vozes mostrado mais acima, gire
aroda [DATA ENTRY] para desloca o cursor para a voz escolhida e o botdo [ENTER] para ir para a voz seleccionada

DATA ENTRY DATA ENTRY

DATA ENTRY

Operacgdes bésicas - Organizacao de dados
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B BOt0 [BACK/INEXT fuuruueusesresruseasessessessasensessessssssssnsessessessasnsessssssssassnssssessessassnsssssasess

Estes botbes s&o utilizados principalmente para mudar as paginas dos ecras que tém “pestanas” na parte superior, como o
ecra Open/Save (pagina 66).

As pestanas

CONFIG1 Y CONFIG2 | DISK | OWNER Y SYSIEM RESED - CONEIG1 ¥ CONFIG2 ¥ DISK | OWNER Y SYSIEM RESED
indicam os menus
FADEIN TIME: 6.0 sec FADE OUT TIME:12.0 sec ‘ DISPLAY VOICE NUMBER: OFF .
FADE OUT HOLD TIMI 0sec BACK NEXT ‘ SPEAKER:HEADPHONE SWITCH I

METRONOME VOLUME: 100 SOUND:BELL OFF

) 2 [TIMESIGNATURE: 474 E-[ =
3 |PARAMETER LOCK
4| TAP PERCUSSION:HI-HAT CLOSE VELOCITY: 50
VOICE NUMBER SPEAKER
FADE IN/OUT/HOLD TIME

HOLD BACK NEXT

e

. Botéo [ExIT]llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
Independentemente do lugar onde estiver, e, devido a hierarquia de ecras do TYROS, o botéo [EXIT]
permitir-lhe-a ir para o nivel superior seguinte ou voltar para o ecra seleccionado anteriormente.
Devido a diversidade de ecras do TYROS, é possivel que, nalgumas ocasides, nao saiba muito bem mgﬁgc
qual € o ecra de operagdes que tem a frente nesse momento. Nesse caso, pode voltar para o princi- 2
pio premendo o botao [EXIT] vérias vezes. Isto fard que TYROS volte indefectivelmente para o ecra
principal (pagina 24) (o ecra que aparece quando se liga a unidade).

EXIT

Mensagens Help/Display (ajuda/ecra)

. Ajuda (Help) NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN EENEENEEEENEENEEEENEEEERNEEE
As mensagens de ajuda mostram explicacdes e descricdes informativas das fungbes e prestagdes mais importantes do
TYROS.

( A
] Prema o botdo [HELP].

CONTENTS

About the Help Messages

 DEMO| HELP  FUNCTION 2REAToR R'E%E‘}a"umcl‘& Open/Save
SONG Data Storage
ﬂ_]_L(\J_[ _]uLh W0t PAD Direct Access
Voices

Voice Effect
\ Organ Flutes
Mega Voices
Styles
e N\ Styles

MENU :
Oper:
v
Sound Creator
. . . Chord Fingering
2 Seleccione o tema de ajuda desejado. —

\\

Va para o ecra
explicativo do tema

1 2 3 a4 5
Seleccione o idioma, se for necessario. @ @ @ @ @

seleccionado.
O idioma seleccionado neste ponto sera tam-
bém usado nas diversas mensagens que sur- I—I
girem durante as operacoes. ! :
A QEDY
N . . . n e e S ===
- Seleccionar neste ponto um |§i|oma distinto pode About the Help Messages
dar lugar aos problemas seguintes:
-Alguns dos caracteres dos nomes de ficheiro e e
que inseriu podem ficar ilegiveis ?332‘&33.2ﬁl?'ééia%\‘?‘;éeééz"gﬁ?ﬂq‘%}%;@‘fﬂ - Utilize estas teclas
-E possivel que ndo possa entrar nos ficheiros. TYRDS 2 vell s diseover s Enjvable para seleccionar pagi-

Estes problemas s&o solucionados restabelecen- Fhimner dels reten © e Qe nas distintas
do o idioma original. A leitura dos ficheiros do Here'sa brief explanation of the

computador com um sistema de idioma distinto messages and the Owner's Manual.

pode originar alguns problemas similares aos fre bt nomesar Sindc iy

indicados anteriormente.
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B Mensagem de ecra (DiSplay) wuueesesssssssnssssnnsssssnnnsnnsssssnnnsannssnnns

Gragas ao seu grande ecré de cristal liquido, o TYROS pode mostrar mensagens completas ﬁn

e mensagens de confirmagdo que o guiardo com toda claridade através das diversas ope- —m—

racGes. Se surgirem estas mensagens, siga as instrugdes que aparegam quando premer o Ejﬁsdrgznfﬁ]gcf)”?d‘fgiig Z?S;Crﬁr
botao LCD correspondente. veis. Pode seleccionar o idioma

SONG desejado para as mensagens do
~  emeser /s | m ecrd. Ver a pagina 61.

| 1| sy

YES

"'Song'' changed. -
Save?

CANCEL

NAME cory & DELETE[S] SAVE [ NEW_ [ UF

Aceso directo (Direct Access): seleccao instantanea de ecras

Com esta cdmoda fungao, pode aceder instantaneamente ao ecra desejada premendo simplesmente outro botao. Prema o botao
[DIRECT ACCESS] e aparecera uma mensagem no ecré sugerindo-lhe premer o botao apropriado. Prema o botdo corresponden-
te ao ecra do ajustamento desejado para ir directamente para esse ecra. No exemplo indicado a seguir, a fungao de aceso directo
¢ utilizada para ir para o ecra de selecgao de ajustamentos da guia (pagina 48).

Consulte a lista de dados em anexo para conhecer quais s&o 0s ecras que podera seleccionar com esta fungéo de aceso directo.

DIRECT

ACCESS
o
o o

0 0 0
o ¢
(<)

x} Prema novamente o botdo [DIRECT ACCESS]
para voltar para o ecra origina

MAIN REGIST. SEQ 12345673
>N TRANS- UPPER SPLIT
@ vose. 0 %ucmﬂ: 0 MP()INT s F2 1 F2

SONG 4i4 4=120 [ Live! RIGHT1 I
NewSong ‘ﬁ GrandPiano

| GUIDE MODE |

Song playback pauses and waits for you to play the
correct note. Playback continues when the correct
note is played.

SR T REPEAT
OFF SINGLE RANDOM

Press a panel switch or footswitch, _

or moye a controller, Pt

The relevant setup page will -

automatically appear.

Press the [EXIT] button to return to

the Main display.

CHANNEL SETTING
LEFT  RIGHT HARMONY AUTO
BALANCE CH SET I QUICK START

CH CH Ci 3
100 50 100 100 100 OFF
P ) S P Y E— 1 1 1 s [N‘rHP
2 2 2 OFF J!
STYLE | MLPAD __ MIC LEFT _ RIGHT1 RIGHT2 RIGHT3 = Ir~— Ir~——| Ir~— =~ ~—

- Esta fung@o poderd também ser utilizada para
voltar para o ecrd principal (pagina 24) desde
qualquer outro: prema simplesmente o botéo
[DIRECT ACCESS] e seguidamente o botéo [EXIT]

LYRICS
ANGUAGE

Estrutura basica de ficheiros/pastas e unidades de memoria

O TYROS utiliza diversos tipos de dados, como, por exemplo, 0s ajustamentos de vozes, estilos, cangdes e memaria de registo.
Uma parte importante destes dados ja esta programada e alojada no TYROS; pode também criar e editar os seus proprios dados
com algumas das fungdes do instrumento. Todos estes dados sdo armazenados em ficheiros separados, exactamente igual que
num computador.

Mostramos seguidamente a estrutura basica de gestao e organizagao dos dados do TYROS em ficheiros e pastas usadas nas
diversas unidades de memoria.
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- Ficheiros de dados EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER
O TYROS faz a gestdo dos seguintes 11 tipos de dados como ficheiros. Podera visualiza-los ou

selecciona-los, principalmente, mediante os ecras Open/Save correspondentes

o Vozes (de inStrumentos MUSICAIS) ......ccvmermrersssmsesmsmsssssnssssssss s sssnns 26,78
LN T {3 32,108
L0 13T T . 43, 88

e Bancos multipad ....
o Bancos de memoria de registo ... ————— 51,128
o Efeitos de usuario
- Tipos de harmonia VOCAI™ ..........c.ceiiiiieieisieec e 47,130
- Efeitos de usuario®
- Equalizagao geral do USUANIO™ .........cciiiiiiieeei ettt 139

- Compressor geral do USUAIO™ ........cuiieueireieieirisieiees ettt 140
e Configuracao MIDI

- Modelo.......covivreiice
0 Configurac@o do SISTEMA .......ccccvicririnir e ———————————

0 MUSIC FINAEI™ ...ttt ssses
e Imagem principal (aparece no fundo do ecra principal) ...
o Imagem de fundo com a letra da CaNGAO .........covrricrmrmrmssesss s

* Estes dados podem ser guardados na unidade FD ou HD (opcional) separadamente.
** A fungéo Music Finder (pesquisador musical) maneja todas as gravagées, incluidas as pré-defi-
nidas, e as criadas como ficheiro unico.

B Grupos de ficheiros e pastas ...ccccusssmmmemssssssssnnsssssssssssnsnsnasssssnnnnnnns

Os tipos de ficheiros descritos anteriormente s&o organizados em “pastas” e armazenados como tais.
No caso das vozes, o0 mesmo tipo de sons de instrumentos sdo armazenados juntos como ficheiros
nas suas proprias pastas (como Piano, Strings ou Trumpet). Os botées do painel, organizados de
modo parecido, podem ser considerados também como pastas para as diversas vozes e estilos.

zail ot 1

- A Imagem principal e a Ima-
gem de fundo com a letra
da cancdo ndo podem ser

criadas desde o Tyros.

© POP & ROCK O SWING&JAZZ O LATIN O WORLD O PIANO O STRINGS O TRUMPET O GUITAR OACCORDION O
of a0 2 R&B o PR o o] fpano 2 CHOIR OSAXOPHONE O  BASS O PAD o
of fnce O COUNTRY  OMoviE& sHow O [TTIREA o] Jrean O BRASS o GiARNET O BROMKT O SYNTH [} USER |
y 4
POP & ROCK PIANO

Live! Grand

Grand Piano Estas vozes (ficheiros) sao

Erlght_Prl]ang indicadas no ecra

By gyl Open/Save

Grand Harpsi

m Unidades de memoria onde sao guardadas as pastas/ficheiros

As pastas e ficheiros descritos anteriormente sao guardados nas seguintes unidades de meméria.

e Unidade PRESET (pré-definidos) ........ Aqui sdo armazenados os ficheiros pré-programados e
instalados internamente no TYROS. Os ficheiros pré-
definidos podem ser carregados (ter acesso ao mesmos)
mas nao se pode sobrescrever porque usam ROM
(meméria s6 leitura).

o Unidade USER (usuario) ...................... Os ficheiros armazenados nesta unidade contém os
dados préprios originais, criados ou editados com as
diversas fungdes do TYROS. Posto que esta unidade
interna usa Flash ROM, os conteldos serdo conserva-
dos ainda que desligar o sistema.

e Unidade FD (disquete) ............c.ccccooe..e. Podera também armazenar os seus dados originais numa
disquete. Desde aqui pode ir para o software de discos
comerciais. Naturalmente, estes ficheiros s6 estarao dispo-
niveis se inserir na unidade o disco adequado.

e Unidade HD (disco rigido; opcional)....Pode instalar no TYROS uma unidade de disco rigido
opcional. Os dados criados podem ser guardados na
mesma para serem usados posteriormente.

Operacgdes bésicas - Organizacao de dados
Controlos no ecra

63



H Ficheiros e unidades de MemOria ..ccuccreuremrensensenssnsenssnssnsnnssnsnnssnsnnsnnsnnsnnssnsnnnsnnnnnsnnsnns

@ Voice Editor (editor de vozes)
Pode criar uma voz original como voz personalizada
(Custom Voice) na unidade Preset usando um compu-
tador e o software Voice Editor. Normalmente, os
dados nao podem ser armazenados na unidade de
Preset, porém os dados de voz criados com o editor
de vozes podem ser armazenados nesta unidade.

@ File Utility (utilidade de ficheiro)
Pode gerir os ficheiros (copiar, etc.) das
unidades do usuario ou do disco usando
um computador e o software File Utility for-
necido.

Unidade PRESET Unidade USER Unidades de disco
« Flash ROM + Flash ROM + Disquete
Nao se pode sobrescrever - Disco rigido (opcional)
- ) 7 ( ) 7 (
[ Custom Voice ) > < P>
Voice Voice
[ Voice ] > < P
Style ] - ( Style ] < - ( Style
J L J L
[ Song ] :[ Song ]: :[ Song ]
Multi Pad Bank ] :r Multi Pad Bank ]: =[ Multi Pad Bank
J L J L
[ Registration Memory Bank ]: % :[ Registration Memory Bank ]
[}
Vocal Harmony Ty ] »f £
y Type ) N al Vocal Harmony Type 5
8 o
L8 ( 5
[ MIDI Template ) :l MIDI Template ] §
[
[ System Setup ] :[ System Setup ]: % :{ System Setup ]
o
[ MIDI Setup ] :[ MIDI Setup ]: :[ MIDI Setup ]
User Effect ] > ( User Effect ] < P ( User Effect
J L J L
[ Music Finder ] :[ Music Finder ]: - [ Music Finder ]
[ Main Display Picture ] :[ Main Display Picture ]: :[ Main Display Picture ]
[ Song Background Picture ] :[ Song Background Picture ]: :[ Song Background Picture ]
/ _/

Esta é a ecra para abrir/guardar vozes (Voice
Open/Save) e terd acesso a mesma premen-
do o botdo [PIANQO] na secgdo VOICE.

20 Q0

-No ecrd Open/Save s¢ figuram os
ficheiros que podem ser geridos
desde o ecré seleccionado. A unida-
de do disquete (FD) do ecra
Open/Save, por exemplo, mostra
apenas as vozes, ainda que o0s M E_Piano
ficheiros de estilos o cangdes ten- & :
ham sido guardados numa disquete.

T g ———
VOICE (RIGHT.) BACK  NEXT

~/ PRESET USER _ FATIIN IE_E‘@

Seleccione uma unidade de
memoéria com os botbes
[BACKJ[NEXT].
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B Funcoes e unidades de memoria de TYROS..........csusssmemmmmmmmmssssssssssssssssssnsssssssssssnnnns

Funcoes

Voice Editor

[__JRAM 5 Flash ROM

Meméria de armazenamento
permanente de dados

PRESET drive B

Sound Creator

Style Creator

Painel

g N\
Memoria de armazenamento

temporal de dados

| Voz sem editar |

< Custom Voicb

-

J

Unidade do usuario (Flash ROM)
Unidade de disco
+ Disquete

Song Creator

Multi Pad Creator

e N e N G

MIDI

7 + Disco rigido (opcional)
Comparar
A4
Editar [ _
]7—>| Voz | »C Voice
Gravar/
Assemblar _>| Estil I Stvl
'7 stilo P> yle
™ — 5
| P
h Memorizar |
»|  Ajustamento com um botdo ||
Memorizar . Memoéria de registo > Registration Memory
Bank
Nova
> Record > Music Finder
ememsens ormensen 3"
) > ystem Setup . > ystem Setup
] G
ravar _>| Cangéio } Guardar| > Songs
Gravar
]7—>| Quatro Multipads } > Multi Pad@
Editar
]7—>| Ajustamentos MIDI } »C MIDI Tem@

Vocal Harmony Type

Editar

—/

User Effect
(Mixing Console)

Editar

» User Vocal H@\

Master EQ Edit
(Mixing Console)

Editar

> User EffD_

User Master Compressor

(Mixing Console)

Editar

> User Mast@

> User Master d
Compressor

A

0

- J

sistema.

\\ T/

N>

- Os dados no Flash ROM s&o conservados ain-
da que desligue a unidade. Por contra, perdera
os dados da RAM se seleccionar outro ficheiro
ou desligar o sistema. Verifique bem se guar-
dou os dados que necessita da RAM na unida-
de do usuério (Flash ROM) ou do disco (dis-
quete ou disco rigido instalado como opgao)
antes de seleccionar outro ficheiro ou desligar

Save

Hok
MIDI &D

[ *ok
/
. Y

* A operagdo de armazenamento (Save) é
executada desde o ecra Open/Save.

** Pode ir para o ecrd Open/Save corres-
pondente desde o ecra [FUNCTION]
-UTILITY ~SYSTEM RESET.
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Operacoes de pasta/ficheiro com o ecra Open/Save

O ecra Open/Save é a “base” das operagdes de pasta/ficheiro. Este é o ecra desde o qual sdo guardados e geridos os dados de
ficheiro (como se indica na pagina 63). Posto que existem onze tipos diferentes de dados, o TYROS conta com onze ecras
Open/Save distintos. Os ecras de selecgao de vozes, estilos e cangdes descritos na guia rapida sao todos ecras Open/Save. Nes-
ta secgao explica-se este tipo de ecra e as operagdes basicas do ecra para manejar o TYROS. Na ilustragdo seguinte mostra-se
0 modo de seleccionar o ecra Open/Save para cada tipo de dados (pagina 63) e os menus de funcao.

@ Botdes do painel

Indica-se aqui o ecrd
Voice Open/Save

O PANO O STRNGS O TRUMPET O GUTAR _ DACCORDION O

O EPANO O CHOR  OSAXOPHONE © BASS O PAD °

o omean o smss  ofifFwer oBRUkr o swm o NIEED

o o w OPOPLAOCK O SWINGAJAZ O LATN O WORLD Cangéo, D

CJt It 3 Y fie

BALLROOM

o o v o Buw o Rss o BAR Y ereser | '

o m o w O DANGE O COUNTRY  uoveaswow o [EEIEER

C I I T T cangao,

Est"o - . EIano
> El £2 @ Para mudar o modo
@ Ecra principal de visualizagio do
MAIN REGIST. SEQ 4743368 ecrd Open/Save
(pagina 71)

PR TN e spLiT "
50 o | B, o )ﬂ@l e 5 F2 Lk
5 J vet [

@ Para seleccionar a pasta do
directério directamente superior

@ Para criar uma nova pasta (pagina 67)

® Para guardar um ficheiro (pagina 69)

BALANCE
T T e ——— Danco de

— — 7 IS0
sy memoria

@ Para apagar pastas/ficheiros (pagina 69)

@ Para copiar pastas/ficheiros (pagina 68)

@ Para deslocar pastas/ficheiros (copiar e colar) (pagina 68)

Banco Multi Pad

@ Para dar nome a uma pasta/ficheiro (pagina 70)

@ Outros ecras > @ Para seleccionar (abrir) uma pasta/ficheiro (pagina 67)
(modelo MIDI, etc.)

Como se descreve na pagina 63, pode ler os dados da unidade Preset, mas n&o pode escrever ou guardar dados na mesma. Por-
tanto, algumas das fungdes supra indicadas para as pastas ou ficheiros ndo estarao disponiveis. Informagao complementar segui-
damente:

o N e IS

T-0 ecra Open/Save né&o
permite copiar directa-
mente um ficheiro/pasta
de uma disquete para
outra. Se quiser realizar
esta operagdo, use a

Copy (copy & paste) funcdo DISK TO DISK
Unidade FD m Move (cut & paste) COPY no ecra [FUNC-

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
(disquete) H TION] = UTILITY = DISK
! (pagina 157).
1
1
Copy (copy & past& |
Move (cut & paste) :
1
1
1
1
1
1

Copiar
(copiar e colar)

Copiar (copiar e colar)
Transferir (cortar e colar)

Unidade PRESET

v

Copiar*
(copiar e colar)

Unidade HD
. : > (disco rigido)
Copiar* 1 (opcional)
1

\ J (copiar e colar) . !

* Alguns ficheiros da unidade Preset Nestas unidades pode gravar os dados e realizar todas as operagdes de
nao poderao ser copiados devido pasta/ficheiro indicadas anteriormente, incluidas as de novas atribuicoes de
as limitagdes do copyright. nomes de ficheiro, eliminagédo de ficheiros e criagéo de novas pastas.
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Criacao de uma pasta

A medida que for aumentando a livraria de dados do TYROS, sera conveniente organiza-la em varias pastas. Esta operacao per-
mitir-lhe-a criar novas pastas nas unidades do usuario, disquete e disco rigido opcional. Seguidamente, explica-se o procedimen-
to béasico, e na pagina 30 da guia rapida encontrara um exemplo especifico (uso das vozes).

> 1 Seleccione a pagina (percurso) do ecra Open/Save no qual deseja criar uma nova pasta. )

~N_a unidz_ade do usuério, 0s
» 2 Prema o botéo LCD [NEW] (inferior [7]) situado na parte inferior do ecra LCD paraactivara | d"eciérios das pastas

. . . podem contar com um
janela emergente e inserir o nome da pasta. méaximo de quatro niveis.

O nlmero maximo total de
ficheiros e pastas que

NEW FOLDER podem ser armazenados é
de 3.200, apesar deste

case| [L-1 vurs | [Guis| [ JKLs valor poder variar em

[Pors7| [ruvs ]| [wxvas] [ _o | [Ang] DELETEN [cance] fungdo do comprimento
dos nomes e dos ficheiros.

: . , . ~ . Nas unidades das dis-
> 3 Insira 0 nome da nova pasta. Na pagina 70 encontrara instrugbes sobre a atribuicdo dos quetes e disco rigido

nomes. (este opcional), o nime-
ro méaximo de ficheiros
>4 Prema o botéo LCD [OK] (superior [7]) para criar nesta altura a nova pasta. que podem armazenados

numa pasta sera de 250.

Seleccao (abrir) de uma pasta/ficheiro

Pode seleccionar uma pasta/ficheiro de duas maneiras: com os botdes LCD (letras) ou com a roda [DATA ENTRY].

Modo de seleccionar um ficheiro com os botées LCD Modo de seleccionar um ficheiro com a roda
(> ' Seleccione uma unidade de meméria (> 'Seleccione uma unidade de meméria)
VOICE (RIGHT1)
(=) ]
J(==) ]
== ]
oE=m
f=m

M E.Piano
Pl P2

B0Bc Jof08e0D
ulufulviufululul wiulululfulolc R

} 2 Se na unidade existirem mais
pastas/ficheiros que podem figurar
numa unica pagina (o maximo séo dez),
use estes botoes para seleccionar as
paginas adicionais.

2 Gire a roda para seleccionar a
pasta/ficheiro desejado (o elemento
seleccionado ficara ressaltado).

ficheiro seleccionado.

(} 3 Prema o botao [ENTER] para ir para o )

3 Prema o botéo (letras) que corresponder a
pasta/ficheiro desejado.

zaif nora 1

ﬁD -Se premer duas vezes o botdo [A] - [J] apropriado, seleccionara o
m ficheiro correspondente e fechara o ecrd Open/Save.

-Se premer duas vezes o botdo [A] - [J] adequado, seleccionara o
ficheiro correspondente e o ecrd Open/Save fechar-se-a.
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Copiar das pastas/ficheiros

As pastas e os ficheiros podem ser copiados livremente entre as unidades instaladas, excepto com a unidade Preset (podem ser
copiados dados da unidade Preset mas ndo podem ser copiados dados na mesma). Descremos a seguir o procedimento basico,
e na pagina 30 da guia rapida encontrara um exemplo especifico (uso das vozes).

» 1
>2

>3

>4
>S5

»6

|

Seleccione a pagina (percurso) do ecra Open/Save onde estéo situadas as pastas -0 ecra Open/Save nao permite copiar

e os ficheiros relacionados. directamente um ficheiro/pasta de
uma disquete para outra. Se quiser

Prema o botéo LCD [COPY] (inferior [3]) na parte inferior do ecra LCD. realizar esta operagéo, use a funcéo
A | te d 5es d P p te inferior d = DISK TO DISK COPY no ecré [FUNC-
jJanela emergente das operagoes de copla aparecera na parte Interior ao ecra. TION] = UTILITY = DISK (pAgina 157).

Para voltar para o ecra original, prema o botao LCD [CANCEL].

0l W Select files and/or folders to be
COPY copied to the cliphoard. I

Seleccione as pastas/ficheiros que ira copiar.

Prema o botdo LCD (letras) que corresponder a pasta/ficheiro desejado. Pode selec-
cionar varios ficheiros/pastas juntos, até de outras paginas. Prema o botdo LCD [ALL]
(inferior [6]) para seleccionar todas as pastas/ficheiros assinalados no ecra actual,
incluidos os de outras paginas. Uma vez premido este botao (LCD [ALL] - inferior [6]),
[ALL] muda para [ALL OFF] para sair ou anular a selecgéo se quiser.

Prema o botédo LCD [OK] (inferior [7]) para voltar para o ecra Open/Save.

Va para o ecra de destino.
A unidade Preset ndo pode ser seleccionada como destino. Crie uma nova pasta (pagi-
na 67) na pagina de destino (percurso), se for necessario.

Prema o botéo LCD [PASTE] (inferior [4]).
As pastas/ficheiros copiados da pagina fonte (percurso) vao aparecer no ecra.

Transferir pastas/ficheiros

As pastas e os ficheiros podem ser deslocados livremente entre as unidades instaladas, excepto com a unidade Preset (é possi-
vel copiar e deslocar dados da unidade Preset mas m&o na mesma).

» 1
>2

>3

>4
>S5

»6

Seleccione a pagina (percurso) do ecrd Open/Save no qual estado situadas as
pastas e os ficheiros relacionados.

Prema o botéo LCD [CUT] (inferior [2]) na parte inferior do ecra LCD.
A janela emergente das operagdes de cortar aparecerd na parte inferior do ecra.
Para voltar para o ecra original, prema o botao LCD [CANCEL].

5 Select files and/or folders to be
cut to the clipboard. ALL OFF

Seleccione as pastas/ficheiros que ira transferir
A operacédo é a mesma que no passo 3 de “Copiar pastas/ficheiros” anterior.

Prema o botédo LCD [OK] (inferior [7]) para voltar para o ecra Open/Save.

Va para o ecra de destino.
A unidade Preset ndo pode ser seleccionada como destino. Crie uma nova pasta (pagi-
na 67) na pagina de destino (percurso), se for necessario.

Prema o botéo LCD [PASTE] (inferior [4]).
As pastas/ficheiros que foram deslocados da pagina fonte (percurso) aparecerdo no
ecra.
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Apagar pastas/ficheiros

As pastas e ficheiros podem ser apagadas livremente das unidades instaladas, excepto da unidade Preset.

» T Sseleccione a pagina (percurso) do ecra Open/Save onde estédo as pastas e ficheiros pertinentes.

> 2 Prema o botdo LCD [DELETE] (inferior [5]) na parte inferior do ecra LCD.

A janela emergente da operagao de eliminagao aparecerd na parte inferior do ecra.

Para voltar para o ecra original, prema o botao LCD [CANCEL].

Select files and/or folders to be
DELETE [Boess

o] o] ol

> 3 Seleccione as pastas/ficheiros que vai apagar.

A operacdo é a mesma que a descrita no passo 3 de “Copiar pastas/ficheiros” (copiar e colar) na pagina 68).

» 4 Prema o botao LCD [OK] (inferior [7]).
Aparecera uma indicagao de confirmagéao.

4 5 Siga as instrucoes do ecra.

Armazenamento de ficheiros

Esta operacao permitir-lhe-a guardar os dados pessoais originais (como cangdes e vozes de criagdo prépria) nas unidades do

usuario, disquete e disco rigido (esta opcional).

Tenha em conta que se guardar o ficheiro aberto actualmente, o passo 1 ndo sera necessario.

> 1 Uma vez criada uma cangéo ou voz no ecra Song Creator ou Sound Creator correspondente, prema o botéo LCD

[SAVE].
Aparecera o ecra Open/Save correspondente.

SOUND CREATOR [REGULAR VOICE] : GrandPl;mu

COMMON| CONTROLLER

FILTER BRIGHTNESS:0 HARMONIC CONTENT:0
1|EG ATTACK:0 DECAY:0 RELEASE:0
VIBRATO DEPTH:0 SPEED:0 DELAY:0

()l:l'>

= FILTER —— VIBRATO
BRIGHT HARMO, ATTACK D) DF(A\ RELES. DEPTH SPEED DELAY

TTTTTTT
JJJJJJJJ

2 2 Seleccione o ecra de destino.

> 3 Prema o botao LCD [SAVE] (inferior [6]).

VOICE (RIGHT1)
PRESET

= VOICE
Pl

USER.

za nora 18

-Em algumas operagdes de
edicdo, tais como efeitos,
equalizagao geral ou com-
pressor geral do usuério,
serd activada uma janela
emergente (como ado pas-
so 3 deste ponto) em lugar
do ecrd Open/Save. Neste

caso, 0s passos 2 e 3 sdo
desnecessarios.

A janela emergente para a operagao de armazenamento aparecerd na parte inferior do ecré. Para voltar para o ecra origi-

nal, prema o botdo LCD [CANCEL].

[1con | [pors7| [Tuvs| [wxvze] [ _o | [ i8¢ ] [pEErg

[cancer]

> 4 Insira o nome do ficheiro (pagina 70).
> 5 Prema o botéo LCD [OK] (inferior [7]).

4 6 Prema novamente o botao [OK] para guardar neste momento o ficheiro.
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Atribuicao do nome as pastas/ficheiros

Pode mudar o nome das pastas e dos ficheiros das unidades instaladas quando quiser. Podera também pér o nome nos ficheiros
que tenham sido criados por si.

As instrugdes seguintes s&o de aplicacdo quando activar a operagao de atribuicdo nome desde o ecrd Open/Save. Para outros
casos, consulte directamente 0 passo 5 (mais abaixo).

» 1 Seleccione a pagina (percurso) do ecra Open/Save no qual estédo as pastas e os ficheiros relacionados.

> 2 Prema o botdo LCD [NAME] (inferior [1]) na parte inferior do ecra LCD.
A janela emergente da operacao de atribuigdo do nome aparecera na parte inferior do ecra.
Para voltar para o ecra original, prema o botédo LCD [CANCEL].

NAME Select a file or folder to be renamed.

> 3 Seleccione a pasta ou o ficheiro ao qual vai dar um nome.

» 4 Prema o botao LCD [OK] (inferior [7]).
A janela emergente para inserir o nome aparecera na parte inferior do ecra. Para voltar para o ecra original, prema o botao
LCD [CANCEL].

> 5 Insira 0 nome da pasta ou ficheiro seleccionado.

DATA ENTRY

Desloque o cursor para a posicao desejada usando a roda " Prema o botdo [OK]
[DATA ENTRY].

~N

Seleccione o0 menu desejado da fila superior com os
botdes LCD [1] - [8].

DEENBDEDE
Cl T e Ew@®@

Seleccione 0 menu desejado da fila inferior com os
botdes LCD [1] - [8].

L1E]

Prema o botao apropriado, correspon-

dente ao caracter que deseja inserir. Prema o botdo LCD [CANCEL] (inferior [8]) para eliminar
Vérios caracteres diferentes serao todos os caracteres da linha instantaneamente e voltar
atribuidos para cada botao e os mes- para o ecra original.

mos irao mudar cada vez que premer

o0 botéo. Para inserir o carécter selec- Apaga o caracter do cursor.

cionado nesse momento, desloque o
cursor ou prema outro botdo de Se premer este botao (inferior [6]) antes de inserir o caracter, acrescentard uma marca especial (umlaut,
insercao de letras. tilde,” ~ o “Japonés) ao carécter.
Se premer (o botao inferior [6]) apds ter inserido o caracter, ira para a lista de caracteres especiais. Des-
loque o cursor com a roda [DATA ENTRY] até a marca desejada e prema o botao LCD [OK] (superior
[8]) ou [ENTER] para inserir o caracter e voltar para a janela emergente de atribuicdo de nome original.

Para ir para o ecra de selecgao de icones (ICON SELECT), prema o botao inferior [1].
Deste modo podera mudar o icone situado a esquerda do nome do ficheiro.

Mude o tipo de caracter com o botao [1]. E
-0 exemplo de menu emergente mostra-
do aqui aparece quando o parametro do

@ Se seleccionar o japonés como idioma (language) no ecra [FUNCTION] — UTILITY - OWNER (péagina
158), podera inserir os seguintes tipos de caracteres e tamanhos:

* p%3% (kana-kan).... Hiragana e kanji, marcas (tamanho completo) idioma especificado no ecrd [FUNC-
e A7 (kana) ..o Katakana (normal size), marcas (tamanho completo) TION] — UTILITY — OWNER (pagina
* ht(kana) ................ Katakana (half size), marcas (tamanho médio)

158) for “ENGLISH", e o tipo de caracte-

*ABC.....covei ABC ... alfabeto (letras mailsculas e minsculas, tamanho completo), nimeros res "ABC” (tamanho médio).

&\amanho completo), marcas (tamanho completo) )
alfabeto (letras mailsculas e mintsculas, tamanho médio), nimeros
(tamanho medlo) marcas (tamanho médio)

@ Se seleccionou no ecra um idioma que nao seja o japonés [FUNCTION] = UTILITY = OWNER (pagina
158), tera a sua disposi¢do os seguintes tipos de caracteres:

“CAIXA o Alfabeto (letras maidsculas, tamanho médio), nimeros (tamanho médio), mar-
cas (tamanho médio)
*CAIXA oo Alfabeto (letras mindsculas, tamanho médio), nimeros (tamanho médio), mar-

cas (tamanho médio)

4 6 Prema o botédo LCD [OK] (inferior [8]) para inserir agora o novo nome da pasta/ficheiro e voltar para o ecra original.
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m Conversao para o Kaniji (idioma japonés)...
S6 sera de aplicagao se estiver a utilizar o botdo “7*7%% (kana-kan)” (em japonés). Quando os carac-
teres “hiragana” inseridos aparecem ao inverso (ressaltados), prema o botao [ENTER] uma ou varias
vezes para converter 0s caracteres para o idioma kanji correspondente. A zona ao inverso pode ser
mudada com a roda [DATA ENTRY]. A zona convertida pode voltar a ser mudada para “hiragana”
com o botdo LCD [DELETE] (inferior [7]). A zona invertida pode ser apagada de uma vez com 0
botdo LCD [CANCEL] (inferior [8]). Ora bem, para que a mudanca possa ser efectuada, prema o
botao LCD [OK] (superior [8]) ou insira o caracter seguinte. Para inserir o “hiragana” tal qual (sem
fazer a sua conversao), prema o botao LCD [OK] (superior [8]).

Mudanca de visualizacao do ecra Open/Save

O ecra Open/Save conta com dois tipos de visualizagao distintos: de selecgao directa (Direct Selection), ou 0 que € 0 mesmo que
vimos até agora, e de selecgao numérica (Number Input), que permite abrir os ficheiros pelo seu nimero. Pode alternar entre estes
dois tipos premendo o botdo LCD superior [7].

Ecra Open/Save - Seleccao directa Ecra Open/Save - Selec¢do numérica
VOICE (RIGHT1)
PRESET 4 SER

Mostra as proprieda-
des da unidade/pas-
ta/ficheiro .

VOICE (RIGHT1)
PRESET © USER

CalaxyEP

7 GalaxyEP] PolarisEP
|2 Jazachiorus Desloca o cursor para
HyperTines .
: EPiano a parte superior desta
g NewTines 4gina (percurso)
‘ pagina .
> . -
J PolarisEP > SRS
~ Vit ib Percorre verticalmente
J % JazzChorus 4 Miodérnt

ModernEP a lista de ficheiros des-

TremoloEP

SwperDX | ta pagina (percurso).

SuitcaseEP

]%} HyperTines J@ DX Modern
M E.Piano

=
e
606666 6 6 E@®I—

™ £ pi
L Desloca o cursor para

=& S8 S =S TS S a parte final desta
S A A il il el ; pagina (percurso).

Abre a pagina do
directdrio do nivel

1 2 3 4 5 6 7 : Insira o Prema esta tecla para anu- superior
@ @ @ @ @ @ @ U nimero lar 0 nimero inserido e vol- P
desejado. tar para o ecra original. l_I

Com a selecgao directa, o ficheiro é escolhido directamente premendo o botao LCD (letras) correspondente. Por sua vez, o tipo de
selecgdo numeérica permite ir para o ficheiro desejado inserindo o nimero de ficheiro correspondente (ver a seguir). Posto que o
TYROS tem muitos ficheiros distribuidos em varias paginas, a selecgdo numérica pode ser mais rapida e mais cdmoda, se con-
hecer o numero do ficheiro.

m Tipo de seleccao numérica: introducao de nimeros
Para seleccionar, por exemplo, a voz numero 128, prema os botdes LCD [1], [2] e [8] seguidos, como se
indica mais em baixo, e, a seguir [ENTER]. A introducdo de nimeros com dois algarismos sera efectua-
da como se fosse um nimero com um unico algarismo.

|-
O@@@@@@ SRR EEEEEERGS
N DO DN D000 O @@@%@@@@@

ENTER

Para seleccionar o ficheiro seguinte ou anterior, utilize os botdes [ ] ou [W¥].

=
i Ea Ea a a . i el Ea a e . ﬁ

@@@@@DD@ OOL0BOELHEE
DODLLONd O @@@@@QQD@
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m Tipo de seleccao numérica: memorizacao de PercursoS ...ueuumssssssssssssssssssnssssns
Por “percurso” entendemos a localizagdo das pastas e ficheiros indicadas nessa altura no ecra LCD.
O ecra Open/Save de cangoes e estilos permite-lhe memorizar o percurso actual num dos botdes do
painel. Apesar dos seus dados estarem dispersos pela unidade numa hierarquia complexa de pas-
tas e percursos, pode abrir instantaneamente qualquer ficheiro independentemente das profundida-
des nas quais se encontre, premendo simplesmente um botao.

4 , Primeiro, active o tipo de selec¢céo numérica, depois indique o percurso que vai ser memorizado no botéo, e, final-
mente prema o botao LCD [MEMORY] (LCD [E]).

DJ'sDelight

Press one of the Category buttons to
memorize

the current path to the button.

Press [Exit] button if you don't want to

matrix

sigma
Techno

memorize it.

4 2 Prema o botéo da seccdo SONG (cang¢éo) no qual vai ser memorizado o percurso
(seleccionado no passo 1 anterior).

SONG

o I o v

o I L[] \

(o) n (o) Vi @

> 3 Seleccione o outra percurso (por exemplo, o ecrd Open/Save para vozes)
e prema 0 mesmo botao que no passo 2.
Observara que o ecra é 0 mesmo que no passo 1.

Os percursos para os ficheiros de estilos podem também ser memorizados com o procedimento
acabado de explicar. Na pagina 111 encontrara mais pormenores.
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Acerca do cursor ressaltado do ecra

Como vimos até agora, o ecrd LCD permite seleccionar varios tipos de ficheiros (de vozes, estilos, cangdes...) e ajustar o valor de
parametro de diversas fungdes. O cursor ressaltado é outra dinamica de prestagao do ecra LCD muito comoda, posto que indica
claramente (com um alinhamento exterior vermelho e um fundo ressaltado) o ficheiro que ird ser seleccionado ou o parametro que

ird ser ajustado.

Quando tocar no teclado, poderd ouvir

a voz que tenha sido selecciona

Pode deslocar o cursor por o ec
Open/Save com a roda [DATA El
O elemento ressaltado n&o sera
cionado até nao premer o botao
[ENTER].

da.

ra

NTRY].

selec-

M E.Piano
Pl P2

H Indicacao de parametros COM 0 CUISOF ...uuuusseessssssssssssmssssmssssssssnnsssssssssssnnnnsnnnnssnnnnnns

ONSOLE (PANEL PART)

EFFECT

tar o parametro.

Neste ecra (misturadora),
parametro de edigao seleccio-
nado esta ressaltado: use a

roda [DATA ENTRY] para ajus-

STYLE SETTING /

SPLIT POINT / CHORD FINGERING

S TR o
m?gg;g%wé\;ﬁg‘zhl three buttons, and press a key, or use
T AT 1)
4 .
) s) Neste ecra (ajustamen-
F23) = t0s do microfone), os

SYNCHRO
STOP OTSLINK STOP  STYLE SECTION
ACMP_TIMING WINDOW TOUCH _ SET

indicadores com ponta
de seta seleccionados
estéo ressaltados com
acor vermelha. Use a

— SPLIT POINT —
STYLE _ LEFT

roda [DATA ENTRY]
para ajustar o parame-
tro seleccionado.

Acerca das cores dos botoes do painel

Os botdes do painel que figuram na lista seguinte terdo uma iluminagao com duas cores: verde ou vermelho. Esta codificagao,
muito facil de perceber, indica o estado do botao ou da fungao, descrita a continuagao.

e Apagado .......... Presentemente, ndo tem nenhum dado atribuido.
e Verde ................ Foram atribuidos dados para este botao.
e Vermelho........... Foram atribuidos dados para este botao e o0 mesmo estd activado ou a reproduzir.

Seguidamente, proporcionam-se mais detalhes acerca de cada botéao.

Apagado

Verde

Vermelho

Botoes
[REGISTRATION MEMORY]

Néo foi atribuido ao botdo a memori-
zagao nenhum ajustamento do painel

Foi atribuido ao botdo a memorizagao
de ajustamentos do painel

Foi atribuido ao botdo a memorizagao
de ajustamentos do painel e o botdo
esta activado (foi o ultimo seleccionado)

Botdes [PROGRAMMABLE ONE
TOUCH SETTING]

Né&o foi atribuido ao botdo a memori-
zagdo nenhum ajustamento do painel

Foi atribuido ao botdo a memorizagao
de ajustamentos do painel

Foi atribuido ao botdo a memorizagao
de ajustamentos do painel e o botao
esta activado (foi o Gltimo seleccionado)

Botdes INTRO [I] - [Ill]
BotGes MAIN VARIATION [A] - [D]
Botéio [BREAK]

Botdes ENDING/rit.[1] - [Ill]

A secgao correspondente do estilo
seleccionado nao tem dados

A seccao correspondente do estilo
seleccionado teme dados

A secgao correspondente do estilo
seleccionado tem dados e est4 activada

Botdes [SP1] - [SP4]

Né&o foi atribuido ao botdo um marca-
dor de posicao na can¢ao

Foi atribuido ao botdo um marcador de
posi¢do na cangao

Foi atribuido ao botdo um marcador de
posi¢éo na cangao e é o Ultimo marcador
que foi passado durante a reprodugéo.

MULTI PAD [1] - [4]

Né&o foram atribuidos dados ao Multi Pad

Foram atribuidos dados ao Multi Pad

Activado (a reproduzir).

Operacgdes bésicas - Organizacao de dados
Acerca do cursor ressaltado do ecréd/Acerca das cores dos botdes do painel
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Acerca do teclado

O teclado do TYROS conta com diversas fungdes praticas que ndo se encontram num instrumento acustico e que simplificam as
actuagdes. Como se explica na guia rapida, é possivel, por exemplo, reproduzir diversas vozes juntas, em sobreposigao, ou repro-
duzir uma voz com a méo esquerda e outra distinta com a direita (ou até trés vozes sobrepostas).

Apresentamos seguidamente um indice das fungdes e modos relacionados com o teclado.

Seccoes do teclado e sus funcoes

@ Reproducao de uma Unica voz @ Reproducéo de duas vozes sobrepostas
RIGHT!  RIGHT2  RiGHT3 [IVEEEER LerTHOLD  LerT [l RIGHT1  RIGHT2  RiGHTs IGEERN
‘ o % = = = = ’ ‘ ° g = = = = ’
Activacao/d ivacao de parte Activacao/desactivacao de parte
VOICE RIGHT1 VOICE RIGHT1 + RIGHT2
@ Reproducao de trés vozes sobrepostas ® Reproducéo de vozes independentes com as duas maos
RIGHT1  RIGHT2  RiGHTs [IVGEERE RIGHTI  RIGHT2  RiGHT3 TGS
‘ o % = = = = ’ ‘ ° g = = = = ’
Activacao/desactivacao de parte Activacao/desactivacao de parte
VOICE RIGHT1 + RIGHT2 + RIGHT3 VOICE LEFT VOICE RIGHT1 + RIGHT2 + RIGHT3
Ponto de divis@o ........ Ponto do teclado que separa as secgdes

ACMP ~ L o
da mao esquerda e da mao direita.

@ Quando [ACMP] (reproducéo de estilos) esta activado:

RIGHT!  RIGHT2  RiGHT3 [IVEEEER RIGHT1  RIGHT2  RiGHT3 VISR
‘ o % = = = = ’ ‘ ° g = = = = ’
Activacao/desactivacao de parte Activacao/desactivacéo de parte
Seccao de acordes VOICE RIGHT 1 - 3 Secgao de acordes VOICE RIGHT 1 -3
para a reprodugao + VOICE LEFT
de estilos Ponto de divisa
Ponto de divis&o ........ Ponto do teclado que separa as onto de divisao
secgdes da méo esquerda e da mao Quando o ponto de divisdo da secgéo de
direita. acordes e o ponto de divisdo da voz s&o
ajustados em pontos distintos (notas):

VOICE LEFT | VOICERIGHT1-3

Secgao de acordes para
a reproducao de estilos

Ponto de divisdo para a seccdo de acordes ~ Ponto de divisao para a seccao de vozes

Activacao/desactivacao do inicio sincronizado (Synchro Start)

Esta fungdo muito cdmoda permite iniciar a reproducao de estilos ou cangbes premendo simplesmente uma tecla do teclado.
Obviamente, devera estar activado (modo a aguardar) se quiser utiliza-lo.
e Inicio sincronizado: reproducao de estilos (pagina 32)
Active-o ou desactive-o premendo o botdo [SYNC START] na secgdo STYLE CONTROL. Quando a fungdo Synchro Start
estiver activada, a reproducéo de estilos tem dois comportamentos, conforme o estado do botao [ACMP]:
- Se [ACMP] estiver desactivado:
S0 a parte de ritmo (canal) do estilo seleccionado sera iniciada logo que tocar uma tecla do teclado.
- Se [ACMP] estiver activado:
Todas as partes do estilo seleccionado serao iniciadas logo que accionar uma tecla ou um acorde na secgao
de acordes do teclado (tem que ser nesta sec¢ao).
e Inicio sincronizado: reproducao de cangées
Para activar e desactivar esta fungdo, mantenha premido o botdo [TOP] e prema simultaneamente o bot&o
[START/STOP] na seccdo SONG CONTROL. Se o inicio sincronizado estiver activado, a cangao sera iniciada desde a
posicao actual logo que tocar no teclado.

74 Operag0es basicas - Organizacédo de dados
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Arvore de funcoes

e Botéo /Controlador-......Corresponde ao botao/controlador que devera utilizar ao principio para ir para a fungéo corres-
pondente. Os algarismos da esquerda correspondem aos do “Painel superior e ligagdes” da

pagina 16.
o Titulo LCD .................... Aparece na parte superior do ecrd LCD activado pelas operagdes com botdes ou controladores.
“..” indica que ndo existe nenhum ecra LCD activado quando operar com o bot&o o controlador.
o Funcéo............oeeennne. Descreve a fungao que pode ser executada no ecrd LCD activado pelas operagdes com botdes

ou controladores. Descreve a fungédo prépria do botdo/controlador se o titulo LCD for “...”.

Botao/Controlador | I Titulo LCD

Interruptor POWER ON/OFF Ligacéo e desligagao 22,24
Control MASTER VOLUME Ajustamento do volume global 22
Control INPUT VOLUME Ajustamento do volume do microfone 46, 130
Botoes MIC
Botao [VOCAL HARMONY] Activar/desactivar a harmonia vocal 47,130
Botéo [TALK] Seleccionar os ajustamentos Talk relacionados com o som do microfone 132
Botéo [ EFFECT] Activar/desactivar o efeito para o som do microfone 130
Botéo [VH TYPE SELECT] VOCAL HARMONY TYPE Seleccionar/produzir o efeito de harmonia vocal 47,130
MICROPHONE SETTING
5 Ajustar os parametros relacionados com o microfone, como EQ,
Botdo [MIC SETTING] OVERALL SETTING porta de ruido 6 compressor 132
TALK SETTING Ajustar os parametros relacionados com os ajustamentos Talk 132
Botoes SONG CONTROL
- Introduzir marcas de posigéo na cangéo para a cangao seleccionada
Botdes [SP1] - [SP4] e executar saltos entre as marcas 44,91
Bot&o [LOOP] Activar/desactivar a reprodugdo em anel (entre marcas) 44,91
Botao [REC] (janela emergente) Gravar uma cangao 54
Botao [TOP] Acesso directo ao compasso inicial da cangao seleccionada 43
Botao [START/STOP] Iniciar/parar a reproducéo ou gravagao da cangao solicitada 43
Botdo [REW] anela emergente) Retrocesso répido da posicao de reproducao de cangao 43,91
Botéao [FF] anela emergente) Avango rapido da posi¢éo de reprodugao de cangao 43,91
& Produzir fundidos suaves de entrada/saida ao iniciar e para
Botoes FADE IN/OUT o estilo/cancao 109
Botoes SONG SONG Ecra Open/Save de cangdes 43, 66
Botoes STYLE Ecra Open/Save de estilos 32, 66
Botdo [POP&ROCK] - [WORLD] STYLE soe Ieeccrg g}ggg/Saw da categoria (percurso) correspondente ao botao 37,111
A Habilitar a selecgao das categorias de estilo com os botdes
Botdo [PRESET] STYLE [POP&ROCK] - [WORLDY], como rotuladas no painel s7. 111
5 Habilitar a selecgao das categorias inseridas como personalizadas com
Botéo [USER DISK] STYLE os botdes [POP&ROCK] - [WORLD], como guardadas pelo usuério 37, 111
Botdes STYLE CONTROL
Botao [ACMP] Activar/desactivar ACMP (acompanhamento automatico) 32
Botéo [OTS LINK] Activar/desactivar a fungao de uniao de ajustamento com um botao 110
Botao [AUTO FILL IN] Activar/desactivar a fungao de preenchimento automatico 35
Botdes [INTRO] Activar/desactivar as secgoes Intro do estilo seleccionado 34
Botdes [MAIN VARIATION] Activar/desactivar as secgdes principais do estilo seleccionado 34
Botdo [BREAK] Activar/desactivar as secgoes de ruptura 34
Botao [ENDING/rit.] Activar/desactivar as secgdes de cauda do estilo seleccionado 34
Botdo [SYNC STOP] Activar/desactivar a paragem sincronizada 110
Botdo [SYNC START] Activar/desactivar o inicio sincronizado 32,110
Bot&o [START/STOP] Iniciar/para a reproducéo do estilo 33
Botao METRONOME Iniciar/parar o metrénomo 156
Botdao TAP TEMPO Marcar o tempo da reprodugéo de estilo 109
Botao TEMPO (janela emergente) Mudar o tempo da reprodugéo de estilo/multipad/cangéo 109
Botdo TRANSPOSE (janela emergente) Transpor o tom no sentido ascendente ou descendente 82
Botoes MULTI PAD CONTROL
Botdes [1] - [4] Reprodugao de multipads 38, 124
Botdes [STOP] Parar a reprodugao de multipads 38, 124
Operacgdes bésicas - Organizacao de dados 75
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Botao/Controlador | Titulo LCD | Fungao Pagina
® Botso MIXING CONSOLE MIXING CONSOLE 134

VOL/VOICE Ajustar o volume e o panoramico para cada parte e ajustar a fungéo de 135
tornar a atribuir automaticamente as vozes de cangéo

FILTER Ajustar o contetido harménico e o brilho para cada parte 135

TUNE Ajustar os parametros relacionados com a altura, incluido o ajustamento| 5
de transposicao, para cada parte
Ajustar a profundidade do efeito para cada parte e o tipo/parametros de

EFFECT efeito para cada bloco 136

EQ Seleccionar/produzir um tipo de equalizagdo Master e ajustar o ganho 139
EQ para cada parte

CMP Seleccionar/produzir um tipo de compressor Master 140

LINE OUT Ajustamentos de saida de linha para cada parte e cada instrumento 140
(clave) da voz de bateria

| (janela emergente) | Ajustar o balance de volume entre as partes I 36, 45 |

(@ | Botao BALANCE

® |Botso CHANNEL ON/OFF

| (janela emergente) |

Activar/desactivar cada canal (parte) da reprodugéo de cangao/estilo seleccionado‘ 37,45 |

(P | Botdo REGISTRATION MEMORY

Botao [REGIST BANK] REGISTRATION BANK Ecra Open/Save dos bancos de memoéria de registo 52
Bot&o [FREEZE] Activar ou desactivar a fungdo de congelagao 128
Botdes [1] - [8] Aceder a diversos ajustamentos do painel 51

REGISTRATION MEMORY

Memorizar diversos ajustamentos do painel na meméria de registo/

3 . = 51
Botao [MEMORY] CONTENTS ajustamento com um botdo
(19) lBotéo DEMO | DEMO | Aceder a diversos ajustamentos do painel l 24 |
@ Botio HELP HELP Visualizar as expllcagogs das fungdes do TYROS e seleccionar o idioma 61
das mensagens do ecrd
@ | Botdo FUNCTION MASTER TUNE/SCALE TUNE
MASTER TUNE Ajustar a altura global do TYROS 150
SCALE TUNE Afinar cada nota da oitava 150
Ajustar os parametros relacionados com a reproducédo de cangdes,
SONG SETTING como os ajustamentos da fun¢éo Guide 92
STYLE SETTING/SPLIT POINT/
CHORD FINGERING
STYLE SETTING/ Ajustar os parametros relacionados com a reprodugao de estilos, como 112
SPLIT POINT os ajustamentos do ponto de divisao
CHORD FINGERING Seleccionar 0 modo de indicar os acordes tocados com a méo esquerda 108
CONTROLLER
FOOT PEDAL Atribuir a fungao do pedal 152
KEYBOARD/PANEL Ajlu.star 0s parametros relacionados com o teclado, como a pulsagao 154
inicial e o aftertouch
REGIST. SEQUENCE/
FREEZE/VOICE SET
REGISTRATION i - - .
SEQUENCE Especificar a sequéncia da meméria de registo 128
FREEZE Especificar quais s@o os ajustamentos que afecta a fungéo de congelagao 128
VOICE SET Determlnar se sdo activados os ajustamentos prée-definidos quando se 151
seleccionar uma nova voz
HARMONY/ECHO Seleccionar um tipo de harmonia/eco e ajustar os parametros relacionados| 39, 154
Ajustar as caracteristicas de ecra que sao enviados para um televisor ou
VIDE! T N p . : 151
oou monitor de video ligado na saida [VIDEO OUT] °
MIDI Seleccionar um padrao MIDI 144
SYSTEM Ajustamentos MIDI dos parametros relacionados com o sistema 146
TRANSMIT Ajustamentos MIDI dos canais de transmissao 146
RECEIVE Ajustamentos MIDI dos canais de recepgao 147
Ajustamentos MIDI das notas raiz de acordes que determinam se o TYROS recon-
ROOT N ; = ; 148
hece 0s eventos de nota recebidos como o tipo de acorde na reprodugéo de estilos
CHORD DETECT Ajustamentos MIDI das notas raiz de acordgs que determinam se o TYROS recon e
hece os eventos de nota recebidos como o tipo de acorde na reprodugo de estilos
MFC10 Ajustar os parametros relacionados com um MFC10 ligado (opcional) 148
UTILITY
CONFIG 1 Ajustar diversos parametros como o fundido de entrada/saida e o metrénomo 156
Ajustar o parametro que determina se o nimero de mudanca do
CONFIG 2 programa de voz aparecerd indicado no ecrd Open/Save de vozes e o 156
que determina se os altifalantes instalados (opcionais) vao dar som
Executar as operagbes relacionadas com o disco, como a fungao de
DISK o N 156
copia e formato do disco
OWNER Executar operagdes como o registo do seu nome no TYROS 158

SYSTEM RESET

Recuperar os ajustamentos de fabrica para a memoria Flash ROM interna| 158
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Botao/Controlador

| Titulo LCD

@ Botio SOUND CREATOR SOUND CREATOR Criar uma voz de usuario 83, 85
COMMON Ajustar os valores de diversgs parametros aos que se acede quando a6
especificar uma voz de usuario
CONTROLLER Ajustar os valores dos pgrémetros de uma voz de usuario relacionados 86
com a roda de modulagéo e o aftertouch
SOUND Ajustar os valores de Parametros moduladores importantes do som 87
como o filtro e a equalizagéo
EFFECT/EQ Ajustaf 0s parametros do tipo Fje efeito/EQ aos que se acede quando a7
seleccionar uma voz de usuario
HARMONY Ajustar os valores dos parém_etros relacionados com a harmonia aos 87
que se acede quando seleccionar uma voz de usuario
@ | Botéo DIGITAL RECORDING SONG CREATOR Criar uma cangao de usuério 94
REC MODE Ajustgr 0s parémgtros que deteyminam qual e 0 modo_ €omo se comega o5
ou péra a gravagdo, como os ajustamentos de inser¢éo
CHANNEL Editar os dados de cangao gravados de cada parte (canal) 96
CHD Gravar os dados de acordes para a reproducéo de estilos com a lista de eventos 98
1-16 Gravar os eventos MIDI de cada canal com a lista de eventos 100
SYS/EX. Gravar as mensagens exclusivas do sistema com a lista de eventos 106
LYRICS Gravar os dados de letra de cangao com a lista de eventos 106
STYLE CREATOR Criar um estilo de usuario 114
BASIC Ajustar os parametros de base como o tempo de compasso, o 116
comprimento dos padrdes, a seccao/parte (canal) que ird ser gravada
ASSEMBLY Q:t?f)?blar um estilo original combinando os padrées de ritmo de outros 118
GROOVE Modificar os tempos para cada secgéo, a velocidade de pulsagao das notas para cada canal 118
CHANNEL Editar os dados de estilo gravados para cada parte (canal) 120
PARAMETER Editar diversos parametros relacionados com o formato de arquivo de estilos| 120
EDIT Gravar os eventos MIDI para cada canal com a lista de eventos 117
MULTI PAD CREATOR Criar um multipad de usuario 124
RECORD Activar/desactivar a repeticdo e a coordenagao de acordes, e gravar um multipad 124
EDIT Gravar os eventos MIDI para cada pad com a lista de eventos 125
@ | Botdo PROGRAMMABLE MISIC FINDER | MUSIC FINDER | Seleccionar/editar/procurar uma gravagéo do pesquisador musical | 40, 126 |
@ Botoes PROGRAMMABLE ONE TOUCH
SETTING
[11-[4] - | Aceder a diversos ajustamentos do painel que tém correspondéncia com o estilo seleccionado| 36, 110 |
(26) | Botoes VOICE | VOICE | Ecra Open/Save de vozes | 26, 66 |
@ | Botoes PART SELECT | | Seleccionar uma parte de teclado de entre quatro partes (RIGHT 1, 2, 3, LEFT) | 78 |
@ | Botoes PART ON/OFF | | Activar/desactivar as partes do teclado (RIGHT 1, 2, 3, LEFT) | 74,78 |
@ | Botdes VOICE EFFECT
Botao [HARMONY/ECHO] - Activar/desactivar a harmonia/eco 39, 154
Bot&o [INITIAL TOUCH] - Activar/desactivar a pulsagao inicial 39, 81
Botao [SUSTAIN] - Activar/desactivar o sustido 39, 81
Bot&o [POLY/MONOQ] Ajustar parte de teclado seleccionado para a monofénico o polifénico 39, 81
Botao [DSP] - Ajustar a activagdo/desactivacao do efeito DSP da parte do teclado seleccionada | 39, 81
Botao [DSP VARIATION] Ajustar a activagdo/desactivacao das variagdes do efeito DSP da parte de teclado seleccionada | 39, 81
@ | Botées UPPER OCTAVE | | Transpor numa oitava, no sentido ascendente ou descendente, | o8 |
as partes superiores (RIGHT 1 - 3)
(31) |Botéo GUIDE | | Activar/desactivar a fungao Guide | 48 |
@ | Roda PITCH BEND | | Flexionar no sentido ascendente ou descendente as notas executadas no teclado| 82 |
(33] | Roda MODULATION | | Aplicar um efeito de vibrato nas notas executadas no teclado | 82 |
Operacgdes bésicas - Organizacao de dados 77
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Referéncia

Vozes

Vozes e partes do teclado

Como sabe, o TYROS conta com uma vasta gama de sons de instrumentos musicais que denominamos “vozes”. E, como se indi-
ca na pagina 74, o TYROS permite seleccionar por separado e reproduzir até quatro partes de vozes ao mesmo tempo de manei-
ras distintas. Qualquer voz pode ser atribuida a qualquer das partes. Posto que temos quatro partes distintas, procure verificar
quais sao as partes seleccionadas e ndo confunda umas com as outras quando seleccionar as vozes dessas partes.
Seguidamente, apresentamos mais detalhes sobre a confirmagao da parte seleccionada, bem como instrugdes sobre as partes
seleccionadas.

Pode confirmar a parte seleccionada observando qual é o botao Se quiser activar apenas uma parte determinada, pre-
[PART SELECT] iluminado. Para seleccionar a parte do teclado dese- ma o botdo LCD correspondente desde o ecra principal
jada, prema o botao da parte correspondente.
1
SELECGAO DE PARTE

N ]J =120 Live! x RIGHT1
‘ : Y} ’ | &3 GrandPiano a=
= 1 = = = = :.BAR - weet! RIGHT2
NXSIEHN LEFTHOLD  LEFT B Rt RiGHT2 _ RiGHT3 [UPPER | Lyriesf oo 001_' L[] % SopranoSax [ ‘@ |
= = 1 = = = “.c’HORD S Live! RIGHT3
o = Scoref§ =~ ffg Strings )~
i ST ~ LEFT
. 4 lee8Beat DreamHeaven
ACTIVAGAO/DESACTIVAGAO DE PARTE TR PAD B REGISTRATION BANK
C Ci O/DES C_ ¢ O' E HipHop1 |'3\ NewBank
Secgao inferior g S€CGa0 Superior B = BaLance
100 100 100 50 100 100 100 100
do teclado <  doteclado
[
M.PAD MIC LEFT RIGHT1 RIGHT2 RIGHT3

PART SELECT

Ponto de divisao
| (I ) I

[N LEFTHOLD  LEFT RIGHT1  RIGHT2  RiGHT3 [T

ACTIVAGAO/DESACTIVAGAO DE PARTE

. Nomes das notas do tecladoIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
Cada tecla tem um nome de nota: por exemplo, a tecla inferior (a que esta situada no extremo esquerdo) corresponde a C1,

e a superior (extremo direito) a C6.

C#1 D#1 F#1GE1AH

N\ 7\ N\ 7\ /
C1-B1 C2-B2 C3-B3 C4-B4 C5-B5 C6

. Left HOId (manuten?éo da voz esquerda) EEEEEEEEEEE NN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENNN NN EEEEEEEEEEE

PART SELECT

| I o o

IXCITE LEFTHOLD  LEFT RIGHT1 RIGHT2 RIGHT3

\guuuu!

U ACTIVAGAO/DESACTIVAGAO DE PARTE

Esta fungao faz que a voz da parte esquerda permanega activa (voz mantida) depois de deixar de carregar nas teclas. As
vozes sem caida, como as cordas, sdo mantidas, enquanto que as que tém caida, como o piano, realizam esta fungao com
mais lentidao (como se estivesse a pisar o pedal de sustain). Esta funcao vem a ser especialmente (til se for combinada com
a reproducéo de estilos. Por exemplo, se tocar e libertar um acorde na sec¢ao dos acordes do teclado (com a parte esquerda
activada e a voz esquerda ajustada para as cordas), a parte das cordas é mantida, acrescentando uma riqueza natural no som
de acompanhamento geral.
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Tipos de vozes

VOICE
ORGAN
O PIANO O STRINGS O TRUMPET O GUITAR OACCORDION O HIRif]

ﬂ ]_[ ]_[ ]_[ ]_[ ]_[ Vozes Organ Flutes fl=mmm Vozes Preset (pré-definidas)

(tubos de 6rgao)

O E.PIANO O CHOIR O SAXOPHONE O BASS O  PAD [e]} VOICE

ﬂ ]_[ ]_[ ]_[ ]_[ ]_[ —h— Vozes Custom

(personalizadas)

O ORGAN O BRASS o BIARINET O DROMKT O SYNTH e} USER |
]_[ ]_[ ]_[ ]_[ .[ O botao [USER] permite ir directamente para as
ﬂ _H_ vozes guardadas noutras unidades distintas da

unidade Preset. Prema este botao para abrir a
Vozes de percussao/bateria

—

Ultima voz seleccionada na unidade de usudrio ou
disco e ir para o ecrd Open/Save correspondente.

Os botdes da secgao VOICE (excepto USER) s&o utilizadas para ir para o ecra correspondente de selec¢éo de voz (Open/Save)
da unidade Preset. Premendo um destes botoes ird para o ecra de selec¢ao de voz correspondente a categoria seleccionada, e a
Gltima voz seleccionada da categoria é carregada automaticamente. Cinco destas categorias de vozes (em baixo) sao ligeiramen-
te diferentes das outras e precisam de uma explicagao a parte.

H Vozes de tubos de 6rgao (Organ Flutes)...cccssssssnmsmnnssssnnnnnnnns
Prema o botdo [ORGAN FLUTES] para ir para o ecréa Open/Save e seleccionar alguma das
vozes especiais de 6rgao. Pode também utilizar as fun¢oes de Sound Creator para criar 0s
seus préprios sons de 6rgao originais.

Como um 6rgao tradicional, pode criar 0s seus proprios sons ajustando os niveis de compri-
mento dos tubos.

H Vozes de percussao/kit de bateria (Perc./Drum Kit) ......ceeeneeeas
Se seleccionar uma das vozes do kit de bateria ou kit SFX do grupo [PERC./DRUM], podera @3
reproduzir diversos instrumentos de percussdo e bateria ou sons SFX (efeitos de somo) no |-As fungées de transposicéo
teclado. Os instrumentos de percussao e bateria que reproduzem as diversas teclas estdo | (Pagina 82) ndo afectam as vozes
; . . . do kit de bateria ou SFX.
marcados com simbolos em baixo das teclas. Alguns dos instrumentos das vozes do kit de
bateria tém um som distinto apesar de terem 0 mesmo nome, e outras sao praticamente
iguais.
Na lista de dados em anexo encontrard uma listagem completa das atribuicoes do kit de bate-
ria e do kit SFX.

Se seleccionar “Standard Kit 1”

X N
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. vozes GM&XG e vozes GM2 SEEEEEEEEE NN EEE NN EEEEEEEEEEEEEEEENEEEEENEEEEEEEER
Pode seleccionar as vozes GM/XG/GM2 (pégina 8) directamente com as operagdes do pai-
nel. Prema um dos botdes VOICE para ir para o ecrd Open/Save das vozes, depois o botao
LCD [UP] (inferior [8]), e seleccione a pagina P2, que contém as pastas “GM&XG” e “GM2".

H Vozes personalizadas (Custom) ....cccccsssssmssssssssssssnnssnsssssnnnnnnnns
Normalmente, os dados ndo podem ser armazenados na unidade Preset; no entanto, os
dados de voz criados com o programa Voice Editor (pagina 59, 85) poderao ser guardados na
unidade Preset como dados de vozes personalizadas. Estas vozes guardadas na unidade
Preset podem ser seleccionadas com o botdo [CUSTOM VOICE].
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@ Exemplo de voz Mega: guitarra

[T T - T
Estas vozes programadas especialmente ndo figuram indicadas nos botdes VOICE do painel. Realmente, nem sequer estao
pensadas para que sejam reproduzidas desde o teclado do TYROS. Estao desenhadas para serem usadas sobretudo com os
dados MIDI gravados sequencialmente (tais como cangdes e estilos). Algumas das vozes de guitarra e baixo foram criadas
expressamente como vozes Mega para o TYROS e podem ser diferenciadas faciimente das vozes normais devido aos seus
icones nos ecras Open/Save.

O que torna especial estas vozes é a sua forma de usar a comutagao da velocidade de pulsagdo. As vozes normais usam tam-
bém a mudanca da velocidade de pulsagao para que a qualidade do som ou o nivel de uma voz se adapte a intensidade ou
suavidade com que se interpreta. Deste modo, as vozes do TYROS emitem sons auténticos e naturais. Com as vozes Mega,
porém, cada margem de velocidade (a medida da intensidade de interpretagao) tem um som completamente distinto.

Por exemplo, uma voz de guitarra Mega inclui os sons de diversas técnicas de actuagao (como se mostra mais em baixo). Nos ins-
trumentos convencionais, as distintas vozes que possuem esses sons sao seleccionadas através do MIDI e s&o reproduzidas com-
binadas para alcangar o efeito desejado. Pelo contrario, agora, com as vozes Mega, uma Unica voz permite-nos tocar convincente-
mente uma parte da guitarra e reproduzir os sons desejados fixando uns valores determinados para a velocidade de pulsagao.
Devido a natureza complexa destas vozes, e as velocidades de pulsagao tdo exactas e necessarias para reproduzir 0s sons,
nao foram pensadas para serem reproduzidas desde o teclado. Nao obstante, sdo muito Uteis e praticas para criar dados MIDI
(especialmente se ndo se deseja utilizar vérias vozes distintas para uma Unica parte de um instrumento).

independentemente com umas velocidades de pulsagdo e uns margens

Velocidade de pulsagao

de nota distintos.

Os sons das diversas técnicas de interpretacao a guitarra séo atribuidas )

105
Deslizamento /////////
% Notas com //////
abragadeira de guitarra
75
Silenciado ///// Rasgado Ruido de
60 / trastes
“Notas mortas” / / /
45
Aberta (pronunciada) ///
30
Aberta (média) //
15
Aberta (suave) /
0
c-2 c-1 co c1 c2 c3 c4 c5 c6 c7 c8

Os mapas de som das vozes Mega (como o de cima) séo incluidos na lista de dados em anexo. Extraia todo o partido &s vozes
Mega e consulte estes mapas quando criar dados sequenciais MIDI para cangoes, estilos e Multi Pads.

A CED

cadas quando trabalhar com elas.

Poderiam gerar sons inesperados ou ndo deseja-

dos conforme os ajustamentos ou condicdes indi-

cadas a seguir:

-O ajuste Initial Touch do ecrd [FUNCTION] —
CONTROLLER —»KEYBOARD/PANEL (pagina 154).
- Os ajustamentos de harmonia/eco do ecrd [FUNC-
TION] — HARMONY/ECHO (pagina 154).

- Os ajustamentos relacionados com a sensibilida-
de com a presséo do Sound Creator (pagina 86)
-A pulsacdo das teclas das seccdes de acordes
com a méao esquerda quando a fungdo Stop
Accompaniment (pagina 112) tiver seleccionada a

opgéo “STYLE”.

Conforme os ajustamentos ou condigdes que se

indicam a seguir, poderiam ser gerados sons

inesperados ou ndo desejados quando editar

ou criar dados das cangao, estilo e Multi Pad:

Ao seleccionar uma voz Mega desde o ecrd
Revoice de um estilo (pagina 37).

Ao mudar os valores de velocidade de pulsacdo
de varias notas ao mesmo tempo nos ecrés Event
List de cancdo, estilo ou Multi Pad (pagina 100).

-Ao mudar os valores de velocidade de pul-
sacdo de varias notas a0 mesmo tempo com as
fungdes Velocity Change (pagina 120) e Dyna-
mics (pagina 118) da funcéo Style Creator.

- Ao mudar os nimeros das notas de determinados
canais ao mesmo tempo com a fungéo de transpo-
sicdo do canal (pagina 97) da fungdo Song Creator.

-Posto que as vozes Mega sdo bastantes diferentes do resto das vozes do TYROS, devera ter em conta 0s pontos seguintes e tomar as precaucdes indi-

As vozes Mega sdo exclusivas do TYROS
e ndo sdo compativeis com outros mode-
los. Todos os dados de cangdo, estilo o
Multi Pad que tiverem sido criados no
TYROS usando as vozes Mega, néo terdo
um som satisfatério se forem reproduzi-
das noutros instrumentos.

Polifonia maxima

O TYROS proporciona uma polifonia maxima de 128 notas. No entanto, a reprodugéo de estilos utiliza muitas
notas e, portanto, quando reproduzir um estilo no teclado nao estaréo disponiveis as 128. Acontece 0 mesmo
com as opgdes RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3, LEFT, Multi Pad e Song. Se ultrapassar a polifonia maxima, as
notas sao reproduzidas com a prioridade da ultima nota.
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Efeitos de voz

VOICE EFFECT

HARMONY/ INITIAL POLY/ DSP
OECHO O ToUCH O SUSTAIN O MONO O DSP O VARIATION

(R O R A O B

| | | Estes botdes activam ou desactivam os efeitos correspondentes
da parte seleccionada presentemente.

Este botdo activa ou desactiva o efeito de sustain das partes RIGHTT - 3

Este botdo activa ou desactiva a presséo inicial das partes do teclado espe-
cificadas desde o ecrd [FUNCTION] -+ CONTROLLER — PANEL CONTRO-
LLER (pagina 154).

Este botéo activa ou desactiva o efeito de harmonia/eco de qualquer das partes RIGHTT -
3. Pode especificar as partes do teclado nas quais sera aplicado este efeito desde o ecra
[FUNCTION] —» HARMONY/ECHO (pagina 154).

. Harmonlecho (harmonialeco) EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER
Consulte a pagina 39 da “Guia rapida” e a pagina 154 de “Referéncia”.

. Initial Touch (pulsagéo inicial) SN E NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NEENENEENEEEENEEEEEEEEE
O teclado do TYROS conta com uma fungao de resposta a pressao que permite controlar de um modo dindmico e expressivo
o0 nivel das vozes em func¢éo da intensidade da pulsag¢do, do mesmo modo que um instrumento acustico. Existem dois tipos de
resposta para a pressao no teclado do TYROS (descritos a seguir): pulsagéo inicial e pressdo posterior a pulsagdo (after-
touch).
A pulsagéo inicial pode ser activada e desactivada desde o painel.

O teclado do TYROS conta com dois tipos de resposta a pulsagao

e Initial Touch
Com esta fungédo, o TYROS percebe a intensidade ou suavidade com que as teclas séo accionadas, e utiliza essa intensi-
dade para variar o som de diversas maneiras, conforme a voz seleccionada. Isto permite-lhe interpretar com maior expres-

sividade e acrescentar efeitos conforme a técnica de interpretagao.
o Aftertouch

Com esta fungdo, o TYROS percebe a intensidade ou a suavidade com a que toca as teclas, e utiliza essa intensidade
para variar o som de diversas maneiras, conforme a voz seleccionada. Isto permite-lhe contar com um controlo maior da
expressividade do som e dos efeitos.

Pode especificar as partes do teclado nas quais sera aplicado o aftertouch desde o ecra [FUNCTION] - CONTROLLER
— PANEL CONTROLLER (pagina 154).

Os ajustamentos pré-determinados de aftertouch e a forma em que afecta a uma voz podem ser mudados com a fungéao
Sound Creator (pagina 85) e guardados juntamente com uma voz do usuario.

B SUSTAIN covvsunnnnnnnmmmmmmnnnnnnsssssssssssnssnnnnnnnnnnnnnnnnssssssssssssssssmmnnnnnnnnnnnnnnnnnnssssssssssssssnnnnnnnnnnnnnnn
Se esta fungao estiver activada, todas as notas tocadas na secgao superior do teclado (partes RIGHT1 - 3) terdo um sustain
mais prolongado. O nivel de sustain para cada voz é especificado com a fungao Sound Creator (pagina 85) e pode ser guar-
dado juntamente com uma voz do usuario.

B POlY/MONO..cuitimmusisnnsmssnnnsassnnnsnsssnnsssssnnsnsssnnsssssnnssssnnnnnsssnnnnssnnnnnssnnnnnssnnnnnssnnnnnssnnnnnssnnnnns
Esta fungao determina se a voz da parte sera reproduzida no modo monofénico (uma Unica nota cada vez) ou polifénico. Com
a opgao “MONOQ”, o efeito portamento pode ser controlado (conforme a voz seleccionada) se usar legato.
O ajustamento Poly/Mono e o grau de efeito de portamento (Portamento Time) estao pré-programados para cada voz. Estas
podem ser mudadas com a fun¢ao Sound Creator (pagina 86) e guardadas como voz do usudrio. O tempo de portamento tam-
bém pode ser ajustado desde a misturadora (pagina 134).

B DSP e DSP Variation ....cccccccssssmmsssssssssmmmsssssssssmnsnsssssssssnnnssssssssnnsssnnsssssnnnsnnsssssnnnsnnnnssnns
Com os efeitos digitais incorporados no TYROS podemos dotar de ambiente e profundidade a nossa musica, por exemplo,
acrescentando reverberagao para que 0 nosso som parega proceder de uma sala de concertos.

- O botdo [DSP] activa ou desactiva o processador do sinal digital (DSP) na parte do teclado seleccionada presentemente.
- O botao [DSP VARIATION] permite alternar entre duas variagdes do efeito DSP. Pode utiliza-lo enquanto estiver a tocar, por
exemplo, para mudar a velocidade de rotagao (lenta/rapida) do efeito de altifalante giratorio.
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Mudanca de tom no TYROS

O TYROS conta com diversos controlos e fungoes relacionadas com o tom, descritos a seguir.

H Roda de inflexao do tom (PITCH BEND) ........ccuemeeuunmmmmmsssnssssssnsnssnnssssnnnssssssssnnnnsnnnnssns
Use esta roda do TYROS para conseguir inflexdes ascendentes (gire a roda afastando-a) ou descendentes (gire a roda apro-
ximando-a) das notas enquanto estiver a tocar no teclado. A inflexdo do tom é aplicada para todas as partes do teclado
(RIGHT1 - 3 e LEFT). A roda PITCH BEND é centrada automaticamente e restabelece o tom normal quando ¢ libertada.

PITCH BEND }@J

w TA margem maxima de inflexdo do tom
pode ser mudado no ecrd MIXING
CONSOLE (péagina 135).

L -Se a margem for ajustada para mais

| de 1200 cents (1 oitava) com MIDI, é

qy possivel que o tom de algumas vozes
nédo suba ou desca completamente.

. Roda de modula?éo (MODULATION) EEEEEE NN NN NN NN NN EEE NN EEE NN NN NN NN NN EEEEEEEEEEEEEEEEEER
A fungdo de modulacéo aplica um efeito de vibrato nas notas que sao tocadas no teclado, e é aplicado em todas as partes
(RIGHTT - 3 e LEFT).

Se deslocar a roda de modulagao no sentido descendente (na direcgio do MIN), diminuira a profundidade do efeito, e no sen-
tido ascendente (na direcgdo do MAX), aumentara.

:

MAX -Para evitar as modulacgdes fortuitas,
verifique bem se a roda de modulacéo

estd ajustada no MIN antes de

comegar atocar.

-A roda de modulagéo pode ser confi-
qy— gurada para controlar um parametro

distinto do vibrato (pagina 86).

MIN

B TranSPOSICAO wuursssssssnnsssssssssssnnnssssssssssnnnsssssssssssnssssssssssssnnnssssssssssnnnnnsssssssssnnnnnsnnssssnnnnns
Com esta fungao pode fazer a transposicao do tom do TYROS no sentido ascendente ou descendente com uma margem de
+ 2 oitavas, em passos de semitons. Existem disponiveis trés métodos de transposicéo (teclado, cangao e master); seleccio-
ne o procedimento que desejar no ecrd [FUNCTION] - CONTROLLER — KEYBOARD/PANEL (pagina 154), e depois mude
o valor com os botoes [TRANSPOSE] .

e Transposicéo do teclado
Os botdes [TRANSPOSE] afectam o tom do som do teclado, da reproducao de estilos e dos Multi Pads para os que foi
activada a coordenacéo de acordes (Chord Match). Observe que a transposigao é aplicada a partir da seguinte nota que
for tocada (ou acorde de estilo), depois de ter premido um dos botées [TRANSPOSE].

o Transposicao da cangao
Os botoes [TRANSPOSE] afectam unicamente a reproducao de cangdes.

e Transposicao Master
Os bot6es [TRANSPOSE] afectam unicamente ao tom geral do TYROS.

O tom normal (valor de transposicao “0”) pode ser restabelecido em qualquer altura premendo os botdes [+] e [-] simultanea-

mente.
A transposicdo pode ser ajustada desde o ecra da misturadora (pagina 135).

. Oitava superior NN NN NN NN EEEEEEE NN NN EEEEEEE

UPPER OCTAVE

=
S
-_RESET_:%

Consultar a pagina 28 da guia rapida.
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Tubos de orgao (Organ Flutes) (Sound Creator)

Guia rapida na pagina 29
O TYROS conta com uma grande variedade de vozes de 6rgao, exuberantes e dindmicas, que podem ser seleccionadas com o
botédo [ORGAN FLUTES]. Com o Sound Creator, tém a sua disposicao as ferramentas necessarias para criar sons de 6rgéo pro-
prios (seleccionéveis com o botdo [Sound CREATOR]).
Crie os seus proprios sons ajustando os niveis de comprimento dos tubos, como se se tratasse de um érgéo tradicional.

Procedimento basico (tubos de orgao

o o B Prema o botdo [ORGAN FLUTES] para Seleccione o menu desejado
selgcc[onar o ecra Open/Save de vozes com os botdes [BACK/NEXT]
de 6rgéo. e faca o ajustamento dos

parametros correspondentes.

@ SOUND CREATOR [ORGAN FLUTES]: JazzDraw! NEXT

( \ FOOTAGE VOL/ATTACK LEFFECT / EQ

1ni=J==
— ORGAN TYPE ~ r VIBRATO “
MENU e [l oFF
SOUND o
"

FUNCTION  GREATOR VINTAGE ::;

D—% ROTARY SP SPEED ‘ a \

Prema o botdo LCD [SAVE]
para seleccionar o ecra
Open/Save da unidade do
usuario e guardar estes
ajustamentos na unidade
como voz do usudrio (ver a
pagina 69).

Prema o botdo [SOUND
CREATOR] para seleccionar
o ecra Sound Creator.

ﬁ

Os botdes LCD [1] s&o utilizados para
fazer o ajustamento dos comprimentos |
de 16" ou 5 1/3". Seleccione aqui o _
comprimento desejado e regule-o com Regule o comprimento AX PRECAUCAO
os botdes LCD [1]. ) - ~N
- Se seleccionar outra voz sem ter guardado previa-
mente 0s ajustamentos, ird perde-los. Se quiser
armazenar aqui 0s ajustamentos, assegure-se de
guarda-los como voz do usuério (User Voice) antes
de seleccionar outra voz ou desligar a unidade.
J
Parametros Sound Creator (vozes Organ Flutes)
Os parametros Organ Flutes (tubos de 6rgao) estéo distribuidos em trés paginas distintas e podem ser ajustados conforme des-
cricao no passo 3 do “Procedimento basico” indicado antes. Podem também ser programados como parte dos parametros Voice
Set (ajustamento de voz) (pagina 151) para que sejam activos quando seleccionar a voz.
l Comprimento (footage)
ORGAN TYPE Com este botdo LCD especifica-se o tipo de geragio de tons do 6rgao que ira ser simulado: Sine ou Vintage.
Com este botao LCD alterna-se entre as velocidades de rotacéo - lenta e rapida - dos altifalantes quando foi selec-
ROTARY SP SPEED | cionado um efeito de altifalante giratrio para os tubos do 6rgao (ver “DSP Type” mais adiante) e o botao VOICE
EFFECT [DSP] esta activado (este botao LCD tem o mesmo efeito que o botdo VOICE EFFECT [VARIATION]).
VIBRATO ON/OFF Este botdo LCD activa e desactiva alternativamente o efeito de vibrato para a voz Organ Flutes.
VIBRATO DEPTH Este botdo LCD ajusta a profundidade do vibrato para um destes trés niveis: 1 (baixo), 2 (médio) ou 3 (alto).
Estes botoes LCD determinam o som basico dos tubos de érgéo. O término “footage” refere-se a geragéo de sons
nos tubos de érgao tradicionais, nos quais o som era produzido pelos tubos com comprimentos distintos. Quanto
16' - 1' (Footage) mais comprido for o tubo, mais baixo seré o tom. Por isso, o ajustamento 16’ determina a componente da tonalida-
g de mais baixa, enquanto que o ajustamento 1’ a tonalidade mais alta. Quanto mais alto for o valor do ajustamento,
maior sera o comprimento correspondente. A mistura de diversos comprimentos permite criar sons de érgdos
exclusivos.
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l VOL/ATTACK

VOL (Volume)

Ajusta o volume general dos tubos do érgéo. Quanto mais comprida for a barra grafica, mais alto sera o volume.

RESP (Response)

Afecta quer a porgao de ataque como de abandono (pagina 87) do som: aumenta ou reduz o tempo de resposta
do ataque inicial e do abandono, em funcéo dos controlos FOOTAGE. Quanto mais alto for o valor, mais lento sera
0 ataque e o abandono.

VIBRATO SPEED

Determina a velocidade do efeito de vibrato controlado pelas fungées de activagdo/desactivagao e profundidade do
vibrato (arriba).

Este controlo selecciona entre dos modos: FIRST e EACH. No modo FIRST, o ataque é aplicado apenas para as

MODE primeiras notas que se tocam e se mantém; enquanto forem mantidas, nao ser4 aplicado o ataque para nenhuma
das notas tocadas posteriormente. No modo EACH, o ataque é aplicado por igual a todas as notas.
Determinam o volume do som de ataque da voz ORGAN FLUTES. Os controlos 4', 2 2/3' e 2" aumentam ou redu-
4',22/3,2 zem o volume de ataque nos comprimentos correspondentes. Quanto mais longa for a barra do gréafico, maior sera

o volume de ataque.

LENG (Length)

Afecta a por¢ao de ataque do som e produz uma queda mais longa ou mais corta imediatamente ap6s do ataque
inicial. Quanto mais comprida for a barra do gréafico, mais longa seré a queda.

B EFFECT/EQ

REVERB DEPTH

Ver “Efeito” na pagina 136.

CHORUS DEPTH

Ver “Efeito” na pagina 136.

DSP DEPTH

Ver “Efeito” na pagina 136.

DSP ON/OFF

Ver “Efeito” na pagina 136.

DSP TYPE

Determina o tipo de efeito DSP que sera aplicado na voz Organ Flutes quando seleccionar uma categoria e um
tipo. Se seleccionar um tipo de efeito que ndo seja “Rotary Speaker”, o botao LCD [ROTARY SP SPEED] da pagi-
na FOOTAGE nao controlara a velocidade do altifalante giratério, posto que continuara a actuar com o mesmo
efeito que o botdo VOICE EFFECT [DSP VARIATION].

VARIATION

ON/OFF

Activa e desactiva a variagdo DSP da voz de érgao seleccionada.
PARAMETER

Indica o parametro no qual ¢ aplicado a variagdo em fungao do tipo de DSP seleccionado.
VALUE

Determina o valor do parametro de variagdo DSP.

EQ LOW/HIGH

Determinam a frequéncia e o ganho das bandas de equalizagao de graves e agudos.
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Criacao de vozes (Sound Creator)

O TYROS conta com a fungdo Sound Creator que permite criar vozes préprias mediante a edicdo de alguns dos parametros das
vozes existentes. Uma vez criada uma voz, pode guarda-la como voz do usudrio na unidade do usuario ou de disco para consul-

tas futuras.

Vozes de usuario

User Voices) e vozes

ersonalizadas (Custom Voices

Com o TYROS pode criar as suas proprias vozes originais (editando as vozes pré-definidas internas) de uma das seguintes manei-
ras. Nesta secgdo indica-se 0 modo de criar as vozes com a fungao Sound Creator.

@ Vozes personalizadas criadas
no computador com o progra-
ma Voice Editor

@ Vozes de usuario criadas no
TYROS com a funcao Sound
Creator

SOUND
CREATOR

As instrugdes sobre o uso do Voice Editor
estao incluidas na documentagao do CD

fornecido. Guardar na unidade Preset

\Ae][e3

O PIANO O STRINGS O TRUMPET O GUITAR O ACCORDION (o] g
O E.PIANO O CHOR OSAXOPHONE O BASS o PAD o
O ORGAN O BRASS O CIAMNET O bROMKIT O swiH o NVEEHE

Guardar na unidade do usuario/disco

Procedimento basico (Sound Creator

4 N\
Seleccione a voz desejada (que nao seja uma
voz Organ Flutes)

0ACCORDION O

o o o RS

O _PiANO @ STRINGS
O EPIANO O CHOIRU)SAXOPHOME O BASS

FLUTE/
O CLARINET

O TRUMPET O GUITAR

o_omcan o BRllikr_ o swm o NS

U

O BRASS

SOUND CREATOR [REGULAR VOICE] : Strings1

el nora B

- Também pode criar as vozes do

usuério editando as vozes per-
sonalizadas (Custom) criadas no
computador. E editar umavoz de
usudrio criada com anteriorida-
de para fazer uma nova voz.

Seleccione o menu desejado
com os botdes [BACK]/[NEXT]
e especifique os parametros

adequados.

BACK NEXT

MENU
SOUND

12/

FUNCTION  GREATOR

COM-
Prema o botao [SOUND

CREATOR] para seleccio- TOUCH

~ VOLUME SENSE
nar o ecra Sound Creator. 64

\\

COMMON {_ CONTROLLER DEFECT/EQ § HARMONY. G2 4111112 )=(5Q
VOLUME:79 | TOUCH SENSE:64 @
1|PART OCTAVE _ RIGHTL/RIGHT2/RIGHT3:0  LEFT:1
MONG/POLY:POLY [PGRTAMENTG TIME: 10 - ~N

<
SAVE

Prema o botao LCD [SAVE]
para seleccionar o ecra
Open/Save da unidade do
usuario e guardar nesta
unidade, como voz do
usuario, os ajustes.

PART OCTAVE
LEFT  RI/R2/R3

MONO/ PORTAMENT®:
POLY TIME

10

POLY

i
—
~

Pode comparar o som da voz original
(sem editar) com a voz editada.

\\

Vi’ PRECAUCAO

Se selecciona outra voz sem ter guardado previamente
0s ajustes, 0s mesmos perder-se-8o. Se quiser arma-
zenar aqui 0s ajustamentos, assegure-se de guarda-
los como voz do usuario (User Voice) antes de selec-
cionar outra voz ou desligar a unidade.
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Parametros de Sound Creator (Vozes normais)

Os parametros doe Sound Creator encontram-se distribuidos em cinco paginas e 0s seus ajustamentos foram descritos acima, no
passo 3 dos “Procedimentos basicos”. Podem também ser programados como parte dos parametros Voice Set (Jogo de vozes,
pagina 115) para ir automaticamente para 0s mesmos quando seleccionar uma voz.

Recorde que estes pardmetros néo se aplicam nas vozes Organ Flutes, as quais contam com o0s seus proprios ajustamentos de
parametros (pagina 83).

H COMUM (COMMON)

VOLUME Determina o volume da voz editada actual.

Determina a sensibilidade da pulsagao, ou qual é a resposta do volume a intensidade da pulsagao. Um
ajustamento “0” produz quedas de nivel mais extremas quanto mais suave tocar, enquanto que o ajusta-
mento “64” é a resposta normal, e “127” produz um nivel mais alto com qualquer intensidade de pul-
sagao (fixa).

TOUCH SENSE

Sobe ou desce em oitavas a margem das oitavas da voz editada. Quando a voz editada é utilizada
OCTAVE como uma das partes RIGHT1 - 3, o parametro R1/R2/R3 estara disponivel; se a voz editada é utilizada
como a parte LEFT, estara disponivel o parametro LEFT.

MONO/POLY Determina se a voz editada é reproduzida como monofénica ou polifénica (pagina 81).

PORTAMENTO TIME Especifica o tempo de portamento quando para a voz editada foi seleccionado “MONO” (acima).

Il CONTROLADOR (CONTROLLER)

@ MODULAGAO (MODULATION)
Com a roda de modulagdo (Modulation Wheel) modulam -se os seguintes parametros, bem como o tom (vibrato).

FILTER Determina o grau de modulagéo aplicado na frequéncia de corte do filtro.
AMPLITUDE Determina o grau de modulagao aplicado na amplitude (volume).

LFO PMOD Determina o grau de modulagéo aplicado no tom, ou efeito de vibrato.

LFO FMOD Determina o grau de modulag&o aplicado na modulagao do filtro, ou efeito wah-wah.
LFO AMOD Determina o grau de modulagéo aplicado na amplitude ou efeito de trémulo.

@ AFTERTOUCH
Esta fungdo pode ser utilizada para modular os parametros seguintes. Desde aqui pode ser estabelecido o grau
de modulagao do Aftertouch para cada um destes parametros.

FILTER Determina o grau de modulagéo aplicado na frequéncia de corte do filtro. Na pagina seguinte encontrara
mais informagao sobre o filtro.
AMPLITUDE Determina o grau de modulagao aplicado na amplitude (volume).
LFO PMOD Determina o grau de modulagéo aplicado no tom, ou efeito de vibrato.
LFO FMOD Determina o grau de modulag&o aplicado na modulago do filtro, ou efeito wah-wah.
LFO AMOD Determina o grau de modulagéo aplicado na amplitude, ou efeito trémulo.
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Il SOM (SOUND)

@ FILTRO (FILTER)
O filtro é um processador que modifica o timbre ou o tom de um som mediante o bloqueio ou admissao de uma determi-
nada margem de frequéncias. Os parametros mostrados a seguir determinam o timbre geral do som realgando ou cortan-
do uma determinada margem de frequéncias. Para além de fazer que o som seja mais brilhante ou mais suave, pode usar
a funcao Filter para gerar efeitos electronicos do tipo sintetizador.

BRIGHTNESS (brilho) Determina a margem da frequéncia de corte, ou frequéncia efectiva, do filtro (ver a diagrama). Os valores mais
altos aportam um som mais brilhante.

Determina a énfase que se da a frequéncia de corte (ressonancia) seleccionada com BRIGHTNESS (ver a diagra-
ma). Os valores mais altos produzem um efeito mais pronunciado.

Volume Volume
Frequéncia de corte
3 -— | —» 3 Ressonancia
HARMONIC CONTENT 1 T gttt S
(contetido harménico) tN PN
\ \
| \ . \
[ \ 1 \
i \ . \
| \ ' \
| @ o
1 ‘ 1
T Frequéncia Frequéncia
Estas frequéncias séo Margem de corte (tom) (tom)

“admitidas” pelo filtro

@ EG (Gerador de envolvente)
Os ajustamentos de EG determinam o modo de mudar no tempo do nivel de som. Isto permite reproduzir muitas das
caracteristicas sonoras dos instrumentos acusticos naturais, como a queda e ataque rapidos dos sons de percusséo, ou o
abandono longo de um tom de piano sustenido.

ATTACK (ataque) Determina a rapidez com que o som alcanga o seu nivel maximo apds o accionamento da tecla. Quanto mais alto
q for o valor, mais lento sera o ataque.

DECAY (queda) Determina a rapidez com a que o som alcanga o seu nivel de sustain (um nivel ligeiramente inferior ao maximo).
q Quanto mais alto for o valor, mais lenta sera a queda.

Determina a rapidez com que o som alcanga o seu nivel maximo apés o accionamento da tecla. Quanto mais alto
for o valor, mais lento sera o ataque.

Nivel

--------- Nivel de sustain

RELEASE (abandono)
' ATAQUE ** QUEDAY, “—ABANDONO—  Tempo
1+ 4+
Activaco da tecla Desactivacdo da tecla
® VIBRATO
DEPTH (profundidade) Det.ermlna a intensidade do efeito de vibrato (ver a diagrama). Os ajustamentos mais altos produzem um vibrato
mais acusado.
SPEED (velocidade) Determina a velocidade do efeito de vibrato (ver a diagrama).
Determina o tempo que decorre entre o0 accionamento de uma tecla e o inicio do efeito de vibrato (ver a diagra-
ma). Os ajustamentos mais altos aumentam o retardo do inicio do vibrato.
y 'VELOCIDADE]
Nivel I — ]
DELAY (retardo)
PROFUNDIDADE
1
1
RETARDO |
<« )I
L .
Tempo

H EFECT/EQ (efeito/EQ)
Do mesmo modo que nas vozes “Organ Flutes” (pagina 84) com excepc¢ao do parametro PANEL SUSTAIN, que determina o
nivel de sustain aplicado na voz editada quando for activado o botao [SUSTAIN] da sec¢ao VOICE EFFECT.

Il HARMONY (harmonia)
Igual que no ecra [FUNCTION] - HARMONY/ECHO. Ver a pagina 154.
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Reproducao de cancoes

Guia rapida na pagina 43
As fungdes de reprodugao de cangdes do TYROS permitem reproduzir dados de cangao (sequéncia) MIDI, incluidos os dados das
cangdes comerciais em disquete (compativeis com GM- ou XG-), e as actuagdes gravadas por si préprio com as fungdes de gra-
vacao de cangbes (pagina 54) e guardadas numa das unidades. Para além disso, o TYROS pode mostrar a notagdo musical e as
letras, e utilizar as fungdes avangadas de Guide para ensaiar no teclado ou interpretar as cangoes.
Nesta secgao séo explicados os ajustamentos sobre reproducédo de cangdes que nao figuravam na guia rapida.

Visualizacao da notacao musical

Para visualizar a notagdo musical da cangédo seleccionada, prema o botdo LCD [SCORE] no ecra principal (Main). Deste modo
podera ler a musica durante a reprodugdo da cangao. E, para além disso, podera:

- Ler a partitura com a cangédo parada e ensaiar.

- Usar a notagao para ensaiar s a parte melédica ao mesmo tempo que esta a ouvir o acompanhamento. Tera apenas
que desactivar a parte da mao esquerda (canal) do ecra.

- Se a cangao tiver os dados da letra, podera fazer a sua leitura no ecréa e canta-la durante a reprodugao da cangao. Ligue
um microfone e podera fazer a mistura da sua voz com a cangao.

- Com fungdes avangadas do Guide, pode deixar que o TYROS o “ensine” a interpretar a cangdo correctamente, e até a
canta-la nos tons correctos.

Partitura: procedimentos basicos (Score

(o Seleccione uma cangao )

Durante a reproducao da cancao, uma
“bola” vermelha deslocar-se-a pela partitura
indicando a posigéo actual.

Volte para o ecra principal e prema o
botdo LCD [Score].

MAIN REGIST. SEQ 4743868

%TR.«NS» 0 %UPPER o JUIJSPLIT ¢ p | Fe
OSE OCTAVE 2l POINT S

| fj SONG 474 J=120|

Twinkle Twinkle~
T ‘

SCORE : Twinkle Twinkle Little Star

EXIT TEMPO J=90 PAGE 1/1

L Live! RIGHT!L | ofo - 5 3 3
& GrandPiano \ °
{BaR T Sweett RicHT2 f{

Lyriesf ., - [/| %% SopranoSax |
4= 86

CHORD || mamp Livet RIGHT3
J Score %Strings

—

LEFT LYRICSE CHORDE NOTE SIZF [—
OFE 0 OFE OFE OFFE SMALL] e

Ajuste os parametros para o tipo
de visualizacao desejada.

SCORE : Twinkle Twinkle Little Star

- A notagcdo mostrada é gerada pelo TYROS a partir dos dadosy TEMPO J=90 PAGE 1/1
de cangéo MIDI. Portanto, € possivel que néo seja exactamente : : : :
igual a partitura comercial da mesma cancédo (especialmente o

quando a notacdo é complicada ou tem muitas notas breves). ’ ’ ' ’

- Alguns dados de cancédo foram gravados com os ajustes espe-
ciais de “tempo livre”. Portanto, é possivel que, para estes,,
dados de cangéo, o tempo, 0 periodo, 0 compasso e a notagdo
musical ndo aparecam correctamente. =

- Se ndo couberem numa mesma linha todas as notas de um e e 16 . N
determinado compasso, 0 compasso continuara na seguinte.

-As fungdes de notacdo ndo podem ser utilizadas para criar
dados de cancédo introduzindo notas (encontrar4 mais infor-/
magao sobre a criagdo de dados de cangdo na pagina 100).

- Podera visualizar um nimero maior de compassos reduzindo o
resto dos elementos que podem ser mostrados (partes, letra,
acordes, etc.).

—

Configure como quiser os parametros detal-
hados do tipo de visualizacao desejada.
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B Parametros de visualizacao de notacao (Notation View) (passo 4 da pagina anterior)

LEFT

Habilita ou inabilita a visualizagdo da categoria das teclas da méo esquerda. Dependendo doutros ajus-
tamentos, pode ser que este parametro nao esteja disponivel e aparega em cinzento. Se este for o
caso, va para o ecra de ajustamentos detalhados (descrito mais abaixo; passo 4 da pagina anterior) e
para o parametro LEFT CH seleccione qualquer canal excepto “AUTO”. Ou bem, desde o ecrd [FUNC-
TION] — SONG SETTING (pagina 92) seleccione qualquer canal excepto “OFF” para o parametro
LEFT. Nao é possivel desactivar RIGHT e LEFT ao mesmo tempo.

RIGHT

Habilita ou inabilita a visualizagdo da categoria das teclas da méo direita. O canal 1 é seleccionado
automaticamente se para o parametro LEFT CH (abaixo) é especificado qualquer canal excepto
“AUTO”, ou se desde o ecra [FUNCTION] - SONG SETTING (pagina 92) for especificado “OFF” para
[RIGHT]. N&o é possivel desactivar RIGHT e LEFT ao mesmo tempo.

LYRICS

Habilita ou inabilita 0 ecra de letras de cangdo. Se a cangao seleccionada nao tiver dados de letra, a
letra ndo aparecera.

CHORD

Habilita ou inabilita a visualizagdo dos acordes. Se a cangao seleccionada ndo contiver dados de acor-
de, os acordes ndo aparecerao.

NOTE

Habilita ou inabilita a visualizagao do nome das notas (tom). O nome da nota é indicado a esquerda da
nota. Quando o espago entre as notas for demasiado pequeno, a indicacdo pode ser deslocada para a
parte superior esquerda da nota.

SIZE

Determina a resolugao do ecra (o nivel de zoom) da partitura.

B Parametros detalhados da visualizacao da notacao
(Notation View; passo 5 da pagina anterior)

Determina qual é o canal MIDI dos dados da cangéo utilizado para a parte da mao esquerda ou da méo
direita. Este ajustamento volta para AUTO quando seleccionar outra cangao distinta.
AUTO
Os canais MIDI dos dados de cangao para as partes da mao esquerda e da mao direita sdo atribui-
dos automaticamente (atribuindo as partes para o mesmo canal que o canal especificado no ecra
LEFT CH (canal)/ hon
RIGHT CH (canal) 1 16[FUNCTION] — SONG SETTING (pégina 92).
Atribui o canal MIDI especificado (1-16) para cada uma das partes da mao esquerda e da mao
direita.
OFF (s6 LEFT CH)
Né&o existe atribui¢ao de canal (inabilita a visualizagao da margem de teclas da mao esquerda).
Permite introduzir mudangas de sequéncias caracteristicas de clave no meio de uma cangéo na
KEY SIGNATURE posicéo de parada. Este menu é muito til quando a cangéo seleccionada n&o contém nenhum ajusta-
mento de sequéncia caracteristica de clave para mostrar a notagdo no ecré.
QUANTIZE Permite controlar a resolugdo da nota na partitura e mudar ou corrigir a temporizagao de todas as notas
visualizadas para alinha-las com um valor de nota determinado.
Selecciona o tipo de nome da nota indicado a sua esquerda na partitura entre os seguintes trés tipos
(os ajustamentos indicados estdo disponiveis se para o parametro NOTE (arriba) foi seleccionado ON).
A,B,C
Os nomes da nota aparecem como letras (C, D, E, F, G, A, B)
FIXED DO
Os nomes das notas s&o indicadas em solfejo e varia, em fungdo do idioma seleccionado
(pagina 61).
INgIEs....cooovririnne Do Re Mi Fa Sol La Ti
NOTE NAME Japonés.... KL 2 27 v S5 o
Alemao Re Mi Fa Sol La Si
Francés.... Re Mi Fa Sol La Si
Espanhol Re Mi Fa Sol La Si
Italiano Re Mi Fa Sol La Si
MOVABLE DO
Os nomes das notas s&o indicadas em solfejo conforme os intervalos de escala, e como tais,
estdo relacionados com a clave. Toma-se Do como nota raiz. Por exemplo, na clave de G maior, a
nota raiz de sol seria indicada com Do. Do mesmo modo que com “Fixed Do”, a indicagdo varia em
funcéo do idioma seleccionado.
Quando este ajustamento estiver activado (ON), as notas do ecra tém cores (C: vermelho; D: amarelo;
COLOR NOTE E: verde; F: cor-de-laranja; G: azul; A: purpura e B: branco.
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Visualizacao da letra

Se a cangéo seleccionada tiver dados de letra de cangéo, pode fazer que esta aparega no ecra premendo o botao LCD [Lyrics] do
ecré principal. A fungéo Lyrics oferece diversas possibilidades muito Uteis:

- As frases que vao ser cantadas de combinag@o com a musica vao sendo ressaltadas, facilitando deste modo o acom-
panhamento do texto para cantar a cangéo. Ligue um microfone e podera misturar a sua voz com 0 acompanhamento da

cangao durante a reproducéo.

- Ligue o TYROS num monitor de TV externo e a letra da cangdo aparecera no mesmo (para acompanhamentos de gru-
pos e similares). Podera também configurar o TYROS para que as letras das cangdes aparegam no monitor de TV
enquanto que no ecra do instrumento aparece uma operagao ou fungéo distinta (seleccione [FUNCTION] VIDEO OUT).

Procedimento basico (letra) (Lyrics
(o Seleccione uma cangéo. )

MAIN

b ANS- UPPER
ﬁ POSE 0 % OCTAVE 0

Volte para o ecra principal e prema o

e A letra da cancao ira aparecendo no ecra
botéo LCD [Lyrics].

LCD durante a reproducao.

REGIS'

U] 30 s Fi2 L F2

SEQ 4743868
EXIT

-\ | SONG, 4/d - J=120 (|| Livet . RIGHTI | 000
| JJ Twinkle Twinkle~| | # GrandPiano | °Q€
s N o~ N
BAR may Sweet! RIGHT2

\% SopranoSax
> Livel_
gﬂ Strings
e b, LEFT
DreamHeaven

4,
¥
R S -
MULTI PAD REGISTRATION BANK
| HipHop1 NewBank
- - .

—~

SI§ TEMPO

RIGHT3

J= 36 [

» ﬂ o
AL o S R NS R g
e % ~ N,

'E
100 100 100 50 100 100 100 100

_l‘. LT _l‘_
RIGHT L

RIGHT2 RIGHT3

"KGROUND

EXIT

&

i -0 idioma empregado na visualizagdo da letra depende dos dados especificos da letra. Se ndo for

decifravel ou estiver ilegivel, isto podera ser solucionado mudando o ajustamento “LYRICS LANGUA-
GE” no ecrd [FUNCTION] — SONG SETTING.

- Se a cor do fundo esté especificada nos dados de cancéo, ndo poderd mudar o ajustamento BACK-
GROUND.

- Se a cancdo seleccionada nédo contiver dados de letra, a mesma ndo aparecera.

- Se a cangdo seleccionada contiver dados de acordes, os nomes dos acordes aparecerdo junto com a
letra.

Pode mudar a imagem de fundo do ecra Lyrics.
Prema o botdo LCD [BACKGROUND] para poder
seleccionar no ecra Open/Save os ficheiros de
imagens e escolher a que quiser. Prema o botao
[EXIT] para voltar para o ecra Lyrics.

Letras das cancoes num monitor de TV externo

1 Ligue o monitor de TV no terminal VIDEO OUT do TYROS (pagina 18).
2 Ligue o monitor de TV e o TYROS.

3 No parametro SCREEN CONTENT do ecra [FUNCTION] — VIDEO OUT (pagina 151), seleccione “LYRICS”.

Qo000 Q00 o

Televisao

Quando foi seleccionado “LYRICS” para o parame-
tro SCREEN CONTENT, e independentemente do
ecra seleccionado no préprio instrumento, através
da saida VIDEO OUT sera enviada apenas a letra
da cangéo. Deste modo pode seleccionar outros
ecras e, ao mesmo tempo, dispor das letras no
ecra do monitor externo.

4 Faca a reproducéo da cangédo seguindo os procedimentos basicos (Lyrics) indicados anteriormente.
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Posicao da cancao

O TYROS dispode das seguintes fungdes de posi¢ao na cangao.

- A posicao actual na cangao aparecerd indicada no ecra principal durante a reprodugdo como nimero de compasso/tem-
po, o que lhe permitira saber faciimente a sua posi¢ao na cangao.

- Se premer o botao [FF] ou [REW], aparecera automaticamente no ecra principal uma janela emergente com o numero
do compasso actual (o nimero de marca da frase).

SONG POSITION 008
=) ruRASE MARK |
= ——

Este menu aparecera unicamente se os dados da cancao
contém marcas de frase.

Indica-se aqui qual é que esta a ser usada para a posi¢ao de
cangao, a barra (compasso) ou a marca de frase. Quando esti-
ver ajustado em “PHRASE MARK”, pode utilizar os botdes [FF]
ou [REW] para navegar pelas marcas de frase da cangao.

Indica o compasso actual da repro-
dugéo da cangao

- Nos dados de cancgao pode por marcadores de posicao de cangao com os botdes [SP1] - [SP4] (pagina 44). Nao sé pode-
ré deslocar-se facil e rapidamente por uma cangéo, mas também podera configurar anéis de reproducao muito comodos.

. Marca de posigéo na can?éo EEEEEEEEEEEEE NN EEEEEEEEEE NN NN NN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER
Nesta seccao explicam-se duas funcdes relacionadas com as marcas e oferece-se informagdo pormenorizada. A informagao
basica acerca do uso das marcas para reprodugéo em salto e em anel estdo na pagina 44 da guia rapida.

@ Marcas de salto (Jump Markers)
As marcas que foram explicadas na pagina 44 da guia rapida sao também conhecidas com o nome de “marcas de salto”.
E possivel inseri-las nos dados de cancdo premendo os botdes [SP1] - [SP4]. No ecra da lista de eventos do Song Crea-
tor (pagina 106) aparecem como “SPJ-01" - “SPJ04”. Na lista de eventos podem ser deslocadas sem problemas para
outras posigdes e até serem copiadas para criar noutras posi¢des nimeros de marcas idénticos.
Quando o mesmo numero de marca estiver em diferentes posicdes da cangéo, o dltimo a ser utilizado é utilizado como
marca de fim de anel. (Loop End Marker) (a seguir).

@ Marca de fim de anel (Loop End Marker)
Estas marcas séo utilizadas para acrescentar marcas complementares nos dados de cangéo, melhorando deste modo a
versatilidade. A criagdo de uma marca de fim de anel é feita na lista de eventos (e ndo com os botdes [SP1] - [SP4] do pai-
nel) copiando simplesmente um evento de marca de salto “SPJ” noutra posicao da cangéo.
Na pagina 44 da guia répida encontrard informagao basica sobre a reproducéo de anéis entre marcas de salto sucessivas.
Os exemplos seguintes mostram como os marcadores de fim de anel podem ser usados na reprodugao de cangoes.

oY o 3

de eventos i
O evento copiado converte-se -Podem surgir problemas com a,

" Inicio da numa marca de fim de anel Fim da duc |
cangao / cangéo reproducao em anel se as marcas

' [SPJ-01] —L» [SPJ-02]  [SPJ-03] [SPJ-04] ' sucessivas estéo demasiado proxi-
1 1 1 1 mas entre si.
1 1 1 1

. -Se os ajustamentos de efeitos do,

I
1
& " - " " "

) - - -

—p salto de destino (posicédo para a

que se salta) sdo distintos dos de

Se a cangdo esta a ser reproduzida entre os dois pontos SPJ-01, a activagdo de [LOOP] fara que passe a existir origem, podem dar lugar a sinais de’

um anel de reproducao entre esses dois pontos. deformac&o ou quedas de sinal no'

Se a cangdo esta a ser reproduzida entre o segundo SPJ-01 e SPJ-02 e [LOOP] for activado, a reprodugao retro- som, devido as limitagGes dos pro-}
cede até o primeiro SPJ-01 e é feita a reproducdo em anel entre os dois pontos SPJ-01. cessadores de efeitos do TYROS.

-Ao usar a fungdo Guide (o diodo’

Copiado na lista ;
Inicio da ge eventos g:r\éznég ?i"m‘"jf‘;ﬁ;” verte-se numa Fim da [GUIDE] estara aceso) com a repro-:
cangao / eangao dugdo em salto, tenha em conta:
D spaor] [sPo02) ([SPo-0il) [SPU-03] (sPy-04] : que & possivel que a indicagao’
! ! ! T ! 1 1 Guide ndo possa manter o ritmo
¢ + + + + + d com os saltos.
| S Se a cangao esta a ser reproduzida entre SPJ-02 e o segundo SPJ-01, a activagéo de

'_’I [LOOP] faré que passe a existir um anel de reprodugao entre estes dois pontos. .
Se a cangéo esta a ser reproduzida entre o segundo SPJ-01 e SPJ-03 e [LOOP] for acti-
vado, a reprodug&o retrocederd até o primeiro SPJ-02 e seréa reproduzida em anel entre
SPJ-02 e o0 segundo SPJ-01 (marca de fim de anel).

Se o botao [LOOP] for activado enquanto a cangéo estiver a ser reproduzida entre o principio da
cangao e o ponto SPJ-02, a reprodugéo fara um ciclo ou anel entre os pontos SPJ-01 e SPJ-02.

Nos exemplos anteriores, os dados reais da marca de fim de anel s&o idénticos ao evento do qual foram copiados (sé a posigao
da marca copiada irg dota-la com esta fungao distinta).

Na reproducéo de cangdes as marcas formatadas como “SPJ-xxxxx” (xxxxx: sdo aceites todos os caracteres excepto 01 - 04, e
qualquer nimero de letras) sao geridas como marcas de fim de anel. Posto que a lista de eventos da fungdo Song Creator nao per-
mite atribuir livremente as marcas, para criar umas novas recomenda-se os procedimentos indicados anteriormente. No entanto,
com um programa sequencial no computador pode criar novas marcas e atribuir-lhes nomes apropriados. Ao atribuir os nomes
deste modo pode distinguir facilmente na lista de eventos entre as marcas de fim de anel e as de salto.
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Parametros relacionados com a reproducao da cancao

O TYROS incorpora diversas fungdes de reprodugao da cangdo que podem ser seleccionadas premendo [FUNCTION] —+ SONG
SETTING.

- Oica a sua cangao favorita (ou ensaie com elas) uma e outra vez, com a fungéo de repeticao.

- Reproduza todas as cangdes de uma pasta determinada - repetidas vezes ou aleatoriamente - se quiser.

- Reproduza todas as cangoes de todas as pastas. Todos os botées SONG [I] - [VI] albergam muitas cangdes (junte-as e
dispora de muita musica para repetir ou reproduzir aleatoriamente).

Se quiser, pode interromper em qualquer momento esta maquina de discos automatica e seleccionar com o botdo LCD
[NEXT/CANCEL] do ecra de selecgao de cangbes (Open/Save) uma cangao para ser reproduzida. Insira simplesmente o nimero
da proxima cangao que deseja ouvir e serd colocada na posic¢ao correspondente.

Nesta secgao sdo explicados estes pontos, os ajustamentos do ecra [FUNCTION] —+ SONG SETTING e o ecra Open/Save para
cangoes.

Ajustes da cancao: Procedimentos basicos

(o Prema o botao [FUNCTION]. )

Seleccione os parametros desejados
(pagina seguinte).

9 Prema o botao LCD [SONG SETTING]. )

FUNCTION MENU

Selecciona um dos menus Guide (pagina 48).

SONG SETTING

GUIDE MODE
Sol\g playback pauses and waits for you to play the
corect note. Playback continues when the correct
not: is plasad

MASTER TUNE/

SCALE TUNE HARMONY/ECHO

I ﬂ VIDEO OUT OFF SINGLE ranpon JESHSE
= Determina o
N REPEAT Z
MIDI FOLDER método de repe-
vy I tigéo aplicado &
— cangao
REGIST. SEQUENCE/ B N\
FREEZE / VOICE SET CHANNEL SETTING
RIGHT HARI AUTO LYRICS

CH
1
2

CH H SET LANGUAGE QUICK START
T OFF J
1
2 2
S P~ [ AP~
) T I~

Determina o canal MIDI de cada
parametro.

~

Activa e desactiva (on/off) Quick Start
(inicio rapido).

Determina o idioma mostrado pela
letra da cangao.

Seguinte/Anular: procedimento basico (Next/Cancel

(o Seleccione o ecra Open/Save de cangoes durante a reproducao da cancao. )

9 Prema o botao LCD da cancéo desejada para que a marca NEXT aparecga dentro do quadro de ficheiro
indicando que a cancdo seleccionada sera a proxima em ser reproduzida. Pode anular este ajusta-
mento premendo o botdo [NEXT/CANCEL] e seleccionar outra cangéo.

A i _ :

l ﬂl e —

| 13| Dy'sDelight | 73] Techno
]

NAMI cory |58

I QI Techno

NAMI Ccopy [FIPASIIED ELETE[S] SAVE r
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Os Parametros seguintes podem ser ajustados com o passo 3 explicado em “Procedimentos basicos”, pagina 92.

B Parametros de repeticao (Repeat Playback)

Determina o método de repeticéo.

REPEAT MODE

OFF
Reproduz as cangdes seleccionadas e para.
SINGLE
Repete continuadamente as cangdes seleccionadas.
ALL
Repete continuadamente as cangdes da pasta especificada.
RANDOM
Reproduz aleatoriamente as cangdes da pasta especificada.

Determina o directério cujas cangdes serdo reproduzidas consecutivamente se o ajustamento de
REPEAT MODE for “ALL" (todas) ou “RANDOM” (aleatoriamente). Aqui, o directdrio remete para o per-
curso (pagina 72) memorizado em cada botdo SONG [I] - [VI].

REPEAT FOLDER

CURRENT
Reproduz consecutivamente todas as cangdes do directério que contém a cangdo seleccionada
neste momento, comegando com a cangéo actual.

ALL
Reproduz consecutivamente todas as cangdes de todos os directérios (memorizados nos botdes
SONG [I] - [VI]). A reproducdo comega na cancéo seleccionada neste momento, continua com o
resto das cangdes do directério actual e, por Ultimo, as cangdes do resto dos directérios.

PHRASE MARK REPEAT

A marca da frase é uma parte pré-programada de alguns dados da cang&o, que indica uma determina-
da posicéo (conjunto de compassos) na cangéo. Quando estiver activada, a reprodugao da seccao
correspondente ao nimero da marca da frase especificada é repetida (pagina 91).

H Parametros de canal

MIDI (MIDI Channel)

LEFT CH

Este parametro estara disponivel se para o pardmetro AUTO CH SET (em baixo) foi seleccionado
“OFF”. Este parametro determina qual é o canal MIDI dos dados de cangéo que foi atribuido para a par-
te da mao esquerda da fungdo Guide e da fungdo Song Score.

RIGHT CH

Este parametro estara disponivel se para o parametro AUTO CH SET (em baixo) foi seleccionado
“OFF”. Este parametro determina qual é o canal MIDI dos dados de cangéo que foi atribuido para a par-
te da mao direita da fungdo Guide e da fungao Song Score.

HARMONY CH

Determina o canal MIDI dos dados de cancao cujos eventos de nota sao utilizados para aplicar a har-
monia vocal no som de microfone.

AUTO CH SET

Se estiver activado em (“ON”), atribui automaticamente os canais MIDI apropriados para as partes de
mao esquerda e da mao direita pré-programadas nos dados de cangao comerciais. Normalmente deve-
r4 estar ajustado em “ON”".

B Parametros de visualizacao das letras da cancao

Determina a lingua dos textos no ecra.

LYRICS LANGUAGE

AUTO
Se nos dados da cangao for especificado o idioma, a letra aparecera nesse idioma. Se nao for
especificado e o parametro Language do ecrd [FUNCTION] — UTILITY —+ OWNER (pagina 158)
estiver ajustado para JAPANESE, ser4 considerado que o idioma da letra da cangéo € o japonés
(em baixo). Se nao for especificado o idioma nos dados da cangéo e o parametro [FUNCTION] —
UTILITY — OWNER (pagina 158) tiver outro ajuste que ndo seja o JAPANESE, o idioma sera con-
siderado como INTERNATIONAL (em baixo).

JAPANESE
Gere as letras que sdo mostradas em japonés.

INTERNATIONAL
Gere as letras que sdo mostradas como um idioma ocidental.

B Parametro de inicio rapido (Quick Start)

QUICK START

Nalguns dados de cangao comerciais, determinados ajustamentos relacionados com a cangéo
(seleccao de voz, volume, etc.) s@o gravados no primeiro compasso, antes dos dados de nota reais.
Quando a fungao Quick Start esta ajustada para “ON”, o TYROS faz a leitura com a maior velocidade
possivel de todos os dados que nao s&o de nota da cangado e, automaticamente, abranda até o tempo
adequado na primeira nota. Isto permite iniciar a reprodugéo tao rapidamente como é possivel, com
uma pausa minima para a leitura dos dados.
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Song Creator (gravacao digital)

Guia rapida nas paginas 54 - 57

Nesta secgao explicam-se as operagdes que ndo foram tratadas na guia rapida, entre as que figura a gravagao por passos e a
regravagao ou edicao dos dados de cangao existentes. Encontrara informagdo complementar sobre a gravacgao de cangdes com
as fungdes de gravacao rapida e multi-gravagéo na guia rapida.

or passos (Step Recording
Pode gravar as suas interpretacdes no teclado como dados MIDI de duas maneiras distintas: em tempo real e por passos.

@ Gravagao em tempo real Este método grava os dados de actuagao em tempo real, sobre escrevendo qualquer dado
presente no canal de destino. Os novos dados substituem os dados anteriores. Este proce-
dimento esté explicado na guia rapida.

@ Gravagao por passos Este método permite compor a actuacio “escrevendo” um evento cada vez. E um procedi-
mento de gravacdo manual, nao em tempo real (similar a escrever a notagdo musical num
papel). Usando a lista de eventos (paginas 98, 100, 106) pode introduzir notas, acordes e
outros eventos de um em um.

Comeco e fim da insercao (Punch In/Out pagina 95

Este método de gravacdo em tempo real permite regravar uma area especifica de uma cang¢éo ja gravada.

Os dados entre os pontos de inicio e fim da inser¢c@o séo regravados com o material gravado. Recorde que as partes anteriores e
posteriores a secgdo de inser¢ao nao serdo regravadas (sao reproduzidas normalmente para ajuda-lo a entrar e sair da gravacao).
Pode especificar previamente os pontos de inicio e fim da inser¢do como nimeros de compasso, para que o funcionamento seja
automatico, ou executar manualmente a gravagao por insergado com um pedal ou directamente no teclado.

Ajuste os parametros relacionados com a insergao no ecra [DIGITAL RECORDING] -+ SONG CREATOR — REC MODE e regra-
ve a cangao ja gravada seguindo as instrugoes da guia rapida.

Gravacao por passos com a lista de eventos paginas 98, 100, 106

Os dados de cancao séo constituidos por distintos eventos MIDI, entre os quais se encontram os eventos gerais para toda a
cancao e os especificos de cada canal. A lista de eventos MIDI é uma ferramenta muito Util do Song Creator que distribui todos os
eventos de uma cangao com uma cronoldgica (em compasses, tempos, relogios), e que permite mudar alguns detalhes destes
eventos. Entre estes eventos incluem-se:

- ACOrdeS/SECGAD ...ovvvvvrrrriecrrererssicene Estes eventos de reproducéo de estilos permitem introduzir acordes e secgoes
(Intro, Main, Ending, etc.)
- Dados de canal MIDI (1 -16) .....ccccoceee. Eventos especificos de canal, como activagao e desactivagdo de nota, mudanca

de programa (nimero de voz), mensagens de mudanca de controlo (incluidos o
volume e o panoramico dos ajustamentos da misturadora), e inflexao do tom

- Mensagens exclusivas do sistema.......Eventos que afectam a todos os canais, como o tempo (atribuicdo do tempo)

- Letras de cangles ... Dados das letras das cangbes

Recorde que pode utilizar também a fungdo de gravagdo em tempo real para regravar uma cangao criada anteriormente com a
fungéo de gravagéo por passos.

Procedimentos basicos (Song Creator
o Seleccione uma cangéo ja gravada ou m

uma cangéo nova (pagina 54). - Desde o ecrd Song Creator pode deslocar-se pela cangdo com as fungbes de avance
rapido e retrocesso para examinar as diversas secgdes da cangao.

cio/fim) nesta pagina se quiser regravar uma instrugdes (desde o passo 2
!’ cangao ja gravada. até o fim) da guia rapida.

Prema o botdo LCD Esta pagina permite editar os dados de cangéo grava-
[SONG CREATOR]. dos convertendo-os individualmente para cada canal.

Prema o botédo RE%'B“HLD.MGI-&
SONG ) X ) o
[DIGITAL RECORDING]. C] stiE Determina os ajustamentos de insercao (ini- Regrave a cangéo seguindo as

Estas paginas permitem criar os
1 |
mmm cHA\EPW e Y 16 Ysvsmx¥iveics dados de cangao usando a lista —

de eventos MIDI.

RECSTART RECEND
Normal ReplaceAll |
i he

VAN PRECAUCAO

Uma vez finalizada a criagdo da cangao, veri-
fique bem se executa a operagao de armaze-

Overwrite recording start
when the song starts.

namento. A cancdo gravada perde-se se
mudar para outra canc¢éo ou desliga a unida-
de sem ter executado a operagéo de guardar.

As operagoes correspondentes ao passo 4 sao explicadas na pagina seguinte.
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Ajustamentos do modo de gravacao (configuracao para a regravacao)

Pode fazer o ajustamento dos seguintes parametros indo para a pagina REC MODE, passo 4 do procedimento basico. Seleccio-
ne 0s seguintes parametros e prema o botao [REC] para regravar uma cangao existente seguindo as instrucoes (desde o passo 2
até o fim) da guia répida.

B Ajustamentos REC START ...ccccceuumussssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssnnnnssssssnnn

NORMAL Se premer o botdo SONG [START/STOP] ou tocar no teclado com a fungdo [SYNC START] ird activar o inicio da gra-
vagao (sobrescrever).

FIRST KEY ON A cangao ¢ reproduzida normalmente e comega a gravagao (sobrescrever) logo que uma tecla do teclado for accionada.

PUNCH IN AT A cangéo é reproduzida normalmente até o compasso indicado de inicio da insergao; comega nessa altura a gravagao

(sobrescrever) no compasso de inicio de insergao especificado (ajuste-o com o botdo LCD correspondente).

. Ajustamentos REc END NN NN NN NN NN NN EEEEEEEE NN NN EEEEEEEEEEEEE

REPLACE ALL Elimina todos os dados a partir do ponto no qual a gravagao parou.

PUNCH OUT A posicéo da cangao na qual foi parada a gravagéo € considerada como o ponto para o fim da insergao. Este ajustamen-
to mantém todos os dados a partir do ponto no qual foi parada a gravagéo.

A gravagéo (sobrescrever) continua até o compasso especificado para o fim da insergéo (ajuste-o com o botdo LCD
PUNCH OUT AT P -
correspondente), e, neste ponto a gravagéo vai parar e a reprodugdo normal prossegue.

. Ajustamentos PEDAL PuNcH IN/OUT SEEEEEE NN NN NN EEE NN EEE NN EEE NN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER
Se esta funcao estiver activada (ON), pode utilizar o Foot Pedal 2 para controlar os pontos de inicio e fim da insergao. Pisar
(e manter pisado) o pedal 2 durante a reproducdo de uma cangao possibilita instantaneamente a gravagao por insergao,
enquanto que a libertagao do pedal para a gravagao (fim da insergao). Pode pisar e libertar o pedal 2 com a frequéncia que
quiser durante a reprodugao para gravar (sobrescrever) por inser¢ao. Tenha em conta que a atribuigao actual de fungdes do
pedal de sostenuto sera anulada se a funcao de insercao com pedal estiver activada (ON).

Exemplos de regravacao em funcao dos ajustamentos REC MODE
O TYROS conta com diversos procedimentos para regravar ou substituir uma secgao especifica de um canal ja gravado. As
seguintes ilustracdes apresentam diversas situages nas quais 0s compassos seleccionados, de uma frase de oito, estéo

regravados.

Ajustamento REC START Dados originais . ]

Ajustamento REC END 1 [ 2 T 3 [ a4 T 5 T 6 [ 7 T[T 8 1] 1 Para evitar gravar os compassos
icod . 1 -2, inicie a gravagéo desde o
nicio de gravagao

NORMAL (Sob,esc?ever)% Paragem de gravagéo *2 compasso 3.

REPLACE ALL 4 v *2 Para parar a gravagéo, prema o

L1 T 2 T 3 T 4 T 5 1 Deleted ] botéo [REC] no fim do compasso 5.
Inicio de gravacéo .
NORMAL (sobresvcrever) B Paragem devgravagao 2
PUNCH OUT Ci T 72 T 3 T 4 T 5 e 7 T 8]
Inicio de gravacéo Paragem de gravacéo (sobrescrever)/
NORMAL (sobresvcreyer) *1 reproducao devdados originais.
PUNCH OUT AT=006 Ci T 72 T 3 T 4 T 5 e 7 T 8]
Reproducdode  Toque no teclado para iniciar .

FIRST KEY ON dados %riginais a gravagao (sobrescrever) Paragem devgravagao 2

REPLACE ALL s s O S - Deioted I
Reproducdode  Toque no teclado para iniciar e

FIRST KEY ON dados originais ~ a gravagao (sobrescrever) Paragem de gravagao "2

PUNCH OUT 4 v

1 2 T 3 [ a4 [T 5 [T T 7 T 8 1]
Reprodugdode  Toque no teclado para iniciar Paragem de gravacéo (sobrescrever)/

FIRST KEY ON dados %riginais a gravacao (sobrescrever) reproducao devdados originais.

PUNCH OUT AT-006 o2 3 [ 4 [ 5 e 7 g
(Fjiegrodugao de In;ciobda gravacao b d 02

lados originais sobrescrever, aragem de gravagao

PUNGH IN AT=003 %20 e v

REPLACE ALL e 3 [ 4 [ 5 ] Deloted ]
dRegrodugao de Im’ciobda gravacao b g -

lados originais sobrescrever, aragem de gravago *

PUNCH IN AT=003 209 (sobreggrever)

PUNCH OUT a2 3 [ 4 [ 5 e oy g
Reprodugéo de Inicio da gravagao Paragem de gravacéo (sobrescrever)/ :

PUNCH IN AT=003 dados originais (sobrescrever) reproducdo de dados originais. [ Dados gravados anteriormente

PUNGH OUT AT=006 \v4 v v [C———"1Dados novos gravados

B 3T 2T 3 [ 4 [ 5 T76 T 7 T 8 7 I ] Dados apagados
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Edicao de dados em cada canal

Para ajustar os seguintes parametros, seleccione a pagina CHANNEL (passo 4 do Procedimento basico, pagina 94).

o Seleccione um menu

S[seTup

. T (EECTH] ‘ Uma vez finalizada a criag&o ou edigéo de
6 E:eﬁl::‘g 3;‘)5;2?;2::;)29':; 'gg'c: ; uma cancéo, execute a operacédo de guar-
’ 30 da pagi pSE1?UP’ STRENGTH dar; se mudar para outra cangao ou desli-
ggg: ;ﬁ%iﬁga:ar: [‘l);\?gg] permi;i(re:te ! gar a unidade sem realizar esta operacéao,
’ erderd a cancédo gravada.
do-lhe restabelecer os dados originais L] = P 09

se nao ficar satisfeito com os resulta-

dos da operag#o. 9 Ajuste os parametros
como quiser

Hl Conversao (Quantize = converter uma representacao analégica numa
representacao digital) (ajustamentos no passo 2, anterior)......cosssssssssssssssssssssssnnnes
A conversao permite “aligeirar” ou “condensar” a temporizagao de uma pista
gravada anteriormente. Por exemplo, o seguinte trecho musical foi escrito

com valores exactos de nota preta e colcheia. ==
No entanto, na altura de gravar o trecho em tempo real, é possivel que nao e e ™ e S e

seja executado com toda a exactiddo. A conversao permite alinhar todas as ¢
notas para que a temporizagao tenha uma correspondéncia absoluta com o
valor da nota especificada.

CHANNEL Determina qual é o canal MIDI dos dados da cangao que vao ser convertidos.

Selecciona a dimens&o da conversao (resolu¢do). Faga o ajustamento do tamanho da conversédo para que tenha
uma correspondéncia com o valor da nota mais breve do canal com o que estiver a trabalhar. Por exemplo, se os
dados foram gravados com notas pretas e colcheias, use 1/8 como tamanho de conversdo. Se aplicar uma nota
preta, as colcheias serdo deslocadas para o principio das notas pretas.
Um compasso de colcheias
antes da conversao

Depois da converséo da colcheia.

Ajustamentos:
SIZE semi-colcheia +
. ) . r ialter:
J nota preta P colcheia ﬁ semi-colcheia ﬁ fusa ﬁ..pg tcsliﬂiizg ade
J,_, tresquidltera Jﬁ,_, tresquidltera ﬁ,_, tresquidltera de Jﬁ » colcheia + tresquiél-ﬁ e semicolcheia + tresquial-
3 de notas pretas ® 3 de colcheias 3 semicolcheias ®+4 % tera de colcheias* 3 tera de semicolcheias*

Os trés ajustamentos de converséo assinalados com o asterisco (*) s&o extremamente Uteis, posto que permitem
converter dois valores de nota distintos ao mesmo tempo, sem pér em perigo a conversdo de nenhuma delas. Por
exemplo, se tiver gravados no mesmo canal colcheias puras e tresquiélteras de colcheias e converter as col-
cheias, todas as notas do canal serao convertidas em colcheias, apagando por completo do ritmo qualquer toque
de tresquidltera. Nao obstante, se usar o ajustamento de colcheia + tresquidltera de colcheias, quer as notas
puras quer as colcheias serdo convertidas correctamente.

Determina a forga com a que serao convertidas as notas. Se seleccionar um valor inferior a 100%, as notas serao
deslocadas para os compassos de conversdo especificados s6 na quantidade determinada. Se forem aplicados
valores de conversao inferiores a 100%, na gravagao conservar-se-a um ligeiro toque “humano”.

Comprimento da nota preta
-—

Dados originais . o
(supondo um 4/4) i i

STRENGTH | |

Forga de conversao = 100 —0~—¢—‘—0—‘—‘—0—

Forcadeconversao=50 — (¢ @' (@' '@ —

. Eliminagéo (Delete) SEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE NN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENENEEEEEEEEEEEEER
Permite eliminar dados gravados do canal especificado nos dados de cangéo. Seleccione o canal que vai apagar com o0s
botdes LCD inferiores ou superiores [1] - [8] e prema o botdo LCD [EXECUTE].
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H Mistura (Mix) (ajustamentos no passo 2 da pagina anterior) .ueeeesusmssssssssssssssssssns
Esta funcdo permite misturar os dados de dois canais e colocar os resultados num canal distinto. Permite também copiar os

dados de um canal para outro.

SOURCE1 Determina o canal MIDI (1 - 16) que vai ser misturado. Todos os eventos MIDI do canal especificado
aqui serao copiados no canal de destino.
Determina o canal MIDI (1 - 16) que vai ser misturado. S6 os eventos de nota do canal especificado

SOURCE2 aqui serdo copiados no canal de destino. Para além dos valores 1 - 16, existe um ajustamento de cépia
(“COPY”) que permite copiar os dados da fonte (Source) 1 no canal de destino.

DESTINATION Determina o canal no qual vao ser situados os resultados da mistura ou da cdpia.

. Transposi?éo de canal (channel Transpose)lllllllllllllllllllllllllllllllllllllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
Permite transpor no sentido ascendente ou descendente os dados gravados de canais individuais um maximo de duas oita-
vas em incrementos de semi-tons.

CHANNEL

Alterna entre os dois ecras de
1|QUANTIZE -CHg,.[ﬁ . . .
& 2| DELETE [ canais: canais 1 - 8 e canais 9 -16.
E 3 |MIX ALL
P CH

\ Para ajustar simultaneamente todos
0s canais no mesmo valor, faga o
ajustamento da transposigéo
(Channel Transpose) de um dos

5 |SET UP

canais a0 mesmo tempo que man-
tém premido este botao.

—————————————— CHANNEL TRANSPOSE

"H 6 CH7 CH 8

G - G
[ S
[~ | [~ | [~ |

CH4

CH 1 CH2 CH3 CH 5
- G G - G
[ P P~ >~ [
I I I I [ s ) |

B Configuracao (Setup) (ajustamentos no passo 2 da pagina anterior) ....esmsssssssnas
Os ajustamentos actuais do ecrd da misturadora (pagina 134) e dos botdes do painel podem ser gravados no inicio da
cangdo como dados de configuragdo. Os ajustamentos de painel gravados aqui sdo automaticamente seleccionados logo

que a cancao for iniciada.

Determina quais séo as pres-
tacoes e fungdes de repro-
ducéo seréo seleccionadas
automaticamente junto com a
cangao seleccionada.

SONG CREATOR : NewSong

crannes N_onb ¥ 116 YSVS/IRSINRICSS

1| QUANTIZE
2

DELETE

i 3| mix
4| CHANNEL TRANSPOSE
s|sETUP

B
SELECT

[4] VOLUME [/ PAN
[/] EFFECT [4 TEMPQ

HEQ
RD VOICE Y’ D/ G .
ETTING ¢ Use-o para confirmar o elemento
— seleccionado. Os elementos confir-

mados serao gravados na cangéo.

SONG Grava o ajustamento de tempo e todos os ajustamentos realizados na misturadora.
Grava os ajustamentos actuais do painel, incluida a voz das partes executadas no teclado (RIGHT1, 2,
3 e LEFT) e o seu estado de activagdo. Os ajustamentos do painel gravados aqui s&o iguais aos
KEYBOARD VOICE memorizados no ajustamento com um botdo (pagina 110). Pelo contrario que com outros elementos
desta tabela, estes podem ser gravados em qualquer ponto da cangao.
SCORE SETTING Grava os ajustamentos do ecré Score (partitura).
Grava os ajustamentos das fungdes Guide. Se foram gravados os ajustamentos, a selec¢ao de uma
GUIDE SETTING cangao activa automaticamente estas fungdes.
LYRICS BKGD/LNG Grava os ajustamentos do ecra Lyrics (letra de cangao).
MIC. SETTING ﬁ:’:ﬁoﬁ; ajustamentos do microfone do ecrd Mixing Console (pagina 134) e os ajustamentos Vocal
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Gravacao de dados de acordes por passos com a lista de eventos

As explicagdes oferecidas neste ponto sao aplicadas quando for seleccionada a pagina CHD com o passo 4 do Procedimento
basico da pagina 94. Esta fungao permite gravar as mudancas de acordes na reproducao de estilos de um em um e com uma tem-
porizagéo exacta. Posto que as mudancgas ndo tém que se inseridas em tempo real, é facil criar mudangas de acordes e acom-
panhamentos complexos, mesmo antes de gravar a melodia.

Utilize o ecra CHD se quiser editar os eventos de acordes ja Utilize o0 ecra STEP RECORD se quiser inserir os eventos de acor-
gravados de um em um. des partindo de zero.

SONG CREATOR : NewSong

SONG CREATOR : NewSong

'HANNEL CHD X
STEP RECORD
44
= el Al
1 Sect 001 : 1 : 0000 Sect M A Main A :2
i1 CH.Vol Rhythm1 Voll STED 001 : 1 : 0000 CH.Vol R1 74  Rhythml Vol
1: 0000 CH.Vol R2 72 Rhythm2 Vol‘ v 001 : 1 : 0000 CH.Vol R2 72 Rhythm2 Vol
i1 50000 CH.Vol Bs 69 Bass Yol N 001 : 1 : 0000 CH.¥ol Bs 69  Bass Vol
1:0000 | CHVol €1 50 Chord1 Yol - Al 001:1:0000 | CHVel  C1 50 Chord 1 Vel
11 : 0000 CH.Vol 2 80  Chord 2 Vol 001 : 1 : 0000 CH.¥ol [e7.3 80  Chord 2 Vol
:1: 0000 CH.Vol Pa 40 Pad Vol 001 : 1 : 0000 CH.¥ol Pa 40 Pad Vol
:1: 0000 CH.Vol P1 100 Phrasel Vol 001 : 1 : 0000 CH.Vol P1 100  Phrasel Vol Prema aqUi para apa_
:1: 0000 CH.Vol P2 100 PhraseZ Vol 001 : 1 : 0000 CH.Vol P2 100  Phrase2 Vol ' - t
11 : 0000 End 03 : 1 : 0000 End gar 0 evento na
el posigao de cursor
BAR AT : CLOCK : BEAT : CLOCK aCtual
DATA ENTRY
=1 =1 o [Cond [FESis
=1 =1 [DELETE (GG

A posi¢do na cangéo na qual sao editados ou inseridos os even-

PO ) N Aqui ¢ ajustado o “tamanho” do seguinte evento de acorde
tos é indicada pelos seguintes trés valores.

ou secgao que vai ser inserida na gravagao por passos, €

001 . 1 . 1 440 determina qual serd a posi¢ao até a qual ird avangar o
_|_

ponteiro uma vez inserido o evento.
T T Reldgio
Tempo ...1920 reldgios por nota preta.

NUmero de compasso (BAR)

Bl Introducao de eventos de acorde/seccao partindo de Zero .....cccuussssessssssssssssssssnnnas
Por exemplo, a seguinte progressao de acordes pode ser inserida com o procedimento descrito a seguir.

MAIN D FILLINC MAIN C

'S0 P Y P P S U S S T
t t+ t tt 1

CM7 Dm7 Em7 Dm7 G7 C

» 1 Prema o botédo [MAIN D] para especificar a sec¢ao e inserir os acordes como se indica a direita.
e N
Cl S “CREAT! INEwSoe] _
o B o BT i H 001 : 1 :000

STEﬁ RECORD
Ccm7

T 001:3:000
H Dm7
(DELETEl

MAIN VARIATION

A B Cc D h

SeCt: EAT : CLOCK
Indica o evento de mudanga de i . .:I ™ 002 :1:000
Secgé()_ % E E E —! —H Em7

Chord: . :
Indica o evento de mudanga de Selecciona esta resglugaq e reproduz os acor-
acorde des como se indica a direita.

\_ .
-Ndo se esqueca de desactivar MAIN D
[AUTO FILL IN].
CM7 Dm7 Em7
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2 Prema o botéo [AUTO FILL IN] e o boté@o [MAIN C] para especificar a sec¢éo (Fill In C); a seguir insira os acordes

como se indica a direita.

N
ACMP oTS AUTO SONG CREATOR : NewSong
O LINK @ FILLIN
D i P STEP RECORD .
o H m 002 :3 : 000
%«) R Dm?7
S| B ¥
ﬂ A H B H cy D h EXRET [T 002:4:000
Qe e G7
U BAR _: BEAT : CLOCK
=
Seleccione esta resolugdo e toque os acordes
S como se indica a direita.
MAIN D FILLIN C
CM7 Dm7 Em7 Dm7 G7
3 Insira os acordes como se indica a direita.
(" N
MAIN VAI»Y.7_t
e o STEP RECORD
e e o] - T 001000
ﬂ 1o B o N v C
- L, N E 001 : 1 : 0000 Tempo 100
A secgao [MAIN C] é seleccionada (5 oliomo oo m_or_oon00000
automaticamente. TR = ;
s::m ll: m" FilllnC :1 004 : 1 000
[
BAR : BEAT : CLOCK
=) wnlwn
Seleccione esta resolugao e toque os acordes
L como se indica a direita.

MAIN D FILLINC

t t 1

CM7 Dm7 Em7

O

MAIN C

¥ A Y 0 L B A S B B S
1ttt

Dm7 G7

4 Desloque a posicdo na cangao para o inicio e reproduza a cancao para ouvir a progresséo de

acordes acabada de gravar.

-

START/
o REC TOP O STOP

Também pode deslocar a
posi¢ao na cangao para o ini-
cio com este botdo LCD.

>/0 < o>
NEW SONG J L&@n -2

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD
a/4 2PPQ
001 : 1: 0000 Chord c M7
001 : 1: 0000 Tempo 100
() oor.t.000 omott R on 00000000
Sect. F c FilllnC :1
==

~

O REC

&

START/

L NEW soNG

s o

> IMPORTANTE

- A progresséo dos acordes s6 pode
ser reproduzida desde o ecrd STEP
RECORD. Para reproduzir os acor-
des, terd de premer o botdo LCD
[EXPLAND] (pagina seguinte) no
ecrd CHD para converter 0s even-
tos gravados aqui em dados de
cancéo.
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Hl Edicao de eventos de acordes exiStentes....cuuuusmsmsssmsssanssssanssssnnsssnnssssanssssanssssnnsssans
Os eventos de acordes ja inseridos no ecra STEP RECORD podem ser editados no ecrd CHD. Com a excepgao da fungao
Expand, que sera explicada mais adiante, as operagdes do ecra CHD s&o iguais que as do ecré de edigao de dados de canal
(pagina 1 - 16), descritas na pagina 105.

SONG CREATOR : NewSong m
 REC MODE | {116\ SYS/IX.\ LYRICS | "
777 FETo) - ; . - Os dados de acordes e secgao
[A] 010000 Swle  CoolsBoa P—— Prema aqui para converter as entradas de gravados com a funcdo de gra-
001:1:0000  Sect M A Mana 2 acorde e seccao gravadas em dados de vacdo em tempo real nio
0 wiiom v m » mwemva cangao. Tera que exectar a operagao podem ser especificados ou
001:1:0000 CHVol  Bs 69 Bass Vol Expand para reproduzir adequadamente editados neste ecra.
@ 001 : 1: 0000 CHVol 1 50  Chord 1 Vol os dados inseridos na pégina STEP
ggi : i : gggg ggzj EZ jg E“dv“f Vel RECORD (descrito na pagina anterior).
1 g S
001 : 1 : 0000 CH.Vol P1 100  Phrasel Vol
0 IULTL
E 007 0000 End
J
BAR : BEAT : CLOCK
— DATA ENTRY —
=1 [PASTE]
T~ r—1 [DELETH [CANGEL]

Eventos geridos no ecra de lista de eventos de acordes (pagina CHD).
- Style
- Tempo
- Chord - Raiz de acordes, tipo de acordes, acordes de baixo activado
- Sect — Secgao de estilo (Intro, Main, Fill In, Break, Ending)
- OnOff — Estado de activagao/desactivacao de cada uma das partes (canal) do estilo
* Ch.Vol - Volume de cada uma das partes (canal) do estilo
- 8.Vol — Volume geral do estilo

Gravacao de notas por passos com a lista de eventos

As explicagdes oferecidas aqui s&o aplicadas quando se selecciona a pagina “1-16" no passo 4 do Procedimento basico da pagina 94.
Esta pagina permite criar uma cang&o inserindo notas uma em uma, em cada canal, com uma temporizagao exacta e sem terem
que ser executadas em tempo real. O TYROS permite gravar os acordes para a reproducéo de estilos e a melodia (explicado aqui)
por separado.

Utilize o ecra 1-16 se quiser editar de um em um e para cada um dos Utilize o0 ecra STEP RECORD se quiser inserir os eventos de nota
canais os eventos de nota ja gravados. partindo de zero.

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD

414

30% A pulsagao do botao

| )— comuta alternativamen-
te os selectores de

nota (na parte inferior
do ecra) entre trés
BAR : BEAT : CLOCK valores de nota basi-
cos: normal, com pon-
tinho e tresquialtera.

g

2
4
=

I8

T : CLOCK

— DATA ENTRY —
[Ccur] [copy] [PASTE]
=1 =1 [DETETE) [CANGEL]

Agosgao nla gangao ?a qtu,al N Lletado ou inserido o evento é Aqui ajusta-se o “tamanho” do evento de nota seguinte
incicaca pelos seguintes tres valores. que vai ser inserido, e determina a posicéo até a qual

001 . 1 . 1 4 40 avangara o ponteiro uma vez inserido o evento.
T~ T— Reiégo
Tempo ...1920 reldgios por nota preta. @D

Nimero de compasso (BAR) -Para inserir pausas, especifique simples-
mente a posi¢do da nota seguinte (com os
botdes LCD [BAR], [BEAT] e [CLOCK]) e insi-
ra a nota. Qualquer intervalo “vazio” entre
duas notas sucessivas sera registado auto-
maticamente como pausa.
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. Introdu?éo de eventos de nota partindo de zero SEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEED
Nesta secgado explica-se 0 modo de gravar notas por passos com trés exemplos especificos.

1 Ajuste os parametros seguintes consecutivamente.

Determina a velocidade de pulsagao (sonoridade) da nota que vai ser

inserida. Aqui, seleccionaremos “mf”, como se indica no exemplo.
STEP RECORD -
4/ 1920PPQ Valor Velocidade de pulsagéo gravada real
Kbd.Vel | Intensidade de execugéo real
® fff 127
ff 111
f 95
= mf 79
| ‘ mp 63
p 47
pp 31
ppp 15

BAR : BEAT : CLOCK

E Ajusta o tempo de porta, ou comprimento da nota, (como percentagem).

Aqui, seleccionaremos “Tenuto”, como se indica no exemplo.

Valor Velocidade de pulsagdo gravada real
Utilize estes botdes para especificar o “tamanho” ou “reso- Normal 80%
lugao” do tempo de gravagao por passos actual da no Tenuto | ©9%
seguinte que venha a ser inserida. Aqui ajustaremos a Staccato ] 40%
resolugio para uma nota preta, como se indica no exemplo. Staccatissimo B 2%
Manual O tempo de porta (comprimento da
nota) pode ser ajustado na percenta-
gem que quiser com a roda [DATA
ENTRY]
2 Accione as teclas C,D,E, F, G, A, B eCemordem, como se indica no exemplo.
- vs 1ompre STEP RECORD
R ‘ Q«Y\ ‘ 001 : 1 : 0000 Note 3 79 0000 : 1900
001 : 2: 0000 Note D3 79 0000 : 1900

001 : 3: 0000 Note E3 79 0000: 1900

001 : 4: 0000 Note F3 79 0000: 1900
002 : 1: 0000 Note a3 79 0000: 1900

2
3
a
1
A]  002:2:0000  Note A3 79 0000: 1900
002:3:0000  Note B3 79 0000 : 1900 9%
+4: 0000 C 9 0000: 1900
4
DELETE]

-F 002:

BAR : BEAT : CLOCK

ﬂﬂ EEEOm

=
=

O
X
habi 1
WY |

3 Desloque o cursor até o inicio da cancéo premendo o botao [TOP], e prema o botdo SONG [START/STOP]
para ouvir as notas que acaba de inserir.

!

-

: 1900 End

=5 5
=
=

=

gf

=
=

=2
:4-

=

START/ START/

O REC Top  O_stoP REW FF O REC Top_, O, STop REW FF
0 K H >/0 (1 << [ o> :> o) K I >/0[] << [ o>
L NEW SONG —J L%n -2 L L

NEW SONG J SYNC START -
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L NN

mp S

Neste exemplo, recorde que um dos passos implica manter premida uma tecla do teclado enquanto estiver a executar a
operacao.

1 Ajuste os parametros seguintes consecutivamente.

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD
4/4 1920PPQ

001 : 1 : 0000 End

Determina a velocidade de pulsagao (sonoridade da nota que

14 ird ser inserida. Aqui, seleccionaremos “mf”, como se indica no
-~ exemplo.
E
(]

Ajusta o tempo da porta, ou comprimento da nota, (como per-
centagem). Aqui, seleccionaremos “Normal”, como se indica
no exemplo.

BAR : BEAT : CLOCK
y
E i J -J -J, -ﬁ ‘ Utlllzg estes bptges para especificar a_ resolucdo da nota
seguinte. Aqui ajustaremos a resolugao para uma nota branca,
como se indica no exemplo.

2 Insira a nota F, como se indica no exemplo.

BAR : BEAT : CLOCK

=—|=—Ixul¥alw (Fn

w0 =y
U y@ mp

Ao mesmo tempo que mantém premida a nota F no teclado, prema o botéo
LCD de colcheia. Insira uma nota branca (para “F”) e uma colcheia ligada.

3 Ajuste os parametros seguintes consecutivamente.

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD

4/4 1920PPQ
001 : 1 : 0000 Note 3 63 0002 : 0000
IZ‘ 001 : 3 : 0000 End
®
& Ajusta o tempo da posta, ou comprimento da nota, (como
percentagem). Aqui, seleccionaremos “Staccato”, como se
] indica no exemplo.
BAR : BEAT : CLOCK

y
Utilize estes botdes para especificar a resolu¢ao da nota
E E m ‘ seguinte. Aqui ajustaremos a resolu¢ao para uma colcheia,

como se mostra no exemplo.

4 Accione as teclas E, F, e A, como se indica no exemplo.

AR
W o) S
i

U
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5 Ajustamento dos parametros seguintes consecutivamente.

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD

4/4 1920PPQ

IZ‘ 001 : 1 : 0000 Note F3 63 0002 : 0000
O01:3:0960  Note B 63 0000:0384 Determina a velocidade de pulsagao (sonoridade) da nota que
001 : 4 : 0000 Note F3 63 0000 : 0384 . . . . . g -

™ s vai ser inserida. Aqui, seleccionaremos “f”, como se indica no
001:4:1344  End exemplo.

= |

Ajusta o tempo de porta, ou comprimento da nota, (como per-
centagem). Aqui, seleccionaremos “Normal”, como se indica
no exemplo.

BAR : BEAT : CLOCK

= [xlmilwalwaien

—

Utilize estes botdes para especificar a resolu¢ao da nota
seguinte. Aqui ajustaremos a resolugéo para uma nota bran-
ca com ponto de aumentagdo, como se indica no exemplo.

6 Toque a nota A no teclado, como se indica no exemplo.

! mp :

7 Ajuste os parametros seguintes consecutivamente.

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD
4/4 1920PPQ
001 : 1 : 0000 Note F3 63 0002 : 0000
001 : 3 : 0960 Note E3 63 0000 : 0384
001 : 4 : 0000 Note F3 63 0000 : 0384
E 001 : 4 : 0960 Note A3 63 0000 : 0384
1: 0000 ote A3 95 0002 :
@ 002 :3:0768 End .
1 Ri
([l
BAR : BEAT : CLOCK by
= ‘ Utilize estes botdes para especificar a resolu¢éo da nota
E Il] seguinte. Aqui ajustaremos a resolugao para uma nota preta,

como se indica no exemplo.

8 Toque a nota F no teclado, como se indica no exemplo.

|
| | | |
N =) === .
U mp

S

9 Desloque o cursor para o principio da cancdo premendo o botdao [TOP], e prema o botdo SONG
[START/STOP] para ouvir as notas que acaba de insetrir.

o HEC ToP O SToR” Top 70" S
D/Dﬂ e |:'> = I@W
NEW SonG J L% NEW SONG SVNC START =
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Para inserir correctamente neste lugar as notas ligadas, recorde que tera que manter premidas as teclas durante toda a
operacao, até as notas terem sido inseridas.

1 Ajuste os parametros seguintes consecutivamente.

STEP RECORD
a/4 1920PPQ

001 < 1: 0000 End

Determina a velocidade de pulsagao (sonoridade) da nota que

[ vai ser inserida. Aqui, seleccionaremos “ff’, como se indica no
exemplo.
@&
s

Ajusta o tempo de porta, ou comprimento da nota, (como per-
centagem). Aqui, seleccionaremos “Normal”, como se indica
no exemplo.

-
I

BAR : BEAT : CLOCK

o —

Utilize estes botdes para especificar a resolu¢do da nota

E E ) ‘ seguinte. Aqui ajustaremos a resolucao para uma colcheia,

como se indica no exemplo.

2 Insira a nota C3, como se indica no exemplo.

BAR : BEAT : CLOCK

=|=Icxl=nln (F2 Ex

@I —
Jubli e

Com a nota C3 premida, prema o botao LCD de colcheia.

20 mesmo tempo que executa 0s passos seguintes.

Nao liberte ainda a nota C3. Mantenha a nota premide)

3 Insira a nota E3

BAR : BEAT : CLOCK

=|=l—Izzlenlri(F3 Fx

[@ﬂ]ﬂ]}ﬂ+@' =t

Com as notas C3 e E3 premidas, prema o botdo LCD de colcheia.

a0 mesmo tempo que estiver a executar os seguintes passos.

Né&o liberte ainda as notas C3 e E3. Mantenha premidas as notaj

4 Insira a nota G3

BAR : BEAT : CLOCK

=|=l—Izzlealri(F3 Fx

— T
@ﬂ]ﬂﬂﬂ+@' =

Com as notas C3, E3 e G3 premidas, prema o botao LCD de colcheia.

Nao liberte ainda as notas C3, E3 e G3. Mantenha premidas
as notas ao mesmo tempo que executar os seguintes passos.
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5 Insira a nota C4.

]

BAR : BEAT : CLOCK

i
ERIFE [FE) FN

FRIFNIFE

——
]
i> di &
S
L 4

S

Ao mesmo tempo que mantém premidas as teclas C3, E3, G3 e C4, prema o botdo LCD de colcheia e, seguidamen-
te, o botdo LCD de nota branca. Todas as notas do exemplo terdo sido ja inseridas e pode libertar as teclas.

6 Desloque o cursor para o principio da cancdo premendo o botdo [TOP], e prema o botdao SONG
[START/STOP] para ouvir as notas acabadas de inserir.

H Edicao dos eventos de nota existentes no ecra STEP RECORD........c.ccoussunnsssansssnns
Os eventos de nota e outros eventos de canal acabados de inserir no ecra STEP RECORD podem ser editados desde o ecra
1-16. As explicagdes apresentadas a seguir também podem ser aplicadas para outros ecras da lista de eventos (CHD,

SYS/EX., LYRICS).

Com estes botdes desloque no sentido ascen-
dente ou descendente a posi¢do na cangao
(cursor) e seleccione o evento desejado.

Desloca a posigao na cangao (cursor) para a
posicéo de inicio dos dados.

Com estes botdes desloque o cursor para a
direita ou para a esquerda e seleccione o
parametro desejado do evento ressaltado.

Determina a posi¢ao actual dos dados.

SONG CREATOR : NewSong

RIIC MODE
1920PPQ

001 :1: 0000 Note 3 70 0000 : 1536
001 : 2: 0000 Note D3 61 0000 : 1536
001 : 3: 0000 Note E3 76 0000 : 1536
001 : 4: 0000 Note F3 72 0000 : 1536
002 :1: 0000 Note G3 78 0000 : 1536

12 0000 : 1536

BAR

SELECT]
: BEAT : CLOCK
DATA ENTRY
=L cur]
=1 =1 [ i~s |} [DECETE | [CANGEN

Para a regulagao aproximada do valor do evento. Recorde que se
tirar o cursor do valor acabado de editar ou inicia a reprodugao da

cangdo, o valor serd aplicado automaticamente.

Para a regulacéo aproximada do valor do evento. Pode usar a roda
[DATA ENTRY] para ajustar o valor. Recorde que se tirar o cursor do

Determina o canal do evento MIDI editado neste
lugar ou inserido no ecrd STEP RECORD.

Selecciona o ecra de filtro (pagina 107), permitin-
do seleccionar unicamente os eventos que deseja
visualizar na lista de eventos.

Manter premido este botao ao mesmo tempo que
utilizar os botdes [A] e [B] permite seleccionar
eventos multiplos. Esta fungéo muito util permite
seleccionar diversos eventos juntos, mudar os
valores de muitos eventos distintos ao mesmo
tempo, ou copiar facil e rapidamente muitos even-
tos para outra posi¢éo.

Se tiver mudado o valor do cursor, premendo este
botéo restabelece-se o valor original.

Cortar, copiar, colar e apagar sao as mesmas

fungdes que as do ecra Open/Save, excepto que,

para ficheiros.

valor acabado de editar ou iniciar a reprodugao da cangéo, o valor

sera aplicado automaticamente.

estas sdo aplicadas para os eventos MIDI, ndao

Acrescenta um novo evento na lista de eventos.

Eventos geridos no ecra de lista de eventos de nota (pagina 1-16)

Note (act./desact. de nota)

As mensagens que nao sdo geradas quando tocar no teclado. Todas as mensagens incluem um nime-
ro de nota especifico que corresponde a clave que é premida, mais um valor de velocidade de pulsagao

baseado na intensidade com que a tecla é accionada.

Ctrl (mudanca de controlo)

Os ajustamentos de controlador como o volume, panoramico (editados com a misturadora descrita na

pagina 134), etc.

Prog (mudanca de programa)

Determina o nimero de voz (programa). No anexo Lista de dados (lista de vozes) encontrara informagao
complementar acerca das mensagens de mudanga de programa e o modo de fazer o seu ajustamento.

P.Bnd (Inflexdo do tom)

Os eventos gerados mediante o controlo da roda PITCH BEND. Estes eventos flexionam o tom das

notas no sentido ascendente ou descendente.

A.T. (Aftertouch)

Determina o valor da pressao posterior a pulsagao.

No anexo Lista de dados (Formato de dados MIDI) encontraré informagédo complementar sobre estes eventos.
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Gravacao por passos de mensagens exclusivas do sistema com a lista de eventos

As explicagbes apresentadas neste ponto sdo aplicaveis quando se selecciona a pagina SYS/EX no passo 4 do Procedimento
basico da pagina 94. Neste ecra pode editar 0s eventos do sistema gravados que ndo pertencem a um canal MIDI especifico,
como o tempo e tempo de compasso (atribuicao de tempo). As instrugdes para esta ecré sao essencialmente as mesmas que as
do ecra de edicdo de dados de canal (pagina 1-16) descritas na pagina 105.

Eventos gerido no ecra de lista de eventos exclusivos do sistema (SyS/EX.)

Determina o nimero do compasso inicial. Nao pode mudar a posigao no cangdo para 0 compasso

ScBar anterior do que foi estabelecido desde aqui. Quando se selecciona a cangao, o nimero do compasso

(compasso inicial partitura) (bar) ajustado neste ponto aparece indicado no ecré principal (Main). A pulsagéo do botdo [TOP] des-
loca a posi¢do na cangéo para o nimero de compasso (bar) estabelecido aqui.

Tempo Determina o valor do tempo.

Time (atribuicdo do tempo) Determina a atribuicdo do tempo.

Determina a clave, bem como o ajustamento de maior/menor. Este ajustamento é utilizado para mos-

Key (atribuigéo da clave) trar a notagdo (fungdo Song Score).

Permite realizar mudangas pormenorizadas nos dados. Encontrara informagao complementar sobre os

XG Prm (parametros XG) parametros XG no anexo Lista de dados (Formato de dados MIDI).

SYS/EX. Mostra os dados exclusivos do sistema da cangdo. Recorde que aqui ndo pode criar novos dados ou
(exclusivos de sistema) mudar o seu conteudo; no obstante, pode apagar, cortar, copiar e colar dados.

Meta Mostra os meta-eventos SMF da cangao. Recorde que aqui ndo pode criar novos dados ou mudar o
(meta-ventos) seu contetido; ndo obstante, pode apagar, cortar, copiar e colar dados.

Marker Mostra a marca de posigao na cangao (SPJ-01 - 04). Recorde que aqui ndo pode criar novos dados ou
(marca posicao cancao) mudar o seu conteldo; ndo obstante, pode apagar, cortar, copiar e colar dados.

Gravacao da letra por passos com a lista de eventos

As explicagoes oferecidas neste ponto s@o aplicaveis quando seleccionar a pagina LYRICS no passo 4 do Procedimento basico da
pagina 94. Neste ecra pode editar os eventos de letra de cangéo. As instrucdes para este ecrd sao essencialmente as mesmas
que as do ecra de edi¢do de dados de canal (pagina 1-16) descritas na pagina 105.

SONG CREATOR : Twinkle Twinkle Little Star

4i4 1920PPQ
2 : 0000 Lyrics
004 : 3 : 0032 Lyrics /
005 : 1 : 0000 Lyrics <Twin
E 005 : 2 : 0000 Lyrics Kle,
005:3:0000  Lyrics twin
(A o0s5:3:1760  Lyries ke,
006:1:0000  Lyrics lit
[€) oos:2:0000 Lyries  ue
006:3:0000  Lyrics star./
007:1:0000  Lyrics How m
> 007:2:0000  Lyrics 1
007:3:0000  Lyrics won
BAR : BEAT : CLOCK
DATA ENTRY
= [PASTE]
~ ([~ =1 [CaNGED

Premendo um destes botdes do ecra Lyrics aparece a janela emergente na
qual pode inserir a letra na posi¢ao seleccionada actualmente. Esta intro-
ducao é realizada do mesmo modo que a atribui¢do de nome para ficheiros,
tal como se encontra descrito na pagina 70.

Eventos geridos no ecra de lista de eventos de letra

Name (nome da cang¢éo) Determina o nome da cang&o. Activa a janela emergente para a introducao do nome.

Lyrics (letra) Permite inserir a letra.

CR: insere um fim de linha no texto da letra.
Code (outros controlos) LF : ndo esta disponivel no TYROS. Em alguns dispositivos MIDI, como os sequenciadores, este evento
pode apagar a letra que est4 a ser visualizada nesse momento e mostrar o conjunto de letras seguinte.
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Personalizacao da lista de eventos - Filtro

Devido a que os ecras da lista de eventos (CHD, 1-16, SYS/EX, e LYRICS) contém uma vasta gama de eventos, pode ser dificil
localizar os que desejar editar. Aqui é onde aparece a utilidade da fungao de filtragem. Permite especificar quais s&o os tipos de
eventos que devem aparecer nos ecras de lista de eventos. Para seleccionar o ecra de filtragem mostrado a seguir, prema o botao
LCD [FILTER] em qualquer dos ecrés da lista de eventos.

Style
Seet M A MainA :2
CHVel  RL 74 Rhythml Vol

L] vl R2 72 Rhythmz Vol
CHVol  Bs 69 Bass Vol

@ CHVol  Ci 50 Chord1 Vol
CHVol €2 80 Chord2 Vol

= CHVol  Pa 40 Pad Vol
CHVel  PL 100 Phrasel Vol

® CHVol P2 100 Phrase2 Vol
End

BAR : BEAT : CLOCK

DATA ENTRY

[COPY] [FASTE]
=1 C=] NS ) (D (GSee

Seleccione a categoria de filtragem desejada entre as trés indica-
das a seguir, e confirme os elementos que deseja que apare¢am
e N0S €Cras da lista de eventos.

MAIN : mostra todos os tipos de eventos principais.

CTRL.CHG  :mostra todos os eventos especificos de
mudanga de controlo das mensagens.

STYLE : mostra todos os tipos de eventos relacionados

com a reproducéo dos estilos.

&
Note
E] 005 : 3: 0000 Note G4 80 0000 : 1600
005:4:0000  Note G4 85 0001:0000
& oos:1:0000  Note A4 80 0000:1600
006:2:0000  Note A4 85 0001:0000
[ o06:a:000 Netw  Gi s oouz:0000
O07:1:0000  Nete P4 80 0000:1600
E] 007 : 2: 0000 Note F4 88 0001 : 0000
007:3:0000  Note B4 8 0000:1600
007:3:0000 Mot B4 85 0001:0000
BAR BEAL : CLOCK
—pans xRy —

SONG CREAT!
a4 1920090
[A] 000:1:010  Marker  REVERSTYPE
000:1:0160  XGPrm 02 01 20 41 00 F7
000:1:0160  Marker  CHORUS TYPE
0 oo:t:000  xcpem 020149050077
000:1:0200  Marker  VARIATION TYPE
(&) ow:1:0240  Marker _ Mastervolume
[
(M) 001:2:000 et FF 05 3C 3E 3£ 49 6B 7472 6F
002:1:0000  Time 4ra
) oo:tiomw  Time 474
004:1:0000  Time ara
004:3:0000  Meta  FRO72673
BAR i BEAT : CLOCK
— DATA ENTRY —
=

a4

E
Lyrics  /
1 Lyries  <Twin
& —oos 2 Lyrics e,
i3: Lyries  twin
@ i3 Lyrics K,
i1 Lyries lit
i2: Lyrics  tle
i3: Lyries  star/
] i1 Lyrics  How
i2: Lyries 1
007:3:0000  Lyrics _ won

BEAT :

CLOCK

— DATA ENTRY —
=] =1 [ [cory] s
=] (NG

FILTER

]

Il CONTROL CHANGE
B PROGRAM CHANGE
Il PITCHBEND

Il AFTER TOUCH

B META EVENT(FF)
B TIMESIGNATURE
B MARKER

Bl SCORE START BAR
W KEY SIGNATURE
B TEMPO

Select the check box of the event to be displayed.

B SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE(FO)

TOR : Twinkle Twinkle Little Star

Insere marcas de verifi-
cagéo para todos os tipos
de eventos.

Selecciona apenas os
dados da nota; as marcas
=== de verificagdo para o resto
dos quadros desaparecem.

Inverte os ajustamentos de
verificagdo de todos os qua-
dros. Isto é, marca todos os

-|.

Selecciona um tipo de evento
marcado ou sem marcar

¥ MARK
— quadros que estava, sem
I marcar e vice-versa.

Insere ou tira a marca de verificagao para o
tipo de evento seleccionado. Os tipos de
eventos confirmados poderao ser visualiza-
dos nos ecras da lista de eventos.
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Reproducao de estilos (auto-acompanhamento)

Guia rapida nas paginas 32 - 37
Nesta seccdo sdo explicadas as operacoes relacionadas com os estilos que néao foram tratadas na guia rapida. L4, encontrara
informacdo complementar sobre a reproducéo de estilos.

Digitacoes de acordes

Os acordes (ou indicagdes de acordes simplificados) que s&o tocados na secgao esquerda do teclado sao utilizados de diversas maneiras:
» Se [ACMP] estiver activada (pagina 32), a secgao esquerda do teclado passa a ser a secgio de acordes e o estilo selecciona-
do é reproduzido tendo em conta os acordes especificados na secgao esquerda do teclado. Os acordes especificados também
s&o usados para a harmonia vocal (pagina 47), o efeito de harmonia (Voice) (pagina 39) e os multipads (quando s&o utilizados
com a funcdo de coordenagao dos acordes; pagina 38).
* Se [ACMP] estiver activada (pagina 32) e a parte LEFT também, as notas executadas como parte esquerda s&o reconhecidas como
acordes. Estes acordes nao tém efeito sobre a reproducéo de estilos, porém, sao utilizados para a harmonia vocal (pagina 47), o
efeito de harmonia (Voice) (pagina 39) e os multipads (quando s&o utilizados com a fungéo de coordenagéo dos acordes; pagina 38).

Existe também uma fungao muito Gtil, a Chord Tutor, que mostra quais sdo as notas que € preciso tocar para conseguir determi-
nados acordes (prema [FUNCTION] — CHORD FINGERING).

As explicagdes proporcionadas neste ponto mostram a maneira de especificar os acordes. Seleccione no ecra [FUNCTION] —
CHORD FINGERING e siga as instrucdes seguintes.

NE {_____FINGERING ___|
2:% e I:;ll.\u P ( FINGERING \ CHORD TUTOR (FINGERED
et ! MULTI FINGER: X
Both Single Finger and CHORD NAME : C

SONG SETTING VIDEO OUT Fingered are possible. For
Single Finger, press the

white/black key(s) closest

to the root note. ‘ ‘ ‘

MENU
sout

LP  FUNCTION CRE/ :

MIDI

® Required & Selectively optional

TR . © Optional 4 Optional if © omitted

REGIST. SEQUENCE/
FR /OICE SET

s CHORD SETTING
FINGERING TYPE ROOT TYPE

~

. . N Tutor de acordes

Selecciona o tipo de digitagéo, que deter-  Especifique aqui a raiz e o tipo de
mina o modo de especificar os acordes acordes, e as notas do acorde apare-
(quais sao as notas que tera que tocar).  ceréo indicadas acima, na ilustragao
Ver informagao complementar a seguir. do teclado. Em fungao do acorde,
algumas notas podem ser omitidas.

Hl Sete tipos de digitacoes de aCOrdes ...uuummmssmmssssssssanssssanssssnnssssnnssssnnsssnnssssanssssnnsnsans

+ SINGLE FINGER (digitacédo simples)
Facilita a producéo de acompanhamentos orquestrados com acordes maiores, sétimas, sétimas maior € menor, premendo
um numero minimo de teclas na sec¢do Chord do teclado. Este tipo esta disponivel unicamente para a reproducéo de estilos.
Utilizam-se as digitacdes de acordes abreviados descritas a continuagéo:

c

C7

I Para um acorde maior, prema apenas T Para os acordes de sétima, prema simultaneamente a

a tecla raiz. tecla raiz e uma tecla branca situada a sua esquerda.
Cm . Cmz . .

T Para um acorde menor, prema simul- I Para os acordes de sétima menor, prema simultanea-

taneamente a tecla raiz e uma tecla mente a tecla raiz e uma tecla preta e outra branca
. preta situada a sua esquerda. oo situadas a sua esquerda.
» FINGERED ( digitagéo)

Este modo permite-lhe digitar os seus préprios acordes na sec¢do de acordes do teclado, a0 mesmo tempo que o TYROS
proporciona um acompanhamento de ritmo, baixo e acordes devidamente orquestrado no estilo seleccionado. O modo Fin-
gered aceita os tipos de acorde descritos no anexo Lista de dados e pode procura-los com a fungao Chord Tutor (acima).

+ FINGERED ON BASS (digitacao de baixo activado)
Aceita as mesmas digitagdes que o modo Fingered, mas utiliza a nota mais baixa tocada na sec¢do de acordes do teclado
como nota de baixo, o que permite tocar acordes de “baixo activado” (no modo de digitagao, utiliza-se sempre como nota de
baixo a raiz do acorde).

* MULTI FINGER (digitagao multipla)
Detecta automaticamente as digitacdes Single ou Fingered, de modo que pode utilizar ambos os tipos de digitagao sem ter
que alternar os tipos.

« Al FINGERED
E essencialmente 0 mesmo modo que FINGERED, excepto que com menos de trés notas podem ser indicados os acordes
(baseando-se no acorde tocado previamente, etc.).
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« FULL KEYBOARD
Detecta os acordes em toda a margem do teclado. Os acordes sao reconhecidos de um modo similar ao Fingered, mesmo se
as notas forem divididas entre as maos esquerda e direita (por exemplo, tocando uma nota de baixo com a méo esquerda e
um acorde com a direita, ou tocando um acorde com a esquerda e uma nota de melodia com a direita).

* Al FULL KEYBOARD
Se este tipo de digitacdo avangado estiver activado, o TYROS criara automaticamente o acompanhamento adequado ao mes-
mo tempo que estiveres a tocar qualquer coisa, em qualquer parte do teclado, com ambas as méos. Nao tem que se preocu-
par de especificar os acordes de estilo. Apesar do tipo Al Keyboard ter sido desenhado para funcionar com muitas cangoes,
alguns arranjos nao poderéo ser usados com esta fungdo. Este tipo é similar ao de FULL KEYBOARD, excepto em que podem
ser tocadas menos de trés notas para indicar os acordes (baseados no acorde tocado anteriormente, etc.) Os acordes de 9, 11

e 13 nao podem ser reproduzidos. Este tipo esta apenas disponivel para a reprodugéo de estilos.

Nesta lista indicam-se as condig6es para que as notas accionadas na sec¢ao esquerda do teclado possam ser reconhe-

cidas como acordes.

Tipo de digitagédo [ACMP] desact., [ACMP] desact., [ACMP] act., [ACMP] act.,

seleccionado parte LEFT desact. | parte LEFT act. parte LEFT desact. parte LEFT act.

SINGLE FINGER Nao reconhecido Reconhecido através de FINGERED ggﬁggggﬂg%g&%ﬁ%gé tipo de ggﬁgggg%ﬂ%g&iﬁ%gé tipo de
FINGERED Naoroorhesdo | Beronleedo aTavie o do | Reconieo atavée o pode | Meconteddy aavéo oo e
FINGERED ONBASS | Nao ecomnoc | Becolleido sTmvee Ppodo | Reepnieodp e otoce | Pcarleeto v o o e
MULTI FINGER Nao reconhecido Reconhecido araves de FINGERED | Feconfecids ataves dotipode | Recontiecd atiaves oo fbo de
A FINGERED Naorecomneodo | Fenieddo s o Tpo & | Pecorhecch v DTpode | Renonnendy e o po e
FULLKEVBOARD | Neoreconhesco | neconleddo simvie bpode | Pecpnleod e otpoce | Pcarleeto vt 0 o e
Al FULL KEYBOARD Nao reconhecido Néo reconhecido Qgﬁggggcsigj;gtcﬁiﬁzg? tipo de ggﬁggggcs‘g‘l’eggg‘r’ggg? tipa de

Fundido de entrada/saida

Com o botéo [FADE IN/OUT] pode produzir fundidos uniformes de entrada e saida nos inicios e fins das reproducdes de estilos e
cangoes. Afecta ao som geral do TYROS, (incluidos os multipads, actuagdes no teclado, estilos e cangdes).

> 1 Prema o botéao [FADE IN/OUT] de forma que o indicador fique aceso.

> 2 Inicie a reproducao do estilo.
O som ira aparecendo de forma gradual. O indicador [FADE IN/OUT] estara aceso intermiten-

temente durante o fundido de entrada, e depois desligara quando alcangar o volume pleno.

>3

Prema de novo o botao [FADE IN/OUT] de forma que o indicador fique aceso.

O indicador estara aceso intermitentemente durante o fundido de saida e a reprodugéo do
estilo ira parar uma vez finalizado o fundido.

FADE
® IN/OUT

£

- Também pode ajustar o tempo de

fundido de entrada/fundido de sai-
da (pagina 156).

Tempo

Todos os estilos do TYROS foram programados com um tempo standard ou “por omissdo”; ndo
obstante, pode ser mudado para qualquer valor entre 5 e 500 tempos por minuto com o botdo
[TEMPQ]. Isto pode ser feito quer antes do inicio da reprodugéo do estilo, quer durante a repro-
ducgdo. Se seleccionar um estilo distinto enquanto o estilo ndo estiver a ser reproduzido, podera
também seleccionar o tempo “por omissao” para esse estilo. Se o estilo estiver a ser reproduzido
sera conservado 0 mesmo tempo apesar de seleccionar outro estilo.

TAPTEMPO TEMPO
=

(= 1=)

— ReseET —

B Funcao de marca do tempo (TaP) uuesssssssssssnsssssnssssanssssnnssssnnssssnnssssnnssssnssssnnssssnnsssans

Esta fungdo é muito pratica pois permite utilizar o botao [TAP TEMPQO] para marcar o tempo e iniciar automaticamente o esti-
lo a velocidade marcada. Bata suavemente (prema/liberte) o botao (quatro vezes para uma atribuigdo de tempo de 4/4) e o
estilo comegara automaticamente com o tempo que acaba de marcar. Também pode mudar o tempo durante a reprodugao
marcando duas vezes no botdo o tempo desejado.

@ Se seleccionar um estilo de 4 tempos

P I R R
Prema 4 vezes Qf&) @/&) @Qj @8-:)

-Se seleccionar um
estilo de trés tempos,
prema 3 vezes
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Inicio sincronizado e paragem sincronizada Guia répida na pagina 32.

Quando activar a fungao [SYNC START] (inicio sincronizado, pode iniciar automaticamente a reprodugdo do estilo tocando sim-
plesmente num acorde na secgao de acordes do teclado. Se a fungdo de paragem de sincronizagdo [SYNC STOP] estiver activa-
da, o acompanhamento sera reproduzido enquanto mantiver um acorde. Isto €, pode parar imediatamente 0 acompanhamento
tirando sem mais a mao esquerda do teclado. Posto que a activagao de [SYNC STOP] habilita também automaticamente a [SYNC
START], pode iniciar e parar automaticamente o acompanhamento tocando e libertando alternativamente os acordes.

4 )

§168 ST STeR" m MM

ACMP oT1s STOP START STOP W
o LINK o FILL IN
© ;> DE— L Seccao de acordes J
I Reproduz o estilo
A pulsagao e libertagdo das teclas
da secgao de acordes inicia e para

A activagao do botdo [SYNC STOP] activa também alternativamente a reproducéo do
automaticamente o botao [SYNC START]. A sua desac- . estilo.
tivacéo implica a desactivagdo de ambos os botoes. Para o estilo
- Manter o acorde durante mais tempo do especificado no ecrd [FUNCTION]
— STYLE SETTING/SPLIT POINT (pagina 112) anulara a fungdo de paragem
sincronizada mesmo se [SYNC STOP] estiver activado. \

- Synchro Stop nédo pode ser activado quando foi seleccionado como digi-
tagdo Full Keyboard/Al Keyboard, ou [ACMP] estiver desactivado.

OTS (ajustamento com um botao) programavel Guia répida na pégina 36.

Esta funcao muito Util permite seleccionar com a Unica pulsacao de um botao os ajustamentos de painel mais apropriados para
estilo seleccionado presentemente. Prema qualquer dos quatro botdes [ONE TOUCH SETTING] para aceder instantaneamente
aos seguintes ajustamentos pré-programados para a reprodugao de estilos.
+[ACMP] e [SYNC START] seré&o activados automaticamente permitindo-lhe iniciar o estilo logo que tocar no teclado um acorde
da méao esquerda.
+ Os ajustamentos do painel personalizados (para vozes, partes do teclado, efeitos, etc.) especificos para que concordem com
o estilo escolhido serao seleccionados automaticamente, o que permite reconfigurar no instante o instrumento para que se
adapte a musica que se interpreta.
O TYROS dispde de trés fungdes que permitem aceder instantaneamente a todas as configuragdes do painel: ajustamento com
um botdo (descrito aqui), pesquisador musical e memoria de registo. A fungdo de ajustamento com um botéo difere das outras
duas em que cada um dos ajustamentos do painel OTS é especifico para um estilo em particular. Primeiro seleccione um estilo de
actuagao e, depois, prema um botdo [ONE TOUCH SETTING] para adaptar os ajustamentos do painel para o dito estilo.

Esta fungéo de enlace OTS é muito Util posto que permite realizar automaticamente mudangas
nos ajustamentos de botao unico quando for seleccionada uma sec¢@o Main distinta (A - D).
As secgdes principais A, B, C, e D correspondem aos ajustamentos One Touch Setting 1, 2, 3
e 4 respectivamente. Esta fungao é especialmente Util durante as actuagdes em directo por-
que permite reconfigurar facil e instantaneamente o instrumento durante a interpretacao.

l Memorizacio dos ajustamentos do painel em OTS ........cc..u
O TYROS dispde de quatro OTS distintos para cada um dos estilos pré-definidos. Apesar de | Na© se esqueca de guardar os

d foi d ial t d il q d iust seus ajustamentos OTS como
cada um Tol programado especiaimente para concoraar com o estiio, poae muaar os ajusta- um ficheiro de estilo na unidade

mentos quando quiser. Os ajustamentos OTS mudados podem ser guardados como estilo | do usuario ou de disco (ver as
seleccionado na unidade do usuério ou de disco. instrugdes da pagina 69, desde
0 passo 2 até ao fim). Os ajusta-
mentos do painel memorizados
em cada botdo OTS perder-se-

ONE TOUCH SETTING ao se mudar o estilo ou desligar

MEMORY aunidade sem ter executado a

Q 3 l 4 operacdo de armazenamento.

Prema o botdo [MEMORY] da meméria de registo e prema qual-
quer dos botdes [ONE TOUCH SETTING].

oTS
® LINK
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Seleccao instantanea do estilo

Se criou 0s seus proprios estilos e reuniu uma série de dados de estilo na unidade de usuério ou unidade de disco rigido opcional,
podera ter em breve que seleccionar entre muitos ficheiros de estilo e a tarefa pode chegar a ser complicada. Esta fungao permi-
te memorizar num botao determinado o percurso de um estilo especifico STYLE. Mesmo se os seus dados estéo distribuidos pela
unidade com uma hierarquia dispersa de pastas e percursos, pode seleccionar instantaneamente um ficheiro especifico, sem
importar o lugar onde se encontre, com uma pulsagdo de botao.

» 1 seleccione o ecra Open/Save de estilos com o tipo de seleccao numérica (pagina 71).

4 2 Seleccione o estilo que vai memorizar especificando o percurso apropriado e, seguidamente, prema o
botdo LCD [MEMORY].

STYLE
PRESET
VienmeseWaltz
EnglishWaltz
Slowfox
Foxtrot

Slowfox
Foxtrot
Quickstep

OrgQuickstep
Tangol
Tango2
Swingfox

oble
Jive

Press one of the STYLE buttons

(with exception of the PRESET/USER
button) to memorize the current path
to the button.

Press the [EXIT] button to cancel.

p]
TheatreOrganQuickStep
TheatreOrganWaltz
Samba

Rumba

B BallroomParty M BallroomParty

[ =B N B -1 - § —~ o Ea Ea a Ea a a0

> 3 Verifique se o percurso especificado no passo 2 anterior foi memorizado adequadamente. Primeiro, selec-
cione um percurso distinto (por exemplo, o ecrda Open/Save para vozes), depois, seleccione o percurso
memorizado activando o botdo [USER/DISK] e premendo o botdo STYLE apropriado.

STYLE
@ POP & ROCK O SWING&JAZZ O LATIN O WORLD

L J{

(

o BALLROOM
O BALLAD 'O R&B 0 PARFOM o MEEETH

— X@” =

O DANCE O COUNTRY MOVIE & SHow O VEERIRIA

Lt J{ ]

>4 Seleccione o outro percurso (por exemplo o ecra Open/Save para vozes) e especifique o percurso memotri-
zado no passo 3 seguindo as instrucées indicadas a seguir.

STYLE
OPOP&ROCK O SWING&JAZZ O LATIN O WORLD
O BALLAD :0: R&B o BARETOM o

O DANCE o COUNT%, L W J USER /DiSK |
[ ]—[ ]—[ * h Active [USER/DISK] e prema o bot&o STYLE

| apropriado (ajustamento do passo 3).
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Ajustamentos relacionados com a reproducao de estilos

O TYROS incorpora diversas fungdes de reprodugao de estilos, incluidas a de ponto de diviséo entre muitas outras, que podem
ser seleccionadas premendo [FUNCTION] — STYLE SETTING/SPLIT POINT.

STYLE SETTING / SPLIT POINT / CHORD FINGERINC

STYLE SETTING /SPLIT POINT ¥ CHORD FINGERING.

Hold down one of the right three buttons, and press a key, or use

~

(CHRO
STOP  STYLE
TIMING WINDOW TOUCH

STOP  OTS LIN]
ACMP.

REGIST. SEQUENCE/
FREEZE / VOICE SET

MASTER TUNE/ . the [DATA ENTRY] dial. X
,_u_ SCALE TUNE HARMONY/ ECHO. RIGHT! SEL
SONG SETTING VIDEO OUT I I l I I I I I I I I I I I I I I I l I I l I I I Q
MENU
LP  FUNCTION o3& MIDI j
:]_Dk_)[_— CONTROLLER UTILITY

SECTION
SET

Parametros  Ajustamentos do ponto de divisdo

l Ponto de divisao (Split POINt).....cuuurrsssssnsssmmmssssssssssssssssssssssssssssssssssnnssssssssssssnnnnssssssnns
Estes sdo os ajustamentos (existem dois pontos de divisdo) que separam as diferentes secgdes do teclado: a secgao dos
acordes, a secgao da parte LEFT e a seccao RIGHT 1-3. Os dois ajustamentos do ponto de divisdo (abaixo) sdo especifica-
das com nomes de notas.

« Ponto de divisao (S): separa a seccao dos acordes para a reprodugao de estilos da secgdo ou secgdes da reprodugéo de
vozes (RIGHT 1-3, LEFT)
* Ponto de divisao (L): separa as duas secgdes de reprodugao de vozes LEFT e RIGHT 1-3
Estes dois ajustamentos podem ser ajustados para a mesma nota (como por omissao) ou para duas notas distintas, confor-

me quiser.
@ Ajustamento do ponto de divisdo (S) e do ponto de @ Ajustamento do ponto de divisdo (S) e do ponto de
divisdo (L) para a mesma nota divisdo (L) para notas distintas
Ponto de divisao (S+L) Split Paint (S) Split Eoint (L)
- H f _— VozRiGHT13 —
L SecE;ra\?0 geL Elczggdes _—— VozRIGHT13 —— L Secdo de acordes _F— VozLEFT
Prema o botdo LCD [S+L] e gire a roda [DATA ENTRY], ou Para ajustar o ponto de divisao (L), prema o botdo LCD [L] e gire a
prema a tecla desejada no teclado ao mesmo tempo que roda [DATA ENTRY], ou accione a tecla desejada no teclado ao mes-
mantém premido o botao LCD [S+L]. mo tempo que mantém premido o botdo LCD [L].

Para ajustar o ponto de divisao (S), prema o botdo LCD [S] e gire a
roda [DATA ENTRY], ou accione a tecla desejada no teclado ao mes-
mo tempo que mantém premido o botdo LCD [S].

O ponto de divisao (L) ndao pode ser mas baixo que o ponto de divisdo (S), nem o ponto de divisao (S) ser mais alto que o pon-
to de divis&o (L).

. Paragem do acompanhamento AEEEEEEEEE NN NN NN NN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEN
Quando activar o acompanhamento automatico e a fungao Synchro Start estiver desactiva- m
da, pode tocar acordes na secgao esquerda (acompanhamento) do teclado sem reproduzir |- O acorde reconhecido com Stop
h tilo e, ndo obstante, ouvir o acorde de acompanhamento. Neste modo, denomi- | ccompaniment pode ser grava-
nenhum es ' X ' o p o - . P do numa cancéo seja qual for o
nado “Stop Accompaniment”, qualquer digitagdo de acordes valida sera aceite e araizou 0 | ajustamento realizado neste pon-
tipo de acorde aparecera indicado no ecra LCD. to. Tenha em Cgma que o som da
7 e = 4 just
Posto que o TYROS reconhece adequadamente o acorde, pode também utilizar a funcao de | ‘o7 eCr, g;a‘r']aéoosﬁ;;z::dgaéz
coordenagao de acordes (pagina 38) com os multipads ou o efeito de harmonia (pagina 39) | seleccionou “OFF” ou “FIXED".
sem ter que reproduzir um estilo.
No ecra anterior pode determinar se o acorde tocado na secgdo de acordes soara ou nao no

modo de paragem do acompanhamento.

cOFF i O acorde tocado na secgéo de acordes ndo soara.

¢ STYLE ..o O acorde tocado na seccdo de acordes soard com as vozes atribuidas para a parte Pad e para o
canal Bass do estilo seleccionado.

¢ FIXED ..o O acorde tocado na seccao de acordes soara com uma determinada voz com independéncia do esti-

lo seleccionado.
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B Temporizacao de OTS Link (OTS Link Timing) ...ccussssssssssssasssssanssssnssssanssssanssssnnsssans
Aplica-se para a fungao de enlace OTS (pag. 110). Este parametro determina a temporizagao com que os ajustamentos com
um botao variam em funcao das mudangas em MAIN VARIATION [A] - [D] (o botao [OTS LINK] devera estar activado).

* Real Time (tempo real) .......c.cc....... A funcéo de ajustamento com um botéo serd seleccionada automaticamente ao pre-
mer um botao [MAIN VARIATION].

* Next Bar (compasso seguinte) ......A fungao de ajustamento com um botdo sera seleccionada automaticamente no com-
passo seguinte depois de premer um botao [MAIN VARIATION].

H Janela de paragem sincronizada (Synchro Stop Window) .....ccuusseeesmsmssssssssssssnsssssns
Determina o tempo que um acorde pode ser mantido antes que a fungao Synchro Stop seja anulada automaticamente.
Quando o botdo [SYNCHRO STOP] estiver activado e com um valor distinto a “OFF”, a fungao de paragem sincronizada sera
anulada automaticamente se mantiver um acorde mais tempo do ajustado aqui. Deste modo serd normalizado o controlo de
reproducdo de estilos, podendo libertar as teclas e continuar a dispor da reproducéo de estilos.

. Intensidade do estilo (stvle touch) SN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN EENEEEENEEENEEEEEE
Activa ou desactiva a resposta para a pulsacao na reproducgao de estilos. Quando estiver activada (“ON”), o volume do estilo
muda como resposta para a for¢a de interpretacdo na secgéo de acordes do teclado.

B Seccao standard (Section Set) ...ccuesmsssesmssssnsssssssssssssssanssssanssssnnssssnnssssnssssnnssssnnsssans
Estabelece a secgao pré-determinada que sera seleccionada automaticamente quando forem especificados estilos distintos
(quando a reproducao de estilos estiver parada). Se esta fungéo estiver desactivada (“OFF”) e a reproducéo de estilos para-
da, a secgao activa manter-se-a mesmo se seleccionar um estilo distinto.

Reproducao simultanea de uma cangéo e um estilo

Quando reproduzir uma cangao e um estilo a0 mesmo tempo, os canais 9-16 dos dados de cangao sao substituidos
por canais de estilo, permitindo utilizar os estilos e funcées em lugar das partes de acompanhamento da cancao. Isto
confere mais flexibilidade & sua actuagao e permitir-lhe-4 exercer um controlo independente das reprodugdes de esti-
lo e de cancgéo.

- O estilo ird parar quando parar a cancdo. Se o estilo de acompanhamento esta a ser repro-
duzido e comecar a cangdo, 0 acompanhamento ird parar automaticamente.

- Algumas das cancgdes foram criadas com os estilos internos. Com estas cancdes, 0s estilos
comecarao automaticamente quando comegar a reproducéo da cancéo.
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Style Creator (gravacao digital)

A funcéo Style Creator € muito eficaz posto que permite criar 0s seus proprios estilos, que, posteriormente, podera reproduzir

exactamente igual que os estilos pré-definidos.

Estrutura dos dados de estilo - criacao de estilos

Cada estilo é composto por quinze secgdes (Intro | - Il
Main A - D, Fill In A - D, Ending | - lll) como variacdes de
padrdes de ritmo. Cada uma das quinze secgdes possui
por sua vez oito partes (canais) diferentes, compostas por
dados de sequéncia MIDI, o que perfaz um total de 120
grupos de dados MIDI distintos contidos num Unico estilo.
Com o Style Creator, podera criar um estilo gravando
separadamente os dados MIDI necessarios ou importando
dados de padrao de outros estilos existentes.

- Uso de estilos pré-definidos
Como se indica na tabela da direita, quando seleccio-
nar o estilo pré-definido que se parecer mais ao tipo de
estilo que desejar criar e aceder ao ecra Style Creator,
os dados dos estilos pré-definidos serdao copiados
numa area de memaria especial dedicado a criagao.

oo o 1

- Os ajustamentos do efeito DSP1 n&o podem ser guardados nos
dados de estilo do usuério e, portanto, ndo podem ser editados
com a funcéo Style Creator. Assim pois, qualquer ajustamento
do efeito DSP1 do estilo pré-definido (como, por exemplo, a
mudanca de velocidade do efeito de altifalante giratério) sera
apagado dos dados de estilo pré-definido copiado, e ndo pode-
r& ser utilizado para a criagdo de um estilo.

- Gravacao e assemblamento

Style Creator oferece dois modos de base para criar os
dados de sequéncia MIDI de cada parte: ‘Recording’,
que permite gravar partes desde o teclado (em tempo
real ou por passos), e ‘Assembly’, que permite unir
diversos dados de padrdes copiando-os de outros esti-
los. Ambos os métodos substituem os dados originais
por outros novos.

No caso da tabela que figura a esquerda, por exemplo,
INTRO | e MAIN A séao criados gravando os dados
novos em todas as partes, e MAIN B é criado reunindo
0s dados de padrdes para todas as partes dos outros
estilos. INTRO Il e ENDING A - C séo criados man-
tendo e utilizando os dados originais. MAIN C e FILL
IN A s&o criados de trés maneiras: gravagao, assem-
blamento e dados originais.

Cada estilo contém 120 sequéncias de dados MIDI (15 seccbes x 8 partes)

Section Part |RHYTHM 1 |RHYTHM 2| BASS | CHORD1 | CHORD2 | PAD  |PHRASE 1 | PHRASE 2
INTRO | D @D ()] O ()] O O ()
INTRO Il [ [ _J O ) O O O O
INTRO Ill D @D ()] O ()] O O ()
MAIN A [ [_J O ) O O O O
MAIN B D @D () O ()] O () ()
MAIN C [_J P ) O ) ) O O
MAIN D D @D () O () O () O
FILLIN A [ [ O O O ) O O
FILLIN B [ J D O O O O O O
FILLINC [_J (_J ) O ) ) O )
FILLIN D L J D O O O O O O
BREAK <« [ ) O ) O ) )
ENDING | L J D O O O O O O
ENDING Il [ [_J O ) O O ) O
ENDING Il L J D O O O O O O
@ Para estas partes, que contém dados pré-definidos, é possivel gravar material novo
encima do material antigo.
 Para estas partes que contém dados pré-definidos, néo se pode gravar material novo
encima do anterior. Estas partes podem ser gravadas apenas depois de apagar os seus
dados pré-definidos.
Dados de estilos pré-definidos
& Copiar
Memoéria interna para
a criacéo de um estilo (RAM)
Exemplo de estilo - criado com gravagao, assemblamento e dados originais
Sector~F2" |RHYTHM 1 [RHYTHM 2| BASS | CHORD1 | CHORD2 | PAD |PHRASE 1 | PHRASE 2
INTRO | ] ] L ] ] I — —
INTRO Il [ ] ] [ ] ] I -
INTRO Il ] [ [ ] [ ] [ ]
MAIN A ] ] ] ] ] ] ] ]
MAIN B = = = = = = [ =
MAIN C = ] I [ - ] [ =
MAIN D — — —_ —_ —_ —_ —_ —
FILLIN A @ | | (W | — (@ | 7] J
FILLINB [ ] ] [ ] ] [ [
FILLINC [ ] ] = ] ] [ [
FILLIND — — — — — — — —_
BREAK [ ] = [ ] [ [ [
ENDING | [ ] ] [ - ] [ [
ENDING II [ ] - [ - [ [ [
ENDING Ill J [ [ [ ] ] [ [
E  Criagio de dados mediante gravagao
[  Criagéo de dados a partir de outros estilos (assemblamento)
1 Sem modificages (mantendo os dados originais)

Sem dados
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- Gravacao em anel (Loop) e consecutiva (Overdub)
A fungdo Song Creator grava as interpretagdes no teclado como dados MIDI. A gravagao de um estilo com o Style Creator, no
entanto, é realizada de uma maneira diferente. Podemos observar aqui alguns dos aspectos nos quais a gravagéo de estilos
difere da gravagédo de cangdes:
= Gravacao em anel..........cccoeeeee. A reproducao dos estilos repete os padroes de rit-

mo de varios compassos num “anel”, e a gravagao
de estilos é realizada também mediante anéis. Por  somo

exemplo, se a gravagdo comegar com uma Y 5 Yy 5 Y s Y 5
seccdo principal de dois compassos, ambos serao

gravados repetidamente. As notas gravadas serao ‘
reproduzidas a partir da seguinte repeticao (anel),

permitindo-lhe gravar ao mesmo tempo que pode M1 T 1 T

ouvir o material gravado anteriormente. Caixa
= Gravagao por meio de overdubbing ..Este método permite gravar material novo numa  Bombo
parte (canal) que ja contém dados gravados, sem Yy 5 Y 5 Yy 5 Yy 5
apagar os dados originais. Na gravagao de estilos,
os dados gravados ndo séo apagados, excepto ;

quando sao utilizadas fungbes como Rhythm Clear

(pégina 117) e Delete (pagina 116). Por exemplo, se ITTL [TTL [T [T

iniciar a gravagao com uma secgao MAIN de dois  Charles
Caixa

compassos, ambos serao repetidos muitas vezes. Bombo

As notas gravadas serdo reproduzidas a partir da Y 5 y 3 Y 3 Y 3
seguinte repeti¢ao, permitindo-lhe acrescentar o

novo material no anel ao mesmo tempo que estiver

a ouvir o material gravado anteriormente.

- Partes de ritmo e partes com tom

A criagao ou gravacgdo de partes de ritmo (que nao contém dados com tom) difere da gravagao de outras partes (que contém

dados com tom) nos seguintes pontos:

= Os dados de nota podem ser gravados por meio de overdub em partes de ritmos existentes de um estilo pré-definido, enquanto que
outras partes com tom s6 podem ser gravadas depois de apagar todos os dados pré-definidos existentes da parte em questao.

= As partes (canais) de estilo distintas da parte de ritmo s&o reproduzidas de acordo com a raiz/tipo de acorde especificado na
seccao de acordes do teclado. As notas emitidas pelas partes (canais) de estilo diferentes da parte de ritmo séo transpostas
desde o padrao fonte (descrito a seguir) de acordo com a raiz/tipo de acorde especificado na secgdo de acordes do teclado. O
Style Creator permite-lhe ajustar os parametros que determinam a maneira em que a nota seré transposta e ajustar os parame-
tros que determinam a maneira como ser&o controladas as notas que se mantém premidas, durante as mudangas de acordes.

Ajustamentos dos parametros especiais baseados no formato de ficheiro de estilo
O formato de ficheiro de estilo (SFF) combina todos os conhecimentos da

Padrao fonte Yamaha em matéria de acompanhamento automatico (reprodugao de esti-
PLAY ROOT los) num Unico formato unificado. Com o Style Creator podera aproveitar a
PL(Q'U?: g;gﬂz de acorde de um padrao fonte) poténcia do formato SFF e criar livremente os seus proprios estilos.

(Ajuste de tipo de acorde de um padro fonte) A tabela que figura a esquerda indica o processo de reprodugéo do estilo
Mudanca de acorde (n@o é valido para a pista de ritmo). Estes parametros podem ser ajustados
@com a secgao de com a fungéo Style Creator.
acordes do teclado o .
= Padrao fonte ..o pagina 121
Transposicéo de nota Existem varias ppssibilidades para as notas dg reprodugao do estilo, con-
NTR forme a nota raiz e o tipo de acorde seleccionado. Os dados de estilo
(Regra de Wransposigao de noa aplicada na mudanca de raiz de acorde) podem ser devidamente convertidos, conforme as modificacdes dos
NTT ’
(Tabela de transposigéo de nota aplicada na mudana do fipo de acorde) acordes que realizar durante a sua interpretac@o. Estes dados de estilos
basicos criados com o Style Creator s&o conhecidos como “padréo fonte”.
@ = Transposico de Nota ... pagina 121
Este grupo dispde de dois parametros que determinam o modo como
Outros ajustamentos serdo convertidas as notas do padrao fonte como resposta para as
HIGHKEY . _ mudancas de acorde.
(O limite superior das oitavas da transposicao de nota produzido pela
mudanga de raiz de acorde) = Outros ajustamentos ... pagina 122
NOTE LIMIT Limite de nota (margem na qual a nota soa) R ..
RTR Com os parametros deste grupo, pode definir exactamente o modo
(Regra de Redisparo que determina 0 modo como serdo coniroladas as como respondera a reproducédo de estilos aos acordes que interprete.
notas que se mantém premidas durante as mudancas de acorde) n .. .
Por exemplo, o pardmetro de limite de nota faz que as vozes do estilo
& soem o mais natural possivel mudando o tom para uma margem mais
realista, garantindo que nenhuma nota soe fora da margem natural do
Saida instrumento real (por exemplo, notas muito graves de um som de picolo).
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Procedimento basico (Style Creator

Primeiro, seleccione o estilo desejado
e uma das suas seccoes.

zail NoTA 1

DemAL -Para o canal RHY1 pode ser seleccionada uma
Prema o botao (DIGITAL RECORDING) j?%& voz qualquer, com a excepgao de Organ Flutes.
(gravacdo digital). MULTI PAD -Para o canal RHY2 s6 pode ser seleccionado

0 Prema o botdo (STYLE CREATOR).

Seleccione a sec¢do e a parte que vai criar ou gravar e ajuste os
parametros basicos de criagdo de estilo.

|
=== Execute a gravagdo em tempo real.
Execute o0 assemblamento (pégina 118).

Execute a gravagao por passos
(Step Recording) desde a lista de eventos.

|

| |

|

| |
|

I Edite as partes (canais) ja gravados. }
|

| |

| |

| |

. |

EXIT

Quando premer este botao,
aparecera a mensagem
DELETE (apagar) para as
partes que contiverem
dados. Ajuste a parte deseja-
da para “DELETE” premen-
do o respectivo botdo LCD
superior a0 mesmo tempo
que mantém premido este

RECORD

DrumKit/SFX Kit.

- Para os canais que nédo sé&o de ritmo (BASS - PHR
2) podem ser seleccionadas todas as vozes, com
a excepcdo de Organ Flutes/Drum Kit/SFX Kit.

[ nota

- Também pode ser seleccionada a sec¢édo que qui-
ser gravar premendo o botdo do painel correspon-
dente. Se premer um dos botdes de seccdo (inclui-
do o botdo [AUTO FILL IN]) acedera a janela SEC-
TION, desde a qual poderd mudar de secgéo.
-Para confirmar a mudanca, terd que premer o
botdo LCD [OK].

YAN' PRECAUCAO

Depois de acabar de criar/editar um estilo,
verifique bem se realizou a operacédo Save
(guardar). Perderd o estilo gravado em
caso de mudar de estilo ou se desligar a
alimentagdo sem realizar esta operagado
(pagina 69).

SECTION PATTERN LENGTH

BASS
w
i

__ON |

RHY1
o
%

_ON |

RHY2
An

e

{_REC |

botéo para apagar todos os
dados das partes correspon-
dentes. Na realidade, os

dados serdo apagados
quando libertar este botao.

Ajuste a parte (canal) desejada para “REC” premendo o respectivo botdo LCD inferior a0 mesmo tempo que
mantém premido o botao [REC CH]. As partes (canais) s6 podem ser gravadas de uma em uma.

Prema o botao LCD acima para aceder ao ecra Open/Save (abrir/guardar) e mudar as vozes da parte seleccio-
nada. Prema o botao [EXIT] para voltar para este ecra. Também pode activar/desactivar a reproducao de cada
parte premendo o botao LCD inferior.

L= Prema este botao se desejar criar um estilo a partir de

Seleccione uma
secgao para cria-la.

1
Seleccione 0 nimero de compassos desejados para a secgdo actual (excepto
para as secgdes FILL IN que estdo estabelecida com 1 compasso). Prema o
botdo LCD [EXECUTE] para inserir os novos ajustamentos e verifique a operacéo
premendo o botdo [START/STOP] da secgdo STYLE CONTROL (controlo do esti-
lo) para ouvir a reprodugéo do estilo.

zero, apagando todos os dados do estilo seleccionado.

] nora 18

Esta operagéo, que corresponde ao passo n? 4, é descrita
na pagina seguinte.

- N&o é possivel gravar por meio de overdubbing (p&gina 115) material novo em

nenhuma parte (canal) que contiver dados pré-definidos das partes (canais) de
ritmo. N&o se esqueca de apagar os dados pré-definidos das partes que nao
sdo de ritmo antes de gravar, usando o botdo LCD [DELETE] mencionado ante-

riormente.

Ajustamentos basicos e gravacao em tempo real de cada parte (canal)

Estas explicagbes sao validas quando se aceder a pagina BASIC do passo n° 4 do procedimento basico. Consulte as ilustragdes
anteriores se quiser informagao acerca dos parametros de criagao de estilos basicos. Com respeito aos passos explicativos para

gravar, consulte as secgdes que se encontram a seguir.

H Gravacao de eventos de notas numa parte (canal) de FitMO ....ccccussscensssssnnsnssssnnnnas

> T Seleccione uma das partes de ritmo como parte de gravacdo no ecra BASIC (seccéo anterior).
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[ 2 2 Prema o botdo STYLE CONTROL [START/STOP] para iniciar a gravacao da parte de ritmo.
Pode ouvir o estilo seleccionado num anel de reproducao ao mesmo tempo que estiver a gravar. Active/desactive as partes
de reproducao a sua vontade.

4 3 Dobre os instrumentos de bateria/percussao na parte tocando as teclas correspondentes.
Também ¢é possivel apagar determinados sons de percussdo no decurso da gravagdo. Mantenha premido o botdo LCD
[RHY CLEAR] e prema a tecla do teclado correspondente ao instrumento que quiser cancelar. Esta fungdo de apagamento
de ritmo suprime todos 0s sucessos do instrumento da parte.

» 4 Prema o botao STYLE CONTROL [START/STOP] outra vez para parar a gravacao (reproducao do anel).

H Gravacao de eventos de nota numa parte (canal) de Baixo/Acorde/Pad/Frase ......

» T Seleccione uma das partes (que nao seja de ritmo) seguindo as indicagées do passo n® 4 do “Procedimento basi-
co”, pagina 116.
Nao se pode gravar material novo na parte (canal) de baixo/acorde/pad/frase que tiver dados pré-definidos. Se a parte
seleccionada que deseja gravar tiver este tipo de dados, tera que os apagar (no passo n® 4 do “Procedimento basico”, pagi-
na 116).

» 2 inicie a gravacao.
Pode iniciar a gravacao de duas maneiras:
 Premendo o botdo STYLE CONTROL [START/STOP].
 Premendo o botdo STYLE CONTROL [SYNC START] para activar o inicio sincronizado em espera e depois tocando uma
tecla do teclado.
Active/desactive as partes de reprodugéo a sua vontade.
A gravagao é repetida indefinidamente (até ser parada) num anel. As notas gravadas serao reproduzidas a partir da seguin-
te repeticdo, permitindo-lhe gravar ao mesmo tempo que esta a ouvir o material gravado anteriormente.

Regras para a gravacao de partes que ndo sao de ritmo ZED m
e Utilize apenas os tons da escala CM7 (DoM7) quando gravar as partes BASS (baixo) 4 S - .
. . o . . -Para as secgdes INTRO (intro-
e PHRASE (frase) (isto €, Do, Ré, Mi, Sol, La e Si). dugéo) e ENDING (final), pode utili-
e Utilize apenas os tons de acorde quando gravar as partes CHORD (acorde) e PAD | zar qualquer acorde ou progresséo
(iStO é7 Do, Mi, Sol e Si). dg gcordesladequada (nlaogneces:
sario seguir as regras indicadas a
esquerda).

- Se quiser gravar o padrdo com um

_ acorde fonte distinto de CM7, ajus-
C = Notas do acorde te os parametros PLAY ROOT (raiz
C, R = Notas recomendadas de reprodugdo) e PLAY CHORD

(acorde de reprodugéo) da pagina
PARAMETER (pégina 120) antes de
efectuar o passo n° 2.

Com os dados gravados neste ponto, 0 acompanhamento automatico (reprodugdo de
estilos) é convertido adequadamente, conforme as mudangas de acorde realizadas
durante a interpretagdo. O acorde que constitui a base da conversao de notas é designa-
do o acorde fonte, e esta ajustado de fabrica para CM7 (como na ilustragéo de exemplo anterior).

E possivel mudar o acorde fonte (a sua raiz e o seu tipo) no ecra PARAMETER, da pagina 120. Tenha em conta que quan-
do mudar o acorde fonte de CM7 para outro acorde, irdo mudar também as notas do acorde e as notas recomendadas.
Encontrara mais pormenores sobre as notas de acorde e as notas recomendadas na pagina 121.

> 3 Prema o botdo STYLE CONTROL [START/STOP] outra vez para parar a gravacao (e a reproducao do anel).

Gravacao por passos de notas com a lista de eventos

Estas explicagbes sao validas quando se aceder a pagina EDIT (edi¢do) do passo n® 4 do procedimento basico, pagina 116. A
pagina EDIT contém a lista de eventos, na qual podera gravar notas com um tempo absolutamente exacto. Este procedimento de
gravagao por passos € praticamente igual que o da gravacao de cangdes (paginas 100 - 105), excepto nos pontos seguintes:

« Em Song Creator (criador de cangdes), a posicdo da marca final (End Mark) pode ser mudada a vontade; no Style Creator ndo
pode ser mudada. Isto é devido a que a duracdo do estilo é fixada automaticamente, conforme a secgao seleccionada. Por
exemplo, se criar um estilo baseado numa secgao que dura quatro compassos, a posi¢ao da marca final se ajustara automati-
camente ao final do quarto compasso e nao podera ser mudada no ecra de gravagao por passos.

* A gravacgao de canais (partes) pode ser mudada no Song Creator, mas nao no Style Creator.

* No Style Creator s6 podem ser inseridos os eventos de canal e as mensagens exclusivas do sistema (System Exclusive). Os
eventos de acorde e de letras nao estao disponiveis. Pode comutar entre dois tipos de listas de eventos com o botao LCD [F].
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Assemblamento de um estilo a partir de dados de padroes existentes

Estas explicagdes sdo validas quando se aceder a pagina ASSEMBLY do passo n® 4 do procedimento basico, pagina 116. Esta
fungéo é muito cémoda posto que permite combinar elementos tais como padrdes de ritmo, baixo e acordes dos estilos existentes
e utiliza-los para criar as suas prdprias sec¢oes e estilos originais.

O assemblamento de dados de padrdes, como se indica a esquerda com “Cool8Beat” como base, por exemplo, da lugar ao ecra
seguinte a direita.

Hard Rock
8Beat Modern Rhythm 1
Rhythm 1 Rhythm 2
Rhythm 2_| Bass
Bass STY "RE/ : Z Chord 1
Chord 1 A E V. RY. Chord 2
Chord 2 3 Pad
‘ ..5'7 RHYTHM1 CHORD2 Ph ] }"5" RHYTHM1
Pad || (Cool8Beat] % Cool8Beat rase w2 8BeatModern 3
Phrase 1 3y RHYTHM2 PAD Phrase 2 m.| RHYTHM2, AR PAD
Phrase 2 14 Cool8Beat | ﬂﬁ Cool8Beat HE 8BeatModern | “ Cool8Beat |
- BASS PHRASE1 p.{ BASS PHRASE1
"& Cool8Beat | ﬂﬁ Cool8Beat ﬂﬁ Live8Beat | “ﬁ Cool8Beat |
Live 8Beat £4 CHORD1 PHRASE2 rq CHORDL PHRASE2
Rhythm 1 II Cool8Beat | ﬂﬁ Cool8Beat ﬂ Cool8Beat | “ﬁ Cool8Beat /—+
Rhythm 2
Bass . s COPY FROM
SECTION CHANNEL PLAY TYPE SECTION CHANNEL PLAY TYPE
Chord 1
Chord 2
Phrase 1 A\ J
Phrase 2 I | _
YAN' PRECAUCAO
Seleccione a parte (canal) desejada pre- Determina o ajustamento de reprodugo de cada canal. Quando tiver acabado de criarfeditar um

mendo um dos botoes do ecra LCD[A]-  Pode montar o estilo de acompanhamento ao mesmo

D], (EF] -Me ;_Jrgma 7Smesn;0 boﬁlo Para tempo que estiver a reproduzir a secgdo e o canal de
aceaer ao ecra Upen/save ae estilos, estilo que vai ser copiado.

desde o qual podera seleccionar o estilo

estilo, ndo se esqueca de realizar a ope-
racdo Save (guardar). Perdera o estilo gra-

doseiado Derots de selocci i ® SOLO vado se mudar de estilo ou se desligar a
lesejado. Depois de seleccionar o estilo, A . . - . ~ . ~
prem]ao botég [EXIT] para volar para Silencia todos os canais com a excepgao do alimentagdo sem realizar esta operagdo
este ecra, e depois seleccione as canal seleccionado. Qualquer parte (canal) (péagina 69).

secgbes e canais que deseje copiar. ajustado em ON na janela RECORD da pagina

BASIC sera reproduzida simultaneamente.

® ON (activado)
Reproduz a parte (canal) seleccionada. Qual-
quer parte (canal) ajustada em ON na janela
RECORD da pagina BASIC sera reproduzida
simultaneamente.

® OFF (desactivado)
Silencia a parte (canal) seleccionada.

Groove e Dynamics (dinamica)

As explicagbes sao validas quando se aceder a pagina GROOVE do passo n° 4 do procedimento basico, pagina 116. Estas
fungbes sao muito versateis posto que permitirdo dispor de uma vasta gama de ferramentas para mudar o feel ritmico do estilo que
tenha criado.

Bar: 1
tilize estes botdes para seleccionar a (4] P e NANICS I

operagdo de edicao desejada. ® '

VAN PRECAUGAO

Quando tiver acabado de criar/editar um
estilo, ndo se esqueca de realizar a ope-
racdo Save (guardar). Perdera o estilo gra-
vado se mudar de estilo ou se desligar a
alimentacdo sem realizar esta operagao
(pagina 69).

‘Groove lets you change the swing feel of the rhythm
-- for example, from 8-beat to shuffle.

KExecute a operagao. Quando aca-
bar, podera ouvir o resultado, e este
botdo mudara para [UNDO] (desfa- —
zer) para restabelecer os dados ori- ORIGINAL BEAT ~_ CONVERTER SWING

ginais se n&o ficar satisfeito com os
resultados de Groove ou Dynamics.
A fungao Undo tem apenas um
= = =
A
|

EXECUTE

nivel: s6 podera desfazer a Gltima
operagao.

Este menu est4 disponivel quer na
pagina GROOVE quer na pagina
kDYNAMICS.

Determina os ajustamentos dos parame-
tros de Groove/Dynamics (ver a pagina
seguinte).
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H Groove
Esta fungdo permite-lhe acrescentar swing na musica ou mudar o “feeling” realizando mudancas de tempo subtis
(relégio no estilo. Os ajustamentos de Groove podem ser aplicados em todas as partes do estilo seleccionado.

ORIGINAL BEAT Especifica os tempos de compasso nos quais sera aplicado o ritmo Groove. Com outras palavras, se
. seleccionar “8Beat”, o ritmo de Groove serd aplicado as colcheias, e se selecciona “12Beat”, o Groove
(tempo de compasso original) sera aplicado as tresquialtera de colcheias.

Na realidade muda o ritmo dos tempos de compasso (especificado no parametro ORIGINAL BEAT) para
BEAT CONVERTER o seleccionado. Por exemplo, quando ORIGINAL BEAT for ajustado para “8Beat” e BEAT CONVERTER
para “12”, todas as colcheias da secgdo mudardo para o ritmo de tresquidltera de colcheias. Os valores
do convertedor de tempo de compasso “16A” e “16B” que aparecem quando ORIGINAL BEAT for ajusta-
do para “12Beat” sao variagdes de um ajustamento de semicolcheia basico.

(convertedor de tempo de compasso)

Produz um “swing” mudando o ritmo dos tempos de compasso “atrasados”, dependendo do parametro
ORIGINAL BEAT. Por exemplo, se o valor especificado de ORIGINAL BEAT for “8Beat”, o parametro
SWING Swing atrasara selectivamente o0 22, 42, 6 e 82 tempo de cada compasso para criar um efeito de swing.
Os ajustamentos de “A” a “E” produzem graus diferentes de swing, sendo “A” o mais suave e “E” 0 mais
pronunciado.

Selecciona uma variedade de “modelos” de Groove para aplica-los na secgéo seleccionada. Os ajusta-
mentos “PUSH” produzem uma reprodugao adiantada de determinados tempos de compasso, enquanto
FINE que os ajustamentos “HEAVY” atrasam determinados tempos de compasso. Os ajustamentos numera-
dos (2, 3, 4, 5) determinam os tempos de compasso que serdo afectados. Todos os tempos de compas-
so, até ao tempo especificado, sem incluir o primeiro, ser@o adiantados ou atrasados (por exemplo, 0s
tempos 2° e 3° se seleccionar “3”). Em todos os casos, os tipos “A” produzem um efeito minimo, os tipos
“B” produzem um efeito médio, e os tipos “C” produzem um efeito maximo.

(ajustamento exacto)

H Dynamics (dinamica)
Esta fungdo muda a velocidade de pulsagao /volume (ou acento) de determinadas notas na reprodugao de estilos.
Os ajustamentos de dinamica podem ser aplicados numa parte (canal) ou em todas as partes (canais) do estilo
seleccionado.

CHANEL (canal) Selecciona o canal (parte) desejado no qual sera aplicada a dinamica.

ACCENT TYPE (tipo de acento) D_etermlna o tipo dfe gcgnto aplicado, isto €, as notas das partes que ser&o enfatizadas com os
ajustamentos da dinamica.

Determina a forga com que sera aplicado o tipo de acento (consultar o ponto anterior) seleccionado.

STRENGTH (intensidade) Quanto mais alto for o valor, mais pronunciado seré o efeito.

EXPAND/COMP Expande ou comprime a margem de valores de velocidade de pulsagéo. Os valores superiores a 100%
(expans&o/compressao) expandem a margem dindmica, enquanto que os valores inferiores a 100% comprimem.
BOOST/CUT (realce/recorte) Realga ou recorta todos os valores de velocidade de pulsacdo da secgao/canal seleccionado. Os valores supe-

riores a 100% realcam a velocidade de pulsagao em geral, enquanto que os valores inferiores a 100% diminuem.
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Edicao de dados dos canais

Estas explicagbes sdo validas quando se aceder a pagina CHANNEL (canal) do passo n® 4 do procedimento basico, pagina 116

Utilize estes botdes

para seleccionar a

> 1

desejada.

} 4 Execute a operacao seleccionada na
pagina correspondente. Depois de
concluir a operagéo, podera ouvir o
resultado e o botdo mudara para
[UNDO] (desfazer) permitindo-lhe
restabelecer os dados originais se
nao ficou satisfeito com os resulta-
dos de cada operacao. A funcao
Undo s6 tem um nivel: s6 podera
desfazer a ultima operacao.

>

operacao de edicao

VAN PRECAUCAO

Quando tiver acabado de
criar/editar um estilo, ndo se
esqueca de realizar a ope-
racdo Save (guardar). Perdera
o estilo gravado se mudar de
estilo ou se desligar a alimen-
tagcdo sem realizar esta ope-

racdo (pagina 69).

J

INEL:RHYTHM2
IZ‘ 2QVELOCITY CHANGE
3§BAR COPY
Iz‘ BAR CLEAR } 5
s’ 5 | REMOVE EVENT
)—
STRENGTH
CHANNEL 3 3 3 : 8 C
=] S
= 1 ~
I N\
2 Seleccione o canal (par- } 3 Ajuste os parametros .
te) no qual sera realizada para executar a

a edicdo de dados.

edicdo de dados.

QUANTIZE (quantizagéo)

Es igual que no Song Creator. Consulte a pagina 96.

VELOCITY CHANGE
(mudanca de velocidade de pulsagéo)

Realca ou recorta a velocidade de pulsacao de todas as notas do canal seleccionado, de acordo com a

percentagem especificada neste ponto.

BAR COPY (cdpia de compasso)

Esta funcéo permite copiar dados de um compasso ou grupo de compassos noutra localizagéo dentro
do canal especificado. SOURCE (fonte) especifica o primeiro (TOP) e Gltimo (LAST) compasso da zona
que ir4 ser copiada. DEST (destino) especifica o primeiro compasso da localizagéo de destino, na qual

irao ser copiados os dados.

BAR CLEAR
(apagamento de compassos)

Esta fungao apaga todos os dados da margem especificada de compassos dentro do canal seleccionado.

REMOVE EVENT (extracgao de evento)

Esta fungéo permite extrair eventos especificos do canal seleccionado.

Configuracao do formato de ficheiros de estilo

As explicacdes sao validas quando aceder a pagina PARAMETER (parametro) do passo n® 4 do
procedimento basico, pagina 116. Este ecra dispde de uma gama de controlos de estilo, como a
configuragdo do mudanga de tom e som do estilo gravado quando tocar acordes na margem da
mao esquerda do teclado. Os ajustamentos dos parametros deste ecra sé estao disponiveis quan-
do qualquer das partes sem ritmo for ajustada para “REC” na janela RECORD da pagina BASIC.
Encontrara mais pormenores acerca da relagdo entre os parametros em “Formato de ficheiros de

estilo”, pagina 115.

INTR:ROOT FIXED

(o

> 1

INTT:BYPASS

HIGH KEY:F#

km

Utlllze eStes NOTE LIMIT LOW:C-2 HIGH: G8
botbes para 4 |RTR:PITCH SHIFT
seleccionar a ]
operacao de [:Se]
edicdo desejada.
PLAY ROOT PLAY CHORD
CHANNEL
= 1
s 1 ~ ~

Seleccione o canal
(parte) desejado que
vai editar..

>

Ajuste os parametros
do canal especificado
a esquerda.

>3

>4 JAN PRECAUCAO

Quando tiver acabado de
criar/editar um estilo, ndo se
esqueca de realizar a ope-
ragdo Save (guardar). Perdera
o0 estilo gravado se mudar de
estilo ou se desligar a alimen-
tacdo sem realizar esta ope-
ragado (pagina 69).

|

il -Quando NTR estiver ajustado em

“Root Fixed" (raiz fixa) e NTT em
“Bypass”, 0s parametros “Source
Root” (raiz fonte) e “Source Chord”
(acorde fonte) mudardo para “Play
Root” (reproduzir raiz) e “Play
Chord” (reproduzir acorde), res-
pectivamente. Neste caso, podera
mudar os acordes e ouvir o som
resultante para todos os canais.

faa nota M

-Normalmente, Style Creator
permite-lhe ouvir o seu estilo
original em curso com Source
Pattern (padrdo fonte). No
entanto, existe um modo de
ouvi-lo com um acorde e raiz
especificados. Com este fim,
ajuste NTR para “Root Fixed” e
NTT para “Bypass”, e, seguida-
mente, mude os parametros

J

“Play Root” e “Play Chord”
acabados de visualizar pelos
ajustamentos desejados.
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- SOURCE ROOT/CHORD (raiz/acorde fonte)
Estes ajustamentos determinam o tom original do padr&o fonte (isto €, o tom utilizado ao gravar o padrao). O ajustamento de
fabrica CM7 (com uma raiz fonte “C” e tipo de fonte “M7”) é seleccionado automaticamente cada vez que forem apagados
dados pré-definidos antes de gravar um novo estilo, independentemente da raiz e do acorde fontes incluidos nos dados pré-
definidos. Quando mudar a raiz/acorde fontes de CM7 para outro acorde, mudarao também as notas de acorde e as notas
recomendadas, conforme o tipo de acorde acabado de seleccionar.

Quando a raiz fonte for C:

C7(+9) CM7aug Czaug

R C|R
Ww !! “w “w “w C = Notas de acorde
cl le] e clrlc|r| |rlc| |c|rlc clr clelr C, R = Notas recomendadas
- NTR (regra de transposicao de notas)

Esta fungao determina a posicao relativa da nota raiz do acorde, quando for convertida desde o padréo fonte em resposta para
as mudancas de acordes.

C145

cm CMg CM7 CM7(#11) CMadd9 C79 Cel® Caug Ccm

c|rlc| |c|r c|rlc| |c|c|r| |c|r|c| |c|r|c| |c|r|c| |c|r|c]| |c|c|c| [c|r clclc| |c|r|c| |c|clc| [c|c|r] |c|Rr|c c|r| [R|c

Cmg Cm7 Cm7t5 Cm(9) Cm7(9) Cmz7 (1) CmM7 CmM7(9) Cdim

c|r| |R|c|c c R|C c R R|C clc| |rR|c c|r| |clc c|r| |Rlc| |c| [c|c| [Rlc| |c| |c R

Cdimz c7 C7susa C7(9) c7(¢11) c7(13) c7(9) C7(-13)

c|r c| |c| |c c clc clclc| |c c|rlc| |c|r c|rlc| |c|c c| |c| |c c| [c|r|c
c clc c|r

c|c
C7b5

C|R|C
C148

[

Quando for transposta a nota raiz, a relagao de tom entre as notas sera mantida. E— » %
ROOT TRANS Por exemplo, as notas C3, E3 e G3 no tom de C convertem-se em F3, A3 e C4 :§:
(transposicao de raiz) quando sdo transpostas para F. Utilize este ajustamento para os canais que Quando interpretar  Quando interpretar

contém linhas melodicas. um acorde C maior  um acorde F maior

A nota é mantida o mais perto possivel da margem de nota anterior. Por exemplo, I — » —
ROOT FIXED as notas C3, E3 e G3 do tom de C convertem-se em C3, F3 e A3 quando sao E{f}E
(raiz fixa) transpostas para F. Utilize este ajustamento para os canais que contém partes de Quando interpretar  Quando interpretar

acordes. . .
um acorde C maior ~ um acorde F maior

- NTT (tabela de transposicao de notas)
Esta funcéo ajusta a tabela de transposi¢ao de notas para o padrao fonte.

Nao existe transposi¢ao. A parte (canal) para a que foi feito o ajustamento da NTT é reproduzida sem conversao de notas,

BYPASS mesmo se mudar o acorde durante a reprodugao do estilo.
MELODY (melodia) Adequado para a transposicao de linhas melédicas. Utilize este ajustamento para canais melédicos como Phrase 1 e Phrase 2.
Adequado para transposigao de acordes. Utilize este ajustamento para os canais Chord 1 e Chord 2, especialmente quando
CHORD (acorde) . . . :
contiverem partes de corda de piano ou do tipo guitarra.
Quando o acorde interpretado mudar de maior para menor, esta tabela diminui o intervalo de terceira da escala num semi-
MELODIC MINOR tom. Quando o acorde mudar de menor para maior, o intervalo de terceira menor sobe um semitom. O resto das notas néo
(menor melddica) mudam. Utilize este ajustamento para canais melédicos ou secgdes que respondam apenas a acordes maiores/menores,
como as introdugdes e os finais.
MELODIC MINOR 5th VAR. Além da transposi¢ao menor melddica, no ponto anterior, os acordes aumentados ou diminuidos afectam a 52 nota do

(menor melédica com variagdo de 5°

padrao fonte.

Quando o acorde interpretado mudar de maior para menor, esta tabela diminui os intervalos de terceira e sexta da escala
HARMONIC MINOR num semitom. Quando o acorde mudar de menor para maior, os intervalos de terceira menor e sexta bemol sobem um
(menor harménica) semitom. O resto das notas ndo mudam. Utilize este ajustamento para canais de acordes de secgbes que respondam ape-
nas a acordes maiores/menores, como as introdugdes e os finais.

HARMONIC MINOR 5th VAR.

(menor harménica com variagao de 5) Além da transposi¢do menor harménica, anterior, os acordes aumentados ou diminuidos afectam a 52 nota do padréo fonte.

Quando o acorde interpretado mudar de maior para menor, esta tabela diminui os intervalos de terceira, sexta e sétima da
NATURAL MINOR escala num semitom. Quando o acorde mudar de menor para maior, os intervalos de terceira menor, sexta bemol e sétima
(menor natural) bemol sobem um semitom. O resto das notas nao mudam. Utilize este ajustamento para canais de acordes de sec¢des que
respondam apenas a acordes maiores/menores, como as introdugées e os finais.

NATURAL MINOR 5th VAR.

(menor natural com variagdo de 52) Além da transposi¢ao menor natural, anterior, os acordes aumentados ou diminuidos afectam a 52 nota do padréo fonte.

Quando o acorde interpretado mudar de maior para menor, esta tabela diminui os intervalos de terceira e sétima da escala
DORIAN (dérica) num semitom. Quando o acorfie mudar de menor para maior, os intervalos dg terceira menor e sétjma bemol sobem um

semitom. O resto das notas ndo mudam. Utilize este ajustamento para canais de acordes de secgdes que respondam ape-
nas a acordes maiores/menores, como as introdugdes e os finais.

DORIAN MINOR 5th VAR.
(menor dérica com variagao de 5%)

- NTT BASS ON/OFF (activacao/desactivacao de NTT de baixos)

A parte (canal) para activar este parametro, reconhece os acordes com baixos admitidos no modo de digitagdo FINGERED ON
BASS, independentemente do ajustamento NTT.

Além da transposi¢ao menor ddrica, anterior, acordes aumentados ou diminuidos.
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- HIGH KEY (tecla superior)
Este parametro ajusta a tecla superior (o limite de oitava superior) da transposigao de nota para a mudanga de raiz de acorde.
Qualquer nota que for superior a mais alta sera transposta para a oitava inferior imediata. Este ajustamento é valido sé quan-
do o parametro NTR for ajustado (pagina 121) para “Root Trans” (transposicéo de raiz).

Exemplo - Quando a nota mais alta for F.
Mudancas de raiz =P CM C#M . e FM F&M .
Notas interpretadas ®p  C3-E3-G3 C#3-F3-G#3 F3-A3-C4 F#2-A#2-CH#3

;g[
oo

= NOTE LIMIT (limite de nota)
Este parametro ajusta a margem de notas (as notas mais baixa e mais alta) para as vozes gravadas nos canais de estilo. Com
um ajustamento adequado desta margem é possivel garantir que as vozes tenham um som mais realista, ou, com outras
palavras, nenhuma nota soara fora da margem natural (isto €, sons de baixo agudos ou sons de picolo graves). As notas reais
que soam sdo mudadas automaticamente para a margem especificada.

Exemplo - Quando a nota inferior for C3 e a nota superior for D4.

Mudangas de raiz ~ wp CM C#M e . FM
Notas interpretadas wp  E3-G3-C4 F3-G#3-C#4 F3-A3-C4
£/
gu g | Eﬁl H$H ””” Limite superior
< L Limite inferior

- RTR

Estes ajustamentos determinam se as notas deixardo de soar ou nao, e como é que irdo mudar de tom, como resposta para as
mudangas de acordes.

STOP As notas deixam de soar.

PITCH SHIFT O tom da nota sofrera inflexdo de tom sem que exista um novo ataque para se adequar ao tipo do novo
(mudanca de tom) acorde.

PITCH SHIFT TO ROOT O tom da nota sofrerd inflexdo de tom sem que exista um novo ataque para se adequar a raiz do novo
(mudanca de tom na raiz) acorde.

RETRIGGER (redisparo) A nota ¢ disparada de novo com um novo ataque num novo tom correspondente ao acorde seguinte.
RETRIGGER TO ROOT A nota é disparada outra vez com um novo ataque na nota raiz do acorde seguinte. No entanto, a oitava
(redisparo da raiz) da nova nota permanece intacta.

Gravacao de estilos personalizados com um sequenciador externo

Se tiver um sequenciador ou software de sequéncias pré-ferido, pode utiliza-lo para criar estilos personalizados em lugar do Style Creator.

LB T T oA ——

+ Ligue a saida MIDI OUT do TYROS na entrada MIDI IN do sequenciador, e a saida MIDI OUT deste na entrada MIDI IN do
TYROS.

» Nao se esqueca de verificar se a fungao “ECHO” do sequenciador esta activada (ON) e que LOCAL ON/OFF do TYROS (pagi-
na 146) esta desactivada (OFF).

B Criacao de dados......ccsmmsmmssmssmmssssssssssssssssssssssssssnsssssssasnsannnes

« Grave todas as secgoes e partes (canais) com um acorde CM7 (DoM7). Parte Canal MIDI
+ Grave as partes nos canais MIDI que figuram na lista da direita com o gerador de tons inter- | Rnythm1 9
no do TYROS. Se n&o utilizar o TYROS durante a gravacao, ndo se esqueca de usar vozes [ Rrhythme 10
XG de um gerador de tons compativel com XG e SFF (formato de ficheiros de estilo) para | gass 1
conseguir resultados éptimos. Chord1 12
* Grave as secgoes na ordem indicada a seguir, com um marcador de meta-eventos ao prin- [ chord2 13
cipio de cada secgdo. Insira 0 marcador de meta-eventos exactamente como se indicana | pag 14
tabela da pagina seguinte (incluindo os caracteres em mailsculas/mintsculas e 0s espa-. | phraset 15
cejamentos). Phrase2 16

* Além disso devera incluir um marcador de meta-eventos “SFF1”, marcador de meta-even-
tos “Sint” e um meta-eventos de nome de estilo em 1/1/000 (inicio da pista de sequéncia) e _m
a mensagem exclusiva de sistema de GM (F0, 7E, 7F, 09, 01, F7) (o “tempo”, na tabela, é | - Nestas indicagdes parte-se do prin-

A i « " A Lo wan : : . ipi luca d
baseado em 480 relégios por nota negra. “1/1/000” é o reldgio “0” do primeiro tempo do pri- g;‘;’ﬁengi“azor“?ea 48:)‘3?;(‘3‘;;"5 po‘?
meiro compasso). nota negra. Os valores reais de

+ Os dados de 1/1/000 até1/4/479 constituem a “configuracao inicial” (Initial Setup), e desde relogio podem diferir conforme o
2/1/000 até ao fim de Ending B constituem o “padréo fonte” (Source Pattern). sequenciador utilizado.

+ O tempo de Fill In AA e 0 marcador de meta-eventos subsequentes dependerao da
duragéo de cada secgao.
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* A zona de configuracao inicial que vai desde 1/2/000 até
1/4/479 é utilizada para os ajustes de voz e de efeitos. Nao

inclua dados de eventos de nota.

@ Formato de dados de estilo

Tempo Marcador | Contetido Comentarios

* Os dados Main A (principal A) comecam em 2/1/000. Pode gsef:ga-
utilizar qualquer niumero de compasso de 1 até 255.

« Fill In AA (preenchimento ou break AA) comega desde o prin- | 13999 SFF Nome do st (etaverto s
cipio do compasso que segue ao ultimo do padrao Main A. Na de nome de sequéncia/pista) £
tabela é 4/1/000, apesar de ser apenas um exemplo e o0 tem- | 11000 Sint GM em exclusiva do sistema g
po real dependerd da duragéo de Main A. Tenha em conta 1};}888 - =

. . X Eventos de configuracao inicial =
que todos os Fill In s6 podem durar 1 compasso (consulte a 114479 3
tabela de secgdo/duracao, a seguir). .
211000 Main A Padrao Main de 2 compassos | Corresponde a
4 347 (até 255 compassos) MAIN A
Seccédo Duragédo 34479
Intro (introducgéo) 255 compassos MAx. 41 \:000 Fill In AA Pado FillInde 1 compasso glol_rlﬁilpznde a
Main (principal) 255 compassos max. 4/4/479
Fill In (preenchimento) | 1 compasso 5/1/000 Intro A Padrao Intro de 2 compassos Corresponde a
Ending (final) 255 compassos méx. 8 4‘:479 (até 255 compassos) INTRO1
. " . 7|1/000 Ending A | Padrao Intro de 2 compassos | Corresponde a
As tabelas seguintes indicam os eventos MIDI validos quer para : (até 255 compassos) ENDING |
os dados Initial Setup quer para os dados Source Pattern. 8l41479
911000 Main B Padrao Intro de 2 compassos | Corresponde a
Mensagem do canal 10p70 (a6 255 compassos) MAINE
Configuracdo | Padrao -
Evento inicial fonte 11[1/000 Fill In BA | pagrao Fill In de 1 compasso | Corresponde a
Note Off _ OK 1 1|"“479 BREAK
Note On — OK ;
Program Change OK OK 12';1‘000 FIIN BB | pagraoFil e 1 compasso grl.rlielilpgndea
Pitch Bend OK OK 12141479 P
=3
Control #0 (Bank Select MSB) OK OK 131|000 Intro B Paqréo Intro de 2 compassos | Corresponde a ,g
Control #1 (Modulation) OK OK 14479 (até 255 compassos) INTRO b
Control #6 (Data Entry MSB) OK = 151000 PR Ew—. F— £
nain atron Intro de 2 compases
Control #7 (Master Volume) OK OK |: ! 9 (hasta 255 compases) ENDING Il
Control #10 (Pan) OK OK 16/4{479
Control #11 (Expression) OK OK 17/1/000 Main C Padrao Main de 2 compassos | Corresponde a
Control #32 (Bank Select LSB) OK OK ; 8|4:1\479 (até 255 compassos) MAIN C
Control #38 (Data Entry LSB) OK —
: i Corresponde a
Control #71 (Harmonic Content) OK OK 19|:1 looo Fill In CC Padrao FilIn de 1 compasso | FiLL leC
Control #72 (Release Time) OK — 1941479
Control #73 (Attack Time) OK — 20[1/000 Intro C Padréo Intro de 2 compassos | Corresponde a
Control #74 (Brightness) OK OK : (até 255 compassos) INTRO Il
Control #84 (Portamento Control) — OK 21141479
Control #91 (Reverb Send Level) OK OK 221 |000 Ending C | Padrao Intro de 2 compassos | Corresponde a
Control #93 (Chorus Send Level) OK OK 23/4/479 (até 255 compassos) ENDING I
Control #94 (Variation Send Level) OK OK 2411000 Main D Paciio Main de 2 c |
'adrao Main de 2 compassos orresponae a
Control #98 (NRPN LSB) OK — X (até 255 compassos) WAIND
Control #99 (NRPN MSB) OK — 25/4/479
| #1 RPN LSB K — i
gontrol #123 (HPN MSSB) gK 26'?‘000 Fill In DD Padréo Fill In de 1 compasso (;:Jlj[eli‘pgndea
ontrol #101 ( ) - 26141479
RPNy NRPN ® Exclusivo do sistema
Evento Configuracéo |  Padrdo Evento Configuracdo|  Padréo
inicial fonte inicial fonte
RPN (Pitch Bend Sensitivity) OK — Sys/Ex GM on OK —
RPN (Fine Tuning) OK — Sys/Ex XG on OK —
RPN (Coarse Tuning) OK — Sys Ex XG Parameter Change (Effect1) OK —
RPN (Null) OK — Sys Ex XG Parameter Change (Multi Part) — —
NRPN (Vibrato Rate) OK — DRY LEVEL OK OK
NRPN (Vibrato Delay) OK — Sys Ex XG Parameter Change (Drum Setup) — —
NRPN (EG Decay Time) OK — PITCH COARSE OK —
NRPN (Drum Filter Cutoff Frequency) OK — PITCH FINE OK —
NRPN (Drum Filter Resonance) OK — LEVEL OK —
NRPN (Drum EG Attack Time) OK — PAN OK —
NRPN (Drum EG Decay Time) OK — REVERB SEND OK —
NRPN (Drum Instrument Pitch Coarse) OK - CHORUS SEND OK —_
NRPN (Drum Instrument Pitch Fine) OK — VARIATION SEND OK —
NRPN (Drum Instrument Level) OK — FILTER CUTOFF FREQUENCY OK —
NRPN (Drum Instrument Pan) OK —_ FILTER RESONANCE OK —_
NRPN (Drum Instrument Reverb Send Level) OK — EG ATTACK OK —
NRPN (Drum Instrument Chorus Send Level) OK — EG DECAY1 OK —
NRPN (Drum Instrument Variation Send Level) OK — EG DECAY2 OK —
Referéncia 123
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Os multipads

Guia rapida na pagina 38

A informagao basica sobre a reproducao de multipads € descrita na “Guia rapida”. Esta sec¢do abrange o manejo dos dados de
multipads no ecra Open/Save e a criagao (gravagao) de dados de multipads.

Edicao de multipads desde o ecra Open/Save

Os multipads s&o agrupados em bancos de quatro cada um e sdo manejados como ficheiros desde o ecra Open/Save.

Pode aceder ao ecra MULTI PAD
Open/Save dos bancos de IE HipHopl I
multipads desde o ecra

principal premendo o botao
LCD [E]. &

MULTI PAD
PRESET = USER

WL PAD CONTROL
( WL PAD CONTROL )
WL PAD CONTROL
Y

WL PAD CONTROL

B HipHopl

WULT PAD CONTROL MULTI PAD
Pl P2 P3

Cory [FIPAS [DELETE

Estas operagdes podem ser utilizadas em cada pad individual, exac-

tamente igual que com os bancos do ecra da esquerda.

sa0 as mesmas que as dos outros Qs ajustamentos pogiem. ser guardfzdos na unidade de usuério ou de

ecras Open/Save (como vozes, disco como banco (flchequ) no ecra Opgn/Save. . .

cangdes e estilos). Pode utilizar estas operagoes para reunir os seus multipads prefen-
dos e guardar os bancos de multipads personalizados na unidade do
usuario ou de disco.

As instrugdes para estas operagoes

Criacao/edicao de multipads (gravacao digital)

O criador de multipads (Multi Pad Creator) permite-lhe criar as suas proprias frases originais.

Procedimento basico (Multi Pad Creator

o Seleccione o banco de multipads que vai editar ou
criar desde o ecra Open/Save. e Crie os dados de multipad.

Prema o botéo [DIGITAL RECORDING].

RECORD Y EDIT.

Seleccione um menu.

Seleccione “MULTI PAD CREATOR”. | ¥ HipHop1 1 | |#% HipHop1 3 |
e 2 o 4
| 2 HipHop1 2 | |8 HipHop1 4 |
NAM
AREK 23k
REPEAT CHORD MATCH
PAD1 PAD2 PAD3 PAD4 PAD1 PAD2 PAD3 PAD4

ON ON ON
OFF OFF OFF OFF
S [y P~ [ >~ >~ S S
| ] =] | ] T~ |

VAN PRECAUCAO

Depois de acabar de criar/editar um estilo, ndo se esqueca de
realizar a operagdo Save (guardar). Perdera o estilo gravado

As operagdes correspondentes ao passo n® 4 séo se mudar de estilo ou se desligar a alimentagdo sem realizar
descritas na pagina seguinte. esta operagdo (pagina 69).
124 Referéncia
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. Grava?éo de multipads em tempo real EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER
Estas explicagdes sdo validas quando aceder a pagina RECORD do passo n? 4 do procedimento basico, pagina 124.

Seleccione um multipad para grava-lo. Se quiser
criar o multipad partindo de zero, prema o botao
LCD [NEW BANK] para aceder a um banco vazio.

RECORD

>S5

|3 HipHop1 1 | | ¥ HipHop1 3 |
| % HipHop1 2 | | %8 HipHop1 4
TREE 35

—_) 2 Execute a gravagio em =

REPEAT

PAD1 PAD2 PAD3 PAD4 PAD1

OFF OFF OFF OFF

CHORD MATCH

PAD2 PAD3 PAD4

ON ON ON ON
(S| | W S =~ [
[ ) s [ s [ |

tempo real.

Depois de concluir a
criacdo/edicao de um multipad,
nao se esqueca de executar a
operacao Save (pagina 69).

3 Active ou desactive } 4 Active ou desactive Chord
Match em cada pad.

Repeat em cada pad.

Atribua um nome para cada
multipad.

(" @ Inicie a gravacao )

Prema o botdo LCD [REC] para activar o ini-
cio sincronizado (Synchro Start). A gravagao
comegard automaticamente logo que
comegar a tocar no teclado.

Poder4 também comegar a gravagéo pre-
mendo o botdo STYLE CONTROL
[START/STOP]. Isto permite-lhe gravar tanto
siléncio como desejar antes do inicio da frase
de multipad.

Se activar Match Chord para o multipad que vai
gravar, terd que gravar com as notas da escala
de Do (C) maior sétima (C, D, E, G, A, e B).

® Pare a gravacao

Prema o botdo LCD [STOP] ou o botdo LCD
MULTIPAD [STOP] do painel para parar a
gravagao quando tiver acabado de tocar a
frase.

C = Nota de acorde
C, R = Nota recomendada

- Repeat On/Off (activacao de repeticao)
Se activar o pardmetro Repeat para o pad seleccionado, a reproducéo do pad correspondente continuara até premer o
botdo MULTI PAD [STOP]. Quando premer os multipads nos que Repeat estiver activado durante a reprodugéo de
cangbes ou de estilos, a reprodugao comegara e sera repetida de modo sincronizado com o tempo do compasso.

Se o parametro Repeat estiver desactivado para o pad seleccionado, a reproducéo finalizara automaticamente no fim da

frase.

- Chord Match On/Off (coordenacao de acordes)
Se activar o parametro Chord Match para o pad seleccionado, este sera reproduzido de acordo com o acorde especifica-
do na seccao de acordes do teclado gerado com a activagao de [ACMP], ou especificado na secgéo de vozes LEFT do
teclado gerado com a activacdo de [LEFT] (quando desactivar [ACMP]).

\\

B Gravacao de multipads por passos com a lista de eventos ....ucccmmsssessmssssssssssssssanas
Estas explicagdes sdo vélidas quando se acede a pagina EDIT (edigao) do passo n® 4 do procedimento bésico, pagina 124.
A pagina EDIT indica a lista de eventos que Ihe permite gravar notas com um tempo absolutamente exacto. Este procedi-
mento de gravagao por passos é essencialmente o mesmo que o de Song Recording (paginas 100 - 105), com a excepgao

dos seguintes pontos:

= Nao existe nenhum botao LCD para mudar os canais, posto que os multipads contém dados apenas para um canal.
= No Multi Pad Creator s6 podem ser inseridos eventos de canal e mensagens exclusivas do sistema. Os eventos de acor-
des e de letras ndo estao disponiveis. Pode comutar entre dois tipos de listas de eventos premendo o botao LCD [F].

Referéncia
Os Multipads

125



Music Finder (pesquisador musical)

Guia rapida na pagina 40.

Esta seccdo descreve brevemente a criagdo e edigao de gravagdes de Music Finder e brinda informagao acerca da estrutura e
organizagao dos dados do Music Finder. Na “Guia rapida” encontrara as instrugdes basicas sobre o uso do Music Finder.

Edicao de gravacoes Music Finder

Desde o ecra [MUSIC FINDER] -+ RECORD EDIT pode recuperar gravagoes existentes e edita-las para adequa-las as suas pre-
feréncias. Podera até utilizar esta fungao para criar as suas proprias gravacoes Music Finder, que serdo guardadas na meméria
Flash ROM interna automaticamente.

HouseMusik

— FAVORITE

TEMPO

Insira cada elemento igual que no ecra Search (pes-
quisa).

Apaga a gravagao seleccionada. O nimero da gra-
~ vagdo apagada fica vazio.

Prema este botdo LCD para acrescentar a gravagao
editada neste momento para o Music Finder como
nova gravagao.

Prema _este botao para gggrdar 0s ajustamentos da
gravagao actual na meméria Flash ROM e voltar para

GENRE|
NAME

Determina o género a que
pertence a gravagéo
actual.

Determina o tempo ajustado
quando esta gravagao for selec-
cionada.

IAcrescenta a gravagdo
editada actualmente
ha pagina de favoritos.

| 0 ecrd MUSIC FINDER.
Prema este bota@o para cancelar a operagéo e voltar

para o ecra MUSIC FINDER.

Cria um novo género para a incluséo
da gravagao actual e permite-lhe inse-
rir um nome de género.

zaif nota 1B

- Também pode mudar uma gravagao
pré-definida para criar uma nova. Se
quiser manter o pré-ajustamento
original, ndo se esqueca de atribuir
um nome e registar a gravacao edi-
tada como uma nova gravagdo. As
gravacdes pré-definidas também
podem ser apagadas.

- Tenha em linha de conta que o0 ajus-
tamento Beat (tempo de compasso)
realizado aqui s6 é valido para a
funcdo de pesquisa do Music Fin-
der; ndo afecta ao ajustamento Beat
verdadeiro do estilo em si.

-O nlimero maximo de gravacgdes é
2.500, incluindo as gravagdes pré-
definidas.

Armazenamento de gravacoes Music Finder como

ficheiros simples

Todas as gravagdes Music Finder realizadas e guardadas na meméria Flash ROM interna podem ser geridas juntas como um uni-
co ficheiro. Tenha em conta que as gravagdes individuais (configuragdes do painel) ndo podem ser geridas como ficheiros inde-

pendentes.
O ecrd Open/Save para Music Finder ao qual se acede
desde [FUNCTION — UTILITY — SYSTEM RESET —
N ===MUSIC FINDER permite-lhe guardar o ficheiro Music
Music Finder Finder na unidade do usuério ou de disco.
e N Todas as gravacoes podem ser guardadas juntas
Flash ROM como um unico ficheiro.
MUSIC FINDER
PRESET 7 USER
I [ [ | | I [ [
I I [ [ | |I I [ [
Gravacao Gravacao
1 1
| |
Gravacoes pré-definidas Gravagoes acrescentadas M SYSTEM
I (podem ser editadas) desde o ecra Music Finder. | “
T [l CCorE Corv Tl f“f‘::-'
Podem ser criadas e guardadas 2.500 gravagdes como maximo.
\\
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. Reinicio de Music Finde SEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER
A seguinte operagao permite-lhe restabelecer os ajustamentos originais de fabrica do Music Finder de TYROS.

: “ 2
> 1 b 2 seleccione “UTILITY — ) 3 Marque o quadro MUSIC FINDER.
Prema o botéao
[FUNCT|ON] SYSTEM RESET
: OPEN/ SAVE SYSTEM FILES
N HARMONY/ECHO SYSTEM SETUP
ﬂ SONG SETTING VIDEO OUT MIDISETUP
MENU —\
sour STYLE SETTIN CAUTION! = =
LP FUNCTION  CRE/ 5 SPLIT POINT/. MIDI All User files and folders are lost when this item is selected
:]_D_[— CHORD FINGERING and Factory Reset is executed.
— CONTROLLER = UTILITY ||| EASTORRARE SN
REGIST, SEQUENCE/ FACIORVRESEL Factory Reset operation does not
FREEZE / VOICE SET reset Language, Owner Name,

Main/Lyrics Background, or
Video Out parameters.

To reset these parameters,

load the preset System Setup files.

- > 4 Execute a operacao Factory Reset para
Music Finder.
AN PRECAUCAO

Esta operagao apaga automaticamente
todas as gravacgdes originais da memoria

interna e ird substitui-las pelos dados Music
Finder de fabrica.

B Recuperacao dos ficheiros Music Finder guardados na unidade do usuario ou de disco..
Pode recuperar os dados de Music Finder armazenados em qualquer das unidades mediante o seguinte procedimento:

Seleccione o ficheiro Music Finder desejado da
unidade do usuario ou de disco.

MUSIC FINDER
PRESET | USER T

Aceda ao ecra Open/Save de Music Finder com
[FUNCTION] — UTILITY — SYSTEM RESET —

MUSIC FINDER.

(Todas as gravagdes Music Finder
podem ser guardadas como um
ficheiro simples.

CONGT N CoNVIC/2N DK W owne Quando seleccionar um ficheiro
O"“""‘m armazenado, aparecera uma men-
sagem pedindo-lhe para substituir
fu SYSTEM ou acrescentar as gravagoes con-
& CAUTION! = forme quiser.
S FSiors Heset s evoeutag " hen this tem ls selected. S Stny wim mitm [ REPLACE ( substituicao)
) Todas as gravagdes Music Finder
I MUSIC FINDER existentes no ingrgmento sao apa-
e e gedas o suheliidas pees g
T Video Out parameters. : . .
: e Sickinderkrcs APPEND ( adico)
As gravacbes recuperadas sdo
acrescentadas nos nimeros de
gravagao livres.

Seleccione um dos ajustamentos anteriores
para recuperar o ficheiro Music Finder. Selec-

| \cione “CANCEL" para anular a operagéo.

Pode seleccionar um ficheiro Music Finder da VAN PRECAUCAO

unidade Preset. Este ficheiro é o que corres- - B B
ponde ao Music Finder programado na fabrica. A seleccio de REPLACE
apaga  automaticamente

todas as gravagdes origi-
nais da meméria interna e
ird substitui-las pelos dados
Music Finder de fabrica.
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Memoria de registo

Guia rapida na pagina 51

As instrugdes basicas sobre o uso da memaria de registo s&o descritas na “Guia rapida”. Esta seccéo oferece informagao porme-
norizada acerca das fungdes de congelagao e sequéncia de registo que nao sdo explicadas na “Guia rapida”.

H Acerca das vozes do usuario e a memoria de registo....ccccsuummmmsssnnsssssssssssnnnssssnssssnns
Quando guardar uma configuracao de painel na memoria de registo que utilizar uma voz de usuario (da unidade do usuério ou
de disco), tera que ter em conta que a voz do usuario actual nao é armazenada na memaria de registo, s6 os ajustamentos.
A memodria de registo armazena e reconhece uma voz de usuario como:

= A voz pré-definida na qual é baseada a voz do usuério

= Os ajustamentos dos paré@metros realizados no Sound Creator (criador de sons)
A seleccao de um numero de memoria de registo com voz de usudrio recupera as duas opgdes anteriores e nao a voz do
usuario da unidade. Isto quer dizer que a voz de usuario actual poderia ser mudada ou até apagada da unidade, e no entan-
to continuar disponivel na memoria de registo.

Congelagéo (Freeze) Guia rapida na pagina 53.

Esta secgao descreve brevemente a fungdo Freeze (congelagao). As instrugdes basicas acerca da congelagéo estdo na guia
rapida.

» 1 Aceda ao ecra Registration Freeze (congelagéo de registo) com [FUNCTION] —
FREEZE e seleccione o grupo de parametros que quiser “congelar” ou manter intacto.

VAN PRECAUCAO
Os ajustes do ecrad Registration
Freeze ser@o guardados auto-
maticamente na memoria Flash
ROM quando sair do ecréd. No
entanto, se desligar o sistema
sem sair deste ecra, perdera os
ajustamentos.

£H €D

-Os ajustes do ecrd de conge-

REGIST. SEQUENCE / FREEZE / VOICE SET

REGISTRATION SEQUENCEY  FREEZE {_ VOICESEL

MASTER TUNE/ i

IR TONE ) HARMONY/ECHO

Mark the group(s) that you want to remain unchanged,
even when a Registration Memory ls selected.

MENU

FUNCTION  338) STYLESETTING/

Vi
iSSP 1
] D [— ks PNCERiNG
\— W -

SONG SETTING VIDEO OUT

FREEZE GROUP SETTING

Ll R lac&o de registo podem ser guar-

Seleccione o grupo de parametros dados na unidade do usuério ou

que quiser ajustar. de disco desde o ecrad [FUNC-

Estes botées marcam e desmarcam os grupos de parametros. Se TION] — UTILITY — SYSTEM
quiser que um grupo de parametros permaneca sem modificagées SETUP como ficheiro de configu-

ou até se mudar de nimero de meméria de registo, insira uma mar- racédo do sistema.
ca no quadro correspondente.

» 2 Active o botao [FREEZE].

> 3 Tente verificar se os ajustamentos Freeze sao os correctos ou ndo, mudando o
numero de memdria de registo.

Sequéncia de registo

Apesar dos botdes de memoria de registo serem muito praticos, pode ser que algumas vezes, durante uma actuagao, queira
comutar rapidamente entre os ajustes sem ter que tirar as méos do teclado. A fungdo Registration Sequence (sequéncia de regis-
to) € muito eficaz posto que permite recuperar os pré-ajustamentos numa ordem qualquer que seja especificada, simplesmente
com os botdes [BACK/NEXT] ou o pedal enquanto continua a tocar.

BACK NEXT

OEEEEE0E | = 2

REGISTRATION MEMORY

OFREEZE

Podem ser atribuidas duas fungdes (mudanga de banco com a mesma ordem em que figuram
no ecrd Open/Save, e mudanga de nimero de meméria com a mesma ordem especificada no
ecra de sequéncia de registo) para o botdo [BACK/NEXT] e para o pedal ligado no TYROS.

» T Seleccione um banco de meméria de registo para programar a sequéncia.
>2 Aceda ao ecra de sequéncia de registo com [FUNCTION] —+ REGISTRATION — SEQUENCE.
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) 3 Programagéo da sequéncia de registo

Determina o pedal que serd utilizado para fazer marcha a ré pela sequéncia. @) NOTA
- Quando tanto “Regist (+) Pedal”’
Determina o pedal que ser4 utilizado para avangar pela sequéncia. como “Regist (-) Pedal” estdo”
, L L. ajustados em “OFF”, os pedais)
Ind[ca 0 nlomg de Zchelro do banco de meméria de néo poderéo ser utilizados para
registo seleccionado. Activa/desactiva a fungao de percorrer a memoria de registo;
sequéncia de registo. Quando esti- $6 poderdo ser usados o0s
REGISTRATION SEQUENCE { FREEZE_ ¥ VOICESET ver ajustado em “ON’, a Registration botdes [BACK/NEXT] do ecrd
O Sequence aparece na parte superior MAIN.
SNy T~ direita do ecrd Main (principal) e
NewBank01 | 3 e
poder4 percorrer a sequéncia neste
ecra com os botdes [BACK/NEXT]

PEDAL 2_PEDAL 3 _OFF ou o pedal.

I PEDAL 1 } PEDAL3 OFF Z!X PRECAUCAO
r———_—— SEQUENCEDATA = === === —— — — - — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — | - - -

Os dados de sequéncia de registo sdo
incluidos como parte do ficheiro do ban-
co de memoria de registo. Para armaze-
I nar a sequéncia de registo que acaba de
| ser programada, guarde o ficheiro do
| } banco da memdria de registo actual (no
Estes botdes deslocam a posigéo ! passo n° 5), abaixo). Perder4 todos o0s
do cursor pela sequéncia. Apaga o nimero da posicao do cursor. ! dados de sequéncia de registo se mudar

|

|

|

|

|

|

|

Indica os nimeros pré-definidos da

|
3 47438638 meméria de registo na ordem da
CURSOR éncia d ist tual.
| ( \ ] [ sequéncia de registo actual
|
J
|
|
|
|
|

| I Apaga todos os nimeros da meméria
de registo da sequéncia.

| Os controlos desta seccio sao de banco de memdéria de registo ou
! utilizados para especificar a quando desligar o sistema, a menos que
 ordem de recuperacéo dos tenham sido guardados com o ficheiro
! numeros da memdria de registo  Substitui 0 nimero da posigéo do cursor pelo nimero de do banco de meméria de registo.

| como uma sequéncia de registo. meméria do registo actual seleccionado. -

Insere o nimero do pré-ajustamento da memoéria de registo
actual seleccionado imediatamente antes da posi¢éo do cursor.

J

Determina o comportamento da Registration Sequence ao alcangar o fim da sequéncia.

STOP A pulsagéo do botao [NEXT] ou do pedal ndo tem efeito algum.
A sequéncia “para”.
TOP A sequéncia comega novamente desde o principio.

NEXTBANK A sequéncia vai automaticamente para o inicio do seguinte banco de memé-
ria de registo da mesma pasta.

>4 Depois de activar REGISTRATION SEQUENCE ENABLE, prema o botdo [EXIT] para voltar para o ecra principal e
confirmar se os numeros da memoria de registo serdo recuperados de acordo com a sequéncia programada acima.
= Utilize o botdo [NEXT] para recuperar os nimeros da meméria de registo com a ordem da sequéncia, ou o botdo [BACK]
para recupera-los na ordem inversa. Os botoes [BACK/NEXT] s6 podem ser utilizados para a sequéncia de registo quan-
do se aceder ao ecra principal.

= Utilize um pedal ligado para seleccionar os nimeros da memaria de registo por ordem. O pedal pode ser usado para a
Registration Sequence independentemente do ecra a que se aceder (excepto o ecra do passo n® 3, acima).

A sequéncia de registo é indicada na parte superior do Quando SEQUENCE END estiver ajustado em “NEXT

ecra Main, permitindo-lhe confirmar o nimero selecciona- BANK?”, a sequéncia vai automaticamente para o inicio
do actualmente. do seguinte banco de meméria de registo da mesma
pasta.

REGISTRATION BANK

[N NewBanko1

IBYNewEanko2

IEYNeVEankoT

|} NewBankoz

Pode reajustar muito facilmente a sequéncia de registo e

dirigir-se para a primeira entrada mantendo premido o

pedal durante alguns segundos (o indicador do quadro

vermelho da parte superior direita ficara apagado). Pise

e liberte o pedal para voltar a seleccionar a primeira
| entrada da sequéncia.

) B Aceda ao ecrd Open/Save do banco de meméria de registo e guarde o ajustamento da sequéncia de registo como
ficheiro do banco de meméria de registo.
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Uso de um microfone

Guia rapida na pagina 46

Ligue um microfone no TYROS para poder aproveitar as seguintes funcoes:
e Ecra Song Score (partitura de cangoes) e Lyrics (letra) (paginas 88, 90) - para facilitar o acompanhamento de uma cangao.
o Guide (guia) (pagina 48) - para praticar o canto e aprender os tons correctos.
e Vocal Harmony (harmonia vocal) (pagina 47) - para acrescentar automaticamente harmonias vocais na sua voz.
o Talk (locucao) (pagina 132) - para cambiar instantaneamente os ajustamentos do microfone e inserir texto falado entre cangoes.

Também pode aplicar efeitos DSP na sua voz ou realizar outros ajustamentos do microfone desde o ecra Mixing Console (pagina 134).

Nao se esquega de ajustar o INPUT VOLUME (volume de entrada) de modo
que o indicador luminoso SIGNAL fique aceso, mas o indicador OVER nao.

MIC

VOCAL VHTYPE MIC
O HARMONY O TALK O EFFECT  SELECT  SETTING

gL JL L i )
Este botao da acesso ao ecra de ajustamentos do

microfone e permite ajustar o nivel do microfone e do
SIGNAL OVER 3 .
efeito de harmonia vocal.

o Nidur Este botao da acesso ao ecra Vocal Harmony Type (tipo de harmo-

nia vocal) e permite ndo s seleccionar o tipo de harmonia deseja-
do mas também editar/criar o tipo de harmonia vocal original.

INPUT VOLUME MIC/LINE IN

Determina o ajustamento activado/desactivado do efeito aplicado ao
microfone, ajustado no ecrd Mixing Console.

Esta fungdo é muito comoda posto que permite cancelar temporalmente a har-
monia vocal ou outros efeitos de microfone. E indicada especialmente para falar
entre as cangdes durante uma actuagao.

Este botéo activa ou desactiva o efeito Vocal Harmony. Se ligar um microfone no TYROS,
podera cantar acompanhando a cangéo ou estilo e as partes de harmonia vocal serdo
acrescentadas automaticamente.

Edicao da harmonia vocal

Esta seccao explica resumidamente a criagao dos seus proprios tipos de harmonia vocal e oferece uma lista detalhada dos para-
metros necessarios para a edi¢do. Pode criar e armazenas como maximo dez tipos de harmonia vocal. Na “Guia rapida” encon-
trard as instrugdes basicas sobre o uso da Vocal Harmony.

ViN PRECAUCAO

Perdera os ajustamentos
se mudar para outro tipo
de harmonia vocal ou se

> 1

Prema o botédo [VH

TYPE SELECT]. VOCAL HARMONY TYPE desligar o sistema sem
——— realizar a operacgéo de
= = EFFECT TYPE : JaszSisters )
19 countryQuar PARANTTER L armazenamento.
- — 'VOCODER TYPE
I e “hoi ‘CHORDAL TYPE JazAb
VHTYPE 'HARM GENDER TYPE Auto
SELECT s v em.
D |20 MixAcapQuar et >S5
| 8 womenChoir £8 Gi Ope FrmRiTERESH o sRu]|== Gua!'d_e na _unldade do i
P LOWER GNDR THESH o usuario o tipo de harmonia
2\ JazzSisters] 'UPPER GNDR DEPTH 6 N
LOWER GNDR DEPTH w0 vocal editado.
VIBRATO DEPTH 7s
ErrECr e
= M

»2

Prema o botéo
5 LCD [EDIT]. Seleccione o tipo de harmo- Seleccione o pardmetro
modo que no ecra Open/Save. © .
! i >3 nia vocal que deseje editar. desejado e ajuste o valor
(consulte a lista seguinte).

> 4

Seleccione o tipo de harmonia
vocal desejado, do mesmo

Parametros da edicdo de harmonia vocal

Determina o modo como seréo aplicadas as notas harménicas no som do microfone quando o
VOCODER TYPE modo Harmony (harmonia) for ajustado para “VOCODER”.

Determina o modo como seréo aplicadas as notas harménicas no som do microfone quando o
CHORDAL TYPE modo Harmony (harmonia) for ajustado para “CHORDAL”.
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HARMONY GENDER TYPE
(tipo de género da harmonia)

Determina se o género do som da harmonia mudara ou nao.

off

O género do som harménico ndo mudara.

Auto

O género do som harménico mudara automaticamente.

LEAD GENDER TYPE
(tipo de género solista)

Determina quando e como sera mudado o género do som da nota principal (i.e., 0 som do microfone
directo). Por favor, tenha em conta que o numero das notas harménicas difere conforme o tipo seleccio-
nado. Quando estiver em Off, produzira trés notas harménicas. Noutras posigdes produzira duas notas
harménicas.

off

N&o tém lugar mudangas de género.

Unissono

N&o tém lugar mudangas de género. Pode ajustar LEAD GENDER DEPTH, secgao seguinte.
Male (masculino)

A mudanga de género correspondente serd aplicada na voz solista.

Female (femenino)

A mudanga de género correspondente serd aplicada na voz solista.

LEAD GENDER TYPE
(profundidade do género solista)

Ajusta o grau de mudanga do género vocal solista. Esta disponivel quando o ajustamento de LEAD
GENDER TYPE, acima, é distinto de Off.

Quanto mais alto for o valor, mais “feminina” sera a voz da harmonia. E quanto mais baixo for o valor,
mais “masculina” sera a voz.

LEAD PITCH CORRECTION
(correccao do tom solista)

Se seleccionar “Correct”, o tom da voz solista mudara em passos de um semitom exacto. Este parame-
tro s6 é efectivo quando o ajustamento de LEAD GENDER TYPE, acima for distinto de Off.

UPPER GENDER THRESHOLD A mudanca de género tera lugar quando o tom harménico alcangar ou ultrapassar o nimero especifica-
(limiar superior de género) do de semitons acima do tom da voz solista.
LOWER GENDER THRESHOLD A mudanga de género tera lugar quando o tom harménico alcangar ou ultrapassar o nimero especifica-

(limiar inferior de género)

do de semitons abaixo do tom da voz solista.

UPPER GENDER DEPTH
(profundidade superior de género)

Ajusta o grau de mudanca de género aplicado nas notas harménicas acima de UPPER GENDER
THRESHOLD.

Quanto mais alto for o valor, mais “feminina” sera a voz da harmonia. E quanto mais baixo for o valor,
mais “masculina” sera a voz.

LOWER GENDER DEPTH
(profundidade inferior de género)

Ajusta o grau de mudanga de género aplicado nas notas harménicas abaixo de UPPER GENDER
THRESHOLD.

Quanto mais alto for o valor, mais “feminina” sera a voz da harmonia. E quanto mais baixo for o valor,
mais “masculina” sera a voz.

VIBRATO DEPTH Ajusta la profundidad de vibrato aplicado al sonido de la armonia. También afecta al sonido de la voz solis-
(profundidade de vibrato) ta cuando el ajuste LEAD GENDER TYPE, arriba, es distinto de Off.

VIBRATO RATE Ajusta a velocidade de vibrato aplicado no som da harmonia. Também afecta o som da voz solista quan-
(velocidade de vibrato) do o ajustamento LEAD GENDER TYPE, arriba for distinto de Off.

VIBRATO DELAY Especifica a duragao do retardo antes de iniciar o efeito de vibrato quando uma nota é gerada. Os valo-
(retardo de vibrato) res altos produzirdo um retardo mais longo.

HARMONY1/2/3 VOLUME

(volume da harmonia 1/2/3)

Ajusta o volume da primeira, segunda ou terceira nota harménica.

HARMONY 1/2/3 PAN
(panoramico 1/2/3)

Especifica a posi¢ao estéreo (panoramico) da primeira, segunda ou terceira nota da harmonia.

Random
A posicéo estéreo do som mudard aleatoriamente cada vez que tocar no teclado.

-63-0-+63
Um ajustamento de -63 confere um efeito panoramico do som no extremo esquerdo, enquanto que 0 é
o centro e +63 é o extremo direito.

HARMONY DETUNE
(desafinagdo da harmonia)

Desafina a primeira, segunda ou terceira nota harménica na quantidade especificada de centésimas.

PITCH TO NOTE
(tom da nota)

Quando estiver ajustada em “ON”, podera “tocar” os sons do TYROS com a sua prépria voz (0 TYROS
grava o tom da sua voz e converte-a em dados de nota para o gerador de tons. Tenha em conta, no
entanto, que as mudangas dindmicas da sua voz ndo afectam o volume do gerador de tons).

PITCH TO NOTE PART
(tom na parte de nota)

Determina a parte do TYROS que sera controlada pela voz solista quando activar em (ON) o parametro
“Pitch to Note”.

Referéncia
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Ajustamento da locucao (Talk)

Esta fungéo é ideal para inserir mensagens ou comentarios entre as cangdes da sua actuagdo. Quando interpretar uma cangao, nor-
malmente sao atribuidos diversos efeitos como reverberacao, retardo e harmonia vocal no MIC Setup (configuragdo do microfone).
Quando o artista se dirige ao publico, no entanto, estes efeitos podem emitir sons desagradaveis ou pouco naturais. Cada vez que pre-
mer o botao [TALK], os efeitos de Delay e Vocal Harmony serdo desactivados, e, a quantidade de reverberagao diminuira automatica-
mente. Além disso, os ajustamentos de locugdo podem ser personalizados, permitindo acrescentar na voz qualquer efeito desejado
durante a alocugéo. A desactivagdo do botdo [TALK] recuperara automaticamente a configuragéo de microfone para voltar a cantar.

Seleccione um menu. (

Se for necessario, utilize os botdes . .
[BACK/NEXT] para aceder ao ecra de -Os ajustamentos do ecra Talk
ajustamentos de locugao. Settings podem ser guardados
na unidade do usuério ou de
disco no ecrd [FUNCTION] —
UTILITY — SYSTEM SETUP
como um ficheiro de configu-
racdo do sistema (pagina 65).

YiN' PRECAUCAO

DEpTH:
Os ajustamentos do ecrd Talk Set-

:> tings sdo guardados automatica-

b y R A oo mente na memoria Flash ROM quan-

o do sair do ecrd. Ndo obstante, se
desligar o sistema sem sair deste

ecrd perderd os ajustamentos.

Pulse el boton
[MIC SETTING].

Para cantar Para falar
MIC MIC

@ [9%kny O TALK @ EFFECT <::> © [9%%hny ® TALK @ EFFECT

Parametros de ajustamento da locucao

VOLUME Determina o volume de saida do som do microfone.
PAN Ajusta a posigéo estéreo do som do microfone.
REVERB DEPTH Ajusta a profundidade dos efeitos de reverberagao aplicados no som do microfone.
CHORUS DEPTH Ajusta a profundidade dos efeitos de chorus aplicados no som do microfone.
Determina a quantidade de atenuagéo que ird ser aplicada no som global (excepto a
TOTAL VOLUME ATTENUATOR entrada do microfone), permitindo-lhe ajustar efectivamente o balance entre a sua voz e
0 som instrumental global.
DSP MIC ON/OFF Activa (ON) ou desactiva (OFF) o efeito DSP aplicado no som do microfone.
DSP MIC TYPE Selecciona o tipo de efeito DSP aplicado no som do microfone.
DSP MIC DEPTH Ajusta a profundidade do efeito DSP aplicado no som do microfone.

Ajustamentos globais do microfone

TING Se for necessario, prema o botao
. : — [BACK/NEXT] para aceder ao ecra
:3'\;'?812 I(E)‘I?‘I(')Itljg ) [ ¥ HicH Microphone Overall Settings.

. &, A Y o

Mo ot e e ror
W |::> gllag| = YA PRECAUCAO
; RMONY CO — "‘ M L”
@ Os ajustamentos do ecrd

Microphone Overall Settings
sdo guardados automaticamen-

te namemoria Flash ROM quan-
do sair do ecrd. No entanto, se
desligar o sistema sem sair do
ecrd, perderd os ajustamentos.

Seleccione a fila que contém
| ___0s parametros desejados

Ajuste cada parametro premendo o botdo LCD

correspondente.

B Equalizador de 3 bandas
O equalizador (EQ) € um processador que divide o espectro de frequéncias em bandas multiplas que s&o realgadas ou recor-
tadas de acordo com a sua conveniéncia para controlar a resposta de frequéncia global. O TYROS dispde de uma fungao
avangada de equalizador digital de 3 bandas para o som do microfone.

= Hz....... Determina a frequéncia central da banda correspondente
= dB ... Realga ou recorta o nivel da banda correspondente até 12 dB.
132 Referéncia
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B NOISE GATE (porta de ruido)

Este efeito silencia o sinal de entrada quando a entrada do microfone cair abaixo de um nivel especificado. Elimina eficaz-
mente os ruidos esquisitos, permitindo a passagem do sinal (vocal, etc.) desejado.

= SW (interruptor) ....

= TH (limiar)

............ Activa ou desactiva a porta de ruido.

Determina o nivel de entrada com o qual a porta comegaré a abrir.

B COMPRESSOR (compressor)
Este efeito mantém a saida quando o sinal de entrada do microfone ultrapassar um nivel especificado. E especialmente dtil
para suavizar as vozes que tém dindmicas com uma variagao grande. O sinal é “comprimido” para que as partes suaves ten-
ham um som mais forte e as fortes tenham um som mais suave.

= SW (interruptor)... ..
= TH (limiar)... ..........
= RATIO (relac@o)... ..
= OUT (saida).............

............ Estabelece a relagao de compresséo.
............ Ajusta o nivel de saida final.

............ Activa ou desactiva o compressor.

Determina o nivel de entrada no qual comegara a ser aplicada a compresséao.

B CONTROLO DA HARMONIA VOCAL

Os seguintes parametros determinam como é que a harmonia sera controlada.

= VOCODER CONTROL ........ (controlo do vocoder)
O efeito Vocal Harmony é controlado pelos dados de nota, as notas interpretadas no teclado e/ou as notas dos dados da

cancao. Este parametro permite-lhe determinar as notas que serao utilizadas para controlar a harmonia.

SONG CHANNEL
(canal de cancéo)

MUTE/PLAY (silenciamento/reproducéo)
Com “MUTE”, o canal seleccionado serd silenciado (desactivado) durante a interpretacdo no teclado ou a reprodugéo de
cancoes.

OFF/1-16
Com “OFF”, o controlo dos dados da cangao sobre a harmonia é desactivado. Se seleccionar um dos valores 1 - 16, os
dados das notas (reproduzidos de uma cangao do disco ou de um sequenciador MIDI externo) contidos no canal corres-
pondente serdo utilizados para controlar a harmonia.

KEYBOARD
(teclado)

OFF

O controlo do teclado sobre a harmonia ¢é desactivado
UPPER (superior)

As notas interpretadas a direita do ponto de divisdo (pagina 112) controlardo a harmonia.
LOWER (inferior)

As notas interpretadas a esquerda do ponto de divisao (pagina 112) controlardo a harmonia.

= BAL (balance)

Permite ajustar o balance entre a voz solista (a sua prépria voz) e a harmonia vocal. Se subir este valor, aumentara o volu-
me da Vocal Harmony e diminuira o da voz solista. Com L<H63 (L: voz solista, H: harmonia vocal), s6 serd emitida a har-

monia vocal; e com L63>H, s6 serd ouvida a voz solista.
= MODE (modo de harmonia vocal)

Todos os tipos de harmonia vocal estdo incluidos num dos trés modos que produzem a harmonia de maneira diferente. O
efeito de harmonia depende do modo Vocal Harmony seleccionado, e este parametro determina o0 modo como sera apli-

cada a harmonia na sua voz. Os trés modos s&o 0s seguintes.

VOCODER

As notas harménicas s&o determinadas pelas notas interpretadas no teclado e/ou nos dados de cang&o.

CHORDAL

As notas harménicas sao determinadas pelos trés tipos de acordes seguintes: os interpretados na secgéo de acordes do
teclado (com o indicador [ACMP] iluminado), os interpretados na secgéo de voz esquerda do teclado (com o indicador
[ACMP] apagado e [LEFT] aceso), e os contetidos nos dados de cang&o para o controlo da harmonia (ndo disponivel se a
cangao nao contiver dados de acorde).

AUTO

Quando [ACMP] ou [LEFT] sao ajustado em ON, e sempre que existirem dados de acorde na cangéo, 0 modo é ajustado

automaticamente para CHORDAL. Em todos os casos restantes ¢ ajustado para VOCODER.

= CHORD (acorde)

Os seguintes parametros determinam os dados da cangao gravada que serdo utilizados para a detecgao de acordes.

OFF Os acordes nédo sao detectados nos dados de cangao.
XF Os acordes com o formato XF sao utilizados para a harmonia vocal.
1-16 Os acordes sao detectados nos dados de nota do canal de cangéo especificado.

B MIC (microfone)

Os seguintes parametros determinam o modo como sera controlado o som do microfone.

MUTE (silenciamento)

Quando estiver ajustado em OFF, o som do microfone fica desactivado.

VOLUME

Ajusta o volume de saida do som do microfone.

Referéncia
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Misturadora (Mixing Console)

Sao muitos os componentes que integram o som global do TYROS. Desde os dados de sequéncia MIDI das cancoes, estilos e
multipads, ou a entrada de audio de um microfone, até as diversas partes da interpretagao no teclado. A misturadora permite-
Ihe controlar os ajustamentos de volume e panoramico de cada um destes componentes, entre outros, para “afinar” o som glo-
bal do TYROS.

@ Partes do teclado @ Partes de multipads
Compostas por RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3, LEFT Compostas pelos multipads 1, 2, 3, e 4
SELECGAO DE PARTE

CONTROLO DE MULTIPADS
| [ ATl

[WeTV=ZM LEFTHOLD  LEFT RIGHT1  RIGHT2  RIGHT3 [IEEEE
= = = = =

T ——

ACTIVAGCAO/DESACTIVACAO DE PARTE
1

@ Parte de som do microfone

- =

/

Ponto de divisao (pagina 112)

@ Partes de cancao @ Partes de estilo
Compostas pelos canais 1 - 16 Composta por Rhythm 1, 2, Bass, Chord1, 2, Pad,

Phrase 1, 2

CHANNEL ON / OFF

CHANNEL ON / OFF

SONG STYLE CHANNEL SONG § o
ON/OFF
1 2 3 4 s 6 7 8 RHY1 RHY2 BASS CHDI CHD2 PAD ¢ PHR1 PHR2
[ el w: v % 2%
9 10 11 12 13 14 15 16 ‘ ‘ © © s & 3
PART ON ON ON

o basico (misturadora

Utilize os botdes [BACK/NEXT] Prema o'botéo [MIXIN(} CON-
para aceder a pagina desejada. SOLE] varias vezes até visua-

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, lizar as partes desejadas.

Prema o botao [MIXING } Ajustamentos de parte (pagina 135), efeitos (pagina 136) | A pulsagao do botao [MIXING
CONSC”)IIIIIFT] Pare(z: acedTr \ Ajustamentos de parte (pagina 135), equalizador (pégina 139) 1 CONSOLE] comuta entre os
ao ecra Mixing Console. ; ! ras indi ir.
9 | AJ‘,JSFSS de parte Compressor mestre (pagina 140) ! ecras indicados a segu
1 (pagina 135) !
! Ajustamentos de saida de linha (pagina 140) | - ~
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, I
BALANCE Guia répida,
C] péginas 36, SOLE (PANEL PART
MIXING CHANNEL 37e45. c LU 0 LINIOU. e ’ -
- ONG revorce | EEEE
A l:: SONG AUTO REVOICE 0!
LPARTJLPARTJ - - Seleccione a -
=m fila que contiver Canais de cangéo 1- 8
E=m e ) — 0s pgrémetros
desejados pre-
=) 5
» mendo o hotao Os ecras disponiveis, acima, podem
(=w LCD correspon- | ierir conforme a pégina seleccionada
dente. N0 passo n2 2.
L
(4)

6 Ajuste os parametros.

Se for necessario, guarde os ajustamentos desde o ecra Mixing Console.
As instrugdes basicas acerca do armazenamento dos ajustamentos sdo indicadas seguidamente, e na pagina seguinte proporcionamos uma
explicagdo resumida acerca dos pardmetros. Podera encontrar os detalhes sobre os parametros na lista de dados em anexo.
@ Os ajustamentos das partes de teclado, estilo, multipad e som do microfone podem ser armazenados na meméria de registo (pagina 51).
@ Os ajustamentos da parte de cangao podem ser guardados como cangao na unidade do usuario ou de disco. Depois de realizar os ajus-
tamentos, aceda ao ecrd CHANNEL do Song Creator, prema o botdo LCD [EXECUTE] deste ecra para reflectir os ajustamentos dos
dados de cancdo na meméria RAM, e depois guarde a cangdo na unidade do usuario ou de disco (pagina 55).
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Ajustamentos de parte

Estas explicagdes sdo validas para o passo n® 5 do procedimento basico, pagina 134. Os parametros explicados seguidamente
podem ser ajustados nas paginas do ecra as que se acede no passo n° 2 do procedimento basico, pagina 134.

Parametros da pagina VOL/VOICE (volume(voz)

SONG AUTO REVOICE

(nova atribuicdo automatica | Consulte a pagina 136

de vozes de cangédo)
Aceda ao ecréd VOICE, no qual poderé seleccionar a voz desejada para cada parte.
Quando aceder aos canais de estilo no passo n° 3 do procedimento basico da pagina

VOICE (voz) 134, ndo poderao ser seleccionadas nem as vozes Organ Flutes nem as vozes de usua-
rio. Quando aceder aos canais de cangédo no passo n° 3 do procedimento basico da
pagina 134, as vozes de usuario ndo poderdo ser seleccionadas. Tenha em conta que a
voz do multipad n&o pode ser mudada na misturadora.
Determina a posicdo estéreo da parte (canal) seleccionada. Um ajustamento 0 confere

PANPOT efeito panoramico ao som do extremo esquerdo, enquanto que 64 € o centro e 127 é 0
extremo direito.

VOLUME Determina o nivel de cada parte ou canal, permitindo-lhe um controlo exacto sobre o
balance de todas as partes.

Parametros da pagina FILTER (filtro)

HARMONIC CONTENT
(contetido harménico)

Permite ajustar o efeito de ressonancia (pagina 87) de cada parte.

za nora B

-0 canal RHY1 do ecra STYLE

PART pode ser atribuido para
qualquer voz excepto Organ
Flute.

-Quando reproduzir dados de
cancdo GM, o canal 10 (pagina
SONG CH 9-16) s6 pode ser uti-
lizado para uma voz Drum Kit.

-Quando mudar as vozes de rit-
mo/percusséo (bateria, etc.) do
estilo e dacangédo no parametro
VOICE, os ajustamentos detal-
hados relacionados com a voz
da bateria serdo reajustados, e,
nalguns casos é possivel que
ndo possa restabelecer o som
original. No caso da repro-
ducéo de cancdes, pode resta-
belecer o som original voltando
para o inicio da cancéo e repro-
duzindo desde esse ponto. No
caso da reproducdo de estilos,
pode restabelecer o som origi-
nal seleccionando o mesmo

BRIGHTNESS (brilho)

Determina o brilho do som para cada parte, mediante o ajustamento da frequéncia de
corte (pagina 87).

Parametros da pagina TUNE (afinagéo)

PORTAMENTO TIME
(tempo de portamento)

O portamento é uma fungao que cria uma transicao suave do tom desde a primeira nota
interpretada no teclado para a seguinte. O tempo de portamento determina a transicao
do tom. Os valores altos produzem uma mudanca de tom mais prolongada no tempo. O
ajustamento no “0” ndo produz efeito algum. Este parametro esta disponivel quando a
parte do teclado seleccionada estiver ajustada para Mono (p&gina 81).

PITCH BEND RANGE
(margem de inflex@o do tom)

Determina a margem da roda PITCH BEND de cada parte do teclado. A margem vai
desde “0” até “12”, correspondendo cada passo a um semitom.

Determina a margem de mudanga do tom em oitavas, abrangendo duas oitavas acima

(transposicédo)

O‘_‘:TAVE ou abaixo em cada parte do teclado. O valor escolhido seré acrescentado no ajusta-
(oitava) mento com o botao [OCTAVE].
TUNING (afinacao) Determina o tom de cada parte do teclado.

Permite a transposigao ascendente ou descendente do tom em passos de semitons. A
TRANSPOSE opgédo “MASTER” transpde o som global do instrumento, enquanto que “SONG”

transpde a reprodugéo de cangéo e “KEYBOARD?” transpde o tomo do teclado, bem
como o de reproducéo de estilos e os multipads (posto que estes também s&o afecta-
dos pela interpretagéo na secgao da méo esquerda do teclado).

estilo outra vez.

Za] nota 18

-Como se descreve a esquerda,
para além do ajustamento Mas-
ter Transpose existem outros
dois controlos de transposicao,
Keyboard Transpose e Song
Transpose, que podem ser utili-
zados para adequar quer a
cancdo quer a interpretacdo no
teclado para um tom determina-
do. Por exemplo, suponhamos
que deseja tocar e cantar acom-
panhando uma cancéo gravada.
Os dados de cancao estdo em F
(Fa), mas vocé sente-se mais
coémodo cantando em D (Re) e
se estiver acostumado a tocar
no teclado em C (Do). Para igua-
lar estes tons, ajuste Master
Transpose para “0", Keyboard
Transpose para “2" e Song
Transpose para “3". Deste modo
aumentara a parte do teclado e

Parametros da pagina EFFECT (efeito)

TYPE (tipo) Pégina 138

REVERB (reverberacao) Ajusta o nivel de envio de reverberagéo (pagina 137) para cada parte ou canal.
CHORUS Ajusta o nivel de envio de chorus (pagina 137) para cada parte ou canal.

DSP Ajusta o nivel com/sem efeito DSP para cada parte ou canal.

Parametros da pagina EQ (equalizador)

(equalizagéo dos graves)

TYPE (tipo) Pagina 139

EDIT (edicéo) Pagina 139

EQ HIGH Determina a frequéncia central da banda alta do equalizador que resultara atenuada ou
(equalizacao dos agudos) realgada para cada parte.

EQ LOW Determina a frequéncia central da banda baixa do equalizador que resultara atenuada

ou realgada para cada parte.

diminuira os dados de cancédo
num tom cémodo para cantar.
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Reatribuicao automatica de vozes de cancao

Esta funcédo permite utilizar ao maximo o som incrivel do TYROS com dados de cangao compativeis com XG. Quando reproduzir
dados de cangéo XG disponiveis nas lojas, ou 0s criados noutros instrumentos, podera utilizar Auto Revoice para atribuir automa-
ticamente as vozes criadas especialmente do TYROS (Natural!, Live!, Cool!, etc.) em lugar das vozes XG convencionais do mes-
mo tipo. Para consegui-lo active simplesmente o Auto Revoice (desde a pagina do ecrda VOL/VOICE) e o TYROS utilizara o seu
jogo de sons Unico e superior em lugar dos equivalentes XG normais. Podera até especificar as suas préprias vozes favoritas para
esta funco e realizar outros ajustamentos detalhados com o botdo LCD [SETUP].

Reatribuicdo automatica de vozes

Vozes XG contidas nos
TYROS

Vozes substituidas do
dados de cancao.

Activa ou desactiva a fungéo
Auto Revoice

Prema estes botdes LCD para
mudar a lista de vozes substituidas.

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

| /vov/voice ¥ vrer ¥ runy ¥ prrmct ¥ EQ . . Observe os pormenores a seguir
SONG AUTO REVOICE Substitui todas as vozes XG substi-
EL.PIANO 1 NO REVOICE Py
CRAWBARORGAN| NOREVOICE tun/glg com as vozes potentes e
ROCK ORGAN NO REVOICE auténticas do TYROS.
NYLON GUITAR NO REVOICE
JAELOIAR e Substitui apenas as vozes reco-
STRINGS 2 NO REVOICE mendadas que sejam adequadas
CHOIR AAHS NO REVOICE ra repr zZir ncao.
VOICE OOHS NO REVOICE R/%&,?& para rep oduzir a cal a0
LIATOTSTATY) Todas as vozes voltam para as
vozes XG originais.
! ) VOICE NAME
L0 [10: S0 6 110) 100} L0 -
SONG | STYLE | M.PAD MIC LEFT | RIGHT L | RIGHT 2 | RIGHT 3 KI ~ ]
1
|

Prema o botdo LCD [OK] para executar
o0s ajustamentos e fechar o ecra Auto
Revoice Setup.

Prema o botdo LCD [CANCEL] para
fechar o ecra Auto Revoice Setup sem
executar os ajustamentos.

Selecciona as vozes XG, Selecciona as vozes utilizadas
que vao ser substituidas; para substituir as vozes XG (quan-
(normalmente utilizadas  do o ajustamento SONG AUTO
durante a reprodugéo).  REVOICE esta na posicao ON).

S

Efeitos

O TYROS dispde de uma grande variedade de efeitos de alta qualidade, incluindo reverberagao, chorus e uma seleccao diversifi-
cada de efeitos DSP (processador digital de sinais) que podem ser usados para realgar ou mudar individualmente o som das diver-
sas partes (teclado, estilo, cangdo, multipads e som do microfone).

H Bloco de efeitos

Partes_ nas quais séo aplicados Caracteristicas ng.agao do Numero Qe_ efei-
os efeitos efeito to do usuario
Reproduz o ambiente célido de actuagdo numa sala de . 3
Reverb Todas as partes concertos ou de um clube de jazz Sistema
Chorus Todas as partes Produz um som célido “compgcto" como se estivessem a Sistema 3
ser tocadas diversas partes simultaneamente
Parte do estilo (todos os canais) Além dos tipos de reverberagéo e chorus, o TYROS con- Sistema/ 3
DSP1 + parte da cangao tém efeitos especiais, que incluem efeitos complementares Insergao
(todos os canais) utilizados normalmente para uma parte especifica, como a
distor¢édo e o trémulo.
DSP2 Qual i 5 atribui i 10
lquer bloco de efeitos sem usar ¢ atribuido automati Insercdo
DSP3 RIGHTH, R|G|:|T2, RIGHT3, LEI_:T, camente as partes (canais) correspondentes, conforme as ¢
DSP4 parte de cangéo (todos os canais) necessidades.
DSP5
DSP6 Som do microfone Dedicado para ser utilizado apenas com o som do microfone Insercao 10
Vocal Harmony Som do microfone Pagina 130 Insergéo 10
Master EQ Todas as partes Pagina 139 Sistema 2
Parte de estilo (todos os canais), P4gina 135 — 0
Part EQ parte multipad, parte de cangao agina
ar (todas as partes), RIGHT1
RIGHT2, RIGHT3, LEFT
Master Compressor |Todas as partes Pégina 140 Sistema 5
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B Efeitos do sistema e efeitos de insercao
Todos os blocos de efeitos sdo ligados ou estdo dirigidos numa das duas maneiras seguintes: System ou Insertion. Sistema
aplica o efeito seleccionado a todas as partes, enquanto que insergao aplica o efeito seleccionado numa parte especifica.
O efeito DSP1 pode ser configurado para um encaminhamento para System ou para Insertion com o0s ajustamentos de para-
metro de efeito (Effect Parameter).

H Tabela do fluxo de sinais de efeitos

Efeito do sistema

When DSP1 is set as an System effect

Nivel de envio +
(faz-se o ajustamento

T -~ . Nivel de retorno
para cada parte ou RS SO NS NS SR (e SRS NS ' ; ;
© 0O O O O ® O O - . (faz-se o ajustamento
canal) T 17 1T 1 I 1 1 1 4 paratodas as partes ou
. . = canais
Efeito de insercao J o

I E atribuido automaticamente nas partes :
: respectivas conforme seja necessario. :
|
RIGHT 1 —— ; —® @
| |
| |
RIGHT2 — ] ' Dpsp2 i @ @
|
I
RIGHT 3 . | psps ! N @
N : A4 A\
. | DsP4 |
LEFT L ! 4D o)
' | DsPs l e T
1 1
Parte de cangao — Equalizador 3 | | : @ @ Compressor] | Equalizador | » Saida
(cada canal) de parte | ! geral geral
: DSP1 |
Parte de estilo ! : L A
(cada canal) i ! N4 N
|
I
: Quando DSP1 esta ajusta- !
! do como efeito de inser¢ao :
Multipad — ; T @D @
| |
1 3
Som do ‘ Harmonia | . A A
microfone : DSP6  ,ocal ! N i
|
| |
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H Seleccao de um tipo de efeito e criacao de um efeito do usuario
Para cada bloco de efeitos existem diversos tipos de efeitos, que figuram na pagina 137. Cada tipo pode ser editado com os
parametros (ver o ecra Effect Type Edit, a seguir) e guardado como um tipo de efeito do usuario (User Effect Type).

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

VOL/VOICE ¥ FILTER ¥ TUNE

SONG | STYLE

@ Edicéo do tipo de efeito

BLOCK

| MPAD |

: DSP2[RIGHT2]
CATEGORY : DYNAMIC
: COMPRESSOR

@ Ecra Effect Type Seleccao (seleccédo do tipo de efeito) para cada bloco

EFFECT ¥ EQ ¥ CMP. LINE OUT FILTER
BLOCK : DSP2[RIGHT2]
CATEGORY : DYNAMIC

TYPE : COMPRESSOR

BLOCK CATEGORY

Seleccione um bloco de efeitos e a parte na
qual serd aplicado o efeito correspondente.
Tenha em conta que uma parte nao pode ser
seleccionada se o bloco seleccionado é utiliza-
do como System Effect. Ver a lista de blocos
de efeitos, na pagina 136.

categoria.

Seleccione um tipo de efeito
depois de seleccionar uma

MIXING CONSOLE

TUNE ' EFFECT

MIXING CONSOLE

FILTER ¥ TUNE § EFFECT

BLOCK : DSP2[RIGHT2]
CATEGORY : DYNAMIC
TYPE : COMPRESSOR

PARAMETER

LOCATION

7]
RELEASE 25ms USER
ETFFECT]
THRESHOLD -27dB
RATIO 50

Seleccione um bloco
ao qual pertenga o
tipo de efeito
desejado.

QUTPUT LEVEL -4.86dB
PARAMETER VALUE
THRESHOLD -47dB
This value is applied while the panel [VARIATION] button is on.
CATE-
BLOCK GORY TYPE 1 PARAMETER VALUE
=1
] (e | —— ——

I
Quando o bloco de efeitos editado
for um efeito do sistema, o parametro
Effect Return Level (pagina 137)
podera ser ajustado aqui.

dar o efeito.

Ajuste o valor do parametro
seleccionado a esquerda.

co (pagina 136).

Seleccione um parametro para ser editado. Os para-
metros visualizados diferem conforme o tipo de efeito
seleccionado. Consulte a lista de dados em anexo.

Seleccione um tipo de categoria de efeito
para ser editado

O valor do parametro quando for activado o botdo [VARIATION] pode ser ajus-
tado como para os blocos DSP2-5

=== Utilize estes botdes LCD para comutar entre os parametros superiores e infe-
riores. Para o parametro inferior, a profundidade pode ser mudada quando o
botdo [VARIATION] estiver activado.

- Tenha em conta que nalguns casos podem existir ruidos se ajus-
tar os parametros de efeitos quando estiver atocar o instrumento.

Seleccione o destino no qual deseja guar-

O ndmero de espagos de meméria dispo-
niveis para o destino difere para cada blo-

@ User Effect Type Save (armazenamento do tipo de efeito do usuario)

Muda o nome do tipo
de efeito selecciona-

=== do a esquerda.

Se premer o botdo
LCD [SAVE] aparece-
rd a janela para inse-
rir o nome do tipo de
efeito editado. Insira o
nome desejado e pre-
ma o botdo LCD [OK]
para guardar o efeito
editado no lugar
especificado a
esquerda.
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Equalizador (EQ)

O equalizador (conhecido também com o nome de “EQ”) é um processador de som que divide o espectro de frequéncias em ban-
das multiplas que podem ser realgadas ou recortadas a vontade para ajustar a resposta global de frequéncias.

Normalmente, utiliza-se um equalizador para fazer a correcg@o do som dos altifalantes para fazer a sua adaptagao para o carac-
ter especial de um quarto em particular. O som é dividido em diversas bandas de frequéncias, permitindo-lhe corrigir o som,
aumentando ou diminuindo o nivel de cada banda. O EQ permite-lhe ajustar o tom ou o timbre do som para o adaptar ao espaco
da actuacao, ou para compensar determinadas caracteristicas acusticas do seu quarto. Por exemplo, pode cortar parte das fre-
quéncias da margem dos graves quando tocar em espagos grandes nos quais 0 som ressoa demasiado ou para reforgar as fre-
quéncias altas nos quartos e espacos fechados nos quais 0 som € relativamente muito plano e livre de ecos. O TYROS possui um
equalizador de cinco bandas de alta qualidade. Com esta fungdo, pode ser acrescentado um efeito final, controlo do tom, a saida
do seu instrumento. Pode até criar os seus préprios ajustamentos personalizados tratando as bandas de frequéncias, e guardar os
ajustamentos num dos dois tipos de equalizagao geral do usuario (User Master EQ). Juntamente com os cinco ajustamentos de
equalizacéo pré-definida (Preset EQ), podem ser recuperados quando for necessario, desde o ecra [MIXING CONSOLE] — EQ.

Gain Largura de banda (conhecida também como “curva” ou “Q").

lo

Frequéncia

Graves Médios graves Médios Médios agudos Agﬁdos
5 bandas EQt EQ2  EQ3  EQ4  EQ5

@ Seleccao do tipo de EQ geral e ajustamento de EQ de parte @ Edicéo do tipo de EQ geral
MIXING CONSOLE (PANEL PART) X S

VOL/VOICE ¥ FILTER ¥ TUNI EFFECT ¥ EQ cMP LINE OUT

Utilize os botdes
LCD [STORE] para ir
para a janela na qual
tera de inserir o
nome do tipo de
Master EQ editado.
STOREZ Insira 0 nome que
quiser e prema [OK]
para o armazenar.
Podem ser criados e
| R guardados até 2

= tipos de EQ.

ASTER EQ EDIT

MASTEREQ!

RIGHT 1 | RIGHT 2 | RIGHT 3

s Seleccione um tipo de Master EQ I
P As curvas PRESET e USER podem Ajusta o ganho geral de todas

ser editadas & vontade com os botdes  as bandas de EQ simultanea-
correspondentes. Cada uma das cinco mente.

bandas pode ser realgada ou cortada

em 12 dB.

A selecgao de um tipo de EQ

geral ajusta automaticamente

os parametros visualizados na
parte inferior deste ecra.

Cada vez que for editada uma banda de EQ, o valor de EQ correspondente fica
ressaltado e o nimero da banda editada aparece acima dos controlos de curva
(Q) e frequéncia (FREQ). Os controlos Q e FREQ podem ser utilizados para ajus-
tar a largura de banda (Q) e a frequéncia central (FREQ) da banda seleccionada.
Quanto mais alta for Q mais “estreita” ser4 a largura de banda. A margem de
FREQ disponivel é diferente para cada banda.
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Compressor geral

O compressor € um efeito utilizado normalmente para limitar e comprimir a dinamica (suave/forte) de um sinal de audio. Para os
sinais que tém uma variagao de dindmica grande, como as vozes e as partes de guitarra, “encolhe” a margem dinémica, conse-
guindo de facto que os sons suaves tenham um som mais forte e os fortes sejam mais suaves. Quando ¢ utilizado com o ganho
para realcar o nivel global, cria um som mais potente, mais consistente e de alto nivel. A compressdo pode ser utilizada para
aumentar o sustain de uma guitarra eléctrica, suavizar o volume de uma voz ou colocar uma bateria ou um padréo de ritmo mais
adiante, para a frente, na mistura.

O TYROS dispde de um compressor multi-banda sofisticado que Ihe permitira ajustar o efeito de compressao para as bandas de
frequéncias individuais, conferindo-lhe um controlo detalhado do som. Pode editar e guardar os seus proprios tipos de compres-
sor, ou seleccionar um dos pré-ajustamentos, acedendo ao ecra [MIXING CONSOLE] — CMP.

@ Seleccao e edicao de tipo de compressor geral @ Armazenamento do compressor geral
(Master Compressor)

A seleccao de um tipo de compressor geral

) . N Activa ou desactiva O ecréa seguinte permite-lhe guardar os ajustamentos
ajusta automaticamente os parametros ¢ - .
( rJ1 a parte inferior do ecra) ngs valores opti-  © efeito Master Masterl Compressor desde o ecra |pd|cado a esquerda
Compressor. como tipo de compressor do usuério (User Compressor).

mos para o tipo dado.
MIXING CONSOLE
— VOL/VOICE FILTER TUNE 0 cmp LINE OUT ]

SER MASTE!
BLOCK : MASTER COMPRESSOR
TYPE : STANDARD

PUNCH Muda o nome do tipo de
ey compressor geral selec-
/ cionado & esquerda.

LOCATION

A pulsagéo do botao
LCD [SAVE] d4 acesso
a0 ecra para inserir 0

——— GAIN OFFSET

LOW MID HIGH
;L _L _|. nome do ti_po de com-
J. J. J. pressor ednado. Insira o
| =1 R SR - nome que quiser e pre-
=== f ~ ] ma o botdo LCD [OK]
o J para armazenar o com-
1 pressor editado no
Determina a curva de fre-  Determina o limiar (nivel minimo no qual o com- Seleccione o destino no qual sera armazena-  lugar especificado &
quéncias do compressor, pressor serd iniciado) e o ganho (nivel do sinal do o compressor User Master. esquerda.
ou as frequéncias nas comprimido em trés bandas de frequéncias dis-
quais sera aplicado o tintas). O efeito real do ajustamento Gain depen-
compressor. de do tipo basico da esquerda.

Ajustamentos das saidas de linha

O ecra [MIXING CONSOLE] — LINE OUT permite-lhe enviar a saida de uma parte ou partes seleccionadas para os conectores de
saida LINE OUT. Para as partes de bateria, e até podera seleccionar sons de bateria especificos para que sejam emitidos por
estes terminais.

Em geral, a vasta gama de efeitos internos e outros controlos de parte do TYROS abrange tudo o que possa necessitar para pro-
cessar e misturar cangdes complexas de partes maltiplas. N&o obstante, nalguma ocasides podera querer “adogar” ou processar
uma voz ou um som determinados com uma unidade de efeitos externa da sua preferéncia, ou gravar uma parte numa pista indi-
vidual de um gravador de fita. Os ajustamentos de saida de linha foram desenhados precisamente para este tipo de aplicagoes.

( )

LINE OUT
SsuB MAIN

\ 2 1 R L/L+R
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@ Ajustamentos de saida de linha para cada parte ou canal

LINE OUT

RIGHT1
RIGHT2
RIGHT3
LEFT

MIC
MULTIPAD 1
MULTIPAD 2
MULTIPAD 3
[MULTIPAD 4
RHYTHM 1

N RHYTHM 2
BASS

A

MAIN SUB1 SUB

PART v MARK

—— .
""" m-"g-oNg -

SUB1&2

DRUM

VOL / VOICE

DRUM

MIXING CONSOLE
TUN EFFECT
PERCUSSION

DEPENDS
ON PART

CMP

@ Ajustamentos de saida de linha para cada instrumento (tecla)

LINE OUT

BASS DRUM

SNARE DRUM

HIHAT

TOM

CRASH CYMBAL

N[RIDE CYMBAL

A

CYMBAL

LATIN PERCUSSICN

LATIN HIGH PITC!

OTHERS

PART
S
s

DEPENDS
C ART  MAIN

K

SUB1 SUB2
v MARK:

SUB1&2

Ajuste a configuragao de saida da parte
seleccionada marcando ou tirando a mar-
ca da coluna correspondente (terminal).

Ajuste a configuragao de saida para o som de bateria seleccionado
marcando ou desmarcando a coluna correspondente (terminal).
e Quando marcar o quadro “DEPEND ON PART”:

O som de bateria seleccionado sera emitido pelos terminais

Seleccione a parte desejada.

ajustados na pagina PAINEL da esquerda.

H Terminais MAIN

“DEPEND ON PART"”:

¢ -Quando marcar o quadro de uma coluna distinta de

Um ajustamento de percussao individual anula os ajustamentos
de parte realizados na pagina PAINEL da esquerda.

Seleccione o instrumento de bateria desejado.

O som da parte, canal ou percussdo para o qual foi marcado o quadro MAIN, sera emitido pelos terminais seguintes. Este
som emitido incluira os ajustamentos de efeitos.

= Terminais MAIN do painel posterior
= Terminal PHONES

= Terminal LOOP SEND

= Altifalante opcional

H Terminais SUB

O som da parte, canal ou percussao para o qual foi marcado o quadro SUB1, SUB2 ou
SUB1&2, sera emitido pelos terminais da maneira seguinte.
= Quando marcar qualquer dos quadros SUB1/SUB2/SUB1&2, o som da parte (canal) ou
percussao sera emitido pelos terminais correspondentes. Neste caso, s6 serdo aplica-
dos os efeitos de insercdo; os efeitos de sistema e outros efeitos ndo seréo aplicados

no som emitido.

= Quando marcar qualquer dos quadros SUB1/SUB2/SUB1&2, o som da parte (canal) ou
percussdo ndo sera emitido pelo terminal PHONES.
= Quando marcar o quadro SUB1&2, o som da parte (canal) ou percussao sera emitido

em estéreo (1: esquerda, 2: direita).

= Quando marcar o quadro SUB1/SUB2, o som da parte (canal) ou percussao sera emi-

tido em mono, respectivamente.

#

-Quando utilizar um dos ajustamen-
tos de saida da linha SUB, verifique
bem se ligou os cabos nos terminais
LINE OUT SUB correspondentes do
painel posterior. Se os cabos forem
ligados apenas nos terminais MAIN,
0 som da parte serd emitido pelos
conectores MAIN apesar de ter sido
marcado um dos quadros SUB1/
SUB2/SUB1&2.

I
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No painel posterior do TYROS existem dois grupos de conectores MIDI (MIDI IN A/B, MIDI OUT A/B) e um terminal USB. Com a
fungao MIDI dispora de um jogo de ferramentas, completo e potente, para aumentar as possibilidades de gravagdo e actuagéo.
Nesta secgao explicamos o que é que o MIDI pode fazer, bem como o modo de usar o MIDI no TYROS.

Que é o MIDI?

Sem duvida tera ouvido falar dos termos “instrumento acustico” e “instrumento digital”. No mundo actual, estas sao as duas categorias
principais de instrumentos. Vamos considerar um piano acUstico e uma guitarra classica como representantes dos instrumentos acusticos.
E muito simples de perceber. Com o piano, preme-se uma tecla, e um martelo no seu interior bate nalgumas cordas e toca uma nota. Com
a guitarra, toca-se directamente numa corda e a nota soa. Mas, como funciona um instrumento digital no que respeita a tocar uma nota?

@ Producao de notas na guitarra acustica @ Producao de notas num instrumento digital
030 yr a7

‘ Sampling Note Tone Generator Sampling Note _
(Electric circuit)

/'y
Mlﬂll\ll\ 'II\II\IH\II
L “\ﬂf Playing the keyboard
Baseada na informagao da interpretacéo do teclado, uma

nota de amostragem armazenada no gerador de tons é
reproduzida pelos altifalantes.

Toque uma corda e o corpo da guitarra
projecta o som.

Como se indica na ilustragao anterior, num instrumento electrénico a nota de amostragem (nota gravada previamente) armazena-
da na sec¢éo do gerador de tons (circuito electrénico) é reproduzida a partir da base da informagao recebida desde o teclado. Por-
tanto, qual é a informagao proveniente do teclado que se converte na base da produgdo de notas?

Por exemplo, digamos que o usudrio toca uma nota preta “C” (Do) com o som do em piano de cauda do teclado do TYROS. Ao
contrario que num instrumento acustico, que projecta uma nota que ressoa, o instrumento electrénico projecta determinada infor-
magao desde o teclado, como “qual é a voz”, “qual é a tecla”, “como é de forte”, “quando foi premida” e “quando foi libertada”.
Seguidamente, cada parte da informagéo é convertida num valor numérico e enviada para o gerador de tons. Com estes nimeros
como base, o gerador de tons reproduz a nota de amostragem armazenada.

@ Exemplo de informacéo do teclado
Numero de voz (qual é a voz) 01 (piano de cauda)

Numero de nota (qual é a tecla) 60 (C3)

Nota activada (quando foi premida) e
Nota desactivada (quando foi libertada)

Velocidade de pulsagédo (como é de forte) | 120 (forte)

Tempo expressado numericamente (preta)

Como foi descrito antes, a interpretagéo do teclado e operagdes do painel como a selecgao de vozes sdo tratadas como eventos
MIDI. Todos os dados de estilo, cangdo e multipad reproduzidos ou gravados sao constituidos por mensagens MIDI.

MIDI (Interface digital de instrumento musical) permite que os instrumentos musicais electrénicos se comuniquem uns com 0s outros
enviando e recebendo dados ou mensagens MIDI de notas, mudanca de controlo, mudanca de programa e outros tipos de dados ou men-
sagens MIDI compativeis. O TYROS pode controlar um dispositivo MIDI transmitindo dados relacionados com notas e diversos tipos de
dados de controlador. O TYROS pode ser controlado pelas mensagens MIDI externas que determinam automaticamente o modo do gera-
dor de tons, seleccionam canais MIDI, vozes e efeitos, valores de parametros de mudanga, €, evidentemente, toca as vozes especificadas
para as distintas partes. As mensagens MIDI podem ser divididas em dois grupos: mensagens do canal e mensagens do sistema.
Seguidamente explicam-se os diversos tipos de mensagens MIDI que o TYROS pode receber e transmitir.

- Mensagens de canal
O TYROS é um instrumento electrénico que pode manejar 32 canais (16 canais x 2 portos). Normalmente, isto indica que
“pode reproduzir 32 instrumentos ao mesmo tempo”. As mensagens de canal transmitem informacdo como nota
activada/desactivada, mudanga de programa, para cada um dos 32 canais.

Nome da mensagem Funcionamento do TYROS/ajustamento do painel
Nota activada/desactivada Mensagens geradas quando tocar no teclado. Cada mensagem inclui um nimero de nota especifico que
(Note ON/OFF) corresponde & tecla que foi premida, mais um valor de velocidade de pulsagao baseado na forga exerci-

da ao premer a tecla.

Mudanca de programa (Program Change)| Selecgao de vozes
Mudanga de controlo (Control Change) | Volume, panoramizagéo (misturadora), etc.

Inflexao de tom (Pitch Bend) Funcionamento da roda de inflexao de tom

- Mensagens do sistema
Sé&o dados utilizados em comum por todo o sistema MIDI. As mensagens de sistema incluem mensagens como as de sistema
exclusivo (System Exclusive) que transmitem dados unicos de cada fabricante de instrumentos e mensagens em tempo real
que controlam o dispositivo MIDI.

Nome da mensagem Funcionamento do TYROS/ajustamento do painel

Mensagem exclusiva do sistema (System Exclusive Messages) | Ajustamentos de tipo de efeito (misturadora), etc.

Mensagens em tempo real (Realtime Messages) Ajustamento do relégio, inicio/paragem do funcionamento
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(CanaisMIDI [
Os dados de actuagao MIDI s&o atribuidos a um dos dezasseis canais MIDI. Com V‘é?jggﬁ' " T
estes canais, de 1 a 16, os dados de actuagao de dezasseis partes de instrumen- NEWS >
tos diferentes podem ser enviados simultaneamente por um tnico cabo MIDI. L NEWS
Tome os canais MIDI como os canais da TV. Cada emissora de TV transmite os 2

| — 1

seus programas por um canal especifico. O seu televisor recebe muitos progra-
mas diferentes, simultaneamente, de véarias emissoras de televisao e vocé pode
seleccionar o canal correspondente para ver os programas desejados.

O MIDI funciona a partir do mesmo principio basico. O instrumento que transmite envia dados MIDI por um canal MIDI especifico
(canal de transmissao MIDI), por meio de um Unico cabo MIDI para o instrumento que recebe. Se o canal MIDI do instrumento que
recebe (canal de recepgdo MIDI) coincidir com o canal de transmissao, o instrumento que recebe emitird 0 som de acordo com os

dados enviados pelo instrumento que transmite. Cabo MIDI o
cabo USB
; ; " L Parte do TYROS (—— | | Scquenciador exteno
Por exemplo, é possivel transmitir partes ou canais distintos Voice R1 Channal 1 S Track 1
simultaneamente, incluindo dados de estilo (como os indica- Voice R2 Channel 2 3 Track?
dos a direita). Voice R3 Channel 3 > Track 3
, o . . ~ Voice L Channel 4 2| Track 4
Como pode ver, é muito importante determinar quais s&o os MUl Pad 1 Serole S Tracks
dados que serdo enviados e qual o canal durante a trans- Multi Pad 2 Channel 6 3 Tracks
miss@o de dados MIDI (pagina 146). O TYROS permite-lhe Mutti Pad 3 Channell] | Track7?
) . . = Multi Pad 4 Channel 8 9 Tracks
também determinar o modo como os dados recebidos serdo uti Pa o =
X L Style Rhythm 1 (sub) Channel 9 ? Track 9

reproduzidos (pagina 147). Style Rhythm 2 (main) Channel 10 3 Track 10

Style Bass Channel 11 9 Track 11
Apesar do MIDI ter sido desenhado para trabalhar com um :g:: crore ] cranne 2 a2
maximo de 16 canais, o uso de “portos” MIDI independentes Style Pad Channel 14 S Track 14
permite aumentar este valor. O TYROS disp6e de dois portos Style Phrase 1 Channel 15 3 Track15
MIDI, permitindo usar simultaneamente de 32 canais. Style Phrase 2 ehanne|ii 7L__Track16

Ligacao MIDI entre o TYROS e outros instrumentos MIDI

As mensagens (eventos) MIDI descritas anteriormente sé&o transmitidas ou recebidas por dois conjuntos de terminais MIDI (MIDI
A IN/OUT, MIDI B IN/OUT) ou pelo conector USB.

- MIDI IN Recebe dados MIDI doutro dispositivo MIDI. Existem dois portos (A, B) e cada um pode receber mensagens
MIDI de 16 canais.

= MIDI OUT  Transmite a informagéo do teclado do TYROS como dados MIDI para outro dispositivo MIDI. Existem dois
portos (A, B) e cada um pode transmitir mensagens MIDI de 16 canais.

- USB Transmite e recebe dados MIDI entre dois dispositivos; € necessario o respectivo cabo.

Pode ligar o TYROS noutro dispositivo com cabos MIDI (mediante os terminais MIDI) ou com um cabo USB (mediante os conec-
tores USB) (ver a pagina 58).

Ligacao MIDI através de um cabo MIDI

Transmissao MIDI Transmissao MIDI
S S

? ?
MIDI OUT MIDI'IN MIDI OUT MIDIIN

MIDI IN MIDI OUT 20 .00 0 MIDI IN MIDI OUT
TYROS _ -
Recepgao MIDI QY700 Recepcao MIDI
(reprodugao) (controlo)

Ligacao MIDI através de um cabo USB

m

Tipo A
USB cable
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Compatibilidade dos dados MIDI

Esta seccao descreve a informagao de base sobre a compatibilidade dos dados; se os dispositivos MIDI podem ou néo reproduzir
os dados gravados no TYROS e se o TYROS pode ou nédo reproduzir dados de cangdes comerciais ou criados para outros instru-
mentos ou num computador. Conforme for o dispositivo MIDI ou as caracteristicas dos dados, podera reproduzir os dados sem
problema algum ou pode que tenha que realizar algumas operagdes especiais antes de poder reproduzir os dados. Se tiver pro-
blemas na reproducao dos dados, agradecemos consultar a informagao seguinte.

Formato de sequéncia

O “Formato de sequéncia” diz respeito ao modo como sao armazenados os dados MIDI (para a reprodugao, como cangdes e esti-
los) num disco. Descrevemos seguidamente uma quantidade de formatos de sequéncia populares compativeis com o TYROS. A
reproducao so é possivel quando o formato da sequéncia do disco concorda com o do dispositivo MIDI.

- SMF (ficheiro MIDI standard)
E o formato de sequéncia mais comum. Os ficheiros MIDI standards estao disponiveis, geralmente, num dos dois tipos: for-
mato 0 ou formato 1. Muitos dispositivos MIDI sdo compativeis com o formato 0 e muitos programas comerciais estdo grava-
dos no formato 0. O TYROS é compativel com os dois formatos. Os dados de cangdo gravados no TYROS sé&o gravados auto-
maticamente como formato SMF 0.

- ESEQ
Este formato de sequéncia é compativel com muitos dispositivos MIDI da Yamaha, incluindo os instrumentos da série Clarino-
va. E um formato comum utilizado com diverso software da Yamaha. O TYROS é compativel com ESEQ.

- XF ... Ver a pagina 8

- STYLE FILE Ver a pagina 8

Formato de atribuicao de vozes

Com MIDI, as vozes sao atribuidas em numeros especificos, denominados “ndmeros de programa”. A regra de numeragao (ordem
da atribuicao de vozes) é conhecida como “formato de atribuicao de vozes”. As vezes pode que ndo sejam reproduzidas como se
esperava, a menos que o formato de atribuicido de vozes dos dados de cangéo coincidir com o dispositivo MIDI compativel utiliza-
do para a reproducao.

= Sistema GM Nivel 1 ... Ver a pagina 8
= Sistema GM Nivel 2 ... Ver a pagina 8
“XG ..Ver a pagina 8

=DOC ..o Ver a pagina 8

Ajustamentos MIDI pré-definidos (modelos
O TYROS oferece um conjunto completo de controlos MIDI. Dispdes também de dez modelos pré-programados, que lhe permitem
reconfigurar facil e instantaneamente o instrumento para adapta-lo a sua aplicagdo ou dispositivo MIDI externo particular. Pode
aceder a estes modelos desde o ecrd [FUNCTION] — MIDI (pagina seguinte).

Nome do modelo Descricdo
ALL PARTS (todas as partes) | Transmite todas as partes, incluindo as partes do teclado (RIGHT1, 2, 3, LEFT)

KBD & STYLE Essencialmente ¢ igual a “ALL PARTS” com a excepgéo da gestdo das partes do teclado. As partes da mao direita
sao tratadas como “UPPER” (superior) em lugar de RIGHT1 - 3 e a parte da m&o esquerda é gerida como “LOWER”

(teclado e estilo) (inferior).

Neste ajustamento, o TYROS funciona como teclado “mestre”, reproduzindo e controlando um ou mais geradores de

Master KBD1 tons ligados, ou outros dispositivos (como um computador/sequenciador).
Master KBD2 Essencialmente igual a “Master KBD1”, com a excepgéo que ndo sdo transmitidas as mensagens de aftertouch.
Clock Ext.A A reprodugéo ou gravagao (cangéo, estilo, multipad, etc.), é sincronizada com um relégio MIDI externo em lugar do

relégio interno do TYROS. Recupere este modelo quando quiser ajustar o tempo do dispositivo MIDI ligado no TYROS.

(relogio exterior A) A reproducgéo ou gravagao do TYROS é sincronizada com um reldgio externo recebido pela ligagdo MIDI A.

MIDI Accord1 Os acordedes MIDI permitem-lhe transmitir dados MIDI e reproduzir geradores de tons ligados, desde o teclado e os

(acordedo MIDI1) botdes de baixos/acordes do acorde&do. Este modelo permite reproduzir melodias desde o teclado e controlar a repro-
dugao de estilos no TYROS com os botdes da mao esquerda.

MIDI Accord2 Essencialmente igual que “MIDI Accord1”, com a excepgao que as notas dos acordes/baixos tocadas com a mao

(acordeao MIDI2) esquerda no acordedo MIDI também sao reconhecidas como eventos de nota MIDI.

MIDI Pedali As unidades de pedais MIDI ligadas permitem reproduzir geradores de tons com os pés (especialmente indicado para

(pedal MIDI 1) tocar notas individuais de partes de baixos). Este modelo permite reproduzir/controlar a raiz do acorde na reproducéo
de estilos com um pedal MIDI (ligado no MIDI B unicamente).

MIDI Pedal2 Este modelo permite reproduzir a parte dos baixos na reprodugao de estilos com um pedal MIDI (ligado no MIDI B uni-

(pedal MIDI 2) camente).

MIDI OFF (MIDI desactivado)| Nao sao enviados nem recebidos sinais MIDI.
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Procedimento basico (funcao MIDI

o

Prema o botéo
[FUNCTION].

MENU

Lp runcrion 3¢

=

9 Seleccione “MIDI”.

HARMONY/ECHO

e Seleccione um modelo MIDI (pagina 144).

PRESET USER

| @ e

MASTER TUNE/
SCALE TUNE

SONG SETTING VIDEO OUT

| ®kBD & STYLE

STYLE SETTING/
SPLIT POINT/.
CHORD FINGERING

MIDI

CONTROLLER UTILITY

| ®| Master KBD1

REGIST. SEQUENCE/
FREEZE / VOICE SET

Prema o botéo [EXIT] para voltar para o ecra
dos modelos MIDI.

EXIT

| ®| Master KBD2

| @] clock Ext.A

6 Conforme quiser, ajuste os parametros MIDI.

Ajustamentos do sistema MIDI (pagina 146)

mediante a recepgéo MIDI (p

m CLOCK:INTERNAL

TRANSMIT CLOCK: OFF
[sTaRT/ISTOP:SONG

RECEIVE TRANSPOSE: OFF

™ 3 | MEssAGE sw [svs/EX. Tx:ON Rx:ON
| CHORD SYS/EX. Tx:0N Rx:ON
SONG ~ STYLE ~M.PAD LEFT_ RIGHT1 RIGHT2 RIGHT3

OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF
e ] ] e ) | ]
[ ) I [ | [ ) I [ s ) |

Ajustamentos da transmissao MIDI (pagina 146)

Ajustamentos da recepcao MIDI (pagina 147)
Ajustamento Chord Root para a reprodugéo de estilos

Ajustamento Chord Type para a reprodugao de estilos
mediante a recepgdo MIDI (pagina 148)

Ajustamentos para um pedal controlador MIDI MFC10
ligado (pagina 148)

> Guarde os ajustamentos MIDI dos ecrés do
passo na pagina USER como modelo MIDI.

4gina 148)

<

ajustamento dos parametros MIDI.
Aqui podera ver e editar os ajustamentos detalhados
que correspondem ao modelo MIDI seleccionado no
passo n° 3.

e Prema o botéo LCD [EDIT] para aceder ao ecrd de
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Ajustamentos do sistema MIDI

As explicagdes seguintes sdo validas quando se aceder a pagina SYSTEM (sistema) do passo n® 5 do procedimento basico da
pagina 145.

H Controlo 10Cal .....ccimrmsmsmussmmmnnnsssssssmmnnnssssssssnnnsssnsssssnnnsssssssssnnnsnnsssssnnnnnnnnssssnnnnnnnnsssnnnnns
Activa ou desactiva Local Control para cada uma das partes. Quando estiver ajustado em “ON”, o teclado do TYROS controla
0 seu préprio (local) gerador de tons interno, permitindo que as vozes internas sejam reproduzidas directamente desde o tecla-
do. Se ajustar Local em “OFF”, o teclado e os controladores irdo ficar desligados internamente da secgéo do gerador de tons
do TYROS pelo que ndo emitird som algum quando tocar no teclado ou utilizar os controladores. Por exemplo, permitir-lhe-a
utilizar um sequenciador MIDI externo para reproduzir as vozes internas do TYROS e utilizar o teclado do TYROS para gravar
notas no sequenciador externo e/ou tocar num gerador de tons externo.

. Ajustamentos do relégio, etc SEEEEE NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN EENEENEEEENEENEEEEENEEEEEE

= CLOCK (reldgio)
Determina se o TYROS seréa controlado pelo seu prdprio relégio interno ou por um sinal de relégio MIDI de um dispositivo
externo. O ajustamento do relégio normal € INTERNAL quando o TYROS ¢ utilizado sozinho. Se for utilizado com um
sequenciador externo, um computador com MIDI ou outro dispositivo MIDI e deseja sincroniza-lo com os mesmos, ajuste
este parametro no modo correspondente: MIDI A, MIDI B, USB 1 o USB 2. Verifique bem se o dispositivo externo esta ligado
correctamente (no terminal MIDI IN do TYROS) e se transmite o sinal do relégio MIDI adequadamente.

- TRANSMIT CLOCK (transmisséo do relégio)
Activa ou desactiva a transmissao do relégio MIDI. Quando estiver na posi¢cdo OFF nédo serdo transmitidos dados de rel6gio
MIDI ou START/STOP, mesmo até se estiver a reproduzir cangdes ou estilos.

- RECEIVE TRANSPOSE (transposicao para recep¢ao)
Determina se sera aplicado ou ndo o ajustamento de transposi¢ao do TYROS (pagina 82) para os eventos de nota recebidos
pelo MIDI.

- START/STOP (inicio/paragem)
Determina se as mensagens FA (inicio) e FC (paragem) recebidos afectarao ou nao a reproducédo de cancéo ou de estilo.

H Interruptor de MeNSAgeNS...uuuuuirmmmusmmnmsssssnnsssssnnsssssnnssssnnnssssnnnnsssnnnnsssnnnnnssnnnnnssnnnnnssnns

- SYS/EX. (exclusivo do sistema)
O ajustamento “Tx” activa ou desactiva a transmissdo MIDI das mensagens exclusivas do sistema MIDI.
O ajustamento “Rx” activa ou desactiva a recepgao MIDI e o reconhecimento de mensagens exclusivas do sistema MIDI
geradas por um equipamento externo.

- CHORD SYS/EX.
O ajustamento “Tx” activa ou desactiva a transmissao MIDI de dados exclusivos de acorde MIDI (deteccéo de acorde - raiz e tipo).
O ajustamento “Rx” activa ou desactiva a recepgao MIDI e o reconhecimento de dados exclusivos de acorde MIDI gerados
por um equipamento externo.

Ajustamentos de transmissao MIDI

As explicagdes seguintes sao validas quando se acede a pagina TRANSMIT (transmiss&o) do passo n® 5 do procedimento basico
da pagina 145. Estes ajustamentos determinam quais s@o as partes que enviardo os dados MIDI e os canais MIDI através dos
quais serao enviados os dados.

zal nota 1B

-Se 0 mesmo canal de transmisséo for

SYSTEM ¥ TRANSMIT ¥ RECEIVE m

S C—— atribuido para vérias partes diferentes,
W TR - as mensagens MIDI transmitidas ficar&o
Seleccione a parte para mudar os ajusta- & R'dHTZ MIDI A/USE _ CH2 : : : : : misturadas num Unico canal, produzin-
RIGHT3 MIDI A/USB  CH3 . T
mentos de transmissdo. Com a eXCepgao === LT MIDIA/USE CHa | we | we | we | we | we do sons inesperados e a possibilidade
das duas partes seguintes, consulte a it = — = de pulos no dispositivo MIDI ligado.
H ’ LOWER OFF —_ —_ —_ [— [—
ppagina 134 em relacéo com os detalhes MULTIPADL __ |MIDIA/USE CHS | we | we | w | w | w
acerca das partes. MULTI PAD2 MIDIA/USB  CH6 | W | W | W | w |
-UPPER oo P TN RS Os pontos correqundlentgs acadg um FIos
Parte do teclado interpretada no lado MIDIA/LR canais (1-16) estaréo iluminados intermiten-
direito do teclado desde o ponto de —ﬁ temente cada vez que ;eja transmitido
divisao para as vozes, em lugar de PART ANRE — MARK algum dado pelos canais.
RIGHT1. 2¢e3 =] [|l=1= =] =] =1 =]
LOWER = === = = = =
Parte do teclado interpretada no lado 1
esquerdo do teclado desde o ponto de Activa ou desactiva a transmissao do tipo de dado especificado
E'I‘E’;f_l?oEpara as vozes, eT 'ngr de | (mensagem MIDI). Encontrara mais detalhes a seguir e na pagina 195.
. Esta parte néo é afectada pelo
estado activado/desactivado do botao Seleccione o canal pelo qual sera transmitida a parte
[ACMP]. especificada
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B Mensagens MIDI que podem ser transmitidas ou recebidas (reconhecidas) ..........
As seguintes mensagens MIDI podem ser ajustadas no ecra TRANSMIT/RECEIVE.

= NOTA (NOtQ)... crererreeresmesesesesssesesesesesesesssssesessseseseseseses Pagina 105
= CC (mudanca de controlo)... ....cceuerersmmsesessssssmsesasseses Péagina 105
= PC (mudanca de programa). .Pagina 105
= PB (inflexao do tom)......cccceeeermrerscnesesssscsesessssesesssananas Pagina 105

= AT (aftertouch)... ..ccvcvrnncsrisss Pagina 105

Ajustamentos de recepcao MIDI

As explicagdes seguintes sao validas quando se aceder a pagina RECEIVE (recepcédo) do passo n° 5 do procedimento basico da
pagina 145. Estes ajustamentos determinam quais s&o as partes que receberdo os dados MIDI e os canais MIDI através dos quais
serdo enviados os dados.

=

C

=

=

T

v v | v
E b SONG W | | | e
. MIPIA/USB1 CH3 |SONG W | v | | v
Seleccione um canal. O TYROS pode  _ TAUsEicHAm|SoNG A Ardrdilra
receber mensagens MIDI por 32 canais "‘EIDI A/USB1 CH5 |SONG Y v | v | v | e
. MIDI A/USB 1 CH6 |SONG | w | v | v
(1 6 canais x 2 pOFtOS). MIDI A/USB 1 CH7 _[SONG e | v |
MIDI A/USB 1 CH8 [SONG W e | | e |

Os pontos correspondentes a cada um

“OR 1 23456789 10111213141516 dos canais (1-16) estaréo iluminados bre-
DI A/USB1 I— . .
o ve e intermitentemente cada vez que
receber qualquer dado pelos canais.

GE CHANGE BEND TOUCH

v~ MARK

I= = =] =] =]
~ | [~ =] =1 =1

J

CHANNEL PART

0
|
[

Activa ou desactiva a recepgao do tipo de dado especifi-
cado do canal seleccionado.

Determina a parte na qual serdo atribuidas as mensagens MIDI recebi-
das do canal seleccionado. Com a excepgao das duas partes seguintes,
consulte a pagina 134 em relagdo com os detalhes acerca das partes.
-KEYBOARD (teclado)
As mensagens de nota recebidas controlarao a interpretagao do
teclado do TYROS.
-EXTRA PART1 - 4 (parte extra 1-4)
Existem quatro partes reservadas especialmente para a recepgao e
reproducao de dados MIDI. Normalmente, estas partes nao sao utili-
zadas pelo proprio instrumento. Por meio destas quatro partes, o
TYROS pode ser utilizado como um gerador de tons multiplos de tim-
bre de 32 canais, além das partes (excepto 0 som do microfone) des-
critas na pagina 134.

H Transmissao/recepcao MIDI pelo terminal USB e pelos terminais MIDI ..........cseuuue
A relagao entre os terminais MIDI e o terminal USB que podem ser utilizados para a transmissao e recepgdo dos 32 canais (16
canais x 2 portos) de mensagens MIDI é a seguinte:

@ Recepcéo MIDI ® Transmissao MIDI
Terminal Conector Terminal Terminal Conector Terminal
MIDI A IN USB MIDI B IN MIDI A OUT USB MIDI B OUT

Gestéao
de portos

USB1 usB2
Combinagé¥ &ombinagéo /
MIDI AO1 - 16 MIDI BO1 - 16 MIDI A01 - 16 MIDI BO1 - 16
Referéncia 147
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Seleccao da raiz do acorde para reproducao de estilos mediante recepcao MIDI

As explicacdes seguintes sao validas quando se aceder a pagina ROOT (raiz) do passo n® 5 do procedimento basico da pagina
145. Estes ajustamentos determinam a raiz do acorde para a reproducéo de estilos, a partir da base das mensagens de nota rece-
bidas pelo MIDI.

As mensagens de nota activada/desactivada recebidas pelos canais ajustados em “ON” serdo reconhecidos como notas raiz na
seccdo dos acordes. As notas raiz serdo detectadas independentemente dos ajustamentos activado/desactivado de [ACMP] e do
ponto de divisdo. Quando forem ajustados varios canais simultaneamente em “ON”, a nota raiz sera detectada nos dados MIDI
combinados, recebidos pelos canais.

SYSTEM | TRANSMIT | RECEIVE ¥ ROOT { CHORDDELECT | MECL)

; |
IZ‘ 1 2 3 RO”} 5 [y 7 8
Selecciona os canais em MIDIA/USB 1 el e el e L
grupos de oito. 2] e pE— e
JDI B/USB2 DD IO\:I 11\:| IZ\:I l§:| U\:I lsg ISD
(N e O N s O O O I B

. :
IERONEOIS | 5 3 4 5 678 9 10011213141516 [ALL OFF| | e

MIDI A/USB1
MIDI B/USB2

Ajusta todos os canais
em OFF.

CHANNEL

—
ON ON ON ON ON ON
OFF OFF
[ [ S [ P~ >~ [ AP~ P~ = I
I [ O ) < O [ O ) I I [ |
|

Ajusta o canal desejado em ON ou OFF.

Seleccao de tipo de acorde para reproducao de estilos mediante recepcao MIDI

As explicagdes seguintes sao validas quando se aceder a pagina CHORD DETECT (deteccao dos acordes) do passo n° 5 do pro-
cedimento basico da pagina 145. Estes ajustamentos determinam o tipo de acorde para a reproducgéo de estilos, a partir da base
das mensagens de nota recebidos pelo MIDI.

As mensagens de nota activada/desactivada recebidas pelos canais ajustados em “ON” serdo reconhecidas como notas de acor-
de na secgao de acompanhamento. Os acordes que forem detectados dependem do tipo de digitagdo. As notas raiz serdo detec-
tadas independentemente dos ajustamentos activado/desactivado de [ACMP] e do ponto de divisdo. Quando forem ajustados
varios canais simultaneamente em “ON”, a nota raiz sera detectada nos dados MIDI combinados, recebidos pelos canais.

O procedimento de funcionamento é essencialmente o0 mesmo que o do ecra ROQOT, anterior.

Ajustamentos MCF10

As explicagdes seguintes sao véalidas quando se aceder a pagina MFC10 do passo n° 5 do procedimento basico da pagina 145.
Mediante a ligacéo de um pedal controlador MFC10 no TYROS, pode controlar eficazmente uma grande variedade de operagoes
e fungdes com os pés (perfeito para a mudanca de ajustamentos e controlar o som enquanto estiver a actuar em directo). Podem
ser atribuidas diferentes fungdes para cada um dos pedais interruptores e € possivel ligar até cinco pedais controladores (opcio-
nal) no MFC10 e, deste modo, dispor de mais possibilidades de tratamento do som.
Para atribuir as fungdes desejadas nos pedais interruptores e nos pedais controladores correspondentes no TYROS, seleccione
[FUNCTION] — MIDI — EDIT — MFC10. Desde este ecra podem ser realizados dois ajustamentos.
= (Cada pedal interruptor (FOO0 - F29) do MFX10 envia um nimero de nota para o TYROS e este determina o modo de res-
posta sera dada (qual sera a funcdo executada) para o nimero de nota.
= (Cada pedal controlador do MFC10 envia mensagens de mudanga de controlo para o TYROS de acordo com um nimero
de mudanca de controlo especifico e 0 TYROS determina qual sera a sua resposta (qual € o parametro que ira mudar)
para o nimero de mudanga de controlo.

> 1 Ligue o terminal MIDI IN do MFC10 num dos terminais MIDI OUT do TYROS com um cabo MIDI

- ot o 3

o §|:|5 _ -Nao ligue o terminal

. | — MIDI OUT do MFC10

MIDI IN MIDI OUT = no MIDI IN do TYROS
e— [T TV pestepasso

: Se quiser, ligue pedais

: controladores adicionais

1 no MFC10
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2 Ajuste o MFC10 no modo normal para que ligar o indicador luminoso [FUNCTION] do MFC10.

3 Efectue os passos desde o N2 1 até o N2 5 do procedimento basico, pagina 145, para aceder ao ecra
MFC10.

4 Ajuste os parametros neste ecra como quiser e prema o botdo LCD [SEND MFC10 SETUP] para enviar os
ajustamentos para o MFC10.

Determine o porto MIDI que sera utilizado durante a
comunicagao com o MFC10. Pode seleccionar o
porto USB (USB1, USB2) apesar do MFC10 nao
dispor de conector USB. Isto é devido a que é pos-
sivel utilizar o computador em lugar do MFC10 (o
computador pode transmitir os dados equivalentes

SYATEM T TRANSMITY RECEIVE L RODT T CHORD BEIRCLT et aos dados transmitidos pelo MFC10 para o TYROS.
FOOT SWITCH SETTING . . . 7
« shicano. | NotE FUNCTION Mais detalhes na parte inferior desta pagina).
(?Slf;gg':'ecg?\g;gl\_/:/_ggﬁ I D-1 SOSTENUTO Determina o canal MIDI que sera utilizado
. 2 Eb-1 SOFT . =
5 i PORTANENTO durante a comunicagao com o MFC10.
4 F-1 DSP RIGHT1
5 F#1 DSP RIGHT1 VARIATION \
& G-1 DSP RIGHT2 . .
Transmita os ajustamentos
FOOT CONTROLLER SETTING ~
<@ CORTROLLERNO, cC FUNCTION PART deSte ecra para o MFC10
1 7 MODULATION RIGHT1
T 2 1 BREATH CONTROL* RIGHT2 ﬁn m
3 2 FOOT CONTROL* RIGHT3
_ *E"“*’”"”‘Vi*’“"s -Na realidade, serdo transmitidas para
———— .
| ——— ] —— 0 MFC10 as partes do nimero de pedal
I_| | interruptor e do nimero de nota, as
. . ) partes do nimero de pedal controla-
Seleccione um nimero de pedal interruptor (FOO - F29) ou Determi funcéo atribuid dor e 0 nimero de mudanca de contro-
de pedal controlador (1 - 5) no qual serd atribuida a fungéo. € eéml'f‘é; a untgao atribuloa zpara lo, e 0 canal MIDI para a comunicagio
Tenha em conta que s&o atribuidos um ndmero de nota ° ‘?{e al Interruptor (do l””m?ml g’ ajustados no ponto anterior.
para cada pedal interruptor e um niimero de mudanga de nota), ou para o pedal controlador (o

controlo para cada pedal controlador por adiantado e que ~ nUmero de mudanga de controlo). \. J

estes ajustamentos nao podem ser mudados.
Determina a parte na qual sera aplicada

m_ a fungao atribuida para o pedal controla-

-Encontrara mais detalhes acerca das dor nafila.
funcdes que podem ser atribuidas para o

pedal interruptor ou para o pedal controla-

dor na pagina 152.

5 Desligue o cabo MIDI do TYROS e do MFC10 e ligue o terminal MIDI OUT do MFC10 no terminal MIDI IN
do TYROS de acordo com os ajustamentos anteriores e com o cabo MIDI.

A transmitir mensagens de nota

v __ £ QTR

— P ?Di D - Né&o ligue o terminal MIDI

MIDI OUT MIDI IN SjuAgujA: 05 IN do MFC10 no MIDI

m N = OUT do TYROS neste
56 JPTEUPRATRTRYNVNCRROML 1 | asso

A transmitir mensagens de

mudanga de controlo

6 Ligue o MFC10 para confirmar se pode controlar correctamente o TYROS desde o MFC10 tal como foi
ajustado no passo n2 4.

7 Volte para o ecra de selec¢ao de modelos e guarde os ajustamentos anteriores na unidade do usuario,
se for necessario.

B Uso de um computador ou outro instrumento MIDI em lugar do MFC10............us::..
Os dois ajustamentos seguintes do ecra [FUNCTION] — MIDI — EDIT — MFC10 nao podem ser guardados no MFC10 mas na
memodria interna (flash ROM) do TYROS como modelo MIDI.
= Numero de nota/pares de atribui¢ao de fungdes do TYROS
= Numero de mudanga de controlo/pares de atribuicdo de mudanga de pardmetros do TYROS
Se néo utilizar um MFC10, pode fazer que as mensagens de nimero de nota e de mudanga de controlo de qualquer dispositi-
vo MIDI (como um computador, sequenciador ou teclado mestre) controlem o TYROS. Verifique se ajustou o canal correcto
neste ecra para o controlo por partes do dispositivo externo.
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Configuracao geral e outros ajustamentos importantes - hotao [FUNCTION]

O menu Function ao qual se acede com o botdo [FUNTION] permite dispor de fungdes avangadas relacionadas com o instrumen-
to em geral. Estas fungbes muito sofisticadas irdo permitir-lhe personalizar o TYROS na medida das suas prdprias necessidades
e preferéncias musicais.

Procedimento basico (funcao

~N
% Seleccione o menu desejado premendo o botao
% :> LCD correspondente.

REGIST. SEQUENCE/
FREEZE / VOICE SET

Prema o botao [FUNCTION].
Pégina 150 e 2 mawvowrecno | ——— pagina 154
Pagina 92 s SONG SETTING VIDEO OUT . Pégina 151
- — < STYLE SETTING/ »
Paginas 108 ¢ 112 T ~——— Pégina 145
Pagina 152 === CONTROLLER UTILITY s P4giNa 156

Péaginas 128 e 151 - =
d Algumas das fungoes sdo

explicadas noutras seccoes
do manual e sao indicadas
mediante a pagina de
referéncia.

] nota 18

-0 modo de armazenar os dados @
difere conforme o menu. Se qui-

ser mais detalhes, consulte a

pagina de cada menu e consulte
a tabela dos parametros da lista e Ajuste os parametros desejados em
de dados em anexo. cada um dos ecras.

Afinacao

Seguidamente, sdo explicados os parametros ajustados no ecra ao que se acede seleccionando “MASTER TUNE/SCALE TUNE”
no passo n? 2 do procedimento basico anterior.

. MASTER TUNE (afina?éo geral) SN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN EENENEENENNENEENEEEEEER
O ecra [FUNCTION] - MASTER TUNE/SCALE TUNE — MASTER TUNE permite realizar ajustamentos no tom geral do ins-
trumento, desde 414,8 - 466,8 Hz, com os botdes LCD superior e inferior correspondentes, com o qual podera adaptar a afi-
nacao com a de outros instrumentos. Premer os botdes superior e inferior correspondentes simultaneamente para reajustar a
afinagéo no valor de fabrica de 440,0 Hz.

Tenha em conta que a fung@o Tune n&o afecta as vozes de bateria nem ao grupo SFX.

. scALE TUNE (afinagéo por escalas) SN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN EENEEEENEENENEENEEEEEER
O ecra [FUNCTION] — MASTER TUNE/SCALE TUNE — SCALE TUNE determina o sistema de afinagao particular (o tempe-
ramento) do instrumento. A funcdo permite que cada nota individual da oitava seja afinada em centésimas (1 centésima =
1/100° de um semitom) para cada parte, especialmente Util para reproduzir pegas periddicas, para se adaptar ao sistema de
afinagao utilizado durante épocas musicais especificas.

MASTER TUNE / SCALE TUNE m
MASTERTUNE § SCALETUNE
/7 EQUAL TEMPERAMENT SCALE I‘ -Os ajustamentos Scale

Tune podem ser guarda-
dos namemoria de registo.

Seleccione o tipo de escala para ace-
der instantaneamente a um dos ajusta-
mentos Scale Tune pré-programados.

.. A afinagdo actual de
cada nota é indicada na

tecla correspondente.
Determina a nota basica para
cada escala. Quando a nota
basica for mudada, o tom do Ci G jLong . .
teclado é transposto apesar de EIMULTIPAD === Seleccione a parte na qual serd
[JSTYLE

aplicado a Scale Tune marcado no

manter a relagéo do tom original
quadro.

entre as notas.

Selecciona a nota desejada e afina-a.
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Tipo de escala pré-definida

Nome da escala Descricéo
EQUAL TEMPERAMENT A margem de tom de cada oitava ¢ dividida igualmente em doze partes iguais, sendo separado cada semitom
(escala temperada) de um modo uniforme. E a afinagéo mais utilizada na musica actual.

PURE MAJOR, PURE MINOR
(maior e menor puras)

Estas afinagdes preservam os intervalos matematicos puros de cada escala para acordes de triada (raiz, ter-
ceira e quinta). Pode ser ouvido nas harmonias vocais actuais, como coros e cantos a capella.

(tom principal)

PYTHAGOREAN Esta escala foi concebida pelo famoso filésofo grego e é criada a partir de uma série de quintas perfeitas, que

(pitagérica) se juntam numa Unica oitava. A terceira, nesta afinagéo, € um pouco instavel, mas a quarta e a quinta sao
muito belas e adequadas para alguns solos.

MEAN-TONE Esta escala foi criada como um avance da pitagérica fazendo que o intervalo da terceira maior fosse mais

“afinado”. Foi muito popular desde o século XVI até o século XVIII. Handel, entre outros, utilizou esta escala.

WERCKMESTER KIRNBERGER

Esta escala composta combina os sistemas de Werckmeister e Kirnberger, e era um melhoramento das esca-
las de tom principal e pitagérica. A caracteristica principal desta escala é que cada tecla tem o seu proprio
caracter Unico. A escala foi muito utilizada durante a época de Bach e Beethoven e até hoje em dia é utilizada
frequentemente para interpretar musica periédica no clavicérdio.

ARABIC1, 2 (ardbica 1y 2)

Utilize estas afinagdes quando interpretar musica arabe.

Cena de voz

Seguidamente s&o explicados os parametros ajustados no ecré VOICE SET ao qual podera aceder seleccionando “[FUNCTION]
— REGISTRATION MEMORY/FREEZE/VOICE SET — VOICE SET.
Quando mudar vozes (seleccionando um ficheiro de voz), serdo recuperados automaticamente os ajustamentos que se adaptem
melhor a voz, os mesmos que no Sound Creator. Desde esta pagina pode ajustar o estado activado/desactivado de cada parte.

VOICE SET

VOICE EFFECT EQ HARMO.

Utilize estes botdes para £ e ol
seleccionar as partes A v | v | v

HARMONY/

VOICE EFFECT EQ ECHO

OFF OFF OFF
[ e~ [~
~> ||~ | [~]
~ > 4

Estes botoes determinam se os ajusta-
mentos correspondentes relacionados
com vozes serao recuperados automati-
camente ou ndo. Estes ajustamentos
podem ser activados ou desactivados
individualmente para cada parte.

Ajustamentos de saida de video

Seguidamente, sdo explicados os parametros ajustados no ecra ao que se acede seleccionando “VIDEO OUT” no passo n° 2 do
procedimento basico, da pagina 150. Pode ligar o TYROS num aparelho de televisao ou num monitor de video para visualizar as
letras e os acordes dos seus dados de can¢ao num ecra mais grande.

VIDEO OUT

VIDEO OUT
NTSC/PAL

VIDEO IN ‘

Television

00000

Ver a pagina 16

the display of the instrument itself.

SCREEN CONTENT

Select the desired video standard: NTSC or PAL.

This determines the output from the video port without affecting
h

Determina o contetido do
sinal de saida de video ou
os dados que seréo envia-
dos para o monitor de video.
-LYRICS (letra)
S6 a letra da cangao é
emitida pela saida
VIDEO OUT, indepen-
dentemente do ecra ao

trumento em si proprio.

Isto permite seleccionar

outros ecras e conti-

que se aceda ou do ins-

il nor 1

-Nalgumas ocasides, podem aparecer algu-
mas linhas paralelas intermitentes no apa-
relho de televisdo ou no monitor de video.
Isto indica necessariamente que o monitor
nao funciona bem. Pode solucionar esta
situacdo mudando os parametros Charac-
ter Color ou Background Color. Para obter
resultados éptimos, tente também ajustar
a cor no préprio monitor.

- Evite olhar para o aparelho de televisdo ou
para o monitor de video durante periodos de
tempo prolongados posto que poderia oca-
sionar danos na vista. Descanse a vista fre-
quentemente olhando para objectos distan-

N—— tes e evitando deste modo o cansago visual.

nuar a ver a letra no -Tenha em conta que mesmo depois de rea-

Ajuste este elemento para a norma (NTSC ou PAL) uti- monitor. lizar os ajustamentos recomendados neste
lizada pelo seu aparelho de video. O ajustamento de -LCD ponto, o monitor utilizado pode n&o mos-
fabrica é “PAL”. Se a norma utilizada pelo seu aparel- Sera emitida pela saida | trar o contetido esperado no ecrd do
ho de televisao ou monitor de video ndo for PAL (por VIDEO OUT o ecra TYROS (& possivel que o contetido do ecra
exemplo, usa-se NTSC geralmente na América do seleccionado. ndo tenha no ecra do monitor, os caracte-

Norte), mude o ajustamento para “NTSC”.

res ndo tenham sido apagados por com-
pleto ou as cores ndo sejam as correctas).
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Controlador

Seguidamente, sdo explicados os parametros ajustados no ecra ao que se acede seleccionando “CONTROLLER” no passo n® 2
do procedimento bésico da pagina 150. Este ecra permite realizar ajustamentos dos controladores do TYROS (incluindo o teclado,
a roda de modulacéo, a roda de inflexdo do tom) e os dos que séo ligados no TYROS (incluindo o pedal interruptor e o pedal con-
trolador).

. FooT PEDAL (pedal) NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN EENEEEENEENEEEEEEEEEEER
Desde o ecra [FUNTION] - CONTROLLER — FOOT PEDAL pode atribuir uma das muitas fungdes disponiveis para cada
pedal (pedal interruptor e pedal controlador) ligado no TYROS.

— ASSIGNABLE FOOT PEDAL —

3 ? s
usion perwhumon odlue
| o A SO U WO Gy Ty A activagdo/desactivagdo do
B e =1 pedal pode diferir conforme o
3 JOLUME  (+)| W | W : H
T pedal particular ligado no

TYROS. Por exemplo, pisar
um pedal pode activar ou

Determina o pedal particular no qual
serd atribuida uma fungao.

Determina a fungéo que sera atri-

PEDAL

buida ao pedal seleccionado. vty desactivar a fungéo seleccio-
(2SR — nada, enquanto que pisar
DOWN  RANGE BT RIGHTI RIGHT? RIGHTS uma marca (j|ferente d? pedal
( [ovg [ong [oxy pode desactivar a fungéo. Se
| for necessario, utilize esta
Pedal controlador FC7 — — fungéo para fazer a inversdo
(opcional) | do funcionamento.
Se for necessario, ajuste os parametros
,@D relacionados com a fung&o seleccionada.

Os parametros visualizados podem diferir con-
forme a fungéo.

-Os pedais FC4, FC5 e FC7
Pedal podem ser ligados em qual-

interruptor FC4 zlii?cl’::g"u'mr FC5 quer dos trés terminais.
(opcional)

Fungoes que podem ser atribuidas ao pedal (pedal interruptor, pedal controlador)

Permite utilizar um pedal controlador para controlar o volume. Pode activar ou desactivar esta fungéo de pedal para cada

VOLUME (volume) parte deste ecra.

Quando pisar o pedal, as notas interpretadas terdo um sustain longo. Ao libertar o pedal, ir4 parar imediatamente qualquer
nota com sustain. Pode activar ou desactivar esta fungéo de pedal para cada parte do teclado neste ecra.

SUSTAIN 4 | MNJx

DER>)
)

Se mantiver pisado o pedal interruptor, todas as notas indicadas terao sustain.

Se mantiver pisado o pedal s6 tera sustain a primeira nota (a nota que mantiver premida enquanto estiver a pisar o pedal).
Isto possibilita realizar sustain num acorde, por exemplo, enquanto outras notas sao tocadas com estacato. Pode activar ou
desactivar a fungao deste pedal para cada parte de teclado do ecra

SOSTENUTO
J &
 §
Se mantiver premido o pedal interruptor, s6 tera sustain a primeira nota (a nota que mantiver premida enquanto esti-
ver a pisar o pedal interruptor).
SOFT (surdina) Quando pisar o pedal interruptor, o efeito de surdina sera aplicado nas notas do teclado. Pode activar ou desactivar a

fungéo deste pedal para cada parte do teclado do ecra.

Quando pisar o pedal, o tom mudara e depois voltara para o tom normal quando libertar o pedal. Para esta funcéo podem
ser ajustados os seguintes parametros neste ecra.
+ UP/DOWN - determina se a mudanga do tom subira ou descera
GLIDE » RANGE - determina a margem da mudanga do tom em semitons
» ON SPEED - determina a velocidade da mudanga do tom quando pisar o pedal
» OFF SPEED - determina a velocidade da mudanga do tom quando libertar o pedal
+ LEFT, RIGHT1, 2, 3 - activa ou desactiva a fungao deste pedal para cada parte do teclado

O efeito de portamento (uma transigao suave entre as notas) pode produzir-se enquanto o pedal for pisado. O portamento
PORTAMENTO produz-se quando as notas s&o interpretadas no estilo ligado (toca-se uma nota a0 mesmo tempo que ainda se mantém a
anterior). O portamento pode ser ajustado no ecra Mixing Console. Pode activar ou desactivar a fungao deste pedal para
cada parte do teclado do ecra.
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PITCH BEND*
(inflexao do tom)

Realiza a inflexdo do tom enquanto estiver a pisar o pedal. Para esta fungéo podem ser ajustados os seguintes parametros
neste ecra.

+ UP/DOWN - determina se a mudanga do tom subira ou descera

* RANGE - determina a margem da mudanca do tom em semitons

« LEFT, RIGHT1, 2, 3 - activa ou desactiva a fun¢ao deste pedal para cada parte do teclado

MODULATION* (modulacao)

Aplica um efeito de vibrato nas notas interpretadas no teclado.

DSP VARIATION (variagédo DSP)

Igual que o botao [DSP VARIATION] do painel. Pode activar ou desactivar a fungéo deste pedal para cada parte de teclado do
ecra. Permite utilizar o pedal para controlar [DSP VARIATION], s6 para a parte actual do teclado, ou para partes multiplas do
teclado simultaneamente.

HARMONY ECHO (eco de harmonia)

Igual que o botao [HARMONY ECHO].

VOCAL HARMONY (harmonia vocal)

Igual que o botao[VOCAL HARMONY].

TALK (locucao)

Igual que o botao [TALK].

SCORE PAGE + (pagina de partitura +)

Enquanto a cangao estiver parada, pode activar a pagina seguinte da partitura (sé6 uma pagina).

SCORE PAGE + (pagina de partitura -)

Enquanto a cangao estiver parada, pode activar a pagina anterior da partitura (s6 uma pagina).

SONG START/STOP
(inicio/paragem da cancao)

Igual que o botao SONG [START/STOP].

STYLE START/STOP
(inicio/paragem do estilo)

Igual que o botao STYLE [START/STOP].

TAP TEMPO (ajustamento do
tempo mediante batimento)

Igual que o botao [TAP TEMPO].

SYNC STAR (inicio sincronizado)

Igual que o botao [SYNC. START].

SYNC STOP (paragem sincronizada)

Igual que o botao [SYNC. STOP].

INTRO 1

Igual que o botao [INTRO I].

INTRO 2 Igual que o botéo [INTRO II].

INTRO 3 Igual que o botéo [INTRO 1]

MAIN A Igual que o botao [MAIN [A].

MAIN B Igual que o botdo [MAIN [B].

MAIN C Igual que o botdo [MAIN [C].

MAIN D Igual que o botdo [MAIN [D].

FILL DOWN Reproduz-se um preenchimento automaticamente, seguido da secgao Main do botao esquerdo imediato.
FILL SELF Produz-se um preenchimento automaticamente, seguido da secgao Main interpretada previamente.
FILL BREAK Produz-se um break, automaticamente, seguido da secgao Main interpretada previamente.

FILL UP Produz-se um preenchimento automaticamente, seguido da secgdo Main do botéo direito imediato.
ENDING1 (final 1) Igual que o botao [ENDING/rit. I].

ENDING2 Igual que o botdo [ENDING/rit. 11].

ENDING3 Igual que o botdo [ENDING/rit. 111].

FADE IN/OUT -

(fundido de entrada/saida)

Igual que o botao [FADE IN/OUT].

FING/ON BASS
(digitado e baixo activado)

O pedal comuta alternativamente entre dois tipos de digitagao dos acordes: Fingered e On Bass (pagina 108).

BASS HOLD

Enquanto estiver a pisar o pedal, a nota de baixo do Style serd mantida mesmo se mudar o acorde. Se for ajustada a digi-
tacao para “FULL KEYBOARD?”, a fungéo nao estara operativa.

PERCUSSION

O pedal interruptor reproduz um instrumento de percusséo seleccionado com os botdes LCD [ASSIGN].

RIGHT1 ON/OFF
(activacao/desactivagéo de RIGHT1)

Igual que o botao PART ON/OFF [RIGHT1].

RIGHT2 ON/OFF
(activacao/desactivagao de RIGHT2)

Igual que o botao PART ON/OFF [RIGHT2].

RIGHT3 ON/OFF
(activacao/desactivagdo de RIGHT3)

Igual que o botao PART ON/OFF [RIGHT3].

LEFT ON/OFF
(activacao/desactivagdo de LEFT)

Igual que o botdo PART ON/OFF [LEFT].

OTS + (ajustamento com um Gnico toque)

Igual que o botao One Touch Setting.

OTS - (ajustamento com um Unico toque)

Igual que o botao One Touch Setting.

*Para conseguir os melhores resultados, utilize um pedal controlador FC7 opcional da Yamaha.

ool nora I

- As fungdes Sostenuto e Portamen-
to ndo afectardo as vozes Organ
Flutes, mesmo se foram atribuidas
aos pedais.

Referéncia 153

Configuracéo geral e outros ajustamentos importantes - botdo [FUNCTION]




B KEYBOARD/PAINEL (t€CIad0/PAINE]).uesesesserssesseassrssenssrssensssssesssssssssessssssesssessesssasess

O ecra [FUNCTION] — CONTROLLER — KEYBOARD/PAINEL permite ajustar os parametros relacionados com o teclado e a
roda de modulacao.

@ INITIAL TOUCH (pulsacéo inicial)
Pode activar ou desactivar Initial Touch para cada parte do teclado e ajustar os segumtes parametros

pagina 81

TOUCH Determina o ajustamento da sensibilidade de pulsagao.

HARD 2  Precisa de uma interpretagéo forte para produzir um volume alto. Melhor para intérpretes com

uma pulsagao pesada.
W W HARD 1  Precisa de uma interpretagao moderadamente forte para conseguir um volume alto.

NORMAL Resposta de tacto standard.
SOFT 1 Produz um volume alto com uma interpretagdo moderadamente forte.

SOFT 2 Produz um volume relativamente alto mesmo com uma interpretagao suave. Melhor para intér-
pretes com um pulsagéo ligeira.

TOUCH OFF LEVEL Determina o nivel do volume fixo quando Touch est4 ajustado em “OFF”.

L N =1 (0 11 0] PO pagina 81
Pode activar ou desactivar Aftertouch para cada parte do teclado e ajustar os seguintes parametros.

TOUCH Determina o ajustamento da sensibilidade de pulsagao.

HARD Precisa de uma presséo posterior a pulsagéo relativamente forte para produzir mudangas.
Ellm NORMAL Produz uma resposta de aftertouch bastante normal.
e

Permite produzir mudangas relativamente grandes com uma pressao posterior a pulsagéo

muito suave.
@ MODULATION WHEEL (roda de MOAUIAGEO) ...ucrrrircrisrrr s ——— pagina 82
Pode determinar se aplicara ou nao o accionamento da roda de modulagdo nas notas.
@ TRANSPOSE ASSIGN ....coeueeeeureaeesresesssessessesssessessssssessessssssessesssessessssssessessssssessesssessessssssessessssssessesssessesees pagina 82
Pode determinar as partes nas quais sera aplicado o botdo [TRANSPOSE].
Quando for seleccionado este parametro, o botdo [TRANSPOSE] afecta o tom das vozes interpretadas com
KEYBOARD o teclado, a reproducao de estilos (controladas pela interpretacdo na secgéo dos acordes do teclado), e aos
multipads reproduzidos (quando estiver activado Chord Main, e tenham sido indicados os acordes da méao
esquerda).
SONG Quando for seleccionado este parametro, o botdo [TRANSPOSE] afecta apenas o tom das cangées.
MASTER Quando for seleccionado este parametro, o botdo [TRANSPOSE] afecta o tom do todo o instrumento (vozes
do teclado, estilos e cangoes).

Pode confirmar o ajustamento na janela & qual se acede com o botdo [TRANSPOSE]. a e
Tenha em conta que a fungao de transposi¢ao néo afecta a bateria nem ao grupo SFX. — |
Hal‘monia/eco Guia rapida na pagina 39.

Seguidamente s&o explicados os parametros ajustados no ecré ao que se acede seleccionando “HARMONY/ECHO” no passo n®
2 do procedimento basico, da pagina 150. Este ecra permite ajustar os parametros relacionados com o efeito de harmonia/eco
aplicado nas interpretagdes do teclado quando for activa o botao [HARMONY/ECHOQ].

HARMONY / ECHO

VOICE EFFECT

HARMONY/ |
o HeRe° /O 'T'%!L'éh O'susTAN O Wb

Seleccione um tipo de harmonia.=

OCK DUET J =* g %
COUNTRY DUET
INTRY TRIO
CHORD  TOUCH
ASSIGN NOTEONLY LIMIT

Ajusta os parametros relacionados. Os para-
metros visualizados diferem conforme o tipo
seleccionado a esquerda.
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Os tipos de harmonia/eco dividem-se nos seguintes grupos, conforme o efeito particular aplicado.
Tipos de harmonia

Y’ QT , N
Trés tipos aplicam o efeito de harmonia na nota DUANERD DU
- R STANDARD TRIO
da secgao da méo direita do teclado conforme o ORD
acorde especificado na sec¢ao da mao esquer- ROCK DUET
da (tenha em conta que os ajustamentos “1+5” e L(E&Tf‘;‘\{]{gﬁf
“Octave” ndo sdo afectados pelo acorde). ©C BLOCK

Atribuicao multipla
Este tipo aplica o efeito especial no acorde inter-

0 °Specid Tipos de eco
pretado na secgao da mao direita do teclado.

Trés tipos aplicam o efeito de eco na nota da secgao da
mao direita do teclado a tempo com o tempo ajustado.

@ Tipos de harmonia
Quando se seleccionar qualquer dos tipos de harmonia, o efeito Harmony sera aplicado na nota interpretada na secgao da mao direita con-
forme o tipo seleccionado no ponto anterior e 0 acorde especificado na secgao dos acordes do teclado, como se indica seguidamente.

o E D': D': D': o E |:|': |:]': |:]':
PART ON/OFF PART ON/OFF
Ponto de diviséo Ponto de diviséo
RIGHT1 - 3 voices
Seccao dos acordes para Voz LEFT e secgao
reproducdo de estilos e dos acordes para o
efeito Harmony Ponto de diviss efeito Harmony
Ponto de divisao (para a onto de divisao
reproduco de estilos) (para: voz)

—— RIGHT1 - 3 voices J

b LEFT voice —
Seccion de acordes para reproduc-

cion de estilos y efecto Harmony
@ Tipos de eco
Quando se seleccionar qualquer dos tipos de eco, o efeito correspondente (eco, trémulo, trino) sera aplicado na nota inter-
pretada na secgao da mao direita do teclado a tempo com o tempo ajustado, independentemente do estado activado/desac-
tivado de [ACMP] e da parte LEFT. Tenha em conta que quando se seleccionar trino, as duas notas mantidas no teclado séo
reproduzidas alternativamente.
@ Atribuicdo multipla
Multi Assign atribui automaticamente as notas interpretadas simultaneamente na secgéo da méo direita do
teclado para partes (vozes) individuais. Por exemplo, se tocar trés notas consecutivas, a primeira sera

—RIGHT 1
reproduzida pela voz RIGHT1, a segunda pela voz RIGHT2 e a terceira pela voz RIGHT3. O efeito Multi —RIGHT 2
Assign nao é afectado pelo estado activado/desactivado de [ACMP] nem da parte LEFT. RIGHT 3

. Parametros relacionados NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN EENEENEEEENEEEEEEENEEEEEER

@ VOLUME
Determina o nivel das notas de harmonia/eco geradas pelo efeito Harmony/Echo. Este pardmetro esta disponivel para todos
0s tipos, excepto “Multi Assign”.

@ SPEED
Determina a velocidade dos efeitos eco, trémulo e trino. Este parametro sé esta disponivel quando for seleccionado Echo,
Trémulo ou Trill em Type.

@ ASSIGN
Este parametro permite determinar a parte do teclado pela qual soaréo as notas de harmonia/eco. Este parametro estéa dis-
ponivel para todos os tipos, excepto “Multi Assign”.

@ CHORD NOTE ONLY (s6 nota de acorde)
Quando estiver ajustado em “ON”, o efeito Harmony sé sera aplicado na nota que pertencer a um acorde interpretado na
secgao dos acordes do teclado. Este parametro sé esta disponivel para o tipo Harmony.

@ TOUCH LIMIT (limite de pulsacéo)
Determina o valor da velocidade de pulsacéo mais baixo no qual soaré a voz da harmonia. Isto permite aplicar selectivamente a har-
monia mediante a intensidade de execugéo, com o qual poderd criar acentos harménicos na melodia. O efeito Harmony sera aplicado
quando premer a tecla com forga (acima do valor ajustado). Este parametro esta disponivel para todos os tipos, excepto “Multi Assign”.
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Outros ajustamentos (utilidades)

Seguidamente s&o explicados os parametros ajustados no ecra ao que se acede seleccionando “UTILITY” no passo n® 2 do pro-
cedimento basico, da pagina 150.

Os parametros seguintes podem ser ajustados desde o ecra [FUNCTION] — UTILITY — CONFIG1.
@ Parametros relacionados com Fade In/Out (pagina 109)

Determina o tempo que o volume demora em fazer o fundido de entrada, ou ir do minimo para o maximo (margem de 0

FADE IN TIME a 20,0 segundos).

Determina o tempo que o volume demora em fazer o fundido de saida, ou ir do maximo ao minimo (margem de 0 a

FADE OUT TIME 20.0 sogundon).

FADE OUT HOLD TIME | Determina o tempo que o volume se mantém no 0 depois do fundido de saida (margem de 0 a 5,0 segundos).

@ Parametros relacionados com o metrénomo
O metrénomo proporciona um som de claqueta para que possa contar com uma guia de tempo exacta METRONOME

quando estiver a praticar, ou para que possa ouvir e verificar o som num periodo de tempo especifico. O o S
metronomo comega a funcionar quando premer o botdo METRONOME [START/STOP]. Ajuste o tempo

com os botbes [TEMPQ] (pagina 109). Para parar o metrénomo, prema o botdo [START/STOP] outra vez.

VOLUME Determina o nivel do som do metrénomo.

SOUND Determina se o som tera um acento de sino ou n&o durante o primeiro tempo de cada compasso.

Determina a atribuigdo dos tempos do som do metrénomo. Normalmente, o valor coincide com o estilo seleccionado ou

TIME SIGNATURE a cangdo ajustada.

@ Bloqueio dos parametros
Esta fungao é utilizada para “bloquear” os parametros especificados, por forma que s6 possam ser mudados directamente
com os controlos do painel, em ver de serem mudados com Registration Memory, One Touch Setting, Music Finder, ou os
dados de cancéo e sequéncia.
Quando bloquear o parametro Split Point, por exemplo, os ajustamentos do ponto de divisdo ndo irdo mudar com Registration
Memory, One Touch Setting, Music Finder. Nao obstante, podera mudar os ajustamentos de Split Point directamente desde o
ecra [FUNCTION] — SPLIT POINT.

@ Parametros relacionados com Tap (pagina 109)
Esta fungdo permite ajustar a voz de bateria e a velocidade de pulsagao que sera ouvida quando utilizar a fungdo Tap.

Os parametros podem ser ajustados desde o ecra [FUNCTION] — UTILITY — CONFIG2.

@ Mostrar o numero de voz
Determina se o banco e o niimero de voz aparecero ou nao no ecra de selecgao de vozes (ecra Open/Save). E Util quando
quiser verificar os valores correctos MSB/LSB da selecgdo do banco e o nimero do programa que é preciso especificar quan-
do seleccionar a voz desde um dispositivo MIDI externo.

@ Altifalante
Determina se o altifalante opcional instalado ira soar ou n&o.

HEADPHONE SW O altifalante ird soar normalmente, mas deixara de soar quando forem ligados uns auscultadores.
ON O som do altifalante esta sempre activado.
OFF O som do altifalante esta desactivado.

Desde o ecra [FUNCTION] — UTILITY — DISK pode ajustar ou executar operagdes importantes relacionadas com os discos
(a sequir) do TYROS

Tipos de discos compativeis
@ Disquete @ Unidade interna do disco

rigido (opcional)
[>> IMPORTANTE i

-N&o deixe de ler a seccdo
“Uso da unidade de disque-
te (FDD) e disquetes” na
pagina5.

&, Consulte a pagina 162 respei-
tante aos detalhes acerca da
instalagao do disco rigido.
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SYSTEM RESET

FLOPPY DISK
[DISKTO DISKCOPY | |

CONFIG1 Y CONFIG2 V DISK | OWNER

Copy the entire contents of one disk to another.

FLOPPY DISK
FORMAT

Format Disk. All previous contents will be lost.

HARD DISK.
FORMAT

FLOPPY DISK.
SONG AUTO OPEN
‘When a floppy disk is inserted, the first
song on the disk is
selected automatically.

HARD DISK
SLEEP TIME

|____Copia desde uma disquete para
uma disquete (ver a seguir)

)—Formataqéo de uma disquete (ver a seguir)

Vi PRECAUCAO

A formatacédo de um disco apaga total-
mente todos os dados da disquete.

~ ~

Verifique bem se o disco formatado

disquete na unidade de disquetes.

ndo contém dados importantes!

Activa ou desactiva a fungado Song Auto Open. Quando esti-
ver ajustado em “ON”, o TYROS recupera automaticamente a
primeira cangao da disquete, quando tiver sido inserida uma

O disco rigido opcional entrara no modo “em espera” depois de um tempo
especificado de inactividade, quer para aumentar a sua vida Util quer para

minimizar ruidos mecanicos desnecessarios. Este parai
tempo “em espera”.

metro determina o

@ Copiar desde uma disquete para outra (FLOPPY DISK TO DISK COPY)

»2

>3

za] nota 1

-A copia ndo pode ser realizada entre
uma disquete 2DD e uma de 2HD.
Quando realizar a copia, verifique se
as duas disquetes sdo do mesmo tipo.
- Os dados musicais comerciais estdo
sujeitos as leis de direitos de autor
para a sua protecgdo. Copiar dados
disponiveis comercialmente é vedado
estritamente, excepto para um uso
particular. Alguns programas de musi-
ca estdo protegidos e ndo podem ser
copiados.

Esta fungéo copia todos os dados de uma disquete para outra, permitindo fazer uma cépia de seguranca de todos os dados
importantes antes de ser editada. Posto que sé é possivel inserir um Unico disco na unidade de disquetes, esta operagao
copia o conteudo da disquete fonte na memodria interna do TYROS e depois ird copiar na disquete de destino, como se indi-

ca a sequir.

> ' Prepare a disquete de seguranca (disquete de destino) e insira a disquete cuja

copia de seguranca vai realizar (disco fonte) na unidade de disquetes.

Prema o botao LCD [FLOPPY DISK TO DISK COPY] no ecra [FUNCTION] — UTI-
LITY — DISK.

Acto seguido ird comegar a operagdo de copiar desde a disquete fonte na meméria
interna. Quando tiver acabado, o ecra ira pedir que mude de disquete.

Extraia a disquete fonte da unidade de disquetes e insira a disquete de destino
na unidade.

A operagao de copiar desde a memodria interna para a disquete de destino continua.
Tenha em conta que pode ser necessario copiar os dados da disquete por partes se a
quantidade de dados for grande. Neste caso, pode que tenha de distribuir a troca das
disquetes varias vezes seguindo as mensagens do ecrd. Quando a operagao tiver
acabado, aparecerd uma mensagem indicando que todos os dados forma copiados
correctamente.

@ Formatagéo de um disco (FLOPPY DISK FORMAT, HARD DISK FORMAT)

A configuracdo de disquetes virgens comerciais (3,5 polegadas, 2HD/2DD) ou de uma
unidade de disco rigido opcional (pagina 162) para serem usadas no TYROS é denomi-
nada formatag&o. Esta funcao também é (til para apagar rapidamente ficheiros desne-
cessarios de uma disquete ja formatada. Tenha cuidado com esta operacdo posto que
apagara automaticamente todos os dados da disquete. Depois da formatagao, a capaci-
dade de uma disquete 2HD seré de 1,44 MB e a de uma 2DD de 720 KB.

Quando quiser formatar uma disquete, prema o botdo LCD [FLOPPY DISK FORMAT] no
ecra [FUNCTION] — UTILITY — DISK depois de inserir uma disquete na unidade de dis-
quetes e depois siga as instrugdes do ecra.

Quando quiser formatar um disco rigido, prema o botdo LCD [HARD DISK FORMAT] no
ecra [FUNCTION] — UTILITY — DISK depois de instalar uma unidade de disco rigido e
depois siga as instrugdes do ecra.

Memoria interna

Disquete
fonte

Disquete de
destino

Foal nora 1

- O TYROS pode formatar um disco rigi-
do instalado, criando apenas uma par-
ticdo Unica; ndo é possivel criar par-
ticdes mdaltiplas. No entanto, se o dis-
co rigido instalado foi pré-formatado
em vdrias particdes noutro instrumen-
to, como o PSR-9000 ou o 9000Pro, 0o
TYROS pode aceder até quatro par-
ticdes do disco rigido.
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H Outras funcoes de personalizacao (ecra OWNER). .....cccuusssssmmmmmmmmmmmmmmmmmmsmnmmmmsmsnnnnns
Desde o ecrd [FUNCTION] — UTILITY — OWNER, pode realizar outros ajustamentos personalizados do instrumento, como
registar o seu nome e importagao de imagens de fundo favoritas.

@ OWNER NAME (nome do proprietario)
Prema o botdo LCD [OWNER NAME] para inserir o nome do proprietario. Encontrara mais instrugoes sobre a atribuicao do
nome na pagina 70. Este nome aparecerd automaticamente cada vez que ligar o sistema.
Depois de inserir 0 nome, prema o botdo [EXIT] para sair do ecra UTILITY, desligue a alimentagéo e volte a liga-la nova-
mente. Podera ver o nome inserido na parte inferior do ecra de abertura.

OWNER NAME ¢ indicado no ecré de abertura
(antes de aparecer no ecré principal (Main).

Owner Name : Yamaha

©2002_YAMAHA,CORPORATION

@ LANGUAGE (idioma)
Determina o idioma utilizado nas mensagens do ecra. Quando mudar este ajustamento todas as mensagens serdo mostra-
das no seleccionado.
Quando seleccionar “JAPANESE” no par@metro de idioma e quiser muda-lo para um dos idiomas ocidentais, os caracteres
kaniji e kana do nome do ficheiro armazenado na unidade de disco irao mudar para os caracteres ocidentais.

@ MAIN PICTURE (imagem principal)
Esta fungdo permite seleccionar a sua imagem favorita para ser usada como fundo do ecra Main. Prema o botao LCD [MAIN
PICTURE] no ecra [FUNCTION] — UTILITY — OWNER para aceder aos ecras Open/Save das imagens principais. Pode
seleccionar uma das imagens incluidas na unidade Preset. Depois de realizar a selec¢do, prema o botdo [EXIT] para voltar
para o ecra Main. A imagem acabada de seleccionar aparecera como fundo deste ecra.

Uso das suas proprias imagens
Apesar da unidade Preset contém uma grande variedade de imagens, pode carregar os m
seus proprios dados de imagem no TYROS para serem usados como painel de fundo. Qﬁg’lﬁ'gﬁg 1?;? gsa Ezf%l;at:gm
Tenha em conta os pontos e as limitagbes seguintes quando utilizar os seus proprios | .. pode Se? aplicadaqno fundo do
dados de imagem. ecra Song Lyric.
* S6 podem ser usados ficheiros bitmap (.BMP) como fundo do ecra MAIN.
« Verifique se esta a utilizar imagens n&o superiores a 640 x 480 pixels. As imagens
pequenas sao copiadas automaticamente e constituem um mosaico no ecra.
* Se seleccionar um ficheiro de imagem na unidade FD, o fundo pode demorara um
pouco em aparecer. Se quiser diminuir este tempo, guarde o fundo desde a unida-
de FD na unidade USER do ecra Open/Save para imagens.
* Se seleccionar um ficheiro de imagem da unidade FD, o fundo seleccionado nao
serd visualizado quando voltar a ligar a alimentagao a menos que tenha sido inseri-
do na mesma disquete que contiver os dados na unidade.
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. Reajustamento do sistema EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENEEEEEEEEEEEEEEER
Estas explicacbes sao validas para o ecrd [FUNCTION] — UTILITY — SYSTEM RESET.

Reajustamento de fabrica
(ajustamentos programados na fabrica)

Prema este botédo para executar

e a operagéo Factory Reset para
todos os elementos marcados a
seguir.

Marque o quadro do elemento

o que deseja que volte para os
seus ajustamentos programados
na fabrica.

L

~

SYSTEM RESET

SYSTEM SETUP

MIDISETUP

A CAUTION!

All User files and folders are lost when this item is selected
and Factory Reset is executed.

sonalizados)

MUSIC FINDER

Factory Reset operation does not
reset Language, Owner Name,
Main/Lyrics Background, or
Video Out parameters.

To reset these parameters,

load the preset System Setup files.

FACTORY RESET
EXECUTE

FACTORY RESET

]
[MIDI SETUP

[JUSER EFFECT

G

(o : .
Reajustamento personalizado
(os seus proprios ajustamentos per-

Estes quatro ajustamentos permitem pro-
gramar os seus proprios valores de reajus-
tamento para uma das categorias indica-
das. Prema o botdo LCD correspondente
para aceder ao ecra Open/Save da cate-
goria respectiva e seleccione um ficheiro.

~N

@ Factory Reset - restabelecimento dos ajustamentos programados na fabrica

Esta funcdo permite restabelecer o estado do TYROS para os seus ajustamentos originais na fabrica. Pode
determinar se cada um dos seis elementos seguintes serao restabelecidos ou ndo para os seus ajustamentos

originais na fabrica antes de executar a operagao.

Restabelece os pardmetros System Setup para os ajustamentos originais na fabrica. Podera resta-
SYSTEM SETUP belecer também s6 os ajustamentos System Setup mantendo premida a tecla mais alta do teclado
(configuracao do sistema) (C7) e ligando a alimentagao simultaneamente. Consulte a lista de dados em anexo relacionada
com os detalhes acerca dos parametros de System Setup.
Restabelece os ajustamentos MIDI, incluindo os modelos MIDI da unidade User para o estado ori-
MIDI SETUP ginal na fabrica.
Restabelece os ajustamentos User Effect, incluindo os tipos de efeitos do usuario, tipos de equali-
USER EFFECT zador geral do usuério, tipos de compressores do usuario e tipos de harmonias vocais do usuario
criados no ecra Mixing Console para os valores originais na fabrica.
MUSIC FINDER R’esltabele’cg os dados de Music Finder (todas as gravagdes) para os ajustamentos originais na
fabrica (pagina 127)
FILES & FOLDERS - .
(ficheiros e pastas) Apaga todos os ficheiros e pastas da unidade User.
CUSTOM VOICE Apaga todas as vozes personalizadas (pagina 79) da unidade Preset.

@ Custom Reset - recuperacao dos seus proprios ajustamentos personalizados

As quatro seguintes categorias de ajustamentos permitem recuperar os seus proprios valores de reajustamento

personalizados dos ficheiros guardados na unidade User o Disk.

SYSTEM SETUP
(configuracao de sistema)

Os parametros ajustados nos diversos ecrés, como [FUNCTION] — UTILITY e os ajustamentos do
microfone s&o tratados como um unico ficheiro System Setup. Consulte a lista de dados em anexo
relativa aos detalhes acerca dos parametros de System Setup.

Os ajustamentos MIDI, incluindo os modelos MIDI da unidade User sao tratados como um dnico

MIDI SETUP ficheiro.
Os ajustamentos User Effect, incluindo os tipos de efeitos do usuario, os tipos de equalizador geral
USER EFFECT do usuério e os tipos de compressores do usudrio e os tipos de harmonias vocais do usudrio cria-
dos nos ecras Mixing Console sao tratados como um Unico ficheiro (pégina 65).
MUSIC FINDER Todas as gravagoes pré-definidas e criadas do Music Finder sao tratadas como um unico ficheiro

(pagina 127).
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Apéndice

Instalacao dos altifalantes opcionais

Verifique bem se dispde de todas as pegas, incluida a embalagem dos altifalantes TRS-MS01, e de uma chave de fenda Phillips
(estrela) para montar o sistema.

4 N\ [ N\
@ @ L7
Altifalantes Altifalante de Abragadeiras Cabo com Cabo RCA combinado
satélites (2) subgraves (1) dos altifalantes conector RCA (2) de 8 contactos
\ /L J

1 Desligue o TYROS e extraia o cabo da alimentacéo de c.a. Além disso, nao se esqueca de desli-
gar o teclado de qualquer dispositivo externo.

2 Extraia os quatro parafusos do painel posterior do TYROS.

LILLRI LTI S LR LI I e -

®

\j tg “ @@M; @&é\ éu©©oa©;/é>tn(@5;; @ \/

Parafusos de instalagao das
abragadeiras dos altifalantes

3 Fixe as abragadeiras dos altifalantes no painel posterior do TYROS com os parafusos @D
extraidos no passo n? 2. -A abragadeira pode ser

colocada em qualquer
dos dois lados.
o T @6
L]
n e g m@
T T 1

iﬁi G e e M LLLULLHLHAT L

H
® ® g
N — o e e e e ST 4

\j@ ﬁ;@@f @@@é [é@@@'&@@ coo0®e®o o \/

-A abragadeira pode ser
colocada em qualquer
dos dois lados.

- Se quiser mudar a orien-
tacdo do altifalante saté-
lite, desaperte a abraca-
deira girando a alavanca
e depois ajuste a posigao
do altifalante conforme

as suas preferéncia; por
Coloque o altifalante na Ajuste a direcgéo do altifalante como preferir e depois ltimo, torne a fixa-lo na

abragadeira. fixe-o bem na abragadeira abracadeira outra vez.

5 Utilize os cabos RCA para fazer a ligacao dos altifalantes nas saidas correspondentes do ﬁn
TYROS.
- O cabo pode ser coloca-
do em qualquer dos dois
lados.
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6 Utilize o cabo RCA combinado de 8 contactos para ligar o altifalante de subgraves (subwoofer) nas sai-
das correspondentes do TYROS.

TYROS

7 Ligue os cabos de corrente do TYROS e do subwoofer numa tomada de corrente da rede eléctrica de c.a.

8 Antes do mais devera ajustar os controlos do volume (MASTER VOLUME no TYROS e BASS no subwoofer)
no minimo. Por ultimo, ligue o subwoofer e sequidamente o TYROS.

e A
7
a
MASTER VOLUME
BASS
MI@MAX
\. J

~ POWER
i @@
Ligue o subwoofer
(

no painel posterior)

POWER
=ON/mOFF

@

Ligue o TYROS

9 Ajuste os controlos do volume (MASTER VOLUME no TYROS e BASS no subwoofer) nos niveis adequados.
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Instalacao de um disco rigido opcional

Quando instalar um disco rigido opcional no TYROS poderé aumentar a capacidade de armazenamento de dados, com o qual pode-
r4 criar uma grande biblioteca com os seus sons, sem ter que se preocupar pela falta de espago na meméria. O disco rigido utilizado
deve ser de 2,5 polegadas e compativel com IDE, apesar de ndo poderem ser instalados todos os discos com essas caracteristicas.

YA’ ADVERTENCIA

- Antes de comecar a instalagéo, desligue o TYROS e os periféricos liga-
dos, e faca a sua extracgdo da tomada da corrente da rede eléctrica.
Seguidamente, extraia todos os cabos que ligam o TYROS no resto dos
dispositivos (se deixar o cabo da corrente ligado enquanto estiver a rea-
lizar os trabalhos podera produzir-se uma descarga eléctrica e se deixar
0s outros cabos ligados podem interferir nos trabalhos).

- N&o deixe cair os parafusos dentro do instrumento durante a instalagéo
(esta situacédo pode ser evitada mantendo as unidades opcionais e a tam-
pa afastadas do instrumento durante a colocacdo). Se em qualquer caso
acontecer, procure tirar os parafusos do interior da unidade antes de a
ligar. Os parafusos pouco apertados dentro do instrumento podem oca-
sionar um funcionamento defeituoso ou danos graves. Se ndo puder
extrair um parafuso, consulte o distribuidor da Yamaha para se informar
do que deve fazer.

- Instale as unidades opcionais tal como se indica no procedimento des-
crito a seguir. Uma instalacdo inadequada pode ocasionar curto-circuitos
que déem lugar a danos irreparaveis, com o risco de incéndio.

- Ndo desmonte, modifique ou aplique uma forga excessiva nas zonas das
placas e dos conectores das unidades do disco rigido opcional. Caso
contrério pode dar lugar a descargas eléctricas, incéndios ou falhas nos
equipamentos.

- Recomenda-se utilizar luvas para proteger as méaos contra as projec¢des
metélicas das unidades opcionais e dos restantes componentes. Se
mexer nos cabos ou nos conectores com as maos sem protec¢do pode
sofrer cortes, e, além disso, pode dar lugar a um contacto defeituoso ou
danos electrostaticos.

- Trate com cuidado o disco rigido opcional. Se cair ou sofrer qualquer tipo de
pancadas podera sofrer danos ou dar lugar a um funcionamento defeituoso.

- Tenha cuidado com a electricidade estatica. As suas descargas podem
deteriorar os chips IC do disco rigido. Antes de manipular o disco rigido
opcional, toque partes metdlicas, que ndo sejam as pintadas, ou um cabo
de tomada de terra dos dispositivos com este tipo de massa.

- N&o mexa nas partes metélicas expostas da placa dos circuitos. Caso con-
trario poderia dar lugar a um falso contacto.

- Tenha cuidado de ndo perder nenhum parafuso, posto teré que os utilizar todos.

*Nao utilize parafusos que nédo sejam os instalados no instrumento.

ol nora 1

- As unidades de disco rigido superiores a 12,7 mm ndo podem ser instaladas no TYROS.
- Se desejar informacéo complementar acerca das recomendagdes relativas aos
discos rigidos, consulte o representante ou o distribuidor autorizado da Yamaha
mais préximo, dos que figuram na lista proporcionada no fim do manual de uso.
A instalacéo de um disco rigido € da sua responsabilidade. A Yamaha ndo sera
responsavel pelos danos ou lesdes decorrentes de uma instalagéo inadequada
ou do uso de um disco rigido distinto aos modelos recomendados pela Yamaha.

Antes de continuar com os passos indicados a seguir, verifique se conta com um disco rigido adequado e uma chave de

fenda de estrela.

1 Desligue o TYROS e desligue o cabo da corrente c.a. Além disso, ndo se esqueca de desligar o teclado de

qualquer outro dispositivo externo.

2 Coloque o TYROS de boca para baixo sobre uma manta ou uma superficie suave, para ter acesso a parte
inferior do instrumento.

Vi’ ADVERTENCIA

N&o abrir nunca!

Utilize esta parte como asa para

tirar a tampa.
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5 Extraia a coberta do disco rigido, ponha-a de boca para baixo e extraia os quatro parafusos da parte central.

Antes do mais tera que apertar
estes dois parafusos.

a unidade do disco rigido.

* Nesta ilustragéo sdo utilizados os orificios (A).

Verifique bem se a parte inferior do disco rigido fica
para cima. Segundo o tipo de disco rigido que vai
instalar, seleccione os orificios (A) ou (B) para fixar

7 \Volte a colocar o disco rigido e a coberta (incluida com o disco rigido) encaixando-a no TYROS como se indi-

ca na ilustragéo.

Procure néo dobrar os contactos.

Na parte média do conector do disco rigi-
do “falta” um contacto. Procure alinhar o
conector do cabo (no que “falta” também
o orificio correspondente) com o disco
rigido como se indica.

Estes quatro contactos nao sao utilizados.J

ol nora

- Se instalou um disco rigido utili-
zado anteriormente no PSR-8000
e ligar o TYROS, aparecera uma
mensagem indicando que con-
verta os dados do disco rigido
para ser usado no TYROS. Se
seleccionar “YES”, os ficheiros
do disco rigido serdo converti-
dos para que possam ser vistos
no ecrd LCD do TYROS, no
entanto ndo terd acesso aos
mesmos. Para poder utilizar real-
mente os ficheiros no TYROS,
tera que converter os dados do
PSR-8000 com um computador e
o software File Converter (inclui-
do no CD-ROM fornecido).

Za NoTa 1§

- Seinstalou um disco rigido utili-
zado anteriormente no PSR-
9000/9000Pro e ligar o TYROS,
podera ver imediatamente os
ficheiros do disco rigido e utili-
zar os ficheiros de cancdo do
PSR-9000/9000por. No entanto,
para poder utilizar correctamen-
te os ficheiros de estilo, o multi-
pad e a memdria de registro do
PSR-9000/9000Pro tera que con-
verter os dados com um compu-
tador e o software File Converter
(incluido no CD-ROM fornecido).

Apéndice
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Solucao de problemas

PROBLEMA

MOTIVO POSSIVEL / SOLUCAO

Quando utilizar um telemovel emitira ruidos.

O uso de telemoveis perto do TYROS pode produzir interferéncias. Para evi-
tar estas interferéncias, desligue o telemével ou utilize-o longe do TYROS.

Nao emite nenhum som.

+ O ajustamento do volume das vozes RIGHT1/RIGHT2/RIGHT3/LEFT da
janela BALANCE pode estar demasiado baixo. Procure ajustar o volume
para niveis mais altos (pagina 146)

+ A fungao Local Control poderia estar desactivada. Verifique se esta activa-
da.

* Os controlos [MASTER VOLUME] do volume do pedal estdo na posicao
zero. Ajuste os controlos [MASTER VOLUME] para um nivel de audicéo
mais alto.

« Estao activadas as partes de teclado desejadas? (botdo [PART ON/OFF],
pagina 74).

» Estdo activadas as partes ou canais desejados? (botdo [CHANNEL
ON/OFF], pagina 37).

+ Se ligou os auscultadores no terminal PHONES. Extraia os auscultadores.

+ Se inseriu um conector nos terminais LOOP SEND. Desligue os terminais
LOOP SEND.

+ Ligou o pedal interruptor no terminal adequado? (pagina 18).

» O botao [FADE IN/OUT] (pagina 90) esta activado e chegou até ao fim,
silenciando o som. Prema o botao [FADE IN/OUT] de modo que o indicador
fique desligado.

« Verifique se o altifalante externo esta bem ligado.

A voz seleccionada no ecra Open/Save nao tem som.

Verifique se activou ou ndo a parte seleccionada (pagina 74).

Todas as notas interpretadas simultaneamente néo emitem o som.

A reproducéo do estilo parece “saltar” quando é
tocada no teclado.

Provavelmente excedeu a polifonia méxima do TYROS. O TYROS pode
reproduzir um maximo 128 vozes ao mesmo tempo, incluindo as notas da
voz RIGHT2, RIGHT3, LEFT, de estilo, de cangao e multipad. Quando a poli-
fonia maxima é ultrapassada, as primeiras notas que tenham sido tocadas
irao deixar de emitir o seu som, deixando lugar as Ultimas emitam o seu
som. Isto tem o nome de “prioridade da ultima nota”.

O estilo ou a cancao nao sao reproduzidas, ainda que
0 botdo [START/STOP] estiver premido.

O multipad néo é reproduzido, ainda que o botao
MULTI PAD estiver premido.

Verifique se o relégio MIDI esta ajustado na posi¢ao “INTERNAL”
(pégina 146).

O estilo ndo comeca, ainda que o Synchro Start
estiver em espera e premer uma tecla.

Pode ser que esteja a tentar iniciar um estilo premendo uma tecla da mar-
gem da mao direita do teclado. Para iniciar o estilo com o Synchro Start, tera
que premer uma tecla na margem da mao esquerda (acordes) do teclado.

S6 reproduz o canal de ritmo do estilo.
Determinadas notas tém um som erréneo.

Verifique se [ACMP] esta activado.
Verifique se o valor de afinagdo da escala dessas notas esta ajustado na
posicao “0” (pagina 150).

Os acordes de estilo sao reconhecidos
independentemente do ponto de divisao ou do lugar
no que sao tocados os acordes no teclado.

Verifique se 0 modo de digitagdo esta ajustado em “Full Keyboard” ou néo.
Se seleccionou 0 modo de digitagdo “Full Keyboard”, os acordes serdo
reconhecidos em toda a margem do teclado, sem ter em conta o ponto de
divisdo.
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PROBLEMA

MOTIVO POSSIVEL / SOLUCAQ

O efeito Vocal Harmony emite um som distorcido
ou desafinado.

O seu microfone pode estar a recolher sons estranhos, como 0 som
do estilo do TYROS. Sobretudo, os sons de baixo podem ocasionar
desajustamentos na harmonia vocal. Para solucionar isto:
« Cante o0 mais perto possivel do microfone.
« Utilize um microfone direccional.
+ Diminua o MASTER VOLUME, o controlo do volume do estilo ou
da cancéo.
- Afaste ao maximo o microfone dos altifalantes externos.
+ Recorte a banda Low com a fungao de equalizador de 3 bandas
no ecra MIC SETUP (pagina 132).

O sinal de entrada do microfone e o som de
Vocal Harmony néo podem ser gravados.

Isto € normal; ndo é possivel a gravagao da entrada de audio do
microfone.

Quando mudar uma voz, muda o efeito
seleccionado previamente.

Isto é normal; cada voz tem os seus proprios valores adequados
pré-definidos os quais serdo recuperados automaticamente quando
for activado o pardmetro Voice Set correspondente (pagina 151).

Existe uma diferenca ligeira na qualidade do som
das notas tocadas no teclado.

Algumas vozes tém um som de anel (loop).

Ouve-se um pouco de ruido ou de vibrato
nos tons altos, conforme a voz.

Isto € normal e é o resultado do sistema de amostragem do TYROS.

Algumas vozes saltam uma oitava quando séo
tocadas nos registos superior ou inferior.

Algumas vozes tém um limite de tom que, quando é atingido, pro-
duz este tipo de mudanga de tom. Isto é normal.

0 acorde de estilo ndo muda ainda que interpretar
um acorde diferente ou o acorde nao é reconhecido.

- Tem a certeza que estd a tocar na margem da méo esquerda do
teclado?

+ E possivel que esteja a utilizar um tipo de digitagdo de um Unico
dedo (pagina 108).

O valor da area livre do disco visualizado
nao coincide com o valor real.

O valor visualizado é um valor aproximativo.

A func¢ao Vocal Harmony néo produz as notas
de harmonia correctas.

Verifique se esta a seguir o método correcto para especificar as
notas harmoénicas do modo Vocal Harmony actual. Consulte a pagi-
na 133.

A voz produz um ruido excessivo.

Determinadas vozes produzem ruidos, conforme os ajustes Filter (Har-
monic Content/Brightness) ou EQ de Mixing Console Filter. Isto & inevita-
vel, devido ao sistema de geragéo e processamento do som do TYROS.
Para evitar o ruido, mude os ajustamentos mencionados anteriormente.

O som contém distorcdo ou ruidos.

+ O controlo de MASTER VOLUME pode estar muito alto.

- Esta situacdo pode ser devida aos efeitos. Tente cancelar todos os
efeitos desnecessarios, especialmente os do tipo distorg¢ao.

« Alguns ajustamentos da ressonancia do filtro no ecra Sound Crea-
tor podem ocasionar um som distorcido.

+ Fez o ajustamento do ganho da banda Low demasiado alto no ecra
Master EQ (Mixing Console, pagina 139)?

Produz-se um som esquisito, tipo “flanger” ou “duplo”.

O som é ligeiramente diferente cada vez
que as teclas sao premidas.

+ Fez o ajustamento das partes RIGHT1 e RIGHT2 para a posi¢ao “ON", por
exemplo, e seleccionou as duas partes para que reproduzam a mesma voz?

+ Se enviar a saida MIDI OUT do TYROS para um sequenciador e depois, dai
para a entrada MIDI IN do TYROS, talvez seja preferivel ajustar Local Con-
trol (pagina 146) na posicao “off’ para evitar a realimentagao MIDI.

Nao aparece o ecra Main, nem sequer
ao ligar o sistema.

Pode acontecer se instalou um disco rigido no TYROS. A instalacéo
de algumas unidades de disco rigido podem ocasionar um espago
de tempo mais longo entre a ligagéo e o aparecimento do ecra Main.
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Glossario

A

Acompanhamento automatico (reproducao de estilos)
Funcéo que gera um apoio de ritmo, baixo e acordes como res-
posta para as notas ou acordes interpretados (ou recebidos
através de MIDI).

C

Chorus

Um tipo de efeito.

Conforme o tipo e os parametros particulares do chorus, este
pode fazer que uma voz tenha um som “mais cheio”, como se
varios instrumentos idénticos estivessem a tocar ao unissono,
ou pode dar a voz mais calidez e profundidade.

Efeito (Effect)

No TYROS, um “efeito” € um bloco de processamento que alte-
ra 0 som emitido pelo bloco do gerador de tons do instrumento,
utilizando um circuito DSP (Processamento do sinal digital)
para mudar o som de diversas maneiras. O TYROS dispoe de
dois tipos de efeitos: os efeitos DSP descritos anteriormente
(como reverberagao, chorus, DSP e variagdo de DSP) e outros
efeitos (como harmonia/eco, pulsagdo inicial, sustain e
poly/mono).

Encaminhamento (Path)
Referente a situagao das pastas e ficheiros indicados no ecra
LCD.

F

Flash ROM

Memoria ROM que pode ser suprimida ou substituida permitin-
do guardar os dados originais, ao contrario que a memoria
ROM convencional.

Inferior (Lower)

A parte do teclado que esta situada a esquerda do ponto de
divisao para as vozes em lugar de LEFT. Esta parte nao ¢ afec-
tada pelo estado activado/desactivado do botdo [ACMP].

J

Janela emergente (Pop-up window)
Janela “pequena” que surge temporalmente no ecra LCD.

L

LFO (Oscilador de baixa frequéncia)

E a abreviatura de Low Frequency Oscillator, que gera um sinal
de baixa frequéncia no bloco do gerador de tons. O sinal do
LFO pode ser utilizado para modular o tom, o filtro e a amplitu-
de. A modulacao do tom produz um efeito de vibrato, a do filtro
produz um efeito de wha-wha e a modulag¢ao da amplitude pro-
duz um efeito de trémulo.

Lista de eventos (Event List)

Uma ferramenta potente do Song/Style/Multi Pad Creator que
dispbe todos os eventos de uma cangao na sua ordem crono-
l6gica (em compassos, tempos, reldgios) e permite realizar
mudancas pormenorizadas nesses eventos.

Mudanca de controlo (Control Change)

Grupo de mensagens do canal MIDI que permite controlar uma
vasta gama de parametros de som, incluindo modulagéo,
panoramico, volume, expressao, brilho, profundidade do efeito
e outros.

Estes parametros podem ser ajustados com controladores fisi-
cos, como a roda de modulagéo e o pedal controlador.

Mudanca de programa (Program Change)

Mensagem do canal MIDI que determina o nimero da voz
mediante a especificagdo do nimero de programa. Juntamente
com as mensagens de seleccao de banco permite seleccionar
qualquer das vozes através de MIDI.

Nota activada/desactivada (Note On/Off)

Mensagens MIDI que representam as notas interpretadas num
teclado ou noutro instrumento. Quando uma tecla for premida
ira produzir uma mensagem de nota activada, enquanto que
quando a tecla for libertada ira produzir uma mensagem de
nota desactivada.

A mensagem de nota activada inclui um nimero de nota espe-
cifico que corresponde a tecla premida, mais um valor de velo-
cidade de pulsagao baseado na forga aplicada quando carre-
gar na tecla.

P

Posicédo na cancao (Song Position)

Referente ao ponto, dentro dos dados de cangéo, no qual serd
iniciada a reprodugao ou serao inseridas as notas na gravagao
por passos. E indicado em unidades de compasso, tempo,
relégio.

Pré-definido (Preset)

Dados pré-definidos contidos na meméria interna do TYROS
ao sair da fabrica. Existem distintos tipos de dados pré-defini-
dos, como vozes pré-definidas, cangdes pré-definidas, ondas
pré-definidas, em oposicdo aos dados User que sdo os dados
originais criados pelo proprio usuario.

Profundidade (Depth)
Referente a quantidade ou grau no qual o ajustamento de um
parametro muda o som original.

RAM (Memdria de acesso aleatério)

Acrénimo de Random Access Memory que permite quer a lei-
tura quer a escritura de dados. Pode ser utilizada como memé-
ria intermédia de edicdo e com os dados criados mediante
edicao ou gravagao.
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Reajustamento de fabrica (Factory Reset)

Referente aos ajustes originais, programados na fabrica, da
memoria

da unidade do usuério, carregada no instrumento antes de sair
da fabrica.

Reldgio (Clock)

(1

Unidade de resolugdo de notas para os dados de sequéncia
MIDI.

O sequenciador determina a posi¢ao de reproducdo da cangao
ou padrdo (dados de sequéncia MIDI) por meio de trés para-
metros: Compasso, tempo e relégio.

[2]

Conhecido também como “Relégio MIDI”, é uma mensagem
em tempo real do sistema em MIDI. Esta mensagem é transmi-
tida com um intervalo fixo (24 vezes por preta) para sincronizar
com instrumentos MIDI ligados.

Nos sequenciadores MIDI, é possivel decidir se utilizara o relé-
gio interno como relégio de tempo, ou as mensagens do relégio
de tempo externo recebidas por MIDI IN.

Reverberacéo (Reverb)

Referente a energia sonora que permanece num quarto ou
espagco fechado depois do som original ter sido parado. Similar,
apesar de ser diferente do eco, a reverberagdo € o som indi-
recto, difuso das reflexdes nas paredes e no tecto que acom-
panham o som directo. As caracteristicas deste som indirecto
dependem do tamanho do quarto ou espaco e dos materiais e
méveis do mesmo. Os tipos Reverb Effects utilizam o proces-
samento do sinal digital para simular estas caracteristicas.

ROM (Memoria sé de leitura)

Acrénimo de “Read Only Memory”.

Neste tipo de memoria pode-se ler, mas ndo escrever ou apa-
gar. Todos os dados pré-definidos fornecidos com o instrumen-
to estao contidos na memoéria ROM.

S

Seccao da méo direita do teclado (Right-hand section of
the keyboard)

Seccao de teclas situadas a direita do ponto de divisao, utiliza-
da para reproduzir as vozes RIGHT 1 - 3.

Seccao da mao esquerda do teclado (Left-hand section of
the keyboard)

Secgao de teclas situadas a esquerda do ponto de divisao.
Aparte de ser utilizada para reproduzir a voz LEFT, também
pode ser utilizada para indicar/interpretar acordes na repro-
ducéo de estilos bem como os efeitos Harmony e Vocal Har-
mony.

Superior (Upper)
E parte do teclado que esta situada a direita do ponto de
divisao para as vozes, em lugar de RIGHT1, 2 e 3.

T

Tempo da porta (Gate Time)

Na gravacdo em sequéncia, determina a duracao real do som
de uma nota.

Quando se aceder aos eventos de nota na Gravagao por pas-
sos do sequenciador MIDI, o tempo da porta é determinado

como um valor percentual do tempo do passo. Um ajustamen-
to de 50% aproximadamente, produz um som de stacato, os
valores entre 80% e 90% produzem a duragé@o normal da nota,
e um valor de 100% produz uma ligadura.

Usuario (User)

Referente aos dados criados com as diversas funcdes do
TYROS.

Existem distintos tipos de dados User, como vozes de usuario,
cangodes de usuario, ondas de usuario, em oposig¢ao aos dados
pré-definidos, que sdo os dados programados na fabrica e
incorporados no TYROS.

vV

Velocidade de pulsacéo (Velocity)
Parametro dentro da mensagem de nota activada que implica a
forca exercida na tecla.

Vibrato
Som vibratério produzido por uma modulagdo regular do tom
da voz.
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Especificacoes

Fonte de som:

| AWM

Teclado:

Teclas

61 teclas (C1 - C6)

Resposta a pulsagao

Inicial/posterior

Polifonia:

128 notas max.

Vozes::

Pré-definidas

1.185

403 vozes (normais: 393 + Mega: 10) + 10 vozes Organ Flutes
+ 480 vozes XG + 256 vozes GM2
+ 31 kits de bateria (XG e Painel: 22 + GM2: 9) + 5 kits SFX

Usuario
(criadas com Sound Creator)

Nimero méaximo ilimitado, s6 em funcéo da
capacidade

Os dados criados podem ser guardados na unidade USER/FD/HD.

Personalizadas
(criadas com Voice Editor)

Voz normal: 128 max.

O nlimero maximo varia conforme o tipo de voz criada e a forma como foi cria-
da ou editada. Por exemplo, se forem guardadas apenas vozes Live! GrandPia-
no como personalizadas, 0 maximo sera 94.

Voz de bateria: 10 max.

O numero maximo varia conforme o tipo de voz criada e a forma como foi cria-
da ou editada. Por exemplo, se forem guardadas apenas vozes Live! Standard-
Kit como personalizadas, 0 maximo sera 10.

Tubos de érgao

10 pré-definidas

Os dados criados podem ser guardados na unidade USER/FD/HD.

Orquestracao:
Superior 3 partes RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3.
Inferior 1 parte Inclui a fungdo LEFT HOLD.
Ponto de divisao (esquerda) F#2 Pode ser fixada e memorizada.
Ponto de divis&o (direita) F#2 Pode ser fixada e memorizada.
Efeitos:
Reverberagao 34 pré-definidos + 3 de usuario 1 bloco; os parametros que incluem profundidade podem ser editados.
Chorus 26 pré-definidos + 3 de usuario 1 bloco; os parametros que incluem profundidade podem ser editados.
Efeito DSP 183 pré-definidos + 3 de usuario 1 bloco para estilo e cangao; os pardmetros que incluem profundidade podem ser editados.
EfeitosDSP 183 pré-definidos + 10 de usudrio 4 blocos para RIGHT1, 2, 3 e LEFT; os parametros que incluem profundidade
podem ser editados.
Efeito DSP 183 pré-definidos + 10 de usuario 1 bloco para o microfone; os pardmetros que incluem profundidade podem ser editados.
Variagao DSP (disponivel) 4 blocos para RIGHT1, 2, 3 e LEFT.
Poly/Mono (disponivel) Com a opgao MONO, pode ser definido o tempo de portamento.
Harmonia vocal 60 pré-definidos + 10 de usuario Polifonia de 3 notas; podem ser editados os pardmetros que incluem o balance.
Microfone Porta de ruido x 1, compressor x 1,
EQ 3 bandas x 1
Harmonia/Eco 17 pré-definidos
EQ mestra 5 pré-definidos + 2 de usuario 5 bandas
EQ de parte 29 partes 2 bandas, 29 partes (RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3, LEFT, STYLE x 8, SONG x

16, M.PAD).

Master Compressor

5 pré-definidos + 5 de usuario

3 bandas. Type, Threshold, e Gain (3 bandas) pode ser atribuido

Resposta a pulsagdo 5 pré-definidos
Tempo 5-500
Transposicao -12-0-12 Ajustavel com independéncia do teclado, cangéo e master.
Afinagao 414,8 - 440 - 466,8 Hz Ajustamento em passos de 0,2 Hz. La3 (A3) estabelecida em 440 Hz.
Oitava superior -1,0,+1
Oitava de parte -2,-1,0, +1, +2
Roa de inflexdo do tom (disponivel)
Roda de modulagao (disponivel)
Estilo:
Estilos pré-definidos 300 Atribuidos em 10 botdes de categoria.
Estilos do usuario Numero méaximo ilimitado, s6 em funcéo da Os dados criados podem ser guardados na unidade USER/FD/HD.
capacidade das unidades USER/FD/HD. *
Selecgéo do estilo Comutavel entre PRESET e USER/DISK Com USER/DISK activado, pode ser atribuido um encaminhamento para cada
um dos 10 botdes de categoria.
Formato de dados Formato de ficheiro de estilo Hasta 120 Kbytes por estilo.
Controlos INTRO x 3
FILL IN x 4
BREAK x 1
MAIN x 4
ENDING x 3 Inclui fungéo ritardando (rit.)
FADE IN/OUT
TAP TEMPO
Modo digitado Simples, multiplo, digitado, baixo activado, teclado completo, digitaco Al,
todo o teclado Al.
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OTS (ajustamento com um botéo):

4 configuragdes por estilo

Programavel

Music Finder:

1.446 gravagbes

Programavel até 2.500 gravagdes

Multipad:
Controlo PAD 1/2/3/4, STOP
Banco Numero méaximo ilimitado, s6 em fungéo da Os dados criados podem ser guardados na unidade USER/FD/HD.
capacidade das unidades USER/FD/HD. *
Cancao:

Método de reproducédo

Reproducao directa do disco

Inclui fung&o de inicio rapido.

Controles de seleccion TIAAYAY Inclui reprodugdo em cadeia e aleatéria, bem como reserva da seguinte cangao
(NEXT/CANCEL).
Controlos de selecgéo SP1/SP2/SP3/SP4/LOOP Podem ser definidas e usadas 4 posi¢des na cangao para a reprodugao por sal-

to/anel (loop).

Nimero maximo de cangdes

Nimero méximo ilimitado, s6 em funcéo da
capacidade das unidades USER/FD/HD. *

Os dados criados podem ser guardados na unidade USER/FD/HD.

Canais

16

Capacidade de gravagao

Aproximadamente 35.000 notas maximo.

Métodos de gravagao: rapido, multi-pistas, passos, acordes.

Memoéria de registo: 8 botdes Inclui fungéo Freeze. Os dados criados podem ser guardados na unidade
USER/FD/HD.
Idioma: 6 idiomas Inglés, alemao, francés, espanhol, italiano, japonés.
Ecra: Grafico LCD retro-iluminagéo 7,8«, 640 x 480 pontos
Letra (Disponivel) XF, TUNE1000
Letra (outros) (Disponivel) KAR, M-Live
Partitura (Disponivel) SMF
Tipo de selecgao de ficheiros Directa ou numérica Podem ser seleccionadas vozes, estilos, cangdes, bancos de multipads e ban-
cos de memérias de registo.
Disco:
Formatos compativeis XG, XF, GM, GM nivel 2, SMF, DOC, Piano Player (ESEQ), SFF.
Unidade do usuério 3,3MB Uma pasta admite um maximo de 250 ficheiros/subficheiros.
Disquete 2HD/2DD 3,5” Uma pasta admite um maximo 250 ficheiros/subficheiros. Capacidade da dis-
quete (directério raiz): um maximo de 224 ficheiros/pastas para 2HD, até 112
para 2DD.
Disco rigido HD 2,5” (opcional) Uma pasta admite um maximo de 250 ficheiros/subpastas.
Demonstracoes: 6 idiomas Inglés, alemao, francés, espanhol, italiano, japonés.
Ajuda: 6 idiomas Inglés, alemao, francés, espanhol, italiano, japonés.
Conectores:
MIDI MIDI A (IN/OUT)
MIDI B (IN/OUT)
Controlos FOOT PEDAL 1/2/3 Atribuiveis. Ajustamentos standard: 1 = Sustain, 2 = DSP variagao, 3 = Volume
USB Escravo x 1 Versao 1.1
Saida de video NTSC/PAL sinal composta O conteldo deste ecré e a letra da cangéo actual pode ser visualizado num
monitor externo.
. PHONES
Audio (analégico) LOOP SEND (UL+R, R)
LINE OUT MAIN (L/L+R, R), SUB (1/2)
AUX IN/LOOP RETURN (L/L+R, R),
TRIM VOL
TO SUB WOOFER L/R
TO LEFT/RIGHT SPEAKER
MIC/LINE IN Inclui controlos TRIM e INPUT VOLUME, e indicador SIGNAL/OVER. Reco-
mendéavel microfone dindmico standard com impedancia em torno a 250 ohms.
Alimentagdo AC Inlet
Dimensdes: 1.140 (1) x 428 (f) x 137 (h) mm Sem incluir atril, altifalantes nem suportes.
Peso: 12,4 kg
Acessérios opcionais:
Altifalante TRS-MS01
Pedal comutador FC4/5
Pedal controlador FC7
Auscultadores HPE-150/HPE-160
Suporte teclado L-7/L-7S
Banco BC-6
Disco rigido IDE 2,5« Altura 12,7 mm max., 40 GB max. (disponibilizagao actual, compativel até 137

GB).

- Uma pasta da unidade do usuério, disquete ou disco rigido admite a criagao de 250 ficheiros ou subpastas.
- As especificagdes e descrigdes deste manual de uso tém exclusivamente um caracter informativo. A Yamaha Corp. reserva-se o direito a alterar os produtos ou as especi-
ficagbes em qualquer momento sem aviso prévio. As especificagdes, o equipamento e as opgdes podem variar de uma zona para outra, pelo que tera de pedir informagao

no seu distribuidor da Yamaha.
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