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SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha electronic
products may have either labels similar to the graphics
shown below or molded/stamped facsimiles of these
graphics on the enclosure. The explanation of these
graphics appears on this page. Please observe all cautions
indicated on this page and those indicated in the safety
instruction section.

6 RISK OF ELECTRIC SHOCK |
DO NOT OPEN .

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

See bottom of Keyboard enclosure for graphic symbol markings.

The exclamation point within the
equilateral triangleisintended to alert
the user to the presence of important
operating and maintenance (servic-
ing) instructionsin the literature
accompanying the product.

The lightning flash with arrowhead
symbol, within the equilateral trian-
gle, isintended to alert the user to the
presence of uninsulated “ dangerous
voltage” within the product’s enclo-
sure that may be of sufficient magni-
tude to constitute arisk of electrical
shock.

IMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic products
are tested and approved by an independent safety testing
laboratory in order that you may be sure that when it is
properly installed and used in its normal and customary
manner, all foreseeable risks have been eliminated. DO
NOT maodify this unit or commission others to do so
unless specifically authorized by Yamaha. Product perfor-
mance and/or safety standards may be diminished.
Claims filed under the expressed warranty may be denied
if the unit is/has been modified. Implied warranties may
also be affected.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: The
information contained in this manual is believed to be
correct at thetime of printing. However, Yamahareserves
the right to change or modify any of the specifications
without notice or obligation to update existing units.

ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strives to pro-
duce products that are both user safe and environmentally
friendly. We sincerely believe that our products and the
production methods used to produce them, meet these
goals. In keeping with both the letter and the spirit of the
law, we want you to be aware of the following:

92-469 1 (bottom)

Battery Notice: This product MAY contain asmall non-
rechargable battery which (if applicable) is soldered in
place. The average life span of thistype of battery is
approximately five years. When replacement becomes
necessary, contact a qualified service representative to
perform the replacement.

Warning: Do not attempt to recharge, disassemble, or
incinerate this type of battery. Keep al batteries avay
from children. Dispose of used batteries promptly and as
regulated by applicable laws. Note: In some areas, the
servicer isrequired by law to return the defective parts.
However, you do have the option of having the servicer
dispose of these parts for you.

Disposal Notice: Should this product become damaged
beyond repair, or for some reason its useful lifeis consid-
ered to be at an end, please observe al local, state, and
federal regulations that relate to the disposal of products
that contain lead, batteries, plastics, etc.

NOTICE: Service chargesincurred due to lack of knowl-
edge relating to how afunction or effect works (when the
unit is operating as designed) are not covered by the man-
ufacturer’s warranty, and are therefore the owners respon-
sibility. Please study this manual carefully and consult
your dealer before requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indi-
cates the location of the name plate. The model number,
seria humber, power reguirements, etc., are located on
this plate. You should record the model number, serial
number, and the date of purchase in the spaces provided
below and retain this manual as a permanent record of
your purchase.

CVP-206

CVP-204

Model

Serial No.

Purchase Date




PRECAUCOES

LEIA COM ATENCAO ANTES DE CONTINUAR

* Guarde este manual em um lugar seguro para poder consulta-lo no futuro.

A ADVERTENCIA

Siga sempre os conselhos basicos indicados abaixo para evitar as possiveis lesées graves
ou inclusive o perigo de morte causados pelas descargas eléctricas, incéndios ou outras contingéncias.
Estes cuidados incluem os seguintes pontos mas nao se limitam a eles:

Fornecimento de energia/Cabo se alimentagao Adverténcia sobre a agua

Utilize a tensao eléctrica correcta para o seu instrumento. A tensdo + Nao exponha o instrumento a chuva nem o utilize perto da agua ou
requerlda esta impressa na placa de identificagdo do instrumento. em lugares onde houver muita umidade. N&o coloque recipientes
com liquido em cima do instrumento pois podem cair e derramar o
liquido no interior do aparelho.

Revise o estado da tomada eléctrica com frequéncia e limpe-a
sempre que for necessario.
* Nunca ligue ou desligue este cabo com as méos molhadas.

Adverténcia sobre o fogo

+ Nao coloque objectos acesos, como velas sobre allinidade pois
podem cair e provocar um incéndio.

Se observer qualquer coisa anormal

+ Se o cabo ou a tomada eléctrica estiverem estragados ou em mal
estado, se 0 som para repentinamente durante o uso do instrumento
ou sentir cheiro de queimado ou fumaga por que alguma parte ou
componente esta a queimar, desligue o aparelho imediatamente,
desligue o cabo da tomada eléctrica e solicite uma inspecgéo do
instrumento & equipa de servigo técnico de Yamaha.

Utilize exclusivamente a tomada e o cabo de alimentag&o que sé&o
proporcionado com o aparelho.

N&o coloque o cabo da corrente eléctrica perto de fontes de calor
(aquecedores, radiadores, etc.), N&o o dobre em escesso, ndo
coloque objectos pesados sobre ele, nem o coloque em ugares
onde possa passarmuita gente e corra o risco de ser pisado.

* Né&o abra o instrumento nem tente desmontar ou modificar de forma
alguma os componentes internos. O instrumento possui componentes
que ndo podem ser reparados pelo usuario.

Se houverem anormalidades no funcionamento, pare imediatamente
de utilizar o instrumento e soliciteTa reviséo do mesmo a equipa

do servigo técnico de Yamaha.

A CUIDADO

Siga sempre as orientagdes basicas indicadas abaixo para evitar a possibilidade de que vocé
ou terceiros sofram lesées fisicas e a danificar o instrumento ou outros objectos.
Estas orientag6es incluem mas néo se limitam aos seguintes pontos:

Fornecimento de energia/Cabo se alimentagao

Quando desligar o cabo do instrumento ou da tomada eléctrica
segure e puxe a tomada e n&o o cabo. Se puxar o cabo, ele
podera sofrer danos.

Desligue o cabo da tomada eléctrica quando parar de utilizar o
instrumento por um periodo de tempo prolongado e também durante
tempestades eléctricas.

Né&o ligue o instrumento nas tomadas eléctricas mediante
multiconectorespois a qualidade de som pode sofrer alteragdes ou
a tomada pode-se aquecer em excesso.

¢ Leia com CUIDADO a documentagdo que apresentamos, nela encon-
trara a explicagdo sobre como montar o aparelho. Se o instrumento
n&o for montadona ordem correcta, vocé pode sofrer danos e inclusive lesdes.

Localizagao

N&o exponha o instrumento ao pd ou as vibragdes excessivas nem a
temperaturas extremas (evite coloca-lo ao sol, perto de aquecedores
ou dentro de automdveis durante o dia), assim evitara que o painel
sofra deformagdes ou os componentes internos estraguem.

Nao utilize o instrumento perto de aparelhos de televiséo, radios,
aparelhos estereofonicos, telemaoveis ou dispositivos eléctricos de
qualquer tipo. Caso contrario, o instrumento, aparelho de TV ou
radio poderia gerar ruido.

Nao coloque o instrumento sobre superficies instaveis onde possa
cair acidentalmente.
Antes de mudar o instrumento de lugar, desligue todos os cabos.

Né&o coloque o instrumento contra a parede (deixe um espaco de
pelo menos 3 cm/1 polegada), pois pode afectar a circulagdo de
ar e provocar 0 aquecimento excessivo do aparelho.




Conexoes

* Antes de ligar o instrumento a outros componentes electrénicos,
desligue-os da corrente eléctrica. Antes de apagar ou acender 0s
componentes, abaixe 0 volume no minimo.

Também, lembre-se de regular o volume de todos os componentes
no nivel minimo, quando for usar a aparelhagem regule gradual-
mente seus respectivos volumes no nivel que escolher.

* Quando limpar o instrumento utilize um pano suave e seco ou
um pouco Umido. N&o use liquidos diluentes de pintura, dissolventes,
produtos limpadores ou panos impregnados com produtos quimicos.

Cuidado: utilizacao

Tome cuidado para néo prender os dedos com a tampa das teclas, e
nédocoloque os dedos ou a mao em nos vaos da tampa das teclas
ou dofinstrumento.

Nunca introduza nem deixe cair cair papéis hem objectos metalicos
ou de outro tipo nos vaos da tampa das teclas, do painel ou do
teclado. Se isto acontecer, desligue imediatamente o aparelho e
retire o cabo de alimentagdo da tomada de CA.

Seguidamente peca a equipa da assisténcia de Yamaha que revise
o instrumento.

Tampouco deixe objectos de vinil, plastico ou borracha em cima do
instrumento pois podem descolorir o painel ou o teclado.

N&o apoie todo o peso de seu corpo nem coloque objectos muito
pesados sobre os botdes, comutadores ou conectores do teclado.

Nao utilize o instrumento por muito com o volume excessivamente
altos pois isto pode Ihe provocar a perda de audigéo de forma
permanente. Se perceber perda de audigdo ou um zumbido nos
ouvidos, consulte seu médico.

Localizagao do banco (quando ele é incluido)

N&o coloque o banco em uma posi¢éo instavel para ndo
correr o risco de cair de forma acidental.

Nao brinque nem suba em cima do banco. Se o usar como
ferramenta, escada ou com qualquer outro objectivo que néo for a
sua fungéo especifica, pode ter um acidente ou lesdes.

O banco deve ser usado somente por uma pessoa de cada vez, isto
com o fim de evitar a possibilidade de acidentes ou lesdes.

Se os parafusos do banco se soltarem devido ao uso, aperte-
os com frequéncia e utilize a ferramenta fornecida.

Guardar dados

Guardar dados e realizar copias de seguranga
+ Se perder alguns dados da meméria actual quando apagar o instru-

mento, consulte a pagina 43. Guarde os dados em um disquete
Junidadeunidade de usuario (consulte a pagina 40, 48). Os dados
guardados podem se perder por um funcionamento defeituoso ou por
uma manipulag&o incorrecta. Guarde os dados importantes em um disquete.

Quando modificar as regulagdes de uma pagina que aparecer no
ecra e sair dessa pagina, os dados de System Setup (que estdo no
grafico de parametros do folheto independente de Data List), sdo
guardados automaticamente. Porém, estes dados editados véo se
perder se desligar a alimentag&o e néo sair correctamente do ecrg
correspondente.

Copia de seguranga em disquete
+ Como medida de protecgéo contra a perda de dados provocada

pela deterioragdo dos meios, é aconselhavel guardar os dados
importantes em dois disquetes.

Cautela para as operagées com dados

sido concluidas (espere até que a mensagem de alerta desaparega).

"factory reset" (pagina 146).

NUNCA apague o CVP-206/204 durante o processo de uma operagdo com dados nas que precisar usar as unidades de disquete
(FLOPPY DISK) ou os dados de usuario (USER), como as operagdes de guardar, eliminar ou copiar/colar, espere sempre que elas tenham

Se a unidade for desligada durante uma dessas operagdes, os dados guardados ou colados na unidade respectiva se perderé&o.

E muito importante manter a unidade acesa quando a unidade de usuarios estiver a ser utilizada. Se a apagar enquanto esté a realizar

uma operagao de arquivo, eliminagdo ou colagem com a unidade de usuario, TODOS os dados desta unidade poderiam se perder

(quando o acender), e ndo somente os dados em questdo. Em outras palavras, se estiver realizando alguma destas operagées, com dados
de cangdes da unidade de usuério, e desligar a unidade antes de conclui-la, corre o risco de perder TODOS os dados da unidade de usuario
incluidos todos os dados de sons, estilos e regulagdes prévias da meméria de registro que tenham sido guardadasnesta unidade.

Também deve tomar certas precaugdes quando for criar uma nova pasta na unidade de usuario no momento em que for usar a operagéo

ou destruidos.

Yamaha n&o se responsabiliza pelos danos provocados pelo uso indevido, por modificagdes feitas no instrumento, nem pelos dados perdidos

Apague o instrumento sempre que n&o for usa-lo.
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Clavinova
€ YAMAHA

Agradecemos que tenha adquirido o Yamaha Clavinova.
Aconselhamos que leia este manual com atencgao
para que possa aproveitar as avancadas
e praticas funcdes do Clavinova.
Também aconselhamos que 0 conserve em um
lugar seguro e de facil acesso para futuras consultas.

Sobre este manual de instrucoes
e o folheto Data List

Este manual contém de quatro seccdes principais: Introducdo, Guia rapida, Operac¢des basicas
e Referéncia. Também é fornecido separadamente o folheto Data List.

Introducao (pagina 2): Leia primeiro esta secc¢éo.
Guia rapida (pagina 20): Nesta secgdo explicamos como utilizar as fungdes basicas.

Operacdes basicas (pagina 39): Nesta sec¢do explicamos como utilizar as operacdes bésicas e 0s
controlos baseados em ecras.

Referéncia (pagina 56): Nesta sec¢ao explicamos como realizar as regulacdes especificadas para
as diversas fungdes do Clavinova.

Data List: Voice List, MIDI Data Format, etc.

* Neste Manual de instrugdes os modelos CVP-206/204 serdo denominados CVP/Clavinova.
* As figuras e ecras LCD que aparecem neste manual tém uma fung&o exclusivamente ilustrativa e podem ser diferentes
as que correspondem ao instrumento.
* Os ecras da Guia de funcionamento que servem de exemplo neste Manual foram extraidos do CVP-206, e estdo em inglés.
* As fontes de mapas de bits utilizadas neste instrumento procedem e sao propriedade de Ricoh co., Ltd.
* Esta totalmente proibida a cépia do software disponivel no mercado excepto para o uso pessoal.

Este produto vem acompanhado de programas informticos e conte do cujo copyright » de propriedade de Yamaha, ou em outros casos, para 0s
quais Yamaha disp8e da correspondente licenca para utilizar o copyright de outras empresas. Entre estes materiais com copyright estdo todo

o software informatico, os arquivos de estilo, os arquivos MIDI, os dados WAVE,e as gravacdes de som, mas ha outros materiais.

A legislagéo vigente proibe terminantemente a copia ndo autorizada do software com copyright para outros fins que ndo forem os de uso pessoal
por parte do comprador. Qualquer violagio dos direitos de copyright poderia dar lugar a acgdes legais.

NAO FACA, NAO DISTRIBUA, NEM UTILIZE COPIAS ILEGAIS.

Marcas registradas:

» Apple Macintosh sdo marcas registradas de Apple Computer, Inc.

» IBM-PC/AT é uma marca registrada de International Business Machines Corporation.
» Windows é a marca registrada de Microsoft® Corporation.

» O resto de marcas registradas € propriedade de seus respectivos proprietarios.




L
Accesorios

B Disco "50 greats for the Piano" (E livro de cancdes)

B Disco de gravagéo
Utilize este disco em branco para guardar as suas interpretagdes.

B Manual de instrucdes
Este manual contém instrugcdes completas para utilizar o Clavinova.

B Data List
Este manual contém listas de vozes, estilos, parametros, etc.

B Banco
Este banco pode ser opcional, dependendo do territério.

Uso da unidade de disquetes (FDD)
e dos disquetes

Precaucdes
Tenha cuidado na hora de manipular os disquetes e a unidade de disquetes. Observe as precaucdes a
seguir, elas sdo importantes.

Para extrair um disquete:
) Antes de retirar o disquete, verifique que nao esta
a escrever dados nele.
Se estiver a escrever dados no disquete durante
as seguintes operacdes, 0 ecrd vai mostrar
estas mensagens: "Executando”, "Copiando" e
"Sendo formatado".

< Mover, copiar, colar, guardar ou eliminar dados

Para introduzir um disquete na unidade: (Paginas 46 - 48). N

= Segure o disquete com a etiqueta para cima e a capa = Por nome a arquivos e pastas (pagina 45);
deslizante para a frente, de frente para abertura da Criar uma nova pasta (pagina 48).
disqueteira. Introduza cuidadosamente o disco, em- = Copiar um disco em outro (pagina 145);
purreo lentamente até ele entrar, para isso o disquete formatar o disco (pagina 145).
tem de fazer "clic" e o botédo de extraccdo tem
de sobressair da sua posi¢ao original.

Luz da unidade s\"/‘

Quando a alimentagéo estiver ligada a luz de
unidade (na parte inferior esquerda da unidade) vai se
iluminar para indicar que a unidade pode ser utilizada.

( Tipo de disco compativel

= Podem ser utilizados os disquetes de 3,5 e 2HD

—/

( Introduzir/extrair disquetes

Botéo de extraccdo

° CVP-206/204



= Nunca tente retirar o disquete nem desligar
a alimentagdo enquanto esta a escrever dados
nele. Se o fizer, poderia estragar o disco e
provavelmente a unidade. Prima lentamente o
botdo de extraccéo até o final; o disco saird
automaticamente. Quando o disco estiver fora,
retire-o cuidadosamente com amao.

= Se apertar o botéo de extrac¢ao rapido demais e de
forma incompleta, o disco corre o risco de néo sair
completamente. O botdo de extracgdo poderia ficar
blogueado em uma posicao intermédia, ou seja, se
o disco sobressair da abertura apenas alguns
milimetros. Se isto acontecer, ndo tente retirar o disco
parcialmente extraido, se o forcar poderia provocar
danos no mecanismo da unidade ou do disquete.
Para retirar o disco parcialmente extraido,
tente premir novamente o botdo de extraccéo
ou empurrar novamente o disquete para dentro da
abertura e repita o procedimento de extrac¢ao.

= Na&o esqueca de extrair o disquete da unidade antes
de desligar o aparelho. Se o disquete permanecer na
unidade durante um periodo de tempo prolongado
pode acumular pé e sujeira, 0 que poderia
provocar falhas na leitura e escritura de dados.

(Limpeza da cabeca de leitura/escritura )

= Limpe a cabeca de leitura/escritura regularmente.
Este instrumento possui uma cabeca de leitura/
escritura magnética de preciscéo, e depois de um longo
periodo de uso, acumula uma capa de particulas
magnéticas dos discos utilizados que poderiam
provocar finalmente erros de leitura e escritura.

= Para manter a unidade em condigdes Optimas
de funcionamento, Yamaha recomenda utilizar
um disco de limpeza de cabecas de tipo seco
aproximadamente uma vez por més. Pergunte ao seu
fornecedor de Yamaha sobre a disponibilidade dos
discos apropriados para limpeza de cabecas.

= Nunca introduza nada que néo forem disquetes na
unidade de disquetes. Outros objectos poderiam
causar danos na unidade ou nos disquetes.

( Sobre os disquetes )

Para manipular os disquetes com cuidado:

= Nao coloque objectos pesados em cima de um disquete,,
nem dobre ou exerga nenhum tipo de presséo sobre ele.
Mantenha os disquetes sempre dentro das suas caixas
guando ndo os utilizar.

= Né&o exponha o disco a luz directa do sol, a
temperaturas extremamente altas ou baixas, ndo
os deixe em lugares onde haja humidade, poeira ou liquidos.

= N3&o abra a tampa deslizante nem toque a
superficie exposta do disquete.

= No exponha o disco a campos magéticos como os
produzidos por televisores, caixas altifalantes, motores, etc.,
pois estes campos magnéticos podem apagar total ou
parcialmente os dados do disco e fazé-los ilegiveis.

= Nunca utilize um disquete com a tampa ou a carcaga
deformada.

= Sobre o disquete cole exclusivamente as
etiquetas proporcionadas. Certifique-se também que
as etiquetas estdo coladas na posicdo adequada.

Para proteger seus dados

(lingueta de protecg¢éo contra escritura):

= Para evitar apagar dados importantes acidentalmente,
deslize a lingueta de proteccdo
contra escritura do disco para acima, na
posicdo de "protec¢do” (lingueta aberta).

‘ Lingueta de proteccao
contra escritura aberta

(posicéo de protecgao)

Copia de seguranca de dados

= Para a maxima seguranca dos dados, Yamaha
recomenda fazer duas cOpias dos
dados importantes em disquetes separados. Assim tera
uma copia de seguranca caso um dos discos se extravie
ou sofra danos. Para obter um disquete de seguranca,
utilize a funcéo de disco de copia na pagina 145.




Sobre as mensagens do ecra

As vgzes aparece uma. mensagem n? ecra (quadro de dilogo de informacéo

confirmagdo) para facilitar a operagao. o ] o ) Pode seleccionar o idioma
Quando aparecem estas mensagens, o Unico que tem de fazer é seguir as instrugoes desejado para as mensagens
que aparecem, para isso prima o botdo correspondente. de ajuda (pagina 53).

Para este exemplo, prima o
botdo [G] (YES) e executara
a operagao de formato.

“The Clavinova-Computer Connection” (A conexao Clavinova-computador) é uma guia complementar na qual
descrevemos ao usaurios sem experiéncias, o que pode fazer com o Clavinova e um computador pessoal, assim
como o0 método de configuragdo de um sistema Clavinova-computador (0o manual ndo faz referéncia a nenhum
modelo especifico).O documento esta disponivel em formato PDF (em inglés) no seguinte endereco em internet:

Site Web de Clavinova (s6 em inglés) ... http://iwww.yamahaclavinova.com/

Biblioteca de manuais de Yamaha
(Instrumentos musicais electrénicos).....http://www?2.yamaha.co.jp/manual/spanish/

Manutencao

Limpe o instrumento com um pano macio e seco ou suavemente umedecido.

A CUIDADO

Nao utilize benzina, dissolventes, detergentes nem panos com produtos quimicos para a limpeza. Tampouco
utilize produtos de borracha, vinil ou plastico no instrumento.
Se o fizer, o painel ou as teclas poderiam perder a cor ou se deteriorar.

A CUIDADO

Antes de utilizar o Clavinova leia atentamente as "Cautelas™ nas paginas 3 - 4.

B Afinagéo
Ao contrario dos pianos acusticos, o Clavinova ndo tem de ser afinado pois est4 sempre perfeitamente afinado.

B Transporte
Caso tenha de se deslocar, pode levar o Clavinova com o resto de suas coisas. Pode transportar a
unidade montada ou desmontada (para deix& la no estado em que estava quando a tirou da caixa por primeira vez).
Transporte o teclado em posic¢éo horizontal, ndo o apoie em paredes nem deixe que descanse sobre
N&o submeta o instrumento a vibracdes ou golpes excessivos.




Tabla de contenido

Introducéao
SPECIAL MESSAGE SECTION ....cooviiiiiiiieieeeeeeeeeiiiennne 2
PRECAUCOES.......cooiiieeeteeeeeeeeeeeeee e 3
Sobre este manual de instrucdes
e sobre o folheto Data List ..........cccevvvvviviiiiiinnnnnnn. 5
ACESSOTIOS vttt 6
Uso da unidade de disquetes (FDD)
€ dOS dISQUETLES ....oovvviiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee e 6
Sobre as mensagens do eCra ........ccccceeeevieeeiiieennnnnns 8
YT U] (=T o Lo Vo 1 8
indice de apliCagBes..........cccevveveereeeeereeieeeeeieeeeienns 12
O que pode fazer com o Clavinova? .................... 14
Instalacdo do Clavinova ...........occovieeiiiiiiiineeeeeeeeeeas 16
Tampa do teclado.........coocveiiiiiiiiiii e 16
AT oo 16
Presilhas para partituras (CVP-206 exclusivamente) ................ 16
Conexdo e desconexdo da alimentagdo ............cccceceeveercnnen. 17
Utilizagcao de auriCUlares ..........coooveeeinieieeiiiiee e 17
Controlos e terminais dos painéis ............cccccoeo... 18
Guiarapida..........cccceveveiennn.n. 20
Reproducédo das can¢bes de demonstracéo ........... 20
Reproducdo de cangies ..........oeeevviiiiiiiiiieeinns 21
Reprodugao de cangdes .......ccccccevveeeeeeeieiiicnrenennnnn. 21
ReproduGao de VOZES ........ccccevvvvvvvviiieieiiieeeeeeeneeeens 25
Reproducao de UmMa VOZ ..........ueeveeniiiiinnieeeeeesieneenns 25
Reproducédo de duas vozes a0 mesmo tempo ........ 26
Tocar vozes diferentes com a méo
esquerda e a direita ........cooeeeeeieiiiiiieeiiiin 27
Reproducdo de estilos .........coouveeiiiiiiiiiiiiiiiii. 28
Reproducao de um estilo ..........oeveeeiiiiiiiiiiniiiiiiinnnes 28
SecgBes do eStilo ........oovvvieiiiiiii 30
Regulagdo de uma pulsagao ..........ccccevvvvvvevnnniinnnnnn. 32
MUSIC FINAET .. 33
Utilizacao de Music FINdEr ...........cccvcveiciiiinieeneeennnnn, 33
Busca de registros de Music Finder ...........cccccvvveenen. 34
Guardar e recuperar dados de Music Finder ............ 35
Tocar e ensaiar COm as CaNGOES .........ccevvvvveeeeeenn. 36
Tocar com 0 Clavinova ..........cceeeeeeiiiiiieennnininens 36
(€] - (V7 Lot Lo T PP PPP SR 37
Como dominar suas cancdes preferidas ................... 38

OperacOes basicas:

organizacao dos dados.......... 39
Conteudo do ecra principal ......ccccoovveeevvveveeennnnnnn. 39
ECra Open/Save ........cccceeeeeeeieiieeieee e 40
Seleccdo de arquivos € pastas ......ccccccccceveeeeeeeenn. 44
Operacdes relacionadas com arquivos/pastas ....... 45
PAr nome a arquivos/pastas .........ccceeeeeeeiieiieneeennnnns 45
Deslocamento de arquivos/pastas .........ccccocoveeenn.. 46
Copia de arquivos/pastas ........ccccevveeererereeeeeieiiinnnns 47
Apagar arquivos/Pastas .........ceeeevvvviiriiiiiiinienieeeeens 47
Armazenagem de arquUiVOS ..........eeeeeeiiiiinieeeeeeennnns 48
Organizacao de arquivos mediante a criacdo
de uma NoVa Pasta ........eeceieiiiiieeeeeeeieeieeeeeeiienns 48

Visualizagdo de paginas de nivel superior ........... 48
Introdugdo de caracteres e mudancga de icone ... 48
Utilizac@o do dial [DATA ENTRY] ...eeevveviveveeennnn. 50
Acesso directo: seleccdo imediata de ecras ........... 51
Mensagens de ajuda ..............eevvviiiiiiiiiiiiieeeeeeeen. 53
Utilizacdo do metrénomo ..........ccccccvvvvvnvnnninnnnns 54
Regulacdo do tempo ......ccvvvveeiviieiiiieeiicee e 54
Tempo de pulsagdes...........ccveveeiriiieeeeiiiieeee s 55
Referéncia
Reproducao das cancoes
de demostracao...................... 56
VOZES. ..o 58
Seleccdo de UMa VOzZ ......coeeeeeeeeei, 58

Interpretacdo de piano com uma Unica pulsagéo .... 59
Sobreposicdo/Esquerda: interpretacdo

simultanea de Varios SONS ..........cccccceeeeeiiiiieeeeenn. 60
Sobreposicdo: sobreposicdo
de duas vozes diferentes..........ccccouvviiieeieiiinnnnnnnn. 60
Esquerda: definicdo de vozes diferentes para as
seccoes esquerda e direita do teclado ................. 61
Aplicacdo de efeitos de VOz .........cccceevvviiiiieniennns 61
Utilizac80 dos pedais........cceevvvvviiiiiieeeeeeeeeiiiie e 62
EStilOS....oviviiii 63
Reproducéo de um estilo ........cccccvvvviiiiiiiiiiiiiiiienes 63
Reproducgado dos canais de ritmo
de um estilo exclusivamente .............cccooccvveeennnne 65
Regulagdo do balango de volume e do silenciamento
do canal .....ccvviviii 65
Digitados de acordes ........ccccceeeeeeiiieeiiien 66
Disposicdo do padrao de estilo (SECCOES: MAIN,
A/B/C/D, INTRO, ENDING, BREAK) ........cceeeeennee 68
Interrupc¢do da reproducéo do estilo quando soltar
as teclas (SYNC. STOP (Parada) ...........ccceeeeeeeveennnnns 69
Seleccdo dos tipos de prelidio e de coda
(INTRO/ENDING) ..eeviiiiiiiiiee e 70

Reproducdo automatica de padrdes de recheio
quando muda de sec¢do de acompanhamento:

Recheio autOMALICO.........ccoeeiiiiiiiiiiiieeeeeeee, 70
Configuracdo de painel adequada ao estilo
seleccionado (ONE TOUCH SETTING)........cc.cvveen. 71
Mudanga automética da regulagdo de uma Unica pulsagéo
com as secgBes: funco OTS LiNK .....ccevveeeevinieenenn. 72
Registro dos controlos de painel com a regulagdo de uma
Unica pulsagdo (ONE TOUCH SETTING) ............... 72
Acesso as regulagdes apropriadas para a musica
que interpreta: Music Finder ........ccccccccciiinnnn.n. 73
Busca das regulagGes mais apropriadas
Music Finder Search ..........cccccimiiiieiiiieies 74
Edicdo de registros: Music Finder Record Edit ........... 75

CVP-206/204 °




Reproducao de cancoes.......... 77

Tipos de cangdes compativels ........ccccvvvvvveennnn. 77

Reproducdo de canGies ..........coeevvveuiniiieeeieeeennnnn. 78
Reproducado das cangdes internas ..............eeevvnene.. 78
Reproducado de cangdes em diSCO .........ceeeevevvernenns 80

Outras operac0es relacionadas com a reproducéo .... 80
Silenciamento de partes concretas:

Trackl/Track2/Extra Tracks ........cccceeeeevvvnninnnnnnn. 81
Repetcdo de uma categoria concreta ................... 81
Utilizacdo das func¢des de Ensaio: Guide .............. 82

FUNGOes de ENSAIO ........ooovveeeirinieieieecreeeee e 82
Ensaio da musica com as func¢des de guia................ 83
Visualizacdo da notagdo musical: Score ............... 84
Visualizac@o das letras .........ccccceiiiiiiiiiiiiiiiin, 87

Guardar e recuperar regulacoes
personalizadas do painel:

Registration Memory ............ 88
Registro das regulacdes do painel:
Memoria de registro .......ccccccovvvviieeeeee e, 88
Guardar as regulagdes da memoria de registro .......... 89
Recuperacdo de uma pré-regulacdo da memoaria
(o LR =0 | ) 4 o L 90

Edicao de vozes:

Sound Creator .......ccvevvvviinnnnns 91
Funcionamento ..........coooiviiiii i 91
Parametros do SOUND CREATOR........cccoevevvnrnnn. 92

Gravacao de suas interpretacoes
e criacao de cancoes:

Song Creator .......ccccvvevivvnnnnnn. 96
Sobre a gravacdo de cangdes..........cccceeeieeeeeeeeeeenn. 96
Gravagao rapida..........cooeeeeiiinniiiiiiiiiiiiiireeereeeeeeeeee 97
Gravagao multiplice........ccccoeiiiiiiiiiiiiiiiieee e 98
Gravacdo de notas individuais: Step Record
(gravacao POF PASSOS)...ueuuureeeeeerrreeerrrnnaaraaaeeeees 100
FUNCIONAMENTO......eiiiiiiieeee e 100
Gravagdo de melodias: Step Record (Note) ........... 102
Gravacdo de mudanca de acordes para o acompanha-
mento automatico: Step Record (Chord) ........... 103

Seleccdo das opcdes de gravacgdo: inicio,
interrupcdo, entrada e saida de insercao:

REC MOAE ..., 105
Edicdo de uma cancgdo gravada............ccccceeeeeennn. 106
Edigdo de parametros relacionados com canais:
Channel..........ouuii e 106
Edigdo de eventos de notas: 1 - 16 .......cccceceeeeeennnnn. 109
Edicdo de eventos de acordes: CHD...................... 110
Edigdo de eventos do sistema: SYS/EX.
(exclusivo dO SIStEMA) ......uvvveiiirieeieeeeeeeiieeieeiianns 110
Introdugdo e edigdo de letras ...........cccevvvvvvvvvvnnnnnnn 111
Personalizagdo da lista de eventos: Filter................ 111

Criac&o de estilos de acompanha-

mento: Style Creator .............. 112
Sobre a criacdo de estilos
de acompanhamentQ............cccccviiieeiieeecnc e, 112
Formato de arquivo de estilQ.............ccoevvvveennnn. 113
FUNCIONAMENTO ......vvviiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeceeee e 113
Gravacdo em tempo real: conceitos basicos........ 114
GravagGao POF PASSOS ......vvvrrrrrerrrreeeeeteeiiiiieeeeaaaaeens 115
Montar um estilo de acompanhamento:
ASSEMDBIY ..o, 116
Edicdo do estilo de acompanhamento
CHIAAO ..o 117
Mudangca da sensagdo ritmica: Groove
€ DYNAMICS ...uuiiiiiiii e 117

Realizagao de regulacdes de formato de arquivo
de estilo: Parameter ...........cooveiviiiieenineeeeeen 120

Regulacédo do balanco de volume
e da mudanca de vozes:

Mixing Console..................... 122
FUNCIONAMENTO .....eeiiiiiiiieiii e 122
Regulacdo do balanco de nivel e da voz
— Volume/VOoICe .......cuvveiiiiiiiiiieeeie e, 123
Mudanca do tom da voz - Filter..............ccouuee. 124
Mudanca de regulacdes relacionadas com o tom
— TUNE e 124
Regulac@o dos efeitos .........ccceeeveeeeiiiiiiiiiiiine, 125
Estrutura dos efeitos.........ueveeiiiiiiiieeieeeeieeeeeeeeiiins 127

Realizacao de regulacoes globais
e outras regulacOes importantes:

Function..........cccooeeviiiiiienn.. 128
Funcionamento .........ccooooeiiiie e 128
Afingdo precisa do tom e selecgdo
de uma escala: Master Tune/Scale Tune............ 130
Regulagdo do tom global: Master Tune.................. 130
Selecgdo de uma escala Scale Tune ..........cccceeeeee... 130
Regulacdo de parametros relacionados com cancgdes:
SONQG SEttiNGS .uoie i 132

Regulacdo de parametros relacionados com o
acompanhamento automatico: Style Setting,
Split Point e Chord Fingering ..........cccccuvvvvvvvnnns 133
Regulagdo de parametros relacionados com o acom
panhamento automatico: Style Setting y Split Point.. 133
Regulacdo do método digitado: Chord Fingering......134
Regulac¢bes para os pedais e o teclado: Controller. 134

RegulagBes para 05 Pedais...........uveeeeeereeeeeenaiaiaannes 134
Mudanga da sensibilidade de pulsacdo e transposicao:
Keyboard/Panel ............coooiiciiiiiiiiiieieeee e 136
Regulacdo dos parametros Registration Sequence,
Freeze € VOICE Set .......vvvviiiiiiiiiiiiiiiiieieiieeeeeeeeens 137
Especificagdo da ordem para ir as pré-regulag@es da
meméria de registro: Registration Sequence ........... 137
Manutencdo das regulages do painel: Freeze......... 137



Mudanca das regulacBes de voz seleccionadas
automaticamente: Voice Set..........cccceeeevvivviennnns 138
Regulacdo de Harmony e Echo.........ccccevvvvinnnn. 138
Visualizacdo do ecrd do Clavinova
em um a TV: Video Out (CVP-206 exclusivamente).. 139

Regulacdo dos parametros MIDI...............eeveeeeeee. 140
Regulagdes gerais do sistema (Local Control, Clock
e1C.): SYSTEM..ciiiiiiiiiiieii e 140
Transmiss¢@o de dados MIDI: Transmit................... 141
Recepcéo de dados MIDI: Receive...........cccevvvvnnnne. 142

Regulagdo dos canais de notas fundamentais: Root... 142
Regulagdo de canais de acordes: Chord Detect......142

Outras regulacgdes: Utility............ccooooeiiiiiiiiininnnnnn. 143
Regulagdes para Fade In/Out, Metronome, Parameter
Lock e Tap: CONFIG 1.....ccuuviviiiiiiiiiniieeeeeeiieneees 143

Regulagdes para o ecra, sistema de caixa altifalantes
e indicacdNo do nimero de voz: CONFIG 2....... 144

Copia e formato de discos: DisK ..............ccceeuvvvnnnns 145
Introdugdo do nome e das preferéficias

de idioma: OWNEN........ccooviiiiiiiiiiiieeeeeee e 146
Restabelecimento das regula¢des programadas

de fabrica do CVP-206/204: System Reset.......... 146

Utilizacdo do Clavinova
com outros dispositivos ....... 147

Utilizagao dos auriculares (tomadas PHONES) ....... 147
Conexc¢ao do microfone ou de uma guitarra

(tomada MIC./LINE IN) (CVP-206 exclusivamente) ........ 147
Conexcao de dispositivos de audio e video............ 148
Utilizacdo do pedal (interruptor de pedal)

e controlador de pedal (tomada AUX PEDAL).....149
Conexcao de dispositivos MIDI externos

(terminais MIDI)....uiiieiieeieeiieeeceeeeee 149
Conexg¢ao a um computador
(terminal USB/terminal MIDI) ......cccccceeeiiiiinnnnn. 149
O quUE €0 MIDI?..ccooiiiiieiiiee e 151
O que pode fazer com 0 MIDl.........ceeviiiiinenniinninn, 153
Compatibilidade de dados .........ccccooeeeeiiieeiinnnnnn. 154
Formato de diSCO........ceeviiiiiiiiiiiiiiiieeeee e, 154
Formato de seqUEéNCia............cccevvvvvvvvvenniiinnnnnn. 154
Formato de designagdo de VOZES .........cccceeeveeeennnnn. 155
CVP-206: Montagem do
suporte para teclado........... 156
CVP-204: Montagem do
suporte para teclado............. 158
Solucao de problemas......... 160
Especificacdes...........cccuen..... 162
INdiCe...oiiiiiiii 164

Introducc¢éo

Guia rapida

Operagdes basicas:
organizacgdo dos dados

Reproducdo das cangdes
de demonstragéo

Vozes

Estilos

Reproducédo de cancdes

Guardar e recuperar regulacdes personalizadas
do painel: Registration Memory

Edicéo de vozes: Sound Creator

Gravagao de suas interpretagdes
e criacdo de cancdes: Song Creator

Criagao de estilos de acompanhamento:
Style Creator

Regulacdo do balanco de volume e da
mudanca de vozes: Mixing Console

Realizagdo de regulacdes globais e outras
regulacdes importantes: Function

Utilizagdo do Clavinova com outros
dispositivos

Apéndice

CVP-206/204 e



Indice de aplicacdes

Utilize este indice para encontrar as paginas de referéncia que possam lhe
ajudar na utilizacdo do instrumento em situagdes especificas.
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Escutar cang8es de diSCO........ccccvvviiieiiiiee e "Reproducdo de cancbes em disco" ha pagina 80
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Utilizar os trés pedais para controlar @ iNterpretagao...........eeeeeereriiiireriee e iresieee e e e e e e s e enererreeee e pagina 62
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[o70]1 001 (01 KRR PPRRN "Transpose Assign (designacéo de transposi¢éo)" na pagina 136
Combinar duas VOZES..........ccccveeeneeriieennens "Sobreposicao: sobreposicdo de duas vozes diferentes” na pagina 60
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"Esquerda: definicdo de vozes diferentes para as secgdes esquerda e direita do teclado" na pagina 61
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"Aplicacéo de efeitos de voz" na pagina 61

€ COM OULIOS fEITOS ..ottt
........................................................................................................... “Regulagdo dos efeitos" na pagina 125
Regular 0 NIVEl de DAlANGO.........cii i e e s e e an pagina 123
Combinar dos SONS .........ccvvveeiniiviireennnee "Sobreposicao: sobreposicdo de duas vozes diferentes" na pagina 60

Tocar diversas vozes com a mao esquerda e com a direita
"Esquerda: definicdo de vozes diferentes para as seccdes esquerda e direita do teclado" na pagina 61
pagina 91
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Tocar o acompanhamento automatico

pagina 63

Tocar 0 acompanhamento aUtOMALICAMENTE. .........cuuiiiiiiiiiie et e e
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Utilizar um microfone (CVP-206 exclusivamente)
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O que pode fazer com o Clavinova?

SONG

Reproduza canc¢des

previamente gravadas (paginas 21,

36, 77)
Desfrutar de uma ampla gama de

cancdes predeterminadas assim como
de cancdes de discos comercializados.

GUIDE

DEMO

Aprenda e ensaie

com as funcdes de guia
(paginas 38, 82)

Reproduza as cangdes
predeterminadas ou o software
de disco adequado, e deixe que
o ecrd e as luzes de guia
indiguem quando e onde deve

Descubra as demonstracdes
(péaginas 20, 56)

N&o s6 apresentam as incriveis
vozes e estilos do instrumento,
também o introduzem

nas diversas fungdes e
prestacGes, e proporcionam
uma experiéncia partica do uso

tocar as notas correctas. Nunca do Clavinova.
foi tao facil nem tao divertido \
aprender mdasicas novas! ’
/
X\ METRONOME SONG
= ON / B OFF EXTRA TRACKS TRACK 2 TRACK 1
START / STOP (STYLE) (L) (R) MENU
\L 1) L 1) \L 1) \L 1) .
DEMO
REC TOP START / STOP REW FF REPEAT
(0 MASTER VOLUME D —/m « » HELP!

MIN

FUNCTION

— NEW SONG — ‘— SYNC.START —

FADE IN / OUT

‘ﬂ TEMPO

> TRANSPOSE

c=J>>

&J‘ STYLE

—RESET—

TAP TEMPO

=] >

— RESET—

DIGITAI
STUD

SOUND
CREATOR

DIGITAL
RECORDING

ACMP

AUTO FILLIN BREAK INTRO

ENDING /rit.  SYNC.STOP SYNC.START START/STOP

0 £ 8600008 T8

CT ACCESS 1

STYLE

Complemente a sua interpretacdo com acompa-

nhamento automatico (paginas 28, 63)

Quando tocar um acorde com a méo esquerda,

o fundo de acompanhamento automatico

vai se reproduzir automaticamente. Seleccione um
estilo de acompanhamento, como pop, jazz, musica
latina, etc., e deixe que o Clavinova se transforme

na sua banda particular.

@ CVP-206/204

DIGITAL RECORDING

Grave suas interpretacdes

(paginas 96, 112)

Com as func¢Bes de gravacgao, variadas

e faceis de utilizar, pode gravar suas
proprias interpretacdes no teclado e criar
composi¢des completas e totalmente
orquestradas que depois poder guardar
na unidade USER ou em um disquete e
recupera-las no futuro.




LCD

O ecrd LCD de grandes
dimensdes, junto com o0s
diversos botdes do painel,
proporcionam um controlo
total e facil de entender
das operagdes do
Clavinova.

MUSIC FINDER

Aceda ao estilo de acompanhamento
mais adequado (paginas 33, 73)

Se sabe que cangae quer tocar mas

nao tem certeza de qual é o estilo ou voz
mais adequado para ela, deixe que
Music Finder o ajude. S6 tem de
seleccionar o titulo da cangdo e o
Clavinova utilizard automaticamente

0 estilo e voz mais adequados.

(*) VOICE EFFECT

VOICE

Desfrute de uma ampla

gama de vozes realistas
(paginas 25, 58)

O Clavinova dispde de uma
ampla variedade de vozes

muito auténticas e

dinamicas (mais de 800) entre as
guais estdo as de piano, cordas,
instrumentos de sopro de madeira
e muitas outras.

LCD
CONTRAST REVERB

) VOICE

*  VARIATION

HARMONY / ECHO

MONO LEFT HOLD

VOICE PART

ON/OFF

ENTER

E.PIANO ORGAN & ACCORDION  PERCUSSION

GUITAR

U 1 L 1 U 1

U 1 L 1

‘WOODWIND STRINGS CHOIR & PAD

Il 1 il 1 il 1

MUSIC FINDER

(&) ONE TOUCH SETTING

3 Tz

3

REGISTRATION MEMORY

o Clavinova com um Gnico botéo,
e depois tocar com uma voz

de piano de cauda extraordina-
riamente realista.

DATA
ENTRY FREEZE 1 2 3 4 5 6 7 8 MEMORY
’ Terminal USB
Crie musica com um computador, de maneira rapida e facil
PIANO (pagina 149)
- : Entre no grande mundo do software musical e aproveite

.Conflglfre 0 p'ﬁ‘n_o de forma suas vantagens. As conexdes e a configuracdo sio incrivelmente
instantanea (pagina 59) faceis e pode reproduzir as partes gravadas no computador com
Pode aceder a todas as diferentes sons de instrumentos, tudo isto desde um Unico Clavinova.
regulag8es Gptimas de piano do \ | 4

CVP-206

usB AUX PEDAL VIDEO OUT

UL

(LEVEL FIXED)
[ —— R P R

AUX OUT

AUXIN
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Instalacao doClavinova

Tampa do teclado

B Para abrir a tampa do teclado:
Levante um pouco a tampa e seguidamente
empurre-a até abri-la.

B Para fechar a tampa do teclado:
Puxe a tampa e deslize-a na sua direcc¢éo, depois
desca-a suavemente sobre as teclas.

Abra e feche a tampa
com cuidado para néo
prender os dedos

A CUIDADO

Segure a tampa com as dos méaos quando a abrir ou fechar. Nao

a solte até que ela esteja completamente aberta ou fechada. Tome
cuidado para ndo prender os dedos (0s seus ou os de outras pessoas,
especialmente de criangas) entre a tampa e a unidade.

A CUIDADO

Nao coloque objectos como pecas de metal ou papéis em cima da
tampa do teclado. Os objectos pequenos que eventualmente ficarem
sobre ela poderiam cair dentro da unidade no momento de abrir a
tampa e seria mui dificil retira-los. Isto poderia causar descargas eléc-
tricas, curtocircuitos, incéndios ou outros danos graves no instrumento.

B Instalagcdo do atril:
1 Levante o atril e puxe-0 na sua direcgdo 0 maximo que
puder.

Desca os dois suportes metalicos que estdo a direita
e a esquerda na parte posterior do atril.

Desca o atril para que ele fique apoiado nos suportes
metalicos.

B Para descer o atril:
1 Puxe o atril na sua direccdo 0 maximo que puder.

Levante os dois suportes metalicos para que
assim descansem sobre a superficie posterior do atril.

3 Desca o atril lenta e totalmente.

A\ cupapo

Nao tente utilizar o atril em uma posicéo se ele nao estiver completamente subido.
Da mesma forma, quando o descer, faga-o completamente antes de solta-lo.

Presilhas para partitu-

ras (CVP-206 unicamente)

Estas presilhas sdo utilizadas para segurar as paginas
dos livros de musica.

B Para abri-las

B Para fech-las



Ligar e desligar a

alimentacao

Ligue o cabo de alimentacéo.

Introduza os plugues de ambos extremos do cabo,
um na tomada AC INLET do Clavinova, e 0 outro

em uma tomada de CA standard.

Em alguns territorios talvez seja fornecido um
adaptador de plugue adequado a
configuracéo das tomadas de CA

desse territorio.

CVP-204

CVP-206

|

)

(A forma da cavilha varia dependendo do territério)

Prima o interruptor [POWER].
— O ecra principal aparece no ecra LCD.

A luz de unidade, que esta debaixo da parte

inferior direita do teclado, se acende.

Para desligar a alimentacgdo, prima novamente o

interruptor [POWER].
— A luz de unidade vai se desactivar.

Regulagéo do contraste do ecra

Se tem dificultades para ler o ecrd LCD,

regule o contraste com o comando [LCD  CONTRAST

CONTRAST] que esta a direita da LCD

Regulagéo do volume

Utilize o dial [MASTER VOLUME] para regular o
volume em um nivel adequado.

(0 MASTER VOLUME

<>
FADE IN / OUT

MIN 6 MAX

/\ cupapo
N&o utilize o Clavinova com um volume muito alto durante um periodo
prolongado pois poderia afectar seu ouvido.

Utilizacao de auriculares

Ligue uns auriculares a uma das entradas de
[PHONES] (auriculares).

Séo fornecidas duas tomadas [PHONES] (auriculares).
Podem-se ligar dois jogos de auriculares estéreo
standard (se utilizar s6 um par de auriculares, pode
liga-lo em qualquer uma das entradas.)

CVP-206

Utilizagdo do suporte de auriculares

O CVP-206/204 vem acompanhado de um suporte para
os auriculares, para que possa pendura-los no
Clavinova. Para instala-lo, utilize os dois parafusos
fornecidos (4 X 10 mm), como aparece no desenho.

/\ cupapo
No suporte de auriculares pendure exclusivamente os auriculares,
caso contrario, o Clavinova ou o suporte poderiam se deteriorar.

v |

CVP-206 CVP-204




Controles e terminais dos paineéis

POWER L METRONOME 1 sone
= ON / B OFF START / STOP EXTRSq_JEEACKS TRACK 2 TRACK 1
[ — Cad Cpad ( )
@0 ) (5) (6 @ o
REC TOP  START/ STOP REW REPEAT
(N MASTER VOLUME @ HELP
>/I
oo/ sld[e[o @
D\CITAI
I TRANSPOSE ‘

<> NEW SONG = SYNC.START —
FADE IN/ OUT
...... — 8 tempo
— ha TAP TEMPO
0 ==
MIN MAX @ @

I TRANSPOSE 5
SOUND

@l > ) CREATOR
‘— RESET— DIGITAL
RECORD\NG

AUTOFILLIN ~ BREAK ~ INTRO sescseccssccen

@ [

4 =904 QELGEE QR

~~~~~~~~~~~~ ENDING /rit. SYNC.STOP SYNC.START START/STOP @ o'ﬂ.?é".‘_‘é

0]
DIRECT ACCESS 1 2 3 4
(@)
o|®
CVP-206 CVP-204

POWER B MAIN [Clouemvoooeeoeeeeeeeeeeeeeeeees e P.68
@ [ON/OFF] oo P17 @ MAIN D). P.68

@ [ENDING /TH] oo P.31, 70
METRONOME @ [SYNC.STOP]....oovooooeoeeeeeeeeeeeeeee oo, P 69
@ [START / STOP] ..ottt P.54 @ [SYNC.START].......... e P. 64
MASTER VOLUME @ [START / STOP] oo P 64
© [MASTER VOLUME] ..o P17 MENU
@ [FADE IN/ OUT] oo P. 69 @ [DEMO] ..o P.56
SONG ) RN P.53
© [EXTRATRACKS (STYLEN oo b a1 @ [FUNCTION]..ovooooeeoeeeeeeoeeee oo P.128
@ [TRACK 2 (L)]..ooveeoeeeeeeseeeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeese oo P.81 DIGITAL STUDIO
@ [TRACK1(R)]... @ [SOUND CREATOR] .....ooovmieereeseeseeeseseeesees e eneenen P.91
O [REC] .o, P. 96 € [DIGITAL RECORDING] ...civieieiirirerereisieieisisesssenees P.96, 112
@ [TOPL P.80 @ [MIXING CONSOLE]......ciuiiiiiiiiieineniensinsinsieieieeeeens P.122
@ [START / STOP] oo P78
@ [REW|oooooo P 80 DISPLAY CONTROL
@ [FFL oo P 80 €D [A] - [J]e s P 44
@® [REPEAT] oooooooeeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e P.81 @ [BALANCE] ... P.65
@ [GUIDE] ..o P.82 @ [CHANNEL ON/ OFF] oo, P.65, 80
TEMPO @ [DIRECT ACCESS].......

@ [BACK] oo
oY L= N TP OOON P.54 @ [NEXT] oo P. 44, 50
@ [TAP TEMPO] ..ottt nes P.55 @® VOICE PART ON/ OFF [LAYER] ....covvveveereeeeeeeeeeseeesienienen, P.60

@ VOICE PART ON/ OFF [LEFT].ovoooveooeeoeeeo oo P.60
TRANSPOSE YRS ALY 2T P 44 - 49
@ [E JIF Lot P. 136 @ [LCD CONTRAST]....
STYLE @ [ENTER] ..o
@ [ACMPL. ..o P.64 @ [DATAENTRY]........
@ [AUTO FILLIN] ....................................................... R 70 @ [EXIT] ................................................................................... F’. 44
@) [OTS LINK] oottt P.72 VOICE EFFECT
@ [BREAK....ooooiiii P. 68 @ [REVERB] cooooooeeeoeeeeeee oo eeeeeese e eerees s P.61
@ [INTROL ..o P.31, 70
B MAIN [A] b 68 @ [DSP] oot P.61
@ MAIN Bl P.68

@ CVP-206/204



() VOICE EFFECT

LCcD
CONTRAST REVERB

o @O

L voice

@0

HARMONY / ECHO MONO LEFT HOLD

®0 @O @O

------ VARIATION

@0

PIANO & HARPSI

E.PIANO ORGAN & ACCORDION  PERCUSSION GUITAR BASS

1) e 1] e 1) U 1] U (]

47] @

WOODWIND STRINGS

CHOIR & PAD SYNTH. XG. USER

ENTER

1 U 1 e 1 U 1) U 1) e 1

[&) ONE TOUCH SETTING

P

DATA [ _PiaNO |
ENTRY

Q2 MUSIC FINDER

. REGISTRATION MEMORY

e °nEHooDoooUe

D T & T

O]

EXIT

kel

EEIEIAI. E ﬁ oltqg)g % uspas

@ [VARIATION] ..o P.61
@ [HARMONY / ECHO] ... .

@ [MONO]...coovveovre .

@ [LEFT HOLD] oo P62
VOICE

@ BOtOES VOICE ...t P.58
MUSIC FINDER

@ [MUSIC FINDER] ....couiieiiiirireeieieerenesisieieeene s P.73
ONE TOUCH SETTING

@ [L]- (4] P71
Regulagado PIANO

@ [PIANO] ..o P.59
REGISTRATION MEMORY

[0 Y L 2L =74 =1 OO P.90
L 1 Y 1 OO P.88
@ [MEMORY ] ..ooooocveeeeeeeeeeeseeeee oo P.88
@ Unidade de diSQUELES (3,5"). e vrrreeeeerreererireninereeeeneneseneeens P.6
@ Luzes guia do teclado ...........ocovirucuriirniiecee P.82
Conectores para microfone e auriculares

@ [INPUT VOLUME] ..ottt P. 147
@ [MIC. LINE IN] ...P. 147
@ [MIC. LINE] oo P. 147
@ [PHONES]....oooeeeeeeeeeeeeeeeeveeeeesee s P. 147
Conectores

@ MIDI [THRU] [OUT] [IN] cvoocveoveeeeeeeeeseeesese e P. 149
@ [USBLaooooeeeeeeeeeeeeeeeee e P. 149
@ [AUX PEDAL] ...P.149
@ [VIDEO OUT] coooooeeeeeceeeeeeeeeesees s P.148
@ AUXIN L/ LHAR] R eveeee s P.148
@ AUX OUT L/ LHAR] [R]eooveeooeeoeeeoeeeeeeeeeeeeeeeeee s P 148
@ AUX OUT (LEVEL FIXED) [L] [R] cvvovvereeeereeemresseeeereeennnane. P. 148
Pedais

@ Pedal eSQUETO .....ccoociieiiiiiiie e P.62
@ Pedal de SUSLENIO...........cueveeieirecieeciee e P.62
@ Pedal apagador..........cccooiiieeiiei e P.62

Logotipos do painel

Os logétipos impressos no painel do Clavinova indicam os
standards e formatos que ele admite, assim como as fungées
especiais que nele constam.

il Sistema GM nivel 1

O "Sistema GM nivel 1" € um complemento do standard MIDI
gue garante a reproducdo de qualquer dado, segundo o
standard, com precisdo em qualquer gerador de tons ou
sintetizador compativel com GM de qualquer fabricante.

Xd Formato XG

XG é uma nova especificacdo MIDI de Yamaha que amplia e
melhora consideravelmente o standard “Sistema GM nivel 1"
com uma maior capacidade de manipulagdo de vozes, controlo
expressivo e capacidade para efeitos, e a0 mesmo tempo
mantém a compatibilidade completa com o0 GM. Com 0s sons
XG do Clavinova é possivel gravar arquivos de cang8es compa-
tiveis com XG.

&A Formato XF

O formato XF de Yamaha melhora o standard SMF (arquivo MIDI
standard) com uma maior funcionalidade e capacidade de ampli-
acdo aberta para o futuro. O Clavinova pode mostrar letras
guando é reproduzido um arquivo XF que contém dados de
letras. SMF é o formato mais utilizado para arquivos de se-
guéncia MIDI. O Clarinova é compativel com os formatos SMF
Oe 1, e grava dados de cangdes com o formato O.

2% Disk Orchestra Collection

O formato de designacéo de vozes DOC oferece compatibilidade
dereproducado de dados com uma ampla gama de dispositivos
MIDI e instrumentos de Yamaha.

#4 Formato de Style File

O formato de arquivo de estilo (Style File Format, SFF) é o for-
mato original de Yamaha, ele utiliza um sistema de converséo
exclusivo para criar acompanhamentos automaticos de alta qua-
lidade, baseados em uma ampla gama de tipos de acorde. O
Clavinova utiliza o SFF internamente, 1é discos com estilo SFF

e cria estilos SFF mediante a funcéo Style Creator.

vsbe: USB

USB é uma abreviatura de bus serie universal, uma interface
série para ligar dispositivos periféricos a um computador.
Também permite o "intercambio em funcionamento” (ligar
dispositivos periféricos com o computador aceso).

CVP-206/204 @
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Reproducao das cancdes de demonstracao

O Clavinova conta com uma ampla gama de cangdes
de demonstracdo que servem para mostrar suas vozes ricas

Referéncia na

pagina 56

( Botao Demo ‘»>

e auténticas, assim como seus dinamicos ritmos e estilos.

\ |

Além do mais, conta com uma selecgao especial de fun-
¢Oes de demonstragdo que vao lhe guiar de forma pra-

Wl

tica por todas as funcdes e prestacdes do instrumento, e

permitir uma aprendizagem directa de como utilizar o Cla-

vinova de forma eficaz e poder tocar sua prépria musica.

2 Prima

1

Prima botdo [DEMO] para
activar o menu de seleccdo de
uma cancdo de demonstragao.

DEMO

Matural!

@® GrandPigp

HELP

o botdo [BACK]/[NEXT] para seleccionar

as diferentes categorias de demonstracao.
- >

NEXT

BACK

g NOTA |

Sweet!

FUNCTION @

Neste exemplo, foi
seleccionado VOICE. As
demonstragdes de vozes
apresentam as vozes do
CVP-206/204.

N

= Harmanica

As demonstragdes de fungdes

/Eﬁ:no

Sweet!

& Viclin

mostram varias

e ri.?ibrt::lphc::cne

YQICE / GrandPianal

Sweet!

rés Trumpet

das diferentes fungbes do
CVP-206/204. As demonstra-
¢oes Style sdo uma introdu-
¢80 aos ritmos e estilos

de acompanhamento do
CVP-206/204 (pagina 56).

Prima qualquer um dos botdes [A] - [J] ou o botédo [8_] (AUTO) (s6 pagina FUNCTION) para

seleccionar as can¢des de demonstracdo
Para este exemplo, carregue no botdo [A] para reproduzir a demonstracdo de Grand Piano 1 (piano de cauda).

I )

GandPiano 1

Hatural!

@™ GrandPianc2

Suweet!

= Oboe

Hatural!

@ Harpsichrdd'

Sweet!

= Harmonicq

MHatural!

Suweet!

R DX EPianc & Viclin = !
Hatural! Sweet!
I Vibraphone v Trumpet - 3

[VOICE PART]

ON / OFF

LAYER

LEFT

VOICE / GrandPianal

bbbl L)

1) NOTA |
Para obter mais dados
sobre Demos, consulte a
péagina 56.

Prima o botéo [EXIT] para sair do modo de demonstracéo e voltar ao ecrd MAIN depois de

ter terminado de reproduzir as can¢des de demonstracéo.

Clavinova:

= Reproducgéo de can¢des em disco (pagina 21)

Una vez finalizadas as demonstracdes, dispde destas fungBes que vao lhe ajudar a conhecer ainda melhor seu
= Reprodugéo de cangdes predeterminadas (Song Book) (pagina 21)

= Breve reproducdo de demonstracdo da voz seleccionada (no ecrd Voice Open; pagina 26).

@Guiarépida...........................................................



Reproducao de cancoes

Reproducéo de cancdes Referéncia na

pagina 77

Aqui é onde se encontram todas as vozes incriveis, efeitos, ritmos, estilos e demais prestacdes
sofisticadas do Clavinova: As cangdes!

Como escutou nas demonstracdes, o Clavinova conta com numerosas gravagdes incorporadas.
Va ao ecrd Song Open (PRESET). Também disp6e de uma quantidade ainda maior de
cancdes que pode desfrutar com o Clavinova no software disponivel comercialmente.

I &

B N
Botdes relacionados
2 NOTA |
(com as cangoes ' -4. |:| B .
/ Certifique-se de que a regu-

lagdo de idioma do instru-
mento(pagina 146) é a mes-
ma que a do nome de arquivo

\/ da cangéo que esta a
- ser reproduzida.
Botées BALANCE (Unidade de disquetes) P

e CHANNEL

As cances a seguir podem ser reproduzidas no CVP-206/204. Consulte as paginas 77, 154 para
obter mais dados sobre os logotipos.

g2 NOTA|
E provavel que o instrumento
néo possa ler correctamente
tas cangdes que!ltiver
uma grande quantidade de
dados e que, portanto, ndo
possam ser seleccionadas.
A capacidade maxima é de
200 a 300 KB aproximada-
mente mas esta quantidade
pode diferir dependendo do
contetdo[de dados
de cada cangéo.

L Os discos que tém este logétipo possuem dados de cangdes para vozes
l definidas no standard GM.

I
Os discos com este logétipo possuem dados de cangdes que utilizam o formato XG,
E uma ampliagédo do standard GM que proporciona uma maior variedade de vozes e
um controlo mais completo do som.
ae Os discos que possuem este logétipo contém dados de cangdes para vozes
O¢CHESTRA - definidas no formato DOC de Yamaha.

Reproducao de cancdes

1 Para reproduzir uma cancdo de um disco, introduza o disquete com os dados da canc¢éo na
unidade de disquetes.

A CUIDADO

» N&o esquecga de ler a
secgéao "Utilizagao de
disquetes e da unidade
de disquetes (FDD)”
pagina 6.

......'......'.'....'.'......'......'......'......'.'....'.Guiarépidae



Reproducéo de cancoes

2 Prima o boto [A] para ir ao ecrd Song Open.
Se o0 ecrd MAIN néo aparecer, prima o botédo [DIRECT ACCESS] e seguidamente o botdo [EXIT].

1) NOTA ]
‘EHJ’TRQNS O m PEDAL W] T — ~
POSE FUNCTION  SOFT SOSTENUTO SUSTAIN No ecra MAIN (que

SOHG  drd J= 9Z | MATH i -
b NewSong w aparece quando a alimenta

i cao é novamente ligada),
Jazz Organl pode seleccionar cangdes,
Scate

LEFT vozes, estilos de
STYLE d-d J= 9Z

: B Grand Piono acompanhamento, etc.
cena BBeatMad~ MM 5T AF#2 MFa2

IMTROD EHDING REGISTRATION BANK

4bar2 Skar NewBank

Y Y

PRESET FLOPPY DISK

m Scng Book

M DemoSongs DI 02GRANDEV ...
# 03GREENSLEE...
»d 0AWILD_ROSE

R O5MY_BONNIE

P
e | G | EREAEA
COPY B PASTE [1].]

Prima o botédo [BACK]/[NEXT] para seleccionar a unidade.

3 PRESET somente

Carregue no botdo [A] para seleccionar a pasta de can¢fes predeterminadas (Song Book) (Livro
de canc0es).

[ I Sohg Book

B DemoSongs

9Guiarépida...........................................................



Reproducao de cancoes

4 Prima um dos botdes [A] ou [J] para seleccionar um arquivo de cangéo

5 Prima o botdo SONG [START/STOP] para iniciar a reproducéo.

2 NOTA |
REC TOP START / STOP . . ~ ~
 Para recuar ou avangar rapidamente até o ponto de reprodugao da cangao,
" 0 utilize os botdes [REW] ou [FF].
» Se dispde de um programa de software de dados de cangdes (formato MIDI O standard)
T NEWSONG = = SYNC.STA que contém letras, podera vé-las no ecra durante a reprodugéo. Também podera ver
a partitura. Consulte as paginas 84 e 87 para mais detalhes.

6 Enquanto a cancéo esta se reproduzindo, experimente utilizar a funcdo Mute para activar ou
desactivar determinados canais do instrumento; isto vai permitir criar seus préprios arranjos dinamicos.
1) Prima o botdo [CHANNEL ON/OFF]
2) Prima o botdo [1 - 8A V] que corresponder com o canal que quer activar ou desactivar.

T IO TITITIT

1 2 3 4 6 7 8

Se aficha STYLE estiver
seleccionada, prima
novamente este botdo.

......'......'.'....'.'......'......'......'......'.'....'.Guiarépidae



Reproducéo de cancoes

7 Finalmente, ocupe o banco do director e veja como funcionam as mixagens. Estes controlos de balangco
permitem regular os niveis das partes individuais: a cancao, o estilo, sua forma de cantar
(CVP-206 exclusivamente) e sua interpretacéo.

1) Prima o botéo [BALANCO].
2) Prima o botdo [1 - 8A V] que corresponder & parte cujo volume quer regular.

m NOTA
Pode aceder a um completo
[conjunto de controlos de
Imixagem com o [[botdo
[MIXING CONSOLE]
(péagina 122).

BALANCE

8 Prima o botdo SONG [START/STOP] (inicio/parada) para deter a reproducéo.

REC TOP START / STOP B ]m

I« ] » O botao [FADE IN/OUT]
(pagina 69) pode(ser utili-
zado para produzir aumen-
tos e redugdes progressi-
vaas ao iniciar e interrom-
per a cangdo, e também
acompanhamento.

'~ NEW SONG — ‘— SYNC.STAI

@Guiarépida.....'......'......'......'.'....'.'......'......'......'.'



Reproducao de vozes

Reproducéo de vozes Referéncia na

pagina 58

O Clavinova disp8e de uma impressionante seleccdo de mais de 800 vozes dindmicas, ricas

e realistas. Tente tocar algumas delas agora e observe tudo o que elas podem fazer pela sua musica.
Aqui aprendera a seleccionar vozes individuais, a combinar duas vozes em uma sobreposi¢do

e também a dividir duas vozes entre as méos esquerda e direita.

Botodes relacionados
- com as vozes

E-=/

Reproducao de uma voz

1 Prima o botdo [F] para ir ao menu para a selec¢do da voz MAIN.
Se o ecrd MAIN néo aparecer, prima o botdo [DIRECT ACCESS] seguidamente do botéo [EXIT].

BLTIY
A voz que esta sendo seleccio-
nada aqui pertence a parte
MAIN e denomina-se voz

MAIN (consulte a pagina 60
para mais informagao).

TRAMS PEDAL [T ]
Ml L5 0 [[ﬂ] FUNCTION  SOFT SOSTERUTO SUSTAIN
SO0HG drd J= 2 ! MAIH
N NewSong

. B LAYER
™9 Jazz Organl

STYLE i= 9 o

s 8BecitMod~ | N EET A Fa2 AFz2
INTRO EHDING REGISTRATION BANEK
dbar2 6bar NewBank

Haturall Hatural!

f AGrandPicns 1 @ Harpsichrdd'

il Hatural!

@ GrandPianc2 @ Hc8'+4'

Hatural! Hatural! R
@ Pianc &Str ™ Harpsi&Str
Hatural! Hatural!
. M RockPiane M Picina &EP

Se quiser escutar somente allvoz Waturall Haturall

MAIN Certiﬂque_se que M Oct.Picno 1 M Oct.Piano2

as partes LAYER e LEFT estéo

desactivadas.

2 Seleccione um grupo de vozes.

[ voicE
PIANO & HARPSI. E.PIANO ORGAN & ACCORDION PERCUSSION GUITAR BASS
ot ) Of ) o ) O ) o ) o ]
BRASS WOODWIND STRINGS CHOIR & PAD SYNTH. XG USER
o ) of ) of E 1 o ) O ) O ) Of ]
Neste exemplo foi
seleccionado STRING.

Prima o botédo [BACK]/

— — [NEXT] para seleccionar a

m l € Viclin localizagdo de memoria para
. a voz. Neste exemplo, foill

44 Strings 44 AndlogStrs seleccionado PRESET.

44 QrchStrings &= Qrch.Brass

44 Symphon.Str &= Orch.Flute

4% SlowStrings &= Orch.Oboe

...........................................................Guiarépidae



Reproducao de vozes

3 Seleccione uma voz.

2 NOTA |
Em qualquer momento pode
- A - ! & Vicli voltar ao ecra Main
Neste exemplo, ([foi ] toln para isso "clique duas vezes"
seleccionado = | &% Strings 44 AnalogStrs em um [dos botdes [A] - [J].
“Orch
Orchestral ¢ - 4% OrchStrings &= Orch.Brass

D- 44 Symphon.Str 4~ Orch.Flute

- 44 SlowStrings F<= Orch.Oboe

Prima o botéo [8_] para iniciar a
demonstragéo para a voz seleccionada.
Prima novamente este botao par

deter a demonstragdo. Mas as

Por meio dos botdes correspondentes seleccione ungdes de demonstragdo n&o se limitam
as demais paginas e descubra ainda mais vozes. as vozes; consulte a pagina 56.

Claro que vocé mesmo pode tocar as vozes desde o teclado ou deixar que o
Clavinova faga uma demonstragcdo da voz. S6 tem de apertar o botéo

[8A] no ecra anterior para que uma demonstragédo da voz seja

reproduzida automaticamente.

4 Toque as vozes. l l I II ”ﬂ

Reproducao de duas vozes a0 mesmo tempo

1 Prima o botdo VOICE PART ON/OFF [LAYER] para
.
activar a parte LAYER. ON / OFF

2 Prima o botdo [G] para seleccionar a parte LAYER.

3 Seleccione um grupo de vozes.
Aqui vamos seleccionar um "suntuoso” carregador para rechear o som. Aceda ao grupo "CHOIR & PAD".

(Y voice
PIANO & HARPSI. E.PIANO ORGAN & ACCORDION PERCUSSION GUITAR BASS
O (I ) O [J O ] O 1] O 1] O ]
BRASS WOODWIND STRINGS CHOIR & PAD SYNTH XG USER

O (L J Ol ] OU ] O E O (I J O ] OU 1

4 Seleccione uma voz.
Por exemplo, seleccione "Hah Choir".

5 Toque as vozes.
Agora pode tocar duas vozes diferentes a0 mesmo tempo em uma
incrivel sobreposicdo de sons: a voz MAIN, que I I I I I I I
seleccionou na secg¢do anterior, junto com a nova
voz LAYER que seleccionou aqui.

E isto é s6 o comeco; comprove estas outras funcdes relacionadas com a voz:

= Configuracdo imediata do Clavinova para a interpretacéo de piano, com um so botdo (pagina 59).

= Criacéo de suas proprias vozes originais, de forma rapida e facil, mudando as regulacdes das vozes actuais (pagina 91

= Configuracéo de regulacdes preferidas para o painel, incluidas vozes, estilos e muito mais, também pode ter
acesso a elas sempre que for necessario (pagina 88).

@Guiarépida.....'......'......'......'.'....'.'......'......'......'.'



Reproducgéao de vozes

Tocar vozes diferentes com as méaos esquerda e direita

1 Prima o botdo VOICE PART ON/OFF [LEFT] para

activar a parte LEFT. S (—) o (@) I
=

2 - @ LEFT
Prima o botdo [H] para seleccionar a parte LEFT. %

3 Seleccione um grupo de vozes.
Neste caso vamos seleccionar o grupo "STRINGS" para que possa tocar acordes orquestrados com a mao
esquerda.

(& voice
PIANO & HARPSI. E.PIANO ORGAN & ACCORDION PERCUSSION GUITAR BASS
O L 1] O [J OLU 1] O J O J O ]

BRASS WOODWIND STRINGS CHOIR & PAD SYNTH. XG USER

J Ol ] O E Ol J Ol J O ] O 1

4 Seleccione uma voz e prima [EXIT] para voltar ao ecrd MAIN.
Seleccione, por exemplo, "Symphon. Str."

O |

5 Prima [1] para ir ao ecrd SPLIT POINT. Desde aqui pode configurar a tecla
concreta do teclado que separa as duas vozes, denominada ponto de divisdo. Para isso, mantenha
0s botdes [F] ou [G] premidos e pressione a tecla escolhida (para mais informagao, consulte a péagina 133).

SPLITPOIHT

Use the kesboard or the [DATA ENTRV] dlal j I I I I I I I I I I
AGHP LEFT
ulu|x11l11|“‘““**'l"l*“mmm““m““" +
L]

D3

Fify

6 Toque asvozes.
As notas que tocar com a mao esquerda vao reproduzir uma voz, e as que tocar com a direita,
véo reproduzir uma voz ou mais vozes diferentes.

Ponto de
d|V|sao

LT

A vozes MAIN e LAYER foram pensadas para serem tocadas com a méo direita; a voz LEFT foi
pensada para a mao esquerda.

7 Pressione [EXIT] para voltar ao ecrd MAIN.

%E EXIT
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Reproducao de estilos

Reproducao de estilos

O Clavinova dispde de uma enorme variedade de "estilos" musicais que pode utilizar como
fundo para a sua propria interpretagdo. Estes estilos oferecem praticamente tudo, desde um
acompanhamento de percussdo ou um eficaz piano de fundo, até uma banda ou orquestra completa.

1]

Referéncia na

pagina 63

Botdes relacionados
com os estilos

Reproducao de um estilo

1 Quando pressionar o botdo [D] o grupo de estilos vai se activar.
Se o ecrd MAIN néo aparecer, aperte o botdo [DIRECT ACCESS] depois de [EXIT].

o FEDEL e [E ] Prima o
‘m.l‘%ﬁsgs 0 [[E EEBS#IDN SU SUST@NUTUSELISTQIN botéo [BACK]/
A_ SONE dd e i T )
»P NewSong w I M 8Beat ] M Swing&Jazz [NIEXT_] para
. R i seleccionar a
B g B Jazz Organl M 16Bect = REB localizagdo de
LEFT -
c' EHORD : " @™ Grand Piano m Dance m Country memoria do
ETOLE dAd T s TRLIT —> estilo. Neste
o - | = 8BeatMod~ | ST A FE2 MFH2 M Disco M Latin exemplo foi
INTRO EHDIMG REGISTRATION BAMK I - d
- |dbar2 6bar NewBank ™ BigBand ™ March ISDTQEI'ECSCIIEO'Pa Y
'

A' [’- 8Beat ] B Swing&Jazz
B' m 16Beat ™ REB
¢ - m Dance M Country
- M Disco M Latin
E - M BigBand M March

Neste exemplo foi
seleccionado Dance.

@Guiarépida...........................................................

& RetroPop

W Clubdance

EYEreirance

] & ClubLatin

B HouseMusik

&: Garage 1

# lbiza2000

W TechnoParty

Neste exemplo foi
seleccionado EuroTrance.

S SwingHouse

£ UKPop




Reproducao de estilos

3 Active 0 acompanhamento automéatico (ACMP).
A seccdo do teclado especificada para a mdo esquerda transforma-se na sec¢do de "acompanhamento
automatico” e os acordes que nela forem tocados serdo detectados e utilizados de forma automatica,
como base para o acompanhamento totalmente automatico com o estilo seleccionado.

g NOTA]

» O ponto do teclado que
separa a secgio de

ACMP *
acompanhamento
automatico da secgéo
que é tocada com a mao
L ]

Ponto de divisao

direita denomina-se
Secgéo de acompanhamento "ponto de divisao".

automatico Consulte a pagina 133
para obter instrugdes
sobre a regulagao do ponto
de divisdo.

4 Active SYNC.START.

SYNC.START

5 Assim que tocar um acorde com a mao esquerda, 0 acompanhamento automaético vai comecar.
Para este exemplo, toque um acorde de C maior (como aparece mais embaixo).

WL

Secgdo de acompanhamento

Ponto de diviséo

!

automatico
6 Mude o tempo por meio das teclas TEMPO[ ] [»] se for preciso. NOTA |
Prima simultgqeamente 0s bot(”)_es TEMPO [« ] p> ] pgra recuperar a O tempo também pode ser
regulacédo original do tempo. Prima o botéo [EXIT] para sair do ecra acertado com o bot&o
TEMPO. [TAP TEMPO] (pagina 55).

7 Experimente tocar outros acordes com a méao esquerda.
Para ver como séo introduzidos os acordes, consulte a sec¢do "Digitados de acordes" na pagina 66.

8 Pressione o botdo STYLE [START/STOP] para deter o estilo.

E ainda ha muito mais: comprove estas outras funcdes relacionadas com o estilo:

= Crie facilmente os seus préprios estilos originais (pagina 112).

= Configuracéo de regulacdes preferidas para o painel, incluidos estilos, vozes e muito mais, também pode aceder
a eles sempre que precisar (pagina 88).
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Reproducao de estilos

Melhore suas melodias e deixe-as mais belas com os efeitos automaticos Harmony e Echo

Esta impressionante funcéo de interpretacdo permite acrescentar automaticamente notas harmdénicas nas melodias
gue tocar com a mao direita, em funcdo dos acordes que tocar com a esquerda. Também possui efeitos, como
Tremolo e Echo, entre outros.

1 Active HARMONY/ECHO. (*) VOICE EFFECT

REVERB DSP s eeee VARIATION HARMONY / ECHO MONO LEFT HOLD

O@ O© o O@ O©

2 Active ACMP (pagina 28).

3 Toque um acorde com a méao esquerda e algumas notas na seccdo de mao T NOTA |

direita do teclado. Lo . . Para obter mais dados sobre
O CVP-206/204 possui varios tipos de Harmony/Echo (pagina 138). os tipos Harmony/Echo,

Eles podem mudar dependendo da voz MAIN seleccionada. consulte o manual Data List.

= Harmony/Echo é s6 um dos muitos efeitos de voz que pode utilizar.
Experimente alguns dos outros efeitos e comprove como eles podem melhorar sua interpretacédo (pagina 61).

SeccOes do estilo

Cada estilo do acompanhamento automatico consta de "sec¢8es" que sao variagdes ritmicas do estilo basico e
podem ser utilizadas para dar mais vida a sua interpretagdo e combinar os tempos enquanto toca. Os preltdios, as
alteracgdes, tudo esta aqui para Ihe oferecer os elementos dinamicos que precisa para criar

arranjos de qualidade profissional.

INTRO (preludio) |é utilizado para o comego da cang&o. Quando o preludio termina, o acompanhamento passa para

secgado principal.

MAIN (principal) | é utilizado para tocar a parte principal da cangdo. Reproduz um padrdo de acompanhamento de

varios compassos que se repete indefinidamente até que o botdo de outra secgdo é premido.

BREAK (mudanga | Permite acrescentar variagdes e mudangas dindmicas no ritmo do acompanhamento para que a sua
e variagdo) |interpretagdo seja ainda mais profissional.

ENDING (coda) ¢ utilizado para o final da cangéo. Quando uma coda finaliza 0 acompanhamento automatico vai se

deter automaticamente.

1 = 4 Utilize as mesmas operacdes que em "Reproducdo de um estilo" que estdo nas paginas 28 e 29.

5 Pressione o botéo [INTRO]. BREAK INTRO  +xeeesesnes MAIN osrreeeness ENDING /it
O RPUUUE

6 Assim que tocar um acorde com a mao esquerda, comecar o preludio.
Para este exemplo, toque um acorde de C maior (como aparece abaixo).

L

Secgédo de acompanhamento
automatico

Ponto de divisgao

!

Quando a reproducéo do preludio termina, passa-se automaticamente para a seccao principal.

7 Prima qualquer um dos bot6es MAIN [A] ou [D] e AN e .
ou no botédo [BREAK] (c0n§u!te Estrujcura o A 5 o o1l MTou
do acompanhamento na pagina seguinte). 0

@Guiarépida.....'......'......'......'.'....'.'......'......'......'.'




Reproducéo de estilos

> 8 Prima o botdo [AUTO FILL IN] para acrescentar um recheio
se for necessario.
Os padrdes de recheio sédo reproduzidos automaticamente
entre cada alteracdo nas seccfes Main.

AUTO FILLIN

> 9 Pressione o botdo [ENDING]. _
Isto muda para a secgdo de coda. Quando terminar a coda, [oe] =1 TNl le o | =a
o estilo vai parar automaticamente.

B Estrutura do acompanhamento

(max. trés padrdes )
MAIN VARIATION ‘

e a
mediante BREAK

H

MAIN
VARIATION
B
—p | MAN MAIN s
VARIATION | <& > | VARIATION |~
mediante BREAK "% ) A C == mediante BREAK
MAIN
VARIATION
D

H

mediante BREAK
' Prima o botdo [ENDING].
Pode conseguir que o
ritmo da coda se reduza

L lentamente (ritardando)
ENDING (pagina 70) ENDING A ENDING B ENDING C se premir novamente [

ENDING] durante
a reproducgéo da coda.

(max. trés padrdes )

g NOTA |

* O preltdio ndo precisa estar necessariamente no comego. Se quiser, pode tocar uma secgéo de preludio no meio
da sua interpretagdo, para isso prima o bot&o [INTRO] no ponto que escolher.

» Comprove a sincronizagao com as secgdes Break. Se premir [BREAK] muito perto do final do(s) compasso(s), ou
seja, depois da colcheia final, a secgdo Break comecara a se reproduzir desde o seguinte compasso. Isto também
é valido para o recheio automatico.

» Combine seus preludios e utilize qualquer das demais secgdes para iniciar o estilo, se assim o quiser.

» Para voltar ao estilo imediatamente depois de uma coda, prima o botdo [INTRO] durante a reprodugdo dessa coda.

« Se premir o botdo [BREAK] durante a reprodugéo da coda, a variagdo para continuar com a secgéo principal vai
comegar a tocar de imediatamente.

......'......'.'....'.'......'......'......'......'.'....'.GUiarépidae



Reproducao de estilos

Outros controlos

FADE IN/OUT | O botao [FADE IN/OUT] pode ser utilizado para produzir aumentos e redugdes progressivas (pagina 69) quando iniciar

=> e interromper o estilo.
FADE IN / OUT

TAP TEMPO | O estilo pode comegar em a qualquer tempo se "regula" o tempo com o botdo [TAP TEMPQ] (para mais detalhes,
TAP TEMPO consulte a pagina 55).

SYNC.STOP | Quando esta fungéo estiver activada, podera interromper e iniciar o estilo em qualquer momento, para isso basta soltar
SYNC.STOP ou tocar as teclas (da secgdo de acompanhamento automatico do teclado). E uma excelente forma de acrescentar
variagdes e acentos de grande efeito a sua interpretagdo. Para mais detalhes, consulte a pagina 69.

(] el |

/]

—L

Botdes ONE TOUCH
SETTING

Regulacao de uma pulsagéao

E uma func&o importante e muito pratica que permite aceder automaticamente as regulagdes adequadas do painel
(nimero de voz, etc.) para o estilo seleccionado actualmente; mediante um Unico botdo. E uma forma muito
boa para reconfigurar de forma imediata todas as regula¢cfes do Clavinova e adapta-las ao estilo que deseja tocar.

l Seleccione um estilo (pagina 28).

2 Prima um dos botdes
[ONE TOUCH SETTI NG] H ONE TOUCH SETTING
Desta forma, nédo s6 se acede imediatamente 1 C =2 ) @©s ) @@=+
a todas as regulacdes (vozes, efeitos, etc.) que se
adaptam ao estilo actual (consulte a pagina 71),
mas também é activado automaticamente ACMP
e SYNC. START, portanto pode comegar a tocar o estilo imediatamente.

3 No momento em que tocar um acorde com a mao esquerda, l I I ” ”
comengara o acompanhamento automatico. ﬂ
4 quto de
Togque a melodia com a méo direita e varios acordes com a 1 d""fa° 1
e —
Secgéo de acompanhamento
5 automatico
Experimente outras configuracdes &
. ONE TOUCH SETTING
de One Touch Setting.
Também pode criar suas préprias Ly Gy @&
configuracdes.
Para mais detalhes, consulte a pagina 72. I I I I I I Iﬂ

= Esta é outra forma de automatizar ainda mais as alteragdes musicais e acrescentar mais vida a
sua interpretacdo: Utilize a pratica funcdo OTS (One Touch Setting) Link para mudar
automaticamente as regulag@es, para isso tem de seleccionar uma secgdo Main diferente (péagina 72).
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Music Finder

Music Finder Referéncia na

E e -I-/H—L/( Botédo MUSIC FINDER )

pagina 73

Se quer interpretar uma determinada can¢ao mas ndo sabe quais sdo as regulacdes de estilo e de
voz mais adequadas, a pratica funcdo Music Finder vai lhe servir de grande ajuda. S6 tem de
seleccionar o nome da cancéo em Music Finder e o CVP-206/204 vai realizar automaticamente
todas as regulagGes de painel necessarias para que possa tocar nesse estilo musical.

Utilizacdo de Music Finder

1 Prima o botdo [MUSIC FINDER].

Q2 MUSIC FINDER

2 Seleccione um registro.

Prima o botdo [BACKY
[NEXT] para seleccionar a
pagina de registros escolhida.

SORT BY
HUSIG

E9 Sunmers Lona RootRock -
A Bossa Dut OFf Tune? |GuitarBossa2 [4-4( 132

A Brand Hew Daw Of ~ [707sbiscol |a-a| 120 ;
[GORT ORDER]

A Bridae To Cross Tr™ |HovieBallad  |d4-4 LM ASCEHDING Neste Qxemplo, foi

A Coss Life In Itals |OraanBallad |a-a| 88 seleccionado ALL.

A Feelina Of Love To" |8BeatBalladl |d-a| 78 (TR0
A Feelina 0f Love To" [HovieBallad |[4-4| ve|WLIILINIS

R Fire Lishter RootRock 4.4 | 129

A Floaers Kiss? AcousticBall™ |3-4| 158 |SEARCH n
R Greek Called Zorba |ShoutuneH2 |d4-4 S0

A Jolly Good Fellow ChildrensHa™ |6-8 | 112 E
A Little Caribbean L™ |Caribbean 4.4 a5

A Harch For Radetsks |GerwanHarc™ [d-4| 110 | HEHEEROF
A Hickel In The Hick™ |Dixieland2 4-4| 200 1

[ 1382]
i ENTEE ELEs &8
Seleccione o %

DF|
registro que escolher. % % % % % %
6

! 2 3 J 4 5 7 8
Para este exemplo, prima o botdo [1 - 3A V] para seleccionar um registro por titulo de cancéo.

3 Toque com a reproducdo do estilo.

I NOTA]
Também pode fazer com
que a voz e outras regula-
¢des importantes mudem

S automaticamente quando

1 diviggo t o estilo mudar. Para isso,

active OTS LINK (pagina 72)

T A

1

Secgdo de acompanhamento
automatico

e —
—— —

 —
[ —
 —
[ —

Pressione o botéo [EXIT] para voltar ao ecrd MAIN.
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Music Finder

Busca de registros de Music Finder

Music Finder possui também uma confortivel funcéo de busca que permite introduzir uma palavra chave ou titulo
de uma cancéo para obter imediatamente todos os registros que coincidirem com os critérios de busca

1 Prima o botdo [MUSIC FINDER].

Q7 MUSIC FINDER

2 Prima o botao [I] para ver o ecrd MUSIC FINDER SEARCH 1.

) NOTA|
Os resultados da

busca 1 e da busca 2
aparecem nos ecras
SEARCH 1/2 numerados
na forma correspondente.

HUSIC

69 Sunmers Lona

STYLE
RootRock

BEAT TEHPO!

SORT BY
HUSIGC

A Bossa Dut OF Tune? |GuitarBossa2 122

A Brand Hew Dar 0f ™ |70°sDiscol 4a-4| 120

A Bridae To Crvoss Te™ |HovieBallad  |d4-4 20 -G
A Cosy Life In Ital? |OvaanBallad  |4-4 28

A Feelina Of Love To™ |gBeatBalladl |d-a| 78 - -H
Al Feeling Of Love To™ [HovieBallad |a-4| ve|MLILINIS

A Fire Lighter RootRock 4-4|( 129 - |
A Floaers Kiss? AcousticBall™ |3-4 | 158 |SEARCH n

R Greek Called Zorba |Shoutuned2 |4-4 S0

A Jolly Good Fellow ChildrensHa™ |68 112 E =

A Little Caribbean L™ (Caribbean 4-4 95

0 March For Radetsky |Gerwanfiarc™ [d-d| 110 (HUMEER OF

A Hickel In The Hick™ |Dixieland2 a-4| 200\ 7383

2 S e e

\ 4

|2 NOTA]

Consulte a pagina 49

' para obter instru¢des sobre a
Para este exemplo i - |wste: | ' F introduccéo de caracteres.
prima o bot&o " | o @ -3
[A] para ir ao © T |[EhLE: NcLenr 'H
gcrg no qdual_po- D' @4 34 44 6% OTHER " .
er introduzir o - -(——
titulo E EETITTITEL (W0 PAVORITE SEARCH1 SEARCHZ J Aperte [F], [G] e
da cancao. [H] para eliminar
\ as condicoes
Neste exemplo foi anteriores se for
ha seleccionado ANY. L.
a seleccionado necessarlo.
Vs

Introduza o titulo da
cancao e depois prima

@Guiarépida...........................................................

Neste exemplo foi

[8A] (OK). ha seleccionado ALL. Prima o botdo [8A]
N V (START SEARCH).
A funcéo de busca mostra
| | todos os registros que contém a
1 ABG2 | | DEF3 | | GHIA | [ JKLS | | HHOG 1 i
=3 %m] ] oy R L) (PR % palavra ou as palavras introduzidas.




Music Finder

7 Seleccione um registro (consulte o passo nimero 2 da pagina 33) e toque com a reproducdo do estilo.

1 divicdo

v

i

Secgdo de acompanhamento
automatico

Prima o botdo [EXIT] para voltar ao ecra MAIN.

Também pode criar suas proprias configuragdes de Music Finder e guarda-las em um disquete
(paginas 40 e 48). Desta forma poder ampliar sua coleccéo de registros de Music Finder se
intercambiar registros com outros usurios de Clavinova.

Guardar e recuperar dados de Music Finder

Para guardar os dados de Music Finder, aceda a janela MUSIC FINDER Open/Save 2 NOTA|

desde SYSTEM RESET (pagina 146? do egré} UTILITY, e siga 0 mesmo procedimento Os dados de Music Finder
gue na janela Open/Save para Voice (pagina 40, 48). Para recuperar os dados s&0 compativeis com o
guardados execute a operagdo adequada desde a janela Open/Save do MUSIC CVP-206 e 0 CVP-204.

FINDER. Os registros podem ser substituidos ou acrescentados (pagina 75).

Nas instrucdes anteriores, todos os dados de Music Finder manipulam-se juntos. Além disto, quando guardar

ou carregar arquivos de estilo, os dados de Music Finder que o arquivo ou os arquivos de estilos relevantes utilizam,
serdo armazenados ou acrescentados de forma automatica. Quando copiar ou deslocar um arquivo de estilo para um
disquete ou para a unidade de USUARIO (pagina 46, 47), o registro que foi gravado quando o estilo relevante foi
armazenado é acrescentado automaticamente CVP-206/204.

< No exemplo anterior citou um titulo de canc¢édo, mas também pode procurar os registros por
palavras chave ou género musical, por exemplo, Latin, 8-beat, etc. (pagina 74).
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Tocar e Ensaiar com as cancoes

Tocar e Ensaiar com as cancoes Referéncia na

Botdes relacionados \\LU\L
com as cangoes ) i |:|

pagina 77

Tocar com o Clavinova

Nesta seccdo vamos experimentar as fun¢des de reproducéo de canc¢des do Clavinova para cancelar ou silenciar a
melodia da m&o direita enquanto vocé mesmo toca a parte. E como contar com outro pianista versatil e com talento
gue lhe acompanha na interpretacgéo.

Si ainda ndo domina a parte de melodia, consulte a sec¢do "Como dominar suas cangbes preferidas”, na pagina 38
e pratiqgue durante um momento.

1 = 4 Utilize as mesmas operagfes que em "Reproducdo de cangbes" nas paginas 21 - 23..

5 Prima o bot&o [TRACK 1] para cancelar a parte da melodia correspondente & méo direita.
TR(AR():)Kl m

Para cancelar a parte da
mao esquerda prima o
botdo [TRACK 2].

6 Para que a notagdo apareca no ecrd enquanto toca, prima o botéo [C]. Para ver as letras,
prima o botéo [B].
Se o0 ecrd MAIN n&o aparecer, prima o botdo [DIRECT ACCESS] depois de [EXIT].

- Se a cangédo seleccionada
EOHE AT IE S i Tt néo possui dados de letras,

A' J3 Twirkle T~ m elas n&o vao aparecer.

" Live! TURVER
c - Scorel

STYLE  d~d 4= 9
SPLIT

- < BBeatMode N SR AFs2 AFe2

INTRO EMDING REGISTRATION BAHE

£ = idbar2 6bar NewBank

L2 NOTA
TRAMS- PEDAL
‘l-"-". FOSE 0 [[M FUNCTION S0FT S0STEMUTO S

&= UprightBass

7 Pressione o botdo SONG [START/STOP] e toque a parte.. T NOTA |

REC TOP  START/STOP « Se quer comegar a cangao imediata-
0] >/m I I I ”ﬂ mente, sem um prelldio, utilize a fun-
¢ao Sync Start. Paralregular Sync
Start em estado dellespera mantenha-
premido o(lbotdo [TOP] e ao mesmo
tempo prima o botdo ISONG [START/
STOP]. A reprodugaolida cangéo co-
8 mecalautomaticamente no momento
Pressione o botédo [START/STOP] (inicio/parada) para deter emlue comegar a tocar a melodia.
a reprodugéo Se tambem puder escutar a planeme
melodia, comprove a regulagdo de ca-
REC TOP  START/STOP nal para a parte de melodia nos(da-
I« ~ dos da cangéo e mude o canallldesig-
nado para Track 1 (pagina 132).[Tam-
CNEWSONG = — SYNC.STA bém pode mudar o prépriollcanal de
cangéo de formallpermanente (pagina
107).

— NEW SONG — ‘— SYNC.STAI
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Tocar e - Ensaiar com as cancoes

Gravacgao

Com o Clavinova também pode gravar de forma rapida e simples. Experimente a fungdo Quick Recording e capture
a interpretacdo no teclado.

1 = 3 Seleccione uma voz para a gravacéo. Utilize as mesmas operacfes que em "Reproducéo de
uma voz" nas paginas 25, 26.

4 Prima os bot8es [REC] e [TOP] simultaneamente para seleccionar "New Song" e gravar.

REC TOP START / STOP REW FF REPEAT

>/l « »

6 A gravacdo se comega assim que comegar a tocar o teclado.

7 Uma vez finalizada a gravacéo, prima o bot&o [REC].

REC

8 Para escutar a interpretacao que acaba de ser gravada, volte ao comeco da

cancdo com o botdo [TOP] e aperte SONG [START/STOP]. -\ cupapo
Os dados gravados vao se
REC TOP_ START/STOP perder se desligar a (alimn-
Tl >/m ntagao. Parallconservar as
gravagoes([importantes te-
NEW SONG = — SYNC.STA ra delguarda-las na unida-
de delusuarioouem
disquetes.

9 Guarde os dados gravados dependendo das necessidades (paginas 40, 48).
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Tocar e Ensaiar com as cancoes

Como dominar suas cancodes preferidas

O Clavinova possui varias sessfes praticas muito teis que vao Ihe ajudar a dominar
as cancdes gravadas. Aqui vai experimentar a funcéo Follow Lights (guias luminosas)
e utilizar as luzes guia especiais que vao Ihe ajudar a tocar as notas correctas.

1 = 6 Utilize as mesmas operagdes que em "Tocar com o Clavinova" na
pagina 36.
Para este exemplo, ensaie a parte da mao direita de "Tocar com
o Clavinova”.

7 Prima o botdo [GUIDE].

1. NOTA]

Antes de Ensaiar

Antes de comegar ar uma se-
sséo de ensaio, reproduza to-
da a cangao, sem cancelar
nenhuma parte, e escute-a
com atengao. Isto vai lhe dar
uma nogao clara de como a
cancgao deve ser interpretada
e facilitara o avango de suas
sessdes de ensaio. Para
escutar somente a parte de
melodia, desactive os

botées [TRACK 2] e

[EXTRA TRACKS].

8 Prima o botdo SONG [START/STOP] e pratique a parte que falta (silenciada) segundo as luzes guia
de notas.
Se quiser, pode regular o tempo, para isso prima os botdes TEMPO [«] [ ].

9 Pode utilizar a incrivel funcdo Repeat para Ensaiar e dominar as partes dificeis. Deve
especificar uma frase breve na que quiser trabalhar e repeti-la até toc-la bem.
1) Enquanto a cancao se reproduz, pressione o botdo [GUIDE] uma vez para desactivar a funcdo GUIDE.
2)lusto antes que a frase em questdo comece, prima o botdo [REPEAT] para designar o ponto
inicial da repeticéo.
3) Quando acabar a frase, aperte [REPEAT] novamente para designar o ponto final.
4) Active novamente a funcdo GUIDE.

REC TOP START / STOP

L] >/m

— NEW SONG — ‘— SYNC.STA!

“——RESET—

10 Pressione o botdo SONG [START/STOP] para parar a reproducéo. 2 NOTA
REC TOP _ START/STOP Consulte as paginas 82 e(132
I »/m para mais informagéol(lsobre
a fungao Guide.
— NEW SONG — ‘—SYN}J.STA

@Guiarépida.....'......'......'......'.'....'.'......'......'......'.'



Operac0Oes basicas: organizacao dos dados

Conteudo do ecra principal

Quando acender o instrumento, vai aparecer o ecrd MAIN no qual consta a informacgéo
importante sobre as operacdes. « =

i . N . Se este ecra ndo aparecer,
Se premir os botdes [A] - [J]] quando o ecra MAIN aparece, 0s ecras que correspondam a carregue no botdo [DIRECT

cada botéo serdo desactivados. Os ecrds activadas mediante os botdes (com ACCESS] (acesso directo)
excepcdo de [B] e [C]) denominam-se ecrds Open/Save (abrir/guardar) (consulte a F;;Z?ﬁ“?;’i*:)e”te © botao

pagina seguinte). Quando pressionar os botbes [B] e [C] os ecras Lyrics (letras)
e Score (partitura), respectivamente, vao se activar.

8 9
_ﬁﬂl_ REGIST.SEQ |
TRANS FEDAL [ 8-

1-— Mo O FUNCTION  SOFT SOSTEHUT SUSTAIN

P SOHE  drd J=92 Raturall MATH-Q
RN CrandPol ]
3 BEE....... 001 LAvER-—A
-  sezz Orgenl_|
5 Searal GHORD : # Dance Bass |

FSTYLE dra J=9z :

E SPLIT i
6 — & 4001 _Mo... HﬂHJJ POINT ﬁ F#2 ﬂ Fa2 ]

FTHTR ERETHE REBTSTRATION Bk
7 —tIntre © Endine.. | 8B NewBank ]

B

1 Transpose (pagina 136) (transposigao)
Com os botdes [TRANSPOSE] pode subir ou descer o tom do teclado e da cangdo em semitons. Aqui aparece o
valor transposto pelo semitom modificado.
2 Song (pagina 78) (cangao(
Aparece o nome da cangao seleccionada actualmente e outros dados sobre a mesma.
3 Playback Position of Song (pagina 78) ou Accompaniment Style (pagina 63) posicao de reproducao da cangao ou do estilo
de acompanhamento.
Aparece a posigao actual da cangao ou do estilo de acompanhamento que é tocado.
4 Tempo (pagina 54)
Quando uma cangéo ou um estilo de acompanhamento séo reproduzidos aparece o tempo.
5 Chord (pagina 66) (acorde)
Se [ACMP] estiver activado, aparece o acorde especificado na secgdo da mao esquerda.
6 Accompaniment Style (pagina 63) (estilo de acompanhamento)
Aparecem o nome , o ritmo e o tempo do estilo de acompanhamento seleccionado actualmente.
7 Intro e Ending (pagina 70) (preludio e coda)
Aparecem os nomes do preludio e da coda do estilo seleccionado actualmente.
8 Funcgao do pedal (pagina 134)
Além das fungdes convencionais de Sustain, Sostenuto e Soft (sustenido, sostenuto e suave), podem ser
designadas outras fungdes aos pedais como por exemplo, Song Start/Stop (inicio/parada de cangao) e Glide
(deslizamento). Aqui aparecem as fungdes designadas aos trés pedais .
9 Sequéncia de registro (pagina 137)
Pode guardar as regulagdes personalizadas do painel, como as regulagdes prévias da memaria de registro e
recupera-las quando quiser, para isso prima o botdo REGISTRATION MEMORY [1] - [8] adequado. Também pode utilizar a fungédo
Registration Sequence para programaras regulacdes prévias da memoria de registro, assim elas poderéo ser seleccionadas em
qualquer ordem ,e ser deslocadas nessa mesma ordem. Isto pode ser feito mediante os botdes [BACK]/[NEXT] ou o pedal. Aqui é
mostrada a sequéncia de registro (a menos que a fungéo Registration Sequence esteja definida em OFF).
0 Main Part (pagina 58)
Aparece a voz seleccionada para a parte principal.
A Layer Part (pagina 60)
Aparece a voz seleccionada para a parte Layer (capa).
B Left Part (pagina 61)
Aparece a voz seleccionada para a parte esquerda.
C Split Point (pagina 133)
Os pontos de divisdo séo posi¢des concretas do teclado e o dividem em secgdes diferentes. Ha dois tipos de pontos de divisdo: "A",
que separa o acompanhamento automatico do resto do teclado e "L" que divide as sec¢des da mao esquerda e da méo direita.
D Banco da meméria de registro (pagina 89)
As regulagdes prévias da memoria de registro sdo guardadas em bancos, ha oito regulagdes por banco. Aqui
aparece o nome do banco de memdria de registro seleccionado.
E Balango de volume das partes (pagina 65)
Pode mudar o balango do volume mediante os botdes [1A V] - [BA V] que estdo embaixo da LCD. Vai aparecer o balango de volume
de cada parte.



Operacdes basicas: organizacao dos dados
Ecra Open/Save

O CVP-206/204 utiliza diversos tipos de dados entre os quais estdo os das vozes, estilos de acompanhamento, can¢des
e regulagdes de memdria de registro. Muitos destes dados ja estdo programados e constam no CVP-206/204, mas
também pode criar e editar seus proprios dados com algumas das fungdes do instrumento.

Todos estes dados sdo armazenados em arquivos diferentes, da mesma forma que em um computador.

Aqui mostraremos como pode utilizar as operagdes basicas dos controlos de ecra para usar e organizar

os dados do CVP-206/204 em arquivos e pastas.

Pode abrir, guardar, pér nome, mover ou eliminar arquivos nos respectivos ecras de Abrir/Guardar. Também pode
seleccionar estes ecrds em funcéo do tipo de seus arquivos respectivos: cancéo, voz, estilo, etc. Por outra parte, pode
organizar os dados de forma eficaz se colocar véarios arquivos de um mesmo tipo em uma mesma pasta.

Os ecras de abertura e armazenagem de cancao, voz, estilo e banco de registro podem ser abertos desde

o ecrd MAIN (principal) (este ecrd aparece quando acende o aparelho) mediante o botdo [A] - [J] apropriado.

" Ecradeabertura e armazenagem "\ [ Ecradeaberturae armazenagem N\
para cancdo (pagina 78) para voz (pagina 58)
Haturall Hatural!
l M Sohg Book ] [ GrandPians 1 @ Harpsichrds'
Hat.ural! Hat.ural!
m DemoSongs @™ GrandPiano2 @™ He8'+4'

Hat.ur-al! Hat.ur-al!

@™ Piano &Str @™ Harpsi&Str
Hatural! Hatural!

M R ook Picns M Piana&EP
Hat.ural! Hat.ural!

M Oct.Picno 1 M Oct.Pianc2

s Piano&Harpsichord

COPY
manipula os arquivos de cancéo. manipula os arquivos de voz.

. J O\l J

s NOTA
Também dispde dos seguintes ti-
pos de ecra de abertura e arma-
zenagem, eles podem ser seleccio-
nados desde diferentes ecras,
no ecra MAIN (péagina 146).

e SYSTEM SETUP
(configuragao do sistema)
* MIDI SETUP

_ [ ETYLE dod Jedz , SPLIT - (configuragao MIDI)
W 4007_Me... MM AF#2 AFe2 ' . USER EFFECr

_ INTRO ENDING REGISTRATION BAMK _ ; efeito de usuario
- Intre C Endin... | 8B NewBank . f\/IUSIC FINDER )
C ] (buscador de misica)
; o NOTA |
Se o ecrd MAIN (principal)
néo aparecer, prima o botao
f [DIRECT ACCESS] (acesso

Ecra de abertura e armazenagem Ecré de abertura e armazenagem ‘[jg;f}?)(safg_mis © botdo
para estilo (pagina 63) para banco de registro (pagina 89)
STYLE

LAYER
B Jazz Organl

& Dance Bass

TRAHS PECAL 0000 W] T [—
‘lﬂﬂ’ POSE 0 [[ﬂ] FUNCTIOH SOFT SOSTEHUT SUSTAIN
A_ CEGNE TR Haturall FiATH
KL W INT GrandPnol
=
D,

’- 8Beat ] I Swing&Jazz
M 16Beat I R&B

B Dance I Country

M Disco i |atin

M BigBand M March

B REGIST

manipula os arquivos de estilo. manipula os arquivos de banco de

K J uegistro. J

v




Operacgdes basicas: organiza¢ao dos dados

Exemplo: ecra Open/Save (abrir e guardar)

Cada ecré de abertura e de armazenagem consta de paginas de unidade PRESET (pré-regulacdo), USER (usuario)

e FLOPPY DISK (disquete).

Nos exemplos apresenta-se 0 ecrda Open/Save para Voice.

fUnidade PRESET N
Aqui sdo guardados os arquivos
preprogramados e instalados
internamente no CVP-206/204.
Pode carregar arquivos
pré-regulados mas ndo pode
substitui-los. No entanto, pode
utilizar um arquivo pré-regulado

mnidade USER

Os arquivos que sao guardados
nesta unidade contém seus pro-
prios dados originais, criados ou
editados mediante diversas
funcdes do CVP-206/204.

S80 armazenados internamente

como base para criar seu préprio
arquivo original (e guarda-lo na
unidade USER ou FLOPPY DISK).

.

uo CVP-206/204.

~

.

VOICE (MARN)

PRESET

{ Unidade FLOPPY DISK
Também pode armazenar seus
dados originais em disquete.
Desde aqui pode abrir
também o software de disco
comercializado. Naturalmente
estes arquivos so estdo
disponiveis quando o disco
apropriado é introduzido na

aturall ] Haturall ]
E _AGrandPicons 1 @ Harpsichrda'
Haturall ] Haturall
@ GrandPiana2 @ Hc8'+4'
Natur*a_l! Haturall ]

@ Piano&Str @™ Harpsi&Sir
Haturall . Natur*a_l!

Mw R ockPicano M Piano&EP
Haturall ] Haturall ]

M Cot.Piano 1 mm Oct.Pianc2

7 Pinnn&Hansichnr

unidade de disquetes.

~

.

Estes botdes permitem
passar entre as
unidades PRESET,
USER e FLOPPY DISK

>,

Abre a pagina do
directorio de nivel

superior. Neste

a pagina de seleccéo
de pastas de voz.

exemplo pode-se abrir

~

.

Arquivo

Todos os dados, tanto os
preprogramados como 0s
originais, sdo armazenados
como "arquivos".

Meméria actual

A "memo@ria actual" € a rea onde é activada a voz quando ela é
seleccionada. Também ¢ a rea onde ela é editada mediante

a funcdo SOUND CREATOR (criador de sons). A voz

editada é guardada posteriormente como arquivo na unidade

USER ou FLOPPY DISK.

A gravacdo de cancbes (pagina 96) e a criagao de estilos de
acompanhamento (pagina 112) sdo realizadas na meméria actual.
Certifique-se de guardar correctamente estes dados na unidade
USER (usaurio) ou FLOPPY DISK (disquete) como arquivo ou
arquivos. Os dados se perderdo se desligar a alimentagcdo sem

guarda-los previamente.

Para mais detalhes, consulte a pagina 43.




Operacdes basicas: organizacao dos dados

B Arquivos e unidades

Também pode administrar arquivos
(copia-los, guarda-los, etc.) na
unidade de usuario ou em disquetes
mediante um computador.

(pagina 149)
Unidade PRESET Unidade de usuario (USER) Unidade de disquetes
Néo pode ser substituida (FLOPPY DISK)
2 )
[ Voz ] :[ Voz ]: :[ Voz ]
Estilo ) :r Estilo ]: :r Estilo
J ( J L
Cangéo ) :r Cangéao ]: :[ Cangao
J ( J (
Bancoda memériade | % _ [ Banco da memoria de
registro J= g L registro
o]
[ Configuragao do sistema ] = :[ Configuragdo do sistema ]: g :[Conﬁguragéo do sistema ]
] O
.g ©
S
[ Conjunto MIDI ] © :[ Conjunto MIDI ] %
o
(]
Guardar 3
Y
O
[ Configuragéo MIDI ] :[ Configuragdo MIDI ]: :[ Configuragéo MIDI ]
[ Efeito de usuario ] :[ Efeito de usuario ]: :[ Efeito de usuério ]
Music Finder (buscador de ) o[ Music Finder (buscador de e o[ Music Finder (buscador de
musica) ) 1 musica) ]~ "L musica)

>
NEXT
L, - . Haturall Hat.urall
Este € o ecrd Voice Open/Save [D GrandPianc 1 @ Harpsichrds'
que aparece quando aperta o botdo Fiaturant Haturall
[PIANQ] da secgéo VOICE. @™ GrandPians2 @ He8'+4'
Haturall Haturall Seleccione uma unidade de
@™ Piano &Str @™ Harpsi&Str memodria com os botbes
Waturall Waturall BACK]/[NEXT].
&uﬁockPiano &ugiqno&EP [ W ]
Hatural! ; Hatural! ;
OctPiana 1 M Oct.Piane2
w2 NOTA

No ecra Open/

Save s6 séo indicados
0s arquivos que podem
ser administrados desde
o ecra seleccionado.

A unidade FD
(disquetes) do

ecra Voice Open/

Save, por exemplo, s6
indica vozes, mesmo se-
no disquete existirem
arquivos de

estilos ou de cangoes.




B Caracteristicas e unidades de memoaria

Caracteristicas

[

Sound Creator (criador
[Ide sons)

] Edigao

Gravagao

[

Style Creator (criador de
estilos)

] Montagem

-

L

Ajustes del panel

h Memorizar

organizagéo dos dados

[___] Os dados néo se conservam quando a alimentagéo é desligada

O Os dados se conservam quando a alimentagao é desligada

Vs

N
N

~
Memoria actual

| Voz sin editar

A
Comparacion

~
Unidade de usuario

(USER)
Unidade de disquetes
(FLOPPY DISK)

Voz

Estilo

T

Memorizar

[ OneTouch Setting ?regula ad
| [de uma Unica pulsagao

Criagdo de um
novo registro

Memoria de registro

B Estilb

Music Finder (buscador

Banco da memoéria de
registro

de musica) Gravagao

~— Configuragéo do

J

[

Song Creator (criador de
cancdes)

] Gravagao

[

MIDI

] Edicao

Efeito de usuario
(mesa de mixagem)

Edicao

N
N

W*
- de musica)

N—____ Sistema

Guardar ¥

- = kk
Conflguragao@
N—_SIStema

Cancion

C CangD

Regulagdes de MIDI

\Conjunh@

Guardar

kk
@agéo MIDI

kk
Q Efeito de usuario

Efeito de usuario

— A CUIDADO

* Osdados daunidade de
usuario/disquetes (USER/
FLOPPY DISK)
conservam-se mesmo se a
alimentagao for desligada.
Mas os dados
activos actualmente na
memdriapodemse
perder quando outro
arquivoforseleccionadoou
quando desligar a
alimentagao. Certifique-se
de guardar os dados
necessarios na unidade
de usuario (memoria de
armazenagem) ou ha
unidade de disquetes
antes de seleccionar outro
arquivooudedesligar
a alimentacao.

\\ J

* A operagéo de guardar executa-se
desde o ecra Open/Save.

*%xO correspondente ecrd Open/Save
pode ser activado desde o ecrad
[FUNCTION] — UTILITY — SYSTEM
RESET.
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eccao de uivos e pastas

Seleccione um dos arquivos que aparecer no ecrd. Neste exemplo, vamos seleccionar um arquivo de voz.

Em primeiro lugar, prima o botdo VOICE [PIANO & HARPSI] (voz [piano e clavicémbalo]) para abrir o ecrd
gue contém o0s arquivos.

Este ecrd (de abertura e armazenagem) € um ecréa caracteristico para abrir e armazenar arquivos

(arquivos de voz).

O CVP-206/204 ja contém vérias vozes na seccao PRESET. Pode armazenar suas proprias vozes originais
criadas com a funcéo "Sound Creator" na seccdo USER ou FLOPPY DISK.

Seleccione "PRESET," "USER"

ou "FLOPPY DISK" mediante os
botbes [BACK][NEXT] (anterior,
seguinte).

5t Lrall Hatural!
l E_JdGrandPiana 1 @™ Harpsichrds'
Hatural! Hatural!
= | | @™ GrandPianc2 @™ He8'+4'

¢ - %usilélnc &Str %uﬁglrpsi &Str

ENTER ) g NOTA

A selecgédo de um idioma
diferente no ecra "LANGUA-
GE" (pagina 53, 146)

poderia causar os seguintes

problemas.

¢ Alguns caracteres dos
nomes de arquivos que
introduziu podem ser in-
comprensiveis.

I « Provavelmente nao vai po-

der aceder aos arquivos.

Hatural! Hatural!

= | | ™= RockPians M Picno &EP

Hatural! Hatural!

= | | ™= OctPian 1 M Oct.Picans2
—

Seleccione o arquivo

ou a pasta. Se restabelecer o idioma ori-
12 3 al|ls & 7 8 Pode fazé-lo de duas formas: ginal os problemas anteriores
7 N\ « Prima o botdo [A] - [J]. serdo resolvidos.
2 Utilize os botGes [1A] - [7A] para Prima o botéo de letra que Se os arquivos do aparelho
corresponder ao arquivo ou pasta forem lidos com um sistema

passar as paginas.
Quando houver mais de sete paginas, a parte
inferior do ecrd muda e aparece

que deseja abrir (no exemplo

. . de idioma diferente, pode
anterior, aparecem os arquivos

haver problemas similares

como apresentamos a seguir. - 3‘;;;:?6 dial [DATA ENTRY] a os anteriores.
(introdugao de dados) e o
botdo [ENTER] (introduzir).
t ira 0 di S5 NOTA|
Aperte Prev. (anterior) MPrima Next ?eiigﬁgn?lgiig 'er [Bi'eg:‘ eENaTSI;\:g], Quando clicar duas vezes no
¥ (seguinte) disoonivel a P botéo[A] -[J] apropriado o
isponiveis. F_{essalte 0 arquivo ou arquivo correspondente vai se
pasta que quiser (no exemplo abrir e o ecrda MAIN vai voltar.

anterior aparecem os arquivos de
voz) e active o elemento seleccionado
mediante a tecla [ENTER]. ) NOTA |
# | Quando ressaltar o arquivo es-
colhido e clicar duas vezes em
. [ENTER], o arquivo corres-
pondente vai se abrir e
o ecra MAIN vai voltar.

W3 Pressione o botdo [EXIT] (sair) para voltar ao ecrd MAIN.
END Pode voltar ao ecrd anterior mediante o botdo [EXIT].

Saida de janelas emergentes pequenas Mt O MMM FCrion B soeb sliram
Também pode sair dos ecras S0nE " d-d J=1aE Naturall FIRTH
8B NewSong N H

emergentes pequenos (Como 0s que
g Peq ( q Lyrics EEQT /

i & ThvER
aparecem no seguinte desenho) Bl ( _ﬁﬁ?‘!ﬁz Organ]
mediante o bot&o [EXIT]. ZHTRT || =100 [Dhnce Bass
W 4007 Mo T #2 MFH2

INTRO EHDIMG REGISTRATION BrAHK

Intre ©  Endin... | 8B NewBank




Operacgdes basicas: organiza¢ao dos dados

Operacles relacionadas com arquivos/pastas
PAr nome a arquivos/pastas

Pode pdr um nome aos arquivos e pastas. Qualquer arquivo ou pasta das seccdes USER e FLOPPY DISK pode receber
um nome e ser modificado. Siga estes passos quando existirem dados na unidade User. Se quiser mudar o nome de ar-
quivosou de pastas pré-reguladas, deve copi-la antes (pagina 47) e usa-las como pastas (ou arquivos se for o caso) User.

. ~ L . w2 NOTA |
1 Prima o botédo [1V¥] (NAME) (nome) (pagina 40). Os nomes de arquivo ou
Aparece o ecra NAME. pasta podem conter

no maximo 50 letras em
tamanho médio (ou 25 letras
Hiragana e kanji), incluidos
o identificador de icone
’ (consulte a nota seguinte)

e a extensao.

m Select a file or folder.

dé . . . ~ D
2 Seleccione o arquivo ou a pasta adequados e prima o botdo [7V¥](OK). T NOTA |
O arquivo ou a pasta seleccionada é ressaltado. Para seleccionar outro arquivo ou outra pasta, O nome de arquivo tera
pode fazé-lo com os botdes [A] - [J]. 0 seguinte aspecto no

computador. A modificagéo
do identificador de icone ou

a extensao pode causar

uma alteragéo do icone ou un

Hatural! Hatural!

reconhecimento incorrecto
= | @ BrightPiano @™ GrandPicane 1 -
Hat.ural!

F do arquivo.
B' @ BrightPicna @ GrandPiane2 -

o ABCDE. S002MID

| |
= || ™= CP 80 @™ Harpsi&Sir -@H Identificador Identificador
=

de arquivo  de icono

- (I @ Grand Piano @ Harpsichord - ~
Extensao

Hat.ural!

3 - o @ Harpsichrds' -

T
E Select a file or folder. m ml

1 2 3 4 5 6 8
E:f/ Escreva o novo nome (pagina 49).
ND

X3 (-1 ) [mec2) (DEF3] [GHIa) (JKLS] (MHOB]
DD [pors) [Tuvs) (wvzg) [0 ) (ane ) (ETER

Aperte o botao [8 A] (OK). Para cancelar,
Aperte o botao[8V¥] (CANCEL).




Operacdes basicas: organizacao dos dados

Deslocamento de arquivos/pastas

Para organizar os dados pode mover 0s arquivos e pastas como for mais conveniente. Qualquer arquivo ou pasta das
sec es USER e FLOPPY DISK podem ser deslocados mediante a operacéo de cortar e colar que descrevemos a segulir.

Prima o botdo [2V] (CUT) (cortar) (pagina 40).
Vai aparecer o ecrd CUT.

[__cur___ e r—" [0k Jonncel

A4

Seleccione o arquivo ou a pasta que ser deslocada.

Seleccione o arquivo ou a pasta adequados e prima o botdo [7V¥] (OK).

O arquivo ou a pasta seleccionada sera ressaltado. Para seleccionar outro arquivo ou outra pasta,
prima um dos botdes [A] - [J].

E possivel seleccionar varios arquivos e pastas ao mesmo tempo, mesmo se eles estiverem em
paginas diferentes. Para liberar ou cancelar a seleccéo, aperte novamente o botao do arquivo ou a
pasta seleccionados.

Mediante o botdo [6V] (ALL) (todos) vai seleccionar todos os arquivos ou pastas da pagina
(USER/FLOPPY DISK) que esta sendo mostrada. Quando o botéo [6V¥] (ALL), & premido, ele
muda para "ALL OFF" (desactivar todos) para liberar ou cancelar a selecgao.

g2 NOTA]

Esta operagao nao pode ser
empregada para mover
directamente um arquivo ou
uma pasta de um disquete pa-
ra otro. Para fazer isto, deve
cortar e colar o arquivo ou a
pasta desde o disquete para

a paginalUSER e seguida-
mente/[mudar de disco e cola-
os[na pagina FLOPPY DISK.

g NOTA

Todos os arquivos ou pastas
de um disquete podem ser
copiados em outro disco em
um so lote (pagina 145).

Pressione o botdo [7V] (OK).
Para deter a operagao, aperte o botdo [8V¥] (CANCEL).

g NOTA

Uma vez colados, os arquivos]
organizam-se em ordem alfa-
bética e apresentam-se de
forma automatica.

\ 4

Abra o ecra de destino.
Somente podem ser seleccionadas como destino as paginas USER e FLOPPY DISK.

¥

N, Pressione o botdo[4V¥] (PASTE) (colar).
END Desta forma o arquivo ou pasta cortados vao ser colados no lugar de destino.

g NOTA
Sobre os arquivos e

pastas de um disquete

Na pagina FLOPPY DISK

do ecra de abertura

e armazenagem sO

aparecem 0s arquivos que
podem ser manipulados neste
ecrd, mesmo que pasta

de um disquete

contenha diferentes tipos

de arquivos.

No caso de uma operagao

de cortar e colar uma

pasta (em um disquete),
toda a pasta pode ser cortada;
no entanto, s serédo colados
os arquivos especificos que
possam ser manipulados no
ecra de abertura e
armazenagem actual.
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Copia de arquivos/pastas

Para organizar os dados também pode copiar 0s arquivos e pastas como achar mais conveniente. Qualquer arquivo ou
pasta das sec¢des PRESET, USER e FLOPPY DISK pode ser copiado mediante a operacdo de copiar e colar que

descrevemos a seguir.

[__cory__emrmrm— I )

~
Aperte o botdo [3V¥] (COPY) (copiar)
(pagina 40).

Vai aparecer o ecra COPY.

y

3

Aperte o botdo [7V] (OK).

Para deter a operagéo, prima o botdo [8V]
(CANCEL).

-

Seleccione o arquivo ou

a pasta que escolher.
Seleccione o arquivo ou a pasta
adequados e prima o botéo
[7V¥](OK).

O arquivo, ou a pasta,seleccionado
é ressaltado. Para seleccionar
outro arquivo ou outra pasta,
aperte um dos botdes

[A] - [3].

E possivel seleccionar varios
arquivos e pastas ao mesmo
tempo, mesmo que estiverem em
paginas diferentes. Para cancelar
a selecgao, seleccionelnovamente

g2 NOTA]

Lembre-se que as
fungbes de copia s6 sdo
para 0 seu Uso pessoa.

w2 NOTA

Esta operagéo nao pode ser
realizada para copiar directa-
mente um arquivo ou uma
pasta de um disquete para
outro. Para fazer isso, deve
copiar e colar o arquivo ou a
pasta desde o disquete para
a paginalUSER e seguida-
mente mudar de disco e cola-

o botao do arquivo, ou a pasta,
seleccionado previamente.

' Carregue no botao[6V¥] (ALL) para

seleccionar todos os arquivos

ou pastas da pagina (PRESET

/USER/FLOPPY DISK)que

aparecerem. Quando pressionar

0 botao [6V¥] (ALL), ele vai mudar

para "ALL OFF", isto permite

liberar ou cancelar a selecgéo.

N} Prima o botdo [4V] (PASTE).
» ElilD Desta forma o arquivo ou a pasta copiada vai se colar no lugar

de destino.

los(na pagina FLOPPY DISK.

Abra o ecra de destino.

Somente podem ser seleccionadas como
destino as paginas USER e FLOPPY DISK.

Apagar arquivos/pastas

Para organizar os dados também pode copiar 0s arquivos e pastas como achar mais conveniente. Qualquer arquivo ou
pasta das sec¢des PRESET, USER e FLOPPY DISK pode ser copiado mediante a operacéo de copiar e colar que descrevemos a seguir.

N} Aperte o botdo [7V¥] (OK).
END Para cancelar a operacéo,aperte o botédo [8V]

(CANCEL).

Aperte o botdo [5'V] (DELETE) (apagar)
(pagina 40).

Vai aparecer o ecrda DELETE.

m Select files folders. [ ok | ml

Aparece a mensagem®“ ¢ Are you sure you want to

delete the “****** fjle (or data/folder)? YES/NO” .
YES ... Apaga o elemento ressaltado.

' NO....coovene Sai do indicador sem apagar nada.

Quando varios arquivos sdo seleccionados, aparece a
mensagem" ;Are you sure you want to delete the
“wkkxx” file (or data/folder)? YES/YES ALL/NO/
CANCEL".
YES/NO ....Apagar o elemento ressaltado (YES) ou o
deixa para atras sem apaga-lo (NO).
YES ALL ...Apaga todos os elementos seleccionados
de uma vez.
CANCEL....Sai do indicador sem apagar nada.

2 Seleccione o arquivo ou a pasta que escolher.

Seleccione o arquivo ou a pasta adequados e prima

0 botdo [7V¥](OK).

O arquivo, ou a pasta, seleccionado é ressaltado. Para
seleccionar(lbutro arquivo ou outra pasta, laperte um
dos botdes [A] - [J].

E possivel seleccionar variosarquivos e pastas ao mesmo
tempo, mesmo que estiverem em paginas diferentes.

Para cancelar a selecgao, seleccionelnovamente

o bot&o do arquivo,[ou a pasta, seleccionado previamente.
Carregue no botao [6V¥] (ALL) paralseleccionar todos(0s
arquivos/ou pastas da pagina (PRESET/USER/FLOPPY
DISK)[que aparecerem. Quando pressionar(o botdo [6V]
(ALL),ele vai mudarpara "ALL OFF", isto permite

liberar ou cancelar a selecgéo.

y
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Armazenagem de arquivos

Com esta operacdo pode guardar os dados (por exemplo, cancdes e vozes) que criou na

memoria actual (pagina 41) como arquivos. Os arquivos s6 podem ser guardados A ! .

. L. . capacidade de memoria
nas unidades USER (usuario) e FLOPPY DISK (disquete). interna do Clavinova & de
Se o0 ecrd Open/Save (abrir/guardar) ndo aparecer para o tipo de dados que quer guardar, uns 1,5 MB. A capacidade
volte primeiro ao ecrd MAIN (principal) mediante o botdo [DIRECT de meméria dos disquetes

: . N . . . 2DDe 2HD éd
ACCESS] (acesso directo) e seguidamente aperte o botéo [EXIT] (sair). Depois, pressione o | 750 ,fB e 1,43 N?Bl:lr:zspectiva_

botdo adequado [A] - [J]] no ecrd MAIN para activar o respectivo ecra Open/Save. Para mente. Quando armazenar

terminar, active a pagina USER (uésurio) ou FLOPPY DISK (disquete) (paginas 40, 41). ?:ddoossonsetsi:)aoss '[Odf‘gzrgﬁigi

do Clavinova(l(voz, estilo,
1 Aperte o bot&o [6V] Escreva o nome da nova pasta (pagina 49). canggo, regls.trot, Tetc.)
(SAVE) (guardar). » guardam-se juntos.

g NOTA |
Os arquivos do software
DOC e Yamaha Disklavier,
Aperte o botdo [8 A] (OK). comerciali;ados, .assim como
¢ [8W¥] (CANCEL), seus arquivos editados no
CVP-206/204 podem
ser armazenados na pagina
USER, mas ndo podem ser

Organizacao de arquivos mediante a criagao copiado fem outro disquete.
de uma nova pasta
Esta operacédo permite organizar facilmente seus diversos arquivos por categorias —m,ﬂ‘_‘ .

. - . , i Os directdrios de pastas
mediante a criagdo de uma nova pasta para cada categoria. As pastas s6 podem ser criadas | poqem conter até

nas seccbes USER e FLOPPY DISK. quatro niveis.

Podem ser armazenados no
L. . maximo 800 arquivos e
Abra a pagina onde » Escrevaonome danovapasta(pagina 49). pastas mas isto pode

quer criar a nova variar dependendo da
pasta e extens&o dos nomes

d ivo.
prima o botéo [7V] e arquivo

Em uma pasta podem ser
(NEW) (nova) armazenados no maximo
(pagina 40). Aperte o botéo [8 A] (OK). 250 arquivos.

Pode cancelar a operagéo, com o botdo [8V¥] (CANCEL).
G

HEH FOLDER MewFolder

IZER (..-1) [#ee2] (vEr3) [6HIa) (JKLS) [wHos]
(pans7) (Tuvs ) (oxvzs) (-0 ) (ane ) (EIEH

Visualizacéo de paginas de nivel superior

Prima o botdo [8V] (UP) (superior) para abrir as paginas de nivel superior. Por exemplo, pode
abrir as paginas de nivel de pasta desde as paginas de nivel de arquivo.

Introducéo de caracteres e mudanca de Icones

1 Aperte o botdo r0 tipo de caracter modifica-se mediante o botdo [1 A].
[1V] (NAME) » Se selecciona o japonés como idioma no
’ ecrd FUNCTION (funcgéo) (pagina 146),
[6V¥] (SAVE) o podera introduzir os seguintes tipos de @ [GrandPianol
[7V] (NEW) caracteres e tamanhos: (=) 1) (@Bcz) (bEFs) (Gnta) (aKis)
£ i h & (kana-kan)
(pagina 40). Hiragana e kanji, marcas (tamanho completo) Abra la pantalla ICON SELECT

(seleccion de icono) mediante la

A7+ (kana) ” . L,
Katakana (tamanho normal), marcas (tamanho completo)pUISaC'(?n del boFon [1‘V]. Est_a accion
4+ (kana) le permite cambiar el icono situado a

Katakana (tamanho médio), marcas (tamanho médio) la izquierda del nombre de archivo.

A B C: caracteres alfabéticos (mailsculas e mindsculas, tamanho completo), nimeros (tamanhg
completo), marcas (tamanho completo)

ABC: caracteres alfabéticos (maiusculas e minusculas, tamanho médio), nimeros (tamanho
médio), marcas (tamanho médio)

Se seleccionou um idioma diferente do japonés no ecrda FUNCTION (pagina 146),
tera a sua disposicao os seguintes tipos de caracteres:

CASE: caracteres alfabéticos (maiusculas, tamanho médio), nimeros (tamanho médio), marcas
(tamanho médio)
case : caracteres alfabéticos (mindsculas, tamanho médio), nimeros (tamanho médio), marcas
(tamanho médio)
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Introdugédo de caracteres

As seguintes instru¢cdes mostram como pode introduzir caracteres para por nome nos arquivos e pastas.
Este método é muito similar ao empregado para introduzir nomes e nimeros nos teleméveis.

1 Ponha o cursor na posicdo que quiser mediante o dial [DATA ENTRY].

2 Aperte o botdo apropriado, [2A] - [7A] y [2V¥]- [6¥], que corresponda ao caractere que quer introduzir.
Cada botéo possui varios caracteres designados que mudam cada vez que pressionar o botdo.Para que o caractere
seleccionado seja introduzido, mexa o cursor ou aperte outro botao de introducéo de letras.
Se introduziu um caractere errado, ponha o cursor na letra que quer apagar e prima o botdo[7V]
(DELETE). Se quer apagar de uma vez todos os caracteres da linha mantenha o botdo [7'V¥] (DELETE)
premido durante um instante ou pressione o botdo [8V¥] (CANCEL). Quando o cursor aparecer na visualizagdo
inversa (ressaltado), s6 vai se apagar a area invertida.

3 Para que o novo nome seja introduzido, aperte o botdo [8A] (OK). % NOTA |

Para cancelar a operagéo, aperte [8V¥] (CANCEL). As seguintes marcas de
tamanho médio ndo podem
B Conversao a Kanji (japonés) ser qtilizadas nos nomes de

i . et ~ ’ . . arquivos e pastas:
Isto s6 se aplica quando € utilizado o botdo “ #7332 (kana-kan)” (em japonés). Quando Y\[F2v<> |

o0s caracteres introduzidos, "hiragana", aparecerem na visualizagdo inversa (ressaltados),
pressione o botdo [ENTER] uma ou varias vezes para transform-los no kanji apropriado.
A rea invertida pode ser modificada mediante o dial [DATA ENTRY]. A area transformada
pode ser novamente mudada a "hiragana" mediante o botdo [7'V] (DELETE). A area
invertida pode ser apagada de uma s6 vez mediante o botdo [8V¥] (CANCEL). Para que
a modificacdo entre em vigor, prima o botdo [8A] (OK) ou introduza o préximo caractere.

Para introduzir o "hiragana” (sem converté-lo), prima o botdo[8A] (OK).

B Introducdo de caracteres de marca especiais (diéreses, acento, " <"e " o"
japoneses)
Seleccione o caracter ao qual vai ser acrescentada a marca e prima o botdo [6'¥] (antes de
efectuar a introdugéo do caractere).

B Introducdo de caracteres varios (marcas)
Pode recuperar a lista de marcas mediante o botdo [6'¥], depois de introduzir
um caractere mediante o deslocamento do cursor.

g NOTA ]
No caso dos caracteres
que nao estiverem acompa-

185% & 4.~ ;=@1A_" (i 8 nhados pela marca de um
[EXE3 (-1 (eecz] (oer3] [GHIa] (JKLS] [Wnos] L caractere especial, (com ex-
[ TCOM | DELETE foancEl cepgéo de kana-kan e

. . . katakana da metade de tama-
Ponha o cursor na marca que quiser com o dial [DATA ENTRY] e seguidamente nho), desloque o cursor até

prima no botdo [8A] (OK) o [ENTER]. a marcalgue quiser com o
dial [DATATENTRY], aperte
o bot&o[6_]/(OK) ou [ENTER]

B Introducdo de n meros
Em primeiro lugar, faga uma das seguintes seleccdes: "A B C" (alfabeto de tamanho
completo), "ABC" "CASE" (alfabeto em maiusculas da metade de tamanho) e "case”
(alfabeto em minUsculas da metade de tamanho). A seguir, mantenha premido o
botédo apropriado, [2A]-[7A]y [2V¥] - [5V¥], durante um instante, pressione-o até
gue o numero desejado seja seleccionado.
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Mudanca de icone

Também pode mudar o icone
gue esta a esquerda do nome
de arquivo.

Abra o ecrd ICON SELECT

Para isso prima o botdo [1V]
(ICON) (icone) desde o ecrd de

Estes

introducdo de caracteres (pagina 49). botdes
passam as

Seleccione o icone que quiser paginas para

mediante os botdes [A] - [J] ou ﬁfg:";”ar

[BAV] - [5AV] e seguidamente,
introduza o icone seleccionado,
para isso pressione o botdo

[BA] (OK).

Introduz o icone
seleccionado.

Cancela a operagéo de seleccéo de icone.

Utilizac&o do dial [DATA ENTRY]

Esta ferramenta de controlo permite seleccionar elementos facilmente no ecrd ou mudar rapidamente os valores dos
pardmetros. A funcéo real do dial [DATA ENTRY] varia dependendo do ecra seleccionado.

B Regulagdo de valores

Para mudar os valores dos L | | | e

............ I
SOFT SOSTEHUTO SUSTAIN

A 1 1 SO0HG  ded J= 92 I MAIN
E;??ftr?\f gire o dllal d[DAT,e PANewsSong W
“No exemblo do ecra _

[BALANCE] (balanco), quando girar o

. . . -SGQre - LEFT
dial 0 volume da parte na visualizado | B Srand Piano
. . SFLIT
inversa (ressaltada) vai se regular. — 8BeatMod~ MM 0T AFx2 MFa2
INTRO EHDIMG REGISTRATION BAMK
Para regular o volume de outra parte, dbar2 6bar NewBank

primeiro seleccione a mencionada parte

e pressione o botdo [A V] que

corresponder a ela, seguidamente gire

o dial [DATA ENTRY].

Seleccado de elementos

Para seleccionar o elemento ou

a funcgdo que quiser do ecra gire
o dial [DATA ENTRY]. Para que o

Hatural!

H T
randPianc 1 @ Harpsichrdd'

Hatural!

Hatural!

DATA
ENTRY

. . . @ GrandPicano2 Hc8'+4' ENTER
elemento seleccionado seja activado ou  frzeean P
executado pressione o botdo [ENTER]. :uZ'l‘f'""&s"' gugg'”“'&s"
M RockPicno M Fianc &EP

No exemplo do ecrd VOICE

(voz), pode seleccionar o arquivo
de voz que quiser com o dial
[DATA ENTRY] e activar o elemento
seleccionado, para isso pressione o
botdo [ENTER] do painel.

Hatural!

e Oct.Picno 1

B Piano&Harpsichord

Hatural!

M Oct.Piano2

DATA
ENTRY
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Acesso directo: seleccao imediata de ecras

L]

DIRECT ACCESS

Com a util fungdo de acesso directo, pode abrir imediatamente o ecrd que quiser, para isso basta pressionar uma vez
0 bot&o adicional. Prima o botdo [DIRECT ACCESS] (acesso directo), vai aparecer uma mensagem no ecra que vai
indicar que tem de pressionar o botdo apropriado. Depois, s6 tem de apertar o botdo correspondente ao ecra de
regulacBes que quis para que ele apareca imediatamente. No seguinte exemplo o acesso directo é utilizado para abrir
0 ecrd de seleccdo de digitados de acordes (pagina 134).

HULTI FIMGER:
Both Sinsle Finger CHORD HAHE:G
A(%IP and Finsered are
Foszible. For Sinale
Finser: rress the !! ! ! ! !! !.! ! .! !. !!!
- whitesblack kewis)
closest to the root  [#Resuired ASelectiwvelw ortional
) RECT ACCESS » note. oOrtional AOrticnal if O omitted
i g g ___________ S
TYPE. ROOT TYPE
STHGLE FINGER o Lt L wai |
Bl .
FIHGERED - [ W7
FIHGERED OH BASS Eb H7#il
C__av ] [__a¥ ]

Consulte o gréafico de acesso directo (pagina 52) para ver uma lista dos ecréds que
podem ser abertos com a fun¢éo de acesso directo.

L NOTA]
Este € um método simples
de volver a la pantalla

para voltar ao ecra

MAIN desde qualquer outro
ecra: s6 tem de pressionar
[DIRECT ACCESS] e segui-
damente o botao [EXIT].
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Gréfico de Acesso directo

Funcionamento: Botdo [DIRECT ACCESS] + o botdo que Ecré LCD e fungéo correspondente IConsulte as
é indicado a seguir paginas
STYLE [ACMP] FUNCTION CHORD FINGERING Selecgao FINGERING TYPE (tipo de digitado) 134
[BREAK] Regulagdes de VOICE (som )
[INTRO] VOLUME/VOICE Regulagdes de PANPOT 123
MAIN [A] Regulagdes de VOLUME
MAIN [B] Regulagées de HARMONIC CONTENT (contetido arménico))
MIXING CONSOLE (STYLE PART) |FILTER - _ 124
MAIN [C] Regulagdes de BRIGHTNESS (brilho)
MAIN [D] Regulagdes de REVERB (reverberagao)
[ENDING] EFFECT Regulagdes de CHORUS (coro) 125
[AUTO FILL IN] Regulagdes de DSP
[OTS LINK]
FUNCTION STYLE SETTING/SPLIT POINT — 133
[SYNC. STOP] ‘ SYNC. Regulagdes de STOP WINDOW (janela de parada)
[SYNC. START] —
[START/STOP] —
SONG [TRACK1] ‘ Selecgao TRACK1 CHANNEL (canal de pista 1)
[TRACK2] ‘ Selecgao TRACK2 CHANNEL (canal de pista 2)
[EXTRA TRACKS] FUNCTION SONG SETTING 132
[REPEAT]
[GUIDE] ‘ Selecgao GUIDE MODE (modo guia)
[REC] —
[ToP] —
[START/STOP] =
[REW] -
[FF] —
METRONOME [START/STOP] Regulagdes de METRONOME
[FADE IN/OUT] Regulagdes de FADE IN/OUT (apari¢éo e desaparigdo
UTILITY gradual) 143
TEMPO (rt?rsp-gz[mﬁggéo]) FUNCTION Regulagdes de TAP
{E ,_} MIDI Regulagdes de MIDI CLOCK (relégio MIDI) 141
TRANSPOSE E ] CONTROLLER - .~ 136
= Regulagdes de TRANSPOSE (transposigéo)
[ & MIXING CONSOLE TUNE 124
MENU [DEMO] UTILITY Seleccién de LANGUAGE (idioma) 146
[HELP] Regulagdes de LCD BRIGHTNESS (brilho LCD) 144
[FUNCTION] FUNCTION MIDI Regulagdes de MIDI 140
DIGITAL STUDIO [SOUND CREATOR] Regulagdes de MASTER TUNING (afinagdo maestra)
MASTER TUNE/SCALE TUNE - _ 130
[DIGITAL RECORDING] Regulagdes de SCALE TUNING (afinagéo de escala)
[MIXING CONSOLE] —
[BALANCE] MIXING CONSOLE (SONG PART) | VOLUME/VOICE | Regulagbes de VOLUME (volume) | 123
[CHANNEL ON/OFF] ( ) \ Regulagdes de VOICE (som) \
[DIRECT ACCESS] Saida do modo Direct Access
[NEXT] —
[BACK] —
[ENTER] -
[EXIT] Voltar ao ecra MAIN
VOICE PART [LAYER] - i
TUNE Regulagdes de OCTAVE (oitava) 124
[LEFT]
VOICE EFFECT [REVERB] MIXING CONSOLE Regulagdes de REVERB (reverberagéo)
[DSP] EFFECT Regulagdes de DSP 125
[VARIATION] Selecgao EFFECT TYPE (tipo de efeito)
[HARMONY/ECHO] FUNCTION HARMONY/ECHO 138
[MONO] MIXING CONSOLE TUNE Regulagdes de PORTAMENTO TIME (tempo de portamento) 124
[LEFT HOLD] STYLE SETTING/SPLIT POINT Regualgdo SPLIT POINT (LEFT) (ponto de divisdo 133
(esquerdo))
VOICE [PIANO & HARPSI]
[E.PIANO]
[ORGAN & ACCORDION]
[PERCUSSION]
[GUITAR]
[BASS]
[BRASS] FUNCTION VOICE SET 138
[WOODWIND]
[STRINGS]
[CHOIR & PAD]
[SYNTH]
[XG]
[USER]
[MUSIC FINDER] MUSIC FINDER MUSIC FINDER SEARCH 1 (busca de gravagdes) 74
ONE TOUCH SETTING [ —
2 —
3] -
[4] —
[PIANO] FUNCTION CONTROLLER Selecgdo de KEYBOARD TOUCH (toque de teclado) 136
REGISTRATION MEMORY [FREEZE] FREEZE 137
[1]
2
31
{:} REGISTRATION BANK REGISTRATION EDIT (Edigédo de RAGISTRATION) 89
(6]
[7]
(8
[MEMORY] REGISTRATION SEQUENCE (Criagédo de REGISTRATION SEQUENCE) 137
PEDAL RIGHT Designagao de fungdo RIGHT PEDAL
CENTER FUNCTION Designagéo de fungdo CENTER PEDAL
CONTROLLER e - 134
LEFT Designagao de fungdo LEFT PEDAL
AUX Designagéo de fungdoAUX PEDAL

CVP-206/204




organizagéo dos dados

As mensagens de ajuda facilitam as explicacdes e descricdes de todas as funcdes e caracteristicas principais do
CVP-206/204.

HELP @

g NOTA
As mensagens de ajuda
1 2 pr— saparecem em um dos
DEMO ina Fi seguintes idiomas:
©) = hadas FHes INGLES
HELP utting Files JAPONES
009!“3 nes . ALEMAQ
FUNCTI ::.s:t'?:a t:ife:'le FRANCES
Creatina Folders ESPANHOL
[Devonstrationl |TA|_|ANO
Plarina the Dewos
LPI. the Pi Yoi 1
s e viame bt Chicioi— ENCTA
Addusting the Touch Sensitivits JAPANESE - 4 .
Pedal Controls GERMAN O idioma também pode ser
Tuning SPAMISH seleccionado no ecra
| Scale Twnina || TiALIAN | FUNCTION “LANGUAGE”
[ av I av O av_fo=] (idioma de funcdo)
(pagina 146).
w NOTA |
Se aqui seleccionar um idio-
1 8 ma diferente podem haver os
| seguintes problemas:
¢ Alguns caracteres dos no-
21 Selecmone otema 2-2 Abra o tema. mes de arquivos que ha
de ajuda que quiser. introducido pueden introdu-
Se for necessario, seleccione o idioma. O idioma selec- . Eu ;;gc\j/gcesier::;c?]néqzrensweus
cionado aqui também sera utilizado para as diversas ona ace d?ar 20s arqui-
mensagens que aparecem durante as operagdes. \F:os q
N, y ’

Se restabelecer o idioma
' original, os problemas ante-
riores vao se solucionar.

Se os arquivos do aparelho

forem lidos com um sistema
de idiomal([diferente, podem
ocorrer([problemas similares
aos anteriores.

Playing the Demos

Estes botdes sdo utilizados
para seleccionar outras
paginas. ENTER

1. Call ur the DEMO dizplag ba
FPressing [DEMD] on the Fanel.
Z. Use [BACKI-THEXT] to select the

desired Demo tore.
Function Denol
(omrmemm) >
Stule Pemo . ND
3. Select the desired Demo iten bo Pressins [A] - [T,
4. To stde the Demo: Fress S0MG [START-STOP] on the DATA
1 ~
ENTRY Aperte este botéo

para voltar ao
ecra anterior.

As mensagens de ajuda também proporcionam enlaces com uma explicagdo detalhada
no ecra de regulacéo real do tema seleccionado. Sé tem de seleccionar a

palavra sublinhada (mediante o dial [DATA ENTRY]) e apertar o botdo [ENTER] para EXIT
ir & explicacéo detalhada ou ao ecra de regulagéo real do tema seleccionado.
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Utilizacdo do metrénomo

O metrénomo emite um "clic" que serve de guia de tempo preciso quando ensaiar ou permite
escutar e comprovar como é um tempo especifico.

X METRONOME

START / STOP
o

(metrénomo [inicio/parada]. O tempo é regulado mediante os botdes 2 NOTAJ ]

TEMPO [« [»>] (ver abaixo). Pode mudar olsom , o nivel
h " de volumelle o compasso

Para deter o metrénomo, aperte novamente o botéo [START/STOP]. (numerac&o de tempo)

do metrénomo
(pagina 143).

Regulacao do tempo

Nesta seccdo mostramos como regular o tempo de reproducéo, que afecta ndo sé
metronomo, mas também a reprodu¢éo de uma canc¢éo ou o estilo de acompanhamento.

ﬂ TEMPO

TAP TEMPO

=] >>

“— RESET—

ZJNOTA |
0 Foram designadas regula-
TEMPO 2 TEHPO ¢oes [de tempo por defeito

- +
1 [% J m (iniciais) Tas cangbes e aos
— RESET— que melhor se ajustam
» . aeles.
|
I Regulagdo do tempo mediante os botdes TEMPO [«]

[»] ou o dial [DATA ENTRY].

Aperte o botdo TEMPO [« ] O nlimero que aparece no ecra indica quantos

ou [»]. compassos de notas seminimas entram em um mi-
nuto. A categoria é de 5 a 500. Quanto mais alto
alto for o valor, Imais rapido sera o tempo.

Pressione este botao Quando o tempo é alterado, tanto o tempo da cangéo
o para fechar o actual como o do estilo, mudam para o mesmo tempo
END ~ EXIT ‘ Para restabelecer as regulagbes de de tempo por
ecra defeito([(inicinais ) pressionellsimultaneamente os
TEMPO. botdes TEMPO [ -] [P ]. Consulte também

“"Indicagdes de tempo, ecra MAIN" (pagina 55)
para obter mais informagéo sobre o tempo.




Tempo de pulsacoes

Esta util funcéo permite regular as pulsa¢@es do tempo de uma cangéo ou de um estilo de acompanhamento.
Para isso basta com premir o botdo [TAP TEMPQO] na velocidade que quiser e o tempo da

Operacdes basicas: organiza¢do dos dados

cancao ou do estilo de acompanhamento mudar para se ajustar as pulsacdes.

Reproduza a cancéo ou o estilo
de acompanhamento
(pégina 63, 78).

»

B IndicacBes de tempo, ecrd MAIN

[ N
A TeEmPo
2 l TAP TEMPO
[ >
— RESET—
Prima o botdo [TAP TEMPO]
duas vezes para mudar o tempo.
G y

S NOTA

Existem trés indicag®es de tempo diferentes no ecra principal,

que apresentamos a seguir.

Indica a regulagéo predeterminada (inicial)
de tempo para a cangao seleccionada,

a menos que o tempo tenha sido mudado
manualmente

Indica o tempo actual da cancgao,
estilo de acompanhamento ou metrénomo

MAIN

TRANS PEDAL R T —
M O MMM FincTion  sorT sosTENUTO SUsTaIN

Lyrics

seleccionado que esta sendo reproduzido.
Quando néo estiver reproduzindo

TEMPO J= 92

Score| TRIRD 1

LEFT
&~ Snap Bass

(parado), vai indicar o tempo do estilo
seleccionado. Quando a cangéo e

o estilo sdo reproduzidos de forma
simulténea, o tempo do estilo

muda automaticamente, se ajusta

no tempo da cangéo, e aparece aqui.
Este tempo é utilizado para gravar uma
cangao ou estilo de acompanhamento.

Indica a regulagéo predeterminada (ini- =
cial) de tempo para o acompanhamento
seleccionado, a menos que o tempo

tenha sido mudado manualmente.

STWLE drd J="9Z
e

e T P2 AFa2

THTRE ENDIHE

dbar2 Sbar

REGISTRATION BAMK

NewBank

Quando premir o botao[TAP
TEMPO] vai se produzir um
som de pulsagao.

Se quiser pode mudar

este som (pagina 144).

NOTA

Também pode utilizar

o tempo de pulsagdes

para iniciar automaticamente
a cangéo ou o estilo de
acompanhamento no tempo
que quiser. Com a cangéo e
o estilo de acompanhamento
parados, prima o botao

[TAP TEMPQ] vérias

vezes até que o estilo

de acompanhamento
seleccionado inicie
automaticamente no tempo
que foi estipulado. Se uma
cancéo esta regulada em
espera de inicio sincronizado,
(pagina 64, 78) e pressiona o
botao [TAP TEMPO] a repro-
dugao da cangéo vai comegar
da mesma forma. Para as
cangoes e estilos de

tempos de 2/4 e 4/4, aperte
quatro vezes; para 3/4, aperte
trés vezes; para 5/4, aperte
cinco vezes.




Reproducao das cancoes de demostracao

O CVP-206/204 é um instrumento sofisticado e incrivelmente versatil que contém uma ampla gama de vozes
e ritmos dindmicos, assim como um grande numero de fun¢8es avancadas. Foram preparados trés tipos diferentes de
canc¢bes de demonstragao para mostrar 0 impressionante som e as incriveis prestagcdes do CVP-206/204.

DEMO @
HELP @
FUNCTION @

FUNCTION

2-1 Utilize os botdes [BACK][NEXT] para seleccionar a categoria de demonstragio desejada.
2 Function Demos ....... Demonstracéo das diversas fungdes do CVP-206/204.
Demonstragao das vozes do CVP-206/204.
Introdugdo aos ritmos e estilos de acompanhamento do CVP-206/204.

Voice Demos
Style Demos

raee Lyrics Display

& Voices = Music Notation

=

=
°' & Styles £ Vocoal Harmony
=

=

f# Reverb /Effect ™ Sound Creator

U Mwsic Finder & Style Creator

2-3 Aperte um destes botdes

[ AuTo |
N N para iniciar a demonstragao
== que quiser.
1 2 3 4 5 6 7 8

2-2 Utilizar para seleccionar as Pressionar para reproduzir seguidamente todas as cangées ou elementos de demons-
diversas paginas de ecra. tragao, comegando pelo primeiro da parte superior esquerda do ecra. Sé é possivel

aceder([a esta prestagao desde a pagina FUNCTION.
Todas as demonstragdes disponiveis sao reproduzidas em sequéncia, comegando pela pri-
meira da parte superior esquerda. As paginas VOICE e STYLE nao possuem o botdo [AUTO]
, mastodas as cangdes de demonstracdo sao reproduzidas de forma sequéncial.
Quando apertar este botéo véo se cancelar as caracteristicas interactivas das demonstragdes
delffungdes (disponiveis no proximo passo 3).

@ CVP-206/204



cao das cangdes de demostracao

Para as demonstracdes de fung@es, aparece um ecrd de introdugdo
e a demonstracdo comeca a se reproduzir.

Neste exemplo aparecem as vozes
da demo FUNCTION.

- »
BACK NEXT

Voices D -
@ LAYER
©)

We ve included ouver 388 hish-
Aualits; dunamic voices ——
including Fianc. strinss. and
brazs. With sorhisticated
techholosies zuch as Stereo
Sampling. Dunamic Samrling.
Sustain Samrlings, and Kew-off
Sampling. we’ve created a new
range of gorgeous instrument
sounds that deserve their own
voice arours ——

[1] Matural [Z] Live [2] Cool [4] Sweet.

LEFT

.

I NOTA|
Utilize os botdes
[BACK][NEXT]do
ecra de introdugao
para ir a pagina
seguinte ou a anterior.

Pressione o botdo SONG
[START/STOP] para
interromper a reprodugéo

da cangéo de demonstragéo.
Para comegar novamente
desde o ponto

em que a cangao foi interrom
pida, pressione novamente
SONG [START/STOP].
Com as cangdes de
demonstragdo também
podem ser utilizadas as
opgodes de recuar e

avanco rapido (pagina 80).
Seleccione a palavra ou o elemento que quiser com 0 comando [DATA ENTRY]
ye seguidamente prima o botédo [ENTER] ou nos botdes de nimeros ([1V],
[2V], etc.) para ter acesso a eles.
\,
4 N
4 As explicacdes pertinentes aparecem no ecra.
A- Sweet Voices
(= |marseam ...,
delicate nuances in Ferformance
c - echhisue, such as the vibrato
gf‘ L-Tind and br\ahss ir::truMZnLts’.
D_ == have been cartured and can
be recreated with the full,
ti 11 i fol
. - EEE Olg?:in:fxw'esswe FoOwer o
1 2 3 4 5 6 7 8
4 N
EXIT
Volte ao ecra MAIN.
\, y




O CVP-206/204 oferece uma grande seleccdo de vozes auténticas, inclusive varios
instrumentos com teclado, de corda e metélicos, e muitas outras op¢oes.

L voice

PIANO & HARPSI. E.PIANO

ORGAN & ACCORDION

PERCUSSION GUITAR BASS

O ] OU J OU

J O ] OU ) OU 1

WOODWIND

STRINGS

CHOIR & PAD SYNTH. XG

O ] OLU J OU

J O ] OLU ] OLU J O 1

Seleccao de uma voz

1 Seleccione [ voce

E.PIANO

ORGAN & ACCORDION

PERCUSSION GUITAR BASS

O grupo PIANO & HARPSI.

Ol J OU J O

J O ) Ol ) Of 1

de vozes

S ‘WOODWIND

STRINGS

CHOIR & PAD SYNTH. XG USER

- BRASS
que quiser.q ) of ) of

J Ol I OU I Ol J O 1)

A4

seleccionar a voz MAIN
(principal) (pagina 25).

7
2 Indica que neste ecra pode

2-1 Seleccioneolugardememériada
voz (PRESET/USER/FLOPPY DISK)
(pré- regulagaol/usuario/disquete).

)
A - iu %uﬁgrpsichrdB' - ]
(=) || rancpiane2 | # Fes'+ar =)
° - %urlgilt!::no &5tr %uﬁgrpsi&sw - "
° - | | = Reekpiane B Piano &EP - '
E - E“'Sléwiam 1 guglc!:i.Piancz - J
-~ N/
2-3 Seleccioneavoz.

2-2 Seleccione as
diferentes paginas
do grupo de
vozes actual.

Pressione este botéo para abrir o ecra de selecgédo do grupo

Aperte este botdo para iniciar
a demonstragao da voz
seleccionada. Para deter

a demonstracdo em qualquer
momento, pressione nova-

de vozes. menteo bot&o.
- N N
Toque o teclado paraescutar Wl Aperte este botdo para
la voz selec- \IDl voltar ao ecra
cionada. I I I I I I * MAIN.

EXIT

a5 NOTA |
Quando escolher um grupo de
vozes, a Ultima voz do
grupo sera seleccionada
automaticamente.

BLTI
Quando escolher uma voz, o efei
to que melhor se ajustar e outras
regulacdes para essa voz especi-
fica, serdo automaticamente
seleccionadas. Pode desactivar
estalfuncéo parallque as regula-
¢BesIndo sejam seleccionadas
automaticamente (pagina 138).

1) NOTA |

Pode definir a variagéo
do volume da voz

de acordo com a

forga da interpretagédo
(pégina 136).

Para obter uma lista das vozes
disponiveis, consulte a lista de da:
dos que vem separadamente

I NOTA |

Pode definir se os niumeros
de mudanga de programa e
banco de vozes ("Numero
de mudanga de MSB-LSB
Programa” que estao na
parte superior direita do
nome de voz) serdo ou ndo
mostrados (pagina 144).

XG é uma ampliagao
importante do formato de
nivel 1 do sistema GM e foi
desenvolvido por Yamaha
especificamente para oferecer
mais vozes e variagoes,
assim como um controlo mais
eexpressivo das vozes e

os efeitos, e para garantira
compatibilidade dos dados

no futuro.




Vozes

Caracteristicas de voz
O tipo de voz e as respectivas caracteristicas que as definem aparecem sobre seus respectivos nomes.

Natural!

A maior parte destas vozes ricas e exuberantes estd composta de sons de instrumentos de teclado e

destinam-se especialmente a interpretacéo de piano e outras partes de teclado. Como utilizam uma fonte

de som totalmente independente, pode tocar acordes sustenidos completos, inclusive junto com o estilo

de acompanhamento, e ndo tem de se preocupar com os cortes de notas. Além do mais aproveitam ao méaximo a
tecnologia de amostragem avancada de Yamaha como, por exemplo, a amostragem estéreo, amostragem
dindmica, amostragem de sustenidos e amostragem de tecla desactivada.

Live!
Estes sons de instrumentos acUsticos aparecem em estéreo para produzir um som rico e auténtico,
repleto de ambiente.

Cool!
Estas vozes recolhem as texturas dinamicas e os tons subtis dos instrumentos eléctricos gracas a uma
grande quantidade de memoria e a uma programacgao muito sofisticada.

Sweet!

Estes sons de instrumentos acusticos também se beneficiam da sofisticada tecnologia de Yamaha e oferecem
um som tao natural e detalhado que vocé pensara que esta tocando um instrumento de verdade.

Drum

Existem vérios sons de bateria e percussdo designados a diversas teclas, o que permite reproduzir os sons
desde o teclado.

SFX

Existem vérios sons de efeitos especiais designados a diversas teclas, o que permite reproduzir os sons
desde oteclado.

Percussdo do teclado

Quando um dos jogos de bateria 0 SFX é seleccionado no grupo de sons de percusséo, varios sons

de bateria, percusséo e efeitos especiais sdo designados a diversas teclas, 0 que permite reproduzir os sons
desde o teclado. As diferentes baterias e instrumentos de percussdo do jogo standard estdo indicadas mediante
simbolos colocados sobre as teclas designadas. Lembre-se que embora os diferentes jogos proporcionem
diferentes sons, alguns deles, com 0 mesmo nome estdo presentes em outros jogos e sao idénticos.

Consulte a Data List, que vem separadamente, para obter um listado dos sons de cada jogo de bateria ou SFX.

Interpretacédo de piano com uma unica pulsacao

Esta funcéo, util e facil de utilizar, reconfigura de forma total e automatica todo o CVP-206/204 para obter uma
interpretacdo 6ptima do piano. Independente das regulaces que tenha realizado desde o painel, pode activar
imediatamente as regulac6es de piano , para isso sé tem de premir um Unico botao.

S NOTA|
Botado PIANO < .
. o . Com esta fungédo o metréno-
Com ele reconfiguram-se todos as regulagoes do painel para tocar 0 CVP-206/208mo pode ser utilizado
como se fosse um piano. (pagina 54).
Funcéo de bloqueio do piano g2 NOTA |
A (til funcéo de blogueio do piano permite bloguear o piano para que as regulagdes ndo | | Mesmo se desactivar o bloqueio
possam ser modificadas caso outro bot&o do painel for premido por engano. Uma vez de piano, as regulagtes
. ~ continuaréo activas.
bloqueado, o CVP-206/204 permanece no modo de piano, mesmo se outros botdes forem

premidos, isto impede que uma cancéo ou estilo de acompanhamento se inicie por
engano durante um concerto de piano.

Mantenha premido o botdo [PIANO] um momento, até aparecer uma mensagem
gue solicite a activacéo de Piano Lock (blogueio de piano).

Para activar o bloqueio de piano, seleccione "OK".

Para desactivar o bloqueio de piano, mantenha premido o botao [PIANO] novamente
durante um momento.




Sobreposicao/Esquerda: interpretacéo simultanea de varios sons

Com o CVP-206/204 pode definir trés vozes para sua interpretacdo simultanea: MAIN (principal), LAYER (sobreposicéo)
e LEFT (esquerda). Mediante a combinacgao efectiva destas trés vozes, pode criar configuracdes de varios
instrumentos com texturas ricas que poder interpretar.

[VOICE PART]

ON/OFF

T M) 2. o =
=

Interpretacdo de uma sobreposicao
de duas vozes [
Parte LAYE

A AEH IR parte

Interpretagdo de duas vozes separadamente, Ponto de divis&o
nas seccdes da esquerda e da direita
do teclado
EFT 1
AN IR I NI NN NN Parte M
Registro esquerdo Registro direito
Interpretacdo de trés vozes diferentes, Ponto de divisdo

Parte LAYER
|

A  ; : il i TR v

Registro esquerdo Registro direito

uma na seccao esquerda do teclado,
mais uma sobreposicéo de duas vozes [
na seccgao direita Parte LEFT

Sobreposicao: sobreposicado de duas vozes diferentes

2 NOTA
Aperte este botao 2 Seleccione LAYER com o botéo [G]. Seguidamente, Existe uma forma alternativa
para activar a com o mesmo botAo active o ecrd VOICE, desde de seleccionar rapidamente

funcao LAYER as vozes MAIN e LAYER

(sobreposig3o). onde pode seleccionar a voz concreta que quer tocar desde o painel: Enquanto

Para a desactivar, em um nivel com a voz Main. O método de seleccéo mantém premido um bot&o

g:ﬁgzio”e novamerf de uma voz aqui € igual ao do ecrd VOICE (MAIN) de vozdo painel, pressione o
N (voz principal) (pagina 58). segundo botdo de voz. A

primeira voz seleccionada
transforma-se na voz MAIN e

TREMS PEDARL W M- 'R
M 222 O UUU FUNCTION  SOFT SOSTENUTOSUSTAIN a segunda na voz LAYER.
SOMG  drd d= 92 1 MATH
AN W [GrandPianol

" E TLAYER
Lyrics 3 Jazz Organl
: o
@™ Grand Piano
STYLE d-d d= 92
SPLIT
s 8BeatMod~ M 5T A F#2 AFa2
INTRO EHLIMG REGISTRATION BAMK

dbar2 Sbhar NewBank
. E

W Seleccione este botéo para voltar
END et aoecrd MAIN.




Vozes

Esquerda: definicdo de vozes diferentes para as sec¢oes esquerda e direita

do teclado

Defina LEFT em h
activada. Aperte
novamente este bo-
téo para regula-la
em desactivada. »

Seleccione LEFT com o botdo [H]. Seguidamente,
com o mesmo botéo active o ecra VOICE, onde pode
seleccionar a voz concreta que quiser tocar a
esquerda. O método de seleccéo de voz é o mesmo
que o da ecrd VOICE (MAIN) (pagina 58).

TRANS PEDAL [ ]
‘I.'.H.I. FOSE o [[M FUHCTION SOFT SOSTEMUTO SUSTAIN
SOHG  dod J= 32
Bl NewSong
- i L
, Lyries| e "
EHF J= 4
:\,_/ Scorg] CHoRb Y @™ Grand Piano
STYLE drd d= 32
END v 8BeatMod~ MW 5T A Fa2 MFa2 || -
TR ERETHG i REGIETRATION BAHE
dbar2 6bar NewBank -=)

EXIT

Prima este botédo

YR NOTA

para voltar ao
ecrda MAIN.

O ponto de divisdo pode ser
ajustado livremente em qual-
quer tecla do teclado. Para
isso, abra o ecra SPLIT
POINT (ponto de divisao)
com o botéo [I] (SPLIT POINT)
do ecrd MAIN. Os passos
de funcionamento sdo os
mesmos que os do ecra
STYLE SETTING/SPLIT
POINT (regulagéo de estilo/
ponto de divisdo) da pagina
FUNCTION (pagina 133).

2 NOTA|

Cada parte (MAIN, LAYER
LEFT)pode ter sua prépria regu-
lagdo de volume (pagina 65).

1) NOTA |

Também pode utilizar as
fungbes LAYER e LEFT
juntas para criar uma
combinagéao de sobreposi¢cao
e divisdo. Para isso,

defina vozes diferentes para as
secgdes esquerda e direita

do teclado (como ¢é indicado) e
configure uma sobreposigao
de duas vozes diferentes na
secgao direita.

Aplicacao de efeitos de voz

Esta seccdo do painel permite acrescentar diferentes efeitos as vozes que sdo interpretadas no teclado.

&) VOICE EFFECT
REVERB DSP ssccee VARIATION HARMONY / ECHO MONO LEFT HOLD

O O -0 -0 -0

o UU908EEE o

Pressione um dos botBes de efeito para activar os efeitos correspondentes. Pressione-o0

novamente para desactivar o efeito. Seguidamente veja as explicacdes sobre cada um dos efeitos.

B REVERB

A reverberacdo é um efeito que recria o ambiente ac stico de um espaco de apresentacoes,
desde um pequeno clube de jazz até uma sala de concertos.

B DSP

O CVP-206/204 oferece vérios efeitos digitais dinCmicos e integrados que permitem
processar o som de vérias formas. Pode utilizar DSP para melhorar as vozes de forma subtil
como, por exemplo, mediante a aplicacé@o de coros para acrescentar animacéo e
profundidade, ou a utilizacdo de um efeito sinfénico para dar ao som calidez e riqueza. DSP
oferece outros efeitos como a distor¢do, que pode mudar completamente o caracter do som.
DSP se estabelece para a parte seleccionada actualmente (MAIN/LAYER/LEFT).

B VARIATION (s6 vozes regulares; pagina 92)

Este controlo muda as regulaces do efeito de variacdo, o que permite alterar alguns
aspectos do efeito, dependendo do tipo seleccionado. Por exemplo, quando o efeito de

2 NOTA |
Os tipos de efeito DSP e
VARIAGAO, assim como
suaprofundidade, podem ser
seleccionados e regulados
no ecrd MIXING CONSOLE
(p4gina 125).

caixa altifalante rotatéria (pagina 125) é seleccionado, pode mudar a velocidade de rotacéo entre lenta e rapida.



Vozes

B HARMONY/ECHO g NOTA |
Este controlo proporciona efeitos de harmonia e eco as vozes interpretadas na sec¢céo da O efeito de portamento cria

méo direita do teclado (pagina 138). Emfo'r'r%?:ﬁtfee;g':otas

tocadas sucessivamente.

B MONO
Este controlo determina se a reproducao da voz é monofénica (uma nota cada vez) g CONSEJO K
ou polifénica para cada parte (MAIN/LAYER/LEFT). Quando a luz esta acesa o efeito MONQ)| Pode acrescentar uma énfase

‘ . . - , . . . especial as linhas melédicas
esta activado, e quando esta apagada, a reproducéo da voz esta definida no efeito polifonico.| que interpretar nos acordes

Quando esta definido em MONO, s6 a Ultima nota interpretada toca. Isto permite mediante ousoda

duzi dos inst tos d . li D dendo d fungéo de sobreposi¢do com
reproduzir as vozes dos instrumentos de sopro com mais realismo. Dependendo da_ uma voz monofénica. Defina a
voz seleccionada, a regulacdo MONO permite também utilizar de forma efectiva o efeito voz principal para que ela seja
de portamento, quando se interpreta em legato. reproduzida polifonicamente, &

a voz sobreposta para que
seja reproduzida de forma

B LEFT HOLD monofénica (MONO). Neste

. caso,la melodia quelinterpre-
Esta funcéo faz que a voz da parte esquerda pare, mesmo quando solta as teclas; tar, incluidas as notas altas e
€ 0 mesmo efeito produzido quando o pedal apagador (sustenido) é pisado. Esta funcéo é os acordes, tem um som

. . T La: monofénico. Tente e utilize
especialmente efectiva quando é utilizada com o acompanhamento automatico. Por as sequinies vozes.

exemplo, se tocar e soltar um acorde na sec¢ao de acompanhamento automatico do teclado | voz principal : Secgao de

(com a parte esquerda activada e a voz esquerda ajustada em cordas), a parte de cordas vai | instrumentos metalicos (poli-
fénica) Voz sobreposta:

ficar sustenida e proporcionar uma riqueza natural ao som de acompanhamento global. Trompeta doce (monofonica).
Utilizacao dos pedais
LLNOTA

O CVP-206/204 tem trés pedais. \ E possivel designar muitas

outras fungOes a estes pedais
(e também ao controladoride
pé ou pedal). Por exemplo,po-
de utilizar os pedais para iniciar
Pedal . oul[parar o est_llo de acompa-
edal esquerdo Pedal apagador nhamento, @assim como para in

Pedal de sustenido terpretarirecheios(pagina 134).

B Pedal apagador (direita) . NOTA |

O pedal apagador realiza a mesma fungdo que um * Algumas vozes poderiam

iano acustico real, permite que o som das vozes ‘ tocar de forma continuada
p P q ) — @ ou apresentar uma longa

seja sustenido, inclusive depois das teclas serem soltas. oy diminuig&odepois de soltar
I as notas, enquanto
e O o pedal apagador permane-
1} ce pisado.
Cuando se pisa el pedal apagador, las * E possivel que determina-
notas que se tocan antes de soltarlo das vozes dos grupos

tienen un sostenido mas largo. [F:ERC_USSDN] e [XG]
ndo sejam afectadas pelo

uso do pedal apagador.

B Pedal de sustenido (centro) . NOTA
Se toca uma nota ou acorde no teclado e pisa o pedal de suster * Determinadas vozes, como
as notas sdo retidas, elas serdo sustenidas durante todo o N | [STRINGS] (cordas) ou
X . d [BRASS] (instrumentos
tempo que o pedal estiver pisado; as notas que forem K _ : metalicos) podem ser suste-
tocadas posteriormente, ndo serdo sustenidas. I — nidos de forma continuada
[J)) O quando o pedal & pisado.
1 « E possivel que determina-
Se pisar o pedal de sustenido aqui enquanto das vozes dos grupos
retém a nota, ela sera sustenida o tempo que [PI_ERCUSSION]e [XG] nédo
0 pedal estiver pisado. sejam afectadas pelo

uso do pedal de sustenido.

B Pedal esquerdo

. , . . ) NOTA
Quapdo a voz Piano € seleccionada e este pedal permanece p|~sad0, o volume se reduz A profundidade do efeito
e o timbre das notas interpretadas muda suavemente. Em funcéo da voz do pedal esquerdo pode ser
seleccionada, as regulacées designadas a este pedal poderiam variar. regulada (pagina 134).

B Controlador de pé/pedal
Um controlador de pé (FC7) ou pedal (FC4 ou FC5) opcional Yamaha pode ser ligado a tomada AUX PEDAL
(pedal auxiliar) e ser utilizado para controlar diferentes fungdes designadas na pagina FUNCTION (pagina 134).



Estilos

O CVP-206/204 disp&e de estilos (padrdes de acompanhamento) para uma série de géneros

musicais entre 0s quais estdo o pop, 0 jazz, a musica latina e a de danca. Para utiliza-lo é s6 tocar os acordes

com a méo esquerda a medida que interpreta e o estilo de acompanhamento seleccionado que melhor se adaptar a sua masica
vai tocar de forma automatica, logo depois dos acordes que tocar. Experimente seleccionar algum dos diferentes

estilos (consulte 0 manual Data List independente) e reproduza-os.

HOOOEEEE

&J STYLE

ACMP AUTO FILLIN BREAK INTRO ecceccsccccs MAIN ¢ ¢ eeecocescee ENDING /rit.  SYNC.STOP SYNC.START START/STOP

0 £ 8 BU0H0E BUH

[ NOTAJ
1 MR 0 T EE o st S5 ITD SlsTAIY Para Ver o ecra [MAINt}’t“
SOHEdrd J=T8E i FRTH pressione primeiro o botao
AESERFI I [CrandPiano 1 I [DIRECT ACCESS] &
N 3 LAYER I 3
° ' EE Jazz Organl seguidamente o botdo
LEET n [EXIT].

@™ Grand Piano

STYLE d-d J= 92

SPLIT
o - | oo 8BeatMod~ MM ST A Fx2 MFH2
TR EHOTHE FERTETRAT IGH BAHK

- (dbar2 6bar NewBank

\,
f = Y
NEXT
2 ==
A- [ = SBeat ™ Swing&Jazz C: 2-1 Seleccione uma localizagéo
(Preset, User, Floppy Disk)

8 =l | = 16Beat m R&B - @ para guardar o estilo.
c =| | = Dance M Country - H
D- M Disco M Latin - !
E - M BigBand s March - J

Bm STYLE

2-2 Seleccione um estilo.

‘n‘ Quando abrir um ecra do directério
ﬁ inferior, com este botéo (UP) podera activar
@ o seguinte directério superior, no qual pode

seleccionar os grupos de estilo.

. 1) NOTA ]
Para ver uma lista dos

estilos de acompanhamento
disponiveis, consulte a Data
List independente (Style List).




Estilos

)
3 Se o botdao [ACMP] esta activado, pode tocar ou indicar os acordes desde
. a seccao de acompanhamento automatico do teclado (em fungao da
configuragao, pode ser a categoria da voz esquerda ou todo o teclado).
&A STYLE
Agl)\/IP AUTO FILLIN BREAK INTRO s ‘MAIN‘ st ENDING{riK. SYNC.STOP SYNC.START START / STOP
= Juuuur o
OTS LINK
—
y
N
4 Activacao do inicio sincronizado. —
&J‘ STYLE
A(Q/IP AUTO FILLIN BREAK INTRO sccoceaceces MAIN ¢ ¢ seeoeceees ENDING /rit.  SYNC.STOP SVNC.OSTART START / STOP
Je=s U HUUUCD LR
OTS LINK
—
y
N
O estilo comega no mesmo momento que tocar um acorde com a secgao de
5 acompanhamento automatico. Para obter mais informagao sobre digitados de acordes,
consulte a pagina 66. o
Punto de division
O tempo pode ser regulado com T
o botdo TEMPO [«g][»]0u
[TAP TEMPQ]. I I I”
Se carregar no botao [TAP I < I I
TEMPO], o tempo vai se regular
a mesma velocidade que
tenha sido regulado Seccién de acompafiamiento automatico
v

\ 4

Pare o estilo. Desactive ACMP.

SYNC.STOP SYNC.START

12 NOTAJ

Pode definir a categoria de te-
clas para o acompanhamento
automaético (pagina 133).

2 NOTA |
Sync. Start

(Inicio sincronizado)

Se a activar, so6 tera de
tocar o teclado para iniciar
estilo.

o NOTA |
* Pode iniciar os canais

de ritmo (pistas) do estilo,

para issollprima o botéo
[START/STOP].

Outra forma de iniciar os

canais de ritmo do estilo

€ mediante o botao

[TAP TEMPO]. Com o

estilo parado, prima

[TAP TEMPO] trés,

quatro ou cinco vezes

(trés para compasso de 3/4

quatro para compasso de

2/4 0 4/4, cinco para

compasso de 5/4).

T NOTA)
Se tocar estilos de acompa-
nhamento com uma cangao,
as partes de acompanhamen-
to gravadas na cangao
(canais 9 - 16) serao
substituidas temporariamente
pelo estilo de acompanhamen-
to seleccionado, isto da a
opgao de experimentar e
utilizar diferentes acompanha-
mentos com a cangao
(pagina 79).

Caracteristicas de estilo de acompanhamento

no ecré Open/Save (abrir/guardar).
Session!

sobre graves pode dar como resultado um acompanhamento incorrecto ou imprevisto.
Piano Combo

util e eficaz para uma ampla variedade de cangdes.
Pianist

As caracteristicas de alguns dos estilos de acompanhamento estéo indicadas em cima dos nomes dos estilos correspondentes,

Estes estilos proporcionam um realismo ainda maior e um acompanhamento auténtico quando mistura mudancas e tipos de acordes e
originais arquivos RIFF especiais de mudancgas de acordes, com as sec¢des Main. Foram programados para enriquecer e dar um toque
profissional as interpretacdes de algumas cangbes e determinados géneros. Como resultado, os estilos podem n&o ser necessariamente os|
adequados, e talvez nem os harmonicamente correctos para todas as cangdes ou para todas as interpretagdes de acordes. Em alguns
casos, por exemplo, a interpretagdo de uma simples triade maior pode dar como resultado um sétimo acorde, ou a reproducéao de acorde

Estes estilos de acompanhamento apresentam um trio basico de piano (piano, baixo e bateria), aumentado em alguns casos com outros
instrumentos. Como é um pequeno som combinado, a base de acompanhamento é adequadamente escassa, isto a faz

Estes estilos especiais proporcionam acompanhamento exclusivamente de piano, reproduzem eficazmente a interpretacdo da méo
esquerda de um piano afinado. Basta com tocar os acordes adequados com a mao esquerda; pode acrescentar automaticamente
complicados arpejos e padrdes graves/acordes, como as partes de piano intermédias, dificeis de interpretar.




Estilos

Reproducao dos canais de ritmo de um estilo exclusivamente

1 Seleccione un estilo (pagina 63).

\ 4

O ritmo se inicia.
STYLE |

e N

ACMP AUTO FILLIN BREAK INTRO

=

Desactivado.

OTS LINK

\ 4

S2NOTA |
Os canais de ritmo
fazem parte dos estilos.

Cada estilo possui padrbes
de ritmo diferentes.

S NOTA |
Si Sync Start esta
activado (active el botén
[SYNC.START]), también
puede iniciar el ritmo
tocando una tecla del
teclado.

3 Tocar coma reproducio do ritmo.
O tempo pode ser regulado com o botdo TEMPO [ <[ »] ou [TAP TEMPO].

Se premir o botdo [TAP TEMPO], o tempo vai se ajustar na mesma velocidade
que tiver sido regulado.

\ 4

WBA  Aperte novamente o botdo STYLE [START/
END STOP] para interromper a reproducao
do ritmo.

BT
Se selecciona o grupo de
estilos "PIANIST", o ritmo
ndo vai tocar. Se quiser utili
zar qualquer um dos estilos,
comprove sempre se

ACMP esta activado.

Regulacéo do balanco de volume e do silenciamento do canal

[ D
Ecra BALANGO
Parte MIC
| | |
Parte STYLE (secgédo de 1 ]

Aceda ao acompanhamento automatico) Partes reproduzidas desde o

ecra . teclado (MAIN/LAYER/LEFT)
BALANCE. | Parte SONG "sone | |STVLE Hic

Regulacéo do nivel de saida da parte.

BALANCE

T
PART

Pantalla CHANNEL ON/OFF

Aceda ao
ecra
Channel
ON/OFF.

Aceda ao ecrad STYLE; carregue no botdo [CHANNEL ON/

OFF] e seguidamente desactive o instrumento que quer cancelar. Para
escutar s6 um instrumento separadamente, mantenha premido o
botéo correspondente ao canal e coloque-o em SOLO. Para

cancelar a fungcdo SOLO, prima novamente o botdo do canal.

= NOTA
Canal
Refere-se ao canal MIDI
dos dados da cangao
(pagina 153). Os canais
sdo designados como mos
apresenta a seguir.
Cangao
1-16
Estilo de acompanhamento
9-16




Estilos

Digitados de acordes

A reproducédo do estilo pode ser controlada mediante os acordes que sdo tocados nas teclas que estdo & esquerda do ponto de

divisdo. Existem 7 tipos de digitado, como descreveremos mais adeiante.Va a pagina CHORD FINGERING (pagina 134)Va a pagina CHORD

FINGERING (pagina 134)e seleccione os digitados de acordes. Nela esta indicado como deve tocar os acordes com a méo esquerda.

SINGLE FINGER

Com o acompanhamento com um sé dedo é muito simples produzir acompanhamentos muito bem orquestrados, com
acordes de tipo maior, de sétima, menor e de sétima menor, para isso aperte um ndmero minimo de teclas na secgado de
acompanhamento automaético do teclado. Sao utilizados os digitados de acordes abreviados que sdo descritos seguir.

Para um acorde maior, pressione somente a tecla
da nota fundamental.

C
Cm

Para um acorde menor, pressione ao mesmo tempo a tecla
da nota fundamental e a tecla preta que esta & sua esquerda.

Para um acorde de séptima, pressione
simultaneamente a tecla da nota fundamental
e a tecla branca que esta a sua esquerda.

c7 Cm7

Para um acorde de séptima menor, pressione
simultaneamente a tecla da nota fundamental
e as teclas brancas e pretas que estdo a sua esquerda.

MULTI FINGER

Este modo detecta automaticamente os digitados com um sé dedo ou os acordes
digitados, desta forma pode utilizar qualquer tipo de digitado sem ter de mudar

de modo. Para tocar acordes menores, de sétima ou menores de sétima com a

operacdo SINGLE FINGER no modo MULTI FINGER, pressione sempre a tecla ou as teclas
brancas ou pretas mais proximas a tecla da nota fundamental do acorde.

FINGERED

Com este modo pode produzir um acompanhamento tocando acordes completos na
secjdo de acompanhamento automatico do teclado. Este modo reconhece os diferentes
tipos de acordes que aparecem na pagina seguinte.

FINGERED ON BASS

Este modo aceita os mesmos digitados que 0 modo FINGERED, mas a nota mais baixa, que

¢ tocada na seccdo de acompanhamento automatico do teclado, € utilizada como a nota do
baixo, isto permite tocar acordes "de baixo". Por exemplo, para indicar um acorde de C
(do)-em-E (mi), toque um acorde de C maior com E como a nota mais baixa (E, G (sol), C).

FULL KEYBOARD

Com este método sdo detectados os acordes em toda a categoria de teclas. Os acordes séo
detectados de forma similar ao modo FINGERED embora as notas dividam-se entre a mdo
direita e a esquerda; por exemplo, pode tocar uma nota de baixo com a méo esquerda e um
acorde com a direita, ou um acorde com a esquerda e uma nota de melodia com a direita.

Al FINGERED

Este modo é praticamente igual a FINGERED, com a excepg¢ao de que podem ser tocadas
menos de trés notas para indicar os acordes (em funcéo do acorde anterior, etc.).

Al FULL KEYBOARD
Quando este avangcado modo de acompanhamento automatico é utilizado, o CVP-206/204
cria automaticamente o acompanhamento adequado enquanto vocé toca praticamente

) NOTA |
A deteccao de acordes no
modo de teclado completo
acontece a intervalos de

fusa, aproximadamente. E
provavel que os acordes muitd
breves, menos de uma fusa
de duragéo, ndo sejam detectados

w2 NOTA |
Neste modo de teclado
completo os acordes sédo
detectados com base a

nota mais baixa e a

segunda nota mais baixa que
séo tocadas.Se as duas notas
mais baixas estdo dentro de
uma so oitava, elas vao deter-
minar(o acorde.Se estas duas
notaslestao separadas por
mais de(luma oitava, a nota
ais baixalltransforma-se no¢
baixo e olacorde é determina-
do a partirlda segunda nota

tocadas(lna mesma oitava.

maisbaixale das outras notasI

Al
Inteligéncia artificial

=

gualquer coisa em qualquer parte do teclado e utiliza ambas maos. Ndo tem de se preocupar em especificar os acordes
de acompanhamento. Embora este modo esteja desenhado para ser aplicado a muitas cangdes, é possivel que

alguns arranjos nao sejam adequados para serem utilizados com esta funcao.

Este modo é praticamente igual a FULL KEYBOARD, com a excep¢ao de que podem ser tocadas menos de trés notas para
indicar os acordes (em fun¢do do acorde anterior, etc.). Os acordes 9 e 11 n&o podem ser reproduzidos.



Tipos de acordes reconhecidos no modo Fingered (exemplo para acordes de "C")

c6°

CM7

cm7°

cm7 1

cm7 °

C5
L] [} L] L] L] L] L]
cm9 cm7 cm7°
oo . oo . . ole . ols |oje
Cdim Cdim7 c7 c7® c7 B
. o |o |® o |of |® o |o |o
C7aug C7sus4 Csus2

=

Nome do acorde [Abreviatura] Som normal Representagao para a
nota fundamental “C”
Maior [M] 1-3-5 C
Nona [9] 1-2-3-5 C9
Sexta [6] 1-(3)-5-6 C6
Sexta e nona [6 7] 1-2-3-(5-603-6-2* ce’
Maior de sétima [M7] 1-3-(5)-7 CM7
Maior de sétimay nona M7 9] 1-2-3-(5)j-7 cm7°
Maior de sétima y décima primeira sostenida [1-(2)-3- 4-5-701-2-3- 4- [CcM7 11
acrescentadajM7 (5)-7
Quinta bemol [ 5] 1-3-5 C5
Maior de sétima e quintabemol [M7 °] [1-3- 5-7 CM7 °
Quarta suspendida [sus4] 1-4-5 Csus4
Aumentada [aug] 1-3-5 Caug
Maiior de sétima aumentada [M7aug] 1-(3)- 5-7 CM7aug
Menor [m] 1- 3-5 Cm
Menor de nona [m9] 1-2- 3-5 Cm9
Menor de sexta [m6] 1- 3-5-6 Cmé6
Menor de sétima [m7] 1- 3-5-7 Cm7
Menor de sétima e nona [m7 9] 1-2- 3-(5)- 703- 7-2 Cm7°
Menor de sétima e décima primeira [m7 1] 1-(2)- 3-4-5-(7) Cm7t
Menor maior de séptima [mM7] 1- 3-(5-7 CmM7
Menor maior de sétimae nona [mM7 1-2- 3-(5)-7 cmm7°
Menor de sétima e quintabemol [m7 °] [1- 3- 5- 7 Cm7 5
Menor maior de sétima e quinta bemol 1- 3-5-7 CmM7 °
[mM7 9]
Disminuida [dim] 1- 3-5 Cdim
Sétima disminuida [dim7] 1- 3-5-6 Cdim7
Sétima [7] 1-3-(5)- 701-(3)-5- 7 c7
Sétima e quinta bemol [7 7] 1-2-3-(5- 7 c7°9
Sétima e décima terceira bemol 1-3-5- 6- 7 c7 B
acrescentada [7 19]
Sétima ev nona [7 9] 1-2-3-(5)- 703- 7-2* c7°
Sétima e décima primeira sustenida 1-(2)-3- 4-5- 701-2-3- 4- |c7 1!
acrescentada [7 1] (6)- 7
Sétima e décima terceira acrescentada [7 5] 1-3-(5)-6- 703-6- 7 c7i3
Sétima e nona sustenida [7 Y] 1- 2-3-(5)- 7 c7 9
Sétima e quinta bemol [7 7] 1-3-5-7 C7°
Sétima aumentada [7aug] 1-3-5-7 C7aug
Sétima e quarta suspendida [7sus4] 1-4-5-7 C7sus4
Segunda suspendida [sus2] 1-2-5 Csus2

8] NOTA

» As notas que estéo entre
parénteses podem ser omitidas;

* Nos modos FINGERED,
FINGERED ON BASS, e
Al FINGERED, sao tocadas
trés teclas quaisquer que
estiverem contiguas (inclui-
incluidas/iteclas seminimas), o
som do acorde vai ser can
celado(e s6 tocarao os
instrumentos de ritmo
(fungédo de cancelagéo
de acordes). Com isto
pode ser reproduzido
somente o ritmo.

» Se duas teclas da
mesma nota fundamental
séo tocadas nas oitavas
contiguas, vai se produzir
um acompanhamento
baseado(s6 na nota
fundamental

* Una quinta perfeita
(1 + 5) produz um
acompanhamento baseado
na nota fundamental e na
quinta.

» Algumas vezes, 0 acompa-
nhamento automatico ndo
muda quando os acordes
relacionados em sequéncia
séo tocados (porilexemplo
alguns acordes(imenores
seguidos dol[Imenor de
sétima).

* Também pode fazer com
que o CVP-206/204
"ensine" vocé a tocar acor
des digitados. No ecra
CHORD FINGERING
(pagina 134), especifique
o acorde que quer
aprender, no ecra vao apa-
recer(as notas que tem de
tocar.

* S6 é reconhecido este som (inversdo). Os acordes que ndo aparecem marcados com um asterisco podem ser reproduzidos em qualquer inverséo.



Disposi¢cao do padrao de estilo (secciones: MAIN, A/B/C/D, INTRO, ENDING, BREAK)

O CVP-206/204 possui varios tipos de seccdes de acompanhamento automatico B NOTA|
gue permitem variar a disposi¢ao do estilo: Intro (prelidio), Main (principal), Break Também pode utilizar esta
(alteracdo) e Ending (coda). Se passar de uma seccdo a outra enguanto toca pode produzir Eggg?rfapgé? tocar s6 ritmos
facilmente os elementos dindmicos de uma disposicdo de som profissional na sua interpretacao.
%S NOTA]
1 Seleccione um estilo (pagina 63). + 0 Se premir no botdo
[INTRO], pode

reproduzir uma secgao de
preludio enquanto toca
' um acompanhamento.

« Indicagdes sobre os
botdes de secgao:
[BREAK], [INTRO],

[MAIN], [ENDING]
2 LED verde :
— A secgdo nao
estéa seleccionada.

S svie LED vermelho:
‘ACMP‘ AUTO FILLIN BREAK ‘INTRO‘ e ‘MAIN """"" e ENDING/‘riL SYNCSTOP YNC.STAR START / STOP J— A Secgéo
O = @nneer Ce
OTS LINK actualmente.
— LED desactivado:

— N&o ha dados na

2-1 Active a fungio ACMP. 2-3 Active a fungido SYNC. START. secgéo; néo pode
ser reproduzida.
2-2 Prima a tecla [INTRO]. para cancelar a secgéo * Pode controlar de forma
INTRO antes de iniciar o estilo, active novamente [INTRO]. dinamica o nivel

do acompanhamento
mediante a forga com a
\ que toca as teclas da
secgdo de acompanha
. mento automatico do
teclado (pagina 133).

* Se aperta o botao

[SYNC. START] enquanto
A seccdo de prelGdio comega no momento em que tocar uma tecla na seccéo gTegfgéTE?é‘c:aeT:ggrg i
de acompanhamento automatico do teclado, e muda para a secg¢éo principal. terrompido e o TCVP-206/
204 entrara em(lestado de
espera dellinicio
Ponto de divigao sincronizado.
» Outra forma de mudar

as secgoes do estilo

I I “ IIIIIIII I I € mediante o pedal
(pégina 134).
H{ ~— Wm « A secgao de alteragdo
L ]

permite acrescentar

varias fungdes e modifica-
Secgao de acompanhamento automatico ¢des dinamicas no ritmo
dolacompanhamento para
que a sua interpretagaolpa:
' reca ainda mais!(Iprofissio-

nal. Se apertar([0 botédo

[BREAK]enquanto um

' \ acompanhamentolé repro-

duzido, também seralrepro

4 duzido o recheio [para um
compasso.

— As secgbes principais podem ser mudadas. * Oindicador da secgéo

de destino (MAIN A/B/C/

& sTvie D) piscara a partir do mo-

ACMP AUTO FILLIN BREAK INTRO feeeeennnnnes MAIN oo eoeeceees ENDING /rit.  SYNC.STOP SYNC.START START/STOP mento em que a secgdo de

—T il 1 =0l N = modificagdes for reproduzida
OTS LINK e e A 8 ¢ D - @ h >/n * Quando o botéo [AUTO
— FILLIN] estiver activado e

for premidodepois do

meio/ltempo (colcheia)
Prima este botao para acrescentar mudangas. finallldo compasso, o re-
cheio [[comegara a partir
dollseguinte compasso.

\ 4




% NOTA |

parar automaticamente. Pode conseguir que o ritmo da coda se reduza lentamente (ritardando)
se apertar o mesmo

& sTvie |

\f/ Isto muda para a secgéo de coda. Quando terminar a coda, 0 acompanhamento automatico vai
ND

ACMP AUTO FILLIN BREAK INTRO  eececoccncens MAIN ¢ e eoeseccecs

ENDING /rit. SYNC.STOP SfNC.START START / STOP
OTS LINK
—

Fade in, fade out (aumento progressivo, reducdo progressiva)

O estilo de acompanhamento dispde também de uma prética fungdo Fade-in/Fade-out

gue aumenta e reduz progressivamente o acompanhamento. Para comecar o estilo com um
aumento progressivo, prima o botdo [FADE IN/OUT] e seguidamente active SYNC. START.
Para cancelar o aumento progressivo antes de iniciar o estilo, active novamente o botéo.
Para reduzir progressivamente o estilo e deté-lo, pressione este botdo enquanto o estilo se
reproduz. Os tempos de aumento e reducdo progressivos também podem ser definidos
(pagina 143).

Interrupcéo da reproducao do estilo quando solta as teclas
(SYNC. STOP (Parada)

Quando a funcdo Synchro Stop estiver activada, a reproducdo do acompanhamento

vai se deter totalmente no momento em que soltar todas as teclas da seccdo de
acompanhamento automatico do teclado. A reproducdo comejar no momento em que a
tecla da seccdo de acompanhamento automatico for tocada.

1 Activacio de ACMP (acompanhamento). STYLE

¥

Active SYNC. STOP. SYNC. START também é activado automaticamente
guando activa SYNC. STOP.

g STYLE

ACMP AUTO FILLIN BREAK INTRO """"""" MAIN """""" ENDING /rit.  SYNC.! STOP SYNC START START/STOP

IELGEEEEE

4

24: Y
O acompanhamento automético comegar no momento em que tocar um acor-

1~ S

Secgado de acompanhamento automatico

4

4 O acompanhamento automatico vai se deter quando levantar a mao esquerda )

do teclado.

5 Se tocar um acorde com a méo - Prima novamente o botéo
esquerda, 0 acompanhamento [SYNC. STOP]/[SYNC.
automatico vai recomegcar de fornf » START] para interromper o
imediata. acompanhamento.

* Os estilos também
podem ser iniciados me-
diante o botéo
STYLE [START/STOP].

» Pode seleccionar o tipo
Intro e Ending mediante o
botao [E] que esta na
janela MAIN
(pégina 70).

» Se pressionar o botédo
[INTRQ] durante a
reprodugéo da coda,

a secgao de preludio
vai comegar a se reprodu-
zir quando a coda terminar.

* Se o botéo [AUTO
FILLIN]estiver activado e
pressionar um botdo MAIN
enquanto a coda se repro-
duz, o acompanhamento
de recheio vai comegar a
se reproduzir imediata-
mente, e continuara com a
secgao principal.

» Pode iniciar o
acompanhamento
se utilizar a secgao de
coda em lugar da de
preludio. Neste caso,o
acompanhamento automa-
tico vai se interromper
quando a codal(finalizar.

» Se selecciona um estilo
diferente quando o
existente ndo estiver a ser
reproduzido, o tempo
"predeterminado” para
esse estilo também
é seleccionado. Se o acom
panhamento [Testiver a ser

reproduzido, mantém-se o
mesmo tempo, mesmo se
seleccionar [lum estilo
diferente.

* Se STOP ACMP
estiver activado e o
acompanhamento ndo
estiver sendo reproduzido,
pode tocar acordes e
baixos na secgéo de
acompanhamento
automatico do teclado
(pagina 133).

L2 NOTA

Também pode utilizar a
fungdo SYNC. STOP se pre-
ssionar brevemente a secgao
de acompanhamento
automatico/categoria de mao
esquerda (pagina 133).

o) NOTA

Synchro Stop néo pode

ser activado se o modo de
digitado estiver definido comqg
Full Keyboard/Al keyboard

o0 acompanhamento
automatico.




Seleccdo dos tipos de preludio e coda (INTRO/ENDING)

2 NOTA|
I Para ver 0 ecrd [MAINL
1 TRANS T - — pressione primeiro o botao
‘"ﬂ" POSE o m FUMCTION SOFT SOSTEHUTO SUSTAIM
TAIH, [DIRECT ACCESS] y,
A_ SOHE  drd S 9E ! TATH id =
bbb NewScng seguidamente o botéo
bot6n [EXIT].
=- - . olén [EXIT
g & -
C' " @™ Grand Piano
STYLE dsd J= 92
o(C=0)- |~ 8BeatMod~ | 0T AFa2 MFa2
INTRO EMDIMG REGISTRATION BAMK
E - dbar2 Sbar NewBank
\,
2 TG 3 Utilize a seccdo
CountIn dbarl [dbar2 ] .
e o ' Intro o Ending _
Seleccione um preltudio pa’ra_tocar o estilo
(pagina 30, 31).
Seleccione uma coda
Reproducao automatica de padrdes de recheio L NOTA
~ ] Recheio
quando muda de sec¢ao de acompanhamento: Frase breve utiizada
71 - 7] para acrescentar variagao
AutO F| ” I n ao estilo.
1 &JSTYLE
ACMP AUTO FILLIN BREAK INTRO ssccccccccns MAIN ¢ ¢ soeceeseee ENDING /rit. SYNC.STOP SYNC.START START/STOP
Uexyd JUUUUD UUT
OTS LINK,;
gl NOTA |
Enquanto reproduz o estilo, passe de uma sec¢do de acompanhamento a outra] | T@mbem pode acrescentar
;- um recheio se premir nova-
(pagina 30, 31). . . ) mente o botdo MAIN
Os padrdes de recheio sdo reproduzidos automaticamente entre cada mudanca seleccionado.
nas seccfes Main.
g2/ NOTA|
. Pode desactivar
temporalmente a fungéo
Auto Fill In durante uma
N N . i N Interpretacéo, para isso
E Wl  Para cancelar a funcdo Auto Fill, pressione novamente o botdo [AUTO pressione duas vezes rapida
N FILLIN]. mente obotdo da seguinte
secgao Main.




Configuragao de painel adequada ao estilo seleccionado  (ONE TOUCH SETTING)

A prética funcado One Touch Setting (regulacédo de uma pulsacao) facilita a selec¢ao de vozes e efeitos adequados para
o estilo que est4 a ser utilizado. Cada estilo predeterminado disp e de quatro regulagdes de painel pré programadas
gue podem ser seleccionadas mediante um Gnico botéo.

[&) ONE TOUCH SETTING

Dy e & &

[ 1 Seleccione um estilo (pgina 63). ]

-
2 Active um dos botdes ONE TOUCH SETTING ([1] - [4]). 3

O acompanhamento

automatico comecar assim
gue tocar um acorde com

(& oNE TouCH SEITING a mao esquerda.

T@l D O

LED vermelho: One Touch Setting esta seleccionado.

Ponto de divigao

LED verde: One Touch Setting ndo esta LED desactivado: Nao ha dados *
seleccionado. de One Touch Setting. O bot3o ndo I I I
esta disponivel.

L 1

Varias regulacdes (como vozes, efeitos, etc.) que coincidam com o estf = .
Secgado de acompanhamento automatico

lo seleccionado podem ser recuperadas imediatamente. Se o estilo

nao for tocado, as fun es Auto Accompaniment e Sync. Start vao se
desactivar automaticamente. Para obter mais detalhes sobre os I I I
parémetros de One Touch Setting, consulte Data List.

4 Pare o acompanhamento automatico.

&A STYLE

ACMP AUTO FILLIN BREAK INTRO ~ eeecececeene MAIN ¢ ¢ ¢ eeoeeeese ENDING /rit.  SYNC.STOP SYNC.START START/STOP

4 N
5 Experimente outras configuracdes de One Touch Setting. Também pode criar sué
préprias configuracdes (pagina 72).

172

(&) ONE TOUCH SETTING II I I

(G O@ZD sy T+«

[ —




Mudanca automatica da regulacdo de uma unica pulsacao, com as seccoes:
funcéo OTS Link

Com a pratica funcdo OTS (One Touch Setting) pode mudar a regulacdo de uma Unica
pulsacdo quando seleccionar uma sec¢do Main diferente (A - D).

4 N 4 ~ . ) NOTA |
AUTO FILLIN Ql_Jando passar ent'_‘e as secgoes Main SA -D), A configuragdo de mudanga
—/ vai aceder automaticamente a regulacéo de de regulagdes de uma s6
OTS LINK uma nica pulsagdo correspondente. pulsag&o com as secgoes
~ : pode ser definida em
» As seccdes Main A, B, C e D correspondem
i qualquer uma destas duas
a One Touch Settings 1, 2, 3 e 4, situagdes (pagina 133):
respectivamente. + Imediatamente depois
de pressionar um botao
de seccdo.
' * No compasso seguinte
" " (em um estilo de
A Para cancelar a fungdo OTS Link, pressione novamente o botao acompanhamento),
END [OTS LINK]. depois E:ie pressiorjar
um botéo de secgédo.

Registro dos controlos de painel em regulacéo de uma Unica pulsacio (ONe ToucH SETTING)

Nesta pequena secgio descreve-se 0 processo para a criacdo de configuracdes proprias de One Touch Setting (quatro
configuracBes por estilo). Para obter uma lista dos pardmetros de configuracdo de One Touch Setting, consulte
o manual Data List que é fornecido separadamente.

Seleccione Configure os controlos do . ~ EMORY
1 um estilo. » 2 painel como, por exemplo, » Prima o botdo
~ [MEMORY].
a seleccdo de uma voz,
segundo sua preferOncia.

4 N
4 Prima um dos botdes ONE TOUCH SETTING: [1] a [4].

(&) ONE TOUCH SETTING

3 =2 ES% e

As opcdes que pode registrar em uma regulacdo de uma sé pulsacédo sdo Voice, Harmony e Pedal.

y
12 NOTA |
(WA Vai aparecer uma mensagem solicitando que guarde o estilo actual. Se ndo guardar aqui as
EI:ID Seleccione "YES" para que o ecrd STYLE apareca, seguidamente guarde ;:gz:ggg:z fé’g?’s?f;ﬁgim
as regulacdes de painel (paginas 40, 48). serao eliminadas quando
seleccionar um estilo de
acompanhamento diferente.




Com a funjdo Music Finder pode ir de forma imediata &s regulacdes adequadas para o instru-
mento, incluidos o estilo, as vozes e as regulagbes de uma Unica pulsacdo.Para isso basta
seleccionar o titulo da can¢do em questdo. Se quer interpretar uma can¢do determinada

e ndo sabe quais sdo as regulacdes de estilo e voz mais adequadas, pode utilizar a pratica
funcdo Music Finder, que ser de grande ajuda. As regulacdes recomendadas, que em conjunto
conformam um "registro”, também podem ser editadas e armazenadas. Desta forma pode

criar e guardar seus préprios registros de Music Finder e usé-los posteriormente.

tes idoneos para la musica que interpreta: Music Finder

2 NOTAJ

Os registros de MUSIC
FINDER e seu contetdo séo
s6 um exemplo das
configuragdes de painel
recomendadas. Também
pode criar suas proprios
regulacdes de Music Finder
para suas cangdes e géneros
musicais preferidos.

1

Q7 MUSIC FINDER

¥

L NOTA |
Lembre-se de que Music
Finder € uma ajuda de
interpretagdo pois busca

de forma automatica os
estilos e vozes de acompa-
nhamento adequados para o
que esta a interpretar.
Embora possa especificar
titulos de cangdes, néo
contém dados de cangdes.

Selecgao de
un registro

por titulo de
cangao. Quand
organizar os
registros por
titulo de cangéo,
utilize o botao

las cangdes

tica para cima
ou para baixo.

tempo [AV]
para deslocaro

registro.

[A V] para passar|__t

por ordem alfabé-

cursor ao primeiro

| E9_Sunners Lona
A Bos=za Out OF Tune?
A Brand Heu Dar 0Ff ™
A Bridae To Cross Te™
A Cosy Life In Itals
A Feelina 0f Love To™
A Feelina 0f Love To™
R Fire Lishter

A Flouers Kiss?

R Greek Called Zorba
A Jolly Good Fellow

A Little Caribbean L™
A Harch For Radetsky
A Hickel In The Hick™

I 773 I T
|RootRock

GuitarBossaZ
707 shiscol
HovieBallad
OraanBallad
EBeatBalladl
HovieBallad
RootRock
RAcousticBall™
Shoutuned2
Childrensha™
Caribbean
Gernanlarc™
Dixieland2

Seleccione um registro. Por exemplo,
seleccione o registro superior
com o botdo [1A V] para
aceder as regulagdes recomendadas.
Os dados de regulacdes que aparecem
aqui denominam-se "registro”.

a-4
q-4
q-4
d-d
d-d
d-d
3-d
d-d
68
d-d4
a-4
a4

All Mostra todos os registros.
FAVORITE ..... ... Mostra os registros que foram acrescentados na pagina "Favorite'}.
SEARCH1,2 .......... Mostra os resultados da fungdo SEARCH (pagina 74).

SORT ORDER
ASCERDING
ADD 1O
FAVORITE

TEWPO LOCK
[__4Y F

Eee

§

.F

a

7

4 5
|

Seleccione um registro por
nome de estilo. Quando orga-

nizar os registros por nome de

Pressione ao mesmo estilo, pressione estes botbes

para mover o cursor ao estilo
seguinte([du ao anterior. Pressione

ao mesmo tempo osllbotdes [A V]

Activacao e desactivacdao de TEMPO LOCK. Com a fungdao TEMPO

LOCK evita-se mudar o tempo quando é seleccionado outro registro du-
rante a reprodugao do estilo. A regulagéo activado/desactivado afecta todas as
para deslocar ollcursor ao primeiro registro. paginas (ALL/FAVORITE/SEARCH 1/SEARCH 2).

Mostra o
ndmero de
registros de
cada pagina.

Busca de registros. Introduza os critérios de

busca no ecra MUSIC FINDER SEARCH

(pagina 74). Os resultados de SEARCH 1 ou 2 aparecem
na pagina "SEARCH 1" ou "SEARCH 2", respectivamente.

Acesso ao ecra MUSIC FINDER RECORD EDIT (pagina 75)
(para edigao do registro seleccionado).

=
=
=

- Classificagdo dos registros
MUSIC ...... O registro é classificado por titulo

de cangao.

STYLE....... O registro é classificado por nome
de estilo.

BEAT ........ O registro é classificado por tempo.

TEMPO ..... O registro é classificado por tempo.

Mudanca da ordem dos registros
(ascendente ou descendente).

Incorporacgéao do registro seleccionado na

pagina "Favorite (Bookmark)"

Mediante o bot&o [H], vai aparecer a mensagem

"Add selected data to the favorite list? YES/NO ".
Seleccione [YES] para acrescentar a pagina seleccio
nada na pagina "FAVORITE".

Para apagar o registro acrescentado, deve selecciona-lo na
pagina "FAVORITE" (favoritos) e premir o botéo
[H](DELETE FROM FAVORITE) (apagar de favoritos).

¥

2 NOTA |

3 Toque o estilo (pagina 64).

Os registros podem

ser seleccionados com o
comando[DATA ENTRY]
e mediante o botao
[ENTER].




Busca das regulacdes mais adequadas: Music Finder Search

Pode buscar o registro por titulo de musica ou por palavras chave. Os resultados aparecem no ecra.

4 . o & N
1 Prima o botédo 2 Inroduza os
botén [I] critérios para a
(SEARCH 1) ou [J] = busca (ver um ([ |msm l -=)
(SEARCH 2) pouco mais abal—B_ e | @D _G
do ecra X0), e seguida-
), € segui (=== s @ -3
MUSIC FINDER. mente inicie a
busca com o D- [T 2-4 34 4-4 68 OTHER "
\ bOtao [sTART searcH]. E' [INN FAVORITE SEARCH1 SEARCH2 - ’
e ENR G SEHRE
Comece a procurar o registro. FRON - 10 -_n“ L
Os resultados que atendam a 5~ 500 Ballad I
todos os critérios aparecerdo [avJav]  av ] AN

na pagina SEARCH. Para

obter mais informagéao
sobre as regulagdes da
busca neste ecr3,

consulte mais adiante. 4 5 3 4 N 6 ; 8
B [A] MUSIC
Busca por titulo de canc¢do ou masica. Pressione este botdo para ir
ao ecra para poder introduzir o titulo da cancéo. st I |
Uma vez o titulo introduzido (pgina 49), a funcdo de busca e recupera 3 %
todos os registros que contém a palavra ou as palavras introduzidas.
B [B] KEYWORD
Busca por palavra chave. Pressione este botdo para ir ao ecrd para | ]
introduzir a palavra chave. Hm = ok |
Una vez introduzida a palavra chave (pagina 49), a funcéo de busca e Pansi) peLere Joancel]

recupera todos os registros que contém a palavra ou as palavras introduzidas.

Pode buscar vrias palavras chave diferentes ao mesmo tempo, para isso introduza um

caractere separador (virgula) entre cada uma delas. A funcéo de busca procura e mostra todos 0s registros que
cont™m pelo menos uma das palavras chave procuradas.

5. NOTA
B [C] STYLE O ecra STYLE FILE
Busca pelo nome do estilo. Pressione este botdo para ir ao ecrd STYLE FILE SELECT s6 pode
SELECT. Prima botédo [A] a [J] do ecra para seleccionar o estilo de ser utilizado para seleccionar
acompanhamento que escolher. Com esta pratica funcéo poder buscar todas as cancdes onome de estilo na hora da

busca; ndo pode ser
utilizado para aceder ao
B [D] BEAT estilo de acompanhamento

o s real.
Busca por tempo ou sensacéo ritmica.

B [E] SEARCH AREA
Selecciona um lugar concreto para a busca. Pode afinar ainda mais sua busca se utiliza as selec¢cbes
SEARCH 1y 2.

B [F]~[H] CLEAR
Apaga o elemento introduzido & esquerda.

H [LAV] TEMPO FROM
Também pode afinar a busca mediante a especificagcdo de uma categoria tempo. Desta forma pode definir o tempo
m nimo para a busca. Prima os botdes [__] a0 mesmo tempo para restabelecer imediatamente o tempo ao seu valor minimo.

B [2AV]TEMPO TO
Também pode limitar a busca mediante a especificacéo de uma categoria de tempo. Desta forma pode definir o tempo méximo
para a busca. Pressione os botdes [ ] ao mesmo tempo para restabelecer imediatamente o tempo ao seu valor maximo.

Bl [SAV]~[5AV] GENRE

Seleccione o género musical especifico para a busca. A categoria disponivel inclui todos os géneros (ANY),
os predeterminados e todos o0s que vocé introduziu (pagina 73).

B [8V] CANCEL

Pressione este botdo para cancelar a operacao e voltar ao ecra anterior.

que utilizam um determinado estilo de acompanhamento.




Edicdo de registros: Music Finder Record Edit

Desde este ecrd pode ver os registros existentes e edit-los segundo suas preferincias.

52 NOTA

Pode inclusive utilizar o ecrd para criar seus praprios registros de Music Finder.

1 Pressione o botdo [8 AV] (RECORD EDIT) do ecrda MUSIC FINDER.

¥

Modifique ou elimine os dados do registro. Também pode registrar registros
novos. Para mais detalhes sobre todas as regulagfes e operacdes, consulte
mais adiante.

A- [MUSIC:E9 Sunners Lona [RcLEnR] -F
s- KEVAORD:80 NoLean) -e
[STYLE:RootRock | EXD
D - _ .
24 3.4 IHE] 6-8 OTHER DELETE
E' FAVORITE N JOFF] m 'J

TEHPO GEMRE
Pop Classics
144 RE:EB-Gospel
[ PRock |
A EEnaEmitE @

\,

LELEEE

Também pode mudar

ou apagar um registro
predeterminado. Para evitar

a modificagdo ou eliminagéo do
registro, registre-o como

um novo depois da edig¢ao.

m NOTA

Todos os registros de Music
Finder podem ser armazenados
juntos como um Unico arquivo
(pagina 146).Quando acede a um
arquivo armazenado aparece
uma mensagem que pergunta se
quer substituir ou acrescentar os
registros.
* Replace:
Todos os registros de Music
Finder que estédo actualmente
no instrumento sdo eliminados
e substituidos pelos registros
do arquivo seleccionado.

* Append:
Os registros aos que
acede sao acrescentados aos
numeros de registro vazios.

Selecciona o titulo da cancédo ou da musica para sua edi¢éo. Pressione o botéo
para ir ao ecrd no qual este titulo esta inserido e seguidamente edite o
nome.

W [B] KEYWORD

Selecciona a palavra clave para a e sua edi¢do. Pressione o botdo para aceder ao
ecrd para a introducdo da palavra chave e depois pode edita-la como preferir.
Pode introduzir varias palavras chave diferentes se inserir um caractere
separador (virgula) entre cada uma delas.

B [C] STYLE

Selecciona o nome do estilo para a sua edi¢éo. Introduza sempre um home novo
guando for registrar um registro. Prima o botéo para ir ao ecrd STYLE FILE SELECT.
Pressione o botéo [A] a [J] do ecra para seleccionar o estilo que quer modificar,
apagar ou registrar.

W [D] BEAT

Selecciona o tempo (categoria de tempo) para a edicdo. Quando outro arquivo é
seleccionado mediante o botéo [C], a regulacdo de tempo do arquivo seleccionado vai
substituir a regulacédo de tempo actual.

B [E] FAVORITE
Acrescenta o registro seleccionado & pagina FAVORITE (pagina 73).

B [F]~[H] CLEAR
Apaga o elemento introduzido & esquerda.

B [I] DELETE RECORD
Apaga o registro seleccionado. O n mero do registro eliminado fica vazio. Quando

% NOTA

O ecrad STYLE FILE
SELECT s6 pode

ser utilizado para seleccionar
o nome de estilo, para a
edigao de registros; ndo
pode ser utilizado para
aceder ao estilo de
acompanhamento real.

82 NOTA|
Lembre-se de que a regula-
¢ao de ritmo que é realizada
aqui so é valida para a fun-
¢éo de busca MusicllFinder e

nao afecta a regulagaolireal
de ritmo do estilo ou do
acompanhamento.

pressiona este botdo, aparece uma mensagem que indica que execute, anule ou cancele a operacéo.

YES .o Pressione-o para apagar o registro e fechar o ecraé .
N [© I Pressione-o para fechar o ecrd sem apagar o registro.
CANCEL........... Pressione-o para fechar o quadro de mensagem e voltar ao ecra anterior.




W [J] NEW RECORD INOTA

Registra um novo registro. Para este novo registro € utilizado o n mero menor que estiver | 5 umero maximo de
vazio e disponivel. Quando pressionar este botdo, vai aparecer uma mensagem que indica | registros é de 2.500, incluido

gue execute, anule ou cancele a operagéo. os registros internos.
YES ..o Pressione-o para registrar o registro e fechar o ecra .

N [© Pressione-o para fechar o ecrd sem registrar o registro.

CANCEL........... Pressione-o para fechar o quadro de mensagem e voltar ao ecrd anterior.

B [LVA] TEMPO

Determina o tempo para o estilo seleccionado. Quando o estilo € mudado com o botédo [C], o
tempo muda automaticamente ao novo estilo estabelecido.

H [3VA]-[5VA] GENRE
Indica e muda o género ao qual é designada a gravagao seleccionada. A gama disponivel
inclui todos os géneros predeterminados e todos os que vocé tenha introduzido.

o
2
i

Bl [6VA] GENRE NAME i ]
Para introduzir um nome de género. Prima o botéo para ir ao ecrd, para a Hm = [enta) (aris) (vnos) IR
introducdo do nome de género, seguidamente edite 0 nome.
Podem ser armazenados no maximo 200 nomes de género. O nome de género

gue indicar ser efectivo quando o registro actual for editado (¢ substitu do) mediante o bot&do

[8A] (OK), ou quando um novo registro for gravado mediante o botéo [J]] (NEW RECORD). Se sair do ecr6 MUSIC
FINDER EDIT sem editar ou registrar realmente um registro, 0 nome do género vai se apagar.

H [8A] OK
Aplica todas as mudancas ao registro. Quando pressionar este botdo, vai aparecer uma
mensagem que indica que execute, anule ou cancele a operacéo.

YES i, Pressione-o para substituir o registro e fechar o ecra .
[N [© R Pressione-o para fechar o ecrd sem substituir o registro.
CANCEL........... Pressione-o para fechar o quadro de mensagem e voltar ao ecra anterior.

B [8V] CANCEL
Pressione este botdo para cancelar a operacao e voltar ao ecrd MUSIC FINDER.

A ATENCION
Para manter os dados gravados e editados, certifique-se de guardar todas as gravagoes de Music Finder como um arquivo
(pagina 146). Caso contrario, os dados se perderao quando outro arquivo de Music Finder for activado, ou quando sejam
restabelecidas as regulagées programadas de fabrica (pagina 146).

e CVP-206/204



Reproducao de cancoes

Neste capitulo vai aprender a reproduzir cang¢des. Entendemos por cangdes, as cangdes internas do instrumento, as
interpretacdes que tenham sido gravadas com as fun¢des de gravagao (pagina 96) e os dados de can¢bes comercializados.
Pode utilizar esta versatil funcédo de muitas formas: pode tocar o teclado enquanto a cangdo gravada é

reproduzida ou pode praticar e aprender musica nova com as fungdes Guide (pagina 82) e Repeat (pagina 81). Também

pode ver a notacéo e as letras na LCD.
el (-
(=-

EXTRA TRACKS TRACK 2 TRACK 1
(STYLE) (L) R)

\ (] il 1 U 1

REC TOP  START/STOP  REW FF REPEAT

wl| o] [« [[» m

— NEW SONG — ‘— SYNC.START —

Tipos de cancdes compativeis

= Canc0es internas (Song Book)

= Dados de cancgdes no disco incluido (50 greats for the Piano) = NOTA

= Dados de cang¢des comercializados Os dadf’sl_dedm“SiCt? »
comercializaaos estao sujeitos

a limitagdes de copyright e
servem exclusivamente para

midi Os discos que possuem esta marca de logatipo incluem dados de cangfes 0 seu uso pessoal.
— compativeis com GM (MIDI geral).

g NOTA |
E Os discos que possuem esta marca de log6tipo incluem dados de cangées Para obter mais
compativeis com o formato XG de Yamaha. XG é uma melhora significativa do informac&o sobre os tipos
standard "sistema GM nivel 1" que proporciona mais vozes, um maior controlo | 98 arauivos de cangoes
o L - ] . compativeis com o Clavinova,
de edicdo e suporte para vérias seccgdes e tipos de efeitos. consulte a pagina 154.

pnBn Os discos que possuem esta marca de logétipo incluem dados de cangdes compativeis com o formato
geEs™ DOC (Disk Orchestra Collection) de Yamaha.

ﬁ Os discos que possuem esta marca de log6tipo incluem dados de cangBes compativeis com o formato
de arquivo MIDI original de Yamaha.

= Cancgdes que tenha gravado (pagina 96) e guardado no CVP-206/204 ou em disco.

CVP-206/204 6



Reproducéo de cancdes

Reproducao de cancd

Reproducao das cancoes internas

L NOTA |
Se o ecra

MAIN (2 esquerda), ndo a-
parecer, prima o botédo
[DIRECT ACCESS] seguido
do botao [EXIT].

NOTA

Também pode realizar uma
variedade de regulagbes,como|
o tempo, selecgao de

vozes, regulagdes para as fun-
¢des de ensaio, etc., e
aceder a elas automatica-
mente quandol(lreproduzir a
cangao(pagina 108).

f N
1 -
BACK
TRANS i FEDAL L 1
M2 O [[[f FLUMCTION |
SOMGE  d-d d= 92 | MAIH
=) | Tinendons eI | (=)
- [iyrics) B LAER _-
Lyrics B Jazz Orgenl @ ¢
LEFT
¢ - EHURD ERE @™ Grand Piano - "
STYLE d»d J= 92
o(C=)- | <8BeatMod~ 5T AFn2 MFr2 | -(C=)
ﬁTbRD 2 %‘l![:)’ING w N B REﬁISTRnTIDN EBAME
E - ar ar By NewBan - J
e y
2 2-1 Seleccione a ficha PRESET com o botdo

[ M Schg Book

M DemoSongs

2-2 Abra uma pasta e
seleccioneumacancgao
para sua reproducao.

@]
REC TOP START / STOP REW FF REPEAT GUIDE

— NEW SONG —

Regule o tempo com os botdées TEMPO [-q][»] (pagina 54)
ou com o botdo [TAP TEMPO].

Pode inclusive mudar a velocidade de reprodugéo

se regular o tempo; sé tem de tocar o botdo

[TAP TEMPO] duas vezes.

BLTI7Y
As cangbes também podem ser
reproduzidas de forma continua. Acti-
ve SONG CHAIN PLAY (reprodugao
em série de cangbes) no

ecrd SONG SETTING (regulagéo de
cangoes) (pagina 132).

g NOTA |
Pode activar a fungao
Synchro Start para a cangao,
para isso [[pressione simulta-
neamente o botdo [TOP] e
o botdo SONG [START/
STOP]. O acompanhamento
automatico comega no mes-
mo instante em que tocar

o teclado. Também pode
utilizar esta fungdo junto
com a fungéo Synchro Start
de Style (pagina 64).

Pode subir e descer o volu-
me de forma progressiva e
automaticallmo comegole no
final da cangdo. S6 tem de
pressionar o botao
[FADEIN/OUT] no comego
da reprodugao para

subi-lo progressivaamente,
e pressiona-lo novamente

no final para descé-lo.

W

Eto

Prima o botédo
anterior.

Para deter a cancédo imediatamente, || »/m
» pressione novamente o botdo.

=1

START / STOP

para voltar ao ecrd

2 NOTA |

Certifique-se de que o idioma
regulado no instrumento
(pagina 146) é a mesmo que a
do nome de arquivo da
cangao que esta a se

reproduzir.




Reproducéo simultanea de uma cancéo e de um estilo de acompanhamento

Quando reproduzir uma cancéo e um estilo de acompanhamento ao mesmo tempo,

0s canais do 9 ao 16 dos dados de cancdo sdo substituidos por canais de estilo de
acompanhamento, isto permite utilizar os estilos e as prestagfes do acompanhamento
automatico no lugar das partes de acompanhamento da cancao. Realize as regulagfes que
vém indicadas a seguir e toque suas proprias substituicdes de acordes no lugar dos
dados de acordes da cancéo.

« BOtAO [ACMP] ... .. ON
« Botdo [AUTO FILL IN] .......... ON

1 Seleccione a cancéo e utilize a reproducdo mediante o botdo SONG
[START/STOP].

2 Seleccione o nimero do estilo de acompanhamento escolhido.
3 Inicie o estilo com o botdo STYLE [START/STOP].
4 Enquanto a cancédo se reproduz, introduza uma variacdo ou mude de sec¢des

(com os botdes de sec¢do STYLE).
Os padrdes de recheio véo ser tocados quando mudar de seccdes.

N
N,

END

O estilo pra automaticamente quando a cangdo acaba ou € interrompida de alguma
forma.

Algumas das cangdes internas foram criadas com os estilos de acompanhamento. Nestes casos ,
os estilos de acompanhamento séo activados quando a reproducéo da cangéo comega.

|r

Reproducéo de cangdes

L NOTA]

O acompanhamento para
quando a cangao para.

Se estiver reproduzindo o
estilo de acompanhamento
quando e a cangao comegar,
0 acompanhamento vai pa-
rar automaticamente. No
entanto, no caso das
cangdes internas que utilizam
estilos dellTacompanhamento,
este estilolndo para.

CVP-206/204 @




Reproducéo de cancdes

Reproducao de cancOes em disco

Introduza o disco na unidade.

Introduza o disco pela lateral, com o
lado da etiqueta virado para cima.

O método de reproducdo € 0 mesmo que o que aparece nas instru¢des "Reproducéo das
canc0es internas” (pagina 78), s6 que deve seleccionar a pgina FLOPPY DISK
no ecrd SONG.

Outras operac0Oes relacionadas com a reproducao
B Repetir / Recuar / Avanco rapido

Durante a reprodugao, pode pressionar este botdo para que a cangao
volte ao comego e seja reproduzida desde ali. Quando a reprodugao for
interrompida e pressionar este botao vai voltar ao comego da cangao.

REPEAT

— NEW SONG — '— $¥NC.START —

adiante). Para voltar ao ecra SONG, pressione [EXIT].

Pantalla SONG POSITION

Quando “BAR" estiver seleccionado, pode especificar um nimero de compasso
(contando desde o comego da cang&o) com os botdes [REW] e [FF].

Com “PHRASE MARK?” seleccionado, especifique o nimero de marca de frase
mediante os botdes [ [REW] y [FF].

003 _[

“PHRASE MARK?" s6 aparece quando a cangéo inclui marcas de frase. pressione
[J] para ir de “BAR” e “PHRASE MARK" e seguidamente utilize os botdes
[REW] e [FF] para seleccionar o compasso ou a marca de frase escolhido.

B Regulagdo do balanco de volume e silenciamento de canais concretos

Pressione este botéo para ver o ecra BALANCE (pagina 65).

Seleccione a ficha [SONG] com o botdo [CHANNEL ON/OFF] e silencie o canal escolhido

mediante [OFF]. Para reproduzir s6 um canal (so este canal ser escutado) mantenha
premido o botdo adequado que corresponda ao canal. Pressione hovamente 0 mesmo
botéo para anular o solo desse canal.

Pressione este botdo para vero ecra SONG POSITION (veja mais

g NOTA
Antes de continuar,
Certifiqgue-se de ler a secgao
"Utilizagao de disquetes e da
unidade de disquetes
(FDD)” (pagina 6).

NOTA

Pode configurar o Clavinova
para que vocé aceda
automaticamente a primeira
cangao do disco quando

o introduzir (pagina 145).

Alguns dados de cangdes
para o Clavinova foram
gravado com regulagdes espe
ciais de "tempo livre".
Durante a reprodugéo destes
dados de cangdes ,

0s numeros de compasso
que aparecerem no ecra nao
véo corresponder ao compa-
sso real; eles sé servem de
referéncia para saber a parte
da cancéo que foi reproduzida.

E provavel que o instrumento
n&o possa ler correctamente
as cangdes que contém
uma grande quantidade

de dados e que, portanto,
ndo possa selecciona-las. A
capacidade maxima é de 200
a 300 KB aproximadamente
esta quantidade, no entanto,
pode diferir segundo o
conteudo de dados de cada
cancgao.

g NOTA
Phrase Mark

Estes dados especificam
uma lugar determinado
nos dados de cango.

Pressione este botéo para ver o ecra  CHANNEL ON/OFF (veja um pouco mais abaixo).

g NOTA]
Canal
Faz referéncia ao canal MIDI
dos dados da cangéo.

Os canais sdo designados
para o CVP-206/204
como mostramos a seguir.
Cancgéo
1-16
Estilo de
acompanhamento
9-16




Reproducéo de cangdes

Silenciamento de partes concretas:

Com esta funcéo pode silenciar determinadas partes da cancéo (Trackl, Track2, Extra
Tracks), e reproduzir somente aquelas que quiser escutar. Por exemplo, se quer ensaiar a
melodia de uma cancao, pode silenciar a parte da mao direita e tocar vocé mesmo no lugar.

Seleccione a cancdo que quer reproduzir
(pagina 77).

\ 4

Utilize este botao para activar e desactivar as partes adicionais da interpretagao
2 (todas menos as que séo tocadas com a méo direita/mao esquerda).
J7 sonG

EXTRA TRACKS TRACK 2 TRACK 1
(STYLE) (L) (R)
[” “] [ = IJ [” “] Utilize este bot&o para activar e desactivar

l——— |a parte da mao direita.

Utilize este botao para activar e desactivar
a parte da mao esquerda.

g5 NOTA
Pode mudar as designagdes
de canal para Track 1
e Track 2 (pagina 132), o
que permite especificar
quais sao as partes que vao

se silenciarlquando os botdes|

[TRACK 1J[TRACK 2J/
[EXTRA TRACKS].

\ 4

. NOTA]
Todas as pistas ajustam-se
automaticamente em activa-
das quando selecciona
uma cangao diferente.

7
Inicie a cangéo. W
3 Regule o tempo com os botdes TEMPO [-][»] (pégina 54). EI:ID

REC TOP REW FF REPEAT GUIDE

— NEW SONG — ‘—

Para parar a cancdo,pressio || >™
novamente o bot&o.

START/ STOP

Repeticdo de uma categoria concreta

Depois de uma introdugao automatica (para gui-lo na frase), a categoria do ponto A ao ponto B vai se reproduzir

de forma repetida.

l Reproduza a cangdo (pagina 78, 80). )

\ 4

L NOTA |
Também pode especificar
os pontos Ae Bcoma
reproducéo da cangao
interrompida. Regule o ponto
A mediante o botédo
[REPEAT] e seguidamente
utilize o botdo [FF]

para se deslocar até a
localizagéo final escolhida,
regule depois o ponto B,
para issolpressionenovamen
te ollbotdo [REPEAT].

,
2 REC TOP  START/STOP REW FF repear  Pressione este botéo no lugar onde quer
P >/m « » que comece a frase repetida (Ponto A).
Pressione este bot&o no lugar onde quer
s S e que termine a frase repetida (Ponto B).
r - - ~ oy - -
3 Depois de uma introdu¢ao automatica (para gui-lo na frase), a categoria do pont
A ao ponto B vai se reproduzir de forma repetida.
Independente de que a canc¢éo seja reproduzida ou pare, quando pressionar
0 bot&o [TOP] vai voltar ao ponto A.
4 N
4 Pare a cancao. W
END
START / STOP
»>/m REPEAT
» Para cancelar a fungéo derepetioo,
pressione novamente o bot&o.

L NOTA |
N&o pode seleccionar o
ponto B se n&o seleccionar
antes o ponto A.

Se s6 especificar o ponto A,
a reproducgao se repetira
entre o ponto A e o final da
cangao.

2 NOTA

serao eliminados quando se-
leccionar um nuamero de can-
¢ao diferente, quando cancel-
ar a fungédo Repeat ou quando
seleccionarlum modo de
repeticdodiferente, como
Phrase/Repeat ou repeticaolem

Song(IChain Play (pagina 132

Os pontos A e B especificados|




Reproducéo de cancdes

Utilizacao das funcOes de Ensaio: Guide

Estas divertidas funcdes simplificam a aprendizagem de novas musicas. As luzes guia INOTA
do teclado indicam quais sdo as notas que devem ser tocadas, quando elas devem ser . .

. , Pode activar ou desactivar
tocadas e durante quanto tempo devem ser pressionadas. Também, quando toca e canta estas luzes desde o

com um microfone ligado (CVP-206 somente), o Clavinova regula automaticamente a ecra SONG SETTING
sincronizacgdo da cancéo para que ela se adapte a sua interpretacdo vocal. (pagina 132).
REC TOP  START/STOP  REW FF REPEAT

L] >/| « »

— NEW SONG — ‘— SYNC.START —

Luzes guia do teclado

Funcdes de ensaio

Para interpretacdo ao teclado

W Follow Lights RNOTA)

Quando esta funcao estiver seleccionada poder ver quais s&o as notas que deve tocar, Zasri?féfﬁigggaeodieiﬂinr}ﬁ;gao
para isso dever observar as luzes guia do teclado. Elas acendem-se com a musica para | das luzes guia com

mostrar quando tem de tocar uma nota. Também pode ensaiar ao seu praprio ritmo pois | o firfn de ada%té-las as suas
) A preferéncias de interpretagdo
0 acompanhamento espera até vocé tocar as notas correctamente. (Sincronizacao das luzes
. . uia; pagina 132).
= Accompaniment Guide guia: pag )
Se os dados de cangdes que utiliza incluem dados de acorde, e o botdo [ACMP] estiver | FITIY

activado, pode utilizar as luzes guia (pagina 132) que Ihe ajudaréo a tocar os acordes. | Paraaprender a tocar
determinados acordes,

Observe as luzes e tente tocar os acordes adequados. utilize a fungéo Chord Tutor
(péagina 134).
B Any Key

Com esta funcéo pode tocar a melodia de uma cancéo, para isso s6 tem de pressionar ~ _
, . P . A fungdo Accompaniment
uma Unica tecla (qualquer tecla € valida) no tempo com o ritmo. Enquanto tocar a tecla | Guide nao pode ser utilizada

no tempo, com a musica, a melodia tocar de forma fluida com a cancéao. se 0 método de digitado de
acorde estiver configurado

como Finger, Full Keyboard
ou Al Full Keyboard.

Para interpretar y cantar a la vez

B Karao-Key
Com esta prtica funcéo pode controlar a reproducéo da cangdo e do acompanhamento com um s6 dedo e cantar
ao mesmo tempo. S6 tem de tocar uma tecla do teclado no tempo com a musica, (qualquer tecla é valida), e as
partes de acompanhamento da cancéo vao seguir a sua interpretado. Com isto pode controlar a sincronizado, o
tempo da canc¢do e o acompanhamento para que possam se adaptar perfeitamente a sua forma de cantar.



Reproducéo de cangdes

Ensaio da musica com as func¢des de guia

Seleccione a funcdo de ensaio que quiser utilizar na pagina SONG
SETTING do ecrda FUNCTION (pagina 132).

Selecciona a fungao

concreta de ensaio.

Activa e desactiva as luzes guia. _-
EIED GUIDE LAHP SOHG  OH
I _ HEXT TIHIHG GHAIN PLAY WO

Determina a sincronizagéo com a que E ...................................
as luzes guia sado acesas. TRE1 auIe LYRICS PHRASE HARK

GH SET Lnnnunn: REPEAT
JUST .....As luzes acendem-se com a musica, 1."Ennmm.m
0OFF JAPAHESE

ao mesmo tempo que deve tocar as notas
m (47 ] na “

n Guide lame indicates the next
my K rote to Flay, Plavback Fauses
ne hes until wou rlay the correct note.
ﬂ Karao-Kez

L_OH ]
OFF | SUIDE LAMP

L_OH ]
QUIGK START NP

correctas.
NEXT.....As luzes guia acendem-se suavemente

antes da musica e indicam as notas

que devem ser tocadas a seguir. A

luz pisca quando n&o toca a tecla com a

sincronizagao correcta. 1 2 3 4 5 6 7 8
Determina se as secg¢des de marca de frase da cangéo serdo ou nao reproduzidas
repetidamente. Quando é configurada em ON, os compassos da frase especificados sdo
reproduzidos de forma repetida. TAceda ao ecra SONG POSITION com o botdo [REW] ou o botéo
[FF] e seleccione "PHRASE MARK", pressione o botdo [J]. Defina o nimero de marca de frase que
quiser com os botdes [REW] e [FF].

\,
Seleccione a cancdo escolhida (pagina 78, 80) e silencie a pista que quiser
ensaiar (pagina 81).
3 REC TOP  START/STOP  REW FF REPEAT -ﬁ:
¢ >/l <« »
— NEW SONG — '— SYNC.START —
’

(¢]
4 REC TOP START / STOP REW FF REPEAT GUIDE

— NEW SONG — UTARTJ

Inicie a cancéo e tente tocar a parte que silenciou.
Regule o tempo com os botes TEMPO [« ][] (pagina 54).

B

g2/ NOTA |
Para mais dados sobre o

ecrd SONG SETTING,
consulte a pagina 132.

1) NOTA |

As luzes guia se acendem

de acordo com os canais

de cangdes gravados nas
pistas 1 e 2 e com os dados de
acordes da cangao (quando
tais dados estiverem inclui-
dos). Geralmente pode deixar

a fungdo AUTO SET CH
acesa, assim o canal

de cancéo vai se regular
automaticamente. Se ndo
estiver satisfeito com os resul-
tados, tera de fazer coincidir a
regulagao de canal “TRK1CH"
y com(os parametros

"TRK2 CH"[ nas partes indica
das na méao(direita o esquerda.

Phrase Mark

Estes dados especificam
um lugar determinado
nos dados de

cangao.

Track 1 ou Tracks 1 & 2

séo seleccionados automati-
camente para o ensaio quan-
do acede a fungao de ensaio,
sempre e quando a pista

nao tenha sido silenciada.

Algumas vezes, as luzes
guia acendem uma

oitava ou duas abaixo ou
acimalldo tom real.

As luzes guia ndo podem
indicar as notas que ficarem
fora da categoria das 88 teclas.

Se as partes da mao

direita e da méo

esquerda, gravadas nos
dados da cangéo, ndo forem
separadas correctamente,

é provavel que as fungbes
de ensaio ndo funcionem

da forma prevista.

\ 4

5

0]
REC TOP  START/STOP _REW FF REPEAT

w|| ]l [« [ B»

— NEW SONG — UTART —

Pare a cancéo.

\/ p) Para activar a funcéo de
ensaio pressione novamente o botéo.

GUIDE




~

aodec

Com esta funcéo, pode ver a notacédo no ecrd enquanto a canc¢ao se reproduz. Pode utiliza-la
com suas proprias gravacdes e com as cancdes de demonstracdo internas.

a N
Seleccione a
5 Ihid 2 Ml 2 0 1]]] PEReTIon  somyeneTmTn ST Se o ecrda MAIN né&o apare-
cangao escolniaa R v S i FaTH cer (a esquerda),prima o
(pagina 78, 80). RV [GrandDianol TN botdo [DIRECT ACCESS]
1 Orchestra seguido do botéo [EXIT].
& Qrchestra,___
EHIRD &~ UprightBass
STYLE 4~ 4= 9z
<= BBoatMad~ | M Z0ET Ar2 AF2
IHTRO EHDIHG REGISTRATION BAHE
dbar2 6&bar NewBank
2 NOTA |
O Clavinova gera a
notagdo que aparece no

ecra em fungéo dos
. dados da cangdo. Como

consequéncia, é possivel
gue essa notacdo nao seja
exactamente igual a das parti-

I SCORE : O1Twinkle TR turas comercializadas da mes-
3 ma cangao, especialmente
:@9.:. ] | quando é mostrada a notagéo
e T 1 de passagens complicadas ou
Activa e desactiva a visualizagéo da categoria de . quando ha muitas notas breves.
teclas que sao tocadas com a mao esquerda. é T !
Em fungéo de outras regulagdes, é possivel que este | #3 7 1 NOTA .
parametro nao esteja disponivel e que apareca 5 g __a > . fAlguns dado; de cangotésl _
em cinza e pouco nitido.Se este for o caso, deve ir ao| BF—F——t—c—F— | :c:s;”c%ﬁ"; ?Jslap%?soes ZV"
ecra de regulagdes (que esta abaixo; utilize os ? ’ ciais de "tem%o Ii%/re" Paea
botdes [8AV¥]) e regule o pardmetroLEFT CH. em "?‘ £ £ E E — i esses dados de[[fcan(l;()es o
qualquersc(:?n?;l gxcepto(';AUTO“.Também temdeir | % : : : T ; T ! tempo, o ritmo, o compasso
ao ecrd SONG SETTING do menu Function (BTGAT| [CHOEE| (WOTE] (SIZE) e a notagdo musical, néo
(pagina 132) e regular o pardmetro TRACK 2em m serdo [[mostrados correcta-

ser desactivados ao mesmo tempo

qualquer canal excepto “OFF". mente.
Activa e desactiva a visualizagdo da categoria [RIGHT] y [LEFT] ndo podem
3 4 6 8

de teclas que séo tocadas com a mao direita. 1 2 3 7
O canal 1 é seleccionado automaticamente quando
[TRACKZ1] é regulado em [OFF] desde o ecra O nome da nota esta
SONG SETTING (péagina 132). indicado a esquerda da
mesma. Se 0 espago entre
Activa e desactiva a visualizagdo das letras. as notas é pequeno demais,
Se a cangéao seleccionada néo inclui dados de letras, a indicacéo pode se deslocar
elas nao vao aparecer. para allparte superior es-
querda da nota.
Activa e desactiva a visualizagéo dos acordes.
Se a cangao seleccionada nao inclui dados de acordes, =
estes n&o vao aparecer.. Pode aumentar o
Activa e desactiva a visualizagdo do nome da nimero de compassos para
serem mostrados se reduz os
nota (tom). outros elementos que vao
Determina a resolugéo de ecré (o nivel de zoom) da notago. — aparecer no ecra (partes,
SMALL .....A notagdo aparece em tamanho pequeno. letras, acordes, etc.).
LARGE ..... A notagdo aparece em tamanho grande.

Permite ir ao ecréa de regula¢des detalhadas para Quando os sustenidos
notagdo. Para mais informagao, consulte a pagina seguinte. e agudos, e as notas

n&o couberem em uma linha,
vao aparecer na linha seguin-
te, a partir da metade do
compasso.

As fungdes de notagédo
nao podem ser utilizadas paral
criar dados de cangdes
mediante a introdugéo de
notas. Para obter informagao
sobre a criagéo

de dados de cangbes ,
consulte a pagina 100.




Reproducéo de cangdes

Regulacdes detalhadas para notagéo

g NOTA|
Quando “LEFT” e “RIGHT”

SCORE :01Twinkle

TEHPD J=90 PAGE 13

i , | s&o reguladas no mesmo
@;‘x : ! canal, a notag&o das
n notas de ambas méos,
:@“ I I direita e esquerda, aparece
+3 q

em formato de piano (dois

- pentagramas conectados).

Db Bbuih+5)
AbFrucbed) J’
Eb-Crib+30
Bb G2

F-Duch+1)

e

B [LAV] LEFT CH/[2AV] RIGHT CH

Isto determina o canal esquerdo (canal para a parte da méo esquerda) e o canal direito (canal para a parte

da méao direita). Esta regulagdo recupera o valor AUTO quando uma cancdo diferente é seleccionada.

AUTO ..., Os canais das partes da mao direita e esquerda sdo designados automaticamente,
para isso € preciso ajustar as partes no mesmo canal que o canal que esta especificado no ecra
SONG SETTING do menu Function (pagina 132).

1-16.ieee, Designa a parte para o canal especificado, 1- 16.

OFF (s6lo LEFT CH)....Sem designacéo de canal.

B [3AV], [4AV] KEY SIGNATURE
Isto permite introduzir modifica¢cdes no campo de clave ho meio de uma cang¢ao, na posicdo em que sua

reproducao foi interrompida. Este menu é muito Gtil quando a cancéo seleccionada nédo possui regulacées de campo
de clave para mostrar a notagao.

Para obter uma lista dos campos de clave com seus acidentes e claves menores relativas, consulte o grafico seguinte.

(]
L

5

Campos de clave e acidentes

C Maj (A min) G Maj (E min) D Maj (B min) A Maj (F¥ min) E Maj (C* min) B Maj (G*min) F# Maj (D* min) C* Maj (A*min)

g 5 g D) - D)

O oy _ m:}: Wﬁw:
# # o

C> Maj (A min) G’ Maj (E” min) D" Maj (B” min) A®> Maj (F min) E> Maj (C min) B" Maj (G min) F Maj (D min)

N N N | H | H | H | Vo
W]T"_‘—;i Yy o o o o o

b \p Lpl b \p Ll’ . l,[pl:‘ ﬁ L,IVL ﬁ L,[p ﬁ I
14
A nota -e6------indica a nota fundamental da clave maior, e a nota-e------ 7A nota fundamental da clave menor relativa e menor.
B [SAV] QUANTIZE 2 NOTA|

As notas breves e
ornamentadas, como as
notas de enfeite e de gorjeio,
que s&o mais curtas que

a resolugao de nota nao

vao aparecer na notagéo.

Gracas a esta Util caracteristica, poder controlar a resolu¢éo de notas na notacéo,

Isto permite mudar ou corrigir a sincronizagéo de todas as notas para que possam se
adaptar a um valor de notas concreto. Nao esquea de seleccionar o menor valor de nota
que é utilizado na cancao.

Resolucdo de notas:

fusa, semifusa, colcheia, semicolcheia, tresquiltera de fusa, tresquiltera de semifusa,
tresquiltera de colcheia, tresquiltera de semicolcheial/4 note, 1/8 note, 1/16 note, 1/32
note, 1/4 note triplet, 1/8 note triplet, 1/16 note triplet, 1/32 note triplet



Reproducao de cangdes

B [6AV] NOTE NAME
Seleccione o tipo de nome de nota quando “NOTE” (pagina 84) estiver definido como ON.

ABC....coevvvren. Os nomes das notas estéo indicados com letras (C, D, E, F, G, A, B)
Fixed Do.......... Os nomes das notas estdo indicados em notacdo de solfejo e variam em

seleccionado (pagina 53).

Inglés............... Do Re Mi Fa Sol LaTi

Francés............. Ut Re Mi Fa Sol La Si

Italiano............. Do Re Mi Fa Sol La Si

Aleman............. Do Re Mi Fa Sol La Si

Espanhal............. Do re Mi Fa Sol La Si

Japonés ............ ML 2 D7V o

Movable Do..... Os nomes das notas sdo indicados em notacéo de solfejo segundo 0s
intervalos da escala e, sendo assim s&o relativos a clave. A nota fundamental é indicada
como D6. Por exemplo, na clave de G maior, a nota fundamental de Sol ser indicada como Dé.
Da mesma forma que com "Fixed Do", a indicagdo varia segundo o idioma seleccionado.

H [BA] OK 2 NOTA
Desta forma fecha-se o ecra de regulagfes detalhadas e inicia a geracao da notacao. Pode seleccionar as
Também pode executa-lo se pressionar o botdo [ENTER] do painel. paginas de visualizagéo
(uma antes e outra depois)
com os botdes
u [Bv] CANCEL [BACKY[NEXT] ou com o pedal
Fecha-se o ecra de regulacdes detalhadas sem mudar as regulagGes. Também pode (pagina 134).

executar esta operagdo mediante o bot&o [EXIT] do painel.

@ CVP-206/204



Com esta funcéo pode ver as letras durante a reproducdo da cancdo, assim poder cantar a0 mesmo tempo que inter-
preta ou durante a reproducéo da cancéo.
* A entrada de microfone s6 esta disponivel no CVP-206.

. 4
1 Seleccione 2 :
a cangéo e 25EE O T ERR oy
. SOHG 4.4 4= 98 MAIH
escolhida "' T3 Twinkle Twie
A i : . Tiv] TR
(pagina 78, 80). ﬁec’rchesim
LEFT

&~ UprightBass

STYLE  drd

Js

=
~ad BBeatod~

mp ST A Fe2 AFe2

dbar2 &bar

TR EHOTHE
I -

NewBank

FERTETRAT IGH BAHK

w; NOTA
O idioma utilizado
para mostrar as letras
depende dos dados de
letras em particular. Se eles
forem confusos ou ilegiveis,
pode solucionar isto
se mudar a regulacao
“LYRICS LANGUAGE" no
ecrd SONGSETTING
(pagina 132).

I NOTA|

Se a cangao seleccionada
ndo inclui dados de letra,
ela ndo aparecera.

s NOTA

Se a cangao seleccionada
contém dados de acordes,
0s nomes desses acordes
apareceréao junto as letras.

L2 NOTA

O contetdo do ecra
também pode ser visto em
um televisor ligado somente
ao CVP-206 ,

pagina 139, 148).

Pare a cancéo.
Para voltar &
pagina anterior,
carregue no botdo.

L]

7
3
Twinkle Twinkle Little Star
Written by Traditional
\.
4 o
REC TOP  START/STOP  REW FF REPEAT
4 ¥ \)L «]| [T
— NEW SONG — UTART —
Inicie a cancao.
\.
f N
5 As letras W
Pl

aparecem no 2 END

video inverso

a0 mesmo tem pO REC TOP START?STOP REW FF REPEAT

que a cangio se M ‘)L”' “l

reprOd uz. — NEW SONG —~ UTART —
\. y

2 NOTA |

As letras podem ser
mudadas (pagina 111).

Reproducéo de cangdes



Guardar e recuperar regulacoes personalizados do painel: Registration Memory

Registration Memory (memoria de registro) é uma funcéo potente que permite configurar o Clavinova ao seu gosto, mediante a selecddo
de vozes, estilos, regulacBes de efeitos concretos, etc., e guardar a configuracéo personalizada para a sua utilizagdo futura.
Depois, quando precisar destas regulagdes, so ter de pressionar o correspondente botdo de REGISTRATION MEMORY.

BN REGISTRATION MEMORY

FREEZE

SJUCU0DU0CE

MEMORY

Registro das regulacfes do painel: Memoria de registro

Indica como registrar as regulag®es personalizadas nos botdes REGISTRATION
MEMORY. Realize todas as regulagdes que quiser com os controlos do painel e Registration
Memory "vai se lembrar" em seu lugar.

g2 NOTA |
Lembre-se que as
cangoes ou estilos em discos
ndo podem ser registrados
em Registration Memory. Paral
registrar uma cangao ou estilo
baseado em disco, copie os
dados em "USER" no
ecra SONG/STYLE
(pagina 40) e registre os
dados separadamente.v

Regule os controlos do painel como desejar.
Para obter uma lista das regulacdes que podem ser registradas, consulte
o manual Data List que é fornecido separadamente.

‘ REGISTRATION MEMORY

S0000000uE

REGISTRATION HEHORY COHTEHTS

Seleccione os grupos de parémetros Mark the srouris) to be nenorized to Resis— -

tration Memord,
que quiser para as regulagoes que quer For OTS. this selection doss not work.
registrar. Também pode utilizar o
comando [DATA ENTRY] para se deslocar
por este ecra. Para registrar um
grupo de pardmetros marque o quadro
correspondente. Os grupos que ndo

Cancela o registro e
volta ao ecra MAIN.
Também pode utiizaro
botédo [EXIT].

Prezs one of the [REG 1-8] or [0TS 1-4]
A buttons to store the current settina,

Introduz uma marca de

tiverem marca, ndo seréo incluidos na regu-

predeterminada na memodria de registro.
Pode também utilizar a fungao Freeze
(pagina 90) para anular as modificagdes na
memodria de registro, isto impede que

GROUP SELEGT

BRABABRE—

determinadas regulagbes do painel sejam modificadas. | 5 3

4 5

~ . . - comprovagao no quadro
lagdo Registration Memory. Desta forma D E:‘S.':;‘.‘,’“ Hﬁ'ﬂ';m :"::" I provag do. T qb’ d
podera manter determinadas regulagdes H“é',‘,f_g'““"s LIPEDAL YoFF 33“2:::22@% [EaNn'I"ET?T pode
inclusive quando mudar de regulag&o L (e ) P53

Suprime a marca de
comprovagao do quadro
seleccionado. Também pode
utilizar o botdo [ENTER].

A4

‘ REGISTRATION MEMORY

ND

2800000008

Indicador verde............. Aregulacio do painel esta registrada mas ndo esta seleccionada.

Indicador vermelho.......a regulacdo do painel esta registrada e
seleccionada neste momento

Indicador desactivado.. a regulacdo do painel ndo esta registrada.

N Prima o botdo de ndmero escolhido para registrar as regulagoes.

Para obter informacéo sobre como guardar as regulac@es que foram
registradas aqui, consulte a pagina seguinte.

1 NOTA
Para apagar simultaneamente
todas as regulagdes registradas,
mantenha premida a tecla B
mais alta do teclado e ao mes-
mo tempo ligue a alimentagéo.




Guardar e recuperar regulagdes personalizados do painel: Registration Memory

Guardar as regulacdes da memaria de registro
As regulacg@es registradas nos botdes REGISTRATION MEMORY [1]-[8] guardam-se como um Unico arquivo.

g2 NOTA]
Lembre-se que o
tamanho dos arquivos

Todas as regulagdes registradas nos dob d ist
botdes [1]-[8] denominam-se "banco". © ancg eregistro e o
Os bancos podem ser guardados em éspaco de memoria que
“USER” ou “FLOPPY DISK” como ocupam depende do nimero

arquivos de banco de registro. de fungdes configuradas
em cada um deles.

BANK 01

3 4 s s 7 8

1 2
.

2 NOTA |
1 Carregue nos botées
M 25 0 1]]] FUMCTION  SOFT SOSTENUTO SUSTAIM [DIRECT ACCESS] y [EXIT]
SRS Y 7 AT i 5
BN C I |GrandDianoT NN INE==y AN, A

@™ Grand Piano -
CETVE ded i ETeE

w4 BBeatMod~ M 5T AFa2 MFe2 | -
INTRO ENDING REGISTREATION BAMK
dbar2 bbar NewBank - J

Guarde as regulacBes que realizou, com os botfes Registration
Memory, em um so arquivo de banco de registro (pagina 48).

Vai aparecer o ecra REGISTRATION
EDIT. Para mais detalhes sobre este
ecra, consulte um pouco mais abaixo.

HAEEREEE—

1 2 3 4 5 8 4

Ecra REGISTRATION EDIT

O conte do do banco de memdria de registro actual (REGIST.) aparece no ecra REGISTRATION EDIT.
Os nomes das regulaces predeterminadas de Registration Memory aparecem no ecrd e os indicadores
dos correspondentes botdes REGISTRATION MEMORY estéo acesos em verde.

Desde este ecrd pode seleccionar, dar um nome ou eliminar as pré-regulacdes de Registration Memory.

Select ......cocuveeeeee. Prima os bot@es [A] - [J]. O ecra REGIST. esta vinculado aos botdes REGISTRATION MEMORY
[1] - [8]. Quando seleccionar a regulacdo de Registration Memory no ecré, o botdo relacionado
vai se acender (indicador vermelho).

Name ...........c..... Esta operacéo é a mesma que a descrita em "P6r nome a arquivos e pastas" (pagina 45)
em "Operacdes bésicas: organizagdo dos dados".
Delete ................. Esta operacdo é a mesma que a descrita em "Apagar arquivos e pastas" (pagina 47)

em "Operaces basicas: organizacdo dos dados".

Guarde o resultado da operacéo de designacdo de nome /eliminacéo, para isso volte ao ecrd REGISTRATION
BANK (banco de registro) e pressione o botéo [8V¥] (UP).




Guardar e recuperar regulagdes personalizados do painel: Registration Memory

Recuperacao de uma pré-regulacado da memaoria de registro

Pode recuperar todas as regulacdes de painel que realizou ou s6 aquelas que quiser ou precisar utilizar.
Por exemplo, se anular a seleccéo de "STYLE" no ecrd REGISTRATION MEMORY, pode conservar o estilo
pré-regulacdo da memoria de registro.

Recuperacao das regulacdes registradas

Seleccione o banco que escolheu no ecra REGISTRATION BANK (péagina 89).
Prima o botdo REGISTRATION MEMORY adequado (qualquer que tenha o indicador & INOTA |
verde) para recuperar as regulagdes desejadas. Pode programar as

pré-regulagbes da memodria
de registro para que possam
FREEZE MEMORY

ser(lfecuperadas em em se-

quéncia e na [ordem que qu-
iser.[[Uma vez que as pré-re-

‘ REGISTRATION MEMORY

gulagdes 1 - 8 [estiverem pro
gramadas,[poderdo ser se-
leccionadas [lcom os botdes
[BACK]I[NEXT] ou com o
pedal((pagina 137).

Seleccado das regulacdes Freeze

] 2

DEMO @
Mark the grouplis) that you want to remain un
HELP changed. even when a Registration Memory is
selected.
FUNCTION %
, L. s FREEPE GROUP SETTIHE oo
Aceda a pagina ———————"&ROUP SELEGT
"FREEZE" desde o ecra Hiwo™ B [l
on
REGIST Hetae e Hpeoa ¥orr | Introduz uma marca
: — S S P58 de comprovagdo no

SEQUENCE/FREEZE/ ~
VOICE SET (pagina 137). % % % % % % %
2 3 4 5 6 7

[— Seleccione as regulagdes
de congelamento.

Prima o botdo [FREEZE]. Se a funcdo Freeze estiver activada (luz acesa ), as regulacdes
especificadas na pagina Freeze serdo mantidas sem alteracées embora as pré-regulacdes sejam
mudadas da memoria de registro.

B REGISTRATION MEMORY

quadro seleccionado.
—

B

Suprime a marca
de comprovagéo do
quadro seleccionado.

FREEZE MEMORY

%UUUUUUUUu

14

Prima o botdo REGISTRATION MEMORY adequado (qualquer um que tenha o indicador
verde) para recuperar as regulacdes desejadas.

‘ REGISTRATION MEMORY

FREEZE MEMORY

2300000005




Edicao de vozes: Sound Creator

O CVP-206/204 dispde de uma funcéo de criador de sons que permite criar T NOTA
suas proprias vozes mediante a edigéo de alguns parametros das vozes existentes. « Avoz pode ser editada
Una vez criada a voz, pode guarda-la como voz de usurio e recupera-la posteriormente. em tempo real durante a

reprodugdo de uma cangao;
ou de um estilo.

¢ Lembre-se que as
regulagdes realizadas nos
parametros talvez nao
signifiquem uma mudanga
importante(no som real,
isto depende das(lregula-
¢Oes originais da voz.

Funcionamento

rl Prima os botdes [F],[G] ou [H] para seleccionanf r2 Aperte o botdo —m‘t" b g
a parte (MAIN (principal), LAYER [SOUND cor selacaionoda mo e
(sobreposicédo) ou LEFT (esquerda) CREATOR] SOUND CREATOR.
que contém a voz que quer editar. (criador de
sons). —A ATENCION
WP TEEE 0 MM B cofenimnra dhsam

e e e M . As regulagées véo se perx-
. &P NewSong w * der se mudar a voz da
g TR o STUDIO X
75 Jozz Organl parte editada por outra. Os
dados importantes devem
ser guardados na unidade
de usuario ou em disquete.

LEFT
@™ Grand Piano

STYLE d-a J= 92

e BBatMode | U p;&ﬂ Are2 Arzz | -33)

TR ENBTHE RERTETRATIGN Al

dbar2 Sbar NewBank -

o N
3 Edite os pardmetros da voz.
As operacOes que cada fungéo seleccionada realiza neste passo sao tratadas de forma especifica partir da pagina 93.

Seleccione o menu que escolher
mediante o botdo [NEXT]/

VOZ NATURAL [BACK] (seguinte/anterior). VOZ NORMAL

TAND [EHNRERTEFFECET ARG
TUHING CURVE:STRETCH
1 [BRILLIANCE TYRE: HORNAL Seleccione o menu que escolher.

|SIJSIII1N SAHPLE DEPTH:6 . .
O menu seleccionado é ressaltado.

[ Pode ser usado durante a YOUGH -~ DCTAVE
GHIHG ERILLIAWCE SUSTAIR o~ Ey~LEFT—H/LYR-
VE sl SnPLE edigdo para comparar o PR
som da voz original com
bARK o da voz editada.
[ av JC a¥ f av ]

Indica os parametros disponiveis para serem editados neste Abre o ecrd de armazenagem

ecra. Estes pardmetros correspondem aos parametros (voz) para guardar a voz editada
e valores que aparecem na parte inferior do ecra. como voz de usuario (pagina 48).
4
- - - ~ - 1
Guarde a voz editada na unidade USER l Pressione o botao [USER] para seleccionar a

(Flash ROM) como voz USER (péagina 48). voz editada e toque o teclado.




PIANO Determina os parametros exclusivos dos sons do piano como por exemplo,
a curva de afinagdo ou a amostragem de sustenidos. Esta pagina sé esta disponivel
quando a voz de piano natural for seleccionada.

COMMON Determina as regulagées comuns como, por exemplo, o volume de voz ou a oitava
(s6 para voz normal).

SOUND Determina o timbre/EG (gerador de envolvente)/vibrato da voz.

EFFECT Determina a profundidade ou tipo de efeito.

HARMONY Determina as regulagées de harmonia e eco.

Os seguintes parametros estdo enlacados com 0s que aparecem em cada ecra.

Edido de vozes: Sound Creator

Parametros do SOUND CREATOR

g NOTA

Os parametros disponiveis
diferem em fungéo do

tipo de voz seleccionado,
normal ou natural (consulte
a seguir).

5 NOTA

Lembre-se que hadetermina-
dos parametros nos quais as
regulagdes de Sound Creator
afectam somente o som da
parte principal.

Parametro comum Outra localizagao
MONO VOICE EFFECT (TOP PANEL) pagina 62
(efeito de vozes (painel superior))
PORTAMENTO TIME (tempo de portamento) MIXING CONSOLE (mesa de mixagem) pagina 124
LEFT PEDAL TYPE (tipo de pedal esquerdo) CONTROLLER (FUNCTION) pagina 134
LEFT PEDAL SETTING (regulagéo de pedal esquerdo) CONTROLLER (FUNCTION) pagina 134
FILTER BRIGHTNESS (brilho de filtro) MIXING CONSOLE pagina 124
FILTER HARMONIC CONTENT conteddo harmoénico MIXING CONSOLE pagina 124
de filtro)
REVERB DEPTH (profundidade de reverberagéo) MIXING CONSOLE pagina 125
CHORUS DEPTH (profundidade de coros) MIXING CONSOLE pagina 125
DSP ON/OFF (DSP activado/desactivado) VOICE EFFECT (TOP PANEL) péagina 61
DSP DEPTH (profundidade de DSP) MIXING CONSOLE pagina 125
DSP TYPE/VARIATION (tipo de DSP/variagao) MIXING CONSOLE/VOICE EFFECT (TOP PANEL) pagina 61, 125
HARMONY/ECHO TYPE (tipo de harmonia/eco) HARMONY/ECHO (FUNCTION) pagina 138
HARMONY/ECHO VOLUME (volume de armonia/eco) |HARMONY/ECHO (FUNCTION) pagina 138
HARMONY/ECHO SPEED (velocidade de armonia/eco) |HARMONY/ECHO (FUNCTION) pagina 138
HARMONY/ECHO ASSIGN (designagéo de harmonia/eco HARMONY/ECHO (FUNCTION) pagina 138
HARMONY/ECHO CHORD NOTE ONLY (s6 notas HARMONY/ECHO (FUNCTION) pagina 138
de acorde de harmonia/eco)
HARMONY/ECHO TOUCH LIMIT (limite de pulsagbes HARMONY/ECHO (FUNCTION) péagina 138
de harmonia/eco)

Natural Voices e Regular Voices

O CVP-206/204 dispde de duas fontes de geragdo de tons diferentes integradas:

natural e XG. A fonte de geracéo de tons naturais e suas vozes oferecem uma

enorme quantidade de memoria de ondas, o que por sua vez, oferece um controlo muito
grande e detalhado sobre o som. A fonte XG (que potencia as vozes normais) propor-
ciona uma compatibilidade maxima com uma ampla gama de dispositivos e de dados de cangdes.

A quantidade maxima de polifonia para cada fonte de geracéo de tons configura-se

para que a sua interpretacdo melhore ao méximo. Geralmente as canges e estilos sdo
reproduzidos com a utilizagdo da fonte XG, enquanto que as vozes naturais sdo
interpretadas desde o teclado, o que permite toca-las com a polifonia completa, mesmo se
0s dados de cancao e estilo superarem o limite polifénico.

w2 NOTA

As vozes que podem ser escu
tadas com a fonte XG estdo
divididas em dois grupos. Em
um grupo esta [[o conjunto
original de([Clavinova vozes
(tranquila, Tsuave, viva), e no
outro esta o conjunto XG convencional

Natural

Cool!

Sweet! Live!

XG

Vozes exclusivas de Clavinova

XG compativeis com GM/XG

Vozes naturais (escutam-se mediante
a fonte de geracéo de tons naturais)

Vozes normais (escutam-se mediante a fonte de geragdo de tons XG)

Sao utilizadas principalmente para as
vozes interpretadas no teclado

Para as vozes interpretadas no teclado, reprodugao de cangdes e de estilos*

* Dependendo do estilo concreto seleccionado, uma voz natural pode ser utilizada para o acompanhamento.
Normalmente, as cangdes sao reproduzidas com sons XG (pagina 155); no entanto vocé pode mudar o som
automaticamente, pode colocar sons de um incrivel realismo e perfeigao, exclusivos do CVP-206/204 (pagina 123).




Edicdo de vozes: Sound Creator

PIANO (foi seleccionada a voz de piano)

Estas explicacdes aplicam-se ao passo 3 da pagina 91.

Determina a curva de afinagéo,
especialmente para as vozes de piano.
Seleccione "FLAT" (bemol) se acha que a
curva de afinagédo da voz de piano néo esta
ajustadas a de outras vozes de instrumentos.

STRETCH .... (extensao) Curva de
afinagdo especialmente
para pianos

FLAT oo (bemol) Curva de afinagdo

na qual a frequéncia é
duplicada uma oitava em todo
o registro do teclado

Estes controlos sao utilizados para regular o
brilho do tom. Esta regulagéo interfere em
todas as vozes naturais de forma global.
Quando uma voz que ndo é de piano (natural)
for seleccionada, defina esta regulagéo na
pagina EFFECT (efeito). Para obter detalhes,
consulte a pagina EFFECT (pagina 95).

|TlIIlII|G CURVE:STRETCH
1 |BIIILLII|I|I:E TYPE:HORHAL
|SlISTIIII| SAHPLE DEPTH:6

HELLOH
DARK

COMMON

Os parametros disponiveis
diferem dependendo da voz
seleccionada.

Determina a profundidade
da amostragem de sustenidos
para o pedal apagador.

Estas explicacdes aplicam-se ao passo 3 da pagina 91.

Os parametros sdo 0os mesmos que
os do ecra CONTROLLER
(controlador). Para obter detalhes,
consulte la pagina 134.

Define o volume da voz editada
actualmente.

Determina a sensibilidade de pulsagédo
ou a medida na qual o volume
responde a forga da interpretagao.

0.ee. Produz descidas de nivel mais|
pronunciadas, quanto mais
suavemente tocar.

64 ...... Resposta normal.

127 .... Produz um volume alto

YOLUHE: 100 TOUCH SEHSE:64
OCTAVE HAIH-LAYER:O LEFT:1

0
LAYEH HAIH

JR— T 1T —
LEFT—HJ/LYR~
1 o

TOUGH
rSEHSES

HOHO PORTAHERT
PO —TIHE
64 []

a

seja qual for a forca de
interpretagao (fixo)

SOUND (s6lo para voz Regular)

— (pagina 62).

Define o tempo de portamento de
cada parte (MAIN/LAYER/VOICE)
(s6 para voz normal) (pagina 124).

Determina se a voz se reproduz em
monofonia (s6 para voz normal)

Sobe ou desce o registro de oitavas
da voz seleccionada em oitavas.
Quando é utilizado o som da

parte Main ou Layer, o parametro
M/LYR esta disponivel; quando

a parte Lef é utilizada, esta disponivel
o parametro LEFT.

Estas explicacBes aplicam-se ao passo 3 da pagina 91.

[FILTER BRIGHTHESS:0 __ [HARMOWIC CONTEMT:0
1 [EG ATTACK: 0 [PECAY:=0 [RELERSE: 0
[VIERATO DEPTH:0  [SPEED:O [pELAY:0

GOH-
PARE

oo FILTER: EG: IBRATO:
BRIGHT-HARHO., ATTAGK—DECAY—RELES., -PEPTH—SPEED—DELRY~
o o o o o o o o

AV AYH a v av av aviavav]

8898 98—

Determina as regulagées de filtro, EG
e vibrato (consulte a seguir).



Edicdo de vozes: Sound Creator

M FILTER

As regulacgdes de filtro determinam o timbre global do som mediante o reforco [ NOTA |

ou corte de uma categoria de frequéncias determinada. Além de marcaro som
com mais brilho ou mais
melodia, o filtro pode ser
utilizado para produzir efeitos
electronicos similares aos
de um sintetizador.

= BRIGHTNESS Volume Frequéncia de corte

Determina a frequéncia de corte ou a

categoria de frequéncia efectiva do filtro
(consulte o diagrama). Os valores mais
altos produzem um som mais brilhante.

Frequéncia (tom)

-

Esta frequéncias Margem de corte
passam pelo filtro.

= Harmonic content voume T .
Determina a énfase que é dada a
frequéncia de corte, definida na
seccdo BRILHO anterior (consulte
o diagrama). Os valores mais altos
produzem um efeito mais pronunciado.

Ressonancia

Frequéncia
(tom)

H EG
As regulacGes do EG (gerador de envolvente) determinam como vai mudar o nivel do som com o tempo.
Isto permite reproduzir muitas caracteristicas de som dos instrumentos acusticos naturais como, por exemplo,
o ataque e diminuicdo rapida dos sons de percussdo ou a longa liberacdo de um tom de piano sustenido.

* ATTACK ...oeevieeene Determina a rapidez com gue o som alcanca seu
nivel méximo depois de tocar a tecla. Quanto mais
alto for o valor, mais lento ser o ataque.

* DECAY ...cceevvieenne Determina a rapidez com que o som alcanca seu
nivel de sustenido (um nivel suavemente inferior ao . - ' : .
rrTéx.imc_)). Quanto mais alto for o valor,mais lenta ser a ;ATAQUE*Nﬂggg* ;— LBERA —:Tempo
diminuigdo N —=y
Tecla activada  Tecla desactivada
e RELEASE .............. Determina a rapidez com que o som diminui até B TNOTA
chegar ao siléncio depois de tocar a tecla. Quanto mais alto Se a liberagao é regulada em
for o valor, mais lenta ser a liberacéo. um [valor alto, o sustenido
alonga-se.
B VIBRATO
« DEPTH........co.c...... Determina a intensidade do efeito de vibrato (consulte o diagrama). g NOTA
As regulagBes mais altas produzem um vibrato mais pronunciado. VIBRATO
Cria uma ondulagéo no
® SPEED .....coeveeee Determina a rapidez do efeito de vibrato (consulte o diagrama). som mediante uma mudanga
periddica do tom.
e DELAY.....cccuveee... Determina a quantidade de tempo que passa entre o ' SPEED !
0 toque de uma tecla e o inicio do efeito Nivel N " A
de vibrato (consulte o diagrama). As regulacBes mais altas 3
aumentam o atraso do inicio do vibrato. /  DEPTH
DELAY! v
>
Tempt;

@ CVP-206/204



Edicdo de vozes: Sound Creator

EFFECT

Estas explicacdes aplicam-se ao passo 3 da pagina 91.

Determina o tipo de efeito

CHORUS: CHORUS

(Reverberagao/Coro/DSP) para as

vozes naturais.

Quando uma voz normal é seleccionada,
o tipo de DSP e a variagao sao reguladas
em dois menus diferentes. Para obter
informagao sobre a estrutura do

efeito, consulte a pagina 127; para

obter uma lista com os tipos de efeitos
disponiveis consulte a lista de dados
separada.

SPEED:5 A

VIBE SUSTAIH-

PIAHD LIKE

sllebls L

E igual a "Mixing Console"
(mesa de mixagem) da pagina 125.

HARMONY

Determina o brilho do tom quando uma voz
natural é seleccionada (s6 para

CVP-206). Ele também pode ser ajustado
desde a pagina PIANO (péagina 93),
quando uma voz de piano € seleccionada.

* Metallic ......... Tom metélico agudo
* Bright............ Tom brilhante
« Normal ..........Tom standard
* Mellow .......... Tom suave e melodioso
eDark .............. Tom escuro
=2 NOTA |

» Se seleccionar [Bright]
(brillante) ou [Metallic]
(metalico) como tipo de
brilho, o nivel do volume
aumentara suavemente.
Neste caso, subir
o [MASTER VOLUME]
(volume principal) pode
produzir uma distorgéo.
Se isto acontecer, desga o
volume no nivel adequado.

Com este parametro podera seleccionar se o som é
sustenido enquanto pressiona as teclas do teclado
("PIANO LIKE") (similar ao piano) ou se s6 &

sustenido durante o tempo que mantém pisado o pedal
de sustenido, como quando é tocado um vibrafone

de verdade ("NORMAL") (para voz de vibrafone).

» O parametro "SPEED"
(velocidade) é acrescenta-
VIBE ROTOR DSP (DSP
de rotor de vibrafone).

Com este parametro

pode ser definida a veloci-
dade de vibrato quando a
voz dellvibrafone é selec-
cionada, isto recrial[o efeito
do pedal dolTrotor do vibra-
fone.

Estas explicacdes aplicam-se ao passo 3 da pagina 91.

HARWOHY TVYPE:STAMDARD DUET

VOLUME: 100 [SPEED:
ASSIGH:HAIR

CHORD _HOTE ORLY:ON

TOUCH LIMIT:0

T
e &N

TOUCH

uﬂlg: SPEED) ASSIGN) GHORD -LINET
IIlILII OHLY
LnVEn
l]FF

-

SIIIIl[iIII![i DUET
STARDARD TRID
FULL CHORD
ROCK DUET
l:l]llI"R\‘ DUET

Os paréametros sd@o os mesmos que os do ecrd HARMONY/ECHO (harmonia/eco) de FUNCTION (fungao).
Para obter detalhes, consulte a pagina 139.



Gravacao de suas interpretacOes e criacao

de cancoOes: Song Creator

Com estas funcgdes de criagao de cancdes, poderosas e faceis de usar, pode gravar suas proprias interpretacdes

no piano e guarda-las para poder reproduzi-las posteriormente. Ha varios métodos diferentes de gravacéo: Gravagao
rapida (pagina 97), que permite gravar de forma rapida e simples; Gravagéo de varias pistas (pagina 98), para gravar
varias partes diferentes; e Gravacéo por passos (pagina 100), que permite introduzir as notas uma por uma.

Além das regulacGes de vozes para a interpretagdo no teclado (Main, Layer, Left) as can¢des podem ter também

os das partes de acompanhamento automatico e de efeitos. A cancéo gravada pode ser guardada na mem@ria interna

ou em um disquete (pagina 40, 48).

JJ song
EXTRA TRACKS TRACK 2 TRACK 1
(STYLE) (L (R
il 1) il 1) il )|
REC TOP  START/STOP  REW FF REPEAT

¢ »>/m « »

L]

— NEW SONG — — SYNC.START —

Sobre a gravacao de cancoes

DIGITAL
RECORDING

Ha dois métodos para gravar cangdes: gravagdo em tempo real e gravagao por passos.

B Gravacdo em tempo real

Este método permite gravar dados de interpretagdo em tempo real. Ha duas formas de utilizar a gravagdo em

tempo real: rdpida e multiplice.
Gravacdao rapida (pagina 97)
E 0o método de gravagdo mais simples e permite gravar rapidamente
a cancgao de piano que estiver ensaiando. Pode escolher trés partes

para seleccionar: méo direita, mao esquerda e acompanhamento automatico. Por

exemplo, pode gravar somente o que tocar com a méo direita ou gravar

ao mesmo tempo a parte da méo direita e 0 acompanhamento automatico.
Gravacao multiplice (pagina 98)

Permite gravar uma cangao com varios sons de diferentes instrumentos e
criar o som de uma orquestra ou banda completa. Grave a interpretacéo de
cada instrumento de forma individual e crie composi¢des totalmente
orquestradas. Também pode gravar sua prépria interpretacdo sobre uma parte
existente ou sobre uma canc¢do interna ou em um disco.

B Gravacdo por passos (pagina 100)

Com este método pode compor a interpretacdo, para isso tem de "escrever" um
evento de cada vez. E um método de gravacdo manual que ndo é feito em tempo
real; é como se escrevesse em um papel com notagdo musical. Mediante a lista
de eventos (paginas 109 - 111) pode introduzir notas, acordes e outros eventos
um por um.

B Edicdo de cancdes (pagina 106)
Com o CVP-206/204 também pode editar as can¢des que gravou com
0s métodos de gravagao rapida, gravacdo de varias pistas e por passos.

Para gravar novamente uma secc¢do concreta de uma cang¢ao que ja foi gravada antes

utilize a fungdo Punch IN/OUT (introducgéo e extraccdo) (pagina 105).

@ CVP-206/204

g2 NOTA]

« A capacidade da memodria interna
do Clavinova é de uns 580 KB.

A capacidade de memoria dos
disquetes 2DD e 2HD é de 720 KB
e 1,44 MB, respectivamente.
Quando os dados sdo guardados
nestes suportes, os diferentes tipos
de arquivo do Clavinova (vozes,
estilos, cangdes, registro, etc.)

s&o guardados juntos.

« O sinal de entrada do microfone
(CVP-206 unicamente) ndo pode
ser gravado.

* As cangdes gravadas no
CVP-206/204 sao gravadas automa-
ticamente como dados SMF (forma-
to MIDI O standard). Para obter
mais dados sobre SMF, consulte
a pagina 154.

¢ Areprodugéo dos dados
de cangéo gravados pode
ser transmitida desde MIDI OUT,

0 que permite reproduzir os
sons de um gerador de tons exter-
no que estiver ligado (pagina 141).

¢ O nivel de volume de cada canal
da cangéo pode ser regulado
desde a mesa de mixagem e
as regulagdes podem ser guardadas}
Por outra parte, depois de definir
uma voz para a interpretagéo
no piano durante a gravacéao,
pode gravar selecgdes de
vozes para que a voz mude
automaticamente durante a
reproducéo (pagina 108).




Gravacao de suas interpretacdes e criacdo de cangdes: Song Creator

Gravacao rapida

E 0o método de gravacdo mais simples, perfeito para gravar e reproduzir rapidamente a cancdo de piano que estiver
a ensaiar, e poder comprovar depois 0 quanto avangou.

A CUIDADO

Se quer conservar agravagao, certifique-se de guarda-lanamemériainterna (unidade de usuario) ou em um disquete (pagina 40, 48).
Se apagar o instrumento ou gravar em cima de uma pista que ja estiver gravada, a primeira gravagao vai se apagar.

B Quando criar uma cangdo nova: B Quando gravar sua propria interpretacao
sobre a parte de uma cancao interna ou de
1 REC _TOP_ START/STOP _REW FF REPEAT uma Can(}ao em diSCO:
>/l « »

l Seleccione a cancdo escolhida (pagina 78, 80).

— — SYNC.START —

Seleccione a voz e o estilo de acompanhamento que quer utilizar na cancéo.
Para gravar as vozes Layer/Left, certifique-se de regular os botdes [LAYER]/[LEFT] em ON.
Configure também as outras regulacdes que lhe interessam (Reverb, Chorus, etc.).

¥ TNOTA
Se os botdes "LAYER" ou
3 Para gravar sem especificar uma pista concreta, prima o bot&o [REC]. tlefgl ?22!?2;?2? g%ﬁgi aRnE-C
Neste caso, a interpretagao ser gravada automaticamente em TRACK 1. as co rrgs pondentes partes
Para especificar uma pista para a gravagdo, pressione simultaneamente o botéo Layer e Left vao se gravar au-
[REC] e o botdo que corresponder a pista na qual quer gravar. tomaticamente em canais diferentes

Pode seleccionar TRACK 1 0 TRACK 2 e EXTRA TRACKS para gravar ao mesmo tempo. R NOTA |

= Especificar a pista de gravagdo Ainterpretagdo da pista
Para gravar a interpretacdo no teclado: 1/2 é gravada no canal
Pressione o botdo [TRACK 1] ou [TRACK 2]. especificado no ecra
Para gravar o acompanhamento SONG SETTING (pagina 132).
automatico: REC EXTRA TRACKS TRACK 2 TRACK 1
. ~ (STYLE) (L) (R) = m
Prima o bot&o [EXTRA TRACKS]. + { ] (I ) (I ) Pode sobregravar uma
. segunda interpretagao da
Para parar de gravar, pressione méo direita na pista
novamente o botdo [REC]. 2 depois de gravar a

primeira (incluidas as vozes
. de sobreposicéo) na pista

1. Para isso, coloque o
botdo [LEFT] em OFF e

4 A gravagao comega no momento em que comecga a tocar o teclado. rrepita os passos 2 e 3.
Também pode iniciar a gravacdo mediante o ENOTA |
botéo SONG/STYI:E [START/STOP]. Também pode I I I I I I Para fazer uma pausa,
comecar a gravagao se pisar o pedal, sempre que a prima o botio SONG
funcado de inicio e de parada de gravacao estiver [START/STOP]. Para
correctamente designada ao pedal (pagina 134). rretomar a gravagéo,
prima novamente o botao
' SONG [START/STOP].
g NOTA |
(WA Para parar de gravar, pressione novamente o botdo [RECORD]. Também pode utilizar o
E" A gravacdo também pode ser interrompida se pisar o pedal, sempre que som de “clic” do metrénomo
ND g ? P P ~p . P ! preq para se guiar durante a
as funcdes de comeco e de parada de gravacao estiverem correctamente gravacao.
designada ao pedal (pagina 134). O som do metrénomo

ndo é gravado.

B Reproducédo da nova cancao
Para reproduzir a interpretacdo que acaba de gravar, volte ao comec¢o da cangcdo com o botdo [TOP] e prima
0 botdo SONG START/STOP].
A reproducdo é interrompida automaticamente no final da cangéo e volta ao comeco da mesma.
Pode editar os dados de cancdo gravados desde os ecrds SONG CREATOR (1 - 16) (pagina 109).
Prima o botéo [6'¥] do ecrd Open/Save (abrir/guardar) para guardar os dados gravados (pagina 40, 48).



Gravacao de suas interpretacdes e criado de cangdes : Song Creator

Gravacao multiplice

Com este método pode gravar uma cangao com varios sons de instrumentos diferentes em 16 canais no maximo e criar

0 som de toda uma orquestra ou banda.
A estrutura dos canais e partes aparece no seguinte esquema.

Canais D (reg_u e Partes disponiveis Canais D (regulagoes Partes disponiveis
predeterminadas) predeterminados)
1 Voz MAIN Voz MAIN, LAYER, LEFT 9 Estilo de acompa- Voz MAIN, LAYER, LEFT
Estilo de acompanhamento nhamento RHYTHM 1 | Estilo de acompanhamento
RHYTHM 1 Estilo de acompa- RHYTHM 1
2 Voz MAIN Estilo de acompanhamento 10 | jhamento RHYTHM 2 | Estilo de acompanhamento
RHYTHM 2 Estilo de acompa- RHYTHM 2
3 Voz MAIN Estilo de acompanhamento BASS 11 P Estilo de acompanhamento BASS
; nhamento BASS ]
Estilo de acompanhamento i Estilo de acompanhamento
CHORD1 Estilo de acompa- CHORD1
4 Voz MAIN ( 12 ¢
Estilo de acompanhamento nhamento CHORD1 | Estilo de acompanhamento
5 Voz MAIN CHORD2 13 Estilo de acompa- CHORD2
Estilo de acompanhamento PAD nhamento CHORD2 | Estilo de acompanhamento PAD
Estilo de acompanhamento Estilo de acompa- Estilo de acompanhamento
6 Voz MAIN PHRASE1 14 | shamento PAD PHRASE1
Estilo de acompanhamento Estilo d Estilo de acompanhamento
7 Voz MAIN PHRASE2 15 |§ 110 etagoHrquAaéEl PHRASE2
MIDI nhamento MIDI
Estilo de acompa-
8  |VozMAN 16 | thamento PHRASE2
Sobre as partes do estilo de acompanhamento
Rhythm (ritmo)............ E a base do acompanhamento com padrdes de ritmo de bateria e percussdo. Normalmente &
utilizado um dos jogos de bateria.
Bass (bajo) .....ccccvvennen Esta parte utiliza varios sons de instrumentos adequados para a adequacgao do estilo como, por exemplo, baixo acustico,
baixo sintetizador e outros.
Chord (acorde)............ E o fundo de acordes ritmicos que costuma ser utilizado com vozes de piano ou de guitarra.
Pad (pulsador) ............ Esta parte inclui acordes sustenidos e normalmente utiliza sons "suntuosos" como cordas, 6rgéo e coros.
Phrase (frase) ............. Esta parte € utilizada para diversas formas de enfeite e "riffs" que melhoram a cangdo como, por exemplo, acentos da

secgao de sopro e arpejos de acordes.

- A CUIDADO

Se quer conservar agravagao, certifique-se de guarda-lana memédriainterna (unidade de usuario) ou em um disquete (pagina 40, 48).
Se apagar o instrumento ou gravar em cima de uma pista que ja estiver gravada, a primeira gravagao vai se apagar.

B Quando criar uma cang¢do nova:

I REC ) TOP _

START / STOP REW FF

REPEAT

>/l

— — SYNC.START —

B Quando gravar a sua propria interpretacao
sobre a parte de uma cancéo interna ou
sobre uma cancdo em disco:

1 Seleccione a cancdo escolhida (pagina 78, 80).

I S—

REC....ccooiiiiiiiinenn,

Seleccione o canal escolhido para a gravagéo (regule-o em "REC")
com o botéo [REC] e com o botdo adequado.
[LAV] - [BAV]. Podem ser seleccionados varios canais ao mesmo tempo.
Activa a gravacao para o canal

Activa a reproducéo do canal

Silencia o canal

1) NOTA |
A parte é seleccionada automa-
ticamente uma vez que os dife-
rentes canais estiverem regula-
dos em "REC" ao mesmo tempo.




Gravacao de suas interpretacdes e criacdo de cangdes: Song Creator

Seleccione a parte que quer designar ao canal que vai ser gravado.

Isto determina as partes interpretadas com o teclado (Main/Layer/Left)

e as partes de estilo de acompanhamento (RHYTHM 1/2, BASS, etc.) que
serdo gravadas nos canais de gravacgao seleccionados no passo n 2. Para obter
uma lista sobre as designagdes predeterminadas iniciais, consulte a pagina 98.

TRAMS PEDAL [T |
‘l.".ll’ FOSE 0 [[n] FUHCTION SOFT SOSTEMUTO SUSTAIM

P SONG  d-d J= 92

L NP NewSeohg

PART

[FALHATR ]

&= Snap Bass

LEFT
LAYER
@ RHYTHH1

e ST A Fr2 MFa2

RHYTHH2

RERISTRATLON BAHE

NewBank

A

A gravacio comega ho momento em que toca o teclado.
Também pode comecar a gravacao se apertar o

botdo SONG/STYLE [START/STOP]. A gravacéo I I
pode ser iniciada ou interrompida pisando o pedal,

isto sempre que a funcdo de entrada e saida de

insercao esteja configurada no pedal (pagina 105).

I

g2 NOTA|

Quando seleccionar a parte

MIDI

* Regulacao de um sé ca-
nal em MIDI
Gravam-se todos os dados
de entrada que sao recebi-
dos através de qualquer un
dos canais MIDI do 1 ao
16. Quando é utilizado um
controlador ou um teclado
MIDI externo para gravar, é
possivel gravar sem ter de
regular o canal de
transmisséo MIDI no
dispositivo externo.

* Regulagaodevarioscanai$
em MIDI
Quando é utilizado um
controlador ou teclado MIDI
externo para gravar,os dados|
sdo gravados exclusiva-
mente através do canal
MIDI, isto significa que o
dispositivo externo também
deve estar configurado no
mesmo canal.

g NOTA |
N&o é possivel designar uma
Unica parte (excepto as
partes MIDI) a varios

canais .

\4

Para parar de gravar, prima novamente o botdo [REC].

Se a funcgao de entrada e saida de insercdo for designada ao pedal,

pode parar de gravar (pagina 105), quando o soltar.

g NOTA |
Estos ajustes de las partes
grabadas se guardan
temporalmente hasta que
ejecute Quick Recording o
se desconecte la fuente de
alimentacion.

\ 4

Reproduza a nova cancéo.

Para reproduzir a interpretacdo que acaba de gravar, volte ao comejo
da mesma com o botéo [TOP] e pressione o botdo SONG [START/STOP].

A reproducdo é interrompida automaticamente no final da cangéo

e volta ao comego da cangéo.

§2) NOTA |
Para fazer uma pausa,
pressione o botdo SONG
[START/STOP]. Para
retomar a gravagao,
aperte novamente o botéao
SONG [START/STOP].

\ 4

g NOTA |
Também pode utilizar o
som de "clic" do
metrénomo como guia
durante a gravagéo.

O som do metrénomo

n&o é gravado.raba.

=

W) Para gravar uma parte nova, repita os passos do 2 ao 6 anteriores.

)] Pode configurar as partes gravadas previamente para a sua reproducao
e control-las enquanto grava uma nova parte. Esta forma vai continuar

assim até a cancdo terminar.

Pode editar os dados da cancéo gravados desde os ecrds SONG
CREATOR (1 - 16) (pagina 109).

Prima o bot&o [6¥] do ecrd Open/Save (abrir/guardar) para

guardar os dados gravados (pagina 40, 48).




Gravacao de suas interpretacdes e criagdo de cancgdes: Song Creator

Gravacao de notas individuais: Step Record (gravacao por passos)

Com este método pode criar uma cangdo se introduzir as notas uma por uma, sem ter de interpreta-las
em tempo real. Também é muito pratico para gravar os acordes e a melodia por separado.

Funcionanento
Seleccione uma canc¢éo existente [ Carregue no botéo [A] para ir ao ecra A
(pagina 78, 80) que quer gravar novamente Song Creator.

ou a qual quer acrescentar partes.

Se quer criar uma nova cangao, pressione
simultaneamente o botdo [RECORD]
(gravar) e o botdo [TOP] (superior).

\ 4

2 Carregue no botdo [DIGITAL
RECORDING].

DIGITAL
STUDIO
SOUND @
CREATOR

DIGITAL
RECORDING

MIXI]
CONSOI

ART

~
4 Com os botdes [BACK]/[NEXT], Brk_ NET
seleccione a ficha "1 -16" para ~  [E— :NewSon .
gravar melodias e outras partes, ou a | ¢ ___iszorra__ T
ficha "CHD" (acorde) para gravar u@ 'F
acordes, sequidamente seleccione a |@ B\ ==
ficha"1-16", eNdepois selec~cione um |g T -H
canal de gravagdo com o botdo [F] (CH). o p:n - ‘
o HuLix 'J
BAR : BEAT : CLEK:
[ 001 1 __ 0000 ] DATA ENTRY
(oY J avFaviavy av J s

g NOTA |
Qualquer voz, efeito ou outra
regulacédo que realizar na
mesa de mixagem sera
automaticamente cancelada
quando ir a pagina

CHD (acorde).

Para aceder ao ecra Step  —_G
Record pressione o ard 1320PPR
botﬁo [G] 001:1:[TTT]  End

g NOTA |
As vozes que estédo nas
paginas IUSER e FLOPPY
DISK[ndo podem ser
seleccionadas!para gravar
passos. Podelseleccionar
vozes dallpagina PRESET
mas elas(podem ter
’ um som um pouco [[diferentes
do da voz original.

DATA EHTRY




Gravacao de suas interpretacdes e criacdo de cangdes: Song Creator

Em primeiro lugar, seleccione a voz escolhida. Para introduzir a nota, especifique primeiro a duracdo e o
volume neste ecrd, e depois introduza o tom, para isso toque realmente a nota no teclado.

ded 13Z8PPR

De%plazﬁ el_CU"EO_r hacia py[001:1:0000  Wote F3 30 0002:0000

arriba y hacia abajo. 001:3:0360 _ Hote E3 74__0000:0763 ; :

y ! @ 001:4:0000 __ Hote F3 76 0000:0768 Determina a vglocm_iade (vqlume)
E3[001:a:0960  Hote [E} 78___0000:0768 da nota que vai ser introduzida

(s6 quando gravar allimelodia).
Para mais informagaolisobre as
regulagdes dellvelocidade, consultg
um pouco mais abaixo.

COIOCa O Cursor no Come(;o q@ 002 :1 :0000 Hote A3 84 0002:0768
~ . . 002 :d 0000 Hot: F3 80 0000: 1536

da cangao (primeira Ofoozoa 1336 Eni
nota do primeiro compasso). D_
=-

£
e

A S:H

Determina a duragéo da
nota (em percentagem) desde
a posicdo na que ela vai ser

BAR BERT GLE
M] H - - - introduzida([(s¢6 esta disponivel
quando gravar a melodia). Para

mais informacéo sobre as
regulacdes de tempo de entrada
Empregue-os para deslocar o consulte mais abaixo.
evento seleccionado, em Cada vez que este botao

unidades de compassos for premido, a regulagéo irA mudandg

[
L

(BAR), ritmo e tempos. entre os trés selectores de notas basicag
Para mais informag&o sobre Especifica o tipo de nota que vai ser |ntrodu2|da que estéo na parte inferior do ecra:
as regulagbes de compasso, a seguir (ha somente dezasseis notas normal, notas com ponto de aumento
tempo e reldgio, consulte quando gravar a melodia). Isto também e tresquidltera (s¢ esta disponivel
mais abaixo. determina a posigéo para onde o ponteiro vai avangar quandolfa melodia é gravada).
depois da introdugéo de uma nota. Apaga o evento na posigdo do cursor. )

.4

(W Parafechar o ecrd STEP RECORD, prima o bot&o [EXIT]. Certifique-se de armazenar os dados gravados,
o . ~ s =
END pressione o botéo [I] (SAVE) (pagina 48).

B Bar (Compasso)/Beat (Tempo)/Clock (Rel6gio)

Compasso1 2
Tempo 1 2 3 4 1 2 3 4

Relégio  000- 000- 000- 000- 000- 000- 000- 000-
1919 1919 1919 1919 1919 1919 1919 1919

s ST TTTT

B Velocidade
Na seguinte tabela apresentamos as regulag8es disponiveis e os correspondentes valores de velocidade.

Vel. tecl. fff ff f mf mp p pp ppp
Forca

real da

interpre-
tagcéo

127 111 95 79 63 a7 31 15

B Tempo entrada
Estdo disponiveis 0s seguintes parametros:

Tenuto ....cceeeveeeeeeeenees I | 000
Staccato...........coveeeee. Bl 0 40%
Staccatissimo.............. B 120%

Manual .......ccceeeeeeennnn. O tempo de duragéo (longitude da nota) pode ser especificado em
percentagens mediante o controlo [DATA ENTRY] (entrada de dados).



avacgao de suas interpretacgdes e criacao de ¢

Gravacdo de melodias: Step Record (Note)

Nesta seccdo utilizaremos um exemplo de musica real,

ng Creator

T .
que aparece & direita, como guia para { _ - n {
a utilizacdo da gravacéo por passos. 7 s > & o
Estas operacdes aplicam-se ao passo 6 da pagina 101.
............ T e T — 1-2 Enquanto mantém premida : —— . | —
i esta nota... 3 e e e e —

IR es—
Puede que la pantalla de notacion del instrumento no sea
exacta, en especial en el caso de notas unidas o notas
mas largas. Para obtener una notacion precisa,
establezca el tiempo de duracion en tenuto con el botén

[H], e introduzca las notas que desee.

1-1 Seleccione

esta nota. 1-3 3 ...pressione este (para introduzir uma uni&o).

\ 4

QLMV

I I T I
I I Il [} [ Il [
z " ——— P a—
-EAR BEAT CLK:
(avEaviav]
2-1 Seleccione esta nota.
SONG CREATOR : NewSong
STEP RECORD
21z 80 0002:0000]
E 74 000D:0768]
0000 76 000D:0768]
mn-nnsa End I |
I | ot I I Il T I
1 — o —
(7] & ‘ [ J [ d [

w1 o Seleccione esta nota.

Quando seleccionar uma nota é introduzido um siléncio de valor equivalente. Por exemplo,
se selecciona uma colcheia (_) o resultado é um siléncio de colcheia (_ ).

\ 4

4-1 Pressione este botdo para que
as notas com ponto de aumentagao.

SONG CREATOR : NewSong
4 STED RECORE
o HirtTs

\

|

QL

1 o — f —

4-3 I I I I I I i ————%— -1

7 [ I I

4-2 Seleccione esta nota.
SONG CREATOR * NewSong N .
STEvREo 5-1 Para aceder as notas normais
BT - 20000 pressione este botéo.
o ——— |
5.3 —————c =
z = —" | s—

5-2 Seleccione esta nota.

B Reproducdo da melodia que acaba de criar

Utilize o botdo [C] (&) para deslocar o cursor no comec¢o da can¢éo e prima o botdo SONG [START/
STOP] para escutar as notas que acaba de introduzir. Para introduzir realmente os dados gravados, pressione

o botdo [EXIT]. Os dados introduzidos podem ser editados desde o ecrd SONG CREATOR (1 - 16) (pagina 109).
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Gravacao de mudancas de acordes para o acompanhamento
automatico: Step Record (Chord)

Com a funcéo de gravacdo Chord Step podem ser gravadas as mudancas de acordes do acompanhamento automatico
de um por um, com uma sincronizacéo precisa. Como as mudancas ndo tém de ser tocadas em tempo real, pode criar
facilmente mudancas de acordes precisos e complexos sobre os quais pode gravar a melodia da forma normal.

Estas operacdes aplicam-se ao passo 6 da pagina 101.

Introducédo de acordes e sec¢Oes (Chord Step)

Por exemplo, pode introduzir a seguinte progressao de acordes mediante o procedimento que descrevemos a seguir.

MAIN A BREAK MAIN B L2 NOTA |
Introduza os acordes com o método de
é_u_J_J_,_J_J_J_J_,_J_J_J_J_’_J_J_J_J_E digitado de acordes seleccionado

t 1t L |

f actualmente na seccao de
c F C

G7 acompanhamento automatico do teclado.

1 Prima o botdo MAIN [A] para especificar a sec¢éo e introduza os acordes como aparece
direita.

MAIN A

o

RUCU I -
=SSN0 e
Smzan | I -

Seleccione este valor de nota e toque os acordes que estao indicados a direita.

y
. N L - . N
2 Prima o botdo [BREAK] para especificar a sec¢cdo Break e introduza os acordes como aparece
a la derecha.
BREAK
drd ZPPER E G7
B 0o01:1 0000 Sty SBeatHodern
001:1 0000 Sect H 1] Hain A : 2 F
BREAK INTRO E[001:1:0000  Tewro [H 002:3:000
001 :3 0000 Chord F
- 00Z:1:0000 _ Chord &
. E 253 10000 Chord F
o0seai0000 Chord B e G7 I I III I I III
00d:1 0000 End
m 002:4:000
BAR : BEAT : CLK:
LiL1k] 1 [ILTiL)
e B
Seleccione este valor de nota e toque os acordes indicados a direita.
y

\ 4
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drd ZFFiR

B 001:1 :0000 St» SBeatHodern
001:1 :0000 Sect H A Hain A : 2
001:1 :0000 Chord ©

O
............ | T g - t 1t

3 Prima o botdo MAIN [B] para especificar a secgéo e introduza o acorde indicado a direita.

A B c D 001:3:0000  Chord F
002 :1 :0000 Chord &
E 002 :3 0000 Chord F
002:3: Sect F Br Break 1 C
i i

[00z =4 Chord &
003: =u Chord

E  Hain B :
005:1:0000 _ End m

W s

ey Il . |

Seleccione este valor de nota e toque os acordes indicados a direita.

B Reproducédo da progressao de acordes recém criada
Utilize o botdo [C] (&) para deslocar o cursor no comeco da canco e pressione
0 botdo SONG [START/STOP] para escutar as notas que acaba de introduzir.
Para introduzir realmente os dados gravados, prima o botdo [EXIT]. Os dados
introduzidos podem ser editados desde o ecrd a SONG CREATOR (CHD) (pagina 110).
Depois prima o botdo [F] (EXPAND) do ecra SONG CREATOR (CHD)
para transformar os dados de entrada em dados de cancéo.

g NOTAJ

Para introduzir um recheio,
prima o botao

[AUTO FILL IN] e depois
um dosl(lbotdes

MAIN [A] - [D].

g2 NOTA |
Marca de final

No ecra aparece uma

marca de final "END" que
indica o final dos dados

da cangao.

A posicéo real da marca

de final difere e depende

da secgdo na que é estipulado
o final da cangao.

Quando ¢ introduzida uma
secgao de final, a marca

de final segue automaticamente
os dados de finalizagao.
Quando ¢ introduzida uma
seccao que nao é a de
finalizagdo, a marca de final
ajusta-se dois compassos
atras da secgao final.

A marca de final pode ser
ajustadallna posicao que
quiser.
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Seleccao das opcdes de gravacao: inicio, interrupcao,
entrada e saida de insercao: Rec Mode

Desde este ecrd pode estabelecer como comega e para a gravacdo, tanto em Quick Recording (gravagao rapida),
como em Multi Recording (gravacdo multipla). Para activar estes regulagdes, seleccione o ecrda REC MODE
(modo de gravagdo) com o botdo [BACK][NEXT] (atras/seguinte), uma vez realizados os passos 1 a 3 na pagina 100.

Estes regulagdes determinam de que forma a
gravagao sera iniciada.

[ REC START | [EED
Normal Mormal ReplaceAill - F

A gravagéao de sobrescritura inicia quando

Whet recording
o botao SONG [START/STOP] é premido ou Ouerwrite recording stors, the rest of 'G
starts when the sons = the Frevicusls recarded Acede ao ecrd SONG
quando toca o teclado com o estado de starts. data on the channel _H )
espera de Synchro definido como ON. will be lost. desde o qual pode guardar

ﬂ @) os dados editados.

First Key On (primeira tecla activada)

A gravagao de sobrescritura inicia no momento pEDaL ' s Quando & regulado em ON,
em que o teclado comega a ser tocado. REC SIART REG END PUHGH TH/OUT. pode utilizar o pedal de

5 ; fary REhLAC AL sustenido (central) para
Esta regulacdo também conserva os dados de F..‘l'.‘.?c'.."f.}’ L 'm , lmlﬂ St m OH irol tos d
; a0 i Lo o 77T T | PUNCH TH AT 001 || PUNCH OUT AT - -JE-
introdug&o prévios, o que permite gravar controlar os pontos de

sobre a introdug&o original sem a paga-la. entrada e de saida de

inser¢do. Mantenha
Punch In At (entrada de insergdao em) o pedal de sustenido pisado para
A cangao se reproduz normalmente gravar. A gravagéao é
até o compasso de entrada de insergéao interrompida quando solta o pedal.
(punch in) indicado (definido pelos botbes Determina o compasso de
E
a

[3AY] ),.depois iqicia a gravagao de saida de inserg¢éo (punch
sobresc.rltura no citado compasso. stas regulagoes determinam a forma em que ©Ut): compasso no qual
Determina o compasso de gravac@o vai se interromper, e também o que @ gravacdo de

gravagéo de sobrescritura de entrada de acontece com os dados gravados previamente, SOPrescritura Punch In
inser¢do (quando "PUNCH IN AT" esta (quando "PUNCH OUT AT"

seleccionado) comega. Replace All (substituir tudo) esta seleccionado) é interrompida.

Elimina todos os dados que estédo depois do

A X 2 NOTA]
Punch Out (saida de insercao) ponto em que a gravagéao foi interrompida. zuando a fungéo Pedal
Conserva todos os dados que estao depois do ponto no qual a gravacéo foi interrompida. Punch In/Out esta ajustada
Punch Out At (saida de insercao en) em ON, a designacao de
A gravacao de sobrescritura continua até o compasso de saida de insergéo indicado (definido fungéo actual do pedal de
pelos botdes [6AV]), e para depois, no compasso de saida de insergao, depois disto a sustenido é cancelada.

reprodugdo da cangao continua normalmente.

Sobre Punch In/Out
Esta funcdo é utilizada principalmente para voltar a gravar ou substituir uma sec¢é@o concreta de um canal
gue ja esta gravado. As ilustracdes que aparecem a seguir mostram uma série de situagées nas quais 0s
compassos seleccionados de uma frase de oito compassos sdo gravados novamente.
- Dados originais
REQUBQE‘O REC START [T T 2 T 3 T 4 [ 5 T 6 T 7 T 81 *1 Se 0s compassos 1, 2 ndo se
Regulagdo REC END sobrescrevem, a gravagéo
NORMAL inicio de gravagggigle sobrescritura’ - Interrupgso da gravagdo "2 comega a partir do compasso 3.
\Y
REPLACE ALL *2 Tera de pressionar o botédo
I 1 I 2 I 3 I 4 I 5 I Rorrado I [REC] no final dos 5 compassos.
NORMAL inicio de gravalcrlalglg/e sobrescritura Interrupcdo da gravagéo "2
PUNCH OUT [ 1 [ 2 [ 3 | | 5 1 6 1 7 1 8 ]
NORMAL inicio de gravale 4¢ sobrescritura e oebo oo orimmae
\Y4 v
PUNCH OUT AT=006 I T 2 T 3 T 4 T 5 [Tme T 7 8]
FIRST KEY ON reprodu@aolsiec%dos originais inicio de gtgza'gaés;eglgséobrescritura Interrupgao d;gravagéo 2
REPLACE ALL AT 3 T 24 T 5 7 Borrado ]
FIRST KEY ON reprodugo de%dos originais inicio de g‘l;g\c/v:rggg deedsobrescntura Interrupgao ‘1;9"3"3950 2
PUNCH OUT AT T 3 T 4 T 5 e T 7 T 8 7]
io/ Tocar as teclas/ Interrupcéo de gravagéo de sobrescritura/
FIRST KEY ON reproducéo de%dos originais inicio de gravvacao de sobrescritura reproducao dvados originais
PUNCH OUT AT=006 A2 3 T 4 T 5 [Tme T 7 T 8 ]
PUNCH IN AT=003 reprodugdo Ic”l%?a{dos originais inicio de g:vacio de sobrescritura Interrupgao ‘1;9"3"3950 2
REPLACE ALL O T 3 T 24 T 5 7 Borrado ]
PUNCH IN AT=003 reprodugao Igéijua/dos originais inicio de g:va(;ao de sobrescritura  INterrupgéo da gravagao 2
PUNCH OUT A2 3 T 4 T 5 [Tme T 7 T 8]
_ reproducio deCIcti)ados originais inicio de gravagéo de sobrescmuPate"uEgggogﬁgg\ﬁgggsd;|sgmn)§sscmural |—, Dados gravados previamente
PUNCH IN AT=003 \VZ v v [___"1] Dados recxm gravados
PUNCH OUT AT=006 T2 7 3 [ 4 [ 5 [T76 T 77 T 78 7] | ] Dados apagados




cao gravada

Seja qual for o método que utilizou para gravar uma cancéo: gravacao rapida, gravacdo de varias pistas
ou gravacao por passos, pode utilizar as funcdes de edicdo para modificar os dados da cancéo.

Edicdo de parametros relacionados com canais: Channel

Os procedimentos de acesso aqui descritos aplicam-se ao passo 4 da pagina 100. Para ir ao ecrd que mostramos a seguir,
utilize os botdes [BACK]/[NEXT].

Quantize (quantificar)

Esta opcéo permite "limpar" ou regular com precisdo a sincronizacdo de um canal previamente gravado.
Por exemplo, a passagem musical a seguir foi escrita com valores de nota seminima e colcheia exactas.

49|—¥—ﬂ—’—g—17
e e

o

Talvez pense gque gravou a sua passagem com precisdo, mas é possivel que a sua interpretacéo real tenha ido um pouco
adiantada ou atrasado com respeito ao tempo. Com Quantize pode alinhar todas as notas em um canal para que a
sincronizacao seja totalmente precisa com respeito ao valor de nota especificado (veja a seguir).

— AWz | -
Utilize-os para - B Emnz ’
; 5 -P] 3 |nIx _-C'
csieelzzci:(l;%r;aésacgﬁﬁcr!?ao b4 |« comwver vorose ) Acede ao ecrda SONG
[ —) 5 |SET UP - ,
C H desde o qual pode guardar
Executa a operagéo de J(===)p T B os dados editados.
quantificagdo. Uma vez
finalizada a operagéo, este @ SIZE 'J Determina a intensidade com

CHAHHEL- —STREHGTH—

a qual as notas seréo quantificadas.
Se seleccionar um

valor inferior a 100%, as

notas vao se deslocar perto

dos tempos de quantificagdo

JOR M
B I

botéo passa a ser [UNDOQO],
com ele pode recuperar 3
os dados originais se nao
estiver satisfeito com os
resultados da fungéo

1003

Quantize. A fungdo Undo
s6 tem um nivel; somente
a operagao prévia pode ser
anulada.

Selecciona o canal

ccl: |

TE

0y

que vai ser quantificado.

B Sobre o tamanho de quantificacao

Regule o valor de Quantize para que ele corresponda com as notas menores do canal com o que trabalha.
Por exemplo, se os dados foram gravados com notas seminimas e colcheias, utilize uma colcheia para o tamanho de
guantificacdo. Se aplicar um tamanho de nota seminima, as colcheias vao se deslocar por cima das notas seminimas.

Um compasso de oito notas antes da quantificacéo

Iy

Tamanho de quantificacéo

Selecciona o tamanho de quantificagdo

(resolugéo).

Consulte os detalhes mais abaixo.

.

especificados so6 pela
quantidade especificada. Se

for aplicada uma percentagem
inferiorla 100%, a funcéo vai
permitir ([conservar uma parte do
sentimento "humano" na
gravacao.

depois de quantificacdo de colcheia

2

J Nota seminima

JE Tresquiditera de seminima J’E

Jﬁ Nota colcheia

Tresquialtera de
colcheias

Jq Nota fusa
3

As trés regulagdes de quantificagdo marcadas com asteristicos (*) sdo especialmente praticas pois permitem quantificar dois
valores de nota diferentes ao mesmo tempo, sem pdr em risco a quantificagdo de nenhum dos dois valores. Por exemplo, se gravou
colcheias e tresquialteras de colcheias no mesmo canal e quantificar as colcheias, todas as notas do canal vao se quantificar

em colcheias, o que elimina toda "sensagéo de tresquialtera” do ritmo. No entanto, se utilizar a regulagado colcheia + tresquialtera
de colcheias, as colcheias e as notas de tresquialtera vao se quantificar correctamente.

fusas

Tresquialtera de

ﬁ Nota semifusa

s

Nota colcheia +
tresquidltera
de colcheias *

j = Nota fusa +
I g Y

resquialtera
J

de colcheias *

Nota fusa +
tresquialtera de fusas *
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Delete (apagar)

Permite eliminar os dados gravados do canal especificado.

Utilize-os para
seleccionar a operagao

{1 [eunnrize
u

3 |WIX

!

de edigdo escolhida.

GHAHRHEL TRAHSPOSE
SET up

Apaga todos os dados
do canal seleccionado.
Uma vez finalizada a
operagao, este botao
passa a ser [UNDO], com ele
pode recuperar os dados
originais. A fungédo Undo

s6 tem um nivel; somente

a operagao prévia pode

ser anulada.

Mix (combinar)

Acede ao ecrd SONG,
desde o qual pode guardar
os dados editados.

Séo utilizados para seleccionar o canal que vai se apagar.

Com esta fungdo pode combinar os dados de dois canais e colocar os resultados em um canal diferente. Também
pode copiar os dados de um canal para outro.

iy [ 1 [ounntize |

Utilize-os para seleccionar
a operagéo de edicao
escolhida.

00

2 [DELETE
‘2 d [GHAHHEL TRAHSPOSE

|5 ]sET P |

(=-
=

Executa a operagdo Mix.
Uma vez finalizada a
operagao, este botao passa
a ser [UNDOQ], com ele
pode recuperar os dados
originais se nao estiver
satisfeito com os
resultados da fungéo
Mix. A fungdo Undo s6
tem um nivel; somente

a operagao prévia pode
ser anulada.

o

Permitem especificar os dois
canais fonte que vao se combinar.

HATIOH

DESTI
L1
2
3
4

EEEEE

Se aqui selecciona "COPY", os
dados de Source 1 vao se copiar no
canal de destino.

1) NOTA|
Todos os dados que nao forem
os dados de notas mistas
derivam-se do canal fonte 1
(Source 1).

Acede ao ecra SONG,
desde o qual pode guardar
os dados editados.

Determina o canal no qual estardo os
resultados da operacéo de cépia ou de mixagem.
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Channel Transpose

Com esta fungéo pode transpor os dados gravados de canais individuais em um maximo de duas oitavas acima ou abaixo

em aumento de semitom.

[

QUARTIZE

Utilize-os para
seleccionar a operagéo
de edigao escolhida.

@

Channel Transpose. Uma

Executa a operacéo 4-

Pl

=

[

DELETE
3 |HIX

CHAHHEL
5 |SET UP

TRARSPOSE

Comuta entre os dois
ecras de canais :
Canais 1-8e canais 9-16.

Para configurar
simultaneamente todos os
canais no mesmo valor,
regule a fungdo Channel
Transpose para um dos

vez finalizada a operacgéo,
este botdo passa a ser
[UNDO], o que permite
recuperar os dados
originais se n&o estiver
satisfeito com os
resultados da fungéo
Channel Transpose. A
fungdo Undo sé tem um
nivel; somente a operagao
préviallpode ser anulada.

Set Up (regulagéo)

GHAMHEL TRANSPOSE
—CH1—CH2—CH3—CH4—CH5—CH6—CHT—CH 8

©O0000O00O0O0

mmmmmmmm

selleplill:

canais e mantenha premido
este botao.

Acede ao ecra SONG,
desde o qual pode guardar
os dados editados.

Determina a quantidade de Channel Transpose (transposi¢do de canal) para cada canal.

Pode mudar as regulagfes do comeco da cancédo, como a voz, o nivel e o tempo, para as regulag@es actuais da mesa
de mixagem ou dos controlos de painel.

Utilize-os para
seleccionar a operagao

de edigéo escolhida.

Executa a operagao
SET UP. Uma vez

B 1 |AUANRTIZE
2 |DELETE
ﬂ 3 [HIX
4 | CHANHEL TRAHSPOSE
c- sseree |

executada a fungao
SET UP, a

operagao nao

podera ser cancelada
nem anulada.

SELECT.
[ VOLUKE
O EFFECT

I PAR
O TEHPO

[
O FILTER
- HARK

I KEYBOARD VOIGE CJLYRICS LAMGUAGE
[#] SGORE SETTIHG CIHIC.SETTING A& OH
[ GUIDE SETTIHG ¥ OFF

aholelallel:

)

Acede ao ecra SONG,
desde o qual pode guardar
os dados editados.

Utilize-o para marcar a
opgéao seleccionada.

As opgdes marcadas
guardam-se com a cangao.

Determina quais séo as caracteristicas e as fung¢des de reprodugéo que serdo aplicadas automaticamente junto

com a cangédo seleccionada. Todos os eventos, excepto "KEYBOARD VOICE", podem ser gravados exclusivamente
no comego da cangéo.
Antes de seleccionar ou marcar qualquer um destes elementos (excepto Keyboard Voice), certifique-se de voltar ao
comeco da cangao com o botédo [TOP] e pare a reprodugao.

Song (cangao)
Keyboard Voice
(voz de teclado)

Lyrics Language

Score Setting
Guide Setting

Mic. Setting

Guarda a regulacao de tempo e todas as regulagoes realizados desde a mesa de mixagem.
Assim podera definir automaticamente o som das partes interpretadas com o teclado.
.......... (Main/Layer/Left) quando se reproduzir cangédo. Guarda as vozes do teclado e as

regulacdes de activagéo e desactivacdo de partes. Para gravar uma mudanga de voz na parte
interpretada com o teclado, na metade de uma cangéo, mude a voz e pressione o botao

[D] (EXECUTE).
Guarda as regulagdes do ecra Lyrics.
Guarda as regulagoes do ecra Score.

Guarda as regulagdes das fungdes de ensaio. Se as regulagées foram guardadas,

e selecciona uma cangéo, as fungdes de guia activam-se automaticamente.

Armazena as regulagdes de microfone na mesa de mixagem (somente CVP-206).
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Edicdo de eventos de notas: 1 - 16

Desde este ecrd pode editar eventos de notas individuais (ver abaixo). As operacBes de acesso aqui descritas aplicam-se ao passo
4 da pagina 100. Utilize os botdes [BACK]/[NEXT] para ir ao ecrd que aparece abaixo.

Determina o canal que vai
ser editado.

Acede ao ecra Step

Utilize-os para deslocar o
cursor para cima ou para

drd 19ZEFPR

J

baixo e para sgleccionar ODIILID000  Weole ] T ,,,,,,2,,,,,,,,,|@ B Recording (pagina 101).

0 evento escolhido. 001:3 :0960  Hote E3 74 0000:076E Acede ao ecra Filter
001:4 :0000 Hote F3 i 0000:076% . P

Voltaa posicio inicial 001:4:0960  Wote nz 78 0000:0768 (@P (filtro) (pagina 111), que

da cango actual O e [ENT D permite seleccionar
002:4:1536  End [P TEF somente os eventos que

(primeira nota do
primeiro compasso).

. tem de aparecer na lista
ﬂ de eventos.
D Acede ao ecra SONG,
desde a qual pode guardar

Il

Utilize-os para deslocar
0 cursor para a esquerda

B

m
H

=

e para a direita, e ?:':; : nl;:’m : ul:uLulcu os dados editados.
para seleccionar o parametro Q para enrey  IEIE ETX0 N .
; A Rl raa ria e e oo Se manter este botéo premido
escolhido do evento ressaltado. a0 mesmo tempo que
utiliza os botdes [A] e [B]
pode seleccionar varios
v v eventos.
Cola no lugar seleccionado
Determina a posicao - A 8 todos os eventos cortados ou
actual do evento que copiados.
esta sendolleditado. Se o0 apertar pode recupera o valor
original (caso este valor tenha sido
Para uma regulagéo pouco precisa do valor do evento. modificado) [[do valor no qual esté o cursor.
.. Copia todos os eventos

seleccionados que podem
Para uma regulacéo precisa do valor do evento. s ser copiados em outro lugar.

Corta (apaga) todos os eventos seleccionados. Os eventos -

— Apaga o evento

cortados podem ser copiados e colados em outro lugar. !
P P 9 que esta na 12 NOTA |
posig¢ao do cursor. Para introduzir realmente um
Acrescenta um novo evento na lista de eventos. = valor editado ponha o cursor

longe do valor(ou prima o botéo
SONG [START/STOP].

Eventos de notas

Parametro Descrigao
Note Determina o tom, a velocidade (volume) e a durag&o da nota.

Determina o valor e o nimero de mudanga de controlo. Para obter mais dados sobre as mensagens de
mudanca de controlo, consulte o folheto Data List que é fornecido separadamente.

Determina o nimero de voz (programa). Para obter mais dados sobre as mensagens
de mudanca de programa, consulte o folheto Data List que é fornecido separadamente (Lista de vozes).

P.Bnd (inflexdo do tom) Determina o valor de inflexdo do tom.
A.T. (pulsagao posterior) Determina o valor de pulsag&o posterior.

Ctrl (mudancga de controlo)

Prog (mudancga de programa)

1) NOTA ]
O som das vozes
gravadas com a gravagao
Step pode ser um pouco
diferente do original.
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Edicdo de eventos de acordes: CHD

Desde este ecra pode editar os eventos de acordes que gravou ha cangao.

Os procedimentos para acender descritos aqui, aplicam-se ao passo 4 da pagina 100. Utilize os botdes [BACK]/[NEXT]
para ir ao ecrd que aparece abaixo. Com excepcdo do botdo [F] (EXPAND), as opera¢Bes sdo as mesmas que as de
Edicao de eventos de notas (pagina 109).

Eventos de acordes

Para introducir realmente un
! valor editado, aleje el cursor
del valor o presione el botén
SONG [START/STOP].

44 ZPPR
A- n Sty [ 5o @B Presi6nelo para convertir
001:1 :0000 Sect H A Hain A : 2
001:1 :0000 Chord G cancel IOS acordes grabados y IaS
B' Ld[001:1:0000  Tenpo 52 E 'G entradas de seccién en
003:1 :0000 End 2
datos de cancion.
= s am (=)
(=)
o EA

HULTI =
SEL.

o

BAR : BEAT : GLK
001 1 0000 | pqypEnrpy

(AV I AYHAYRavY ] ar]

Parametro Descrigao

Style (estilo de Mostra o nome do estilo de acompanhamento. Para introduzir um estilo de acompanhamento, va ao
acompanhamento) ecra STYLE e seleccione o estilo escolhido.

Tempo Determina o valor de tempo.

Chord (acorde)

Especifica o acorde, sua nota fundamental, o tipo de acorde e a nota do baixo.

Sect (secgao)

Especifica a secgao, seu nome e a variagao.

OnOff (canal activado/
desactivado)

Determina se os canais concretos (ritmo, baixo, etc.) estdo activados ou desactivados.

CH.Vol (volume de canal)

Determina o nivel de canais especificos (ritmo, baixo, etc.).

S.Vol (volume de estilo)

Determina o nivel de todo o estilo de acompanhamento.

Edicdo de eventos do sistema: SYS/EX. (exclusivo do sistema)

Desde este ecrd pode editar eventos de Sistema gravados.
Os procedimentos de aceder descrito aqui, aplicam-se ao passo 4 da pagina 100. Utilize os botdes [BACK]/[NEXT]
para ir ao ecra que aparece abaixo. As operacdes sdo iguais as de Edicdo de eventos de notas (pagina 109).

Eventos do sistema

i
drd 19Z8FFQ
000:1:0000 _ MWeta  FF 03 53 G6F GE 67 20 4~
000: 170000 Tine 4. 4
000:1:0000 __ Tewpo 120
fJ[000:1:0000 Heta  FF 7F 43 7B 00 58 46 3~
000:1:0000 _ SvsEx _ FO 7E 7F 09 01 F7
000:2:0000 _ XGPrw 00 00 7E 00 F7
b 001: 1:T000  Ewnd FILTER
o EA
o i
SEL.

BAR : BEAT : CLE
001 1 0000 | ,nrppprpy

Parametro

Descrigao

ScBar (compasso inicial
da partitura)

Isto determina o nimero do compasso alto. O nimero de compasso aparece no ecra
MAIN ou na notagédo musical. S6 pode ser especificado um valor no comego dos dados da cangao.

Tempo Determina o valor de tempo.
Time (categoria de tempo) Determina a categoria de tempo.
Key (clave) Determina a clave, assim como a regulagdo maior/menor.

XG Prm (parametros XG)

Permite introduzir varias mudancgas especificadas nos dados. Para obter mais informagao sobre os parametros
XG, consulte o folheto Data List que é proporcionado separadamente.

SysEx (exclusivo do
sistema)

Mostra os dados exclusivos do sistema na cangdo. Com ele ndo pode mudar o
conteudo real dos dados; mas pode copia-los, elimina-los ou cola-los.

Meta (evento Meta)

Mostra os eventos SMF meta da cangdo. Com ele ndo pode mudar o contetido real dos
dados; mas pode elimina-los, copia-los ou cola-los.




Gravacao de suas interpretacdes e criacdo de cangdes: Song Creator

Introducéo e edi¢cédo de letras

Com esta pratica funcéo pode introduzir o nome da cancao e as letras. Também pode modificar ou corrigir a letra actual da cancéo.
Para obter mais informacao sobre eventos de letras, consulte o grafico a seguir. As operagdes de acesso descritas aqui
aplicam-se passo 4 da pagina 100. Utilize os botBes [BACK]/[NEXT] para ir ao ecrd que aparece abaixo.

As operagdes sdo iguais as de Edicdo de eventos de notas (pagina 109).
No seguinte exemplo, vamos reescrever parte da letra de uma das cangdes, "Twinkle Twinkle Little Star".
Seleccione a cancdo interna "Twinkle Twinkle Little Star". O método de seleccéo é igual ao descrito na pagina 78.

(" Y —— [ 1320PPE
1 Desloque — A_ B/nns:smnnn Loric_ tuin
005:3:1760 _ Loric__kle,
O cursor no evento - a 006:1:0000  Loric it
Z 3| S— 12: i
que contém a 00530000 Loric
palavra“star'. | (O |mfim e
( ) 007:3:0000 _ Lori
D' £ [o07:3: 1760 Loric der
\ 008:1:0000 __ Lsric ___ahat
- 008:2:0000 _ Lori
() plmzme e |
r2 Desloque o N | BAR : BEAT : GLK
M] DATA ERTRY
cursor ate a
palavra "star".
\. J

[

Pressione este
botado para
guardar os dados
gue acaba de

mudar. y

55 NOTA |
A cangdo “Twinkle
Twinkle Little Star” esta
na pasta

“Children” do Livro de
cangdes (pagina 78).

2 NOTA

3

Utilize estes botdes para ir ao ecrd Lyric no qual pode introduzir letras.

No ecra Lyric (pagina 49), introduza a nova palavra, "(seu nome )".

Para introduzir realmente um
valor editado, ponha o cursor
longe do valor ou prima o
botdo SONG [START/STOP]

\.

Eventos de letras

Parametro Descrigao

Name (nome da Determina o nome da cangao. Através deste parametro vai ao ecra NAME no qual pode introduzir o
cangao) nome .

Lyrics (letras)

Com ele pode introduzir letras.

Code (outros controlos

CR : Introduz um salto de linha no texto da letra.
LF: Elimina a letra que aparece actualmente para mostrar o seguinte conjunto de letras.

Personalizacao da lista de eventos: Filter

Com esta funcdo pode determinar que tipos de eventos vao aparecer nos ecrds de edicdo de eventos.

Para seleccionar um evento e visualiza-lo marque o quadro que corresponda ao nome do evento em questao.

Para filtrar um evento (que ele ndo apareca na lista), elimine a marca de comprovagéo para que o quadro fique vazio.
Para ir ao ecrd que aparece a seguir, carregue no botdo [H] (FILTER) desde qualquer um dos seguintes ecras:

CHD, 1 - 16, SysEX ou LYRICS (pagina 109 - pagina 111).

Acede ao ecrd Main

Filter (filtro principal). Para
obter mais informagao
sobre cada tipo de evento,
consulte o folheto Data List
que é fornecido separadamente.

Acede ao ecra Control
Change Filter (filtro - mudanca
de controlo). Para obter mais
informagéo sobre cada tipo de
evento, consulte o folheto Data List
que € proporcionado separadamente.

Acede ao ecra
Accompaniment Filter (filtro

de acompanhamento). Para
obter mais informagao

sobre cada tipo de evento
consulte o folheto Data List

que é fornecido separadamente.

Select the check box of the suvent to be
dizplaved.
Hote]
Control Chanae
Proaran Chanae
Pitch Bewnd
After Touch m
[ Svsten Exclusive HessaseFOy
[ Heta Event(FF2
% Tine Sianature
Score Start Bar
Kew Sianature
Code
Lyvic
W HARK
[ Ay J iv § Av |

:

Introduz uma marcas de
comprovagao para todos
os elementos.

S6 selecciona dados de notas;
as marcas de comprovagao
dos demais quadros sao
eliminadas.

Inverte as regulacdes de marca
de comprovagéo para todos

os quadros. Em outras
palavras, introduz marcas

de comprovagédo em todos

os quadros que nao as tinham
previamente e vice e versa.

-F
-G
=

do elemento seleccionado.

Selecciona o elemento, para isso se desloca para

% % % % % % % — |ntroduz ou elimina a marca de comprovagao
2 3 4 5 6 7 8
|

cima ou para baixo, e vai elemento por elemento.

W, Execute as regulacoes I quando "MAIN FILTER" ou "ACCOMPANIMENT FILTER" , estiverem seleccionados,
EI:ID com o botéo para seleccionar o elemento, por sua vez, é preciso se deslocar para cima ou para baixo.
& [EXIT] Quando "CONTROL CHANGE FILTER", estiver seleccionado, para seleccionar o elemento
) & preciso se deslocar para cima ou para baixo de oito em oito elementos.




Criacao de estilos de acompanhamento: Style Creator

Com esta poderosa fungdo pode criar seus proprios estilos originais que depois poder utilizar para 0 acompanhamento
automatico, da mesma forma que o faz com os estilos predeterminados.

DIGITAL
RECORDING I

ﬁﬁ STYLE

ACMP AUTO FILLIN BREAK INTRO sceccesceces MAIN ¢ s eseoeesees ENDING /rit.  SYNC.STOP SYNC.START START/STOP

0 £ 6 HUUUEE BOE

Sobre a criacao de estilos de acompanhamento

No grafico da direita estdo as partes basicas (ou "canais") que formam cada =
2. . . . Seccgao Canal
seccdo de um estilo de acompanhamento. Para criar um estilo de acompanhamento,
grave standards nos diferentes canais, um por um para cada uma das INTROA-D
secc¢Oes que quer criar. MAIN A - D RHYTHM 1, RHYTHM 2,
FILLINA-D | BASS, CHORD 1,
B Gravacdo em tempo real (pagina 114) CHORD 2, PAD,
. . BREAK PHRASE 1, PHRASE 2
Pode gravar estilos de acompanhamento se interpretar as partes no teclado ENDING A D
em tempo real. Mas néo esta obrigado a gravar todas as partes vocé mesmo,
pode escolher um estilo de acompanhamento predeterminado que seja BLTIY
parecido ao que vocé quer e acrescentar ou substituir partes para criar o Para obter informag&o
seu proprio estilo personalizado. sobre a estrutura de
partes de estilos de
o ~ acompanhamento,
Caracteristicas da gravacédo em tempo real consulte a pagina 98.

= Gravacdo em anel
Como a reproducdo do acompanhamento automatico repete os padrfes de varios compassos em um "anel”,
vocé também pode gravar padrGes em um anel. Por exemplo, se comecar a gravagdo com uma seccdo Main de
dois compassos, os dois compassos serdo gravados de forma repetida. As notas gravadas serdo reproduzidas desde o
anel seguinte (repeticdo), por isso podera gravar um novo material enquanto escuta as partes gravadas previamente.
= Sobregravacao
Com esta fun¢@o pode gravar um novo material em um canal que j& possui dados gravados, sem apagar os dados originais.
Na gravacao de estilos, os dados gravados ndo vao sofrer nenhuma mudanca a menos que tenha indicado previamente
e de forma especifica que sejam apagados. Por exemplo, se comecar a gravagdo com uma seccao Main de dois
compassos, os dois compassos vao se repetir. A medida que for gravando as notas em cada passe do anel (repeti¢éo),
essas notas vao se reproduzir a partir do seguinte anel, o que permite sobregravar um material novo enquanto escuta as partes anteriores.

B Gravacdo por passos (pagina 115)
Este método é como escrever notagdo musical em papel pois permite introduzir cada nota de forma individual,

além do mais especifica a sua duracdo. O perfeito para realizar gravagGes precisas ou para partes que sdo dificeis
de interpretar.

B Montar um estilo de acompanhamento (pagina 116) SBeatl pubiii

" ~ . . R Rhythm 1 Rhythm 1
Com esta prética fungao pode criar estilos compostos combinando Rhythm 2 Rhythm 2
varios padrdes de estilos de acompanhamento predeterminados Bass Bass
; P Anri H Chord 1 (—— Chord 1
internos. Por exemplo, para criar seu préprio estilo geral de 8 tempos, — R Rhythm 1 —
poderia tomar padrdes de ritmo do estilo "8 Beat 1", utilizar o padrédo mad *[Rhythm 2 Pad
de baixo de "8 Beat 2" e importar os padrdes de acordes do estilo Phrase 1 l[Bass Phrase 1
"60's8Beat",para combinar os diferentes elementos e criar um Phrase 2 ShoicH : Phrase 2
estilo de acompanhamento. gBeat 2 Chord 2
—_— Pad
. . . , . Rhythm 1 Phrase 1
B Edicdo do estilo de acompanhamento criado (pagina 117) | [Roythm2 E—
Com as funcdes de edi¢do, pode editar de forma personalizada os Bass
estilos que criou mediante gravagio em tempo real, gravagio chor
por passos e combinc¢do de elementos de outros estilos. Pad
Phrase 1
Phrase 2
~—ro«

@ CVP-206/204



Criacéo de estilos de aco

Formato de Style File

padréo de fonte

1 Nota fundamental fonte
(nota fundamental do acorde basico)
2 Acorde de fonte (tipo de acorde basico)

O Style File Format (SFF) combina toda a
experiéncia e conhecimentos de Yamaha sobre
0 acompanhamento automatico em um Gnico
formato unificado. Mediante o uso das
funcgBes de edicdo, pode aproveitar ao
maximo o formato SFF e criar livremente seus
préprios estilos.

O gréfico da direita indica o processo
mediante o qual o acompanhamento se reproduz
(isto ndo se aplica aos canais de ritmos).

O padréo basico ou "de fonte" do

gréafico sdo os dados do estilo original. Este
padrdo de fonte grava-se com a gravacao de
estilo de acompanhamento (veja mais adiante).
Como mostra o grafico da direita, a saida real
do acompanhamento vem determinada por
varias regulagfes de parametros

e mudancas de acordes (tocados na sec¢ao

de acompanhamento automatico do teclado)
introduzidos neste padrdo de fonte.

——— Mudangas em acordes (na secgéo —
de acompanhamento automatico
do teclado)

conversao de tom

3 NTR (regra de transposi¢ao de notas)
4 NTT (tabela de transposigéo de notas)

outras regulagdes

High Key (tecla alta) (umbral da
conversao de tom)

Note Limit (margem de sonoridade)
(alcance acustico)

RTR (regra de reactivagéo; como
mudam os tons do acorde)

Estes sdo os padrbes
gravados nos estilos
de acompanhamento
(pagina 120).

Estes dados sé&o criados
mediante os acordes
interpretados na

secgao de acompanha-
mento [automatico do
teclado (pagina 66).

Estas regulacdes séo
editadas desde o
ecra PARAMETER.
Estes parametros
determinam a
conversao de tom

do padrao de fonte
quando os acordes
séo tocados na secgéo
de acompanhamento
automatico do teclado
(pagina 120).

Funcionamento

f AY 4

Seleccione o estilo de acompanhamento
escolhido para sua edi¢do. Paragravarum
novo estilo de acompanhamento desde
zero, aceda & pagina BASIC do ecra
Style Creator e seleccione “New
Style” pressione o botéo [C].

' DIGITAL '
STUDIO

2 250
%@ib

3

SOUND
CREATOR

DIGITAL
RECORDING

MIXING
CONSOLE

N

PART

Grave e edite o estilo de
acompanhamento. Paramais
detalhes sobre as operacfes
de cada ecrd, consulte as
explicacdes da pagina
seguinte.

SECTION:HAIH A
PATTERH LEHGTH: 1
2 |TEHPD:92
u

BEAT:4-4

Utilize os botdes
[BACKJ[NEXT] para
seleccionar as diferentes
péaginas.

Aceda ao ecrd Style mediante o bot&o

[11 (SAVE) (na pagina Assembly: bot&o [J]) e
seguidamente, guarde os dados gravados ou
editados na pagina USER ou no FLOPPY DISK.

W

ND

\ 4

E

Prima [EXIT]
para fechar o ecra
STYLE CREATOR.




Criacéo de estilos de acompanhamento: Style Creator

avacao em tempo real: conceitos b

Pode utilizar as fungdes de gravacdo em tempo real para criar seu proprio estilo de acompanhamento, pode comecgar
de zero ou se basear nos dados de acompanhamento predeterminados. Estas opera¢des aplicam-se ao passo 4 da
pagina 113.

Seleccione o canal escolhido para gravacdo, pressione simultaneamente o botdo [F] (REC CH)

e 0 botdo [1AV]-[8A VY] adequado.

Antes de gravar em um dos canais que nao for ritmico (BASS - PHR 2), comprove que apagou os dados
do canal apropriado. Pode estabelecer outras regulacdes (consulte "Outros parametros do ecra

BASIC” na pagina 115) depois de fechar o ecra REC CHANNEL com o botdo [EXIT]. Para

ir novamente ao ecrda REC CHANNEL, carregue no botdo [F] (REC CH).

Se pressionar este botdo, aparece a palavra “DELETE" sobre os canais que contém
dados. Para apagar dados de um determinado canal, mantenha premido este botao
Acede ao ecrd para mudar o juntamente com o botdo [1A] - [8A] adequado. Para cancelar a selecc¢éo, carregue no
tempo ou a categoria de tempo. botdo [1V] - [8V¥] que corresponder ao canal que quer cancelar. Se mantiver premido
o botéo [J], pode alternar entre eliminar ou restabelecer os dados seleccionados.
: Se solta o botao
[J] os dados se

A SEHEEY T EEABSE TERANAEE | EARMTE
apagarao definitivamente.
SECTION:MAIN A _(Z' .
a1 PATTERH LEWGTH:1 Antes de.gravar emum
2 |TENPO: 120 BEAT:d-d _ + dos canais que n&o for ritmico

(BASS - PHR 2), comprove quef
-H apagou os dados do

canal apropriado.
- |

Selecciona um estilo
vazio, o que permite
criar um novo estilo
desde zero.

Disponivel s6 quando o canal estiver
configurado em [RHY1] ou [RHY2], permite
apagar sons de percussao concretos durante

REC.....Canal activado para a gravagéo.

a gravacao. Mantenha premido este botao ON....... Canal activado para a
enquanto aperta a tecla correspondente ao reproducgéo.
L instrumento que quer apagar. OFF.....Canal silenciado. )
, LINOTA
2 Em primeiro lugar, seleccione a voz escolhida. Inicie a gravacdo mediante Se activou a fungéo
0 botéo STYLE [START/STOP]. Sy”‘{Stth (mediante
A 50 d til | . d duzir. C o botdo SYNC. START),
setigaq O estlio seleccionada comeca a se reproduzir. Como o pode iniciar a gravacéo
padrao ritmico repete-se em anel, pode gravar novos sons e notas em se apertar uma tecla do
cada passe enquanto escuta o padrédo. Os icones em cima das teclas indicam teclado.

o instrumento de percussao que esta seleccionado.

\ 4

3 Para interromper a gravacéo pressione novamente o botao STYLE
[START/STOP].

L NOTA |
» Para el canal RHY 2,
' sélo se puede seleccio-
nar Drum Kit o SFX Kit.

N N * Para los canales no ritmi-
W Feche o ecra REC CHANNEL com o botéo [EXIT]. cos (BASS - PHR 2), se
El:lD pueden seleccionar todas

las voces con excepcion
de Drum Kit/SFX Kit.




Criacéo de estilos de acompanhamento: Style Creator

Outros parametros do ecré Basic

= Botdo [I] (SAVE) a secgao escolhida para
Acede ao ecrd Style para guardar os dados do estilo de acompanhamento. gravagéo se pressionar o
« Botio [3 AV] [4 AV] (secgéo) botéo de painel adequado.

g NOTA)

Também pode seleccionar

Quando apertar um dos botdes

Determina a seccdo que vai ser gravada. Section vai aparecer o ecré

* Botdo [5AV][6AV] (duragdo do padrao) SECTION, onde
Determina a duracéo do padréo da seccéo seleccionada em compassos podem mudar as seccoes
(1 - 32). A seccdo Fill In/Break é fixada com a duragio de um compasso. com os botGes [GAV/[7AV]
« Bot D . Para introduzir realmente a
otdo [D] (ejecutar) y 5 mudanga, prima o botdo [BA].
Executa a mudanca da duragéo do padréo. Para seleccionar a secgdo
Fill In, prima o bot&o
[AUTO FILL IN].
Gravacdo - Cautelas
= O acorde bésico que é utilizado para o estilo de acompanhamento denomina-se
acorde fonte. Todos os acordes que interpretam e ddo tom a esse som procedem
do acorde fonte. Quando gravar as sec¢des Main e Fill In, para um acorde fonte de
CM7, lembre-se dos seguintes pontos: C = = nota de acorde
* Quando gravar nos canais Bass ou Phrase, tente utilizar somente as notas C, R = nota recomendada

O acorde fonte é prédifinido por defeito em CM7; ndo obstante, pode muda-lo para qualquer outro que preferir.
Consulte a seccdo "Realizacdo de regulac8es de formato de arquivo de estilo - Parameter" na pagina 120.
= Quando gravar as sec¢@es Intro e Ending, pode ignorar o acorde fonte e utilizar a progressao de acordes ou

recomendadas; assim ficara garantida a possibilidade de interpretar varios acordes com o
estilo de acompanhamento e a obtencao de resultados éptimos (podem funcionar outras
notas, sempre que as utilize como tons breves de transicéo).

* Quando gravar nos canais Chord ou Pad, tente utilizar somente as notas do acorde CM7; assim garantira que
podera interpretar varios acordes com o estilo de acompanhamento e que conseguira resultados éptimos
(podem funcionar outras notas, sempre que as utilize como tons breves de transicao).

notas que preferir. Neste caso, o parametro NTR define-se em "ROOT TRANSPOSE" e 0 parametro NTT em
"HARMONIC MINOR" ou "MELODIC MINER" (na pagina PARAMETER); ficam canceladas para a reproducéo as
conversdes de tom normal que sdo o resultado da interpretacédo de diferentes acordes; isto significa que a conversao
de tom de acompanhamento vai se produzir sé para as mudancas na nota fundamental ou em mudancas de maior/menor.

Gravacgdo por passos

Com este método pode criar um padrdo de estilo e pode introduzir notas e outros dados de forma individual sem
precisar interpreta-los em tempo real. Estas operac@es aplicam-se ao passo 4 da pagina 113.

STYLE CREATOR : BBeatModern

STYLE CREATOR : 2BeatModern

STEP RECORT
drd 1 97ERFD doid 1326FPR
0013170000 Hote  [E] 86 0000:0020 - . (4] 001:1:0000 _ Hote B0 86 U
001:1:0000 __Hote F§l 102 0000:0020 2 5 Hote F 102
001:1:0960 __ Hote Fi#l 54__0000:0020 i Hote F 4
3[001:2:0000 _ Hote EL 34___0000:0020 @ - S » V] [TYEFE Hote 4
001:2:0000 __ Hote F#¥1___ 102 0000:0020 2 Hote F 102
7 [L0Li2i0360_ Hote BO 86000010020\ mrpry | - 0 :: £ :
001:2:0960__ Hote F#L 54___0000:0020 i2:
001:3:0000 _ Hote F#l 102 0000:0020 _ . :: £ 1.:
[J[001:3:0960  Mote F#L 54__0000:0020 % e :
001:4:0000 __ Hote EL 34__0000:0020
001:4:0000 __ Hote F#l 102 0000:0020|(TTH -J Hote L 102
001:d:0960 __ Hote Fi#l 54__o0o00:0020] [T Hote F L
BAR : BEAT : GLK E::': : BEI'" : 0'30'-0“0:]
: [av N ar ] mm [avJav]av] [ - |

O processo real de gravacdo é idéntico ao de gravacéo de cancdes por passos (pagina 100), excepto para 0s
pontos descritos seguir. Pode também editar cada evento desde a pégina Edit, o processo de edi¢éo € igual
ao de edicdo de cancdes (pagina 109).

Na gravacdo de cancdes, a posicdo da marca de final pode ser mudada livremente. No entanto isto ndo pode ser feito
guando se referir & criagdo de estilos de acompanhamento, isto porque a duragéo do estilo de acompanhamento

¢ fixada automaticamente e depende da seccdo seleccionada. Por exemplo, quando cria um estilo de
acompanhamento baseado em uma sec¢ao de quatro compassos, a posi¢ao de marca de final é regulada
automaticamente no final do quarto compasso e ndo pode ser modificada desde o ecra Step Record.

Se edita os dados gravados na pagina Edit, pode passar de um tipo de dados a outro (dados de eventos ou

dados de controlo). Prima o botéo [F] (TRACK EVT) para ir do ecrd Event (Note, Controle Change, etc.)

ao ecra Controle (System Exclusive, etc.). Certifique-se de definir previamente o canal de gravagéo

em outro ecra (por exemplo, o ecrd BASIC; pagina 114).




Criacao de estilos de acompanhamento: Style Creator

Montar um estilo de acompanhamento: Assembly

Este pratica fungdo permite combinar elementos do acompanhamento, como padrdes de
acordes, ritmo e baixo, de estilos que ja existem e utiliza-los para criar seus proprios estilos
de acompanhamento originais. Estas operacdes aplicam-se ao passo 4 da pagina 113.

g Permitem seleccionar o estilo de |
acompanhamento que vai ser utilizado para cada canal [ Depois de repetir os passos 1 e h
do estilo original. Seleccione o canal escolhido, 2, dependendo da necessidade,
pressione os botdes [A] - [D], [F1-[I] e pressione o botdo [J] (SAVE)
pressione 0 mesmo botdo para ver o ecrd Style, para guardar os dados do estilo
desde onde pode seleccionar o estilo de montado. Desde aqui pode guardar
L acompanhamento. ) as regulagdes de todos os canais
(RHYTHM 1,RHYTHM 2, BASS, efc.)
em um Unico estilo de acompanhamento,

RHYTHI1 CHORDZ
L NSBeatModern 1 8BeatModern

EHYTHHME FPAD
wl 8BeatModern 44 8BeatModern

BASS FHRASEL
& 8BeatModern = 2BeatModern

F

=
=

CHORC1 PHRASEZ
= 8BeatModern | @™ 8BeatModern C:ij
BAR: 1 —
-(—
___________________________ =
SECTION CHARKEL - PLAY TYPE:
C_vnin a JIC—pHvTHNT ] SOLO
::}: g RHYTHHZ _nIrlIr-
C_a¥  aY J§ aY¥ |
w2 NOTA |
Se mudar a secgao e o canal nos passos
n° 1 e n° 2, também vao mudar a secgéo e o
1 2 3 4 5 6 7 8 canal que estiverem especificados. Os canais
que estdo sendo gravados também mudam e
7 \ a gravacéo é interrompida automaticamente.
Selecciona o canal e a sec¢éo
de estilo que vao ser copiados = NOTA|
nos canais correspondentes, O parametro PLAY TYPE interfere exclusivamente na
seleccione-os com 0s botdes reprodugéo e ndo muda os dados reais
[A]-[D] e [F]-[I] anteriores. do estilo de acompanhamento.
" y

Determina a regulagdo de reproducéo para cada canal.

Pode montar o estilo de acompanhamento quando estiver

A reproduzir a seccéo de estilo e o canal que vai ser copiado.

SOLO ........... Silencia todos os canais excepto o seleccionado.
Os canais RHYTHM regulados em REC, no
ecrd REC CHANNEL (pagina 114), sdo
reproduzidos simultaneamente.

ON......cos Os canais activados (ON) no ecrd REC
CHANNEL (pagina 114) sao reproduzidos
simultaneamente.

OFF ... Se o canal seleccionado estiver activado (ON) no
ecrd REC CHANNEL (pagina 114), OFF ele ndo
vai aparecer nem vai estar disponivel.




Criacéo de estilos de acompanhamento: Style Creator

Edicdo do estilo de acompanhamento criado

Mudanca da sensacao ritmica: Groove e Dynamics

Estas versateis funcdes oferecem uma ampla gama de ferramentas para mudar a sensacéo ritmica do
estilo de acompanhamento que criou. Estas operagdes aplicam-se ao passo 4 da pagina 113.

Bl Groove (surco)

Utilize-os para
seleccionar a operagao
de edigao escolhida.

Acede ao ecrd Style e

] — -=)
2 [DYNRNICS permite guardar os dados
Groove lets gou chanse the swins feel -G i i
kd [ropue lets wou . editados do estilo de

c- for examrle: from S-beat to shuffle. _H acompanhamento.
|]mC=D

D

execure] ER
EBEAT FIHE:

Executa a operagédo Groove. Uma vez

GONUEIIIER SHING:
3 S — —
2 PUSH A
. . ~ ~ 2PUSH B
finalizada a operacgao, este botédo 2 PUSH C

passa a ser [UNDO], o que permite @y s EEVLANS GEFSANS BVAE Dotermina as regulagdes para cada um dos
recuperar os dados originais caso ndo parametros de Groove (consulte a lista que

esteja satisfeito com os resultados da apresentamos mais adiante).
fungéo Groove. A fungéo Undo
s6 tem um nivel; s6 pode

ser anulada a operacgao prévia.

Parametros de Groove

Original Beat Especifica os tempos aos que ¢é aplicada a sincronizagdo Groove. Em outras palavras, se "8 Beat" for
seleccionado, a sincronizacéo Groove vai se aplicar as colcheias, se seleccionar "12 Beat", a sincronizacéo vai se

(tempo original) ) N o, .
aplicar as tresquialteras de colcheias.

Beat Converter Muda realmente a sincronizagdo dos tempos (especificada no pardmetro ORIGINAL BEAT anterior) no valor
seleccionado. Por exemplo, quando ORIGINAL BEAT estiver definido em "8 Beat" e BEAT CONVERTER em "12",
todas as colcheias da secgdo mudam para sincronizagao de tresquialtera de colcheias. Os valores "16A" e "16B"
de tempo) de Beat Converter, que aparecem quando ORIGINAL BEAT esta regulado em "12 Beat" s&o variagbes em uma
regulacéo de tresquialtera de semicolcheias.

(transformador

Swing Produz um ritmo de "swing" quando deslocar a sincronizagao dos tempos de fundo em fungéo do parametro ORIGINAL
BEAT anterior. Por exemplo, se o valor especificado para ORIGINAL BEAT for "8 Beat", o parametro Swing vai atrasar
de forma selectiva os tempos de segunda, seminima, sexta e colcheia de cada compasso, e criar assim um ritmo de swing.
As regulacdes do "A" a "E" produzem diferentes graus de swing, "A" é o mais subtil e "E" o mais pronunciado.

Fine (preciso) Selecciona uma gama de "conjuntos" Groove que s&o aplicados na secgéo seleccionada. Com as regulagdes "PUSH"
determinados tempos séao reproduzidos antes, enquanto que com "HEAVY" a sincronizagao de determinados tempos se
atrasam.TAs regulacdes numeradas (2, 3, 4, 5) determinam os tempos que serado afectados. Todos os tempos até o tempo
especificado (mas sem incluir o primeiro) vao ser reproduzidos antes ou depois (por exemplo, os tempos de

segunda e terceira serdo reproduzidos quando "3" for seleccionado). Em todos os casos, os tipos "A" vao

produzir um efeito minimo, os tipos "B" , um efeito médio e os "C", o efeito maximo.




Criacao de estilos de acompanhamento: Style Creator

B Dynamics (dindmica)

Utilize-os para seleccionar a
operacéao de edigao escolhida.

CHAWHEL:ALL

Acede ao ecrd Style

1 |GROOVE - f
DH_ " ©permite guardar os
& Donarics chamses the accented beats, letting -G dados editados do estilo
:

wou emrhasize the downbeats, or create de acompanhamento.
c - reggae-like accents. -
=P

- J
ACCENT
TYPE STREW-
&TH

EXPAHDZ BOOSTS
GOHP ~~ GUT

SBEAT OH

SBEAT OFF 100% (| 100 || 100X
Executa a operagdo Dynamics. Uma vez CHAHHEL LGEEAT OH U
finalizada a operagéao, este botédo passa a L_av I __Av ] na na
ser [UNDOJ], o que permite recuperar

[4 7]
os dados originais caso nao esteja satisfeito
com os resultados da fungdo Dynamics.
A fungdo Undo sé tem um nivel; somente a
3 I 4 5 6 i

operagdo prévia pode ser anulada. 1 2 8

Determina as regulagdes para cada um

Seleccione o canal ao qual a dos parametros de Dynamics (consulte a

fungéo Dynamics vai ser aplicada. lista que apresentamos mais adiante).
Parametros de Dynamics o TNOTA |
: X A velocidad vem
Accent Type Selecciona o tipo de acento. determinada pela forca
(tipo de acento) coma que o teclado é tocado
Quanto maior for a forga
Strength (forga) Determina a intensidade com a que vai ser aplicado o tipo de acento com a que se toca, mais alto
seleccionado.[Quanto mais alto for o valor, maior sera o efeito. sera o valor de velocidade, e
portanto, mais alto sera
Expand/Compress Amplia ou comprime a categoria de valores de velocidade ao redor de um valor central 0 som.
(ampliar ou "64". Os valores superiores a 100% ampliam a categoria dinamica, enquanto que os
o valores inferiores a 100% o comprimem.
comprimir)
Boost/Cut Amplia ou reduz todos os valores de velocidade do canal ou secgéo seleccionada.

(aumentar ou reduzir) Os valores superiores a 100% aumentam a velocidade global, enquanto que os
inferiores a 100% a reduzem.

@ CVP-206/204



Criacéo de estilos de acompanhamento: Style Creator

Edicdo dos dados do canal

Neste ecrd ha cinco fungdes de edigdo relacionadas com canais, entre elas esta a fungdo Quantize, utilizada para a edicdo
dos dados de estilo de acompanhamento gravados. Estas operacdes aplicam-se ao passo 4 da pagina 113.

Veja as explicagdes mais el [ 2 [VELOCITY CHANGE
adiante 3 [BAR_COPY

d |BAR_CLERR

5 |[REWOVE_EVEWT

BAR: 1
EXECUTE]
A J)
STRENGTH—| BLA .
J3 I O canal predeterminado
0 R 100 BASS - PHRASE2 néo pode
s LTS — ser editado.
Quantize

Consulte a pagina 106.

Velocity Change (mudanca de velocidade)

Aumenta ou reduz a velocidade de todas as notas do canal especificado (seleccionado com os botées [LAV]/

[2A V] (CHANNEL), segundo a percentagem especificada (seleccionada com os botdes [4AV]/[SA V] (BOOST/
CUT)).

Bar Copy (copiar compasso)

Com esta funcéo os dados podem ser copiados de um compasso ou de um grupo de compassos em outro lugar dentro
do canal especificado. Utilize os botes [4A V] (TOP) e [SA V] (LAST) para especificar o primeiro e Gltimo compasso
da zona que vai ser copiada. Utilize o botdo [6 A V] (DEST) para especificar o primeiro compasso do lugar de destino.

Bar Clear (apagar compasso)
Esta funcéo apaga todos os dados da categoria de compassos especificados dentro do canal seleccionado. Utilize os
botdes s [4A V] (TOP) e [SA V] (LAST) para especificar o primeiro e Gltimo compasso da zona de onde serdo apagados.

Remove Event (apagar evento)
Com esta funcéo pode eliminar eventos especificos do canal seleccionado. Utilize os botGes [4AV] - [6A V]
(EVENT) para seleccionar o tipo de evento que vai apagar.




Criacéo de estilos de acompanhamento: Style Creator

Realizacdo de regulacdes de formato de arquivo de estilo: Parameter

Este ecrd oferece uma gama de controlos de estilo como, por exemplo, o de determinar de que forma muda o tom e o
som do estilo gravado quando os acordes sdo tocados na categoria de mao esquerda do teclado. Para obter mais
informacdo sobre a relagdo entre os parametros, consulte "Formato de arquivo de estilo" na pagina 113

As operag6es aqui descritas sdo iguais &s do passo 4 da pagina 113.

w; NOTA
HAHHEL :RHYTHH2 Quando NTR estiver regulado
ri I an' ROOT :G l:l|ll[l=||? RGEHG em “Root Fixed” e NTT
Veja as expllcag')es mais ] 2 |:;:|-|I!:::.=FF?(ED HTIT:BYPASS em :‘BypaSS ,,’ 0s
adiante J 2 [hote LT LON:C-2  HIGH:G8 parametros “Source Root”e
A4 |RTR:PITCH SHIFT “Source Chord” mudarao para
BrR: 1 “Play Root” e “Play Chord”,
respectivamente. Neste
caso, pode modificar os
PLAY ROOT PLAY GHORD acordes e escutar o novo
| v som produzido para todos
GHANMEL A % 0s canais.
(— [ aY J§ u¥ ]

B Source Root/Chord (acorde/nota fundamental fonte)

Estas regulacdes determinam a clave original do padréo fonte (ou seja, a clave que é utilizada quando o padréo é gravado).
A regulacao predeterminada de CM7 (com um valor "C" para Source Root e "M7" para Source Type) é seleccionada auto-
maticamente, - sempre que os dados regulados previamente forem eliminados ante de gravar um novo estilo,- independente
dos valores de Source Root e Chord incluidos nos dados pré-regulados. Se o valor de Source Root / Chord é modificado (e for
diferente do predeterminado CM7) para outro acorde, as notas de acorde e as notas recomendadas também mudarao, em fun¢&o do
novo tipo de acorde seleccionado. Para obter mais detalhes sobre as notas de acordes e as notas recomendadas, consulte a pagina 115.

Quando Source Root (a nota fundamental) é C:

CMaj cé cmM7 cm7 i c9 cm7° ce®
c|rlc| [c|r c|rlc| |c|c|r c|rlc| |c|r]|c c|rlc| |c|r]|c clclc| [c|r clclc] |c|r]|c clclc| |clc|r
Caug Cm Ccmé6 cm7 cm75 cm?® cm79
c|r|c c|r| [R|cC c|r| [R|c]|c C R|C c R clc| [rR|c clc| [r|c
Cm71t cmM7 cmm7? Cdim Cdim7 c7 C7sus4
c|r| |clc c|r| |Rlc]| |c clc| [r|c]| |c C R c|r| [R| [c|r cl |c| |c [¢] clc
C75 c79 crit c713 c79 cr13 c79

C C

=

C|R|C c|C

C1+5

C|R|C C|C|C

Csus2
CM7aug sus C = nota de acorde

C,R =nota
recomendada
C|R|C|R R|C C|R|C C C C|R C|C|R C|R

B NTR (regra de transposi¢cdo de notas) e NTT (tabela de transposicao de notas)
< NTR (regra de transposi¢cdo de notas)
Determina o sistema para conversdo de tom do padréo fonte. Possui duas regulacdes.

o
~
j)
c
«Q
Q [o
c
[
N
o

=
S S

=
S

Root Trans (transposi¢do de nota fundamental)

Quando a nota fundamental é transposta, a relacdo de tom entre as notas € mantida. Por exemplo, as notas
C3, E3 e G3 da clave de C transformam-se em F3, A3 e C4 quando sdo transpostas a F. Utilize esta regulacdo
para os canais que tiverem linhas de melodia.

>

1
t

Root Fixed (fonte fixa)

A nota conserva-se 0 mais proxima possivel da categoria de notas anterior. Por exemplo, as notas C3, E3 e G3
da clave de C transformam-se em C3, F3 e A3 quando séo transpostas a F. Utilize esta regulagdo para os canais
que tiverem partes de acordes.

>

1
t



Criacéo de estilos de acompanhamento: Style Creator

NTT (tabela de transposicdo de notas)
Determina a tabela de transposi¢cao de notas para o padréo fonte. Possue seis tipos de transposi¢éo.

Bypass (ignorar)

Sin transposicién.

Melody (melodia)

Adequado para a transposicéo da linha de melodia. Pode utiliza-lo para canais de melodia como Phrase 1 e Phrase 2.
Chord (acorde)

Adequado para a transposicéo de acordes. Pode utiliza-lo para os canais Chord 1 e Chord 2, especialmente se tiverem
partes de acordes de piano ou de tipo guitarra.

Bass (bajo)

Adequado para a transposicdo de linha de baixo. Esta tabela é basicamente similar & tabela Melody anterior,

mas reconhece os acordes de baixo que podem ser utilizados no modo de digitado FINGERED ON BASS. Pode
utiliza-lo principalmente para linhas do baixo.

Melodic Minor (melédico menor)

Quando o acorde tocado muda de maior para menor, esta tabela reduz o terceiro intervalo da escala em um semitom.
Quando o acorde muda de menor para maior, o terceiro intervalo menor aumenta um semitom.

As outras notas ndo sofrem mudancas.

Harmonic Minor (harmoénico menor)

Quando o acorde tocado muda de maior para menor, esta tabela reduz o terceiro e sexto intervalos da escala

em um semitom. Quando o acorde muda de menor para maior, o terceiro intervalo menor e o sexto sustenido
aumentam um semitom. As outras notas nao sofrem mudancas.

B High Key/Note Limit (tecla alta/margen de sonoridad)

High Key

Define a nota mais alta (limite de oitava Exemplo: quando a tecla mais alta é F

superior) da transposi¢éo de notas Mcidi?cagées n? . % cm CM - EM EM
nota rundamenta

para a mudanca da nota fundamental do = " = .~ ® C3.E3.G3 C3F3G3 F3.A3.C4  F2.A2.C3

acorde. Qualquer nota que segundo 4 :

i
0s célculos for mais alta que a nota @ g | Ip ’ ",’\1 i 8 i
mais alta transpde-se para a oitava to " T~ #§§
imediatamente inferior a nota mais alta.
Esta regulacgdo so é efectiva quando o

pardmetro NTR (pagina 120) estiver

configurado como como "Root Trans".

Note Limit

Deflne_a Caj[egona de notas (a mais alta Exemplo: quando a nota mais baixa é C3 e a mais alta é D4

€ a mais baixa) para as vozes gravadas Mudancas na

nos canais de estilo. Com a regulacdo nota fundamental » C™m cM - FM

aceitavel desta categoria, pode ter certeza 'No@s tocadas ® E3-G3-C4  F3-G3-C4 F3-A3-C4

que as vozes vao ser escutadas da / % 77777 Limite alto
forma mais real possivel, emoutras 00 =P8 T F o 1 Limite baixo
palavras, que ndo vai tocar nenhuma nota

fora da categoria natural (por exemplo,

sons de baixo alto ou som "piccolo"

baixo). As notas reais tocadas mudam

automaticamente para a categoria definida.

B RTR (Regra de reactivacao)
Estas regulagdes determinam se as notas deixam ou ndo de tocar e de que forma mudam de tom em resposta
as mudancas de acordes.

Stop (parar)

As notas deixam de tocar.

Pitch Shift (variacdo de tom)

Sera feita a inflexdo da nota sem um novo ataque para que se adapte ao tipo do novo acorde.
Pitch Shift to Root (variagdo de tom a fundamental)

Serd feita a inflexdo da nota sem um novo ataque para se adaptar & nota fundamental do novo acorde.
Retrigger (reactivador)

A nota é reactivada com um novo ataque a um novo tom que corresponde ao acorde seguinte.
Retrigger To Root (reactivador a fundamental)

A nota é reactivada com um novo atague sobre a nota fundamental do seguinte acorde. Mas
a oitava da nova nota néo sofre modificages.



Regulacao do balanco de volume e da mudanca
de vozes: Mixing Console

Configurado como uma mesa de mixagem real, este ecrd proporciona um controlo B NOTA |
total sobre o som. Mixing Console

Com este conjunto de
controlos pode regular o
balango das vozes e sua
posigao estéreo, assim como
os efeitos que sdo aplicados
a cada voz.

tJ
PART

Pode aceder aos controlos basicos de mixagem adicionais mediante o botdo [BALANCE] e o botdo [CHANNEL ON/OFF]

(pagina 65).
Funcionamento
~ . x o m.) NOTA|
1 Desde o ecrd MIXING CONSOLE, prima botdo vérias
p ~ . . Pode configurar de forma

vezes até que 0 ecra escolhido apareca. Cfalda vez que pressionar répida e facil todas s partes

0 bot&o vai passar a um dos ecrds da seguinte lista: com o mesmo valor para o
mesmo parametros (excepto
para o parametro VOICE).

PAINEL PART (Parte principal) Pressione simultaneamente
Contém as partes que sdo reproduzidas desde o o | | o botdo [A] - [J] que

teclado (Main/Layer, Left), as partes de acompan- :32&?52:‘?:3; zaﬁirl?;go
hamento, a cancéo e a entrada de microfone

os botbes [1] - [8] ou o dial
(CVP-206 exclusivamente) [DATA ENTRY] para mudar

STYLE PART (Parte de estilo) 0 valor.
Partes de acompanhamento
SONG CH 1 - 8 (Canais de cangdo 1 - 8) Para obter mais dados sobre

os parametros relacionados
com o Sound Creator,
consulte a pagina 92.

Canais do 1 ao 8 de reproducéo de canc¢des
SONG CH 9 - 16 (Canais de cancéo 9 - 16)

LCamais do 9 ao 16 de reproducdo de cangdes S0MG | STYLE LEFT | LAYER
Seleccione as outras paginas da mesa de mixagem mediante N Feche o ecrd
os botBes [BACK]/[NEXT] e regule os parametros escolhidos. » EI:ID Mixing Console
Para obter informagéo sobre os diversos pardmetros e valores Mediante o botio
e como utiliza-los, consulte as explicagdes que estdo na [EXIT].

L pagina 123.

B Sobre os parametros

= VOL/VOICE (Volume/Voice) (pagina 123)
Contém valores relacionados com o volume e a voz de cada parte e de cada canal. Aqui pode activar também
a prestacdo Auto Revoice que reproduz de forma automatica cangdes compativeis com XG (pagina 155), com
as vozes ricas e dindmicas que sdo exclusivas do CVP-206/204. Desta forma pode conseguir sons instrumentais
mais auténticos e realistas para a reproducéo de cancdes.
e FILTER (pagina 124)
Estes controlos afectam a qualidade do tom da voz e permitem acrescentar poténcia, insercdes e vida ao som.
< TUNE (pagina 124)
Fornece varios controlos de afinacéo.
« EFFECT (pégina 125)
Controlam os efeitos que se aplicam ao som.

@ CVP-206/204



Regulacdo do balanc¢o de volume e da mud

nca de vozes: Mixing Console

As operages desta pagina sdo aplicaveis ao passo 2 do procedimento da pagina 122.

1

Pode utiliza-los para seleccionar Regule este pardmetro em activado (ON) para activar a
asffilas de parametros substituicdo automatica das vozes XG (em cangdes
VOICE, PANPOT o0 VOLUME. de dados XG) por vozes especiais do CVP-206/204.

| Se quer utilizar o jogo de vozes XG normal, tem de desactiva-lo.

DIGITAL
STUDIO

SOUND
CREATOR

@ f

Ed

©

©

&d

DIGITAL
RECORDING

100 o 100 100
| SOHG | STYLE | | HIC |

CEFEEELE

Com isto pode seleccionar a voz de cada parte e regular o panpot e o volume.

VOICE

Abre a janela VOICE desde a qual pode seleccionar a voz escolhida (pagina 58). Quando a parte
Style/Songl(Testiver seleccionada, os sons User ndo podem ser seleccionados.

PANPOT

Determina a posicéo estéreo da voz ou da pista seleccionada. O valor 0 desloca a posi¢do panoramica do
som para a esquerda, enquanto que o valor 64 a situa no centro, e o valor 127 na extremidade direita.
VOLUME

Determina o nivel de cada canal e oferece assim um controlo preciso sobre o balango de todas as partes.

LAYER | HATH Permite

seleccionar a voz
especifica que vai
ser substituida.

Cada vez que apertar
este botdo ira a uma
parte ou a um canal
diferente.

ALL REVOICE
Substitui todas as vozes XG que possam ser substituidas
por vozes ricas e auténticas do CVP-206/204.

PIANO REVOICE
Substitui somente as vozes
de piano.

AUTO REVOIGE SETUR
REVOICE 10
HATURAL! BRITE PHO
HATURAL! HHKTHK
HATURAL! E.PIAHO

UDIGE HAHE
GRAND PIAND

PIAHD
REVOICE)

EL.PIAHD 2 HATURAL! DX EP BASIC REVOICE
HARPSICHORD HATURAL! HARPCH &° FF

VIERAPRONE RATURALT VIEES Substitui somente as vozes
CHURCH_ORGAN WATURAL! PIP ORGA P recomendadas quells&o

HUTED GUITAR
STRINGS 2

BRSIC
REVOIGE
REVYOIGE T0 ALL HO
HATURAL! GRHD PHO1 REVOIGE

HATURAL! GRWD PHOZ

HATURAL! HELLM PHO
VOICE HAHE WATURAL! PHOSSTR &;

L CELL

1 2 3 7 8
Selecciona as vozes que séo Fecha o ecrd Auto
utilizadas para substituir as vozes XG Revoice Setup sem executar
(quandoSONG AUTO REVOICE 3 configuragéo.
esta configurado como ON).

COOL! ELEC.GTR
LIVE! ORCHSTRA

adequadas para a
reproducgéo da cangao.

ALL NO REVOICE
Todas as vozes passam a ser
as vozes XG originais.

Executa a configuracéo e fecha o

Selecciona as vozes - .
ecra Auto Revoice Setup.

XG que véo ser
substituidas (as vozes
que costumam ser
utilizadas na reprodugao).

~BIT

Quando reproduzir dados de
cangdes GM, o canal 10 (da
pagina SONG CH 9 - 16)

s6 podera ser utilizados para
umalivoz de jogo de bateria.

s NOTA

Quando sdo mudadas as
vozes de ritmo/percussao
(jogos de bateria, etc.) do
estilo de acompanhamento e
de cangao, desde o parametro
VOICE, as regulagdes
detalhadas relativas a voz
de bateria so restabelecidas e
em alguns casos talvez ndo
sejallpossivel voltar

ao som original. No caso
da [reproducéo delcangdes,
pode recuperar(lo som original,
par a isso tem de voltar

ao comego da cangéo e
reproduzi-la desde esse
ponto. No caso do estilo

de acompanhamento, pode
recuperar o som actual

se seleccionar novamente

0 mesmo estilo.

L NOTA
Pode acedera PIANO
e BASIC ao mesmo tempo.

S NOTAS

Lembre-se que quando
utiliza a fungao Revoice
podem se produzir sons
inesperados ou artificiais,
isso depende dos dados

da cangéo.




Regulagdo do balango de volume e da mudanca de vozes: Mixing Console

Mudanca do tom da voz - Filter

As operages desta pagina aplicam-se ao passo 2 do procedimento da pagina 122.

a2 NOTA |
Para obter mais dados
sobre Filter, consulte a
pagina 94.

NOTA

Quando é seleccionada uma
voz natural, Harmonic

e Brightness podem

ser modificados.

Muda entre os parametros HARMONIC e BRIGHTNESS.

—

STUDIO
SOUND C NOTA
CREATOR (

Regule com cuidado estes
controlos pois dependendo da

DIGITAL
RECORDING @

6d |
BIIIGI"IlE

MIXING voz seleccionada, os
CONSOLE = @j @ @ valores extremos poderiam
PAR 7] 64 64 dar como resultado algum
N/O I I N g

ruido(ou distorgéo.

Cada vez que pressionar este 1
botdo podera ir a HARMONIC ........ Permite regular o efeito de ressonancia
1

(consulte "Contetido armoénico" na pagina 94).
BRIGHTNESS ....Determina o brilho do som mediante a regulagéo
da frequéncia de corte (pagina 94).

diferentes partes e canais .

As operacdes desta pagina aplicam-se ao passo 2 do procedimento da pagina 122.

g NOTA
Muda entre os parametros disponiveis: PORTAMENTO Portamento & utilizado
—— TIME, PITCH BEND RANGE, OCTAVE e TUNING. para criar uma transicéo
uniforme em tom de uma

nota para a seguinte.

*Rmnznm IIF w2 NOTA |
@ @ Quando uma voz natural

é seleccionada, Portamento

Time nao pode ser modificado.

e TRANSPOSE | Iuins . ~———/
ololo ololo

nnsrm mmlml—— LEFI Ln\En nnln

Consulte a explicgao
% % % % % que aparece abaixo.
1 2 3

Aumentam ou reduzem (transposigdo) o tom em unidades de semitom.
MASTER ... Transpde o tom do teclado e da reprodugado da cangéo.

SONG ...... Transpde o tom da reprodugéo da cangao.
KBD........... Transpde o tom do teclado.
PORTAMENTO TIME.............. Quando a parte é configurada como Mono (pagina 62, 93), determina o tempo de Portamento.

Quanto maior for o valor, mais tempo ser4 preciso para a mudanca de tom.
O Portamento s6 é aplicado quando se toca em legato (toca-se a nota seguinte sem soltar

a anterior).
PITCH BEND RANGE ........... Quando é designado o efeito Pitch Bend ou Glide ao pedal, isto determina a margem da
mudanca de tom para 0s semitons.
OCTAVE......coiiieriieiieeee Determina a margem de mudanca de tom para oitavas, duas oitavas acima ou abaixo.
TUNING......oooiiiiiiiiiiee, Determina o tom do instrumento.



Regulacdo do balango de volume e da mudanga de vozes: Mixing Console

Regulacao dos tos

As operages desta pagina aplicam-se ao passo 2 do procedimento da pagina 122. B NOTA |
Ha trés secgdes
1 de efeitos: Reverb
Indica o nome de cada blocode efeitos. (reverberagao), Chorus

(coro) e DSP (que contém
uma variedade de tipos de
efeitos). Estes efeitos
estdo disponiveis, de forma
independente para as
vozes naturais e normais.
Para obter mais dados,
consulte alllista de blocode
efeitos([(pagina 126).

Pressione para editar e armazenar
o efeito (pagina 125, 126).

DIGITAL
STUDIO
SOUND

CREATOR ©

DIGITAL
RECORDING

| LEFT | LAYER | HAIN
Muda entre as
secgdes de efeitos:
REVERB, CHORUS
diferentes partes 3 4 5 6 7 8 e DSP.
e canais.
Determina a quantidade de efeitos que séo aplicados em cada parte. Para mais informagéo
sobrelas caracteristicas de cada efeito, consulte a lista Bloque de efect ra pagina 126.

Cada vez que pressionar % %
estellbotéo ira a
1 2

Quando o parametro BLOCK estiver configurado em REVERBL,

2 CHORUSL1 ou DSP1, seleccione-o0 para ir ao ecra desde
o qual pode modificar as regulagdes detalhadas para os efeitos.

: PREA-
BLOCE _ :DSPIHAINI

CATEGORY:DELAY
TYPE :DELAY LCRZ

| -
DELAY LCR1
DELAY LCR2

DELAY LR '

——BLOGK:
REVERBE 1

REVERE

REVERBZ
CHORUS 1
CHORUSZ

ER-KARAOKE
CHORUS
FLAHGER
PHASER
DISTORTION
HAH
ROTARY SP
TREHOLOD

pekkllELE:

Determinam o blocode efeitos e permitem designar o efeito.

BLOCK............ Determina o blocode efeitos (grupo de efeitos similares ou relacionados).

PART ...cccvveee Determina a parte a parte na qual é aplicada a "Insertion" efeito. Sé é eficaz
quandol(o blocoestiver regulado em "DSP1" e o parametro ICONNECTION
estiver em [MInsertion" (pagina 126).

CATEGORY ....Os diferentes programas de efeitos (em Type mais adiante) organizam-se em categorias.
Este parametro poderia ndo estar disponivel dependendo do blocoseleccionado.

TYPE ...ccoevene. Determina o tipo de efeito que é designado ao blocode efeitos seleccionado.
Os tipos de efeitos reais que ha disponiveis poderiam variar dependendo do bloco
seleccionado

ECHO
CROSS DELAY

bSp2
BRILLIANCE




Regulagdo

alanco de volume e da mudanca

vozes: Mixing Console

K :D5P1
CATEGORY :REVERE

TYPE

SHALLZ

4

Muda entre os
parametros
superior/inferior.
Para o parametro
inferior, pode
mudar a
profundidade
quando o botao
[VARIATION]
estiver activado.

Determina o
blocode efeitos.

ELOGK

GATE-
GORY

[UALUE]
REVERE TIHE
DIFFUSION 10
INITIAL DELAY 44.2us
HPF_CUTOFF 63Hz
LPF_CUTOFF 7.0kHz

PARANETER UALUE
REVERE_TINE 1.4s

Thiz value iz srrlied while the

Fanel [VARIATION] button is on. (EI)
PARAHETER

TYPE VALUE

Determina o tipo de efeito.
Determina a categoria de efeitos.

Determina o valor do parametro seleccionado.
Determina o parametro de efeito que vai ser regulado.

Abre o ecra para
dar um nome ao
efeito delusuario.

Determina o nivel do efeito

(nivel de retorno). Nao esta
disponivel quando: BLOCK

esta definido como "DSP1",
PARAMETER esta definido como
"CONNECTION" e VALUE esta
definido como "Insertion"

g NOTA|
Este parametro ndo pode
ser regulado quando BLOCK
estallestabelecido em
"REVERB2",MCHORUS2",
ou "DSP2"{ou “BRILLIANCE
CVP-206 exclusivamente)..

BLOCK
CATEGORY :USER
TYPE

USER EFFECT

PSP 1IHATHI

iHz Chorus

LOGATION:
Hz Reverb
Hz Echoe

1 H )

Acede ao ecra User
Effect(lpara designar
nome aollefeito
(pagina 49).

1 1
.

o)

=

i

<

Armazena as regulagbes, realizadas

anteriormente nos efeitos em um lugar

de efeitos de usuario (SYSTEM)
para sua futura recuperagao.

Para aceder ao efeito seleccione
USER desde o parametro
CATEGORY e seleccione o efeito
escolhido desde o parametro TYPE.

I— Seleccione o destino onde vai armazenar o efeito.
O numero de espacos de memoria disponiveis para o
destino difere em cada bloco(consulte o grafico a

seguir).

12 NOTA |
Lembre-se que se regular
0s parametros de

efeitos enquanto toca o
instrumento é possivel
que em alguns casos

se produza algum ruido.

Blocode efeitos

(para vozes naturais)

(MIC)

especiais, incluida a distorgao.

Bloco Partes Caracteristicas Numero de efeito de usuario
REVERB 1 Todas as partes i Al 3
(para vozes normais) p Reproduz o ambiente calido de

- uma sala de concertos ou de
REVERB 2 Todas las partes excepto el microfone | ,m clube delljazz. _
(para vozes naturais) (MIC)
CHORUS 1 Todas as partes i " " 3
(para vozes normais) p Produz um som rico e "denso

- tocadas ao mesmo tempo.
CHORUS 2 Todas as partes excepto el microfone _
(para vozes naturais) (MIC)
DSP 1 ) Main, Layel’, Left, Song (Ch 1- 16) Além dos efeitos de coro e 3
(para vozes normais) (MIC) reverberagao, esta secgdo conta
DSP 2 Todas as partes excepto el microfono | COM uma ampla gama de efeitos

BRILLIANCE (CVP-206
exclusivamente)
(para vozes naturais)

Todas as partes excepto el microfone
(MIC)

Muda o brilho e a nitidez do som.




Regulagdo do balango de volume e da mudanca de vozes: Mixing Console

Estrutura dos efeitos

O CVP-206/204 dispde dos seguintes sistemas de efeitos digitais que podem ser aplicados de forma independente
nas vozes naturais (pagina 92) e nas vozes normais (pagina 92). O tipo, profundidade e diversos parametros podem
ser configurados com os controlos do painel.

« Reverb........... Normalmente apresentam-se as regulacdes que se adaptam ao estilo seleccionado.
Para a maioria das vozes naturais aparecem as regulacfes que se adaptam a voz.

= Chorus.......... Normalmente apresentam-se as regulacfes que se adaptam ao estilo seleccionado.
Para a maioria das vozes naturais, aparecem as regulagdes que se adaptam a voz.

*DSP . Normalmente apresentam-se as regulacdes que se adaptam a voz seleccionada.

Cada tipo dispde de uma variacdo (regulagdes nas quais pode-se modificar a expressdo do efeito)
que pode ser activada ou desactivada (ON/OFF) mediante o botdo [VARIATION] do painel.
Quando a voz Natural é seleccionada, o botédo [VARIATION] ndo funciona.

O seguinte desenho mostra como sdo configurados os diferentes blocos de efeitos e faz um seguimento do fluxo
de sinal para os controlos de envio e de retorno definidos no CVP-206/204.

Para vozes normais (REVERB1, CHORUS1, DSP1) \

/Para vozes naturais (REVERB2, CHORUS2, DSP2) \

Quando DSP é configurado como efeito

(aqui PART é regulado em MAIN) de tipo
Insertion, se inclui aqui no fluxo de sinais DRY LINE @

(para vozes naturais, DSP s6 pode T

ser utilizada como efeito System) F;e\(em
eturn

REVERB [—T—®

Y

Dy
MAIN VOICE DSP Rev Send
—

@
N4

a
o

Cho Send

DSP Send
—>

@
@©

Dy
LAYER VOICE ————————— Revsend
=

@
N4

&
o

Cho Send

DSP Send Chorus
—> Return

—»| CHORUS [—>—«¢

Fan
@

BRILLIANCE — OUT

A\

oy
LEFT VOICE —————————— Revsend
—

@
N4

(s6 vozes naturais do CVP-206)

@&
o

Cho Send

DSP Send
—>

MIC Dry
(CVP-206 exclusivamente)———————— Rev Send
—

Cho Send
—

@
A4

&)
A\

DSP Send

&)
A

Dry

@
A4

STYLE/SONG ————— RevSend
(cada canal) >
Cho Send

4(>—(
DSP Send Return
e © DSP D@ /

Quando DSP é configurado como efeito de tipo
System, é incluido aqui no fluxo de sinais

(para vozes naturais, DSP s6 pode
\ ser utilizado como efeito System) /

CVP-206/204 @



Realizacao de regulacOes globais e outras
regulacOes importantes: Function

O modo Function permite aceder a varias fun¢des avangadas relacionadas com o instrumento como um conjunto.
Com estas sofisticadas fung8es pode personalizar o Clavinova segundo suas proprias necessidades e preferéncias musicais.

FUNCTION

Funcionamento

1

DEMO @
HELP @

©)

2 Seleccione a func¢éo escolhida.

FUNCTION
A
B

=) | wp masTeER TUNE/

JP HARMOGNY F ECHO

SCALE TUNE
L
JJ SONG SETTING &% VIDED ouT
STYLE SETTING 7
MY SPLIT PCINT / Wil saIpi
T CONTROLLER G UTILITY

Regule os parametros da funcgéo
escolhida.

As operagBes para cada funcao estao
descritas nas seguintes explicacGes.

¥

Para voltar ao ecra anterior
prima o botdo [EXIT].

Ew REGIST. SEStUENCE /
= = FREEZE / VCOICE SET

I\,

Eto

Regulacéo do tom e da afinagdo: Master Tune e Scale Tune

B Master Tune (afinacdo principal) (pagina 130)
Com esta opcéo pode fazer regulacdes precisas no tom global do instrumento, isto permite
adaptar com exactidao a afina¢do nos dois outros instrumentos.

B Scale Tune (afinacdo de escala) (pagina 130) )
Determina o sistema de afinacéo concreto (o temperamento) para o instrumento. E especialmente pratica para
se adaptar ao sistema de afinacéo utilizado durante eras musicais concretas.

Regulacédo de parametros relacionados com canc¢des: Song Settings (pagina 132)

Permitem regular os parametros relacionados com a reproducéo de cancdes, assim como os tipos de func¢des de prética.

Regulacdo de parametros relacionados com o acompanhamento automatico: Style Setting,
Split Point e Chord Fingering

B Style Setting / Split Point (regulacdo de estilo/ponto de divisédo) (pagina 133)
Determinam as regulacdes relacionadas com o acompanhamento automético e permitem definir o ponto de divis&o.

B Chord Fingering (digitado de acordes) (pagina 134)

Determina o método para tocar e indicar acordes quando sao utilizadas as funces de acompanhamento automatico.
Pode inclusive comprovar como um acorde deve ser tocado ja que as notas individuais vem indicadas no ecra.




Realizacdo de regulacdes globais e outras regula¢es importantes: Function

Regulacbes para os pedais e o teclado:
Controller

B Pedal (pagina 134)
Com estas regulacdes pode determinar a utilizacdo dos
pedais conectados (incluidos os controladores de
pedal e as tomadas de pedal). Podem ser designadas
a uma série de fungdes, isto permite
controlar as operagfes com seus pés como, por
exemplo, activacéo e desactivacio do estilo de
acompanhamento ou activacdo de padrdes de recheio.

B Keyboard / Panel (teclado/painel)
(pagina 136)

Estes regulagfes determinam a sensibilidade com a que
o teclado é pressionado (como a forga afecta o volume)

permitem transpor de forma independente o teclado,
os dados de cangfes e todo o instrumento.

Regulacédo dos parametros Registration
Sequence, Freeze e Voice Set

B Registration Sequence (sequéncia
de registro) (pagina 137)
Determina a ordem em que se acede &s pré-regulacdes
da memodria de registro, (1 - 8), pressione 0s
botBes [BACK][NEXT] ou o pedal.

B Freeze (interrupcao) (pagina 137)
Permite especificar as regulacdes que quer manter
ou deixar sem modifica¢@es, inclusive quando
mudar as regulacdes da memaria de registro

B Voice Set (regulacdo de vozes) (pagina 138)
Permite determinar 0 acesso automatico
de determinadas regulag@es relacionadas com a voz
como, por exemplo, Effects, EQ, Harmony, etc.,
guando selecciona uma voz.

Regulacdo de Harmony e Echo (harmonia e eco)

(pagina 138)

Permite definir o tipo de efeito de harmonia ou eco
gue pode se aplicar &s vozes que estdo a ser tocadas com
o teclado, assim como a quantidade de efeito.

Visualizacéo do ecra do Clavinova
em um televisor: Video Out (CVP-206
exclusivamente) (pagina 139)

Com estas regulagdes determinam-se as caracteristicas do
ecrd quando reproduz o contetido do ecrd do

CVP-206 em um monitor de TV (ligado ao terminal
VIDEO OUT). Pode regular o tamanho e a cor dos
caracteres e a do ecra.

Regulacdes MIDI

B System (sistema) (pagina 140)

Determinam varias regulacdes de mensagens do sistema
como Clock, Start/Stop, System Exclusive, e Local
Controle on/off.

Transmit (transmissao) (pagina 141)

Determina como sdo enviados os dados reproduzidos
aos dispositivos MIDI ligados, quais sdo as partes que

se desigham e a quais os canais de transmissdo MIDI.

Isto também permite especificar os tipos de dados que
sdo transmitidos através de cada canal.

Receive (recepg¢ao) (pagina 142)

Determina como os componentes do CVP-206/204
respondem aos dados dos dispositivos MIDI

que estdo ligados, ou seja, quais sdo 0s componentes
designados a quais sdo os canais de recepgédo MIDI.
to também permite especificar os tipos de dados
recebidos através de cada canal.

Root (nota fundamental) (pagina 142)
Determina o canal ou os canais reconhecidos para
as notas fundamentais, para que seja(m) usado(s) com
0 acompanhamento automatico.

Chord Detect (detecgéo de acorde)

(pagina 142)

Determina o canal ou os canais reconhecidos para 0s
acordes, para que seja(m) usado(s) com o
acompanhamento automatico.

Outras regulacdes: Utility

B Config 1 (configuracdo 1) (pagina 143)

Esta pagina inclui regulac®es para Fade In/Out,
Metronome, Parameter Lock e Tap.

Config 2 (configuracdo 2) (pagina 144)
Desde esta pagina pode regular o ecrd ,
configurar as regulacdes da caixa altifalante

e mudar a indicagdo de namero de voz.

Disk (disco) (pagina 145)
Desde esta pagina pode dar formato a discos
e copiar de um disco a outro.

Owner (propietéario) (pagina 146)
Desde esta pagina pode definir o idioma do
instrumento e introduzir seu nome que
automaticamente aparecera cada vez que
ligar o aparelho & alimentacéo.

System Reset (reposicdo do sistema)
(pagina 146)

Com esta funcéo recuperam-se as regulacées
originais de fbrica do CVP-206/204. Também
pode especificar os tipos de regulacBes que serdo
recuperadas, assim como guardar suas préprias
regulacdes originais e recupera-las posteriormente.




Realizacao de regulacdes globais e outras regula¢es importantes: Function

Estas explicacdes aplicam-se ao passo n® 3 do procedimento da pagina 128.

Regulacao do tom global: Master Tune
w/ NOTA]

Hz (hercio)
Esta unidade de medida faz
Use this function to tune this instrurnent referéncia a frequéncia de
to other instruments.
440Hz is the rost commonly used frequency. um som e representalld
nlmero de vezes que uma

onda de som vibra em um

segundo.
JJNOTA|
—HASTER TUNE— A fungdo Tune ndo tem
4d0.0Hz nenhum efeito sobre as
[ av | vozes Drum Kit o SFX Kit.
1 2 3 4 5 6 7 8
Determina o tom global do CVP-206/204,
desde 414,8 a 466,8 Hz. Pressione os botbes
4 0u 5 [AV¥] ao mesmo tempo para restabelecer
automaticamente o valor de fabrica: 440 Hz.
Seleccao de uma escala: Scale Tune
w2 NOTA |
Cent (centésimo)
Determina a nota base para cada escala. Unidade de tom que equivale

a 1/100 de um semitom
(100 céntimas = 1 semitom).

NOTA
- (O Pode registrar suas

PURE HAJOR oue
- |[g[PurE Mmnor ’ i B afinacdes de escala
PYTHAGOREAH originais mediante um botéo

=
(E=- <l e REGISTRATION MEMORY.

Para isso, marque

[0 R "SCALE" no ecra
E - BASE REGISTRATION MEMORY
e I ’-vnnnx (pégina 88).
C# C# o || LEFT AOH
gh gh GENTS % O STYLE YOFF
Selecciona as partes que deveriam variar devido a
regulagdo da escala.
Seleccione a parte que deve ser regulada, para isso pressione 6 ou
7 [A VY] e defina a fungdo em ON (activado) ou OFF
(desactivado) para isso pressione 8 [AV].
1 2 3 6 7 8
Quando muda esta nota, o tom do Determina a afinagdo precisa da nota
teclado se transpde embora mantenha a seleccionada em passos de 1 centésima. Pressione
relagao de tom original entre as notas. os botbes 4 ou 5 [AV¥] ao mesmo tempo para restabelecer

automaticamente o valor de fabrica.

Determina a nota que vai ser afinada e a quantidade de afinagao.
A margem de afinagao vai desde "-64" a "+63" passando por "0". Cada aumento equivale
aum centésimo, e um "cent" é a centésima parte de um semitom.



Realizacdo de regulacdes globais e outras regulaces importantes: Function

Escala

Equal Temperament (escala temperada)
A margem de tom de cada oitava é dividida em 12 partes iguais, e cada meio passo tem um
espaco uniforme no tom. E a afinagdo mais utilizada na musica actual.

Pure Major/Pure Minor (maior pura/menor pura)

Estas afinagBes conservam os intervalos puramente matematicos de cada escala,
especialmente para acordes de trés notas (nota fundamental, terceira, quinta). Pode escuta-
la melhor em harmonias vocais reais, como canto em coro ou "a capela”.

Pythagorean (pitagorica)

Esta escala foi inventada pelo famoso filésofo grego e foi criada a partir de séries de
quintas perfeitas que se colapsam em uma so oitava. A terceira série nesta afinacéo é
suavemente instavel mas a quarta e a quinta sdo belas e aptas para alguns solistas.

Mean-Tone (tom médio)
Esta escala foi criada como uma melhora da escala pitagérica, afinou-se ainda mais o intervalo da terceira maior.
Tornou-se especialmente popular entre os séculos XVI e XVIII. Handel, entre outros, utilizou esta escala.

WerckMeister/KirnBerger

Esta escala composta combina os sistemas Werckmeister e Kirnberger, que eram, por sua vez,

melhoras das escalas de tom médio e da pitagorica. A fungao principal desta escala é que cada tecla tem seu proprio
caracter de forma exclusiva. A escala foi muito utilizada durante a época de Bach e de Beethoven e € utilizada

até hoje quando interpreta-se muisica de época no clavicimbalo.

Arabic (arabe)
Utilize estas afinagdes quando interpretar muisica arabe.

Regulacdes de tom para cada escala (em centésimas, exemplo de escala de C)
Os valores que aparecem neste quadro séo arredondeados ao nimero inteiro mais préximo para serem utilizados
no instrumento.

C C D E E F F G A A B B
Equal Temperament 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Pure Major 0 -29,7 3,9 15,6 | -14,1 -2,3 9,4 23| -27,3| -15,6 18,0 | -11,7
Pure Minor 0 33,6 3,9 156 | -141 -2,3 31,3 2,3 14,1 | -15,6 18,0 | -11,7
Pythagorean 0 14,1 3,9 -6,3 7,8 -2,3 11,7 2,3 15,6 6,3 -3,9 10,2
Mean-Tone 0 -24,2 -7,0 10,2 | -141 31| -20,3 -3,1| -27,3| -10,2 70| -17,2
Werckmeister 0 -10,2 -7,8 -6,3 | -10,2 -2,3 | -11,7 -3,9 -7,8 | -11,7 -3,9 -7,8
Kirnberger 0 -10,2 -7,0 -6,3| -14,1 -2,3 | -10,2 -3,1 -7,8 | -10,2 -39 | -11,7
Arabicl 0 0| -50 0 0 0 0 0 0 -50 0 0
Arabic2 0 0 0 0 -50 0 0 0 0 0 0 -50

CVP-206/204 @




Realizacao de regulacdes globais e outras regula¢es importantes: Function

Regulacao de parametros relacionados com cangdes: Song Settings

Estas explicacdes aplicam-se ao passo n°® 3 do procedimento da pagina 128.

Determina o método
de guia.

Activa ou desactiva
as luzes guia.

Determina a sincronizagéo para as
luzes guia.

JUST (exacto) ....... as luzes guia
se acendem
exactamente no
momento em
que deve tocar.
as luzes guia
acendem justo
antes do
momento em
que deve tocar.
Se perder a
sincronizagéo
correcta, as
luzes guia

Vvao piscar.

NEXT (seguinte)...

Determina o canal MIDI designado ao
botdo [TRACK2].

Determina o canal MIDI designado ao

botdo [TRACK].

Permite reproduzir todas as
cangdes desde a mesma pasta
de forma continua.

| OH ]
oOFF  SUIDELAMP ooy k2

B[R GUIDE LAKP
HEXT TIMIHG

mE2 L PHRASE HARK
e LANGURGE EPEAT
OFF OFF L ___fauto |
L1 I} THTERHATIOHAL
N 2 | JAPAHESE

AV 4 ¥ ]

Activa e desactiva Quick Start
(consulte a nota).

Guide lamF indicates the next
note Lo Flay, Plasback Pauses

Follou Liwhis i inchi
Any Ker o " . i uses
D Karao-Key untll Jou Flag e COFFect Note.

auzck stant EILIR

GHAIM PLRAY l]]]j

OFF

S0HG

8

Determina se a fungdo Phrase
Mark Repeat (repeticdo de uma
marca de frase), para a cangéo,
esta activada ou desactivada.
Quando estiver activada, pode
reproduzir de forma repetida
uma frase especificada (selecgao
de compassos) da cangéo. O
método para especificar uma
marca de frase é o mesmo que
odo ecrda SONG

POSITION (péagina 80).

Determina o idioma das letras

que aparecem em no ecra.
Quando esta configuradoem “AUTO”
o idioma, de forma
predeterminada, é o dos

dados da cangado. Quando ndo
esta configurado em “AUTO”, o
idioma é o japonés, sempre que a
regulagdollintema seja (pagina 146)
“JAPANESE” ; Para o resto dos
paises, vem configurado em
“INTERNATIONAL".

Quando estiver configurado em "ON",
os canais Track 1 e Track 2 véo se
regular automaticamente para seu
uso com as fungdes de

ensaio. Normalmente deveria
estar ajustado em "ON".

g NOTA |
Quick Start (inicio rapido)
Em alguns dados de

cangdes comercializadas,
determinadas regulagdes
relacionadas com a cangao
(selecgéo de vozes, por
exemplo) estao registradas no
primeiro compasso, antes dos
dados reais sobre as

notas. Quando Quick Start
esta configurado em "ON", o
CVP-206/204 |é todos os
dados iniciais que n&o estiverem
relacionados com as notas

na velocidade mais rapida
possivel, e depois reduz

o tempo ao valor adequado
na primeira nota. Desta
forma pode iniciar

a reprodugdo da forma mais
rapida possivel, com

una pausa minima para

a leitura de dados.

Canal
Faz referéncia ao canal MIDI
(pagina 153). Os canais sao
designados do seguinte modo
Cangao
1-16
Estilo de
acompanhamento
9-16

As luzes guia se acendem
como resposta ao canal de
cancdes designado as
pistas 1 e 2, e como resposta aos
dados de acordes (sempre que
a cancgao os incluir).
Normalmente, pode deixar

a fungdo AUTO SET CH

em ON e o canal de
cangdes vai se ajustar
automaticamente. Se os
resultados néo forem
satisfatérios, [devera adaptar a
regulagao dos parametros
"TRK1 CH" e "TRK2 CH" de
Cannel Setting as partes
correspondentes de méo
direita e de mao esquerda.

NOTA

Marca de frase

Estes dados especificam
um lugar determinado
nos dados da cangéo.




Realizacdo de regulacdes globais e outras regula¢es importantes: Function

Regulacio de parametros relacionados com o acompanhamento
automatico: Style Setting, Split Point e Chord Fingering

Estas explicacdes aplicam-se ao passo n°® 3 do procedimento da pagina 128.

Regulacao de parametros relacionados com o acompanhamento
automatico: Style Setting e Split Point

Seleccionam a parte na qual se aplica a NOTA] .
regulagéo de ponto de divisdo: acompanhamento, | Sobre Section Set
categoria de m&o esquerda ou ambos. Pressione a| Quando qualquer uma das

aCHD HATH tecla escolhida para o ponto de divisdo seccdes Main A-D néo
mmmmll“lIHIHIIHIHIHIIHII enquanto mantém premido um destes constar nos dados de estilo
LU [ | botbes. A tecla premida esta na categoria de acompanhamento sera

paraa secggo de acompanhamento seleccionada automaticamente
automatico do teclado (ACMP) ou na categoria

= a secgao mais proxima.
' ' damao esquerda (LEFT). Porexg;mplo, se E/Iain D néo

A+L (ACMP + LEFT)

- REND TEHINS: DO, -1 00 eH - ST CRGHPLEFT - 4 Permite regular de forma simultanea o esta incluida no estilo de.
Corr | D ponto de divisdo para a categoria de méo acompanhamento seleccio-
e 3 on e B F1 b3 esquerqlal e para a secgao de acompanhamento nado, vai se acedera a Main C.
OFF T (HATH C automatico do teclado.
mmmmm i na L (LEFT)
Permite regular o ponto de divisdo para a categoria de méo esquerda do
teclado.
A (ACMP)
Permite regular o ponto de divisdo para a secc¢do de acompanhamento
: 5 3 4 Js 6 . s automatico do teclado.
Determina os pontos de divisdo para o acompanhamento automatico (ACMP)
e a categoria de mao esquerda (LEFT). O mesmo valor pode ser regulado para
ambos ou para cada um de forma independente, com os botdes [F], [G] e [H]
(consulte acima). Pode utilizar estes botdes para regular o
valor do ponto de divisdo.
Determina a secgéo predeterminada a qual se acede automaticamente
quando sdo seleccionados os diferentes estilos de acompanhamento (quando
0 acompanhamento é interrompido).
Activa e desactiva a resposta de pulsagdo para o acompanhamento. Quando
esta regulada em "ON", o volume do acompanhamento muda como resposta a
forca da sua interpretagéo (na secgdo de acompanhamento automatico do
teclado).
Com o CVP-206/204 pode activar automaticamente Sync Stop (pagina 69),
basta com pressionar ou soltar as teclas da sec¢cdo de acompanhamento
automatico do teclado. Com este parametro pode regular o tempo que mantém
a tecla premida.
Aplica-se a fungdo OTS Link, na qual as regulagdes de uma Unica pulsagdo aparecem B NOTA) L
automaticamente com mudanga na secgao. Determina a sincronizagdo na qual as regulagées O ponto de diviséo pode
de uma Unica pulsagdo mudam com a secgao (o botdo [OTS LINK] deve estar activado). ser regulado no ecra MAIN.
Real Time _m
Pode aceder automaticamente a fungdo One Touch Setting se pressionar um botéo de secgéo. I
Next Bar nt_errom_per o acomeanhamento
Pode aceder a fungédo One Touch Setting n int depois d i estiver activado e a fungdo de
"  Tung g no seguinte compasso, depols de pressionar um inicio sincronizado estiver desactivada,
botéo de secgao. poderé tocar os acordes da

Pode determinar se o acorde interpretado na secgdo de acordes tocara ou ndo na situagao de secgao da mao esquerda
interrupgao do acompanhamento. (acompanhamento) do teclado com
Se for definido em "OFF" (desactivado), pode utilizar o efeito de harmonia (pagina 62) sem ter de o estilo parado, e ainda assim
reproduzir um estilo. vai escutar10s acordes do
acompanhamento.

Ponto de divisdo (A) Ponto de divisdo (L)
A A

iy

Sobre o ponto de divisdo

O ponto de divisdo é a posi¢do do teclado que separa a sec¢do de
acompanhamento automatico (ACMP) e a seccdo de médo esquerda wwm

(LEFT) da seccdo da mao direita (MAIN). O ponto de diviséo LEFT

1
~ . . L __—Seccédo de

n&o pode ser regulado em um valor inferior ao ponto de divisio ACMP e es LSecca?] de ﬁigfﬁé’u‘jfda i direits

] ~ - Y acompanhamento

ultimo ndo pode ser regulado em um valor superior ao ponto de divisdo LEF AUtomatico Ponto de divisdo (A) + (L)

_— Secgéo de

L secca
eccdo de acompanhamento
¢ P maéo direita

automatico + secgdin de méo esquerda




Realizacao de regulacdes globais e outras regula¢es importantes: Function

Regulacdo do método de digitado: Chord Fingering

Esta funcdo determina o modo no qual as notas que toca no teclado indicam ou reproduzem
os acordes do acompanhamento. Para aprender a interpretar determinados acordes utilize a

confortavel funcdo Chord Tutor (veja a nota a seguir).

Determina o tipo de
digitado (pagina 66)

HULTI FIMGER:

Eoth Sinale Finger
and Fingered are
Fossible, For Sinsle
Finaetr: Fress the

rl:l|lllll) HAHE:C

LU

Indica a nota que
— pertence a um acorde.

whitesblack keuis)
closest o the root

eReauired AS

electivels ortional Podem se omitir algumas

hote. ’;DPt.ional A4 OFtional if O omit,t,edJ notas. O nome do acorde
3 vem indicado ao lado de
--------- FINGERING TYPE - - GHORD SETTING | “CHORD NAME”.
+ ROOT TYPE
SINGLE FINGER O Lt L Wai . .
7 g 5 @ .. Obligatério
FINGERED OM BASS Eb M7H#IL O .. Pode ser omitido
C__a¥ ] A BSE . qualquer nota
pode ser omitida
A .. pode ser omitida
quando é omitida a
nota indicada por O
1 2 3 4 5

Indica a nota que pertence a um
acorde na musica.

6 !
Isto permite mudar o
tipo de acorde.
Permite mudar a nota
fundamental do acorde.

g2 NOTA |
A indicagéo de acorde no
ecra aplica-selao método de
digitado, independente de
que outro método esteja
seleccionado neste
momento.

g2 NOTA|
Chord Tutor
(tutor de acordes)
Esta fungéo é
essencialmente um "livro de
acordes" electrénico que
mostra os digitos
correctos para os acordes;
& (til para tocar
determinados acordes.
S6 tem de tocar o
acorde escolhido mediante
os botdes [6AV]-[8AV]
e os digitos para o
método de digitado serédo
indicados no ecra.

Regulacdes para os pedais e o teclado: Controller

Estas explicacdes aplicam-se ao passo n°® 3 do procedimento da pagina 128.

Regulacdes para os pedais

Determina o pedal

concreto ao qual vai ser 8
designada uma fungéo.

@ SOHG [STYLE| MIC | LEFT [LAYER|HAIN
A -l : n -
2 |CENTER:SOSTE v w|w
@' 3| 3 [LEFT:50FT v [w v '
d [AUX:VOLUHE Wl w | w | w | v | v
c - -
— FUAGTION #1 Excert for Natural uoices. —
#k! Only for Hatural voices.
(== e puxpEDOL B
GLIDE
£ - |PORTANEMTO* -
PITCH BEHD HaLE
HODULATIOH: JaLr
POINT LEFT— [LAVER- ~HAIN
0 Lod i on ffl OH
OFF || OFF || OFF

CRECELEL

Determina a fungéo que vai ser designada

ao pedal seleccionado. A cada p
pode se designar qualquer uma
fungdes disponiveis.

Para obter informagéao sobre as
fungdes que podem ser designa
consulte "Fun¢des que sao cont
com o pedal" na pagina 135.

Se for preciso, pode activar ou
edal
das
(consulte a pagina seguinte).

das,
roladas

desactivar a parte correspondente
ou regular a profundidade do controlo

A operagéao de activagéo

e desactivagao do pedal

pode variar em fungdo do
pedal concreto que tenha sido
ligado a tomada [AUX
PEDAL]. Por exemplo, quando
pisar um pedal pode

activar a fungao

seleccionada enquanto que,
se utiliza uma marca ou

um tipo de pedal diferente,
pode ser desactivada. Se for
preciso, utilize esta regulacao
para inverter a operacéao.



Realizacao de regulacdes globais e ou

Funcdes controladas com o pedal

VOLUME* Permite utilizar um controlador de pedal (sé pedal AUX) para controlar o volume.

SUSTAIN Quando pisa o pedal, as notas que séo tocadas tém um efeito sustenido longo. Se levantar o pé interrompem-se
imediatamente as notas sustenidas.

SOSTENUTO Se aqui mantém o pedal pisado, s6 a primeira nota (a nota que for tocada enquanto o pedal estiver pisado) sera sustenida.
Desta forma pode aplicar o sustenido a um acorde, por exemplo, enquanto as outras notas sao tocadas com staccato.

SOFT Se pisar o pedal se reduz subtilmente o volume, e o timbre das notas tocadas muda um pouco.
S6 é aplicavel a determinadas vozes, PIANO, por exemplo.

GLIDE Quando pisa o pedal, o tom muda , e depois de solta-lo tom normal é recuperado.

PORTAMENTO O efeito portamento (um deslizamento uniforme entre notas) pode ser produzido com o pedal pisado.
O portamento se produz quando as notas sédo tocadas em estilo legato, ou seja, toca-se uma nota
enquanto mantém a anterior). O tempo de portamento pode ser regulado mediante o ecrd Mixing Console
(pagina 124). Nao funciona para vozes naturais.

PITCHBEND* Aumenta ou reduz a inflexdo das notas enquanto o pedal estiver pisado. S6 pode ser regulado no pedal AUX e no pedal

apagador do CVP-206.

MODULATION*

Aplica um efeito de vibrato as notas que sédo tocadas no teclado. A profundidade do efeito aumenta enquanto
o pedal estiver pisado. Ndo funciona para as vozes naturais.

DSP VARIATION

Da mesma forma que o botdo [VARIATION]. Ndo funciona para as vozes naturais.

VIBROTOR ON/OFF

Activa e desactiva o tipo de efeito “VibRotor” (pagina 125). S6 funciona para vozes naturais.

HARMONY/ECHO Da mesma forma que o botdo [HARMONY/ECHOQ].
SCORE PAGE+ Com a cangéo interrompida, pode voltar a pagina anterior da partitura (s6 uma pagina).
SCORE PAGE- Com a cangéo interrompida, pode ir a pagina seguinte da partitura (sé uma pagina).

SONG START/STOP

Da mesma forma que o botdo SONG [START/STOP].

STYLE START/STOP

Da mesma forma que o botdo STYLE [START/STOP].

TAP TEMPO

Da mesma forma que o botédo [TAP TEMPO].

SYNCHRO START

Da mesma forma que o botdo [SYNC. START].

SYNCHRO STOP

Da mesma forma que o botdo [SYNC. STOP].

INTRO Da mesma forma que o botdo [INTRQO].

MAIN A Da mesma forma que o botédo [MAIN A].

MAIN B Da mesma forma que o botdo [MAIN B].

MAIN C Da mesma forma que o botdo [MAIN C].

MAIN D Da mesma forma que o botdo [MAIN D].

FILL DOWN E reproduzido um recheio seguido automaticamente pela sec¢do Main do botédo que esta logo a esquerda.

FILL SELF Comega a se reproduzir um recheio.

FILL BREAK Comeca a se reproduzir uma mudanga ou variagéo.

FILL UP E reproduzido um recheio seguido automaticamente pela secgdo Main do botdo que esta logo a direita.

ENDING Da mesma forma que o botdo [ENDING/rit.].

FADE IN/OUT Da mesma forma que o botdo [FADE IN/OUT].

FING/ON BASS O pedal muda alternativamente entre os modos digitado e de baixo (pagina 66).

BASS HOLD Com o pedal pisado, a nota de baixo do estilo de acompanhamento vai se manter embora o acorde mude.
Se o digitado estiver regulado em "FULL KEYBOARD", a fungdo ndo sera operativa.

PERCUSSION O pedal toca um instrumento de percusséo seleccionado mediante os botdes [4A V] - [BAV]. Pode utilizar

o teclado para seleccionar o instrumento de percussao escolhido.

LAYER ON/OFF

Da mesma forma que o botdo [LAYER].

LEFT ON/OFF Da mesma forma que o botdo [LEFT].
OTS+ Acede a regulagdo seguinte com uma pulsagao.
oTS- Acede a regulagado anterior com uma pulsacao.

* - Para obter melhores resultados, utilize o controlador de pedal Yamaha FC7 opcional.

Os parametros que aparecem mais adiante correspondem aos botdes [2A V] - [BA V], e a sua disponibilidade depende do tipo de controlo
seleccionado. Por exemplo, se selecciona SUSTAIN como Type, los parametros “HALF PEDAL POINT", “MAIN", “LAYER” e “LEFT” aparecem

automaticamente no ecra.

SONG, STYLE, MIC (CVP-206
Unicamente), LEFT, LAYER,
MAIN

Especificam as partes que serdo afectadas pelo pedal.

HALF PEDAL POINT*

Pode especificar a intensidade com a que deve pisar o pedal direito para que o efeito de amortizagdo
(pagina 62) comece a funcionar. Pode ser regulado para determinados tipos de pedais ,
como o pedal AUX (YAMAHA FC7) ou o pedal apagador do CVP-206.

DEPTH Determina a profundidade do efeito do pedal esquerdo, isto quando selecciona SOFT. Sé funciona para
vozes naturais.
UP/DOWN Quando GLIDE ou PITCH BEND estao seleccionados, determinam se a mudanga de tom aumenta ou diminui.
RANGE Quando GLIDE ou PITCH BEND estéo seleccionados, determinam a categoria de mudanca de tom em semitons.
ON SPEED Quando GLIDE esté seleccionado, determina a velocidade da mudanga de tom, se o pedal estiver pisado.
OFF SPEED Quando GLIDE esté seleccionado, determina a velocidade da mudanga de tom, se o pé estiver levantado do pedal.
KIT Quando PERCUSSION ¢ designado ao pedal, aparecem aqui todos os jogos de bateria disponiveis, o que permite
seleccionar o jogo concreto que é utilizado para o pedal.
PERCUSSION Quando PERCUSSION ¢ designado ao pedal, todos os sons do jogo de bateria seleccionado (en KIT) aparecem aqui.

Determina o som de instrumento concreto designado ao pedal.

* Para obter melhores resultados, utilize o controlador de pedal Yamaha FC7 opcional.

as regulacdes importantes: Function




Realizacao de regulacdes globais e outras regula¢es importantes: Function

Mudanca da sensibilidade de pulsacao e transposicao: Keyboard/Painel

Keyboard Touch (pulsacdo de teclado)

Esta fungéo permite controlar o volume das vozes mediante a forca com a qual séo tocadas
as teclas. Estas regulacdes permitem personalizar a resposta de pulsacdo do teclado (sensibilidade) &s

suas preferéncias pessoais do modo de interpretar.

HARD 2 |Requer uma interpretagdo com muitq
forca para gerar um volume alto.
Perfeita para intérpretes que tocam
com muita forga.

Determinaa  ————
regulacéo de
sensibilidade de
pulsagéo (consulte

a tabela da

HARD 1 | Requer uma interpretagdo moderada-
forte para um volume mais alto.

NORMAL | Resposta de pulsagUo standard.

SOFT 1 Produz um volume alto quando o
teclado é tocado com uma forga moderada.

SOFT 2 Produz um volume relativamente alto
inclusive se néo tocar com forga. Perfeita
para intérpretes que tém um toque mais suave,.

fixo quando Touch
esta configurado e
“OFF".

1 2 3 5

Determina se Touch esta activado para as partes correspondentes.

Transpose Assign (designagdo de transposicao)

C on JIon JI""on 1
na na
direita).
Determi m’ NOTA
etermina o A regulagdo TOUCH afecta todas as vozes de forma
nivel de volume
global. Lembre-se que pode regular cada voz

6 7 8 a uma sensibilidade de pulsagdo diferente (TOUCH
SENSE). Por exemplo, para tocar uma voz de érgao
de tubos com maior autenticidade, pode regular esta
fungéo para que a voz nao seja afectada pela
pulsacéo (pagina 93).

Determina qual aspecto do instrumento € afectado pelo botdo [TRANSPOSE].

KEYBOARDSPAREL

LEFT [LAYER| HAIH

3 [1 [KEYBOARD TOUCH:HORHAL v v v
2 |TRANSPOSE ASSIGN:KEVBORRD
u

TRAHSPOSE
ASSTGH
REYBOARD
SOHG
HASTER

TEEEEL
|

KEYBOARD (teclado)

Para esta regulaco, a transposigao afecta o tom das
vozes que sao tocadas no teclado (Main, Layer e
Left) e o tom dos estilos de acompanhamento.

SONG (cangao)
Para esta regulacéo, a transposigao so afecta o
tom das cangdes.

MASTER (principal)

Para esta regulagéo, a transposi¢ao afecta o tom de
todo o instrumento (vozes do teclado, estilos de
acompanhamento e cangdes).

BT
A fungédo de transposicédo
nao afecta as vozes Drum
Kit nem SFX Kit.

Transpose (transposicao)

Permite mudar o tom das vozes que séo tocadas com o
teclado, a reproducéo do estilo de acompanhamento e
os dados de cangbes em unidades de semitons.

1 Pressione um dos botdes [TRANSPOSE].

M TRANSPOSE
— +

‘— RESET—

Aparece uma janela emergente TRANSPOSE
seleccionada mediante TRANSPOSE ASSIGN.

[ TRANSPOSE ] TRANSPOSE L] TRARSPOSE
KEYEOARD SOMG MASTER
a» O «ai»r O qu» 0

3 Regule o valor com os botdes [TRANSPOSE].

(W} Feche as janelas TRANSPOSE, para isso prima
=Y o botsio [EXIT].

= Transposicéo selectiva do teclado e a cangdo

Estas regulacdes podem ser utilizadas para adaptar a cancéo

e sua interpretacdo ao teclado a uma determinada clave.

Por exemplo, suponhamos que quer tocar e cantar ao mesmo tempo
uma determinada cancéo gravada. Os dados da cancgéo estdo
em F, mas para vocé é mais conforta vel cantar em D e esta
acostumado a tocar a parte do teclado em C. Para adaptar

as claves conserve a regulacdo Master Transpose (transposicéo
principal) em "0", regulacdo Keyboard Transpose (transposi¢cdo
do teclado ) em "3", e Song Transpose (transposicdo de
cancdo) em "-3". Desta forma sobe o tom da parte do

teclado e desce o tom dos dados da cancédo em clave,

onde canta com mais conforto.




tion Sequence, Freeze e Voice Set

Estas explicacdes aplicam-se ao passo n°® 3 do procedimento da pagina 128.

Especificacdo da ordem para ir as pré-regulacdes da
memaria de registro: Registration Sequence

Pode guardar as regulac@es personalizadas do painel nas pré-regulacdes da meméria de registro e aceder a eles

se pressionar os bot8es adequados de REGISTRATION MEMORY [1] - [8]. A pratica funcdo Registration Sequence
permite aceder as pré-regulacdes em qualquer ordem que especificar, simplesmente utilize os botdes [BACK]/
[NEXT] ou o pedal enquanto toca.

Determina qual € o pedal utilizado para avancgar

(aumentar) através da sequéncia.

Determina qual é o
pedal utilizado para
recuar (reduzir)
através da sequéncia.

Indica 0 nome do arquivo do banco de

memoria de registro seleccionado.

. RECGIST, SEQUENCE / FREEZE

REGISTRATIOH BAHK

mq

ATIOH SEQUEHGE

REGIST+
pEpAL JLEET

CEHTER RIGHT AUX OFF

REGIST-
PEDAL LEFT GEHTER RIGHT AuX [TEd

Determina o funcionamento de
Registration Sequence quando

o final da sequéncia é alcancgado.
Stop (parar)

Se pressionar o botéo [NEXT] ou o
pedal de "avance" ndo tem
efeito, a sequéncia "para".

Top (principio)

desde o principio.

Next Bank (seguinte banco)

A sequéncia passa
automaticamente ao comego

do seguinte banco da

memoria de registro na

mesma pasta.

Indica os numeros pré regulados da
memoria de registro na ordem da
sequéncia de registro actual.

Deslocam a posicao do cursor na sequéncia.

SEOUENCE [ATA

REGISTRATION
SEQUERHCE

EHAELE  OFF

Wmmp HEXT BEARK
(1275845

)

K3 K3 3 3 72 00 (0 &

1

T

Substitui 0 nimero que esta na posi¢ao do
cursor pelo numero de memdria de registro
seleccionado actualmente.

N

Ex

Para executar as regulacdes pressione o botdo [EXIT].

Activa e desactiva a
fungdo Registration
Sequence. Quando é
Regulada em "ON", a
sequéncia de registro
programada aparece
na parte superior
direita do ecra

Main; pode se
deslocar pela
sequéncia neste
ecra com os

botdes [BACKY

Apaga todos os numeros da
memoria de registro da
sequéncia.

Apaga o numero que esta
na posigéo do cursor.

Introduz o numero da pré-regulagédo de
memoria de registro seleccionada
justo antes da posig¢éo do cursor.

[NEXT] ou com os pedais.

g NOTA
Se utilizar o pedal para activar
regulagdes prévias especifi-
cadas, pode restabelecer
facilmente a sequéncia de
registro e voltar a primeira
entrada, para isso mantenha
pisado(0 pedal durante uns
segundos (o indicador vermelho,
que esta na parte superior
direita do ecra MAIN
vai se apagar). Pressione e
solte o pedal para seleccionar
novamente a primeira
entrada da sequéncia.

NOTA

No momento em que regular
RegistrationSequence Enable
em "ON",[Ivao se anular Tas
demais regulagdes(ido pedal
(para os pedais [[designados
para "Regist (+)Pedal"e
"Regist (-) Pedal"[faqui).

Entre elas estaollas regulagdes
de pedal nallpagina 134, e
em Voice Setllna pagina 138.

2 NOTA |

Se "Regist (+) Pedal" e
"Regist (-) Pedal" so reguladas
em "OFF", vao se desactivar; os
pedais nao podem ser utilizados
para passar pela sequéncia
de registro; no ecra

MAIN sé podem ser utilizados
os botdes [BACK]/[NEXT].

Se "Regist (+) Pedal"

e "Regist (-) Pedal"

estiverem regulados no mesmo
pedal, "Regist (+) Pedal"

tem a prioridade.

) NOTA |

Os dados da sequéncia de registro incluem-se como parte
do arquivo de banco de memdria de registro. Para guardar a
sequéncia de registro que acaba de ser programada, armazene
o arquivo de banco de memdria de registro (pagina 40, 48).
Todos os dados da sequéncia de registro vao se perder quando
mudar de banco, a menos que tenham sido guardados como
arquivo de banco de meméria de registro.

Manutencéo das regulacoes do painel: Freeze

Permite especificar as regulacdes que quer manter ou deixar sem modificages, inclusive quando mudar as regulacdes da
memoria de registro. Para mais detalhes, consulte a péagina 90.




Realizacao de regulacdes globais e outras regula¢es importantes: Function

Mudanca das regulagdes de voz seleccionadas automaticamente: Voice Set

Quando mudar as vozes (mediante a seleccdo de um arquivo de vozes), vao se recuperar - sempre e de forma automatica-
as regulacdes que melhor se ajustam & voz, as mesmas que foram definidas no Sound Creator. Nesta pagina pode
definir o estado de activado e desactivado para cada parte. Por exemplo, cada uma das vozes predefinidas tem sua
prépria regulacdo LEFT PEDAL; mas a regulacdo LEFT PEDAL ndo vai mudar, -desde que estiver definida em "OFF" -
nesta pagina, mesmo se mudar as vozes

82 NOTA
Normalmente, todos deveriam

. ) L] 1 warn | v | w | v | v estar regulados em "ON"
Utilize-os para seleccionar 2 LAYER R

a parte escolhida. 8 =) |@[z]Er [ [ 1]

=

- O tipo Harmony e a designacéo
de pedal esquerdo nédo
podem ser configurados para
HARKOHY LEFT as partes Layer e Left.

TEFELEL

Determinam se, quando seleccionar uma voz, vai aceder
automaticamente as regulagdes relacionadas com a voz
correspondentes (Voice selection, Effects, Harmony e
designagéo do pedal esquerdo). Estas regula¢cdes podem

ser activadas ou desactivadas separadamente para cada parte.

Regulacdo de Harmony e Echo

Estas explicacdes aplicam-se ao passo n°® 3 do procedimento da pagina 128.

f—————TYPE——
STAHDARD TRIOD
FULL CHORD b
ROCK DUET
COUHTRY DUET
COUHTRY TRID
BLOCK
4-HAY CLOSE1
4-HAY CLOSE2
4-HAY OPEH
1+3
OCTAVE VOLUHE- -SPEED- r ASSIGH: l:l|l]l!l) —[‘}“‘%‘I‘-
STRUH 100 a
HULTI ASSIGH IIlILII
ECHO i i 1 i i
. %‘ LT Determlna_ o nivel de velocidade mais baixo
TRILL 2 no que vai tocar a nota de harmonia. Isto

permite aplicar de forma selectiva a
harmonia através da forga com a que toca,
e criar assim acentos de harmonia na
melodia. O efeito de harmonia é aplicado
quando a tecla é interpretada com forga,
por cima do valor definido.

Determina o tipo de harmonia. % % % % % %
Para mais dados, consulte a
6

pagina 139. 1 2 3 4 5

Quando for regulado em "ON", o efeito de
harmonia somente sera aplicado a nota que
pertence a um acorde tocado na

secgdo de acompanhamento automatico

do teclado. Este parametro nao esta
disponivel se forem seleccionados Multi
Assign, Echo, Tremolo ou Trill como valores
para Type.

Determina o nivel do efeito de harmonia.

Determina a velocidade dos efeitos Echo, Trémolo e Trill.

Este paré’lmetro s6 e_sté disponivel se forem seleccionados Desta forma pode designar o efeito de

Echo, Trémolo ou Trill como valores para Type. harmonia para vérias partes. Para mais dados,
consulte a pagina 139.




Realizacao de regulacdes globais e o

Sobre os tipos de harmonia

as regulacdes importantes: Function

Quando selecciona um tipo de harmonia normal (de "Standar Duet" a "Strum")

Ponto de divisdo

o T

esquerda do ponto de divisdo
controlam a harmonia.

ﬁ—[

Quando selecciona "Multi Assign" (designacdo multipla)

As notas de harmonia, baseadas no
acorde e no tipo seleccionado,
acrescentam-se automaticamente na
melodialque é tocada a direita do
ponto deldivisao.

Multi Assign designa automaticamente as notas que sdo tocadas simultaneamente na sec¢do da mao direita do
teclado em partes separadas (vozes). Por exemplo, se toca duas notas consecutivas, a primeira é tocada mediante

a voz Main e a segunda, mediante a voz Layer.

Quando selecciona "Echo” (eco)

E aplicado um efeito de eco na nota que ¢ tocada no teclado, acorde com o tempo definido actualmente.

Quando selecciona "Tremolo" (trémulo)

E aplicado um efeito de trémulo &nota que tocada no teclado, acorde com o tempo definido actualmente.

Quando selecciona "Trill" (trino)

Duas notas do teclado séo tocadas alternadamente, acorde com o tempo definido actualmente.

Sobre as designacdes de harmonia

Multi

Designa automaticamente a 12, 22, 32 e 42 notas de harmonia acrescentadas &s diferentes partes (vozes).
Por exemplo, se as partes Main e Layer sdo activadas e é seleccionado o tipo "Standard Duet", a nota tocada
no teclado vai se interpretar mediante a voz Main, e a nota de harmonia acrescentada sera interpretada com a voz Layer.

Main
O efeito Harmony aplica-se sé & parte Main.
Layer

O efeito Harmony aplica-se somente a parte Layer. Quando a parte Layer é desactivada, o efeito Harmony néo é aplicado.

Visualizacdo do ecra do Clavinovaem uma TV: Video Out (CVP-206 exclusivamente)

As explicagdes aqui indicadas aplicam-se ao passo n® 3 do procedimento
da péagina 128.

Regule-o em "SMALL" se o contetdo do
ecra nao couber no ecra do monitor.

Televisao
Select the desired video standard:NTSC or PAL. T
Set the size and color as desired.
4 VIDEO IN
GHARAGTER  BAGKGROUND
COLOR CoLOR
 —— i 2
Regule-o para que Crisc( 18 3 ¥
corresponda ao [TTHB|(LARGE ) (13 L]
standard a na C_a¥  aiv ]
utilizado em seu aparelho
de video e VIDEO OUT
televisdo: NTSC -
ou PAL.
1 2 3 4 5 6 7 8

Determina as cores dos caracteres que
aparecem no ecra de video.

Determina a cor de fundo do ecra.

S NOTA|

« Em alguns casos é possivel
que aparecam linhas paralelas
intermitentes no monitor do video
ou da televisao. Isto ndo significa
necessariamente que o monitor funcione
mal. Pode solucionar este problema
mudando os parametros Character
Color (cor de caracteres)
ou Background Color (cor de fundo).
Para obter resultados 6ptimos,
tente também regular os valores
de cor no préprio monitor.

» Evite olhar o monitor do video ou da TV
durante periodos prolongados de tempo
pois poderia ser prejudicial para a
sua vista. Descanse com frequéncia
e fixe a vista em objectos que estdo mais
longe para evitar a fatiga visual.

e Lembre-se que depois de regular
todos os valores como [aconselhamos
aqui, é possivel que nollmonitor que
esta a utilizar ndo apareca ollconteudo
do ecra do CVP-206(1da forma
prevista (por exemplo, ollcontetido ndo
cabe no ecra, osllcaracteres aparecem
um pouco apagados ou as
cores podem ser incorrectas).




Realizacao de regulacdes globais e as regulagdes impo

Regulacao dos parametros MIDI

Nesta seccéo, pode fazer regulacdes relacionadas com MIDI para o instrumento. Estas regulagdes podem ser
guardadas todas juntas desde o ecrd USER para a sua utilizacédo posterior.

Para obter informagéo geral e detalhes sobre MIDI, consulte "O que é o MIDI?" (p4gina 151).

As explicagBes aqui indicadas aplicam-se ao passo n°® 3 do procedimento da pagina 128.

Conjuntos MIDI pré-determinados

Seleccione o conjunto (regulacdo de fabrica)

escolhido.
T All Parts Transmite todas as partes incluidas,
(todas as Main, Layer e Left.
partes)
Master KBD O Clavinova funciona como um teclado
(teclado principal para controlar os geradores
@m ] mial MIDI Accord 1 principal) de tons externos ou outros dispositivos.
mal Master KBD mal MIDI Accord? KBD & Style Transmite a interpretag@o do teclado
(teclado e inferior e superior no lugar das partes
miEl KBD & Style mial AIDI Pedal 1 estilo) individuais (Main/Layer/Left).
Song Todos os canais de transmisséo sdo
Wil Sohg Widl MIDI Pecial2 (cangéo) regulados para que correspondam com os|
canais de cancéo 1 a 16. Utilize este
Ml Clock Ext Ml MAIDI OFF conjunto para tocar os dados de cangdes
do Clavinova com um gerador de tons
externo ou para gravar toda sua inter-
13041 pretagdollem um sequenciador externo.
Clock Ext. O terminal MIDI IN recebe o relégio MIDI

(relégio externo)| eIClavinova sincroniza com um
dispositivo[IMIDI externo.

MIDI Accord 1 | Uma regulacéo ideal para controlar a voZ
(acorde MIDI 1) | doliteclado e o estilo de acompanhamento
com um acorde&o MIDI.

MIDI Accord 2 | Os botdes de acordes e baixos de um

7~ \ 7 ) (acorde MIDI 2) | acordedo MIDI controlam o estilo de
Aceda ao ecri Aceda ao ecrd Edit e acompanhamento, e tocam as partes
i _ dellacordes e de baixos.
User e pressione este seleccjlone eregule e as funcoes | Iipi pedai 1 | O pedal MIDI ligado a0 terminal MIDI
botdo para guardar e parametros escolhidos. (pedal MIDI 1) |IN controlﬁ a notta de baixo do
~ acompanhamento.
as regulacoes MIDI Para obter dNetthes §o£3re cada | isipedaiz |0 pedal MIDI ligado ao terminal MIDI
recém editadas. um dos ecras de edicédo (pedal MIDI 2) |INtocaa parte de baixo.
Podem ser guardadas MIDI, consulte as paginas E\j/IIDI OtFF EjMI)DI Os sinaisg\_/IdIDl n&o séo enviados
. esactivado nem recebidos.
L até dez regulagdes. JU seguintes. )
[T NOTA]
e E possivel dar um nome as regulagdes
N modificadas (pagina 45) ou eliminadas
EI:ID (pagina 47) na pagina User.

Prima o botéo [EXIT] para voltar ao ecré anterior.

\

Regulacdes gerais do sistema (Local Control, Clock, etc.): System

Active 0 ecrd como esta descrito no passo 2.

Para a edigdo dos parédmetros de
Para a edi¢éo dos parametros Clock, controlo local.
Transmit Clock, Receive Transpose e

Start/Stop.

Para a edigdo dos parédmetros de
activagdo de mensagens.

o
TEs
s
05
THS
=
=
S5E
Tz

[avHaviaviaviav]
Local Control

Activa ou desactiva o controlo local para cada parte. Quando o par@metro esta configurado em "ON", o teclado

do CVP-206/204 controla seu préprio gerador de tons internos (local), o que permite que as vozes internas

sejam tocadas directamente desde o teclado. Se o configurar em "OFF", o teclado e os controladores serdo desligados
internamente da secc¢édo do gerador de tons do CVP-206/204 e portanto nenhum som serd emitido quando

tocar o teclado ou utilizar os controladores. Isto permite, por exemplo, utilizar um sequenciador MIDI externo para
tocar as vozes internas do CVP-206/204 e utilizar o teclado do CVP-206/204 para gravar notas no sequenciador externo,
tocar um gerador de tons externo ou ambas coisas.



Realizacdo de regulacdes globais e outras regula¢es importantes: Function

Clock, Transmit Clock, Receive Transpose, Start/Stop

B Clock (relégio)
Determina se o CVP-206/204 é controlado mediante seu proprio reldégio interno ou mediante um sinal de relogio
MIDI recebido desde um dispositivo externo. "INTERNAL" é a regulagcdo normal de Clock quando s6 é
utilizado o CVP-206/ 204. Se utilizar o CVP-206/204 com um sequenciador externo, um computador MIDI
ou qualquer outro dispositivo MIDI, e quer sincronizar o CVP-206/204 com o dispositivo externo, regule esta
funcdo em "EXTERNAL". No ultimo caso, o dispositivo externo deve estar ligado ao terminal MIDI do CVP-206/204
e transmitir um sinal de relégio MIDI adequado.

B Transmit Clock (relégio de transmisséo)
Activa e desactiva a transmissdo de relégio MIDI. Quando estiver regulado em "OFF", os dados de relégio MIDI
e 0s dados START/STOP néo serdo transmitidos.

B Receive Transpose (transposi¢do de recepcao)
Quando este parametro estiver regulado em "OFF", os dados de notas que o CVP-206/204 recebe ndo vao se transpor e
guando estiver configurado em "ON", os dados de notas recebidos vao se transpor dependendo da regulagdo actual
de transposicdo do teclado do CVP-206/204 (pagina 136).

B Start/Stop 2 NOTA
Determina se as mensagens de entrada FA (inicio) e FC (parada) afectam a FA, FC
reproducéo da cancdo ou do estilo. Mensagens MIDI para iniciar e parar

a cangao ou o estilo. A mensagem
"FA" corresponde a inicio e "FC"
corresponde a parada.

Message Switch (activacdo de mensagens)

SYS/EX. TX (TRANSMIT)....ccvvveeernne Activa e desactiva a transmissdo MIDI de dados de mensagens
exclusivas do sistema MIDI.
SYS/EX. RX (RECEIVE) .....covvuvvierennnnne Activa e desactiva a recepgdo MIDI de dados exclusivos MIDI

gerados por aparelhos externos.

CHORD SYS/EX. Tx (TRANSMIT) ...... Activa e desactiva a transmissdao MIDI de dados exclusivos de acordes MIDI
(detecgao de acordes: nota fundamental e tipo).

CHORD SYS/EX. Rx (RECEIVE).......... Activa e desactiva a recepcdo MIDI de dados exclusivos de acordes MIDI
gerados por aparelhos externos.

Transmissao de dados MIDI: Transmit

Assim determina-se quais sdo as partes
que vao enviar dados MIDI e a
quais canais MIDI serdo enviados. | #

Determina o canal para B@ v}
mudar as regulagdes de
transmisséo. -!

LAYER
LEFT
OFF
OFF

OFF
OFF
OFF

LT T{4]%
LT T{4]4
LT T{4]%
LT T{4]4

o= ofw

Os pontos que correspondem a
cada canal (1-16) piscam
brevemente quando os dados

O
O
[al8)
(o2
[eld]
Om
[al]
[al:]
[aZ]
O
o
O
5
OR
O
OiF

CONTROL PROGRAN PITCH séo transmitidos no canal ou
PIII!I Ill]IE BHIIIIGE BHIIIIGE BEIID .
canais.
Determina a parte para o canal m ( Activa ou desactiva a
seleccionado. transmissao do tipo de dados
especificado. Consulte os
detalhes mais abaixo.
Tipos de dados do ecrd MIDI TRANSMIT/RECEIVE
Note Mensagens que sao geradas quando o teclado é tocado. Cada mensagem inclui um ndmero de nota especifico
que corresponde a tecla premida, além de um valor de velocidade baseado na forgca com a que a tecla foi
premida.
Control Change (CC) Os dados de mudanga de controlo incluem dados de pedal e de qualquer outro controlador.
Program Change (PC) Os dados de mudancga de programa correspondem aos numeros de "patch" ou de voz.
Pitch Bend (PB) Consulte a pagina 135.
After Touch (AT)* Com esta fungdo o Clavinova detecta a forga que é aplicada nas teclas quando elas s&o tocadas e como
a utiliza para influir no som de diferentes formas, em fungao da voz seleccionada. Desta forma pode transmitir
maior expressividade a sua forma de tocar e acrescentar efeitos junto com sua técnica de interpretagao.

* Disponivel sé no ecrda RECEIVE (pagina 142).
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Recepcao de dados MIDI: Receive

Assim determina-se quais sdo as partes
gue vao enviar dados MIDI e a quais
canais MIDI serdo enviados.

00

Determina o canal para mudar

=)

SOHG

SOHG

SOHG

as regulacdes de recepcao.

=

U

SOHG

SOHG

=

U

Os pontos que correspondem a

SOHG

2
2
oq
3
13
T
2

LIRIAARSLARAY
LIRIRARSLARAAY

SOHG

LIRIAARSLARAY

LIRIRARSLARAAY

U

cada canal (1-32) piscam
brevemente quando os dados
séo recebidos no canal ou
canais.

Determina a parte para o canal

| &= |

Rx HOHITOR

Leloe T
lelCle T
il Croo
Ly Tath)
elile!
Ol OR

Bow

testala]

OfjoF

= loos

PART

o
=
=
=
=

TE |oron

= o

T

e
=
=z

FTER
OUGH

=r-]

seleccionado. Consulte
abaixo os detalhes sobre as
partes de recepgéo.

- G| B

g NOTA |
Os terminais MIDI IN/OUT
e o porto 1 do terminal
USB correspondem aos
canais 1 a 16. O porto 2
do terminal USB
corresponde aos canais
17 a 32.

Activa e desactiva a recepgéo
do tipo de dados especificado.
Consulte a pagina 141 para mais
detalhes sobre os tipos de dados.

Partes de recep¢éo MIDI

no teclado.

OFF Nao se recebem dados MIDI.

SONG Normalmente as partes que recebem dados MIDI correspondem a parte ou a voz que é utilizada quando s&o interpretados
os dados das cangdes. Os canais de 1 a 16 correspondem aos canais de cangdo de 1 a 16, respectivamente.

MAIN Os dados MIDI recebidos no canal correspondente controlam a parte MAIN.

LAYER Os dados MIDI recebidos no canal correspondente controlam a parte LAYER.

LEFT Os dados MIDI recebidos no canal correspondente controlam a parte LEFT.

KEYBOARD Os dados de notas MIDI que o Clavinova recebe tocam as notas correspondentes da mesma forma que foram tocadas

ACMP RHYTHM1-2

As notas recebidas sao utilizadas como notas RHYTHM 1 e RHYTHM 2 de acompanhamento.

ACMP BASS As notas recebidas sao utilizadas como notas BASS de acompanhamento.
ACMP CHORD1-2 As notas recebidas séo utilizadas como notas CHORD 1 e CHORD 2 de acompanhamento.
ACMP PAD As notas recebidas séo utilizadas como notas PAD de acompanhamento.

ACMP PHRASE1-2 As notas recebidas séo utilizadas como notas PHRASE 1 e PHRASE 2 de acompanhamento.

EXTRA PART1-5

32 canais no instrumento.

Ha cinco partes especialmente reservadas para receber e interpretar dados MIDI. Normalmente, o préprio instrumento néo
utiliza estas partes. Quando estes cinco canais s&o activados, pode utilizar um gerador de tons de varios timbres e de

Regulacao dos canais de notas fundamentais: Root

As mensagens de activacéo e desactivacdo (ON/OFF) de nota recebidas no canal ou canais ajustados em "ON"
sdo reconhecidas como notas fundamentais na sec¢do de acompanhamento. As notas fundamentais serdo detectadas

independente das regulacfes de ponto de divisdo e de ON/OFF do acompanhamento.

m NOTA |

Os terminais MIDI IN/OUT
e o porto 1 do terminal
USB correspondem aos
canais 1 a 16. O porto 2
do terminal USB
corresponde aos canais
17 a 32.

. . A@- ; =1z 115
Selecciona os canais em grupos ROOT ,3,:‘,,‘:‘ 1 :' 1 525
deoito:1a8,92a16 17a24e ()Y @ e
25 a 32, respectivamente. C_
(- |EINWDSZ3435582848545% am
wwmmzzmma%wwm%mz(””
li::::::::' SO0 OO OO0 D000 0D D S—
£ -
GHAHHEL
1 2 E 4 & T 8
Con [Con JCon[Con on _|[ on ][ on
0FF OFF 0OFF 0FF OFF )| OFF ]
na (4 ] av] (4 ] av]

u NOTA)

Se varios canais forem
ajustados em "ON" ao mesmo
tempo, a nota fundamental
sera detectadalla partir de
dados MIDIfusionados,
recebidos [através dos canais.

a4

Activa e desactiva o canal escolhido.

Regulacao de canais de acordes: Chord Detect

Desactiva todos os canais.

As mensagens de activacéo e desactivacdo (ON/OFF) de nota recebidas no canal ou canais regulados em "ON"
sdo reconhecidas como as notas de acorde na sec¢do de acompanhamento. Os acordes que sdo detectados
dependem do tipo de digitado. As notas fundamentais vao ser detectadas independente das regulacdes de ponto

de diviséo e de ON/OFF do acompanhamento. O procedimento é praticamente igual ao do e

crda ROOT anterior.




Realizacdo de regulacdes globais e outras regula¢es importantes: Function

As explicacgdes aqui indicadas aplicam-se ao passo n° 3 do procedimento da pagina 128.

Regulacdes para Fade In/Out, Metronome, Parameter Lock e Tap: CONFIG 1

Fade In Time, Fade Out Time, Fade Out Hold Time

Determinam quanto tempo demora em aumentar ou reduzir progressivamente o volume da cancéo e do estilo de
acompanhamento.

FAPE OUT HOLD TIME:1.0 sec
HETROHOHE VOLUHE: 100 SOUHD:BELL OH
ﬂ TIHE SIGHATURE: d-4

e

PARAHETER LOCK
d |[TAP PERCUSSION:HI-HAT CLOSED |UELI]CI'I\‘:5[I

~FADE INAOUTSHOLD TIHE -
IH——OUT—HOLD

12.0

[(AVE AV 4vY]

Determina o tempo que o volume % % % % % % % %
demora em aumentar progressivaamente - > 3 4 s 5 = 5 Determina o tempo que o volume
ou em passar do minimo ao maximo i

permanece em 0 depois da redugéo
(intervalo de 0 a 20 segundos). Determina o tempo que o volume demora em progressivaa (intervalode 0 a 5
descer progressivamente ou em passar do segundos).
maximo/Tao minimo (intervalo de 0 a 20 segundos).

Metronome (metrénomo)

Permitem efectuar regulagGes para os parametros relacionados com o metrénomo.

|FI'IDE IH TIHE: 6.0 sec |FIIDE OUT TIHE:12.0 zec

FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec
: SOUHD:BELL OFF

3 |PARAHETER LOCK
[a[TAP PERCUSSION:HI-HAT CLOSED _ [VELOCITY:50 |

- NEII!I]III]IIE
II E

VOLUHE 0
100 SIGAATURE.
BELL DH
? EMGLISH VDICE 4.4
GERNAN VOICE
JAPANESE VOICE
BN AYE v Tavia.viIEEN

Determina a numeragéo de tempo

R do som do metrénomo.
Quando a cangéo ou o estilo de
v acompanhamento comegam,

Determina o nivel do som
L 1 \ 2 )
do metrénomo.

os valores que se adaptam a eles
regulam-sellautomaticamente.

Determina qual é o som é utlllzado para o metrénomo.

Bell Off (sino desactivado) ........... Som de metrénomo convencional, sem sino.
Bell On (sino activado) ................. Som de metronomo convencional, com sino.
English Voice (inglés) ..........c......... Conta em inglés (One, Two, Three, Four)
German Voice (alemao) ....Conta em aleméao (Eins, Zwei, Drei, Vier)
Japanese Voice (japonés) ............. Conta em japonés (Ichi, Ni, San, Shi)

French Voice (francés) ................... Conta em francés (Un, Deux, Trois, Quatre)
Spanish Voice (espanhol) .............. Conta em espanhol (Uno, Dos, Tres, Quatro)



Realizacao de regulacdes globais e outras regula¢es importantes: Function

Parameter Lock (bloqueio de parametros)

Esta funcéo é utilizada para "bloquear" os parametros especificados, desta forma sé poderdo ser modificados mediante
os controlos do painel; em outras palavras, para que ndo se faca atrav»s de Registration Memory, One Touch Setting,
Music Finder ou de dados de cangdes e sequéncias.

At HEH:FENETHH PO

FADE IH TIHE: 6.0 sec |FIIDE OUT TIHE:12.0 sec
B FACE OUT HOLD TIHME:1.0 sec

HETROHOHE VOLUHE: 100 |SIJUHD:BELL OFF

TIHE SIGHATURE: 4.4

3 [PARAHETER LOCK

4 |[TAP PERCUSSION:HI-HAT CLOSED VELOCITY:50

........................................................... PRRAHETER LOGK-~rerroerre oo
i
[EIREVERE RETURH LEUEL] CIREVERB TYPE v HARK
C]CHORUS RETURH LEVEL .
C10SP RETURH LEVEL
CISPLIT POINT YOFF

Selecciona o parametro
escolhido para o seu
blogueio ou desbloqueio.
1 2 3 4

5 6 7

Determina se o parametro
seleccionado esta bloqueado
(com marca de selecgéo) ou
desbloqueado (sem marca).

-CI-) B

Tap Count (conta de pulsagdes)

Permite mudar as regulacdes do som de pulsacéo, € utilizada para a funcéo Tap Start (pagina 55).

FADE IH TIME: 6.0 zec |FI7IDE OUT TIHE:12.0 sec

n FADE OUT HOLD TIME:1.0 sec

HETROHOHE VOLUHE: 100 |SIJUHD=BELL OFF
7] TIHE SIGHATURE: 44

PARAMETER LOCK

'II'IP PERCUSSION:HI-HAT CLOSED VELOCITY:50

M

PERGUSSION VELOGITY
SHARE 50
HAHD CLAP
SHARE TIGHT
FLOOR TOM L
[__HI-HRT CLOSED |
(—y a— S

Determina o som concreto
que é utilizado para a fungéao
Tap Start. Pode seleccionar
qualquer som de bateria ou de
percussao do kit standard
(pagina 59).

Determina o nivel do som
de pulsagéao.

RegulagcdOes para o ecra, sistema de caixas altifalantes e indicagéao
de numero de voz: CONFIG 2

1 (PISPLAY VOICE HUHBER:OFF
SPERKER:HERDPHOHE SHITCH

—— HEADPHONE SW (SWITCH)

A caixa altifalante escuta-se normalmente, mas o
som para quando os auriculares sao

ligados na tomada PHONES.

ON

O som da caixa altifalante sempre esta activado.
OFF

O som da caixa altifalante esta desactivado.

Determina se o numero e banco de voz
aparecem na pagina PRESET do

ecra VOICE (pagina 58). E pratico

se quer comprovar os valores MSB/LSB de
banco e o nimero de programa adequados
para especificar, na hora de seleccionar, a
voz desde um arquivo MIDI externo.

Determina o brilho do
ecra com iluminagao de
fundo.




Realizacdo de regulacdes globais e outras regula¢es importantes: Function

Copia e formato de discos:

Copy the entire contents of one disk to
another.

Activa e desactiva

Disk

DISKTO
DISK COPY

2 funcao IF:c;rlr::'f- Disk. All previous contents will m
Song Auto

Open. Quando

estiver configurado

em "ON", R s
oCiavinova S| Wien - fomey ok et
acede automa- YA cutomatically.

ticamentea

primeiraicangéo

doldisco

quando introduzir

um dISCO 1 2 3 4 5 6 7 8

Com esta fungdo sao
copiados todos os dados
de um disco para outro, o

-_ que permite realizar
uma copia de seguranga

de todos os dados
importantes antes

de edita-los. Para
instrugdes, consulte
"Copiar de um disco
paralloutro" mais adiante.

Com esta fungéo pode
formatar um disquete
(ver abaixo).

g NOTA

* A operagao de copia ndo
pode ser realizada se um
disco for 2DD e o outro
2HD. Quando copie,
certifique-se de que ambos
discos sdo do mesmo tipo.

* Em fungdo da quantidade
de dados que o disco de
origem(tiver, é possivel
que tenha de trocar
os dois discos varias
vezes até que todos os
dados(lpossam ser
copiados correctamente.

» Certifique-se de ler a
secgao "Utilizagao de
disquetes e da unidade
de disquetes (FDD)" na
pagina 6.

Copiar de um disco a outro

Como como aparece mais adiante, copie primeiro os dados do disco original (fonte) no
CVP-206/204 e seguidamente copie os dados no disco de cOpia de seguranca (destino).

1 Pressione o botdo [F]. Aparece um
mensagem que avisa que deve
introduzir o disco de origem.

3 No indicador “Please insert a
destination disk and press the OK
button ”, retire o disco de origem,
coloque no lugar um disco
em branco e formatado, seguida-
mente pressione “OK”. Para anular
a operacéo, pressione “CANCEL”.

\ J

»

2

. R
Introduza o disco que contém os

dados originais na unidade e
pressione “OK”.

Aparece a mensagem “Now
copying” e o CVP-206/204
comeca a copiar dados na
memoria interna. Para anular a
operagao, pressione “CANCEL”.

Memoria interna

Coplar \Coplar

DISCO DISCO
de origem de destino
=) NOTA

Os dados de musica
comercializados estao
protegidos pelas leis
de copyright. A copia
deste tipo de dados

A
»

Uma vez finalizada a operacéo,
ou quando o aparelho indicar,
retire o disco de destino.

esta estritamente
proibida, excepto para
uso pessoal. Algumas
aplicagdes de
software de musica
estao protegidas
intencionalmente
contra copias e néo
podem ser copiadas.

Dar formato a um disco

Quando é utilizado um disco sem formato por
primeira vez, certifique-se de formaté-lo
correctamente no CVP-206/204. Isto é valido
para disquetes em branco e para disquetes que

8 NOTA |
A operagédo de formatado
inicia um disco com um sistema
de arquivos concreto, isto
permite que o dispositivo

Luz de disco
Quando a alimentagdo estiver ligada, a
luz de disco (na parte inferior esquerda
da unidade) acende-se para indicar que
a unidade pode ser utilizada.

foram usados em formatos diferentes

A operacéo de formato apaga todos os

dados existentes do disco.

Introduza o disco pela lateral que a tampa tem,
ele deve ter a etiqueta virada para cima. Para

iniciar a operacdo de formato, prima

o botdo [H] (DISK FORMAT) da pagina

DISK anterior.

correspondente (neste

caso, o CVP-206/204) possa
aceder a ele correctamente.
Como hallvarios tipos

de formatos(e discos deve
saber(quais podem ser
utilizados com olICVP-206/204.
Os discos/2DD tém uma
capacidade de(720 KB e os
2HD dispéem(de 1,44 MB.

r & CUIDADO!

A operacao de formatar

um disco apaga
completamente todos os
dados existentes no mesmo.
Comprove queodiscoa

ser formatado nao

tém dados importantes.




Realizacao de regulacdes globais e outras regula¢es importantes: Function

Introducéo do nome e das preferéncias de idioma: Owner

Determina o idioma que é
utilizado para as mensagens
que aparecem no ecra.

Uma vez modificada esta
regulacéo, todas as mensagens
vao aparecer no idioma
seleccionado.

[OHHER HAHE:

|LRHEURGE SEHGLISH

LANGUAGE

JAPAHESE
GERHAN

FREHCH
SPARISH
ITALIAH

Pressione este botao para
. introduzir um nome de
proprietario (pagina 17; para
obter instrugdes sobre o
processo, consulte a pagina 49).
Este nome aparece automatica-

-—D mentellcada vez que ligar a

alimentagao.

g2) NOTA |
Se aqui seleccionar um idioma diferente,
podem acontecer os seguintes problemas.
¢ Alguns caracteres dos nomes de
arquivos que introduziu podem
ser incomprensiveis.
« E possivel que ndo possa aceder aos
arquivos.
Se restabelecer o idioma original,
os problemas anteriores vao se resolver.
Se os arquivos do aparelho sao lidos com um
sistema de idioma diferente, podem ocorrer
problemas similares aos anteriores.

Restabelecimento das regulacdes programadas na fabrica
do CVP-206/204: System Reset

Com esta operacdo pode recuperar as regulacdes originais de fabrica do CVP-206/204. Estas regulacdes
sdo System Setup, MIDI Setup, User Effect, Music Finder e Files & Folders.

Recupera as regulagdes originaisdos
parametros System Setup de fabrica.
Outra forma de recuperar as regulagdes de
System Setup é premir a tecla mais alta do

teclado (C7) e ligar ao mesmo tempo a alimentacéo.

Recupera as regulagdes
originais de fabrica
para as planilhas MIDI.

Recupera as regulagée
originais de fabrica para
User Effects (pagina 126).

Recupera as regulagdes
originais de fabrica para
Music Finder.

Apaga todos os arquivos e
pastas guardados na
pagina User.

Executa a operagéao de restabelecimento
de regulagdes de fabrica para todas as
opgdes marcadas anteriormente.

WIDT
O serup

FACTORY RESET
SETUR

USER
O efrecr

[m] HUSIC

FIHDER

FILES:
O FoLbERs

FAGTORY
RESET
EXECUTE

T

EH/SAVE SYSTEH FILES

Factory Reset orFeratoin
does not reset Lansuase.
Owner Mame. LCD Brishtness.
or Uideo Out Farameters.

To reset these raraneters.
load the FPreset Sostem Setur
files.

A CAUTION!

All Uzer files and folders are lost
when this item is selected
and Factory Reset is executed.

BEEH

§

1

:

TIEL

3 4 5

:

Assim aparecem os correspondentes
ecras Open/Save (Abrir/Guardar).
Permitem guardar os dados
correspondentes, como arquivos em
disco, para sua posterior recupergao.

Se premir em destes

botdes vai aceder ao ecra

Open/Save (Abrir/Guardar);

desde o qual pode(lseleccionar a pagina
PRESET; desde esta pagina

pode guardar os dados

correspondentes.

g NOTA |
A operagao de
recuperacao de regulacdes de
fabrica nao é aplicavel as
fungdes e regulagdes que
seguem. [Mas pode recuperar
as suas regulagdes originais,
para isso aceda aos arquivos
predeterminados de
configuragéo do sistema
com a fungdo
Open/Save
System Files.

Language

Owner Name

LCD Brightness

Video Out settings (NTSC/
PAL, Size, Character
Color, Background Color)
(CVP-206 Gnicamente)

%) NOTA|
Todos os registros de Music
Finder podem ser armazenados
juntos como um unico arquivo.
Quando acede a um arquivo
armazenado aparece uma
mensagem que pergunta se
quer substituir ou acrescentar
osllregistros.

Replace

Todos os registros de Music
Finder que estéo actualmente
no instrumento sao eliminados
e substituidos pelos

registros do arquivo
seleccionado.

Append

Os registros aos que

acede sdo acrescentados
aos nimeros!ide registro vazios.

=h




Utilizacao do Clavinova com outros dispositivos

A CUIDADO!
Antes de ligar o Clavinova a outros componentes electrénicos,
desligue a alimentagéo de todos os aparelhos. Antes de acender
ou desligar todos os componentes, defina todos os niveis de
volume no minimo (0). Se néo o fizer, os componentes podem
sofrer uma descarga eléctrica ou outro tipo de danos.

CVP-206 CVP-204
4 o o ~N
L Vlc')\‘LF:JUJE nglf\l MICI. IJNE PHONES
OO
© =) o
gli= i
2 1 1

1 Utilizacao dos auriculares
(tomadas PHONES).

Para utilizar auriculares, ligue-os a uma das entradas de
PHONES (auriculares) (tomadas para telefone standard de 1/
4"), que estdo na parte inferior do teclado. Também pode
determinar se o sistema de caixas altifalantes estéreo
internas esta ou ndo activado quando ligar os auriculares

na tomada PHONES (pégina 144). Pode ligar dois pares
auriculares nas duas tomadas, assim duas pessoas poderao
desfrutar dos sons do Clavinova.

2 Conexao do microfone ou de
uma guitarra (toma MIC./LINE
IN) (CVP-206 exclusivamente).

Para cantar ao mesmo tempo que interpreta ou enquanto reproduz
uma cancdo, sO tem de ligar um microfone ao CVP-206
(» recomendavel utilizar um microfone dindmico).

O Clavinova reproduz sua voz ou 0s sons da guitarra através
das caixas altifalantes incorporadas.

1 Ligue o microfone na tomada MIC./LINE IN
(tomada para telefone standard de 1/4").

=

Utilize um microfone unidireccional para obter melhores
resultados.

Coloque o interruptor [MIC. LINE] (que esta ao lado
da tomada MIC./LINE IN) na posi¢do MIC.

MIC. LINE MIC. LINE

Para ligar um microfone Para ligar uma guitarra

2 NOTA
Deve colocar o interruptor [MIC. LINE] na posi¢éo LINE quando
ligar uma fonte de som com saida de nivel de linha na tomada
MIC./LINE IN.

Utilize o comando [INPUT
VOLUME] (que esta ao lado
da tomada MIC./LINE IN)
para regular o volume

do microfone.

CVP-206
© © ©
[ ® © ®) O
—= T
7 8 6 5 4 3
P.149 P149 P149 P.148 P148 P148
CVP-204

N

CVP-206/204 @



Utilizagdo do Clavinova com outros dispositivos

3 4 5 Conexao de dispositivos
de audio e video

Pode ligar o Clavinova a uma ampla gama de aparelhos
de dudio COM as tomadas AUX IN e AUX OUT, que
estdo na parte inferior esquerda do instrumento.

Faca as conexdes exactamente como mostramos nos
seguintes desenhos, utilize cabos de dudio standard.

Utilize cabos de audio e tomadas- adaptadores sem resisténcia.

|—IIEH;‘.

& CUIDADO!

Quando as tomadas AUX OUT do Clavinova estiverem ligadas a um
sistema de audio externo, ligue primeiro a alimentagéo do
Clavinova e depois a do sistema de audio externo. Inverta

esta ordem para desligar a alimentagao.

3 Reproducéo dos sons do Clavinova
mediante um sistema de audio externo
e gravacao em uma gravadora externa
(tomas AUX OUT)

A CUIDADO!

Nao ligue nunca as tomadas AUX OUT do Clavinova nas suas
tomadasTAUX IN, directamente ou mediante um aparelho

de audiollexterno. Este tipo de conexdes poderia criar uma
espiral de [Irealimentagéo que tornaria impossivel a linterpretacéo
normal e inclusive poderia provocar danos no Clavinova.

Clavinova

Sistema est»reo de
(vEL Fi0) ¢
[ r— N figstiios R gravadora de fitas

@%@) 8 3
S B e

Plugue RCA f f AUXIN

Plugue RCA
Cabo de som

Quando estao ligadas

(com plugue RCA; LEVEL
FIXED), o som se reproduz
no dispositivo externo e a um
nivel fixo, independente

da regulagéo de controlo
[MASTER VOLUME].

Plugue telefanico
(standard)

Na caixa altifalante ligada

Quando estdo ligadas (com
plugues telefénicos standard),
pode utilizar o controlo
[MASTER VOLUME] para
regular o volume do som

que se reproduz no
dispositivo externo.

L) NOTAJ

 Para ligar o Clavinova a um dispositivo com transmiss&o de som
com um Unico canal, utilize o plugue AUX OUT L/L+R.

4 Reprodug¢do do som de um
dispositivo externo atraves das
caixas altifalantes incorporadas do
Clavinova (tomas AUX IN)

A CUIDADO!

Quando as tomadas AUX IN do Clavinova estiverem ligadas a um
dispositivo externo,ligue primeiro a alimentacao do dispositivo
externo e depois a do Clavinova.

Clavinova
LA s ®
Gerador
de tons
LINE OUT
Plugue
telefénico
(standard) Cabo de som

BITIrY

* Aregulagdo [MASTER VOLUME] do Clavinova influi no sinal
de entrada procedente das tomadas AUX IN.

* [[Paraligar o Clavinova a um dispositivo com transmisséo de
som por um Unico canal, utilize o plugue AUX IN L/L+R.

5 Visualizacdo do ecra do Clavinova
em um monitor de TV ligado
(VIDEO OUT) (CVP-206 exclusivamente)

Pode ligar o Clavinova a um monitor de video

ou de televisdo para ver as letras dos dados de
cancdo ou a LCD em um ecré@ de maior tamanho.

O tamanho e a cor dos caracteres que aparecem

no ecra também podem ser modificados, assim como
a cor do fundo de ecré (pagina 139).

I NOTA|

* Para obter informag&o sobre a regulagéo do standard de video
(NTSC o PAL), consulte a pagina 139. A regulacéo predeterminada
é "PAL".

* Utilize um cabo de audio-video com caracteristicas de frequéncia
alta e os plugues tipo RCA para ligar o Clavinova a um monitor
de video ou de televiséo.

ﬁ Plugue
Plugue RCA

e ‘VIDEO IN
' © [T — "
(7/)
AUX PEDAL VIDEO OUT AUX IN s
Televisao

CVP-206



6 Utilizacdo do pedal
(interruptor de pedal)
ou controlador de pedal
(tomada AUX PEDAL)

Mediante a conexdo de um controlador de pedal
adicional (como o FC7) para a tomada AUX PEDAL, pode
controlar uma ampla gama de func¢des importantes

com o pécomo, por exemplo, regular de forma dindmica
o volume enquanto toca (pagina 134).

Se ligar um interruptor de pedal (el FC4 o FC5) a esta
tomada, pode duplicar a funcédo de alguns botes do
painel para fazer determinadas coisas, como iniciar
e interromper o acompanhamento.

Certifique-se de ligar ou desligar o pedal somente quando for
desconecte la alimentacion.

|' A CUIDADO!

7 Conexéao de dispositivos MIDI
externos (terminais MIDI)

Utilize os terminais MIDI integrados e os cabos MIDI
standard para ligar dispositivos MIDI externos. Para

obter mais informacao sobre conex&es MIDI, consulte

"O que é possivel fazer com o MIDI" na pagina 153.

Os terminais MIDI ndo podem ser utilizados se o terminal
USB estiver activado e ligado a um computador.

MIDI IN........... Recebe mensagens MIDI de um dispositivo
MIDI externo

MIDI OUT ....... Envia mensagens MIDI gerados pelo
Clavinova

MIDITHRU ..... Simplesmente transmite as mensagens
MIDI recebidas em MIDI IN

Para uma descricéo geral de MIDI e como utiliza-lo
de forma eficaz, consulte as seguintes seccdes:

< O que € o MIDI? (pagina 151)

= O que é possivel fazer com o MIDI (pagina 153)
= Fung@es MIDI (pagina 140)

o

* Nunca use cabos MIDI de mais de 15 metros de longitude.

Utilizag&do do Clavinova com outros dispositivos

8 Conexao a um computador
(terminal USB, terminal MIDI)

Se liga 0 CVP-206/204 a um computador, pode
transferir dados entre os dois dispositivos e aproveitar 0s
potentes e versateis programas de software musical

gue estdo & disposicao actualmente. Pode ligar os
dispositivos de uma destas duas formas:

M mediante o terminal USB
M mediante os terminais MIDI

Os terminais MIDI ndo podem ser utilizados se esta
a utilizar o terminal USB.

Precisa de uma aplica¢do MIDI adequada para a sua
plataforma informatica.

Para obter mais dados sobre as regulages MIDI necessarias
para o computador e o software de sequéncia que esta a
utilizar, consulte os correspondentes manuais de

instrucdes.

“The Clavinova-Computer Connection,” (A

conexdo Clavinova-computador) é uma guia
complementar para usuarios sem experiéncia na qual
pode encontrar o que pode fazer com o Clavinova e um
computador pessoal, assim como o método de
configuragéo de um sistema Clavinova-computador (o
manual ndo é especifico de nenhum modelo concreto).
O documento esta disponivel em formato PDF (em
inglés) no seguinte endereco em Internet:

Sitio Web de Clavinova (s6 em inglés):
http://www.yamahaclavinova.com/

Biblioteca de manuais de Yamaha
http://www?2.yamaha.co.jp/manual/spanish/




s dispositivos

Utilizagdo do Clavinova com o

Utilizacdo de terminais MIDI

Quando utilizar um dispositivo de interface MIDI instalado
no computador pessoal, ligue os terminais MIDI do
computador e do CVP-206/204 com cabos MIDI standard.

Utilizacdo do terminal USB

Ligue o terminal USB do computador ao terminal USB
do CVP-206/204, para isso utilize um cabo USB. Certifique-se
utilizar um cabo USB standard que tenha o log6tipo USB.

2 NOTA |
Quando ligar o Clavinova a um computador pessoal, apague a
alimentagao do Clavinova e a do computador antes de ligar os
cabos.

Depois de realizar as conexdes e as regulagdes necessarias,

ligue a alimentagéo do computador e seguidamente a do Clavinova

Clavinova
[ ]

RN

Sobre o controlador USB

Para poder transferir dados entre o computador e o
CVP-206/204, é preciso instalar o controlador USB
especificado(YAMAHA USB MIDI Driver).

Cabo USB

Lz

M
(@
.

= Se o computador tem uma interface MIDI instalada,
conecte o terminal MIDI OUT do computador pessoal
ao terminal MIDI IN.

Pode descarregar uma cépia gratuita do controlador
YAMAHA USB MIDI na biblioteca XG do site —

Web de Yamaha (http://www.yamaha-xg.com). Clavinova M MRV
L] MIDI OUT MIDI IN 1O
TR S ® mi

B A CUIDADO! -

Se utilizar o cabo USB para ligar o Clavinova ao computador,
deve ligar este cabo antes de acender o instrumento.

Por outro lado, ndo deve acender ou apagar o Clavinova enquanto
o software de aplicagdo que utiliza USB o MIDI estiver em execugéo.
Se apagar ou acender o Clavinova, ou ligar/desligar o cabo

USB em/de uma das seguintes situagdes, vao se produzi problemas no
sistema informatico que poderiam bloquear o Clarinova ou provocar
a sua paralizagéo.

¢ Durante a instalagdo do controlador.

* Quando arrancar ou fechar o sistema operativo.

* Quando o computador estiver em modo de economia de energia

Quando usar uma interface MIDI com um computador da
série Macintosh, ligue o terminal RS-422 do

computador (médem ou terminal da impressora) na
interface MIDI correspondente, seguidamente

ligue o terminal MIDI OUT (saida de MIDI) da

interface de MIDI ao terminal MIDI IN (entrada

de MIDI) do CVP-206/204, como mostramos no
diagrama que segue.

(suspens&o). — - — MiDIIN
* Quando ha um programa de aplicagdo MIDI em funcionamento. Clavinova = RS422
[ ]
. ~ . . - MIDI OUT @
Certifique-se de nao realizar nenhuma das seguintes operagdes. MMMMMMM MINI DIN
Se o fizer, é possivel que o computador fique bloqueado ou que as J 8-pin

fungdes do Clavinova sejam desactivadas:

* Acender e apagar, ou ligar e desligar o cabo com muita
frequéncia.

« Passar a modo de economia de energia (suspensao) enquanto estiveren
sendo transferidos dados MIDI, ou sair do estado de suspensZo.

« Desligar e ligar o cabo com o Clavinova aceso.

» Acender ou apagar o Clavinova, arrancar o computador ou instalar
o controlador ao mesmo tempo que é transferida uma grande
quantidade deldados.

= Quando utilizar um computador Macintosh,
estabeleca a regulacdo de relégio da interface MIDI do
software de aplicagcdo de forma que ele corresponda
& regulacdo da interface MIDI que estiver utilizando.
Para mais detalhes, leia com atencdo o manual de
instrucdes do software que for utilizar.

4 NOTA |

« O Clavinova iniciara a transmisséo pouco depois que
a conexdo USB seja estabelecida.

¢ Se utilizar um cabo USB para ligar o Clavinova ao computador,
estabelega a conexdo directamente sem passar por um
concentrador USB.

« Em fungéo do estado do computador, o estado de funcionamento
do Clavinova [lpoderia chegar a ser instavel. Utilize o computado
de forma que n&o provoque essa instabilidade.




O qué é o MIDI?

Tomemos um piano acustico e um violdo classico como
instrumentos acusticos representativos. Quando toca o
piano, uma tecla é premida, um martelo interno bate em
determinadas cordas e toca uma nota. Com o viol&o

a corda é directamente accionada e uma nota € tocada.
Mas como os instrumentos digitais tocam as notas?

Producgédo de notas
no violdo acustico

Produgéo de notas em
um instrumento digital

A
Amp. interna | Generador de | Amp. interna

‘tonos (circuito
eléctrico)

L
Tocar el
mMgm-“-flllado

Segundo a informacéo de
interpretagédo procedente

do teclado, uma

nota de amostra armazenada

no gerador de tons é reproduzida
e € escutada pelas caixas altifalantes

\/
A\

Accione uma corda e a
caixa vai reproduzir o som
mediante ressonancia.

Como aparece no desenho anterior, em um

instrumento electrénico, a nota de amostra (nota
previamente gravada) é armazenada na seccion del
generador de tonos (circuito electrénico) ela é reproduzida
dependendo da informacéao recebida desde o teclado e é
emitida através das caixas altifalantes .

Vejamos agora 0 que acontece quando uma gravacgao é reprodu-
zida. Quando reproduz um CD de musica (por exemplo,
uma gravacéo de um solo de piano), escuta 0 som

real (vibragdes no ar) do instrumento acustico.

Isto denomina-se dados de audio para diferencia-los dos
dados MIDI.

Gravagao e reprodugdo dos sons de um instrumento
acustico (dados de audio)

Gravagao Reprodugao

No exemplo anterior, os sons acusticos reais da
interpretacédo do pianista sdo captados na gravacao
como dados de audio que sdo gravados em CD. Quando
reproduz esse CD no sistema de 4udio, pode escutar a
interpretacdo real do pianista. O piano em si ndo é
necessario pois a grava¢ao contém os sons

reais do mesmo e as caixas altifalantes os reproduzem.

Utilizag&do do Clavinova com outros dispositivos

Gravagao e reprodugéo dos sons de um instrumento
digital (dados MIDI)

Gravagao Reprodugéo

==

E| |,y
I ~

Controlador (teclado, etc.) FD
= )

FD

L2 NOTA

No caso dos instrumentos digitais, os sinais de audio séo enviados
através das tomadas de saida (como AUX OUT) do instrumento.

CVP-206/204 @




Utilizacéo do Clavinova com outros dispositivos

O "controlador" e o "gerador de tons" do desenho
anterior equivalem ao piano do nosso exemplo acustico.
Aqui, a interpretacdo no teclado é captada como dados
de canc¢@es MIDI (veja o desenho abaixo). Para

gravar a interpretacédo de audio em um piano acustico,
¢ preciso um aparelho de gravagéo especial. Mas
como o Clavinova dispde de um secuenciador
incorporado que permite gravar dados de interpretacao,
nAao é necessario o equipamento de gravagdo. No

lugar, o instrumento digital, o Clavinova, permite gravar
e reproduzir os dados.

| Gerador de tons |

| Sequenciador |

lllllﬁlllll

Interpretacéo ao teclado
(dados MIDI)

Por outro lado, também precisamos de uma fonte de som
para produzir 0 audio, que na verdade procede das caixas
altifalantes. O generador de tonos Clavinova se
encarrega desta funcédo. O sequenciador reproduz a
interpretacéo gravada: reproduz os dados de

cangdes com um gerador de tons que tem

capacidade para produzir de forma precisa varios sons

de instrumentos, incluidos os do piano. Se observamos
desde bajo otro angulo, la relacion del secuenciador y del
outro angulo, a relagdo do sequenciador com o gerador
de tons é similar & do pianista com o piano, um toca o
outro. Dado que os instrumentos digitais manipulam os
dados de reproducéo e os sons reais de forma independente,
podemos escutar nossa interpretacdo ao piano reproduzida
por outro instrumento, como um violdo ou um violino.

2 NOTA |

Embora somente seja um instrumento musical, podemos dizer
que o Clavinova possui varios componentes electronicos: um
controlador, um gerador de tons e um sequenciador.

Para terminar, analisaremos os dados reais que s&o gravados e
gue servem de base para a reproducéo de sons. Por
exemplo, suponhamos que toca uma seminima de "C" e para isso

usa 0 som de piano de cauda do teclado do CVP-206/204.

Diferente de um instrumento acustico que emite uma
nota com ressonancia, o instrumento electrénico extrai
do teclado informacéo do tipo: "com que voz", "com que
tecla”, "com que forga", "quando foi premida" e

"quando foi solta". A seguir, cada por¢do

de informacéo transforma-se em um valor numérico e é
enviada ao gerador de tons. Mediante a utilizagcdo destes
nameros como base, o gerador de tons reproduz a

nota de amostragem armazenada.

B Dados de exemplo do teclado

Numero de voz (con qual voz) |01 (piano de cauda)

Numero de nota (com qual tecla) 60 (C3)

Activagao de nota (quando foi
premida) e desactivagao
de nota (quando foi solta)

Sincronizagao expressada
numericamente (nota seminima)

Velocidade (com quanta forga) |120 (forte)

As operacdes do painel do CVP-206/204: como

tocar o teclado e seleccionar as vozes, sdo processadas e
armazenadas como dados MIDI. As cang®es e estilos

de acompanhamento automatico também constam de
dados MDI.

MIDI corresponde as siglas inglesas de interface

digital para instrumentos musicais (Musical Instrument
Digital Interface), que permite a comunicacao entre
instrumentos musicais electrénicos, transmite e

recebe dados de notas, mudancga de controlo, mudanca
de programa e outros tipos de dados a mensagens MIDI.
O CVP-206/204 pode controlar um dispositivo MIDI
mediante a transmissdo de dados relacionados com notas
e varios tipos de dados de controlador. O CVP-206/204
pode ser controlado mediante as mensagens MIDI de entrada
que determinam automaticamente o0 modo do gerador

de tons, seleccionam efeitos, vozes e canais MIDI,
mudam valores de parametros e, é claro, tocam

as vozes especificadas para as diferentes partes.

1) NOTA ]
Os dados MIDI tém as seguintes vantagens sobre os dados de
audio:
* A quantidade de dados é muito menor e portanto pode
armazenar facilmente cangdes MIDI em disquetes.
» Os dados podem ser modificados de forma facil e eficaz,
ao ponto que é possivel mudar as vozes e transformar os dados.

As mensagens MIDI podem se dividir em dois grupos:
mensagens de canal e mensagens do sistema.

B Mensagens de canal

O CVP-206/204 é um instrumento electronico que pode
controlar 16 canais (ou 32 quando o terminal USB ¢ utilizado).
Isto normalmente significa que "pode

reproduzir 16 instrumentos ao mesmo tempo". As

mensagens de canal transmitem informag¢&o como por exemplo,
sobre a activacéo e desactivacdo de notas e a mudanca

de programa, para cada um dos 16 canais.

Nome da mensagem | CVP-206/204 Operagao e regulacao do painel
Activacion/ Mensagens que sao geradas quando o
desactivacién teclado é tocado. Cada mensagem inclui
de nota um numero(lde nota especifico que
corresponde a [(ltecla premida, além
de um valor dellvelocidade baseado
na forga com allque a tecla foi premida.
Mudanca de Selecgao de vozes (regulagdes MSB/LSB de
programa selecgéo de banco)
Mudanca de controlo|Volume, panpot (mesa de mixagem), etc.

52 NOTA |
Os dados de interpretagédo de todas as cangdes e estilos sdo
manipulados como dados MIDI.




Canais MIDI

Os dados de interpretagdo MIDI sdo designados a um
dos dezasseis canais MIDI. Através destes canais, de 1 a
16, os dados de interpretacdo, para dezasseis partes
instrumentais diferentes, podem ser enviados
simultaneamente através de um cabo MIDI.

Pensemos nos canais MIDI como se fossem redes de TV.
Cada estacdo de TV transmite suas emissfes através

de um canal concreto. O seu aparelho de TV recebe
de forma simultdnea muitos programas diferentes,
procedentes de varias estacdes de TV e tem de escolher
a rede adequada para ver o programa escolhido.

+HrH-
[}
Noticias 2
Noticias
| — 1

MIDI funciona dentro deste mesmo principio basico. O
instrumento transmissor envia dados MIDI em um canal
MIDI concreto (canal de transmissdo MIDI) através de
um unico cabo MIDI ao instrumento receptor. Se o canal
MIDI do instrumento receptor (canal de recepcdo MIDI)
coincide com o canal de transmisséo, o instrumento
receptor tocara dependendo dos dados enviados

pelo instrumento transmisor.

% Cabo >
MIDI

Canal de transmissao MIDI 2

Canal de recepgéo MIDI 2

2 NOTA
O teclado e o gerador de tons internos do Clavinova também
estdo ligados entre si mediante MIDI (pagina 140).

Por exemplo, vérias pistas (canais) podem ser transmitidas
simultaneamente, incluidos os dados de estilo
(como aparece a seguir).

Exemplo: Gravagao do acompanhamento automatico do Clavinova
em um sequenciador externo

Cabo s»rie
ou MIDI

I | Secuenciador externo
Pista 1
Pista 2
Pista 3
Pista 4
Pista 5
Pista 6
Pista 7
Pista 8
Pista 9
Pista 10
Pista 11

Pista Clavinova (canal)
MAIN (principal)
LAYER

LEFT

STYLE instrument
STYLE instrument
STYLE instrument
STYLE instrument
STYLE instrument
STYLE instrument
STYLE instrument
STYLE instrument

Canal 1
Canal 2
Canal 3
Canal 4
Canal 5
Canal 6
Canal 7
Canal 8
Canal 9
Canal 10
Canal 11

[LLITLILIT]

Utilizagéo do Clavinova com outros dispositivos

Como pode ver, quando os dados MIDI sao transmitidos &
fundamental determinar quais séo os dados enviados e qual é
o canal MIDI utilizado (pagina 141). Com o Clavinova
também pode determinar como séo reproduzidos os
dados recebidos (pagina 142).

B Mensagens do sistema

S8o dados utilizados em comum por todo o sistema

MIDI. Nas mensagens do sistema também estdo as mensagens
exclusivas, que transmitem dados exclusivos para cada
fabricante de instrumentos, e mensagens em tempo real,

que controlam o dispositivo MIDI.

Nome da mensagem | CVP-206/204 Operagao e regulagao do painel

Mensagem exclusiva | Regulagdes de tipo de efeito (mesa de mixagem),
do sistema etc.

Mensagens em
tempo real

Regulacéo do relégio, Iniciar/interromper operagégo

As mensagens que o CVP-206/204 transmite ou recebe
aparecem no gréfico de implementacéo MIDI e formato de
dados MIDI, no manual Data List.

O que pode fazer com o MIDI

No Clavinova podem ser realizadas as seguintes regulacdes:

= Conjuntos MIDI (configuracdes MIDI predeterminados
para varias aplicacdes) (pagina 140)

= Transmitir (p&gina 141)

= Receber (pagina 142)

« Controlo local (pagina 140)

= Reldgio (pagina 141)

B Grave os dados de interpretacdo (canais 1 a 16)
com as funcgdes de acompanhamento automatico do
CVP-206/204 em um sequenciador externo (como um
computador pessoal). Uma vez gravados os dados, edite-os
com o sequenciador e reproduza-0s novamente no
CVP-206/204 (reproducéo).

Recepgéo de MIDI

i MIDIIN ——— MIDI OUT
Clavinova - - _
\—1 MIDI OUT MIDIIN EI
o
RSO EATEATARERYAAE] —

Transmissédo de MIDI Computador pessoal ,

serie QY, etc.
Quando quiser utilizar o Clavinova como um gerador
de tons de varios timbres compativel com XG, regule
0 modo de recepcéo para os canais MIDI, do 1 ao 16,
em "SONG" em MIDI Receive (pagina 142).

B Reproduza e controle o Clavinova desde um teclado

independente
— - — Recepgédo de MIDI
Clavinova —
MIDI IN MIDI OUT
[ ] =

| <




Utilizagdo do Clavinova com outros dispositivos

Compatibilidade de dados MIDI

Nesta seccdo oferecemos informacéo basica sobre a
compatibilidade de dados: se outros dispositivos MIDI
podem reproduzir os dados gravados pelo CVP-206/

204 e se 0 CVP-206/204 pode reproduzir dados de
cancdes comercializadas ou dados de can¢des criadas
para outros instrumentos ou em um computador.
Dependendo do dispositivo MIDI ou das caracteristicas
dos dados é possivel que os dados possam ser reproduzidos
sem problemas, mas em outros casos tera de realizar algumas
opera es especiais. Se tiver algum problema para reproduzir
os dados, consulte a seguinte informacéo.

Formato de disco

Os disquetes sdo o principal meio de armazenagem
para os dados que sdo utilizados com diferentes
dispositivos como, por exemplo, os computadores. Cada
dispositivo tem um sistema diferente para guardar os
dados, portanto, em primeiro lugar € preciso

configurar o disquete para o sistema do dispositivo

que for utilizar. Esta operagdo denomina-se "formatado".

= Existem dos tipos de disquetes: MF2DD (dupla face,
dupla densidade) e MF2HD (dupla face, alta densidade)
e cada um deles possui tem diferentes sistemas de
formatado.

= O CVP-206/204 pode gravar e reproduzir com ambos
tipos de disquetes.

 Quando um disco 2DD é formatado com o CVP-206/204,
tem uma capacidade méaxima de 720 KB (kilobytes), e
a capacidade maxima de um disco 2HD é de 1,44 MB
(megabytes), as cifras "720 KB" e "1,44 MB"
indicam a capacidade da memoria de dados.
Também sdo utilizadas para indicar o tipo de formato
do disco).

= A reproducdo so é possivel quando o dispositivo
MIDI utilizado for compativel com o formato do
disco.

Formato de sequéncia

O sistema que grava os dados de can¢bes denomina-se
"formato de sequéncia".

A reproducéo s6 é possivel quando o formato de
sequéncia do disco coincide com o do dispositivo MIDI.
O CVP-206/204 é compativel com os seguintes formatos.

B SMF (Arquivo MIDI standard)

Este é o formato de sequéncia mais comum.

Os arquivos MIDI standards geralmente estdo
disponiveis em dois tipos: Formato 0 e Formato 1. Muitos
dispositivos MIDI sdo compativeis com Formato O e a
maior parte do software comercializado esta gravado
como Formato 0.

e O CVP-206/204 é compativel com o Formato O e
com o Formato 1.

= Os dados de cancgbes gravados no CVP-206/204
sdo gravados automaticamente como Formato 0 SMF.

= Os dados de cangdes carregados no CVP-206/204
sdo automaticamente guardados com formato SMF 0
independente do formato original.

B ESEQ

Este formato de sequéncia » compativel com muitos

dos dispositivos MIDI de Yamaha, incluidos os
instrumentos da série Clavinova. E um formato

comum que é utilizado com vérios programas de software
de Yamaha.

B XF

O formato XF de Yamaha melhora o formato SMF (arquivo
MIDI standard) com uma maior funcionalidade e capacidade
de ampliacdo aberta para o futuro.

= O CVP-206/204 pode mostrar letras quando um arquivo XF,
que contém dados de letras, é reproduzido.

M Style File

O formato de arquivo de estilo (Style File Format, SFF)

€ o formato original de Yamaha, e utiliza um sistema
de conversdo exclusivo para criar acompanhamentos
automaticos de alta qualidade, baseados em uma ampla
gama de tipos de acorde.



Formato de designacéo de vozes

Com MIDI, as vozes sdo designadas a niumeros especificos
denominados "nimeros de programa”. O standard de
numeracdo (ordem da designhacdo de vozes) denomina-se
"formato de designagao de vozes".

O provavel que as vozes nio se reproduzam da forma
prevista, a menos que o formato de designacdo de vozes
dos dados de cang¢des coincida com o do dispositivo
MIDI compativel utilizado para a reproducéo.

O CVP-206/204 é compativel com os seguintes formatos.

2 NOTA
Embora os dispositivos e os dados utilizados cumpram as
condigdes anteriores, € possivel que os dados ndo sejam
totalmente compativeis, isto depende das especificagdes dos
dispositivos e dos métodos de gravacao de dados concretos.

B Sistema GM nivel 1
Este € um dos formatos de designacdo de vozes mais
coman.

= Muitos dispositivos MIDI sdo compativeis com o
Nivel 1 do sistema GM, como acontece com a maior
parte do software comercializado.

B XG

XG é uma ampliagdo importante do formato Nivel 1

do sistema GM e foi desenvolvido por Yamaha
especificamente para oferecer mais vozes e variagoes,

e também um maior controlo expressivo sobre 0s vozes e 0s
efeitos, e para garantir a compatibilidade dos dados no
futuro.

= Os dados de cancdes gravadas no CVP-206/204
com vozes da categoria [XG] sdo compativeis com XG.

B DOC

Este formato de designacdo de vozes é compativel com
muitos dos dispositivos MIDI de Yamaha, incluidos os
instrumentos da série Clavinova.E também um

formato comum que é utilizado com varios programas de
software de Yamaha.

Utilizag&do do Clavinova com outros dispositivos

CVP-206/204 @



CVP-206: Montagem do suporte para teclado

/\ cupbapor

B Tome cuidado para ndo trocar por distracgdo nenhum dos
componentes e certifique-se de instalar todos eles na
forma correcta. Monte o aparelho seguindo a 1 Alinhe e ajuste o painel frontal ao lateral frontal do quadro do
sequéncia que indicamos a seguir. pedal e ambos painéis laterais.

B A montagem deve ser feita por pelo menos duas pessoas.
B Certifique-se de utilizar parafusos do tamanho correcto
exactamente como € indicado mais adiante. O uso de

parafusos inadequados pode causar danos.

B Certifique-se de apertar bem todos os parafusos depois
de montar cada unidade.

W Paradesmontar, invertaa g, preparada uma chave de L
sequéncia de montagem | fendaicom cabeca Phillips (+).
que é indicada

a seguir. = ——s E &

Abra o pacote, retire a caixa do pedal, as
almofadinhas de espuma de estireno e coloque a
unidade principal sobre elas.

Coloque as almofadinhas de uma forma que protejam a

presilha para os auriculares e o painel de conectores, que esta
abaixo da esquina frontal esquerda, e a unidade

3 Ajuste o painel frontal.

2 Fixe o painel com os parafusos finos de 4 x 14 mm.
* Introduza seis parafusos nos orificios menores das
presilhas.

de disquetes, que esta abaixo da esquina frontal direita. 4 Monte a unidade principal.
Unidade (1 n
principal /\ cupapor
! ! * Tome cuidado para ndo deixar cair a unidade principal.
[ I Tome cuidado também para nao prender os dedos
L] | unisssece asauecaL | Nao segure o tectado por neham lugar que ndo for como
resilhas par: ; i ¢
P microfgne Painel de conectores g\(lerr(leosft?rdéggas a posi¢domostrada no desenho.

Tire da caixa as pegas que citamos a seguir. . "
Quando for colocar a unidade, ponha as m&os a pelo menos
Painel fronta//— \

10 centimetros das extremidades.

Painel — —
posterior
Quadro de Cabo do pedal
pedais / &= \
" GG /
Painel Iatera/lgﬁE ° ° gﬁK Painel lateral
(esquerdo) (7o 18] s v a Uy (direito)
Cabo de

Componentes da montagem alimentagio CA

oL = 5 Fixe a unidade principal.

4 parafusos longos de 6 x 25 mm

d’d”d’f Ll 1 Centre a unidade principal para que haja o mesmo espaco livre
4 parafusos curtos de 6 x 16 mm 5 parafusos de rosca de 4 x 20 mm a esquerda e a direita.

ST @ @

8 parafusos finos de 4 x 14 mm 2 porta-cabos

2 Ajuste os painéis laterais ao quadro de pedais.

2 Tire o fio de vinil do cabo do

Utilize parafusos curtos de
6 x 16 mm para fixar
a unidade principal desde
a parte posterior.
* Utilize o orificio frontal
das presilhas
frontais para fixar
os parafusos.

LAESquerdo

pedal dobrado. Nao
retire o fio de %M%/
~Painel |aﬁf vinil que esta ao lado
giquardc /L do orificio. 4

Use os quatros parafusos
longos de 6 x 25 mm para
fixar o quadro de

pedais. Coloque

um painel lateral de

cada vez.

@ CVP-206/204



6 Ligue o cabo da caixa altifalante.

1 Antes de ligar o cabo da caixa altifalante, tire o fio
de vinil que segura o cabo ao painel frontal.

2 Introduza a tomada do cabo da caixa altifalante no conector,
com a lingueta da tomada virada para a parte posterior.

7 Conecte o cabo do pedal.

\@_%7 1 Introduza a tomada
do cabo do pedal
f no conector do
pedal.

N

2 Ajuste os
porta-cabos
ao painel lateral,
como mostramos,
e seguidamente
segure o cabo
nos seus
suportes.

8 Ajuste o painel posterior.

2 Fixe as esquinas esquerda e direita
com os parafusos finos de 4 x 14 mm.

1 Com o painel
posterior na
margem saliente
para os pés do
aparelho, [alinhe
o painelllcom a
abertura e fixela parteg
superiorido painel.

3 Fixe a parte central e inferior
do painel com os parafusos de rosca
de 4 x 20 mm.

9 Regule o selector de voltagem e ligue o cabo
de alimentacéo.

CVP-206: Montagem do suporte para teclado

Selector de voltagem

Antes de ligar o cabo de alimentagéo de CA, comprove a regulagéo

do selector de voltagem que é proporcionado para alguns territérios. Para
configurar o selector para as voltagens de rede 110V, 127 V, 220V ou 240 V,
utilize uma chave de fenda "cdncava", ela servira para girar o comando
do selector dellforma que a voltagem correcta da zona aparega ao lado do
ponteiro(iho painel. O selector de voltagem vem regulado de fabrica em 240 V.
Una vez seleccionada a voltagem correcta, ligue o cabo de alimentagao
de CA a tomada de entrada de CA (AC INLET) e a uma tomada de

CA de parede. Em alguns territérios é proporcionado um adaptador

de plugue para que coincida com a configuragédo do plugue das
tomadas de CA de parede que correspondem ao seu territério.

A ATENGAO
+ Umaregulagao de voltagemincorrecta pode provocar danos
graves(no Clavinova ou proporcionar um funcionamento

incorrecto.

1 Regule a peca de
sujeicdo \
Gire a peca de regulacéo
até ela entrar em

contacto, de forma firme,
com a superficie do chéo.

B Uma vez finalizada a montagem, comprove
0 seguinte.

= Sobrou alguma pecga?
— Veja novamente o procedimento de montagem
e corrija as falhas.
= O Clavinova est a uma disténcia considervel
de portas e outros elementos mdéveis?
— Coloque o Clavinova em um lugar adequado.
e O Clavinova faz algum ruido quando é sacudido?
— Aperte 0s parafusos.
= Quando o quadro de pedais é pisado, ele faz
algum ruido ou cede?
— Gire o regulador para que ele fique firmemente
fixado ao chéo.
= Os cabos dos pedais e da alimentacéo estdo bem
introduzidos nas suas tomadas?
— Comprove a conexao.
= Se a unidade principal faz algum ruido ou esta
instavel durante a interpretacédo no teclado,
consulte os diagramas de montagem e aperte
novamente todos os parafusos.

Quando for mexer o instrumento uma vez que ele estiver
montado, segure-o0 sempre pela superficie inferior
da parte frontal da unidade principal e pelas

asas situadas na parte posterior.

/\ cupapor

Nao segure a parte superior nem a tampa do teclado. Uma
manipulacgao incorrecta pode danificar o instrumento ou
produzirlesGes pessoais.

Tampa
do teclado




CVP-204: Montagem do suporte para teclado

/\ cubapor
m Tome cuidado para ndo trocar nenhum dos

componentes e certifique-se de instalar todos
eles no sentido correcto. Monte o aparelho seguindo
as sequéncia que indicamos a seguir.

® A montagem do instrumento deve ser realizada por
pelo menos duas pessoas.

m Certifique-se de utilizar parafusos do tamanho adequado,
como indicamos mais adiante. A utilizacdo de parafusos
inadequados pode causar danos.

m Certifique-se de apertar bem todos os parafusos
depois de montar cada uma das unidades.

m Para desmontar o aparelho, inverta a sequéncia de
montagem que indicamos a seguir.

Tenha preparada uma chave de fenda com cabeca Phillips (+).

==

1 Abra o pacote, tire a caixa do pedal, as
almofadinhas de espuma de estireno e coloque
a unidade principal sobre elas.
Coloque as almofadinhas em uma posigao que elas protejam a
presilhaparaauriculares e o painelde conectores, que esta

abaixo, naesquinafrontal esquerda, e aunidade
de disquetes, que esta abaixo da esquina frontal direita.

Unidade (I ——T ~\

|
principal \
i
TU Almofadinhas
de estireno

Unidade de disquetes

i

LY

Tire as seguintes pegas da caixa.

Painel
posterior
Quadro de Cabo do pedal enrolado no interior
. 1

pedais / R \

" IRIRT /

Painel

Painel g ° lateral
lateral fg T 'él (direito)
(esquerdo)

Componentes da montagem Cabo de alimentagdo CA

L

4 parafusos longos de 6 x 25 mm

¢ s

4 parafusos curtos de 6 x 16 mm 4 parafusos de rosca de 4 x 20 mm

o 88

2 parafusos finos 4 x 12 mm 2 porta-cabos

@ CVP-206/204

2 Fixe os painx»is laterais ao quadro de pedais.

1 Desamarre e estique o cabo que esta
na [parte inferior do quadro de pedais)
Nao jogue o fio de vinil, vai precisar

Painel lateral dele depois, Mo passo 6.

Lesquerdo)

Painel lateral
(direito)

2 Use os quatros parafusos longos de 6 x 25 mm para fixar
o quadro de pedais. Coloque os painéis laterais um
de cada vez.

3 Fixe o painel posterior.

1 Coloque as margens inferiores do painel posterior sobre as
margens salientes dos pés, com o painel suavemente inclinado
em angulo, como aparece na figura.

Seguidamente, alinhe a parte superior do painel com os painéis
laterais.

2 Fixe a parte superior do painel posterior a as presilhas
do painel lateral com dois parafusos finos de 4 x 12 mm.

3 Fixe a parte inferior do painel posterior ao quadro de pedais
com quatro parafusos de rosca cortante de 4 x 20 mm.

SR

4 Monte a unidade principal.

A CUIDADO!

* Podeprenderosdedos entreaunidade principal e os
painéis posterior ou laterais, tome muito cuidado para nao
deixar cair a unidade principal.

+ Nao segure o teclado por nenhum outro lugar que nao forem

os [lindicados na figura.

Quando colocar a unidade principal, ponha as méos a pelos
menos 10 centimetros das extremidades do aparelho.




CVP-204: Montagem do suporte para teclado

Fixe a unidade

8 Regule o regulador.
principal.

—_—

1 Centre a unidade principal
para que haja 0 mesmo
espaco livre a esquerda e
a direita.

2 Utilize parafusos curtos de
6 x 16 mm para fixar
a unidade principal desde
a parte frontal.

Gire o regulador até ele entrar em contacto
firme com a superficie do chéo.

B Uma vez finalizada a montagem, comprove
0 seguinte.

6 Conecte o cabo do pedal.
= Alguma peca sobrou?

1 Introduza a — Veja novamente o procedimento de
tomada do cabo montagem e corrija as falhas.
do pedal no . s A .
conector de pedal = O Clavinova est a uma distancia considervel
s da parte frontal. de portas e outros elementos méveis?
— Coloque o Clavinova em um lugar adequado.
”3 Utilize um V = Quando mexe o Clavinova, ele faz algum barulho?
fio de vinil — Aperte os parafusos.

para segurar o

cabo a0 pedal « Quando pisa o quadro de pedais ele faz algum

barulho estranho ou cede?
— Gire o regulador para que ele fique fixo
e firme no chéo.

= Os cabos dos pedais e da alimentacdo estdo
adequadamente introduzidos em suas respectivas tomadas?

2 Ajuste os porta-cabos
ao painel posterior
como aparece na figura,
elseguidamente segure o

cabo em seus suportes. : | d Comprove a conexao.
= Se aunidade principal faz um barulho ou estiver
7 Regule o selector de voltagem e conecte instvel durante a interpretacéo no teclado, consulte
0 cabo de alimentacao. os diagramas de montagem e aperte

novamente todos os parafusos.

Quando deslocar o instrumento, depois de montado,
segure sempre a unidade principal por baixo.

& CUIDADO!

Nao segure a parte superior nem a tampa do teclado. Uma
manipulagao incorrecta pode provocar danos no instrumento
ou produzirlles6es pessoais.

Selector de voltagem

Antes de ligar o cabo de alimentagédo de CA, comprove allregulacéo
do selector de voltagem que é fornecido em alguns territérios.

Para configurar o selector para voltagens de rede de 110 V, 127 V, 220 V

ou 240 V, utilize um a chave de fenda "concava" para girar o comando do

selector e que a voltagem correcta do territério onde esta apareca ao lado Tampa x
do ponteiro no painel. O selector de voltagem vem regulado de fabrica do teclado

em 240 V.

Uma vez que a voltagem correcta estiver seleccionada, ligue o cabo de

alimentagao de CA na toma de entrada de CA (AC INLET) e a uma O

tomada de CA de parede. Em alguns territérios talvez sejam fornecidos
adaptadores(ide plugues para que possa utilizar a configuragdo do plugue
tomadas de CA de parede do seu territorio.

/\ ADVERTENCIA
« Umaregulagao de voltagemincorrecta pode provocar danos
graves(no Clavinova ou um funcionamento incorrecto.




Solucao de problemas

Problema

Causa possivel e solugiao

O Clavinova ndo acende; nao ha
alimentagao.

Comprove se o Clavinova esta correctamente ligado. Introduza adequadamente o
plugue fémea na tomada de CA do Clavinova e o plugue macho na
correspondente tomada de CA (pagina 17).

Escuta um som de "clic" o "pop" quando
activa ou desactiva a alimentagéo.

E normal quando é aplicada corrente eléctrica ao instrumento.

As caixas altifalantes do Clavinova emitem um barulho

O uso de um telemdvel perto do Clavinova poderia provocar interferéncias.
Para evitar isto, apague o telemével ou use-o longe do Clavinova.

O ecra é brilhante demais ou escuro
demais para lé-lo.

O brilho do ecra pode-se dever a temperatura do meio: tente regular o contraste
(pagina 17).

O volume do teclado é baixo demais
comparado com o do acompanhamento
automatico ou com o da reprodugéo

de uma cangao.

Talvez tenha regulado o nivel de volume geral do teclado ou da parte do teclado
baixo demais. MAumente as vozes de volume de MAIN/LAYER/LEFT ou entédo
desca o volume de STYLE/SONG no ecrda BALANCE (pagina 65).

O volume do acompanhamento automatico
ou o da reprodugéo de cangdes é baixo
comparado com o do teclado.

O nivel do volume de uma ou varias partes do acompanhamento ou dos canais de
cangdes foi reguladollbaixo demais. Aumente o nivel ou os niveis do canal ou das
partes no ecrd MIXER indicado (pagina 123).

O volume geral é baixo ou n&o é possivel
escutar nada.

¢ O volume principal esta regulado baixo demais, regule-o a um nivel apropriado
com o dial [MASTER VOLUME].

« Talvez o volume das partes individuais esta em uma regulagao baixa.
Aumente o volume de MAIN, LAYER, LEFT, STYLE, e SONG
no ecra BALANCE (pagina 65).

¢ Certifique-se de que os canais escolhidos estao regulados em ON (pagina 65, 80)

¢ Os auriculares estao ligados de uma forma que desactivam a saida das caixas
altifalantes (isto acontece quando a regulagao das caixas altifalantes esta
definida como™HEADPHONE SW"; pagina 144.) Tire os auriculares da tomada.

« Certifique-se de que a regulagéo do altifalante esta definida em ON (pagina 144).

¢ Certifiqgue-se de que as fungdes de Controlo local estédo reguladas em ON
(pagina 140).

As fungdes de apagador, sostenuto e
de surdina ndo funcionam em seus
respectivos pedais.

Cada pedal tem designada uma funcao diferente. Certifique-se que para cada
pedal esta designado correctamente SUSTAIN, SOSTENUTO e SOFT (pagina 134).

O pedal amortecedor ndo tem nenhum efeito,
ou 0 som 0 som sai constantemente sustenido
embora o pedal ndo seja pisado.

Talvez o cabo ou a tomada do pedal ndo estéo ligados correctamente.
Certifique-se que a tomada do pedal esta correctamente introduzida
(pégina 156 - 159).

Nao todas as notas que séo tocadas
simultaneamente sdo escutadas.

Talvez esta excedendo a polifonia maxima do Clavinova. Se isto acontecer,

as notas tocadas no comego vao deixar de ser escutadas e serdo escutadas as
que foram tocadas em ultimo lugar. Consulte a pagina 162 para obter
informagao sobre a polifonia maxima.

Aparecem algumas das vozes Sweet

(pagina 92), no lugar das Natural, quando

sao feitas regulagdes em Sound Creator,
Mixing Console e no Control Pedal (en Function).

Isto & normal. As vozes Sweet que aparecem a seguir integram-se na fonte de
geracgao de tons Natural (pagina 92):
Sweet! Harmonica, Sweet! Oboe, Sweet! Violin

O estilo do acompanhamento ou a reprodugao
da cang¢do nao comegcam.

« Talvez o relégio MIDI esta acertado em "EXTERNAL." Verifique se esta
regulado em "INTERNAL" (pagina 141).

« Certifique-se de pressionar o botdo adequado [START/STOP]. Para tocar um estilo|
de acompanhamento, prima o botdo STYLE [START/STOP] (pagina 65); para
reproduzir uma cangao, prima o botdo SONG [START/STOP] (pagina 78).

« Foi seleccionado "New Song" (nova cangéo), uma cangao em branco.
Certifique-se de que seleccionou uma cancéo adequada no ecrd SONG
(pégina 78).

¢ A cancéo parou no final dos dados de cang&o. Volte ao
comego da cancdo, prima o botao [TOP] (pagina 80).

S6 da para escutar o canal de ritmo.

Certifiqgue-se de que esta activada a fungdo de acompanhamento
automatico: prima o botdo [ACMP].

O estilo de acompanhamento ndo comega,
inclusive quando o inicio sincronizado

esta em estado de espera e € premida
uma tecla.

Talvez esta tentando iniciar um acompanhamento tocando uma tecla na gama da
direita do teclado. Certifique-se que toca uma tecla correspondente a mao esquerda
(acompanhamento) do teclado.

@ CVP-206/204



Solucéo de problemas

Problema

Causa possivel e solucao

O acorde escolhido ndo é reconhecido ou
sai com acompanhamento automatico.

* Talvez nao esteja tocando as teclas correctas para indicar o acorde.
Consulte "Tipos de acordes reconhecidos no modo Fingered" (pagina 67).

« Puede que esté tocando las teclas segin otro modo de digitado y no el
seleccionado actualmente. Compruebe el modo de acompafamiento y toque
las teclas segin el modo seleccionado (pagina 66).

Os acordes de acompanhamento automatico
reconhecidos independente do pontolde
divisdo ou do lugar que sejam interpretados
os acordes no teclado.

E normal se o modo de digitado esta regulado em "Full Keyboard" (teclado
completo) ou "Al Full Keyboard" (teclado Al completo). Se um destes acordes foi
seleccionado, os [Tacordes serao reconhecidos em todo o teclado, independenente
da regulagéo do ponto de divisdo. Se quiser, seleccione outro modo de digitado
(pagina 66).

Algumas notas sdo escutadas com um tom incorrecto.

E provavel que o parametro Scale tenha sido definido em algo que n&o é "Equal”,
e por isso o sistema de afinado do teclado muda.TComprove que seleccionou
"Equal" como Scale na pagina Scale Tune (pagina 130).

Alguns canais nao reproduzem correctamente
os dados de cangdes.

Comprove que a reprodugao dos canais pertinentes esta activada (pagina 80).

A fungéo Harmony (harmonia) n&o funciona.

Nao é possivel utilizar esta fungdo com os modos de digitado de teclado completo
ou de teclado Al completo. Seleccione um modo de digitado adequado (pagina 66).

O sinal de entrada do microfone (CVP-206
exclusivamente) ndo pode ser gravado.

E normal; ndo é possivel gravar a entrada de som do microfone.

Os dados MIDI ndo sdo nem transmitidos
nem recebidos através dos terminais MIDI,
inclusivellquando os cabos MIDI estao
ligados correctamente.

Retire o cabo USB do terminal USB do Clavinova.

Quando muda de voz o efeito seleccionado
anteriormente também muda.

Cada voz conta com seus valores predeterminados adequados, eles podem ser
recuperados Tautomaticamente quando os parametros de Voice Set
correspondentes estiverem(activados (pagina 138).

Existe uma pequena diferenga de qualidade de
som entre as notas que séo tocadas no
teclado.

Algumas vozes tém um som de anel.

Em tons maiores é possivel perceber ruido
ou vibrato, dependendo da voz.

E normal isto é devido ao sistema de amostragem do Clavinova.

Algumas vozes vao aumentar em uma oitava
no tom quando forem tocas nos registros
inferiores ou superiores.

Isto é normal. Algumas vozes contam com um limite de tom que quando é
alcangado provoca este tipo de variagao.

Mesmo que seja seleccionada uma configuragéo
de memoria de registro na que conste uma
voz dellusuario, o ecra Open/Save [(abrir/guardar)
mostra uma voz predeterminada.

Isto é normal, inclusive quando aparece a voz Preset (pré-determinada), a que
realmente toca é a voz de usuario seleccionada.

Quando uma voz de usuario é gravada na unidade de usuario ou em um
disquete, ollque realmente é gravado é: 1) a voz predeterminada original, e 2)

a configuragaoTde parametros definida no Sound Creator (criador de sons)
Quando uma configuragdo de memodria de registro que inclui uma voz de usuario é
reactivada o Clavinova selecciona a voz predeterminada, na qual aivoz de usuario
se baseia; seguidamente aplica a configuragéo de paradmetros correspondente,
para que toque a voz de usuario original.

Demora muito tempo para guardar em discos.

Isto € normal. Lembre-se que guardar 1 megabyte de dados em um disquete
demora aproximadamente 1 minuto.

A voz faz um barulho excessivo.

Algumas vozes podem produzir ruidos, dependendo das regulagdes de conteudo
harménico ou de intensidade que s&o feitas na pagina FILTER do ecréd Mixing
Console (pagina 124).

O som esta distorcidoou com ruido.

» Talvez o volume esta regulado alto demias. Certifique-se que todas as
regulagdes de volume relevantes séo as apropriadas.

« Pode ser pelos efeitos. Tente cancelar todos os efeitos desnecessarios,
especialmente os efeitos de distor¢éo (pagina 125).

« Algumas regulagdes de ressonancia do filtro no ecrda Custom Voice Creator
(pagina 94) podem provocar distorgdes no som. Mude estas regulagdes se
for necessario.

Ha um som estranho de flutuagao

ou de duplicgéo. Além do mais,

o som é um pouco diferente cada vez
que as teclas séo tocadas.

Tanto as partes Main como Layer estdo reguladas em "ON", e ambas partes
estaollReguladas para que toquem a mesma voz. Regule a parte Layer em
"OFF"T(pagina 60) ou mude a voz para cada parte (pagina 58).




Especificacoes

(O : disponivel

Nome do modelo

CVP-206 | CVP-204

Fonte de som

Amostragem estéreo dinamico AWM

Ecra Ecra LCD grafico com iluminag&o de fundo e 320 X 240 pontos
Teclado 88 teclas (A-1 - C7)
Voz Polifonia (méx.) 96 64
Selecgao de vozes 311 vozes + 480 vozes XG + 16 jogos de bateria
Voz normal 276
Voz sweet (dulce) 11
Voz cool (tranquila) 2
Voiz live (viva) 1
Voz natural 21
Sound creator (criador de sons) O
Efeitos Reverberacéo 2
Blocos de Coro 2
efeitos DSP 2
Brilho 1 —
REVERB1 23+3 de usuario
REVERB2 5
CHORUS1 15+3 de usuario
Tipos de efeitos CHORUS2 3
DSP1 92+3 de usuario
DSP2 12
Brilho 5 —
Estilo de Numero de estilos de acompanhamento 210 191
acompanhamento Numero de estilos de sessao 14
Numero de estilos de pianista 36
Numero de estilos combinados de piano 17
Digitado Single Finger (un solo dedo), Fingered (digitado)
Fingered On Bass (digitado de bajo), Multi Finger (digitado multiple),
Al Fingered (digitado Al), Full Keyboard (teclado completo),
Al Full Keyboard (teclado completo 1A)
Style Creator (criador de estilos) O
Regulagéo de um toque (OTS) 4/estilo de acompanhamento
Enlace OTS O
Music Finder Aproximadamente 2500 registros
Cangéo Formato SMF (formato 0,1), ESEQ
Cangoes predeterminadas O
Guia Follow Lights (luces de seguimiento), Any Key (qualquer tecla),
Karao-Key (tecla de karaoké)
Luz guia 88 Red
Letras O
Partitura O
Gravagao Quick Recording (gravagéo rapida), Multi Recording (gravagéao
multiplice), Step Recording (gravagéo por passos), Song Editing (edigao
de cangoes)
Canais de gravagéao 16
Memoria Disquete (2HD,2DD) O
Dispositivo Memodria flash (interna) 1,5MB

Disponibilidade memdria flash

Song (cancéo, SMF), Style (estilo, SFF), Registration (registro),
Voice (voz), etc.
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EspecificacOes

Nome do modelo CVP-206 | CVP-204
Tempo Categoria do tempo 5-500
Regulag&o do tempo O
Metrénomo O
Sonido Bell on/off (campainha activada/desactivada), Human Voices (vozes
humanas) (5 idiomas)
Memoéria de Botdes 8
registro Sequéncia de registro O
Interrupgao O
Outros Demonstragao Function (fungéo), Voice (voz), Style (estilo)
Idioma 6 idiomas (inglés, japonés, alemao, francés, espanhol, italiano)
Ajuda

Acceso directo

Botao de regulacéo de piano (incluida a
fungéo de bloqueio do piano)

Volumen principal

Aumento e redugdo progressivos

OO0} OO0

T =

Keyboard (teclado)/Song (cangao)/Master (principal)

Afinagao

©)

Curva de afinacion

Flat/Stretch (s6 voz Natural Piano)

Escala

Equal Temperament (escala temperada), Pure Major/Pure Minor (maior
pura/menor pura), Pythagorean (pitagérica), Mean-Tone (tom médio),
Werckmeister/Kirnberger, Arabic 1/2 (arabe 1/2)

Resposta de pulsacéo

Nivel 5

Tomadas e conectores

PHONES X 2, MIDI (THRU, OUT, IN), USB, AUX PEDAL,
AUX IN (L/L+R, R), AUX OUT (LEVEL FIXED) (L/R),
AUX OUT (L/L+R, R)

MIC (INPUT VOLUME, —
MIC./ LINE IN),VIDEO OUT

Pedais

Numero de pedais

3

Fungdes do pedal

VOLUME, SUSTAIN, SOSTENUTO, SOFT, GLIDE, PORTAMENTO,
PITCHBEND, MODULATION, DSP VARIATION, VIBROTOR ON/OFF,
SONG START/STOP, STYLE START/STOP, etc.

Amplificadores e
caixas altifalantes

Amplificadores

40W X 2

Caixas altifalantes

(6cm+5cm) X2

Dimensdes [ancho X fundo X alto]

1384,0 X 598,2 X 900,1 mm 1381,5 X 597,7 X 899,6mm

(com o atril) [54-1/2" X 23-9/16" X 35-7/16"] [56-3/8" X 24-3/8" X 43-3/4"]
(1384,0 X 598,2 X 1070,0 mm) (1381,5 X 597,7 X 1071,2mm)
[54-1/2" X 23-9/16" X 42-1/8"] [56-3/8" X 24-3/8" X 36-11/16"]

Peso 80 Kg (176 libras, 6 ongas) 66 Kg (145 libras, 8 ongas)

= As especificagdes e descri¢cdes deste manual do proprietrio tém o exclusivo propésito de servir como informagdo. Yamaha Corp.
reserva-se o direito a efectuar mudancas ou modificagdes nos produtos ou especificagées em qualquer momento,
sem prévio aviso. Como as especificagdes, equipamentos ou opgdes podem néo ser as mesmas em todos os mercados,
solicite informacéo ao seu distribuidor Yamaha.
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L= 16 e 109
[1_7-[8__TDOIES c.cererreniriririiririreeserereeseseseeas 18, 3949
A
[A] = [T]DOIES .t 18,44

Presilhas para partituras (CVP-206
EXCIUSIVAMENLE)....cvivivierieiieeieieeieeeee ettt 16

Acesso as regulacdes adequadas para a musica que interpreta

AI FULL KEYBOARD ..................
Regulag@o de canais de acordes
Regulagdo de Harmony e Echo
Regulacdo de parametros relacionados com cangdes ........ 132
Regulacdo de parametros relacionados con

0 acompanhamento autoMALICO ........ccveveververrerverreeeennanan
Regulacdo de uma pulsagao ........ccoceveeverencrincninenicine
Regulacdes de tom para cada escala ... .
Regulacdo de valores ..........ccoeeveireneinienececeeeeceee
Regulacdes detalhadas para notagao.........ccceeveveeeeenieinencane
Regulagdo do balango de nivel e da voz
Regulag@o do balango de volume ..........cccevvevenenenenencens
Regulacdo do balanco de volume e da mudanga de

Regulagdo do balango de volume e silenciamento

de Canais COMCIELOS. .......c.eeveueuiirieieriereeieeeiereteeeeereneeeeenenan
Regulacdo do contraste do ecrd
Regulacdo do método de digitado..........ceoveereiriniecnnnnene
Regulagdo do tom global..............ooiiiiii e
Regulag@o do volume ...............coiiiiiiiie

Regulacdo dos canais de notas fundamentais
Regulag8o dos efeitos .......eveeeeieienieniieiieieieieiee e
Regulagdes gerais do sistema (Local Control, Clock, etc.)

Regulagdes para Fade In/Out, Metronome,
Regulagdes para o ecrd, para o sistema de caixas altifalantes e

para a indicagdo de niimero de voz..... ....144
Regulagdes para os pedais .........c..c..... ....134
Regulagdes para os pedais e o teclado .. ....134
ANY KCY oottt 82
Apagar arquivos/pastas ........ .47
Aplicagio de efeitos de VOZ.......ocevvereeirerieinieniecnceene 61
APPENA ..o e 75
Arabic (arabe) ..

ATQUIVO .ottt st
Arquivo de eStI0 .o..eveeiiiiiiiieeee e

Arquivos e pastas de um disquete ...
HARMONIA ...

[AUTO FILLIN] DOtAO. ...c.eeveueeenieieieieeieieieieeeeieeieeenne 18,70
AUX IN [L / L+R] [R] tomadas .........ccceevveeerreieeireienrens 19
AUX OUT (LEVEL FIXED) [L] [R] tomadas . ....19
AUX OUT [L/L+R] [R] tomadas ............c...... .19

[AUX PEDAL] tomada ........ccccceevrivmeueennnrercinnennes 19, 149

D
[BACK] DOLAO....c.cveveveireereriinieieieinieee v 18, 44, 50
[BALANCO] DOtAO....c.cvrveveeerierereeenereereeieniencenesreveeenene 18, 65
Bar Clear (apagar compasso)...........c.ceeeveeenenenenienene. 119
Bar Copy (copiar compasso)............... e s 119

Bass (DAIX0).. cvevverierieriiiiie e 98
Bateria ...c.oovieeiiciiieeeeee s 59
BEAT....ccceven ..74,75
Blocode efeitos ........ceevvieiiiiiiiieiieeeeeee e 128

[BREAK] bOtA0.....c.cerrrerereirierenienes .18, 68
Busca de registros de Music Finder ..........ccccooevineininencnne. 34
C
Canal......ocoeeininreeieee e 65, 80, 106, 119, 132
Canais MIDL........coooooiiiiiiieeeeee e 153
[0 0T 1< USRS 77
Caracteristicas da gravagdo em tempo real... 112
Caracteristicas de VOZ .......ceceeerueeieieienienienienesieniese e 59
Cent (centésima) ...... 130
Channel.......c..ccveieiniiinieinceeee s 106

[CHANNEL ON / OFF] botao.......cccccecvrvueueirrenenne 18, 65, 80
CHANNEL TRANSPOSE ........ccccooiiiiiiiiiiiiiiiiicee 108

Chord (acorde)
Chord DEteCt ....ouvevveiiiiieciieiieiieiieteiesie et s e ervevesaeeaens 142

CROTUS. ...ttt
Clock (relogio) .
Colecgdo de diSCOS OrqUESLIALS ....cveeveeveeeeeeeereierierierieseeenas 19
Como dominar suas cangdes preferidas .........c.ceeveevevereennns 38

Compasso/Tempo/Reldgio
Compatibilidade de dados

Conexao a um computador ...

Conexao de dispositivos de audio e video .... ....148
Conexdo de dispositivos MIDI exXternos ...........coceeeeveeeene 149
Conexao do microfone ou de um violdo
(tomada MIC./LINE IN) (CVP-206 unicamente)............... 147
CONFIG 1
CONFIG 2
Configuracdo de painel adequada para o estilo
SElECCIONAO ....evvviviiciiiiiricte e 71
Contetldo harmoOniCo........c.eevveiruinieerienieenieieeiecseeeenne 94
Controlador de pé........ .62, 149
CONLIOILET ...t 134
Conversio a Kanji (JApones).........cceeveererieeneneeeeneneeneneenenns 49
Copia e formato de discos .
Copiar arquivos/Pastas .........cceceevverrerrerereereerierseneneseeeeeas
Copiar de um diSCO @ OULIO.......cevueveruerreriinienieeieieniereeriene 145
Criag8o de estilos de acompanhamento .............cccoecereennnne 112
D
Dar formato a um diSCO.......c.cevvivierierieiieieeie e 145
[DATA ENTRY] dial ..
Dados de exemplo do teclado.........cccevveveieiecieienieniniinenne 152
Defini¢do de vozes diferentes para as sec¢des
esquerda e direita do teclado ........ccoeveieieieiienienee s 61
Delete (APAZAT) ....covevevviieiiiieicieree e 107
DELETE RECORD ....c.ooiiiiiiiieiiee e 75
[DEMO] DOtAO. ...ttt 14, 18, 57



Designagdes de harmonia............cecveveereieieieienienenenienene 139 Fungdes controladas com o pedal .........cccoovveeieienienienenne 135
Deslocamento de arquivos/pastas..........c.eeeeeerveeruecnrennenes 47 [FUNCTION] botéo
Digitados de acordes..........ccevererieieieierieeeeee e 67
[DIGITAL RECORDING] botio................... 14, 18,96, 112 G
[DIRECT ACCESS] botio... .. 18,51
DASK s 145 GENRE.....cooriioiriieieeeeisee s
DIMINUICAO.........comriiirrirreenserieesesessesssessseessssesessns 94 GENRE NAME ...
Disposi¢do do padro de estilo ..., 68 GIAVAGAO. ...
DOC .......................................................... 155 Gravagﬁo de mudan?as de acordes
[DSP] DOLAO. et 18, 61, 127 para o acompanhamento AULOIMALICO. oo, 103
Dynamics (dlnémlca) ......................................................... 118 Gravagﬁo de Cangﬁes ............................... 96
Gravagdo de melodias................... ....102
E Gravagdo de notas individuais .........ccceeeeevveveevierenreereenene. 100
Gravag@o das suas interpretagdes e criagdo de cangdes ..... 96
ECHO ..ot Gravago €m anel ........cceecvevierieiieiieceee e
Edigdo de eventos de acordes Gravagdo em tempo real ....
Edigdo de eventos de notas ......... Gravagdo multiplice...........
Edigdo de eventos do sistema Gravagao POT PASSOS.....eeverrerrerrerrerrereerressessesseeseesessessessenes
Edigdo dos dados do canal ...........ccceeveveeneieieciecienienenieeeene Gravagao rapida........ccceeveierierienienieieeeee e
Edicao de pardmetros relacionados com canai . Grafico de acesso directo ...
Edic80 de reiStros .....ccceoerveireerieeirieieieieeneecee e GTOOVE (SUICO) evovrerienienieieieeteeeeeseesessessesseeseeseessessessensensas
Edicdo de uma cang@0 gravada ..........ccceeevevenenieeceiennenne. GUATAAT ...ttt
Edicdo de vozes Guardar as regulagdes da memoria de registro.
Edigdo do estilo de acompanhamento criado .................... [GUIDE] DOtA0. ...ttt
EFEITO. ..ottt
Efeitos H
[HARMONY / ECHO] DOtHO.....cueeveieietiieieeieieieieeeieees .19
[HELP] BOtAO. ... cevieiieiieiieieete ettt ees 18
[ENTER] botéo High Key (tecla alta)..........c..cccoveeuevrveeeueeeeeeeeerseeesienen e 121
Equal Temperament (escala temperada) HZ (hertz) ..o 130
Escala.
ESEQ 1
Especificacdo da ordem para ir as pré-regulacdes
da meméria de registro ....................................................... 137 [INPUT VOLUME] ANAO e 19’ 147
Estilos AR 14, 63 Interrup(;ﬁo da reprodu(;io do estilo quando solta as
Estrutura dos efeitos ... 127 ECIAS. c1ve vttt
EVentos de aCOrdes ... 110 INTRO ..o
EVentos de MOtas. ....cc.vvvvvssvssocscscsicscsis s 109 [INTROJ DOLAO. e
Eventos do~s1stema S e 110 Introdugio de acordes e secgdes (Chord Step)
[EXIT] b0t30~ .............................. 18, 44 Introdugio de caracteres de marca especiais
[EXTRA TRACKS (STYLE)] bOtAO...ooovovvvvvvri 18 (diéreses, acento, <™ € ““” jAPONESES) ....ovrverveverrerrerrrrrnns 49
Introdug@o de caracteres varios (IMarcas)............eeeeeeveeveennens 49
F Introdug@o de NUMETOS .......ccvevvereeriiriieiieieieieieeeeie s 49
Introducdo do nome e das preferéncias de idioma ............. 146
Fade In Time, Fade Out Time, Fade Out Hold Time ........143 Introdugio e edigdo de letras............coevevevevernnnnnn. 111
[FADE IN / OUT] botdo... . ESQUETAA ... eeen e e 61
FAVORITE.........cccceunee.
[FEF] DOLAO. .ccvieeieeieiieieiesteeie ettt ae st sie e eenesneneeae e e K
FIltro oo
FINGERED Karao-Key.......coooueriiriiniiieiciecceeeecee e 82
FINGERED ON BASS w...ccosscsnsinscscsnssses 66 KEY SIGNATURE w...coocmernersnssenssensessessessnss s o 85
First Key On (primeira tecla activada) .........cccceceeveevenenne. 105 LuZeS 2Uia do teCladO .......ceeverrrerrrrerreeeeeeesesssseseeoererereeeeeene 19
Follow Lights..... : Keyboard Touch (pulsagio de teclado) ..... 136
Formato de arquivo de estilo ........cccceveverieeeieeennnnee. 19, 113 Keyboard/Painel.............oooooveererrerssrs, 136
Formato de asignag@o de VOZES.........ccevevreeeeiereenienienenannns 155 KEYWORD ... 74,75
Formato de disco .... KAINDETZET ..o 131
Formato de SeqUENCIa .......cocevveeieeeieniiriieeieieieieie e
Formato XG ...coovieeni i L
[FREEZE] botio...............
FULL KEYBOARD.......coooieiieiieiieeceeeeeeeeeevee e LCD 15
Funcéo de bloqueio do piano ........c.ccoevevenenenenenenieeenne. 59 L CDCONTRAST] mando """"""""""""""""""""""" 18 "1 7
Fungdo OTS Link.......ccccevuenenne .72 LEFT CH Trmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm——— ’ 85
Funcionamento..... =l [LEFT HOLD] botdo... 19,62
Fungdes de ENSaio ......ccveveieienierienierecieeeeieieie e 82
Letras ..co.oeueeuieiiiicicici e 111



LIBERACAO.........oooiiioieieeeeeeeeeeeeeeeseeee e 94
Ligar o cabo de alimentagio ... .17
Local Controlo ........c.cccveeeeiieeiiiieeieecieecieeereeere e e 140
M
MAIN [A], [B], [C], [D] bOtAO. ...eoverereiereieieieeeeenee 18, 68
Manutencéo das regulagdes do painel.........c.ccccoeeveenicnnne. 137
Marca de final..........ccooveveeinieciiiiecieee e 104
Marca de frase.........cocveeveeeeeeeeeeeeeeeee e 132
MaASEEr TUNE .....ooeeiiieiiieeieecee e 130

[MASTER VOLUME] dial.. ... 18,17
Mean-Tone (tom MEAI0)......ccverrerrievieieieriee s vrerreeieeeeeeeneens 131
Melhore suas melodias e torne-as mais belas

com os efeitos automaticos Harmony e Echo ..................... 30

[MEMORY] botio...... 19, 88
IMENSAZENS ..ottt ettt ettt ettt 8
Mensagens de canal...........cocooeoereieiinenneneneeeeene 152
Mensagens do SISteMA.........c.coveeruerieirienieereieit e e 153
Message Switch (activagdo de mensagens) e
Metronome (MEtrONOMO)........ecvverveereeerveereereereeeesaeenns s .143
METRONOME [START/STOP] boto......c.ccvereernnn. 18, 54
[MIC. LINE] switch

[MIC. LINE INJ tOma.....ccooveveveerierereiriereneereeeeeeeene 19, 147
MIDI [THRU] [OUT] [IN] terminais.........c.c.cccvrveneee 19, 149
MIDI OUT

MIDI THRU.....oiiiiiiiiiiiinieieceeeseee e 149
MiX (COMDINGT)....c.veviiiirierieeieeieiesresreeeee e eeeesessessesseeeens 107
[MIXING CONSOLE] botio...

Modos de recepgdo MIDL........ccooeiirinenenieiiicceeeee 142
[MONO] DOLAO. ... eurvveviiieietreereiceneeecieeeeeie e 19, 62
Montar um estilo de acompanhamento.............c.ccecerveuenne. 116

Montagem do CVP-204............ccoceeee. ....158
Montagem do CVP-206.........c.ccccecereinennennincncneenn .156
Mudanga automatica da regulagdo de uma unica pulsago
COM @S SECEOCS. c.vveuvrereerrerierieetearesseaseessrenseesseesseensesensennn 72
Mudanga de regulagdes relacionadas com o tom .............. 124
Mudanga de ICONE ......ccueeeveeiieiieieeieeeeeeee e 50
Mudanga da sensagao ritmica ..........cceeeverveeieeveeveenenenns 117
Mudanga da sensibilidade de pulsag@o e transposigdo....... 137
Mudanga das regulagdes de voz seleccionadas
AULOMALICAMENLE. ...ttt ettt
Mudanga do tom da voz.... .
MULTI FINGER ...c.ooiiiiiiiiieeceeeeee e
[MUSIC FINDER] bOt0.......cceoereeierinieieeeiane

Music Finder Record Edit ....

Music Finder Search............cccoooviiiiiiiiiiiciceceeeeeeeee

ONE TOUCH SETTING [1]-[4] botes.......c.cccrvevenes. . 19,71
[ON / OFF] botdo (POWER) .....c.ccovurverenirneiieririennes 18,17
Operagdes basicas organizag¢do dos dados..........cccevveuennene. 39
Operagdes relacionadas com arquivos/pastas..............ec.e.... 45
Organizagdo de arquivos mediante a criacdo
de Uma NOVA PASLA......eeiuiieiieieiirieieie e 48
Outras operagdes relacionadas com a reprodugio ............... 80
Outras regulagdes.........cecvevveceereenuenne ..143
Outros parametros do ecrd Basic .... 115
[OTS LINK] BOtAO. ...c..cvervemierireiiniereienieeeeiieesiceeicnnene 18,72
OWIIET ..ottt 146
P
Pad (pulsador).........coeveeieiieieieeee e 98
Ecras de Abrir/Guardar...........coccoeeveenenieiencnininecncneenn 40
Parameter .........ccocovivininiiniiiiiie ....120
Parameter Lock (bloqueio de pardmetros) .........ccceevenneee. 144
Parameter Lock € Tap.......ccecvveevienenieninicieieieieienie e 143
Parametros de Groove
Parametros do SOUND CREATOR.........cccccooeininininee .92
Partes do estilo de acompanhamento
Pedal
Pedal apagador (direita).........cceeeeeeeeieiesieieeeeeeeeeeee 62
Pedal de sustenido (CENtro) .........cceeevveeeeeereeeneeieieeeeenan 62
Pedal esquerdo
Percussao do teclado.........eoveeveiiinieninc 59
Personalizagdo da lista de eventos Filter .........c..ccccvevvenene 111
[PHONES] tomadas
Phrase (frase).......cccceveerieniinininieieieeere e
Phrase Mark........cocoovieiiiiiiiiiieeeeeeee
[PIANO] botao......coceeeeerenrenene e
PIANO (SOUND CREATOR)......c.ccorvereiniierininee e
PITCH BEND RANGE ............ e 124
PORTAMENTO TIME........ccccceovnirrunnnnne o124
Ensaio da musica com as fungdes de guia.........ccccoeerueuennne 83
PROFUNDIDADE.......cocciiiiiieiiieeieeeee e 94
Punch In (entrada de inSer¢o em)...........ccceeeereververeernnens 105
Punch Out (saida de inser¢do) ..... ..105
Pure Major (maior pura) ........... ...131
Pure Minor (MENOr Pura)..........cecceeeevereeriesieneneeeenienenenee 131
Pythagorea (pita@orica) ......ccecveruerieriererieeeeeeieseereeeeenes 131
Q
QUANTIZE.......ooiiiiieinieteieeneeeee et
Quando seleccionar a parte MIDI ...
Quantize (quantificar) ..........cocceeune
O que pode fazer com 0 MIDI ........cccooieieiecieieienieceene
Quick Start (inicio rapid0).......cccevereireireneirieeeee

Nota para os usudrios de Windows

(relacionada com o controlador MIDI).........cccccceverernnnenne 149

Note Limit (margen de sonoridade) .......cccceevvvvieriereeenene. 121

NOTE NAME.....ooiiiieeeeee s 86

NTR (regra de transposi¢do de notas) ...

NTT (tabela de transposi¢@o de notas).........ccceeeerverueruennnnnee 121
(0]

OCTAVE ... e 124

Realizagdo de regulagdes globais e outras regulagdes

IMPOTTANTES ....ovvenreeeierierteeieetet ettt ettt este e
[REC] botao... .

REC MO ...
RECEIVE. ...t e
Receive Transpose (transposi¢do de recepgio) ... weer.n 141
Recepgdo de dados MIDL........ccoovveieriiriiniinieieieieieeeeeene 142
Recuperagao das regulagdes registradas ........ccccoeeveenceneneee 90
Registration SeqUeNCe..........coveevueererieieeneeiieeneeeeseeeee 137



REGISIIO. ...ttt 73
Registro das regulagdes do painel... ....88
Recheio ......cccvevincininiciicccee .70
Recheio automatico..................... .70
Remove Event (apagar evento) ..........ceceeveervereerieneneennenen 119
[REPEAT] BOAO.....cecuivieieirieieieeiaaa ....18

Repeti¢do de uma categoria concreta ....
Repetir / Recuar / Avango rapido ...

RePIACE.... ittt 75
Reprodugdo automatica de padrdes de recheio

quando muda de sec¢do de acompanhamento...................... 70
Reprodugdo de cangdes .
Reprodugio de cangdes em diSCO.......eveveveveierierieieriennens 80
Reprodugio de duas vozes a0 mesmo tempo .............ccc..... 26
Reprodugio de estilos
Reprodugdo das cangdes de demonstreao........ccevvereeeeeenenee. 20
Reprodugio das cangdes internas..........eeveeveeveeveeveerinrennennenne 78
Reprodugéo dos canais de ritmo de um s¢ estilo.................. 65

Reprodugio dos sons do Clavinova mediante
um sistema de audio externo e gravagdo em

uma gravadora eXteINa ..........ecevverveeerrererrereeereneereneeennenes 148
Reprodugio de um estilo........ccceereereneeneinieceee 28, 63
Reprodugao de VOZES ......cooveueeueieuinieiieeceeeceee e 25

Reprodugdo do som de um dispositivo externo
através das caixas altifalantes incorporadas do Clavinova

Reprodugio simultdnea de uma cangdo

¢ de um estilo de acompanhamento .............ceceeveveeerenene. 79
Restabelecimento das regulagdes programadas de fabrica

do CVP-206/204 .....oooieieeeeeeee e e

RETARDO .............
[REVERB] botio.
[REW] DOtAO.....ccuvieiieeiieiieeiieteee ettt s
Rhythm (Titmo) .......coeeieieieieieieiesere e e e
RIGHT CH. ......... ...85
ROOT .ttt 142
RTR (Regra de reactivagio)........cccervereereeevereeneenienreseeneennes 121
S
SAVE (GUArdar) .........cceeeruieieieieeeieieieseesie e e 48
SCaAlE TUNE ..o 130
Secgdo de MUAANGa........ccvevvievieiieieeieieieeee e 68
SECEOCS. 1uvteuieeiieieeeie st e st et e e e et e st e e teenteente e e nneenaeens 30
Secgdes dO €SO .ovviivieriiciieciieie e 30
Section button indications — [BREAK], [INTRO],
[MAIN], [ENDING] DOBES....c.eeveeeneereeenieieieierieieien e e e 68
Sequenciador
Selecgdo de arquivos € Pastas ........occeceeeeeereeienierierieneenienes 45
Selecgdo de elementos.......c.eeveeveeveeieieieieieieeeeee e 50
Selecgdo das opcdes de gravacdo: inicio, interrupgao,
entrada e saida de INSETGAD .....cceevverreverierrieeeieieie e 105
Selecgdo das regulagdes Freeze.........cocoovveevrenininiccnicenene 90
Selecgdo dos tipos de preludio e coda.... ....70
Seleccdo de uma escala .......c.oceeveveeieniienieiieceecee e 130
Selecgdo de uma voz ..... ettt e 58
Set Up (regulag@o) ..... .108
) 2D GRS ...59
Silenciamento do canal ..... ....65
SINGLE FINGER .....cooiiiiiiiie e e 66
Sistema GM nivel ..........cc..c........ .. 122,155
SMF (Arquivo MIDI standard) ........c.ccccevererienienienecnnenne. 154
SODIEZTAVAGAOD ...c.veveiiiienieiienieeee ettt 112
SONG [START/STOP] DOtFES ....cevvevereeveieiriereeenes 18,78
SOMNG ittt 14,77

SONG CIEALOT ...vevvevieieieiesieeieeteetteie ettt ettt eens 96
SONG SEHNGS ..ovevienieiieieieieee et e 132
SOM (SOUND CREATOR).... .93
Suporte de auriculares .............. U
[SOUND CREATOR] bota0.....ccucvvvemieienieiiieiericineee e 91,18
Source Root/Chord (acorde/nota fundamental fonte) .......120
SPLit POINE ..o 133
Step Record (Chord).........coceeeveeeenee ....103
Step Record (gravag@o por passos) ..... ...100
Step Record (NOLE)......eouieuieieieieriereneeeeee e e 102
STYLE [START/STOP] DOtBES. ....eeveveeeieieveriririereneennes 18, 64
Style Creator ..
Style Setting
SUAVE. ..ottt e e
Sobreposigio
sobreposi¢do de duas vozes diferentes .........c..ceceeeeeeneennene. 60
[SYNC.START] DOtAO....ecueveieeirieiieieeieiieie e 18, 64
[SYNC.STOP] botéo .
SYS/EX. (exclusivo do SiStema) ..........ccceceeeeeervevereeruennns 110
SYSEIM .ottt e s 140
SYstem RESEt ....oveeiieiieiiiieeieceereeeee e 146
T
Tamanho de quantificagfio ..........ceccevvevereereeneneeieierieeene 106
Tampa do teclado
Tap Count (conta de pulSagdes) ........cceeveeeeeevvecrererenenne 144
[TAP TEMPO] [E] [F] BOtOES ...cvvvemeereeenirieieieieceiecenenes 18
TEMPO [E] [F] botdes .

TEMPO TO..........
Terminais MIDI ...
Tempo entrada.........cceeeveeeeeeeeieenienenese e

Tipos de acordes reconhecidos no modo Fingered............... 67

Tipos de harmonia ..........cceceeveererieenenieeeeeeceeeee 139
Tipos de cangdes COMPAtIVEIS. .....c.erveueeeereeeerinieeeieeeeeeieenes 77
Tipos de dados do ecrda MIDI TRANSMIT/RECEIVE......141
Tocar com 0 ClaviNOova ........ccceveveeierieneniinieieeieieienieneee 36
Tocar vozes diferentes com as maos esquerda e direita ......27
Tocar e ensaiar COm as CangOLS ........ceceevverververrerrenrenenennes 36
[TOP] DOtAO. .. evevieeeiieieeieeteie ettt
[TRACK 1 (R)] botdo

[TRACK 2 (L)] botdo

TranqUIla ......ocoeiieiecee s

Transmissdo de dados MIDI ...
TTANSIMIL....coviniiiiiciii et
Transmit Clock (reldégio de transSmissao) .........cccceeveeeuennee. 141
TRANSPOSE [E] [F] botdes .
Transpose Assign (designacdo de transposi¢ao) ................ 136
TUNE (.o 124
TUNING ..ottt 124
U
Unidade de diSqQUetes .......ccecveveierierieniiseseeeeeeeeeeeennns
Unidade FLOPPY DISK....
Unidade PRESET......ccocooiiiiiiiieeceeene
Unidade USER........ccccovviirmieiinncceneeceienenes 41,42,43
[USB] terminal ..........cccovvveveeroenierecennnereeneenereneneenes 15,19, 149
Uso da unidade de disquetes (FDD) e dos disquetes ............. 6
UL vttt 143
Utilizagdo do Clavinova com outros dispositivos ............. 147
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[VARIATION] BOAO. ... 19, 61
VELOCIDADE.......cooiiiiiieieee et 94
Velocidade.........oooveeviiieiiieiiieciieeeeeeeeee ...101, 118
Velocity Change (mudanga de velocidade) ............c..c....... 119
VIBRATO ...ttt e e 94
[VIDEO OUT] toma..... ... 19,139, 148
Visualizagdo da notago musical .........cccceevvevververievierieniennens 84
Visualizagdo do Clavinova em um monitor de TV.....139, 148
Visualizago das 1etras ........cceeveveerieeeieieiesiesiesesese s
Visualizacdo de paginas de nivel superior
VIV it
V0ZES NALUTALS ...ttt
VOICE DOtOES...c..erververieeiieiieiieieieienienie et e e
VOICE PART ON / OFF [LAYER] botdo.........c.c....... 18, 60
VOICE PART ON / OFF [LEFT] botdo.......... ... 18, 60
Voice Set............ ....138
VOIUME/VOICE ...ttt e 123
W
WEICKMEISLET ....euveiiiinieiiiieicicieeei e e 131
X
XE e 19, 154
XG e 155




IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK,
AND FIRE HAZARD POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARNING- When using any electrical or electronic product,
basic precautions should always be followed. These precautions
include, but are not limited to, the following:

1. Read all Safety Instructions, Installation Instructions, Spe-

cial Message Section items, and any Assembly Instructions
found in this manual BEFORE making any connections, includ-
ing connection to the main supply.

2. Main Power Supply Verification: Yamaha products are

manufactured specifically for the supply voltage in the area
where they are to be sold. If you should move, or if any doubt
exists about the supply voltage in your area, please contact your
dealer for supply voltage verification and (if applicable) instruc-
tions. The required supply voltage is printed on the name plate.
For name plate location, please refer to the graphic found in the
Special Message Section of this manual.

3. This product may be equipped with a polarized plug (one
blade wider than the other). If you are unable to insert the plug
into the outlet, turn the plug over and try again. If the problem
persists, contact an electrician to have the obsolete outlet
replaced. Do NOT defeat the safety purpose of the plug.

4. Some electronic products utilize external power supplies

or adapters. Do NOT connect this type of product to any power
supply or adapter other than one described in the owners manual,
on the name plate, or specifically recommended by Yamaha.

5. WARNING: Do not place this product or any other

objects on the power cord or place it in a position where anyone
could walk on, trip over, or roll anything over power or connect-
ing cords of any kind. The use of an extension cord is not recom-
mended! If you must use an extension cord, the minimum wire
size for a 25’ cord (or less) is 18 AWG. NOTE: The smaller the
AWG number, the larger the current handling capacity. For
longer extension cords, consult a local electrician.

6. Ventilation: Electronic products, unless specifically

designed for enclosed installations, should be placed in locations
that do not interfere with proper ventilation. If instructions for
enclosed installations are not provided, it must be assumed that
unobstructed ventilation is required.

7. Temperature considerations: Electronic products should
be installed in locations that do not significantly contribute to
their operating temperature. Placement of this product close to
heat sources such as; radiators, heat registers and other devices
that produce heat should be avoided.

8. This product was NOT designed for use in wet/damp loca-

tions and should not be used near water or exposed to rain.
Examples of wet/damp locations are; near a swimming pool,
spa, tub, sink, or wet basement.

9. This product should be used only with the components

supplied or; a cart, rack, or stand that is recommended by the
manufacturer. If a cart, rack, or stand is used, please observe all
safety markings and instructions that accompany the accessory
product.

10 The power supply cord (plug) should be disconnected

from the outlet when electronic products are to be left unused for
extended periods of time. Cords should also be disconnected
when there is a high probability of lightning and/or electrical
storm activity.

11 Care should be taken that objects do not fall and liquids are
not spilled into the enclosure through any openings that may exist.

12 Electrical/electronic products should be serviced by a

qualified service person when:

a. The power supply cord has been damaged; or

b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have been
spilled into the enclosure through openings; or

c. The product has been exposed to rain: or

d. The product dose not operate, exhibits a marked change
in performance; or

e. The product has been dropped, or the enclosure of the
product has been damaged.

13 Do not attempt to service this product beyond that

described in the user-maintenance instructions. All other servic-
ing should be referred to qualified service personnel.

14 This product, either alone or in combination with an

amplifier and headphones or speaker/s, may be capable of pro-
ducing sound levels that could cause permanent hearing loss.
DO NOT operate for a long period of time at a high volume level
or at a level that is uncomfortable. If you experience any hearing
loss or ringing in the ears, you should consult an audiologist.
IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period
before damage occurs.

15 Some Yamaha products may have benches and/or accessory

mounting fixtures that are either supplied as a part of the product
or as optional accessories. Some of these items are designed to be
dealer assembled or installed. Please make sure that benches are
stable and any optional fixtures (where applicable) are well
secured BEFORE using. Benches supplied by Yamaha are
designed for seating only. No other uses are recommended.

PLEASE KEEP THISMANUAL

92-469-2



FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instruc-
tions contained in this manual, meets FCC require-
ments. Modifications not expressly approved by
Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to
use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to acces-
sories and/or another product use only high quality
shielded cables. Cable/s supplied with this product
MUST be used. Follow all installation instructions. Fail-
ure to follow instructions could void your FCC authori-
zation to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to com-
ply with the requirements listed in FCC Regulations,
Part 15 for Class “B” digital devices. Compliance with
these requirements provides a reasonable level of
assurance that your use of this product in a residential
environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/
uses radio frequencies and, if not installed and used
according to the instructions found in the users manual,
may cause interference harmful to the operation of

other electronic devices. Compliance with FCC regula-
tions does not guarantee that interference will not occur
in all installations. If this product is found to be the
source of interference, which can be determined by
turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate
the problem by using one of the following measures:
Relocate either this product or the device that is being
affected by the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit
breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient
the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon
lead, change the lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfac-
tory results, please contact the local retailer authorized
to distribute this type of product. If you can not locate
the appropriate retailer, please contact Yamaha Corpo-
ration of America, Electronic Service Division, 6600
Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products
distributed by Yamaha Corporation of America or its
subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord
IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in
accordance with the following code:
BLUE : NEUTRAL
BROWN : LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this appa-
ratus may not correspond with the coloured makings iden-
tifying the terminals in your plug proceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must be connected to
the terminal which is marked with the letter N or coloured
BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to
the terminal which is marked with the letter L or coloured
RED.
Making sure that neither core is connected to the earth ter-
minal of the three pin plug.

(2 wires)
This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music
(U.K.) Ltd.

CAUTION: TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH
WIDE BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.

ATTENTION: POUR EVITER LES CHOCS ELEC-
TRIQUES, INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE
LA FICHE DANS LA BORNE CORRESPONDANTE DE LA
PRISE ET POUSSER JUSQU’AU FOND.

(polarity)
» This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music
Ltd.
» Ceci ne s'applique gu’aux produits distribués par Yamaha Canada
Musique Ltée.

(class B)
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MERICA | FRANCE
Yamaha Musique France, SA.
Division Professionnelle
td. _ BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
rough, Ontario, Tel: 01-64-61-4000
ITALY

Yamaha Musica Italia SPA.

Combo Division

Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha-Hazen MUsica, SA.
Ctra. dela Corunakm. 17, 200, 28230

\merica
uena Park, Calif. 90620,

JTHAMERICA | {‘asRozas (Madrid), Spain

Tel: 91-201-0700
eC.V., GREECE

Philippos Nakas S.A. The Music House
9, Col. Gpe Del 147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece

9300 Mexico, D.F. Tel: 01-228 2160

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB

I LTDA. J. A. Wettergrens Gata 1
wlo, Brasil Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00
Sucursal deArgentina DENMARK

53, Y S Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B
DK-2730 Herlev, Denmark

2 LATIN Tel: 44 92 49 00
|ES/ FINLAND
AES F-Musiikki Oy

Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
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