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Introducti
[ )

De YAMAHA DTX DRUM TRIGGER MODULE Versie 2.0 bevat verschil-
lende nieuwe functies door het toevoegen van parameters en kleine wijzigingen aan
de voorgaande DTX.

Deze gids is speciaal gemaakt om u van informatie te voorzien aangaande de toege-
voegde kenmerken en wijzigingen die gepaard zijn gegaan met het upgraden van het
systeem. Alle nieuwe kenmerken worden in detail beschreven. Paginanummers
waar modes en andere in verband staande functies in deze gids en/of de Handlei-
ding zijn beschreven, zijn voor uw referentie bij iedere functie vermeld. U kunt
deze gids tezamen met de Handleiding gebruiken. Een vragenhoek is speciaal gere-
serveerd voor het beantwoorden van regelmatig gestelde vragen door DTX gebrui-
kers.

Wij hopen dat u door deze gids optimaal gebruik kunt maken van de nieuwe ken-
merken van de DTX Versie 2. Bewaar deze gids met de Handleiding op een veilige
plaats, zodat u er in de toekomst gebruik van kunt blijven maken.

Zie voor details over de nieuwe kenmerken, behalve de beschrijvingen in deze gids, ook de Handleiding. De kleine
wijzigingen zijn uitgebreid weergegeven in de Handleiding.

IEZ} De YAMAHA DTX DRUM TRIGGER MODULE Versie 2.0 wordt in deze gids DTX Versie 2 genoemd.
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Zoals getoond wordt in de onderstaande lijst, zijn er nieuwe kenmerken toegevoegd aan Drum
Kit Trigger Edit mode, Song Job mode en Utility mode. Er zijn ook kleine wijzigingen aange-
bracht in Drum Kit Trigger Edit mode, Drum Voice Edit mode, Pattern Record/Job mode, Song
Record/Job mode en Utility mode in de vorm van extra parameters ofwel modificaties in de
bedieningsprocedure.

De lijst bevat nieuwe kenmerken (gearceerd) en gemodificeerde of extra onderdelen (onderstreept). De pagina’s waar de
beschrijvingen of andere belangrijke informatie hierover in de Handleiding is te vinden, staat erachter vermeld.

Meer Drumkits
Het totaal aantal drum percussie voices is toegenomen van 916 naar 928 soorten. Het totaal aantal preset
drumkits is toegenomen van 32 naar 61 soorten. (Er zijn 29 nieuwe drumkits toegevoegd aan de gebruikersdrumkits
1 tot en met 29.)

m De nummers 1 tot en met 29 zijn inclusief de van te voren ingevoerde drumkits. Om een drumkit van deze nummers te
wijzigen, is het aan te raden om een gebruikerskit uit nummer 30 tot en met 32 te kopiéren en deze in een later stadium
te gebruiken. Als u een gewijzigde drumkit terugzet naar zijn originele instellingen (Handleiding P. 32), dan kunt u het
terugzetten naar de fabricage-instellingen. In dit geval wordt alle data gewist. Sla uw gewijzigde data op in een extern
apparaat, zoals de Yamaha MIDI Data Filer MDF2, voordat u reset.

Drum Kit Play mode [Drum Kit Voice Edit mode
)

(extra kenmerken, geen wijzigingen
Zie de Drumkit Lijst (P.16) voor details over de 3 PAN: Handleiding P. 54

extra toegevoegde drumdkits.

T —
2. PAD Type

3. Auto Set (geen wijzigingen)

4. PAD Gain

6. VelRange (velocity bereik)

7. VelCurve (velocity curve) (geen wijzigingen)

8. Self Rej (self rejection)

5 R o

10. Spec Rej (specific rejection)

11 Note=(nootnummers 1-5) Handleiding P. 40 (geen wijzigingen)
12 Note=(gate tijd) Handleiding P. 42

5 Nt D K
14. KeyOn (key on mode)

15. VelXFade (velocity crossfade) Er zijn kleine wijzigingen aangebracht in de
16. RIMKeyOn Handleiding P. 44 voorbereidingsprocedure voor het maken van op-
17. RIM Vel (rim velocity) namen.

18. PAD Func (pad functie)

20. FS MIDI (FS MIDI kanaal)

21. FS HHecls (ES hi-hat control) 6 Pgm= (de voice van de akkoord/bass/ritme track
22. FC Func (hi-hat contol functie) instellen): Handleiding P. 92.

23. FC MIDI (hi-hat control functie)
24. FC Sens (hi-hat control gevoeligheid)
25. HH Ctrl (hi-hat control)

Song Play mode

(geen wijzigingen)
28. Copy INP (kopiéer input)
29. Copy TRG (kopiéer trigger)

30. Edit (edit call) .. . . .

Er zijn kleine wijzigingen aangebracht in de
31. Set Chord= (het akkoord met een nootnummer 1

voorbereidingsprocedure voor het maken van op-

° instellen) namen

Song Record mode



Song Job mode

1 Copy (Src/Dest) (kopiéer song)

2 Quantize

3 ClrTrack (wis track)

4 ClIr Song (wis song)

5 Pgm Ch (stel de voice in van ieder kanaal) Hand

leiding P. 110

8 PlayMode

9 B. LNR TR (bass linear track mode)
10 Pa Mute (pattern track mute mode)
11 SongName (titel van de song)

extra Eenmer!en en !|eine wijzigingen

1 System: titel pagina
2 EditMode
3 LinkMode (Handleiding P. 115)
4 Lrn Mode (learn mode)
5 Sldr Mode (slider mode)
6 Bypass
7 JumpRent (jump to recent page)
8 FCoffset

12 MIDI: titel pagina
13 DeviceNo (apparaatnummer)
14 Receive SysX (ontvang system exclusive signalen)
15 Receive PC (ontvang program change signalen)
16 RecvCh 10 All (ontvang kanaal 10 MIDI signalen)
17 RecvCh 10 PC (ontvang kanaal 10 program change
signalen)

19 LocalCtl (local control)

20 Dump Time

21 Merge Out

22 Dump Out

23 P/C->KIT (program change tabel)

24 EQ (equalizer): titel pagina
25 Lo Mi Hi (gain)
26 Lo Frq (lage frequentie)
27 Mid Freq (middenfrequentie)
28 Hi Freq (hoge frequentie)

29 SEQ (sequencer): titel pagina
30 Click Hi
31 Click Mid
32 Click Lo
33 ClickOut

35 Tempo

36 Count

37 GrvCheck (groove check)

38 Break TB (break top / bottom) Handleiding P. 124
39 MIDlctrl (MIDI control)

40 SyncMode

41 MULTI

42 Mast Tune (master tune)

43 Program (Handleiding P. 126)
44 Volume

45 Pan

46 Pitch (toonhoogte)

47 Rev Send (send reverb)



Beschriiving van de Nieuwe
o0 000 [ N ] 00000000 O0C0O0COCGFS

enmerk
[ X ] [ Y ]

Hieronder de beschrijving van de nieuwe kenmerken die aan iedere mode zijn toegevoegd. De
layout is dezelfde als die van het Referentie hoofdstuk in de Handleiding, zodat u die tezamen met

deze gids kunt gebruiken.

Drum Kit Trigger Edit mode

26 In 9 to 10 (input 9 tot en met 10)

Als ude pad bespeelt die is aangesloten op input 9,
dan is het ook mogelijk om de voice ingesteld op
input 10 te genereren. Omdat u een verschillende
voice aan input 9 en 10 toe kunt wijzen, is het
mogelijk om de kick pad te bespelen en simultaan
een bassgeluid en een bass-drumgeluid voort te
brengen.

In dit geval kunt u, met de alter mode of alterMN
mode van de Key On (key on mode) instelling op
de 14e display pagina, iedere keer dat u op een pad
slaat een bass-drumgeluid voortbrengen, en tevens
de basmelodie spelen. Hiermee kunt u de kickpad

instellen van de extra toegevoegde drumkit; “12
kick3itm”. (P. 22)

Draai aan het Data Scroll Wiel of gebruik de +1/
YES en -1/NO knoppen. Als deze op ‘on’ gezet
wordt, staat de functie aan en wordt de voice van
input 10 gegenereerd als een pad aangesloten op
input 9 bespeeld wordt. Als deze op ‘off’ gezet wordt,
staat de functie uit.

c6 In Stold

N2

1

- ~\ —
= =

71\
MISC
CYMBAL
SNARE
KICK

Instellingen:
off, on

27 in 11 to 12 (input 11 tot en met 12)

Als u de pad bespeelt die is aangesloten op input
11, dan is het ook mogelijk om de voice ingesteld
op input 12 te genereren. Als het geval is bij “in 9
to 10” op de 29e display pagina, kan deze functie
verschillende voices die aan elke input is toegewe-
zen simultaan genereren.

Draai aan het Data Scroll Wiel of gebruik de +1/
YES en -1/NO knoppen. Zoals deze op ‘on’ gezet
wordt, staat de functie aan en wordt de voice van
input 10 gegenereerd als een pad aangesloten op
input 11 bespeeld wordt. De input naar INPUT 12
wordt echter genegeerd. Als deze op ‘off’ gezet
wordt, staat de functie uit.

c 7 InlitalZ
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MISC.

CYMBAL
SNARE
KICK

Instellingen:
off, on



Song Job mode

6 VolCh (volume van het kanaal)

Deze stelt het volume in van ieder MIDI kanaal
van de huidig geselecteerde song. Met deze functie
kunt u de balans van het volume van de tracks van
een opgenomen song aanpassen.

@ Zet de pijl op het Channel focus gedeelte en
kies het kanaalnummer met het Data Scroll

Wiel of met de +1/YES en -1/NO knoppen.

@ Zet de pijl op het Volume focus gedeelte en pas
het volume aan met het Data Scroll Wiel of
met de +1/YES en -1/NO knoppen.

© Herhaal stap @ en @ en stel het volume van
ieder kanaal in.

Kanaal
|
) UDlEh=|i|
SONG
Volume
= [
MISC
CYMBAL
SNARE
KICK
Instellingen:

De volgende waarden kunnen ingesteld worden voor de
kanalen 1 tot en met 16.
0 tot 127

7 PanCh (kanaal pan)

Deze stelt de pan (de stereopositie van het geluid)
in toegewezen aan ieder MIDI kanaal van de hui-
dig geselecteerde song. Deze definieert de panpositie
van het geluid van ieder kanaal tussen de linker en
rechterkant.

Met deze functie kunt u de stereo-panpositie van
de tracks van een opgenomen song aanpassen.

De kanaal 10 drumkit pan moet echter aangepast
worden op de 3e display pagina van Drum kit Voice
Edit mode (Handleiding P. 54). Hier beschrijven
we hoe de kanalen 1 tot en met 9 en 11 tot en met
16 moeten worden ingesteld.

@ Zet de pijl op het Channel focus gedeelte en
kies het kanaalnummer met het Data Scroll
Wiel of met de +1/YES en -1/NO knoppen.

@ Zet de pijl op het Pan focus gedeelte en stel de
pan in met het Data Scroll Wiel of met de +1/
YES en -1/NO knoppen.

@ Herhaal stap @ en @ om de pan van ieder ka-
naal in te stellen.

Kanaal
|
H F'anEh=
SONG
Pan
=| cent.er
MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK
Instellingen:

De volgende waarden kunnen ingesteld worden voor ka-

nalen 1 tot en met 9 en 11 tot en met 16.

L64 (=helemaal links), midden, R1 tot R63 (=helemaal

rechts)



9 Ma to Aux (main output naar auxiliary output)

Hiermee kunnen dezelfde audiosignalen als de main
output, zoals OUTPUT L/MONO of OUTPUTR,
verstuurd worden via de AUX OUT L/R jacks. Ook
is het mogelijk dat alleen de muzikant naar de out-
put luistert met een extra metronoom click gedu-
rende een uitvoering. Als u de DTX bij een live-
optreden gebruikt, kunt u bijvoorbeeld met deze
functie de beide outputs instellen op audiosignalen
en de OUTPUT L/MONO en OUTPUT R voor
de muzikanten (hoofdtelefoons) en de AUX OUT
L/R jacks voor het publiek gebruiken. Stel in dit
geval het metronoom geluid op OUTPUT L/
MONO en stuur uit via de R jack door “mainL+R”
te selecteren uit ClickOut instellingen (Handlei-
ding P. 123) op de 33e display pagina. Hierdoor is
het mogelijk de click uit de audiosignalen voor het
publiek te halen en de output signalen te scheiden.
Deze functie is ook erg praktisch voor opnamen.

Draai aan het Data Scroll Wiel of gebruik de +1/
YES en -1/NO knoppen om deze functie aan of uit
te zetten. Als deze aanstaat, is de output bestem-
ming instelling voor iedere voice niet te gebruiken
(Handleiding P. 58) en gaan dezelfde audiosignalen
naar OUTPUT L/MONO, de R jack en de AUX
OUT LJR jacks. Wanneer deze functie uitstaat,
keert de functie terug naar de normale output en
keren de outputs terug in de normale instellingen.

5 MaToRux

I
\l7,
N 7
7 S
I

MisC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Instellingen:
off, on

10 Inc Func (increase functie (toename))

Hiermee is het mogelijk om een pad, aangesloten
aan een specifieke input, te laten functioneren als
een Inc schakelaar, ongeacht de eigenlijke pad func-
tie instellingen (Handleiding P. 45). Wanneer deze
is ingesteld als een Inc schakelaar, kunt u de pad
als schakelaar gebruiken om het volgende drum-
kitnummer in Drum Kit mode te selecteren, of om
één stap vooruit te gaan in Chain mode.

Draai aan het Data Scroll Wiel of gebruik de +1/
YES en -1/NO knoppen om het inputhummer van
de schakelaar te selecteren. De geselecteerde input
pad functioneert als een Inc schakelaar. Selecteer
“..” om de functie instelling in pad functie in te

stellen (Handleiding P. 45).

10 Inc Func

. N\
inPUtE— =
RS

MISC.

CYMBAL

SNARE

KICK

Instellingen:

--, 1 tot en met 12



11 Dec Func (decrease functie (afname))

Hiermee is het mogelijk om een pad, aangesloten
aan een specifieke input, te laten functioneren als
een Dec schakelaar, ongeacht de eigenlijke pad
functie instellingen (Handleiding P. 45). Wanneer
deze is ingesteld als een Dec schakelaar, kunt u de
pad als schakelaar gebruiken om het vorige drum-
kitnummer in Drum Kit mode te selecteren, of om
één stap achteruit te gaan in Chain mode.

Draai aan het Data Scroll Wiel of gebruik de +1/
YES en -1/NO knoppen om het inputnummer van
de schakelaar te selecteren. De geselecteerde in-
put pad functioneert als een Dec schakelaar. Se-
lecteer “--” om de functie instelling op pad functie

te zetten (Handleiding P. 45).

! Dec Func

. M
inputE-—- =

MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Instellingen:
“..” 1 tot en met 12

18 SendHH (zend hi-hat control change signalen)

Hiermee kunt u de control change data al of niet
versturen via een voetcontroller die is aangesloten
op de H.HHAT CONTROL jack op het achter-
paneel. Met deze instelling kunt u Midi data reser-
veren om naar externe apparatuur te versturen.
Ongeacht de instelling hier, wordt de control
change data altijd naar de interne toongenerator
van de DTX verstuurd. De hi-hat control functies
en het soort MIDI control change data is ingesteld
in het FC Func of FC MIDI (Handleiding P. 47)
focus gedeelte op de 22e of 23e display pagina in
Drum Kit Trigger Edit mode.

Draai aan het Data Scroll Wiel of gebruik de +1/
YES en -1/NO knoppen om deze functie aan of uit
te zetten. Als deze aanstaat, wordt de control
change data verstuurd. Als deze uitstaat, wordt de
data niet verstuurd.

{18 Send HH

M/,

Ctrl==on:
7NN
MISC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Instellingen:
off, on

34 PlyClick (play click)

Hiermee kunt u de metronoom click afspelen of
stoppen met de START/STOP knop van de DTX.
U kunt bijvoorbeeld de click aan het begin van
een uitvoering of opname genereren en het ook
gezamenlijk met de Count functie (Handleiding P.
123) gebruiken. De CLICK knop functie is altijd
te gebruiken, ongeacht of de functie aan- of uit-
staat.

Draai aan het Data Scroll Wiel of gebruik de +1/
YES en -1/NO knoppen om de functie aan of uit te
zetten. Als deze aanstaat, dan start of stopt de click
door gebruik van de START/STOP knop. Als deze
uitstaat, dan keert de functie terug in de normale
bedieningsprocedure en kan slechts met de CLICK
knop de click gestart of gestopt worden.

49 PlaClick
=otf=

AR

MIsC.
CYMBAL
SNARE
KICK

Instellingen:
off, on



. .o

leine wijzigingen aan de DTX

Nersi 2

De kleine wijzigingen worden hieronder in het kort beschreven en uitgebreid verder in de Hand-

leiding beschreven.

Drum Kit Trigger Edit mode

11 Note= (nootnummer 1-5) (Handleiding P. 40)

Aan het MIDI nootnummer dat kan worden inge-
steld, is “skp” (skip) toegevoegd. Als de Key On
mode instelling (Handleiding P. 43) is ingesteld op
“alter” of “alterMN”, dan is het mogelijk om be-
paalde noten over te slaan en te mute’n.

[Drum Kit Voice Edit mode

6 Pgm=ch/bass/rhy (akkoord/bass/ritme track voice
instellingen) (Handleiding P. 92)

De display pagina’s van deze pagina zijn
gemodificeerd. Ook de instellingsprocedure is iet-
wat gewijzigd. De functie en inhoud is echter on-
gewijzigd.

12 Note=(gate tijd) (Handleiding P. 42)

Song Record mode
Er kunnen verschillende gate tijden ingesteld wor-

den voor ieder van de vijf noten, ongeacht de Key Voorbereidingen om Op te Nemen (Handleiding P.
On mode instelling (Handleiding P. 43). 100)

Er wordt automatisch een lege gebruikerssong ge-
selecteerd, ook als u de opnameknop indrukt na
een preset song geselecteerd te hebben.

Song Job mode

5 Pgm Ch (voice instelling voor ieder kanaal)
(Handleiding P. 110)

16 RimKeyOn (Handleiding P. 44)

Aan Rim Key On mode is “with Pad” toegevoegd.
Als u de functie op “with Pad” instelt, worden zo-
wel de rim voice als de pad voice tegelijk gegene-
reerd als de pad bespeeld wordt.

Drum Kit Voice Edit mode

3 PAN: (Handleiding P. 54) De display pagina’s van deze pagina zijn

gemodificeerd. Ook zijn de instellingsprocedures
ietwat gewijzigd. De functie en inhoud zijn echter
ongewijzigd.

De display toont nu “center” in plaats van “0” als
de pan positie in het midden is ingesteld.

Uity mode

6 Pgm= (akkoord/bass/ritme track voice instellin

Basisbediening (Handleiding P. 112)
gen) (Handleiding P. 92)

Deze is dusdanig gemodificeerd dat de display te-
rugkeert naar de titel pagina (eerste display pagina)
van de huidige categorie als de UTILITY knop
wordt ingedrukt. Dit maakt het handig om pagi-
na’s van andere categorieén te selecteren.

De display pagina van deze pagina is gemodificeerd.
Ook de instellingsprocedure is een ietwat gewijzigd.
De functie of inhoud is echter ongewijzigd.

43 Program (Handleiding P. 126)

Deze is dusdanig gemodificeerd dat een drumkit
ingesteld kan worden op alle parts behalve part 10.



B.egelmatig.Iqrygkerende Vragen

Het volgende is een samenvatting van oorzaken en oplossingen in antwoord op regelmatig ge-

stelde vragen van DTX gebruikers.

De DTX Aansluiten op leder Pad (standaard set)

Stereo Plug Monaural Plug

DTX Achterpaneel

LMoNO
— AXOUT—  — oUTPUT —

i

@ DTX Drum Trigger Module (Adaptor PA-1207)

@ Snare (TP80S)
Gebruik de stereokabel die in het TP80S is bij-
gesloten en sluit die aan op 1 SNARE.
* Sluit de L-vormige kant van de plug aan op de
TP80S. (Dit is van toepassing op alle onderstaande
aansluitingen).

® Tom 1 (TP80)
Gebruik de mono-kabel bijgesloten in het TP80
pakket en sluit die aan op 2 TOMI.

O Tom 1 (TP80)
Gebruik de mono-kabel bijgesloten in het TP80
pakket en sluit die aan op 3 TOM2.

@ Tom 3 (TP80)
Gebruik de mono-kabel bijgesloten in het TP80
pakket en sluit die aan op 4 TOM3.

TP80S TP80
PCY80S PCY80
HH80 KP80

@ Hi-hat (TP80)
Gebruik de mono-kabel bijgesloten in het TP80
pakket en sluit die aan op 8 H.HAT.

@ Side Cymbal (PCYS80S)
Gebruik de mono-kabel bijgesloten in het PCY80
pakket en sluit die aan op 7 CRASH.

© Top Cymbal (PCYS80)
Gebruik de mono-kabel bijgesloten in het PCY80
pakket en sluit die aan op 6 RIDE.

© Hi-hat Controller (HHS80)
Gebruik de stereokabel bijgesloten in het HH80
pakket en sluit die aan op HHHAT CONTROL.

@ Kick Pad (KP80)

Gebruik de mono-kabel bijgesloten in het KP80
pakket en sluit die aan op 10/9 KICK.

* Ultleg is ook te vinden op P. 9 van de Handleiding. a



Tips over het Spelen met een Preset Song Zie onderstaande Program Change Nummer
Match Lijst om het program change nummer over-

Een preset song bevat preset program data zodat er een te stemmen met de drumkit.
automatisch een preset drumkit (Nr. 33 tot en met 64)
geselecteerd wordt in overeenstemming met de song. Program Change Number Match List
Vﬁmdaar dat u de door u geselecteerde drumkus niet e TKTNo T KitName 1 [P/eTKITNe | Kit Name
bij een preset song af kunt spelen. Om dit op te lossen 1 56 GM std 1 65 53 Latin
kunt u op één van de volgende manieren uw favoriete 2 57 GM std 2 66
drumkit in uw uitvoering gebruiken. 3 67
4 68
B Selecteer de drumkit van uw voorkeur en mute’ de 2 gg
RHYTHM/PAT TR key/toets die u wilt gebruiken om de = 71
drumkit van een song te plaatsen. 8 72
9 58 GM room 73 54 World 1
B Stel de program change data van een song buiten wer- 10 74 55 World 2
king (wijzig de drumkit) en selecteer een (preset of ge- 11 75
bruikers) drumkit. 12 76
13 77 1 Acoustkt
. s 14 78 2 RockLive
@ Druk op de Utility knop om naar de Utility mode 15 79 3 PowerKit
te gaan. 16 80 4 BigRoomD
17 59 GM rock 81 5 RockDry1
@ Wijzig het PC=0n focus gedeelte op de 17e display 18 82 6 RockDry?2
pagina in “off” op het RecvCh10PC (ontvang pro- 19 83 ! RockDry3
. . 20 84 8 RockDry4
gram change via kanaal 10) display scherm (Hand- o1 - g RoCKDIVS
leiding P. 118). De geluidsgenerator ontvangt geen 22 86 10 HipDar?s/e
program change data voor de drumkit selectie. 23 a7 1 HardGtBD
24 88 12 kick3itm
® Druk op de DRUM KIT knop om naar Drum kit 25| 60 | GM elec. 89| 13 |N.Y.3
mode te gaan en selecteer een drumdkit. 26 61 GM anal. 90 14 N.Y. 4
27 91 15 Livinirg
28 92 16 Hats!dog
B Wijs een gewijzigde drumkit toe om automatisch gese- 29 03 17 DownTown
lecteerd te worden bij een song (program change). 30 94 18 Spacel123
31 95 19 SD!Panic
Hier worden de GM std 1 (GM standaard 1) hi-hat 32 _ 96 20 Reggae
instellingen van de meestgebruikte preset drumkit nr. 33 62 GM jazz 97 21 Tabla
56 gemodificeerd en automatisch geselecteerd 34 98 22| AlterPer
g § ‘ 35 99 | 23 [ SFx 1
36 100 24 SFX 2
@ Sclecteer GM std 1 (GM standaard 1) van nr. 56 37 101| 25 Piano
in Drum kit Play mode als origineel kopie. 38 102| 26 | Vibe
39 103 27 SteelDrm
40 104 28 Strings
@® Druk op de STORE knop om naar de STORE mode A 63 GM brush 105 29 Bass
te gaan. 42 106] 30 | Userkit
43 107 31 User kit
@® Wijs nr. 30 toe als opslagbestemming en voer store 44 108| 32 User kit
(opslaan) uit. Hiermee kopigert u de drumkit die 45 109| 33 | Acoustic
als wijzigingsorigineel dient en kunt u de hi-hat 46 110, 34 Rock 1
beginnen te wijzigen a1 111 35 Hip-Hop
g jzigen. 48 112] 36 | Industry
m Het is aan te raden om met de gebruikersgedeelten 49 64 GM class 113 37 N.Y. 1
nummer 30-32 te beginnen te wijzigen. (Zie P. 3) 50 114 38 N.Y. 2
. . . 51 115 39 Country
O Wijzig de hi-hat en voer stap 2 uit om de data op te =2 1161 40 BeBop
slaan. 53 117] 41 | Rock 2
54 118 42 1970 kit
@ Druk opde UTILITY knop om naar de Utility mode 55 119] 43 | X-Fade
te gaan. 56 120 44 Stud|0
57 121 45 Dance 1
. . 58 122 46 Dance 2
@ Verander het drumkitnummer overeenkomstig pro- 9 123 47 HHpDNCMX
gram change nummer 1 van 56 tot 30 op de 23e 60 124] 48 | WidDncMX
display pagina P/C->KIT (program change tabel) 61 125] 49 | IndustMX
focus gedeelte. Hiermee is de data van program 62 126] 50 | Banana
change 1 buiten werking gesteld en selecteert de 63 127] 51 LatinPer
64 128 52 Symphony

preset song niet preset drumkit nummer 56 maar

@Cie gewijzigde drumkit nummer 30. *Originele fabricage instellingen.



Het Gebruik van de DTX als Geluidgenerator vanaf
een Externe MIDI Sequencer

U kunt de DTX als een geluidsgenerator gebruiken als
u MIDI data afspeelt met een computer of een externe
MIDI sequencer. Houdt in dat geval volgende voor-
zorgsmaatregelen en tips in acht.

* De MIDI OUT van de externe MIDI sequencer en
de MIDI IN van de DTX moeten op juiste wijze

zijn aangesloten met een MIDI kabel (Handleiding
P. 129).

* Als de afgespeelde MIDI data overeenkomt met de
GM noottoewijzing, is het niet nodig om de noten
op de DTX in te stellen.

*  Aangezien het preset patroon en het song patroon
tegelijk afspelen als de MIDI data wordt afgespeeld,
kunt u het beste track 1 en het patroon track mute’n
als de DTX in Pattern of Song mode staat. (Hand-
leiding P. 97, P. 111)

* Door het mute’n van iedere bass, akkoord of ritme,
is het mogelijk om een specifieke part te mute’n of
solo te spelen. Dit is handig voor minus-one oefe-
ningen. (Handleiding P. 77, P. 97)

* Het is mogelijk om in real-time de MIDI data afge-
speeld in een gebruikers song in de DTX op te ne-
men. (Handleiding P. 105)

Voorzorgsmaatregelen bij het Opnemen van een Song

Wees voorzichtig aangaande volgende punten als u een
song met de DTX opneemt.

* Als u een preset song kopiéert of een song van de
sequencer opneemt, kan in sommige gevallen een
error op de display verschijnen als er teveel data is
en het geheugen vol raakt. In dit geval is het niet
mogelijk om nog langer op te nemen, aangezien er
geen geheugen meer beschikbaar is. Het is aan te
bevelen om de song op te nemen in korte gebrui-
kers songs.

Als u een song opneemt in een externe sequencer,
zet de synch mode (Handleiding P. 125) dan op
“ext”. De DTX begint met opnemen als de
sequencer met afspelen begint en het tempo of de
timing zal niet afglijden. Als u de opgenomen song
gaat afluisteren, zet de synch mode dan terug op

3 ”

nt.

* De patroon tracks van een gebruikers song bevat-
ten patroonstijl 1. Patroonstijl 1 speelt af als u be-
gint op te nemen op track 1 of track 2 in real-time.
Als dit niet nodig is, zet de Pattern Track Mute
mode dan aan en mute de patroon track (Handlei-
ding P. 111)

Uw Eigen Werk bij een Song Opnemen

* Het is mogelijk om uw eigen werk op te nemen
terwijl u naar een modeluitvoering luistert. Hou
de volgende tips in acht.

* Het is noodzakelijk om uw als model gekozen preset
song naar het gebruikers song gedeelte te kopié-
ren. De preset song data maakt gebruik van track
1, dus u kunt de lege track 2 selecteren en uw eigen
uitvoering opnemen.

* Door het Count kenmerk tijdens opnamen aan te
zetten, meldt de DTX u de timing van de start.

*  Als u opgenomen werk afspeelt, kunt u de model
drum uitvoering met de RHYTHM knop en uw
opgenomen werk met de TR2 knop mute’n, zodat
u beide uitvoeringen kunt vergelijken.

* Als het model in MIDI dat van een externe
sequencer gespeeld wordt, speel de MIDI dat dan
één keer af en neem het op als een DTX gebruikers-
song en neem uw werk op dezelfde manier op als
hierboven beschreven.

Over de Part Mutes van een Preset Song (kleine wij-
ziging in de DTX Versie 2)

DTX Versie 2 plaatst de song data opgenomen op track
1 en 2 van preset song nr. 1 t/m 6, 81 t/m 100. Hier-
mee kunt u ieder part van track 1 (ritme, bass of ak-
koord) mute’n met de RHYTHM/BASS/CHORD
knop, op dezelfde manier als bij andere songs of patro-
nen. De regel echter, dat u Rhythm (kanaal 10), Bass
(kanaal 7) en Chord (kanaal 5,6) niet kunt mute’n
met de RHYTHM/BASS/CHORD knop gaat nog
steeds op. Pas goed op als u een track selecteert om op
te nemen.



De Noot Instellen van een Bass Voice

Hier volgen twee manieren om de noten in te stellen
van een bass voice, gegenereerd door het bespelen van
de pads.

Het Gebruik van een GM Toetsenbord Voice

Stel het MIDI kanaal (Chan=) voor iedere part (1e-
5e, mut, rim) op de 13e display pagina (Handlei-
ding P. 42) Note=(MIDI Kanaal) van Drum kit

Trigger Edit mode in op een ander kanaal als 10.

Kanaal 10 is een drum voice exclusive kanaal. Het
is mogelijk om GM toetsenbord voices te gebrui-
ken door het selecteren van andere kanalen.

m U kunt zowel een MIDI kanaal apart instellen voor
iedere noot (1e-5e, mut, rim) als kanaal 10 instel-
len om drum voices te combineren.

Stel het program change nummer (voice nummer)
van de voices van ieder kanaal in in het PC Ch=
(zendt program change) focus gedeelte op de 16e
pagina van Drum kit voice Edit mode (Handlei-
ding P. 59). Deze handeling bepaalt de toetsenbord
voice in overeenstemming met iedere noot-
instelling als hierboven ingesteld.

Program change nummer 1-128 correspondeert met
iedere voice nummer 1-128. Zie voor details de GM
toetsenbord voice lijst (Handleiding P. 127)

Stel het nootnummer en de nootnaam van iedere
noot (le-5e, mut, rim) in in het
Note=(nootnummers 1-5) focus gedeelte op de 11e
pagina van Drum kit Trigger Edit mode (Handlei-
ding P. 40). Deze handeling bepaalt de noot van de
toetsenbord voice ingesteld op iedere noot.

m Halve tonen zijn toegewezen aan nummers 0-127.
Zie voor details over de relatie tussen nootnummer
en toetsenbord Handleiding P. 41.

Het Gebruik van een Drum Voice

Stel het nootnummer en het MIDI kanaal in van
iedere noot (le-5e, mut, rim) in het Note=(MIDI
kanaal) focus gedeelte op de 13e pagina van Drum
Kit Trigger Edit mode (Handleiding P. 42)

Stel dezelfde drum voice in op de benodigde MIDI
nootnummers door de pad in het VCE (voice) fo-
cus gedeelte op de le pagina van Drum kit Edit
mode te bespelen (Handleiding P. 53)

148 van de handleiding.

m De drum voice lijst is te vinden op P. 16, en op P.

Deze handeling creéert slechts een overeenkom-
stige lijst tussen de MIDI nootnummers en de drum
voices. Noten worden niet gespecificeerd.

m Stel of wijzig geen drum voices die overeenkomen
met nootnummers gebruikt door andere pads (in-
put).

Stel de toonhoogte van ieder MIDI nootnummer
in met dezelfde drum voice instelling als in stap @
hierboven, in het Pitch focus gedeelte op de 4e
pagina van Drum Kit Voice Edit mode (Handlei-
ding P. 54). Deze handeling bepaalt de noot van de
drum voice ingesteld op ieder MIDI nootnummer.

m Aangezien het lastig is om de noten met nummers
in te stellen, kunt u ze beter bevestigen door ze te
spelen.

Stel het nootnummer (de nootnaam) in, met de
ingestelde voices en noten van stap @ en @ hier-
boven, van iedere noot (le-5e, mut, rim) in het
Note=(nootnummers 1-5) focus gedeelte opde 11e
pagina van Drum Kit Trigger Edit mode (Handlei-
ding P. 40) Deze handeling bepaalt de drum voice
en de toon van iedere noot. Daardoor zal de drum
voice van iedere noot, iedere keer als u deze pad
bespeeld, gegenereerd worden in verschillende to-
nen.

m Afhankelijk van de Key Off mode instellingen, kan
de lengte van het gegenereerde geluid extreem lang
of kort zijn. Controleer in dat geval de instellingen
in het Key Off focus gedeelte (Handleiding P. 58)
op de T1e display pagina van Drum Kit Voice Edit
mode.




Gecategoriseerde Drum Voice Lijst (in Alfabetische Volgorde)

Grp/Nr | Naam (LCD) Grp/Nr | Naam (LCD) Grp/Nr | Naam (LCD) Grp/Nr | Naam (LCD) Grp/Nr | Naam (LCD) Grp/Nr | Naam (LCD)
K 63 | 2HeadHi e K 112 | BDbasc2 K 59 | SweetnLo e S 111 | Brassy e S 223 | FX e S 91 | SBrshSw
K 60 | 2HeadlLo e K 117 | BDbassl e K 65 | VeloRoom e S 198 | Brsh1Rim S 224 | FXrim e S 87 | SBrshTp
K 61 | 2HedMed1 o K 118 | BDbass2 e K 55 | WudPoint e S 200 | Brsh2Rim S 117 | GateOK o S 7 |SBrysnH
K 62 | 2HedMed2 o K 119 | BDbass3 e S 15 | 12Soprno S 204 | BrshAtak S 118 | GateORIm S 8 |SBrysnR
K 73 | AnaQuick K 96 | BDbonzo2 e S 76 | Amb 01 S 197 | BrshHitl S 229 | Gaterim e S 10 |[SDry

K 64 | Basemente K 36 | BDDancel S 77 | Amb 02 S 199 | BrshHit2 S 166 | Hi5Rim S 11 | S DryPic
K 53 | Basic e K 91 | BDdancel S 78 | Amb 03 S 85 | BrshSlp S 165 | HiFive S 37 |SEleml

K 25 | BD 24Amb K 37 | BDDance2 S 79 | Amb 04 S 97 | BrshSIpL S 30 | HiGateSn S 38 |SElem2
K 7 BD 24Dry K 38 | BDDance3 S 121 | Ambient e S 203 | BrshSwep S 5 | Hip Hop S 39 |SElem3
K 11 | BD BBALS K 39 | BDDance4 S 205 | Ambientl e S 94 | BrshTapl S 231 | Jelyrim e S 40 |SElem4

K 1 BD DRY 1 K 40 | BDDance5 S 122 | AmbiRim e S 95 | BrshTap2 S 230 | JelyRoll S 83 |SFTNZ3
K 2 BD DRY 2 K 113 | BDdance5 e S 206 | Ambtlrim e S 96 | BrshTap3 S 243 | Latinrim e S 42 | S Gate

K 12 BD DRY 3 K 41 | BDDance6 S 185 | AnaAir e S 202 | BrsUpRim S 162 | LesRim e S 43 | S Gatel

K 13 BD DRY 4 K 42 | BDDance7 S 187 | AnaBuzz e S 93 | BrSwHO S 113 | Loosy e S 44 | S Gate2

K 14 BDDRY5 e K 43 | BDDance8 S 188 | AnaBzRim e S 92 | BrSwLO S 114 | LoosyRim e S 45 | S Gate3

K 8 BD DRYB1 K 44 | BDDance9 S 174 | AnaDaRim S 195 | BrSwTime S 13 | Looz Pic S 82 |SRO_S

K 9 BD DRYBH K 116 | BDdigiro S 173 | AnaDark S 196 | BrSwTRim S 123 | Matchbox e S 41 | SRoome
K 33 | BD ELEC1 K 92 | BDerskol e S 175 | AnaHit e S 201 | Brushup S 124 | MatchRim e S 84 | S RuberS
K 34 | BD ELEC2 K 110 | BDevolv2 e S 186 | AnAirRim e S 238 | BuzRgRim e S 245 | Metalpic ® S 47 | S SStckl
K 35 | BD ELEC3 K 109 | BDevolvr e S 68 | AnalogH e S 237 | Buzzring e S 21 | MreSnrH S 48 | S SStck2
K 29 | BD GATE1l K 105 | BDfunkyl e S 69 | Analog L e S 167 | CapGun e S 20 | MrcSnrM S 49 | S SStck3
K 30 | BD GATE2 K 98 | BDfusiol S 66 | AnalogHl e S 168 | CapRim e S 136 | NashRim e S 46 |SSTK_HT
K 31 BD GATE3 K 102 | BDindstl e S 67 | AnalogLl e S 249 | Cool Dry e S 135 | Nashvill e S 98 | SAmbiel e
K 32 | BD GateM K 114 | BDlongl e S 192 | AnaMeRim e S 50 | Dance S 241 | Nashvill e S 99 | SAmbie2 e
K 3 BD GMH K 103 | BDNIN1 e S 191 | AnaMetal o S 51 | Dance0Ol S 145 | OldCan e S 100 | SAmbie3 e
K 10 | BDGMJ K 107 | BDpalmer e S 189 | AnaShh e S 52 | Dance02 S 146 | OldCaRim e S 101 | SAmbie4 o
K 5 BD GML K 97 | BDpower S 190 | AnaShRim e S 53 | Dance03 S 31 | OpnRim e S 102 | SAmbie5 o
K 4 BD GMM K 89 | BDRavelO S 193 | AnaSlegh e S 54 | Dance04 S 32 | OpnRimA e S 103 | Sambie6 o
K 6 BD GMM2 K 90 | BDRavell e S 194 | AnaSIRim e S 55 | Dance05 S 33 | OpnRimB e S 105 | SAna2e
K 16 BD KONG1 K 47 | BDRevers S 172 | AnaTiRim S 56 | Dance06 S 34 | OpnRimC e S 104 | SAnal e
K 28 BD Metal ® K 100 | BDstompl e S 171 | AnaTite S 129 | Deep&Dry e S 35 | OpnRimD e S 106 | SAna3 e

K 18 | BDMND S K 99 | BDtitel o S 177 | AnaVel o S 130 | Deep&Rim o S 36 | OpnRimE e S 107 | SAna4 e

K 17 | BD MONDO K 101 | BDudul e S 183 | AnaWee o S 12 | DeepStel S 29 | ParadeS e S 108 | SAna5 e

K 19 | BD NN04C K 104 | BDurbanl e S 184 | AnaWeRim o S 247 | Distort S 239 | Philydry e S 227 | Sheetmtl
K 80 | BDRavele K 106 | BDurban2 e S 179 | AnaWide S 219 | Dry Guy e S 240 | PhlyRiM e S 228 | Shmtlrim e
K 81 | BDRave2 e K 93 | BDvmanle S 180 | AnaWiRim S 220 | Drygyrim e S 125 | Picket o S 164 | SidRim e
K 82 | BD Rave3 e K 115 | BDvman 5e S 181 | AnaYo e S 138 | DryMeRim o S 126 | PicktRim e S 163 | SidStick e
K 83 | BD Rave4 e K 67 | BigAC S 182 | AnaYoRim e S 137 | DryMetal S 27 | PilowSne S 143 | Slappy

K 84 | BD Rave5 e K 78 | BigBoy e S 176 | AnHitRim e S 234 | DryPiclo S 207 | Powerpic o S 144 | SlapyRim e
K 85 | BD Rave6 e K 77 | BigSofty e S 65 | AnSStick S 235 | DryPRim e S 208 | Pwrpcrim e S 211 | Smacker o
K 86 | BD Rave7 e K 58 | Bottom e S 178 | AnVelRim o S 246 | Dryroom e S 71 | Rock e S 212 | Smakrim e
K 87 BD Rave8 o K 76 | Bushy e S 23 | ASOBI ¢ S 119 | DryUp e S 72 | RockH S 115 | Snapper o
K 88 | BD Rave9 e K 66 | DimWit e S 221 | Barypic ® S 120 | DryUpR e S 74 | RockL S 116 | SnaprRim e
K 26 | BD Rockl K 57 | DrkPoint e S 222 | Baryrim e S 232 | Electric S 73 | RockM S 18 | SnarDeep o
K 27 | BD Rock2 K 50 | GrCMute S 110 | BeatyRim S 70 | Electrik S 75 | RockRim e S 17 | SnareH

K 20 | BD ROOM1 K 49 | GrnCassa S 109 | Beauty e S 233 | EltrcRIM o S 127 | RoldGold S 19 | SnareH2 e
K 21 | BD ROOM2 K 75 | Kombat e S 158 | BigWdRim e S 214 | Enorim e S 128 | RoldRim e S 24 | SnarelL2 e
K 22 | BD ROOM3 K 74 | MtlPoint e S 157 | BigWood e S 213 | Enotype o S 147 | RollEm1 e S 161 | SnarelLes
K 23 | BD ROOM4 K 52 | Norma e S 139 | Binky S 216 | Factrim e S 149 | RollEm2 e S 16 | SnareM

K 24 | BD ROOM5 K 56 | Pointy e S 140 | BinkyRim e S 215 | Factory S 151 | RollEm3 S 169 | Snarf e

K 48 | BD SCREM K 51 | QuikBuzz e S 28 | Blaaaghf e S 153 | Fantam e S 148 | RollRiml e S 170 | SnarfRim e
K 15 | BD Soft K 79 | Roomy e S 133 | BlastX S 154 | FantaRim e S 150 | RollRim2 S 22 | SnrGhste
K 108 | BD808Lng K 54 | SoTight e S 134 | BlasXRim e S 4 | Fatlooz S 152 | RollRim3 S 81 | SnRoll20
K 94 | BDafttyl K 68 | Subl S 132 | BIu90ORIim e S 209 | Fatbrass S 248 | Ruberbnd e S 80 | SnrRollO
K 95 | BDaftty2 e K 69 | Sub2 e S 131 | Blue90 S 210 | Fatbrim e S 86 | SBrsh S 155 | Steel o

K 46 | BDAnlgH e K 70 | Sub3 e S 6 BrassPic S 225 | Filtroll e S 88 | SBrshH S 156 | SteelRim o
K 45 | BDAnIg L K 71 | Subd e S 3 BrassRim S 226 | Filtrrim S 89 | SBrshOp S 142 | StickRim e
K 111 | BDbascl K 72 | Sub5 e S 112 | BrassRim e S 244 | Fusion e S 90 | SBrshSc S 141 | Sticky e

0 voices met een sterretje bestaan uit twee layers.

e voices met een stip zijn geloopte geluiden




Grp/Nr | Naam (LCD) Grp/Nr | Naam (LCD) Grp/Nr | Naam (LCD) Grp/Nr | Naam (LCD) Grp/Nr | Naam (LCD) Grp/Nr | Naam (LCD)
S 250| TambSnre o T 24 | BrshRkFI T 12 | Lite Fire T 100| TEKK 2M C 67 | HOPMu Cc 9 RidesizB o
S 57 | Tekk T 21 | BrshRkHi T 9 Lite Hi o T 106 | TEKK 3F C 68 | HOpn13 C 10 | RidesizC e
S 58 | Tekk 01 T 23 | BrshRkLo T 11 | LiteLo e T 103 | TEKK 3H C 71 | HOpnAMu C 4 RideXfd e
S 59 | Tekk 02 T 22 | BrshRkmd T 10 | Lite Mid ® T 105| TEKK 3L C 69 | HOpnAn c 7 Rocksizl e
S 60 | Tekk 03 T 136 | DistOm F e T 176| Night F T 104 | TEKK 3M C 59 | HOpnDW e C 26 | SizzIDrk e
S 61 | Tekk 04 T 133 | DistOm L e T 173| NightH T 122| TM Revrs C 65 | HOpnDWX e C 13 | Sizzler e
S 62 | Tekk 05 T 135 | DistOm L e T 175| Night L T 113| TomMUJ L C 56 | HOpnLle C 25 | SizzlLite
S 63 | Tekk 06 T 134 | DistOmM e T 174| Night M T 111| TomMUJH C 57 | HOpnL2 e C 27 | SizzIRck o
S 64 | Tekk 07 T 110 | Distrt F T 146 | RetroTmF e T 112| TomMUJM C 60 | HOpnL3 C 20 | SoftRoll

S 236| Timbrim e T 107 | Distrt H T 143| RetroTmH e T 150| TOMntrlF C 62 | HOpnLAl e C 22 | TambHH e
S 26 | ToshSne T 109 | Distrt L T 145| RetroTmL e T 147 | TOMntrH C 63 | HOpnLA2 e C 48 | Thrash e
S 25 | ToshLfie T 108 | Distrt M T 144| RetroTmM e T 149 | TOMntriL C 61 | HOpnLK e C 17 | VocIShKR e
S 159| UnclAB e T 49 | DRY GM1 T 61 | Rock1 T 148| TOMntrIM C 64 | HOpnLX1 e P 88 | AnCongaH
S 160| UnclARIm e T 50 | DRY GM2 T 62 | Rock2 T 158| TOMXfadF e C 58 | HOpnMU e P 90 | AnCongal e
S 2 | VvigB2 T 51 | DRY GM3 T 63 | Rock3 T 155| TOMXfadH e C 66 | HOpnNB P 89 | AnCongaM
S 1 | VtgBrass T 52 | DRY GM4 T 64 | Rock 4 T 157 | TOMXfadL e C 70 | HOpnTc P 87 | AnCowbll
S 242| WackyEFX e T 53 | DRY GM5 T 65 | Rock5 T 156 | TOMXfadM e C 88 | HPdI13 P 91 | AnMaracs e
S 14 | Wood Sn T 54 | DRY GM6 T 66 | Rock 6 T 48 | TronFire C 91 | HPdIDW P 86 | Bell Tre

S 9 | Wood65 T 4 | DrylFlIr T 55 | Room1le T 45 | TronHie C 92 | HPdILite P 82 | Cabasae
S 217 | Woody e T 1 | DrylHi T 56 | Room2 e T 47 | TronLo e C 90 | HPdIMu P 100| CongaMV
S 218| Woodyrim e T 3 Dryl Lo T 57 | Room3 e T 46 | Tron Mid C 89 | HPdINB P 85 | JingBell

T 154| ACTomF T 2 | Dryl Mid T 58 | Room4 e T 163 | Udu808H e C 93 | HPdTit P 94 | Maracas e
T 151 | ACTomH T 8 Dry2 FIr T 59 | Room5 e T 164 | Udu808L e C 74 | HQOPMu P 1 P AgogCh
T 153| ACTomL T 5 Dry2 Hi T 60 | Room6 e C 45 | AngCym C 73 | HQOpn13 P 2 P AgogH1
T 152| ACTomM T 7 | Dry2Lo T 25 | Rooml Hie C 6 | BellA C 72 | HQOpnNB P 3 | PAgogH2
T 140| AmbTomF T 6 | Dry2 Mid T 27 | RoomlLo e C 11 | BellTip C 95 | HSpl13 P 4 | PATR

T 137 | AmbTomH T 67 | EToml T 28 | RoomlFir e C 24 | BriteCrs C 94 | HSpINB P 17 | P BassDr
T 139| AmbTomL T 68 | ETom2 T 26 | Room1Mid e C 38 | CCrash C 96 | H Splsht P 5 | PBell

T 138| AmbTomM T 69 | ETom3 T 29 | Room2 Hi e C 39 | CCrshAC C 86 | HTICls1 P 7 | PBongHi
T 40 | Ana 1FIr T 70 | ETom4 T 31 | Room2 Lo e C 37 | CCrshSie C 87 | HTiCls2 P 8 | PBongLo
T 37 | Ana 1Hi T 71 | ETom5 T 32 | Room2Fir e C 46 | CFX01 C 50 | HCym1l P 6 | PBongMu
T 39 | Anallo T 72 | ETomé T 30 | Room2Mid e C 47 | CFX02 C 55 | HCym2 e P 9 | PCabasa
T 38 | Ana 1Mid T 94 | ElectrcF T 33 | Room3 Hi C 43 | CSplshl C 52 | HCymClsL P 10 | P Castnt
T 44 | Ana 2flr T 91 | ElectrcH T 35 | Room3Loe C 44 | C Splsh2 C 54 | HCymCIsM P 13 | P Clap8
T 41 | Ana2Hi e T 93 | ElectrcL T 36 | Room3Fir e C 42 | China C 51 | HCymOpnL P 14 | P ClapA
T 43 | Ana2loe T 92 | ElectrcM T 34 | Room3Mid e Cc 1 ChinaHi C 53 | HCymOpnM P 74 | P ClapL
T 42 | Ana2Mid e T 141 | EthnTomH e T 82 | RoomP F C 40 | CrashB C 102 | HHcI2Xfd o P 16 | PClvs

T 162| AnalndsF e T 142 | EthnTomL e T 79 | RoomP H C 2 | CrshDRK C 103 | HHclsXfd e P 15 | PCIvsA

T 159 | AnaindsH e T 114 | ETMooRH T 81 | RoomP L e C 3 | DeepCym e C 97 | HHFTpdI1 P 25 | P Cong8H
T 161| AnaindsL e T 116 | ETMooRL T 80 | RoomP M C 21 | DeepDRK C 101 | HHRoKcls P 26 | P Cong8L
T 160 AnalndsM e T 115 | ETMooRM T 86 | RoomQF e C 23 | FasCrash e C 100 | HHRoKopn P 11 | P Conga
T 119| Analog T 117 | ETMooRXL T 83 | RoomQH e C 16 | FastCras C 19 | InddogCR e P 18 | P CongaC
T 123| AnaToml e T 132 | GateBndF e T 85 | RoomQL e C 14 | FlatTop e C 36 | MinChina P 66 | P CongaG
T 124 | AnaTom2 e T 129 | GateBndH e T 84 | RoomQM e C 98 | FTsplRK C 41 | PaperThn P 19 | P CongaH
T 125| AnaTom3 e T 131 | GateBndL e T 90 | SAMbTmF e C 99 | FTsplRK2 e C 18 | RaveRide o P 20 | P CongaM
T 126 | AnaTom4 e T 130 | GateBndM e T 87 | SAmMbTmH e C 104 | FTsplshl C 49 | ReverseC P 12 | P CongAn
T 127| AnaTom5 e T 168 | HybridF e T 89 | SAmbTmL e C 105| FTsplsh2 e C 32 | RidB Drk P 21 | P CongaO
T 128| AnaTomé6 e T 165 | HybridH e T 88 | SAMbTmM e C 75 | HCIsO1 C 31 | RidB Lit P 22 | P CongaS
T 73 | AnlgTom1l T 167 | HybridL e T 118| T Dist03 C 79 | HCIs13 C 33 | RidBRc P 24 | P CongBe
T 74 | AnlgTom2 T 166 | HybridM e T 120| T EthnoE C 84 | HCIsAl C 34 | Ride Anl P 23 | P CongC7
T 75 | AnlgTom3 T 172 | IndTmF e T 121 | T GongE C 85 | HCIsA2 C 35 | Ride'EM o P 27 | P CowB1
T 76 | AnlgTom4 T 169 | IndTmH e T 98 | TEKK 1F C 78 | HCIsMu C 29 | RideDark P 28 | P CowB2
T 77 | AnlgTom5 T 171 | IndTmL e T 95 | TEKK 1H C 76 | HCIsNB1 C 12 | Ridedrk P 30 | P CowBANn
T 78 | AnlgTomé T 170 | IndTmM e T 97 | TEKK 1L C 77 | HCIsNB2 o C 28 | RidelLite P 29 | P CowBM
T 20 | BrshJzFl T 16 | Jazz FIr T 96 | TEKK 1M C 80 | HClsTcl Cc 5 Rider3 e P 31 | P CuicaH
T 17 | BrshdzHi T 13 | Jazz Hi T 102| TEKK 2F C 81 | HClIsTc2 C 15 | RideRock P 32 | P CuicaL
T 19 | BrshizLo T 15 | Jazzlo T 99 | TEKK 2H C 82 | HCIsTc3 C 30 | RideRock P 34 | PEthCB
T 18 | Brshizmd T 14 | Jazz Mid T 101 | TEKK 2L C 83 | HClIsTc4 C 8 RidesizA e P 35 | PEthwB




Grp/Nr | Naam (LCD) Grp/Nr | Naam (LCD) Grp/Nr | Naam (LCD) Grp/Nr | Naam (LCD)
P 36 | PFSnapl E 70 | AlienSpO e E 66 | EviLoopO k 7 | Celesta

P 37 | P FSnap2 E 85 | AMRhythm e E 113 | FactryLO k 12 | Chor 5160
P 78 | P GranC E 88 | BreakOut e E 67 | Gargoyle k 11 | Chor 5390
P 79 | PGmCRe E 79 | BuzzyWak e E 95 | HaHoHee o k 10 | Chorus 40
P 38 | P Guiro E 5 | CCrash E 80 | HandyDad e k 4 | GlockenH
P 39 | P Guisht E 84 | Creature e E 81 | HandySon e k 6 | GlockenL
P 40 | PHIQ E 114 | Cymbloo[] E 110 | HellsBIO k 5 GlockenM
P 33 | P Kalmb E 115 | DIGERDOO E 102 | Hollis LO k 2 | Marimba
P 41 | PLogH E 77 | DigiTimeO e E 58 | INDbells o k 20 | MTrp 40

P 42 | PloglL E 64 | DogHats E 54 | INDchina k 13 | ORGAN 30
P 44 | P Marcs E 49 | E Applau e E 65 | INDconga e k 17 | SBrass 40
P 43 | P MarcsA E 45 | EBird E 56 | INDcrash k 18 | SBrass 50
P 45 | P MtBel E 44 | EBird-P E 53 | INDhihat ® k 14 | sitar599

P 46 | P Mtron E 23 | E Bottle E 59 | INDrave o k 8 | SteelDr3

P 47 | P Scrach E 32 | E BrsHit E 55 | INDride k 9 | SynPf 3

P 49 | P Shakel E 24 | E CarPss E 63 | INDride2 o k 21 | Trb30

P 50 | P Shake2 E 13 | E CBRadi E 62 | INDride3 k 19 | Trp 40

P 48 | P ShakeA E 14 | EComVc E 71 | INDshakr e k 1 | vibe541

P 51 | PSiBell E 1 E CoolSA E 100 | JerseyLO k 3 | Xylophon
P 53 | P Surdo E 25 | E Crush E 106 | Kangrool] e s 3 | SStrngAl
P 52 | P SurdoM E 26 | ECStart E 105 | KillnLO s 4 SStrngBO
P 54 | P TablaH E 2 | E Didger E 72 | LoMLoopd e s 7 | Strg552

P 55 | P TablaM E 27 | E Dog E 112 | LoMO LPO s 2 STRNG 30
P 56 | P TablaN E 30 | E Door E 73 | LoMsoloO s 1 | STRNG 40
P 57 | P TablaO E 29 | EDSgrm E 78 | LoopltUpd e s 6 | Syn 30

P 80 | P Taiko E 3 | EFM Met E 50 | LPscNoizO s 8 | Syn5310
P 75 | P TalkD E 28 | EFStep E 107 | Machinel o s 5 | SynSt30
P 58 | P TambA E 15 | E Funky E 83 | MetalDip b 1 | AcBass

P 59 | P Tambrn E 4 | EGlassl E 91 | NoyzEB e b 5 | BassSAWHO
P 62 | PTimb E 6 |EGunl E 108 | NYCLoopl[l e b 4 | BassSAWLO
P 60 | P TimbH E 31 | EGun2 E 89 | OmenBass e b 9 | BassSINH
P 61 | P TimbL E 7 |EGun3 E 51 | OrchSmsh e b 8 | BassSINL
P 63 | P TimCas E 46 | E Heli E 103 | PhatLool b 17 | E.BassH
P 76 | P TimpH E 47 | EHeliD E 109 | PsychoL[] e b 16 | E.BassL

P 77 | P TimpL E 16 | E HipNs E 68 | RatlBoom e b 15 | J.BassH

P 65 | P Triang E 8 E Indust E 75 | RaveWave o b 14 | J.BassL

P 64 | P TriMut E 9 E InsAmb E 94 | Reverse b 13 | P.BassH
P 67 | PUdoF E 34 | E Laugh E 87 | RubbrOil b 12 | P.BassL
P 68 | PUdoH E 10 | ELoMo E 60 | SDdark! e b 11 | S.BassH
P 69 | PUdoL E 11 | E MotoM E 61 | SDdkrim e b 10 | S.BassL

P 70 | PVibrs E 17 | E Motor E 57 | SDind59 e b 3 | SyBasslH
P 71 | P WBloc E 35 | ENZEO E 52 | Shazam!e b 2 | SyBasslL
P 81 | PWCHim E 18 | EOOOWWW E 92 | SlikRoad e b 7 | SyBass2H
P 73 | P Whist E 12 | E OrcHtl E 98 | SloSprkl e b 6 | SyBass2L
P 72 | PWHP E 33 | E OrcHtl E 69 | SpiralsC b 19 | SyBass3H
P 83 | SWhistHO E 36 | EPAD E 39 | Stream [ b 18 | SyBass3L
P 84 | SWhistLO E 37 | ERing E 104 | SwingnLO H5 HH32cls
P 95 | TablaB E 22 | E Scream E 76 | TablaX e H 2 HHbrtcls
P 96 | TablaBL E 43 | E Seasho E 99 | TakeOff o H1 HHfatcls
P 97 | TablaBM E 38 | E Stream E 90 | TimbTimp e H 3 HHntricl

P 98 | Tabla BV E 19 | E TekGt E 82 | TineDrum e H 4 HHnycls
P 99 | Tabla OV E 40 | E Thundr E 86 | TungDrum e H 6 HHopen#1
P 102 | TalknDrD E 41 | ETire E 96 | TymKeepr o H 7 HHopen#2
P 103 | TalknDru E 20 | ETVvo E 101 | UptownLO H8 Hpdicls1
P 101 | TalknDrV E 42 | EUSS E 74 | Wakloopll H 9 Hpdlcls2
P 93 | Tambourn E 21 | E Yadee E 97 | WetMetal ® H 10 | Hpdicls3
P 92 | XfadeTri e E 48 | EAmbush e k 15 | Brass 40 H 11 | Hpdicls4
E 93 | 6AMBreth e E 111 | ET Loop e k 16 | Brass 50 H 12 | Hpsplshl




Gebruikers Drumkits

1 Acoustkt

heropneembaar Preset Drumkits
( P ) PAD TOEWIJZING
Nummer Naam Nummer Naam Trigger put | Kev-on Noot #(0: offluit)
- Mode le 2e 3e 4e 5e RIM | MUTE
1 Acoustkt 33 Acoustic PADL | SNARE 0 40 0 0 0 0 34 0
. PAD2 | TOM1 0 48 0 0 0 0 13 0
2 RockLive 34 Rock 1 PAD3 | TOM2 0 47 0 0 0 0 14 0
3 | PowerkKit 35 | Hip-Hop Fabs | Tome | o T 6 o 1o o | o o
; PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 51 0
4 BlgRoomD 36 Industry PAD7 | CRASH 0 49 0 0 0 0 55 83
5 RockDryl 37 N.Y. 1 PAD8 | H.HAT | (H.Hat) | 46 42 44 20 0 16 0
PAD9 KICK 0 36 33 0 0 0 0 0
6 RockDry2 38 N.Y. 2 Eﬁgig g 53 | 0 0 0 0 0 0
53 0 0 0 0 17 0
7 RockDry3 39 | Country PAD12 0 5% | 0 0 0 0 0 0
8 RockDry4 40 |BeBop Drum Voice (kanaall10)
9 ROCkDryS 41 ROCk 2 NS‘;%er Inst Voice Naam finepimgorse GA'_I; KO? nf:éle
10 HipDanse 42 1970 kit 13 520 T | 151 | ACTomH -33 1 3 0 1
14 521 T [ 152 | ACTomM 0 0 3 0 1
11 HardGtBD 43 X-Fade 15 522 T | 153 | ACTomL 0 2 0 0 1
. . _ 16 602 C | 57 | HOpnL2 12 0 0 0 1
12 kick3itm 44 Studio 17 523 | T | 154 | ACTomF 0 2 4 0 1
18 697 P 47 | P Scrach 0 -2 4 0 1
13 N.Y. 3 45 Dance 1 19 687 P | 37 | PFSnap2 0 3 0 0 1
20 639 C | 94 [ HspiNB 0 -1 1 0 1
14 N.Y. 4 46 Dance 2 21 696 P | 46 | PMtron 20 1 0 0 1
s 22 695 P | 45 | PMtBel -19 1 0 0 1
15 lemlrg 47 HHpDnCMX 23 721 P | 71 [ PwBloc 38 11 0 0 1
16 | Hatsldog 48 _|WidDncMx | [ e tuewee Lo s e o
17 |DownTown 49 | IndustMX 26 | 211 | S | 92 | BrSwlD 0 | o0 o | 1 |1
27 216 s | 97 | BrshsipL 0 0 0 0 1
18 Space123 50 Banana 28 212 S | 93 | BrswHO 0 0 0 1 1
- - 29 200 s | 81 | snRoll20 0 0 0 1 1
19 SDI!Panic 51 LatinPer 30 660 | P | 10 | P Castnt 0 0 0 0 1
31 128 s [ 9 | woodes 0 1 0 0 0
20 Reggae 52 Symphony 32 165 | S | 46 | SSTKHT 0 -1 0 0 1
- 33 95 K | 95 | BDaftty2 0 0 0 0 1
21 Tabla 53 Latin 34 357 | S | 238 | BuzRgRi
gRIim -36 -1 0 0 1
35 7 K | 7 | BD24Dry 0 4 0 0 1
22 AlterPer 54 World 1 36 111 K | 111 | BDbasc1 0 0 0 0 1
37 167 s | 48 | ssSstck2 40 0 0 0 1
23 SFX 1 55 World 2 38 368 s | 249 | Cool Dry 0 1 0 0 0
39 664 P | 14 [ PClapA 0 4 0 0 1
24 SEX 2 56 GMstd 1 40 232 s | 113 | Loosy -35 2 0 0 0
25 Piano 57 GM std 2 41 373 T [ 4 |DyiFir 0 5 0 0 1
42 624 c [ 79 [HCIs13 0 0 0 0 1
26 Vibe 58 GM room 43 373 T [ 4 |DylFir 0 2 0 0 1
27 SteelD 59 GM K a4 636 C [ 91 | HPdiDW 0 0 1 0 1
eelDrm roc 45 372 T [ 3 |byllo 0 -1 0 0 1
’ 46 601 C | 56 | HOpnL1 -12 0 1 0 1
28 Strings 60 GM elec. 47 371 | T [ 2 |Dryimid 0 1 0 0 1
48 370 T [ 1 |DwyiHi 0 3 0 0 1
29 Bass 61 GM anal. 49 561 | C | 16 | FasiCras 0 0 [} 0 1
. . 50 370 T [ 1 |DwyiHi 0 5 0 0 1
30 User kit 62 GM jazz 51 554 C | 9 |RidesizB 0 2 0 0 0
: 52 559 C | 14 | FlatTop 0 -1 0 0 1
31 User kit 63 | GM brush 25 et o6 Toia 0 S . . n
1 54 743 P 93 | Tambourn 0 0 0 0 1
32 User kit 64 GM class 55 588 Cc | 43 | cspishl 0 2 0 0 1
56 678 P | 28 | PcowB2 20 0 0 0 1
57 585 C | 40 | crashB 0 2 0 0 1
58 720 P | 70 [ Pvibrs 0 0 0 0 1
59 557 Cc [ 12 | Ridedrk 36 2 0 0 0
60 657 P | 7 | PBongHi 0 0 0 0 1
61 658 P | 8 | PBonglo 0 0 0 0 1
62 670 P | 20 [ PcCongam 0 0 0 0 1
63 661 P | 11 [ PcConga 0 1 0 0 1
64 661 P | 11 [ PcConga -30 3 0 0 1
65 710 P | 60 | P TimbH 0 5 0 0 1
66 711 P | 61 | PTimbL 0 -8 0 0 1
67 653 P | 3 | PAgogH2 40 1 0 0 1
68 653 P | 3 | PAgogH2 0 -4 0 0 1
69 732 P | 82 | cabasa 0 0 0 0 1
70 744 P 94 | Maracas 0 0 0 0 1
71 733 P | 83 | SwhistHO 0 2 0 1 1
72 734 P | 84 | swhistLO 0 2 0 1 1
73 689 P | 39 | PGuisht 0 9 0 0 1
74 688 P | 38 | PGuino 0 0 0 1 1
75 666 P | 16 [PCivs 0 2 0 0 1
76 721 P | 71 [ PWBIoc 0 0 0 0 1
77 721 P | 71 [ PwBloc 0 6 0 0 1
78 681 P | 31 | P cCuicaH 0 0 0 0 1
79 682 P | 32 | PcCuical 0 -1 0 0 1
80 714 P | 64 | PTriMut 0 0 2 0 1
81 715 P | 65 | PTriang 0 0 2 0 1
82 699 P | 49 | P sShakel 0 0 0 0 1
83 551 c [ 6 |BelA 0 2 0 0 1
84 736 P | 86 | BellTre 0 4 0 0 0




2 RockLive
PAD ASSIGNMENT

3 PowerKit

PAD ASSIGNMENT

. Key-on Note #(0: off) . Key-on Note #(O: off]

Trigger Input Mode | Tt [ 7md | 3@ | an | n | Rm [MOTE Trigger Input Mode | ist | ond | 3 41&1 : 5th | RIM_| MUTE
PAD1 SNARE 0 40 0 0 0 0 34 0 PAD1 SNARE 0 31 14 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 13 0 PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 37 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 14 0 PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 50 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 15 0 PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 41 0
PADS5 TOM4 0 43 0 0 0 0 17 0 PADS TOM4 0 43 0 0 0 0 52 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 53 0 PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 51 0
PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 83 PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 54
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 20 0 16 0 PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 46 0
PAD9 KICK 0 36 0 0 0 0 0 0 PAD9 KICK 0 33 13 0 0 0 0 0
PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0 PAD10 0 53 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 52 0 0 0 0 17 0 PAD11 0 53 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0 PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (ch10) Drum Voice (ch10)
Note . Pitch Alt Ke Ke Note . Pitch Alt Ke Ke
Number nst Voice Name fine Corse Grp Of{ moé/e Number nst Voice Name fine Corse Grp Of¥ moge

13 520 T 151 | ACTomH 0 2 3 0 1 13 23 K 23 BD ROOM4 0 0 3 0 1

14 521 T 152 | ACTomM 0 1 3 0 1 14 145 S 26 | Tosh Sn 0 3 3 0 1

15 522 T 153 | ACTomL 14 0 0 0 1 15 690 P 40 | PHIQ 0 2 0 0 1

16 613 C 68 | HOpnl3 0 0 0 0 1 16 722 P 72 | PWHP 2 4 0 0 1

17 523 T 154 | ACTomF 0 3 4 0 1 17 697 P 47 | P Scrach 0 4 4 0 1

18 697 P 47 | P Scrach 0 -2 4 0 1 18 697 P 47 | P Scrach 0 -2 4 0 1

19 687 P 37 | P FSnap2 0 3 0 0 1 19 687 P 37 | P FSnap2 0 3 0 0 1

20 639 C 94 | HSpINB 0 -1 1 0 1 20 686 P 36 | P FSnapl 0 9 0 0 1
21 696 P 46 | P Mtron -20 1 0 0 1 21 696 P 46 | P Mtron -20 1 0 0 1
22 695 P 45 | P MtBel -19 1 0 0 1 22 695 P 45 | P MtBel -19 1 0 0 1
23 721 P 71 | P WBIloc 38 11 0 0 1 23 721 P 71 | P WBIloc 38 11 0 0 1
24 721 P 71 | P WBIloc 0 15 0 0 1 24 721 P 71 | P WBIloc 0 15 0 0 1
25 214 S 95 | BrshTap2 0 0 0 0 1 25 214 S 95 | BrshTap2 0 0 0 0 1
26 211 S 92 | BrswLO 0 0 0 1 1 26 211 S 92 | BrSwLO 0 0 0 1 1
27 216 S 97 | BrshSlpL 0 0 0 0 1 27 216 S 97 | BrshSIpL 0 0 0 0 1
28 212 S 93 | BrSwHO 0 0 0 1 1 28 212 S 93 | BrSwHO 0 0 0 1 1
29 200 S 81 | SnRoll20 0 0 0 1 1 29 199 S 80 | SnrRolld 0 0 0 1 1
30 660 P 10 | P Castnt 0 0 0 0 1 30 660 P 10 | P Castnt 0 0 0 0 1
31 128 S 9 Wood65 0 1 0 0 0 31 120 S 1 VigBrass 0 0 0 0 0
32 165 S 46 | SSTK_HT 0 -1 0 0 1 32 165 S 46 | SSTK_HT 0 -1 0 0 1
33 15 K 15 | BD Soft 0 0 0 0 1 33 16 K 16 | BD KONG1 0 0 0 0 1
34 124 S 5 Hip Hop 0 0 0 0 1 34 150 S 31 | OpnRim 0 0 0 0 1
35 576 [} 31 | RidB Lit 0 4 0 0 1 35 4 K 4 BD GMM 0 0 0 0 1
36 1 K 1 BD DRY 1 0 -1 0 0 1 36 3 K 3 BD GMH 0 0 0 0 1
37 167 S 48 | S SStck2 40 0 0 0 1 37 167 S 48 | S SStck2 40 0 0 0 1
38 368 S 249 | Cool Dry 0 1 0 0 0 38 135 S 16 | SnareM 0 0 0 0 0
39 664 P 14 | P ClapA 0 4 0 0 1 39 664 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1
40 122 S 3 BrassRim 0 3 0 0 0 40 136 S 17 | SnareH 12 0 0 0 0
41 418 T 49 | DRY GM1 0 0 0 0 1 41 418 T 49 | DRY GM1 0 0 0 0 1
42 624 [} 79 | HCIs13 0 -1 0 0 1 42 623 C 78 | HClsMu 0 0 1 0 1
43 397 T 28 | Room1FIr 0 -1 0 0 1 43 431 T 62 | Rock 2 0 0 0 0 1
44 633 C 88 H PdI13 0 0 1 0 1 44 635 C 90 H PdIMu 0 1 1 0 1
45 396 T 27 | Rooml Lo 11 0 0 0 1 45 432 T 63 | Rock3 0 0 0 0 1
46 613 C 68 | HOpnl3 0 0 1 0 1 46 612 C 67 | HOPMu 0 0 1 0 1
47 395 T 26 | Room1Mid -5 1 0 0 1 47 433 T 64 | Rock 4 0 0 0 0 1
48 394 T 25 | Rooml Hi 16 3 0 0 1 48 434 T 65 | Rock 5 0 1 0 0 1
49 593 C 48 | Thrash 0 0 0 0 1 49 583 C 38 | CCrash 0 2 0 0 1
50 370 T 1 Dryl Hi 0 2 0 0 1 50 423 T 54 DRY GM6 0 0 0 0 1
51 558 C 13 | Sizzler 0 -2 0 0 0 51 573 C 28 RideLite 0 0 0 0 1
52 559 [} 14 | FlatTop 0 -1 0 0 1 52 587 c 42 | China 0 -2 0 0 1
53 552 C 7 Rocksizl 10 0 0 0 1 53 576 C 31 | RidB Lit 10 0 0 0 1
54 743 P 93 | Tambourn 0 0 0 0 1 54 743 P 93 | Tambourn 0 -1 0 0 1
55 586 C 41 | PaperThn 0 -2 0 0 1 55 588 C 43 | C Splsh1 0 2 0 0 1
56 678 P 28 | P CowB2 20 0 0 0 1 56 677 P 27 | P CowB1 20 0 0 0 1
57 585 [ 40 | CrashB 0 2 0 0 1 57 585 [ 40 | CrashB 0 2 0 0 1
58 720 P 70 | P Vibrs 0 0 0 0 1 58 720 P 70 | P Vibrs 0 0 0 0 1
59 574 C 29 | RideDark 0 0 0 0 0 59 570 [} 25 | SizzILit -14 0 0 0 1
60 657 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1 60 657 P 7 P BongHi 0 0 0 [9) 1
61 658 P 8 P BonglLo 0 0 0 0 1 61 658 P 8 P BonglLo 0 0 0 0 1
62 670 P 20 | P CongaM 0 0 0 0 1 62 670 P 20 | P CongaM 0 0 0 0 1
63 661 P 11 | P Conga 0 1 0 0 1 63 661 P 11 | P Conga 0 1 0 0 1
64 661 P 11 | P Conga -30 -3 0 0 1 64 661 P 11 | P Conga -30 -3 0 0 1
65 710 P 60 | P TimbH 0 -5 0 0 1 65 710 P 60 | P TimbH 0 -5 0 0 1
66 711 P 61 | P TimbL 0 -8 0 0 1 66 711 P 61 | P TimbL 0 -8 0 0 1
67 653 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1 67 653 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 653 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1 68 653 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 732 P 82 | Cabasa 0 0 0 0 1 69 732 P 82 | Cabasa 0 0 0 0 1
70 744 P | 94 | Maracas 0 0 0 0 1 70 744 P | 94 | Maracas 0 0 0 0 1
71 733 P 83 | SWhistHO 0 2 0 1 1 71 733 P 83 | SWhistHO 0 2 0 1 1
72 734 P 84 | SWhistLO 0 2 0 1 1 72 734 P 84 | SWhistLO 0 2 0 1 1
73 689 P 39 | P GuiSht 0 9 0 0 1 73 689 P 39 | P Guisht 0 9 0 0 1
74 688 P 38 | P Guiro 0 0 0 1 1 74 688 P 38 | P Guiro 0 0 0 1 1
75 666 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1 75 666 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 721 P 71 | P WBIloc 0 0 0 0 1 76 721 P 71 | P WBIloc 0 0 0 0 1
77 721 P 71 | P WBloc 0 -6 0 0 1 77 721 P 71 | P WBIloc 0 -6 0 0 1
78 681 P 31 | P CuicaH 0 0 0 0 1 78 681 P 31 | P CuicaH 0 0 0 0 1
79 682 P 32 | P CuicaL 0 -1 0 0 1 79 682 P 32 | P CuicalL 0 -1 0 0 1
80 714 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1 80 714 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 715 P 65 | P Triang 0 0 2 0 1 81 715 P 65 | P Triang [9) [9) 2 o) 1
82 699 P 49 | P Shakel 0 0 0 0 1 82 699 P 49 | P Shakel 0 0 0 0 1
83 551 C 6 Bell A 0 2 0 0 1 83 735 P 85 | JingBell 0 2 0 0 1
84 736 P 86 | Bell Tre 0 4 0 0 0 84 736 P 86 | Bell Tre 0 4 0 0 0




4 BigRoomD 5 RockDryl
PAD Toewijzing PAD TOEWIJZING
Trigger Input Key-on Noot #(0: off/uit) Trigger Input Key-on Noot #(0: off/uit)
Mode le 2e 3e 4e 5e RIM | MUTE Mode le 2e 3e 4e 5e RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 31 0 0 0 0 34 0 PAD1 SNARE 0 31 0 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 37 0 PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 13 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 50 0 PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 14 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 41 0 PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 15 0
PADS TOM4 0 43 0 0 0 0 52 0 PADS TOM4 0 43 0 0 0 0 17 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 51 0 PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 52 0
PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 54 PAD7 CRASH 0 55 0 0 0 0 49 54
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 46 0 PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 20 0 16 0
PAD9 KICK 0 33 0 0 0 0 0 0 PAD9 KICK 0 33 36 0 0 0 0 0
PAD10 0 53 0 0 0 0 0 0 PAD10 0 53 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 53 0 0 0 0 0 0 PAD11 0 53 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0 PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0
Drum Voice (kanaal 10) Drum Voice (kanaal 10)
Noot . Pitch Alt Ke! Ke! Noot . Pitch Alt Ke! Ke
Nummer nst Voice Naam fine Corse Grp Of¥ moé[e Nummer nst Voice Naam fine Corse Grp Of¥ mog[e
13 702 P 52 | P SurdoM 0 0 3 0 1 13 542 T 173 | NightH 33 1 3 0 1
14 703 P 53 | P Surdo 0 2 3 0 1 14 543 T 174 | Night M 0 0 3 0 1
15 690 P 40 | P HIQ 0 2 0 0 1 15 544 T 175 | Night L 0 -2 0 0 1
16 722 P 72 | PWHP 2 4 0 0 1 16 645 C 100 | HHRoKopn 2 4 0 0 1
17 697 P 47 | P Scrach 0 4 4 0 1 17 545 T 176 | Night F 0 -2 4 0 1
18 697 P 47 | P Scrach 0 -2 4 0 1 18 697 P 47 | P Scrach 0 -2 4 0 1
19 687 P 37 | P FSnap2 0 3 0 0 1 19 687 P 37 | P FSnap2 0 3 0 0 1
20 686 P 36 | P FSnapl 0 9 0 0 1 20 649 C 104 | FTsplshl 0 0 0 0 1
21 696 P 46 | P Mtron -20 1 0 0 1 21 696 P 46 | P Mtron -20 1 0 0 1
22 695 P 45 | P MtBel -19 1 0 0 1 22 695 P 45 | P MtBel -19 1 0 0 1
23 721 P 71 | P WBIloc 38 11 0 0 1 23 721 P 71 | P WBIloc 38 11 0 0 1
24 721 P 71 | P WBIloc 0 15 0 0 1 24 721 P 71 | P WBIloc 0 15 0 0 1
25 214 S 95 | BrshTap2 0 0 0 0 1 25 214 S 95 | BrshTap2 0 0 0 0 1
26 211 S 92 | BrSwLO 0 0 0 1 1 26 211 S 92 | BrswLO 0 0 0 1 1
27 216 S 97 | BrshSlpL 0 0 0 0 1 27 216 S 97 | BrshSIpL 0 0 0 0 1
28 212 S 93 | BrSwHO 0 0 0 1 1 28 212 S 93 | BrSwHO 0 0 0 1 1
29 199 S 80 | SnrRollD 0 0 0 1 1 29 199 S 80 | SnrRolld 0 0 0 1 1
30 660 P 10 | P Castnt 0 0 0 0 1 30 660 P 10 | P Castnt 0 0 0 0 1
31 160 S 41 | S Room 0 0 0 0 0 31 232 S 113 | Loosy 0 0 0 0 0
32 165 S 46 | S STK_HT 0 -1 0 0 1 32 165 S 46 | SSTK_HT 0 -1 0 0 1
33 62 K 62 | 2HedMed2 0 0 0 0 1 33 96 K 96 | BDbonzo2 0 0 0 0 1
34 136 S 17 | SnareH 0 0 0 0 1 34 329 S 210 | Fatbrim -36 0 0 0 1
35 4 K 4 BD GMM 0 0 0 0 1 35 4 K 4 BD GMM 0 0 0 0 1
36 3 K 3 BD GMH 0 0 0 0 1 36 75 K 75 | Kombat 0 0 0 0 1
37 167 S 48 | S SStck2 40 0 0 0 1 37 167 S 48 | S SStck2 40 0 0 0 1
38 135 S 16 | SnareM 0 0 0 0 0 38 135 S 16 | SnareM 0 0 0 0 0
39 664 P 14 | P ClapA 0 4 0 0 1 39 664 P 14 | P ClapA 0 4 0 0 1
40 136 S 17 | SnareH 12 0 0 0 0 40 136 S 17 | SnareH 12 0 0 0 0
41 418 T 49 | DRY GM1 0 0 0 0 1 41 418 T 49 | DRY GM1 0 0 0 0 1
42 623 C 78 | H CIsMu 0 0 1 0 1 42 624 C 79 | HCIs13 0 0 1 0 1
43 505 T 136 | DistOm F 0 3 0 0 1 43 430 T 61 | Rock 1 0 -1 0 0 1
44 635 C 90 | H PdiMu 0 0 1 0 1 44 642 C 97 | HHFTpdI1 0 -1 1 0 1
45 504 T 135 | DistOm L 0 -1 0 0 1 45 432 T 63 | Rock 3 0 -1 0 0 1
46 612 C 67 | HOPMu 0 0 1 0 1 46 644 C 99 | FTsplRK2 -12 0 1 0 1
47 503 T 134 | DistOm M 0 -1 0 0 1 47 433 T 64 | Rock 4 0 -3 0 0 1
48 502 T 133 | DistOm H 0 1 0 0 1 48 434 T 65 | Rock 5 0 4 0 0 1
49 583 C 38 | CCrash 0 2 0 0 1 49 583 C 38 | CCrash 0 -2 0 0 1
50 423 T 54 | DRY GM6 0 0 0 0 1 50 423 T 54 | DRY GM6 0 0 0 0 1
51 573 C 28 | RideLite 0 0 0 0 1 51 573 C 28 | RideLite 0 0 0 0 1
52 587 C 42 | China 0 -2 0 0 1 52 587 C 42 | China 0 -2 0 0 1
53 576 C 31 | RidB Lit 10 0 0 0 1 53 578 C 33 | RidB Rc -26 0 0 0 1
54 743 P 93 | Tambourn 0 -1 0 0 1 54 743 P 93 | Tambourn 0 -1 0 0 1
55 546 C 1 ChinaHi 0 2 0 0 1 55 588 [} 43 | CSplshl 0 -4 0 0 1
56 677 P 27 | P CowB1 20 0 0 0 1 56 677 P 27 | P CowB1 20 0 0 0 1
57 585 C 40 | CrashB 0 2 0 0 1 57 585 C 40 | CrashB 0 2 0 0 1
58 720 P 70 | P Vibrs 0 0 0 0 1 58 720 P 70 | P Vibrs 0 0 0 0 1
59 574 C 29 | RideDark 6 1 0 0 1 59 575 C 30 | RideRock 0 0 0 0 1
60 657 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1 60 657 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 658 P 8 P BonglLo 0 0 0 0 1 61 658 P 8 P BongLo 0 0 0 0 1
62 670 P 20 | P CongaM 0 0 0 0 1 62 670 P 20 | P CongaM 0 0 0 0 1
63 661 P 11 | P Conga 0 1 0 0 1 63 661 P 11 | P Conga 0 1 0 0 1
64 661 P 11 | P Conga -30 -3 0 0 1 64 661 P 11 | P Conga -30 -3 0 0 1
65 710 P 60 | P TimbH 0 -5 0 0 1 65 710 P 60 | P TimbH 0 -5 0 0 1
66 711 P 61 | P TimbL 0 -8 0 0 1 66 711 P 61 | P TimbL 0 -8 0 0 1
67 653 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1 67 653 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 653 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1 68 653 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 732 P 82 | Cabasa 0 0 0 0 1 69 732 P 82 | Cabasa 0 0 0 0 1
70 744 P 94 | Maracas 0 0 0 0 1 70 744 P 94 | Maracas 0 0 0 0 1
71 733 P 83 | SWhistHO 0 2 0 1 1 71 733 P 83 | SWhistHO 0 2 0 1 1
72 734 P 84 | SWhistLO 0 2 0 1 1 72 734 P 84 | SWhistLO 0 2 0 1 1
73 689 P 39 | P Guisht 0 9 0 0 1 73 689 P 39 | P Guisht 0 9 0 0 1
74 688 P 38 | P Guiro 0 0 0 1 1 74 688 P 38 | P Guiro 0 0 0 1 1
75 666 P 16 | P Clvs 0 -2 0 0 1 75 666 P 16 | PClvs 0 -2 0 0 1
76 721 P 71 | P WBIloc 0 0 0 0 1 76 721 P 71 | P WBloc 0 0 0 0 1
7 721 P 71 | P WBIloc 0 -6 0 0 1 7 721 P 71 | P WBIloc 0 -6 0 0 1
78 681 P 31 | P CuicaH 0 0 0 0 1 78 681 P 31 | P CuicaH 0 0 0 0 1
79 682 P 32 | P CuicaL 0 -1 0 0 1 79 682 P 32 | P CuicaL 0 -1 0 0 1
80 714 P 64 | P TriMut 0 0 2 0 1 80 714 P 64 | P TriMut 0 0 2 0 1
81 715 P 65 | P Triang 0 0 2 0 1 81 715 P 65 | P Triang 0 0 2 0 1
82 699 P 49 | P Shakel 0 0 0 0 1 82 699 P 49 | P Shakel 0 0 0 0 1
83 735 P 85 | JingBell 0 2 0 0 1 83 735 P 85 | JingBell 0 2 0 0 1
84 736 P 86 | Bell Tre 0 4 0 0 0 84 736 P 86 | Bell Tre 0 4 0 0 0




6 RockDry2

PAD ASSIGNMENT

7 RockDry3
PAD TOEWIJZING

Trigger Input Key-on Note #(0: off) Trigger Input Key-on Noot #(0: off/uit)
Mode 1st 2nd 3rd 4th 5th RIM | MUTE Mode le 2e 3e 4e 5e RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 38 0 0 0 0 34 0 PAD1 SNARE 0 38 0 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 13 0 PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 13 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 14 0 PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 14 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 15 0 PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 15 0
PADS TOM4 0 43 0 0 0 0 17 0 PADS TOM4 0 43 0 0 0 0 17 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 51 0 PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 51 0
PAD7 CRASH 0 55 0 0 0 0 49 54 PAD7 CRASH 0 55 0 0 0 0 49 54
PADS8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 16 0 PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 16 0
PAD9 KICK 0 33 36 0 0 0 0 0 PAD9 KICK 0 33 36 0 0 0 0 0
PAD10 0 53 0 0 0 0 0 0 PAD10 0 53 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 53 0 0 0 0 0 0 PAD11 0 53 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0 PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0
Drum Voice (ch10) Drum Voice (kanaal 10)

Note . Pitch Alt Ke! Ke! Noot . Pitch Alt Ke: Ke
Number nst Voice Name fine Corse Grp Of¥ modye Nummer nst Voice Naam fine Corse Grp Of¥ modye
13 520 T 151 | ACTomH 33 1 3 0 1 13 520 T 151 | ACTomH 33 0 3 0 1
14 521 T 152 | ACTomM 0 0 3 0 1 14 521 T 152 | ACTomM 0 1 3 0 1
15 522 T 153 | ACTomL 0 -2 0 0 1 15 522 T 153 | ACTomL 0 0 0 0 1
16 602 [} 57 | HOpnL2 2 4 0 0 1 16 602 [} 57 | HOpnL2 2 4 0 0 1
17 523 T 154 | ACTomF 0 -2 4 0 1 17 523 T 154 | ACTomF 0 -2 4 0 1
18 697 P 47 | P Scrach 0 -2 4 0 1 18 697 P 47 | P Scrach 0 -2 4 0 1
19 687 P 37 | P FSnap2 0 3 0 0 1 19 687 P 37 | P FSnap2 0 3 0 0 1
20 686 P 36 | P FSnapl 0 9 0 0 1 20 686 P 36 | P FSnapl 0 9 0 0 1
21 696 P 46 | P Mtron -20 1 0 0 1 21 696 P 46 | P Mtron -20 1 0 0 1
22 695 P 45 | P MtBel -19 1 0 0 1 22 695 P 45 | P MtBel -19 1 0 0 1
23 721 P 71 | P WBloc 38 11 0 0 1 23 721 P 71 | P WBIloc 38 11 0 0 1
24 721 P 71 | P WBloc 0 15 0 0 1 24 721 P 71 | P WBIloc 0 15 0 0 1
25 214 S 95 | BrshTap2 0 0 0 0 1 25 214 S 95 | BrshTap2 0 0 0 0 1
26 211 S 92 | BrswLO 0 0 0 1 1 26 211 S 92 | BrswLO 0 0 0 1 1
27 216 S 97 | BrshSIpL 0 0 0 0 1 27 216 S 97 | BrshSipL 0 0 0 0 1
28 212 S 93 | BrswHO 0 0 0 1 1 28 212 S 93 | BrSwHO 0 0 0 1 1
29 199 S 80 | SnrRollO 0 0 0 1 1 29 199 S 80 | SnrRolld 0 0 0 1 1
30 660 P 10 | P Castnt 0 0 0 0 1 30 660 P 10 | P Castnt 0 0 0 0 1
31 232 S 113 | Loosy 0 0 0 0 0 31 232 S 113 | Loosy 0 0 0 0 0
32 165 S 46 | SSTK_HT 0 -1 0 0 1 32 165 S 46 | SSTK_HT 0 -1 0 0 1
33 60 K 60 | 2HeadLo 0 0 0 0 1 33 4 K 4 BD GMM 0 0 0 0 1
34 130 S 11 | S DryPic 0 1 0 0 1 34 189 S 70 | Electrik 0 1 0 0 1
35 4 K 4 BD GMM 0 0 0 0 1 35 4 K 4 BD GMM 0 0 0 0 1
36 19 K 19 | BD NN04C 0 0 0 0 1 36 96 K 96 | BDbonzo2 0 0 0 0 1
37 167 S 48 | S SStck2 40 0 0 0 1 37 167 S 48 | S SStck2 40 0 0 0 1
38 135 S 16 | SnareM 0 0 0 0 0 38 123 S 4 Fat looz 0 3 0 0 0
39 664 P 14 | P ClapA 0 4 0 0 1 39 664 P 14 | P ClapA 0 4 0 0 1
40 136 S 17 | SnareH 12 0 0 0 0 40 136 S 17 | SnareH 12 0 0 0 0
41 418 T 49 | DRY GM1 0 0 0 0 1 41 418 T 49 | DRY GM1 0 0 0 0 1
42 622 C 77 | HCIsNB2 0 0 1 0 1 42 621 [} 76 | HCIsNB1 0 0 1 0 1
43 373 T 4 Dryl Flr 0 -2 0 0 1 43 397 T 28 | Room1FIr 0 -2 0 0 1
44 634 C 89 H PdINB 0 0 1 0 1 44 636 C 91 | HPdIDW 0 0 1 0 1
45 372 T 3 Dryl Lo 0 -1 0 0 1 45 396 T 27 | Rooml Lo 0 -1 0 0 1
46 609 [} 64 | HOpnLX1 -12 0 1 0 1 46 609 C 64 | HOpnLX1 -12 0 1 0 1
47 371 T 2 Dry1 Mid 0 1 0 0 1 47 395 T 26 | RoomiMid 0 1 0 0 1
48 370 T 1 Dry1 Hi 0 3 0 0 1 48 394 T 25 | Rooml Hi 0 3 0 0 1
49 585 C 40 | CrashB 0 0 0 0 1 49 547 C 2 CrshDRK 0 0 0 0 1
50 423 T 54 | DRY GM6 0 0 0 0 1 50 423 T 54 | DRY GM6 0 0 0 0 1
51 573 C 28 | RideLite 0 0 0 0 1 51 575 C 30 | RideRock 0 0 0 0 1
52 587 [} 42 | China 0 -2 0 0 1 52 587 C 42 | China 0 -2 0 0 1
53 551 [} 6 Bell A 13 0 0 0 1 53 578 C 33 | RidB Rc 13 0 0 0 1
54 743 P 93 | Tambourn 0 -1 0 0 1 54 743 P 93 | Tambourn 0 -1 0 0 1
55 587 C 42 | China 0 0 0 0 1 55 581 C 36 | MinChina 0 0 0 0 1
56 677 P 27 P CowB1 20 0 0 0 1 56 677 P 27 | P CowB1 20 0 0 0 1
57 585 C 40 | CrashB 0 2 0 0 1 57 585 C 40 | CrashB 0 2 0 0 1
58 720 P 70 | P Vibrs 0 0 0 0 1 58 720 P 70 | P Vibrs 0 0 0 0 1
59 574 C 29 | RideDark 36 -2 0 0 1 59 577 [} 32 | RidB Drk 36 -2 0 0 1
60 657 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1 60 657 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 658 P 8 P BongLo 0 0 0 0 1 61 658 P 8 P BongLo 0 0 0 0 1
62 670 P 20 P CongaM 0 0 0 0 1 62 670 P 20 | P CongaM 0 0 0 0 1
63 661 P 11 | P Conga 0 1 0 0 1 63 661 P 11 | P Conga 0 1 0 0 1
64 661 P 11 | P Conga -30 -3 0 0 1 64 661 P 11 | P Conga -30 -3 0 0 1
65 710 P 60 | P TimbH 0 -5 0 0 1 65 710 P 60 | P TimbH 0 -5 0 0 1
66 711 P 61 | P TimbL 0 -8 0 0 1 66 711 P 61 | P TimbL 0 -8 0 0 1
67 653 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1 67 653 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 653 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1 68 653 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 732 P 82 | Cabasa 0 0 0 0 1 69 732 P 82 | Cabasa 0 0 0 0 1
70 744 P 94 | Maracas 0 0 0 0 1 70 744 P 94 | Maracas 0 0 0 0 1
71 733 P 83 | SWhistHO 0 2 0 1 1 71 733 P 83 | SWhistHO 0 2 0 1 1
72 734 P 84 | SWhistLO 0 2 0 1 1 72 734 P 84 | SWhistLO 0 2 0 1 1
73 689 P 39 | P GuiSht 0 9 0 0 1 73 689 P 39 | P Guisht 0 9 0 0 1
74 688 P 38 | P Guiro 0 0 0 1 1 74 688 P 38 | P Guiro 0 0 0 1 1
75 666 P 16 | P Clvs 0 -2 0 0 1 75 666 P 16 | PClvs 0 -2 0 0 1
76 721 P 71 | P WBIloc 0 0 0 0 1 76 721 P 71 | P WBloc 0 0 0 0 1
77 721 P 71 | P WBloc 0 -6 0 0 1 77 721 P 71 | P WBIloc 0 -6 0 0 1
78 681 P 31 | P CuicaH 0 0 0 0 1 78 681 P 31 | P CuicaH 0 0 0 0 1
79 682 P 32 | P CuicalL 0 -1 0 0 1 79 682 P 32 | P CuicaL 0 -1 0 0 1
80 714 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1 80 714 P 64 | P TriMut 0 0 2 0 1
81 715 P 65 | P Triang 0 0 2 0 1 81 715 P 65 | P Triang 0 0 2 0 1
82 699 P 49 | P Shakel 0 0 0 0 1 82 699 P 49 | P Shakel 0 0 0 0 1
83 735 P 85 | JingBell 0 2 0 0 1 83 735 P 85 | JingBell 0 2 0 0 1
84 736 P 86 | Bell Tre 0 4 0 0 0 84 736 P 86 | Bell Tre 0 4 0 0 0




8 RockDry4

PAD TOEWIJZING

9 RockDry5

PAD TOEWIJZING

Trigger Input Key-on Noot #(0: off/uit) Trigger Input Key-on Noot #(0: off/uit)
Mode le 2e 3e 4e 5e RIM | MUTE Mode le 2e 3e 4e 5e RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 38 0 0 0 0 34 0 PAD1 SNARE 0 40 0 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 13 0 PAD2 TOM1 0 48 84 0 0 0 13 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 14 0 PAD3 TOM2 0 47 81 0 0 0 14 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 15 0 PAD4 TOM3 0 45 80 0 0 0 15 0
PADS TOM4 0 43 0 0 0 0 17 0 PADS TOM4 0 43 79 0 0 0 17 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 52 0 PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 56 0
PAD7 CRASH 0 55 0 0 0 0 49 54 PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 83
PADS8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 16 0 PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 20 0 16 0
PAD9 KICK 0 33 36 0 0 0 0 0 PAD9 KICK 0 36 33 0 0 0 0 0
PAD10 0 53 0 0 0 0 0 0 PAD10 0 53 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 53 0 0 0 0 0 0 PAD11 0 54 0 0 0 0 17 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0 PAD12 0 58 0 0 0 0 0 0
Drum Voice (kanaal 10) Drum Voice (kanaal 10)

Noot . Pitch Alt Ke! Ke! Noot . Pitch Alt Ke! Ke
Nummer nst Voice Naam fine Corse Grp Of¥ moé[e Nummer nst Voice Naam fine Corse Grp Of¥ mog/e
13 521 T 152 | ACTomM -31 1 3 0 1 13 768 E 15 E Funky -33 1 3 0 1
14 522 T 153 | ACTomL 0 -2 3 0 1 14 771 E 18 E OOOWWW 0 0 3 0 1
15 523 T 154 | ACTomF 0 0 0 0 1 15 777 E 24 | E CarPss 0 -2 0 0 1
16 602 C 57 | HOpnL2 2 4 0 0 1 16 602 C 57 | HOpnL2 -12 0 0 0 1
17 523 T 154 | ACTomF 0 -3 4 0 1 17 697 P 47 | P Scrach 0 -4 4 0 1
18 697 P 47 | P Scrach 0 -2 4 0 1 18 697 P 47 | P Scrach 0 -2 4 0 1
19 687 P 37 | PFSnap2 0 3 0 0 1 19 687 P 37 | P FSnap2 0 3 0 0 1
20 686 P 36 | P FSnapl 0 9 0 0 1 20 639 C 94 | HSpINB 0 -1 1 0 1
21 696 P 46 | P Mtron -20 1 0 0 1 21 696 P 46 | P Mtron -20 1 0 0 1
22 695 P 45 | P MtBel -19 1 0 0 1 22 695 P 45 | P MtBel -19 1 0 0 1
23 721 P 71 | P WBIloc 38 11 0 0 1 23 721 P 71 | P WBIloc 38 11 0 0 1
24 721 P 71 | P WBIloc 0 15 0 0 1 24 721 P 71 | P WBloc 0 15 0 0 1
25 214 S 95 | BrshTap2 0 0 0 0 1 25 214 S 95 | BrshTap2 0 0 0 0 1
26 211 S 92 | BrSwLO 0 0 0 1 1 26 211 S 92 | BrswLO 0 0 0 1 1
27 216 S 97 | BrshSIpL 0 0 0 0 1 27 216 S 97 | BrshSIpL 0 0 0 0 1
28 212 S 93 | BrswHO 0 0 0 1 1 28 212 S 93 | BrswHO 0 0 0 1 1
29 199 S 80 | SnrRolld 0 0 0 1 1 29 200 S 81 | SnRoll20 0 0 0 1 1
30 660 P 10 | P Castnt 0 0 0 0 1 30 660 P 10 | P Castnt 0 0 0 0 1
31 232 S 113 | Loosy 0 0 0 0 0 31 128 S 9 Wood65 0 1 0 0 0
32 165 S 46 | S STK_HT 0 -1 0 0 1 32 165 S 46 | SSTK_HT 0 -1 0 0 1
33 54 K 54 | SoTight 0 0 0 0 1 33 59 K 59 | SweetnLo 0 -4 0 0 1
34 162 S 43 | S Gatel 0 1 0 0 1 34 189 S 70 | Electrik -36 -1 0 0 1
35 4 K 4 BD GMM 0 0 0 0 1 35 551 C 6 Bell A 0 4 0 0 1
36 109 K 109 | BDevolvr 0 0 0 0 1 36 38 K 38 | BDDance3 0 2 0 0 1
37 167 S 48 | S SStck2 40 0 0 0 1 37 167 S 48 | S Sstck2 40 0 0 0 1
38 153 S 34 | OpnRimC 0 3 0 0 0 38 368 S 249 | Cool Dry 0 1 0 0 0
39 664 P 14 | P ClapA 0 4 0 0 1 39 664 P 14 | P ClapA 0 4 0 0 1
40 136 S 17 | SnareH 12 0 0 0 0 40 187 S 68 | Analog H -35 2 0 0 0
41 418 T 49 | DRY GM1 0 0 0 0 1 41 373 T 4 Dry1 Flr 0 -5 0 0 1
42 621 C 76 | HCIsNB1 0 0 1 0 1 42 632 C 87 | HTIiCls2 0 0 0 0 1
43 377 T 8 Dry2 FIr 0 -2 0 0 1 43 463 T 94 ElectrcF 0 -2 0 0 1
44 636 C 91 | HPdIDW 0 0 1 0 1 44 485 T 116 | ETMooRL 0 0 1 0 1
45 376 T 7 Dry2 Lo 0 -1 0 0 1 45 462 T 93 | ElectrcL 0 -1 0 0 1
46 602 C 57 | HOpnL2 -12 0 1 0 1 46 616 C 71 | HOpnAMu -12 0 1 0 1
47 375 T 6 Dry2 Mid 0 1 0 0 1 47 461 T 92 | ElectrcM 0 1 0 0 1
48 374 T 5 Dry2 Hi 0 3 0 0 1 48 460 T 91 | ElectrcH 0 3 0 0 1
49 585 C 40 | CrashB 0 0 0 0 1 49 801 E 48 | EAmbush 0 -3 0 0 1
50 423 T 54 | DRY GM6 0 0 0 0 1 50 370 T 1 Dryl Hi 0 5 0 0 1
51 573 C 28 | RideLite 0 0 0 0 1 51 558 C 13 | Sizzler 0 -2 0 0 0
52 587 C 42 | China 0 -2 0 0 1 52 653 P 3 P AgogH2 0 -1 0 0 1
53 551 C 6 Bell A 13 0 0 0 1 53 551 C 6 Bell A 10 0 0 0 1
54 743 P 93 | Tambourn 0 -1 0 0 1 54 773 E 20 | ETVvo 0 0 0 0 1
55 587 C 42 | China 0 0 0 0 1 55 845 E 92 | SlikRoad 0 -2 0 0 1
56 677 P 27 | P CowB1 20 0 0 0 1 56 680 P 30 P CowBAn 20 0 0 0 1
57 585 C 40 | CrashB 0 2 0 0 1 57 580 C 35 | Ride'EM 0 2 0 0 1
58 720 P 70 | P Vibrs 0 0 0 0 1 58 849 E 96 | TymKeepr 0 0 0 0 1
59 555 C 10 | RidesizC 36 -2 0 0 1 59 580 C 35 | Ride'EM 36 -2 0 0 0
60 657 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1 60 657 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 658 P 8 P BonglLo 0 0 0 0 1 61 658 P 8 P BongLo 0 0 0 0 1
62 670 P 20 | P CongaM 0 0 0 0 1 62 670 P 20 P CongaM 0 0 0 0 1
63 661 P 11 | P Conga 0 1 0 0 1 63 661 P 11 | P Conga 0 1 0 0 1
64 661 P 11 | P Conga -30 -3 0 0 1 64 661 P 11 | P Conga -30 -3 0 0 1
65 710 P 60 | P TimbH 0 -5 0 0 1 65 710 P 60 | P TimbH 0 -5 0 0 1
66 711 P 61 | P TimbL 0 -8 0 0 1 66 711 P 61 | P TimbL 0 -8 0 0 1
67 653 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1 67 653 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 653 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1 68 653 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 732 P 82 | Cabasa 0 0 0 0 1 69 732 P 82 | Cabasa 0 0 0 0 1
70 744 P 94 | Maracas 0 0 0 0 1 70 744 P 94 | Maracas 0 0 0 0 1
71 733 P 83 | SWhistHO 0 2 0 1 1 71 733 P 83 | SWhistHO 0 2 0 1 1
72 734 P 84 | SWhistLO 0 2 0 1 1 72 734 P 84 | SWhistLO 0 2 0 1 1
73 689 P 39 | P Guisht 0 9 0 0 1 73 689 P 39 | P GuiSht 0 9 0 0 1
74 688 P 38 | P Guiro 0 0 0 1 1 74 688 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
75 666 P 16 | P Clvs 0 -2 0 0 1 75 666 P 16 | P Clvs 0 -2 0 0 1
76 721 P 71 | P WBIloc 0 0 0 0 1 76 721 P 71 | P WBIloc 0 0 0 0 1
7 721 P 71 | P WBIloc 0 -6 0 0 1 77 721 P 71 | P WBIloc 0 -6 0 0 1
78 681 P 31 | P CuicaH 0 0 0 0 1 78 681 P 31 | P CuicaH 0 0 0 0 1
79 682 P 32 | P CuicaL 0 -1 0 0 1 79 795 E 42 | EUSS 0 -1 0 0 1
80 714 P 64 | P TriMut 0 0 2 0 1 80 778 E 25 E Crush 0 0 2 0 1
81 715 P 65 | P Triang 0 0 2 0 1 81 754 E 1 E CoolSA 0 11 2 0 1
82 699 P 49 | P Shakel 0 0 0 0 1 82 699 P 49 | P Shakel 0 0 0 0 1
83 735 P 85 | JingBell 0 2 0 0 1 83 551 C 6 Bell A 0 2 0 0 1
84 736 P 86 | Bell Tre 0 4 0 0 0 84 754 E 1 E CoolSA 0 18 0 0 0




10 HipDanse
PAD TOEWIJZING

11 HardGtBD
PAD TOEWIJZING

Trigger Input Key-on Noot #(0: off/uit)
Mode le 2e 3e 4e 5e RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 31 40 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 80 0 0 0 37 0
PAD3 TOM2 0 47 81 0 0 0 50 0
PAD4 TOM3 0 45 82 0 0 0 41 0
PAD5S TOM4 0 43 83 0 0 0 52 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 51 0
PAD7 CRASH 0 49 84 0 0 0 55 54
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 46 0
PAD9 KICK 0 33 33 0 0 0 0 0
PAD10 0 53 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 53 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0
Drum Voice (ch10)
Noot . Pitch Alt Ke Ke:
Nummer nst Voice Naam fine Corse Grp 0f¥ moge
13 702 P 52 | P SurdoM 0 0 3 0 1
14 703 P 53 | P Surdo 0 2 3 0 1
15 690 P 40 | P HIQ 0 2 0 0 1
16 722 P 72 | P WHP 2 4 0 0 1
17 697 P 47 | P Scrach 0 4 4 0 1
18 697 P 47 | P Scrach 0 -2 4 0 1
19 687 P 37 | P FSnap2 0 3 0 0 1
20 686 P 36 | PFSnapl 0 9 0 0 1
21 696 P 46 | P Mtron -20 1 0 0 1
22 695 P 45 | P MtBel -19 1 0 0 1
23 721 P 71 | P WBIloc 38 11 0 0 1
24 721 P 71 | P WBIloc 0 15 0 0 1
25 214 S 95 | BrshTap2 0 0 0 0 1
26 211 S 92 | BrswLO 0 0 0 1 1
27 216 S 97 | BrshSIpL 0 0 0 0 1
28 212 S 93 | BrSwHO 0 0 0 1 1
29 199 S 80 | SnrRolld 0 0 0 1 1
30 660 P 10 | P Castnt 0 0 0 0 1
31 298 S 179 | AnaWide 0 0 0 0 0
32 165 S 46 | SSTK_HT 0 -1 0 0 1
33 29 K 29 | BD GATE1 0 0 0 0 1
34 178 S 59 | Tekk 02 0 0 0 0 1
35 4 K 4 BD GMM 0 0 0 0 1
36 3 K 3 BD GMH 0 0 0 0 1
37 170 S 51 | DanceO1 40 0 0 0 1
38 135 S 16 | SnareM 0 0 0 0 0
39 664 P 14 | P ClapA 0 4 0 0 1
40 298 S 179 | AnaWide 0 0 0 0 0
41 172 S 53 | Dance03 0 0 0 0 1
42 629 [} 84 | HCIsAl1 0 0 1 0 1
43 437 T 68 | E Tom2 0 0 0 0 1
44 642 C 97 | HHFTpdI1 0 0 1 0 1
45 439 T 70 | ETom4 0 0 0 0 1
46 616 C 71 | H OpnAMu 0 0 1 0 1
47 440 T 71 | E Tom5 0 0 0 0 1
48 441 T 72 | E Tomé 0 0 0 0 1
49 546 C 1 ChinaHi 0 0 0 0 1
50 171 S 52 | Dance02 0 0 0 0 1
51 563 C 18 | RaveRide 0 0 0 0 1
52 173 S 54 | Dance04 0 -2 0 0 1
53 576 [} 31 | RidB Lit 10 0 0 0 1
54 743 P 93 | Tambourn 0 -1 0 0 1
55 592 C 47 | CFX02 0 2 0 0 1
56 677 P 27 | P CowB1 20 0 0 0 1
57 585 C 40 | CrashB 0 2 0 0 1
58 720 P 70 | P Vibrs 0 0 0 0 1
59 579 C 34 | Ride Anl 6 1 0 0 1
60 657 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 658 P 8 P BonglLo 0 0 0 0 1
62 670 P 20 | P CongaM 0 0 0 0 1
63 661 P 11 | P Conga 0 1 0 0 1
64 661 P 11 | P Conga -30 -3 0 0 1
65 710 P 60 | P TimbH 0 -5 0 0 1
66 711 P 61 | P TimbL 0 -8 0 0 1
67 653 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 653 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 732 P 82 | Cabasa 0 0 0 0 1
70 744 P 94 | Maracas 0 0 0 0 1
71 733 P 83 | SWhistHO 0 2 0 1 1
72 734 P 84 | SWhistLO 0 2 0 1 1
73 689 P 39 | P GuiSht 0 9 0 0 1
74 688 P 38 | P Guiro 0 0 0 1 1
75 666 P 16 | PClvs 0 -2 0 0 1
76 721 P 71 | P WBIloc 0 0 0 0 1
77 721 P 71 | P WBloc 0 -6 0 0 1
78 681 P 31 | P CuicaH 0 0 0 0 1
79 682 P 32 | P CuicaL 0 -1 0 0 1
80 441 T 72 | ETomé 0 0 2 0 1
81 440 T 71 | ETom5 0 0 2 0 1
82 439 T 70 | ETom4 0 0 0 0 1
83 437 T 68 | E Tom2 0 0 0 0 1
84 546 [} 1 ChinaHi 0 0 0 0 0

Trigger Input Key-on Noot #(0: off/uit)
Mode le 2e 3e 4e 5e RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 31 40 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 37 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 50 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 41 0
PADS TOM4 0 43 0 0 0 0 52 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 CRASH 0 55 0 0 0 0 16 54
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 46 0
PAD9 KICK 0 33 0 0 0 0 0 0
PAD10 0 53 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 53 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0
Drum Voice (kanaal 10)
Noot . Pitch Alt Ke! Ke
Nummer nst Voice Naam fine Corse Grp Of¥ moge
13 702 P 52 | P SurdoM 0 0 3 0 1
14 703 P 53 | P Surdo 0 2 3 0 1
15 690 P 40 | PHIQ 0 2 0 0 1
16 593 [} 48 | Thrash 2 4 0 0 1
17 697 P 47 | P Scrach 0 4 4 0 1
18 697 P 47 | P Scrach 0 -2 4 0 1
19 687 P 37 | PFSnap2 0 3 0 0 1
20 686 P 36 | PFSnapl 0 9 0 0 1
21 696 P 46 | P Mtron -20 1 0 0 1
22 695 P 45 | P MtBel -19 1 0 0 1
23 721 P 71 | P WBloc 38 11 0 0 1
24 721 P 71 | P WBloc 0 15 0 0 1
25 290 S 171 | AnaTite 0 0 0 0 1
26 211 S 92 | BrswLO 0 0 0 1 1
27 216 S 97 | BrshSipL 0 0 0 0 1
28 212 S 93 | BrSwHO 0 0 0 1 1
29 199 S 80 | SnrRollO 0 0 0 1 1
30 660 P 10 | P Castnt 0 0 0 0 1
31 366 S 247 | Distort 0 2 0 0 0
32 165 S 46 | S STK_HT 0 -1 0 0 1
33 103 K 103 | BDNIN1 0 0 0 0 1
34 357 S 238 | BuzRgRim 0 0 0 0 1
35 4 K 4 BD GMM 0 0 0 0 1
36 3 K 3 BD GMH 0 0 0 0 1
37 754 E 1 E CoolSA 40 0 0 0 1
38 135 S 16 | SnareM 0 0 0 0 0
39 664 P 14 | P ClapA 0 4 0 0 1
40 163 S 44 | S Gate2 12 0 0 0 0
41 773 E 20 | ETVvo 0 0 0 0 1
42 921 H 5 HH32cls 0 0 1 0 1
43 479 T 110 | Distrt F 0 0 0 0 1
44 686 P 36 | PFSnapl 0 0 1 0 1
45 478 T 109 | Distrt L 0 0 0 0 1
46 735 P 85 | JingBell 0 0 1 0 1
47 477 T 108 | Distrt M 0 0 0 0 1
48 476 T 107 | Distrt H 0 0 0 0 1
49 591 C 46 | CFXo1 0 2 0 0 1
50 783 E 30 | E Door 0 0 0 0 1
51 557 C 12 | Ridedrk 0 0 0 0 1
52 815 E 62 | INDride3 0 -2 0 0 1
53 576 C 31 | RidB Lit 10 0 0 0 1
54 743 P 93 | Tambourn 0 -1 0 0 1
55 588 C 43 | C Splsh1 0 2 0 0 1
56 677 P 27 | P CowB1 20 0 0 0 1
57 585 C 40 | CrashB 0 2 0 0 1
58 720 P 70 | P Vibrs 0 0 0 0 1
59 580 [} 35 | Ride'EM 6 1 0 0 1
60 657 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 658 P 8 P BonglLo 0 0 0 0 1
62 670 P 20 | P CongaM 0 0 0 0 1
63 661 P 11 | P Conga 0 1 0 0 1
64 661 P 11 | P Conga -30 -3 0 0 1
65 710 P 60 | P TimbH 0 -5 0 0 1
66 711 P 61 | P TimbL 0 -8 0 0 1
67 653 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 653 P 3 | P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 732 P 82 | Cabasa 0 0 0 0 1
70 744 P 94 | Maracas 0 0 0 0 1
71 733 P 83 | SWhistHO 0 2 0 1 1
72 734 P 84 | SWhistLO 0 2 0 1 1
73 689 P 39 | P Guisht 0 9 0 0 1
74 688 P 38 | P Guiro 0 0 0 1 1
75 666 P 16 | P Clvs 0 -2 0 0 1
76 721 P 71 | P WBIloc 0 0 0 0 1
77 721 P 71 | P WBloc 0 -6 0 0 1
78 681 P 31 | P CuicaH 0 0 0 0 1
79 682 P 32 | P CuicaL 0 -1 0 0 1
80 714 P 64 | P TriMut 0 0 2 0 1
81 715 P 65 | P Triang 0 0 2 0 1
82 699 P 49 | P Shakel 0 0 0 0 1
83 735 P 85 | JingBell 0 2 0 0 1
84 736 P 86 | Bell Tre 0 4 0 0 0




12 kick3itm 13N.Y. 3
PAD TOEWIJZING O Input 9 m 10: on/aan  PAD TOEWIJZING
Trigger Input Key-on Noot #(0: offfuit) Trigger Input Key-on Noot #(0: off/uit)
Mode le 2e 3e 4e 5e RIM | MUTE Mode le [ 2 [ 3 | 4e | 5e RIM [ MUTE

PAD1 | SNARE 0 40 0 0 0 0 34 0 PAD1 | SNARE 0 38 | 40 | o | o [ o 34 0
PAD2 | TOM1 0 48 0 0 0 0 13 0 PAD2 | TOM1 0 Bright (14ch) 25 0
PAD3 | TOM2 0 47 0 0 0 0 14 0 PAD3 | TOM2 0 Orch.Hit (15ch) 21 0
PAD4 | TOM3 0 45 0 0 0 0 15 0 PAD4 | TOM3 0 45 [ o [ o [ o | o 27 0
PAD5 | TOM4 4 43 0 0 0 0 17 0 PAD5 | TOM4 0 50 | 55 | 57 | 60 | 65 79 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 53 0 PAD6 RIDE 0 BritePno (16ch) 0
PAD7 | CRASH 0 49 0 0 0 0 55 83 PAD7 | CRASH 0 36 36 29 26 33 26 48
PAD8 | H.HAT | (HHat) | 46 42 44 20 0 16 0 PAD8 | H.HAT [ (H.Hat) | 46 42 44 46 0 16 0
PAD9 KICK 1 36 33 70 0 0 0 0 PAD9 KICK 0 35 0 0 0 0 0 0
PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0 PAD10 0 51 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 52 0 0 0 0 17 0 PAD11 0 14 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0 PAD12 0 58 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (kanaal 10) Drum Voice (kanaal 10)

Noot . Pitch Alt Ke Ke: Noot . Pitch Alt Ke Ke
Nummer Inst Voice Naam fine Corse Grp Of\{ moc.}lle Nummer nst Voice Naam fine Corse Grp Of¥ modye
13 707 P [ 57 | PTablaO 0 0 3 0 1 13 680 P ] 30 [P CowBAn 0 0 3 0 1
14 692 P | 42 [ PlogL 0 0 3 0 1 14 792 E | 39 | StreamO 0 2 3 1 1
15 485 T | 116 | ETMooRL 0 2 0 0 1 15 668 P | 18 [P CongaC 0 2 0 0 1
16 613 Cc | 68 [ Hopn13 0 0 0 0 1 16 700 P | 50 | P Shake2 0 4 0 0 1
17 523 T [ 154 | ACTomF 0 2 4 0 1 17 866 E | 113 [ FactryLO 0 0 4 1 3
18 697 P | 47 | PScrach 0 2 4 0 1 18 841 E | 88 | Breakout 0 0 0 0 1
19 687 P | 37 | PFSnap2 0 3 0 0 3 19 665 P | 15 [PCIvsA 0 3 0 0 1
20 639 C | 94 [HsSpNB 0 1 1 0 1 20 664 P | 14 | PClapA 0 0 0 0 1
21 696 P | 46 | PMtron 20 1 0 0 1 21 764 E | 11 [EMotoM 0 -1 0 0 1
22 695 P | 45 | P MtBel -19 1 0 0 1 22 673 P | 23 [P cCongC? -19 1 0 0 1
23 721 P | 71 [ PwBIoc 38 11 0 0 1 23 699 P | 49 [P Shakel 0 11 0 0 1
24 721 P | 71 [ PWBIoc 0 15 0 0 1 24 699 P | 49 [P Shakel 0 15 0 0 1
25 214 S | 95 | BrshTap2 0 0 0 0 1 25 850 E | 97 [ WetMetal 0 0 0 0 1
26 211 s | 92 | BrswLO 0 0 0 1 1 26 911 b | 14 |JBassL 0 -10 0 1 1
27 216 S | 97 | BrshSipL 0 0 0 0 1 27 762 E | 9 [ElInsAmb 0 0 0 0 1
28 212 s | 93 [ BrswHO 0 0 0 1 1 28 174 s | 55 | Danceos 0 0 0 1 1
29 200 s | 81 [ snRoll20 0 0 [ 1 1 29 911 b | 14 [JBassL 0 7 0 1 1
30 660 P | 10 [P cCastnt 0 0 0 0 1 30 638 C | 93 [HPdTit 0 0 0 0 1
31 128 s | 9 [ Woodes 0 1 0 0 0 31 346 S | 227 | sheetmtl 0 0 0 0 0
32 165 S | 46 | SSTK_HT 0 1 0 0 1 32 163 S | 44 | sGate2 0 1 0 0 1
33 807 E | 54 | INDchina 0 0 0 0 1 33 911 b | 14 [JBassL 0 3 0 1 1
34 813 E | 60 | SDdark! 0 0 0 0 1 34 347 S | 228 | shmtlrim 0 0 0 0 0
35 31 K | 31 | BDGATE3 0 0 0 0 1 35 94 K | 94 | BDafttyl 0 0 0 0 1
36 768 E | 15 | EFunky 0 0 0 0 1 36 911 b | 14 [JBassL 0 0 0 1 1
37 167 s | 48 | s sstck2 40 0 0 0 1 37 161 s | 42 [sGate 40 0 0 0 1
38 368 S| 249 | Cool Dry 0 1 0 0 0 38 346 S | 227 | Sheetmt 0 0 0 0 0
39 664 P | 14 [ PClapA 0 4 0 0 1 39 642 C | 97 | HHFTpdi1 0 4 0 0 1
40 169 s | 50 | Dance 0 3 0 0 0 40 128 s | 9 [woodes5 0 3 0 0 0
4 418 T [ 49 | DRYGM1 0 0 0 0 1 4 361 S | 242 | wackyEFX 0 0 0 0 1
42 629 C | 84 [HCIsAL 0 -1 0 0 1 42 646 C | 101 [ HHRoKcls 0 0 1 0 1
43 857 E | 104 | SwingnLO 0 2 0 1 3 43 858 E | 105 | KillnLO 0 3 0 1 3
44 633 C | 88 | HPdI3 0 0 1 0 1 44 636 C | 91 [ HPdDW 0 0 1 0 1
45 820 E 67 | Gargoyle 0 0 0 0 1 45 523 T 154 | ACTomF 0 -5 0 0 1
46 608 Cc | 63 | HOpnLA2 0 0 1 0 1 46 645 C | 100 | HHRoKopn 0 0 1 0 1
47 691 P | 41 [PLogH 0 0 0 0 1 47 360 S | 241 | Nashvill 0 6 0 0 1
48 704 P | 54 | PTablaH 0 0 0 0 1 48 360 S | 241 | Nashvill 0 9 0 0 1
49 809 E | 56 | INDcrash 0 10 0 0 1 49 537 T | 168 | HybridF 0 2 0 0 1
50 370 T | 1 |bryiHi 0 2 0 0 1 50 870 k | 2 [ Marimba 0 -10 0 0 1
51 558 C 13 | Sizzler 0 -2 0 0 0 51 558 C 13 | Sizzler 0 -1 0 0 1
52 559 Cc | 14 | FlatTop 0 -1 0 0 1 52 833 E | 80 |HandyDad 0 3 0 0 1
53 552 C | 7 | Rocksiz 10 0 0 0 1 53 541 T [ 172 | IndTmF 0 -1 0 0 1
54 743 P | 93 | Tambourn 0 0 0 0 1 54 687 P | 37 | PFSnap2 0 0 0 0 1
55 590 C | 45 | AngCym 0 2 0 0 1 55 870 k | 2 [ Marimba 0 5 0 0 1
56 678 P | 28 | P CowB2 20 0 0 0 1 56 677 P | 27 | PCowB1 0 0 0 0 1
57 585 C | 40 | CrashB 0 2 0 0 1 57 870 k | 2 [ Marimba 0 3 0 0 1
58 720 P | 70 | PVibrs 0 0 0 0 1 58 655 P | 5 [PBel 0 0 0 0 1
59 808 E | 55 | INDride 0 0 0 0 0 59 546 Cc | 1 [chinaHi 36 0 0 0 1
60 657 P | 7 | PBongHi 0 0 0 0 1 60 870 k | 2 [ Marimba 0 0 0 0 1
61 658 P | 8 |PBongLo 0 0 0 0 1 61 636 C | 91 [HPdDW 0 0 0 0 1
62 670 P | 20 | P CongaM 0 0 0 0 1 62 648 C [ 103 | HHclsXfd 0 0 0 0 1
63 661 P | 11 | P Conga 0 1 0 0 1 63 639 Cc | 94 [HspiNB 0 1 0 0 1
64 661 P | 11 [P Conga -30 3 0 0 1 64 639 Cc | 94 [HspiNB 0 3 0 0 1
65 710 P | 60 [ PTimbH 0 5 0 0 1 65 870 k | 2 [ Marimba 0 5 0 0 1
66 711 P | 61 [PTimbL 0 -8 0 0 1 66 689 P | 39 [P Guisht 0 -8 0 0 1
67 653 P | 3 [PAgogH2 40 1 0 0 1 67 631 Cc | 86 |[HTiCIsL 40 1 0 0 1
68 653 P | 3 | PAgogH2 0 -4 0 0 1 68 631 C | 86 [HTIiCIs1 0 -4 0 0 1
69 732 P | 82 | Cabasa 0 0 0 0 1 69 637 c | 92 [HPdlLit 0 0 0 0 1
70 783 E | 30 | EDoor 0 0 0 0 1 70 672 P | 22 | PcCongas 0 0 0 0 1
71 733 P | 83 | SwhistHO 0 2 0 1 1 71 891 s | 2 [STRNG3O 0 17 0 1 3
72 734 P | 84 | swhistLO 0 2 0 1 1 72 712 P | 62 [PTimb 0 2 0 1 1
73 689 P | 39 | PGuisht 0 9 0 0 1 73 890 s | 1 [STRNG4O 0 -10 0 1 3
74 688 P | 38 | PGuirn 0 0 0 1 1 74 891 s | 2 [STRNG 3O 0 0 0 1 3
75 666 P | 16 [PClvs 0 2 0 0 1 75 644 C | 99 | FTsplRK2 0 2 0 0 1
76 721 P | 71 [ PwBIoc 0 0 0 0 1 76 893 s | 4 |sstmgBO 0 5 0 1 3
77 721 P | 71 [ PwBIoc 0 6 0 0 1 77 890 s | 1 [STRNG4O 0 5 0 1 3
78 681 P | 31 | P CuicaH 0 0 0 0 1 78 890 s | 1 [STRNG4O 0 22 0 1 3
79 682 P | 32 | P CuicaL 0 -1 0 0 1 79 870 k | 2 [ Marimba 0 19 0 1 3
80 714 P | 64 | PTriMut 0 0 2 0 1 80 890 s | 1 [STRNG 4O 0 7 2 1 3
81 715 P | 65 | P Triang 0 0 2 0 1 81 890 s | 1 |STRNG4O 0 4 2 1 3
82 699 P | 49 | P Shakel 0 0 0 0 1 82 677 P | 27 [PCowB1 0 0 0 0 1
83 551 Cc | 6 [BellA 0 2 0 0 1 83 890 s | 1 [STRNG4O 0 5 0 1 3
84 736 P | 8 |BellTre 0 4 0 0 0 84 714 P | 64 | PTriMut 0 0 0 0 0




14 N.Y. 4 15 Livinlrg
PAD TOEWIJZING PAD TOEWIJZING
Trigger Input Key-on Noot #(0: offfuit) Trigger Input Key-on Noot #(0: off/uit)
Mode le 2e 3e 4e 5e RIM | MUTE Mode le [ 2 [ 3 | 4e | 5e RIM | MUTE
PAD1 | SNARE 0 40 0 0 0 0 34 0 PAD1 | SNARE 0 38 | 30 | 31 | o [ o 34 0
PAD2 | TOM1 0 48 0 0 0 0 37 0 PAD2 | TOM1 0 BrasSect (ch=14) 79 0
PAD3 | TOM2 0 47 0 0 0 0 56 0 PAD3 | TOM2 0 58 | 63 | 64 | 68 | © 84 0
PAD4 | TOM3 0 45 0 0 0 0 54 0 PAD4 | TOM3 0 Bright (ch=16) 15 0
PAD5 | TOM4 0 43 0 0 0 0 13 0 PAD5 | TOM4 0 43 ] 0 [ o [ o [ o 17 83
PAD6 RIDE 0 53 32 81 0 0 19 0 PAD6 RIDE 0 SteelGtr (ch=15) 59 0
PAD7 | CRASH 0 SteelGtr (15ch) 0 PAD7 | CRASH 0 SteelGtr (ch=15) 55 83
PAD8 | H.HAT | (HHat) | 46 42 44 46 0 46 0 PAD8 | H.HAT | (HHat) | 46 42 44 20 0 16 0
PAD9 KICK 0 36 13 14 0 0 0 0 PAD9 KICK 0 36 33 13 29 0 0 0
PAD10 0 52 0 0 0 0 0 0 PAD10 0 57 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 15 0 0 0 0 0 0 PAD11 0 71 73 74 76 0 0 0
PAD12 0 16 0 0 0 0 0 0 PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0
Drum Voice (kanaal 10) Drum Voice (kanaal 10)
Noot . Pitch Alt Ke Ke Noot . Pitch Alt Ke Ke
Nummer Inst Voice Naam fine Corse Grp Of\{ moge Nummer Inst Voice Naam fine Corse Grp Of¥ moge
13 718 P ] 68 [ PudoH 0 0 3 0 1 13 19 K [ 19 [ BD NNO4C 0 0 0 0 1
14 719 P [ 69 [PUdoL 0 2 3 0 1 14 106 K | 106 | BDurban2 0 2 0 1 1
15 836 E | 83 | MetalDip 0 2 0 0 1 15 770 E | 17 | EMotor 0 0 0 0 1
16 731 P | 81 [ PWCHIm 0 0 0 0 1 16 625 C | 80 | HCIsTcl 2 0 0 0 1
17 697 P | 47 | PScrach 0 4 4 0 1 17 864 E | 111 | ET Loopd 0 1 0 1 3
18 697 P | 47 | PScrach 0 2 4 0 1 18 73 K | 73 | AnaQuick 0 -1 4 0 1
19 687 P | 37 | PFSnap2 0 3 0 0 1 19 687 P | 37 | PFSnap2 0 3 0 0 1
20 686 P [ 36 | PFSnapl 0 9 0 0 1 20 639 C | 94 | HspiNB 0 -1 0 0 1
21 696 P | 46 [ PMtron -20 1 0 0 1 21 696 P | 46 [ PMtron -20 1 0 0 1
22 695 P | 45 [ P MtBel -19 1 0 0 1 22 695 P | 45 [ PMtBel -19 1 0 0 1
23 721 P [ 71 [ PwBloc 38 11 0 0 1 23 678 P | 28 | PCowB2 38 0 0 0 1
24 721 P [ 71 [ PwBloc 0 15 0 0 1 24 721 P | 71 | PWBIoc 0 15 0 0 1
25 214 S | 95 | BrshTap2 0 0 0 0 1 25 214 S | 95 | BrshTap2 0 0 0 0 1
26 211 s [ 92 [ BrswLO 0 0 0 1 1 26 211 s | 92 [ BrswLO 0 0 0 1 1
27 216 s | 97 | BrshsipL 0 0 0 0 1 27 216 S | 97 | BrshSlpL 0 0 0 0 1
28 212 s [ 93 [ BrswHO 0 0 0 1 1 28 212 s | 93 | BrswHO 0 0 0 1 1
29 199 s | 80 [ snrRollD 0 0 0 1 1 29 903 b | 6 | SyBassaL 0 7 0 1 1
30 660 P [ 10 [ Pcastnt 0 0 0 0 1 30 128 s | 9 | Woodes 0 0 0 1 1
31 132 s | 13 [ LoozPic 0 0 0 0 0 31 357 S | 238 | BuzRgRim 0 0 0 0 0
32 835 E | 82 | TineDrum 0 -1 0 0 1 32 165 S | 46 | SSTK_HT 0 -1 0 0 1
33 6 K | 6 [ BDGMM2 0 0 0 0 1 33 106 K | 106 | BDurban2 7 2 0 0 1
34 124 s | 5 [ HipHop 0 0 0 0 1 34 194 S | 75 | RockRim 7 0 0 0 1
35 4 K | 4 [BDGMM 0 0 0 0 1 35 7 K | 7 | BD24Dry 0 0 0 0 1
36 101 K [ 101 [ BDudu1 0 0 0 0 1 36 93 K | 93 | BDvman1 0 0 0 0 1
37 796 E | 43 | E Seasho 40 0 0 1 1 37 167 S | 48 | SsSstck2 40 0 0 0 1
38 135 S | 16 [ Snarem 0 0 0 0 0 38 367 S | 248 | Ruberbnd 0 0 0 0 0
39 664 P | 14 [PcClapA 0 4 0 0 1 39 785 E | 32 | EBrsHit 0 5 0 0 1
40 833 E | 80 | HandyDad 12 4 0 0 0 40 332 S | 213 | Enotype 13 2 0 0 0
41 418 T | 49 | DRY GM1 0 0 0 0 1 41 418 T | 49 | DRY GM1 0 0 0 0 1
42 651 P [ 1 [PAgogCh 0 0 1 0 1 42 621 C | 76 | HCIsNBL 0 0 1 0 1
43 809 E | 56 | INDcrash 0 7 0 0 2 43 854 E | 101 [ UptownLO 0 1 0 1 3
44 673 P | 23 [ PCongC7 0 0 1 0 1 44 636 C [ 91 | HPdDW 0 0 1 0 1
45 838 E | 85 [ AMRhythm 0 0 0 0 1 45 545 T [ 176 | NightF 0 2 0 0 1
46 691 P | 41 [PLogH 0 0 2 0 1 46 602 Cc | 57 | HOpnL2 0 0 1 0 1
47 754 E | 1 [ECoolSA 0 9 0 0 1 47 543 T [ 174 | Nightm 0 -6 0 0 1
48 829 E | 76 | Tablax 0 0 0 0 1 48 542 T [ 173 ] NightH -35 -1 0 0 1
49 893 s | 4 | sstngBO 0 0 0 1 1 49 546 C | 1 [ ChinaHi 0 2 0 0 1
50 423 T | 54 | DRY GM6 0 0 0 0 1 50 423 T | 54 | DRYGM6 0 0 0 0 1
51 573 Cc | 28 [ RideLite 0 0 0 0 1 51 573 Cc | 28 | RideLite 0 0 0 0 1
52 587 Cc | 42 | china 0 5 0 0 1 52 588 C | 43 | cspishl 0 -1 0 0 1
53 576 Cc [ 31 [RidBLit 10 0 0 0 1 53 578 Cc | 33 [ RidBRc 10 2 0 0 1
54 769 E | 16 [ EHipNs 0 -1 0 0 1 54 743 P | 93 | Tambourn 0 0 0 0 1
55 877 k | 9 [synPf3 0 2 0 0 1 55 547 C | 2 [ crshbRK 0 2 0 0 1
56 677 P [ 27 [ PCowBl 0 -1 0 0 1 56 678 P | 28 | PCowB2 20 0 0 0 1
57 585 Cc | 40 [ crashB 0 2 0 0 1 57 585 Cc | 40 | crashB 0 2 0 0 1
58 720 P [ 70 [ PVibrs 0 0 0 0 1 58 594 C | 49 | ReverseC 0 5 0 0 1
59 899 b | 2 [ syBassiL 36 0 0 1 1 59 557 Cc | 12 [ Ridedrk 36 -1 0 0 1
60 657 P | 7 [ PBongHi 0 0 0 0 1 60 657 P | 7 | PBongHi 0 0 0 0 1
61 658 P | 8 [PBonglo 0 0 0 0 1 61 658 P | 8 | PBongLo 0 0 0 0 1
62 670 P | 20 | P CongaM 0 0 0 0 1 62 670 P | 20 | P Congam 0 0 0 0 1
63 661 P 11 | P Conga 0 1 0 0 1 63 767 E 14 E ComVc 0 -3 0 0 1
64 661 P [ 11 [ PConga -30 -3 0 0 1 64 769 E | 16 | EHipNs -30 -3 0 0 1
65 710 P | 60 [ PTimbH 0 5 0 0 1 65 711 P | 61 | PTimbL 0 0 0 0 1
66 711 P [ 61 [ PTimbL 0 -8 0 0 1 66 711 P | 61 | PTimbL 0 -8 0 0 1
67 653 P | 3 [PAgogH2 40 1 0 0 1 67 890 s | 1 | STRNG4O 40 1 0 0 3
68 653 P | 3 | PAgogH2 0 -4 0 0 1 68 868 E | 115 | DIGERDOO 0 -1 5 1 3
69 732 P | 82 [ cabasa 0 0 0 0 1 69 732 P | 82 | cabasa 0 0 0 0 1
70 744 P 94 | Maracas 0 0 0 0 1 70 744 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 733 P | 83 | SwhistHO 0 2 0 1 1 71 890 s | 1 | STRNG4O 0 -12 0 1 3
72 734 P | 84 | SwhistLO 0 2 0 1 1 72 734 P | 84 | SwhistLD 0 2 0 0 1
73 689 P [ 39 | PGuisht 0 9 0 0 1 73 891 s | 2 | STRNG3O 0 2 0 1 3
74 688 P | 38 | PGuiro 0 0 0 1 1 74 891 s | 2 | STRNG3O 0 24 0 1 3
75 666 P | 16 [PClvs 0 2 0 0 1 75 666 P [ 16 | PCivs 0 2 0 0 1
76 899 b | 2 [ syBassiL 0 0 0 1 1 76 893 s | 4 | sstmgBO 0 6 0 1 3
77 721 P [ 71 [ PwBloc 0 6 0 0 1 77 721 P | 71 | PWBIoc 0 6 0 0 1
78 899 b | 2 [ syBassiL 0 1 0 1 1 78 681 P | 31 | P CuicaH 0 0 0 0 1
79 682 P [ 32 | PCuicaL 0 -1 0 0 1 79 754 E | 1 | ECoolSA 0 -1 0 0 1
80 899 b | 2 [ SyBasslL 0 3 2 1 1 80 714 P | 64 | PTriMut 0 0 2 0 1
81 715 P | 65 | P Triang 0 0 2 0 1 81 715 P | 65 | P Triang 0 0 2 0 1
82 899 b | 2 [ syBassiL 0 5 0 1 1 82 699 P | 49 | P Shakel 0 0 0 0 1
83 735 P | 85 [ JingBell 0 2 0 0 1 83 588 C | 43 | cspishl 0 0 0 0 1
84 900 b | 3 [ syBassiH 0 5 0 1 0 84 767 E | 14 | EComvc 0 -3 0 0 0




16 Hats!dog
PAD TOEWIJZING

17 Down Town
PAD TOEWIJZING

. Key-on Noot #(0: off/uit] . Key-on Noot #(0: off/uit
Trigger Input Mode |15 T 7o 3e 4e( 53 RIM_| MUTE Trigger Input Mode | 15 ] 7s 3e 4e( 5e) RIM_| MUTE
PAD1 SNARE (] 31 0 0 0 ] 34 0 PAD1 SNARE 0 31 0 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 37 0 PAD2 TOM1 0 48 0 0 ] 0 37 ]
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 50 0 PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 50 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 41 0 PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 41 0
PADS TOM4 0 43 0 0 0 0 52 0 PAD5 TOM4 0 43 0 0 0 0 52 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 51 0 PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 51 0
PAD7 CRASH 0 49 0 (o] 0 0 55 54 PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 54
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 46 0 PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 46 0
PAD9 KICK 0 33 13 0 0 0 0 0 PAD9 KICK 0 33 0 0 0 0 0 0
PAD10 0 53 0 0 0 0 0 0 PAD10 0 53 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 53 0 0 0 0 0 0 PAD11 0 53 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0 PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0
Drum Voice (kanaal 10) Drum Voice (kanaal 10)

Noot . Pitch Alt Ke Ke! Noot . Pitch Alt Ke Ke
Nummer Inst Voice Naam fine Corse Grp Of\{ moc)lle Nummer Inst Voice Naam fine Corse Grp Of¥ moé/e
13 62 K 62 2HedMed2 0 7 3 0 1 13 702 P 52 P SurdoM 0 0 3 0 1
14 703 P 53 P Surdo 0 2 3 0 1 14 703 P 53 P Surdo o] 2 3 0 1
15 690 P 40 P HiQ 0 2 0 0 1 15 690 P 40 P HIQ (] 2 0 0 1
16 722 P 72 P WHP 2 4 0 0 1 16 722 P 72 P WHP 2 4 0 0 1
17 697 P 47 P Scrach 0 4 4 0 1 17 697 P 47 P Scrach 0 4 4 0 1
18 697 P 47 P Scrach 0 -2 4 0 1 18 697 P 47 P Scrach 0 -2 4 0 1
19 687 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1 19 687 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1
20 686 P 36 P FSnapl 0 9 0o 0 1 20 686 P 36 P FSnapl o] 9 0 0 1
21 696 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1 21 696 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
22 695 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1 22 695 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
23 721 P 71 P WBIloc 38 11 0 0 1 23 721 P 71 P WBIloc 38 11 0 0 1
24 721 P 71 P WBloc 0 15 0 0 1 24 721 P 71 P WBIloc 0 15 0 0 1
25 214 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1 25 214 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1
26 211 S 92 BrSwLO 0 0 0 1 1 26 211 S 92 BrSwLO 0 0 0 1 1
27 216 S 97 BrshSIpL 0 0 0 0 1 27 216 S 97 BrshSipL 0 0 0 0 1
28 212 S 93 BrswHO 0 0 0 1 1 28 212 S 93 BrSwHO 0 0 0 1 1
29 199 S 80 SnrRoll0 0 0 0 1 1 29 199 S 80 SnrRoll0 0 0 0 1 1
30 660 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1 30 660 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1
31 259 S 140 RIMpopr 0 0 0 0 0 31 326 S 207 Powerpic 0 0 0 0 0
32 165 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1 32 165 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1
33 108 K 108 BD808Lng 0 3 0 0 1 33 48 K 48 BD SCREM 0 ] 0 0 1
34 150 S 31 OpnRim 0 0 0 0 1 34 327 S 208 Pwrpcrim ] 0 0 0 1
35 4 K 4 BD GMM 0 0 0 0 1 35 4 K 4 BD GMM 0 0 0 0 1
36 3 K 3 BD GMH 0 0 0 0 1 36 3 K 3 BD GMH 0 0 0 0 1
37 813 E 60 SDdark! 40 0 0 0 1 37 167 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1
38 135 S 16 SnareM 0 0 0 0 0 38 135 S 16 SnareM 0 0 0 ] 0
39 664 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1 39 664 P 14 P ClapA o] 4 0 0 1
40 136 S 17 SnareH 12 0 0 0 0 40 136 S 17 SnareH 12 0 0 0 0
41 805 E 52 Shazam! 0 0 0 0 1 41 418 T 49 DRY GM1 0 0 0 0 1
42 817 E 64 DogHats 0 0 1 0 1 42 918 H 2 HHbrtcls 0o 0 1 0 1
43 419 T 50 DRY GM2 0 0 0 0 1 43 419 T 50 DRY GM2 0 0 0 0 1
44 636 [} 91 H PdIDW 0 0 1 0 1 44 635 Cc 90 H PdIMu o] 0 1 0 1
45 420 T 51 DRY GM3 0 0 0 0 1 45 755 E 2 E Didger ] ] 0 0 1
46 817 E 64 DogHats 0 0 1 0 1 46 612 Cc 67 H OPMu ] ] 1 0 1
47 776 E 23 E Bottle 0 0 0 0 1 47 491 T 122 TM Revrs 0 -4 0 0 1
48 265 S 146 RIMhipop 0 16 0 0 1 48 769 E 16 E HipNs 0 0 0 0 1
49 841 E 88 BreakOut 0 -5 0 0 1 49 594 C 49 ReverseC 0 2 0 0 1
50 850 E 97 WetMetal 0 0 0 0 1 50 423 T 54 DRY GM6 0 0 0 ] 1
51 546 C 1 ChinaHi 0 0 0 0 1 51 573 Cc 28 RideLite (o] ] 0 0 1
52 587 [} 42 China 0 -2 0 0 1 52 587 Cc 42 China 0 -2 0 0 1
53 576 C 31 RidB Lit 10 0 0 0 1 53 576 C 31 RidB Lit 10 0 0 0 1
54 743 P 93 Tambourn 0 -1 0 0 1 54 743 P 93 Tambourn 0 -1 0 0 1
55 774 E 21 E Yadee 0 12 0 0 1 55 588 C 43 C Splsh1 0 2 0 0 1
56 677 P 27 P CowB1 20 0 0 0 1 56 677 P 27 P CowB1 20 0 0 ] 1
57 585 C 40 CrashB 0 2 0 0 1 57 585 Cc 40 CrashB (] 2 0 0 1
58 720 P 70 P Vibrs 0 0 0 0 1 58 720 P 70 P Vibrs ] ] 0 0 1
59 570 [} 25 SizzILit 6 1 0 0 1 59 743 P 93 Tambourn 6 1 0 0 1
60 657 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1 60 657 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 658 P 8 P BongLo 0 0 0 0 1 61 658 P 8 P BongLo 0 0 0 0 1
62 670 P 20 P CongaM 0 0 0 0 1 62 670 P 20 P CongaM 0 0 0 ] 1
63 661 P 11 P Conga 0 1 0 0 1 63 661 P 11 P Conga 0 1 0 0 1
64 661 P 11 P Conga -30 -3 0 0 1 64 661 P 11 P Conga -30 -3 0 0 1
65 710 P 60 P TimbH 0 -5 0 0 1 65 710 P 60 P TimbH 0 -5 0 0 1
66 711 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1 66 711 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 653 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1 67 653 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 653 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1 68 653 P 3 P AgogH2 0 -4 0 o] 1
69 732 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1 69 732 P 82 Cabasa ] ] 0 0 1
70 744 P 94 Maracas 0 0 0 0 1 70 744 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 733 P 83 SWhistHO 0 2 0 1 1 71 733 P 83 SWhistHO 0 2 0 1 1
72 734 P 84 SWhistLO 0 2 0 1 1 72 734 P 84 SWhistLO 0 2 0 1 1
73 689 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1 73 689 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
74 688 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1 74 688 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
75 666 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1 75 666 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 721 P 71 P WBIloc 0 0 0 0 1 76 721 P 71 P WBIloc 0 0 0 0 1
77 721 P 71 P WBIloc 0 -6 0 0 1 77 721 P 71 P WBIloc 0 -6 0 0 1
78 681 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1 78 681 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1
79 682 P 32 P CuicalL 0 -1 0 0 1 79 682 P 32 P CuicaL 0 -1 0 0 1
80 714 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1 80 714 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 715 P 65 P Triang 0 0 2 0 1 81 715 P 65 P Triang ] ] 2 0 1
82 699 P 49 P Shakel 0 0 0 0 1 82 699 P 49 P Shakel ] 0 0 0 1
83 735 P 85 JingBell 0 2 0 0 1 83 735 P 85 JingBell 0 2 0 0 1
84 736 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0 84 736 P 86 Bell Tre 0o 4 0 0 0




18 Spacel23
PAD TOEWIJZING

19 SD!Panic
PAD TOEWIJZING

. Key-on Noot #(0: off/uit) . Key-on Noot #(0: off/uit]

Trigger Input Mode | 15 T 7s 3e Ze 5e | RIM | MUTE Trigger Input Mode | 15 ] s 3e 4e( 5e) RIM_| MUTE
PAD1 SNARE 0 31 14 0 0 0 34 0 PAD1 SNARE 0 40 0 0 ] 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 37 0 PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 13 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 56 0 PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 14 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 54 0 PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 15 0
PAD5 TOM4 0 43 0 0 0 0 32 0 PAD5 TOM4 0 43 0 0 0 0 17 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 51 0 PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 51 0
PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 83 PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 83
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 46 0 PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 20 0 16 0
PAD9 KICK 0 36 13 0 0 0 0 0 PAD9 KICK 0 36 33 0 0 0 0 0
PAD10 0 53 0 0 0 0 0 0 PAD10 0 53 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 79 0 0 0 0 0 0 PAD11 0 53 0 0 0 0 17 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0 PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (kanaal 10) Drum Voice (kanaal 10)

Noot . Pitch Alt Ke Ke Noot . Pitch Alt Ke! Ke
Nummer Inst Voice Naam fine Corse Grp Of¥ moge Nummer Inst Voice Naam fine Corse Grp Of¥ moge
13 85 K 85 BD Rave6 0 -3 3 0 1 13 520 T 151 ACTomH -33 1 3 0 1
14 333 S 214 Eno rim ] 2 3 0 1 14 521 T 152 ACTomM 0 0 3 0 1
15 690 P 40 P HIQ 0 2 0 0 1 15 522 T 153 ACTomL 0 -2 0 0 1
16 722 P 72 P WHP 2 4 0 0 1 16 602 C 57 H OpnL2 -12 0 0 0 1
17 697 P 47 P Scrach 0 4 4 0 1 17 523 T 154 ACTomF 0 -2 4 0 1
18 697 P 47 P Scrach 0 -2 4 0 1 18 697 P 47 P Scrach 0 -2 4 0 1
19 687 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1 19 687 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1
20 686 P 36 P FSnapl ] 9 0 0 1 20 639 C 94 H SpINB 0 -1 1 0 1
21 696 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1 21 696 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
22 695 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1 22 695 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
23 721 P 71 P WBIloc 38 11 0 0 1 23 721 P 71 P WBloc 38 11 0 0 1
24 721 P 71 P WBIloc 0 15 0 0 1 24 721 P 71 P WBIloc 0 15 0 0 1
25 214 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1 25 214 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1
26 211 S 92 BrSwLO 0 ] 0 1 1 26 211 S 92 BrSwLO 0 0 0 1 1
27 216 S 97 BrshSipL 0 0 0 0 1 27 216 S 97 BrshSipL 0 0 0 0 1
28 212 S 93 BrSwHO 0 0 0 1 1 28 212 S 93 BrSwHO 0 0 0 1 1
29 199 S 80 SnrRoll0 0 0 0 1 1 29 200 S 81 SnRoll20 0 0 0 1 1
30 660 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1 30 660 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1
31 185 S 66 AnalogH1 0 2 0 0 0 31 128 S 9 Wood65 0 1 0 0 0
32 709 P 59 P Tambrn 0 -1 0 0 1 32 165 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1
33 6 K 6 BD GMM2 0 0 0 0 1 33 327 S 208 Pwrpcrim 0 -3 0 0 1
34 125 S 6 BrassPic 0 0 0 0 1 34 357 S 238 BuzRgRim -36 -1 0 0 1
35 4 K 4 BD GMM 0 0 0 0 1 35 7 K 7 BD 24Dry 0 4 0 0 1
36 36 K 36 BDDancel 0 -1 0 0 1 36 111 K 111 BDbascl 0 0 0 0 1
37 167 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1 37 167 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1
38 135 S 16 SnareM 0 0 0 0 0 38 368 S 249 Cool Dry 0 1 0 0 0
39 664 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1 39 664 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1
40 136 S 17 SnareH 12 0 0 0 0 40 339 S 220 Drygyrim -35 2 0 0 0
41 418 T 49 DRY GM1 0 0 0 0 1 41 373 T 4 Dryl FIr 0 -5 0 0 1
42 623 [} 78 H CIsMu 0 13 1 0 1 42 134 S 15 12Soprno 0 3 0 0 1
43 717 P 67 P Udo F 0 -2 0 0 1 43 327 S 208 Pwrpcrim 0 0 0 0 1
44 638 C 93 H PdTit 0 9 1 0 1 44 633 C 88 H PdI13 0 5 1 0 1
45 490 T 121 T GongE ] -5 0 0 1 45 326 S 207 Powerpic 0 3 0 0 1
46 612 [} 67 H OPMu 0 10 1 0 1 46 149 S 30 HiGateSn -12 -3 1 0 1
47 690 P 40 P HIQ 0 0 0 0 1 47 327 S 208 Pwrpcrim 0 7 0 0 1
48 485 T 116 ETMooRL 0 0 0 0 1 48 327 S 208 Pwrpcrim 0 11 0 0 1
49 793 E 40 E Thundr 0 2 0 0 1 49 583 C 38 C Crash 0 0 0 0 1
50 423 T 54 DRY GM6 0 0 0 0 1 50 370 T 1 Dry1 Hi 0 5 0 0 1
51 836 E 83 MetalDip ] 0 0 0 1 51 558 C 13 Sizzler 0 -2 0 0 0
52 587 C 42 China 0 -2 0 0 1 52 559 C 14 FlatTop 0 -1 0 0 1
53 576 C 31 RidB Lit 10 0 0 0 1 53 551 C 6 Bell A 10 0 0 0 1
54 743 P 93 Tambourn 0 2 0 0 1 54 743 P 93 Tambourn 0 0 0 0 1
55 588 C 43 C Splsh1 0 0 0 0 1 55 586 C 41 PaperThn 0 0 0 0 1
56 752 P 102 TalknDrD 20 ] 0 0 1 56 678 P 28 P CowB2 20 0 0 0 1
57 585 [} 40 CrashB ] 2 0 0 1 57 585 C 40 CrashB 0 2 0 0 1
58 720 P 70 P Vibrs ] 0 0 0 1 58 720 P 70 P Vibrs 0 0 0 0 1
59 562 [} 17 VocIShKR 36 0 0 0 1 59 554 C 9 RidesizB 36 1 0 0 0
60 657 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1 60 657 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 658 P 8 P BongLo 0 0 0 0 1 61 658 P 8 P BonglLo 0 0 0 0 1
62 670 P 20 P CongaM 0 ] 0 0 1 62 670 P 20 P CongaM 0 0 0 0 1
63 661 P 11 P Conga ] 1 0 0 1 63 661 P 11 P Conga 0 1 0 0 1
64 661 P 11 P Conga -30 -3 0 0 1 64 661 P 11 P Conga -30 -3 0 0 1
65 710 P 60 P TimbH 0 -5 0 0 1 65 710 P 60 P TimbH 0 -5 0 0 1
66 711 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1 66 711 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 653 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1 67 653 P |3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 653 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1 68 653 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 732 P 82 Cabasa ] 0 0 0 1 69 732 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1
70 744 P 94 Maracas 0 0 0 0 1 70 744 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 733 P 83 SWhistHO 0 2 0 1 1 71 733 P 83 SWhistHO 0 2 0 1 1
72 734 P 84 SWhistLO 0 2 0 1 1 72 734 P 84 SWhistLO 0 2 0 1 1
73 689 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1 73 689 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
74 688 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1 74 688 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
75 666 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1 75 666 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 721 P 71 P WBIloc 0 0 0 0 1 76 721 P 71 P WBIloc 0 0 0 0 1
7 721 P 71 P WBIloc ] -6 0 0 1 7 721 P 71 P WBIloc 0 -6 0 0 1
78 681 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1 78 681 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1
79 753 P 103 TalknDrU 0 -1 0 0 1 79 682 P 32 P CuicaL 0 -1 0 0 1
80 714 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1 80 714 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 715 P 65 P Triang o] 0 2 0 1 81 715 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 699 P 49 P Shakel 0 0 0 0 1 82 699 P 49 P Shakel 0 0 0 0 1
83 0 #N/A | #NIA | #NIA 0 2 0 0 1 83 551 C 6 Bell A 0 2 0 0 1
84 736 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0 84 736 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0




20 Reggae

PAD TOEWIJZING

21 Tabla

PAD TOEWIJZING

. Key-on Noot #(0: off/uit . Key-on Noot #(0: off/uit
Trigger Input Mode | 15 T 7s 3e 4e( 5e) RIM_| MUTE Trigger Input Mode | 15 ] 7s 3e 4e( 5e) RIM_| MUTE
PAD1 SNARE 0 31 0 0 0 0 34 0 PAD1 SNARE 0 40 0 0 ] 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 37 0 PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 13 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 50 0 PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 14 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 41 0 PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 15 0
PADS TOM4 0 43 0 0 0 0 52 0 PAD5 TOM4 0 43 0 0 0 0 17 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 51 0 PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 53 0
PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 54 PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 83
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 46 0 PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 20 0 16 0
PAD9 KICK 0 33 0 0 0 0 0 0 PAD9 KICK 0 36 0 0 0 0 0 0
PAD10 0 53 0 0 0 0 0 0 PAD10 0 35 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 53 0 0 0 0 0 0 PAD11 0 52 0 0 0 0 17 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0 PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0
Drum Voice (kanaal 10) Drum Voice (kanaal 10)

Noot . Pitch Alt Ke Ke! Noot . Pitch Alt Ke Ke
Nummer Inst Voice Naam fine Corse Grp Of¥ moé/e Nummer Inst Voice Naam fine Corse Grp Of¥ moé/e
13 702 P 52 P SurdoM 0 0 3 0 1 13 745 P 95 Tabla B -33 1 3 0 1
14 703 P 53 P Surdo 0 2 3 0 1 14 746 P 96 Tabla BL 0 o] 3 0 1
15 690 P 40 P HIQ 0 2 0 0 1 15 748 P 98 Tabla BV 0 -2 0 0 1
16 722 P 72 P WHP 2 4 0 0 1 16 602 C 57 H OpnL2 -12 ] 0 0 1
17 697 P 47 P Scrach 0 4 4 0 1 17 747 P 97 Tabla BM ] -2 4 0 1
18 697 P 47 P Scrach 0 -2 4 0 1 18 697 P 47 P Scrach 0 -2 4 0 1
19 687 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1 19 687 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1
20 686 P 36 P FSnap1l 0 9 0 0 1 20 639 C 94 H SpINB 0 -1 1 0 1
21 696 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1 21 696 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
22 695 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1 22 695 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
23 721 P 71 P WBloc 38 11 0 0 1 23 721 P 71 P WBIloc 38 11 0 0 1
24 721 P 71 P WBloc 0 15 0 0 1 24 721 P 71 P WBIloc 0 15 0 0 1
25 214 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1 25 214 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1
26 211 S 92 BrSwLO 0 0 0 1 1 26 211 S 92 BrSwLAA 0 0 0 1 1
27 216 S 97 BrshSlpL 0 0 0 0 1 27 216 S 97 BrshSIpL 0 0 0 0 1
28 212 S 93 BrSwHO 0 0 0 1 1 28 212 S 93 BrswHAfR o] ] 0 1 1
29 199 S 80 SnrRoll0) 0 0 0 1 1 29 200 S 81 SnRoll2A# 0 ] 0 1 1
30 660 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1 30 660 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1
31 134 S 15 12Soprno 33 6 0 0 0 31 128 S 9 Wood65 0 1 0 0 0
32 165 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1 32 165 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1
33 13 K 13 BD DRY 4 0 1 0 0 1 33 703 P 53 P Surdo 0 2 0 0 1
34 167 S 48 S SStck2 0 0 0 0 1 34 670 P 20 P CongaM ] 1 0 0 1
35 4 K 4 BD GMM 0 0 0 0 1 35 551 C 6 Bell A 0 4 0 0 1
36 3 K 3 BD GMH 0 0 0 0 1 36 719 P 69 P Udo L 0 0 0 0 1
37 546 C 1 ChinaHi 40 0 0 0 1 37 167 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1
38 135 S 16 SnareM 0 0 0 0 0 38 368 S 249 Cool Dry 0 1 0 0 0
39 664 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1 39 664 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1
40 136 S 17 SnareH 12 0 0 0 0 40 705 P 55 P TablaM (o] 0 0 0 0
41 719 P 69 P Udo L 0 0 0 0 1 41 373 T 4 Dry1 Fir 0 -5 0 0 1
42 624 C 79 H Cls13 0 0 1 0 1 42 672 P 22 P CongaS ] 0 0 0 1
43 419 T 50 DRY GM2 0 0 0 0 1 43 713 P 63 P TimCas 0 -2 0 0 1
44 633 C 88 H PdI13 0 0 1 0 1 44 735 P 85 JingBell 0 0 1 0 1
45 440 T 71 E Tom5 0 0 0 0 1 45 704 P 54 P TablaH o] -1 0 0 1
46 618 C 73 H QOpni3 0 0 1 0 1 46 671 P 21 P CongaO -12 0 1 0 1
47 711 P 61 P TimbL 0 0 0 0 1 47 707 P 57 P TablaO o] 1 0 0 1
48 710 P 60 P TimbH 0 0 0 0 1 48 706 P 56 P TablaN 0 3 0 0 1
49 583 C 38 C Crash 0 2 0 0 1 49 718 P 68 P Udo H 0 -3 0 0 1
50 666 P 16 P Clvs 0 0 0 0 1 50 370 T 1 Dry1 Hi 0 5 0 0 1
51 573 C 28 RideLite 0 0 0 0 1 51 558 C 13 Sizzler 0 -2 0 0 0
52 587 C 42 China 0 -2 0 0 1 52 653 P 3 P AgogH2 o] -1 0 0 1
53 576 C 31 RidB Lit 10 0 0 0 1 53 551 C 6 Bell A 10 ] 0 0 1
54 743 P 93 Tambourn 0 -1 0 0 1 54 743 P 93 Tambourn 0 0 0 0 1
55 588 C 43 C Splshl 0 2 0 0 1 55 717 P 67 P Udo F 0 0 0 0 1
56 677 P 27 P CowB1 20 0 0 0 1 56 652 P 2 P AgogH1 20 0 0 0 1
57 585 C 40 CrashB 0 2 0 0 1 57 585 C 40 CrashB 0 2 0 0 1
58 720 P 70 P Vibrs 0 0 0 0 1 58 720 P 70 P Vibrs o] 0 0 0 1
59 570 C 25 SizzILit 6 1 0 0 1 59 749 P 99 Tabla OV 36 -2 0 0 0
60 657 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1 60 657 P 7 P BongHi 0 ] 0 0 1
61 658 P 8 P BonglLo 0 0 0 0 1 61 658 P 8 P BonglLo 0 0 0 0 1
62 670 P 20 P CongaM 0 0 0 0 1 62 670 P 20 P CongaM 0 0 0 0 1
63 661 P 11 P Conga 0 1 0 0 1 63 661 P 11 P Conga 0 1 0 0 1
64 661 P 11 P Conga -30 -3 0 0 1 64 661 P 11 P Conga -30 -3 0 0 1
65 710 P 60 P TimbH 0 -5 0 0 1 65 710 P 60 P TimbH o] -5 0 0 1
66 711 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1 66 711 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 653 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1 67 653 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 653 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1 68 653 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 732 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1 69 732 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1
70 744 P 94 Maracas 0 0 0 0 1 70 744 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 733 P 83 SWhistHO 0 2 0 1 1 71 733 P 83 SWhistHAfR 0 2 0 1 1
72 734 P 84 SWhistLO 0 2 0 1 1 72 734 P 84 SWhistLA# ] 2 0 1 1
73 689 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1 73 689 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
74 688 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1 74 688 P 38 P Guiro 0o 0 0 1 1
75 666 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1 75 666 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 721 P 71 P WBIloc 0 0 0 0 1 76 721 P 71 P WBIloc 0 0 0 0 1
7 721 P 71 P WBIloc 0 -6 0 0 1 77 721 P 71 P WBIloc ] -6 0 0 1
78 681 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1 78 681 P 31 P CuicaH ] ] 0 0 1
79 682 P 32 P CuicaL 0 -1 0 0 1 79 682 P 32 P CuicaL 0 -1 0 0 1
80 714 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1 80 714 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 715 P 65 P Triang 0 0 2 0 1 81 715 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 699 P 49 P Shakel 0 0 0 0 1 82 699 P 49 P Shakel 0 0 0 0 1
83 735 P 85 JingBell 0 2 0 0 1 83 551 C 6 Bell A o] 2 0 0 1
84 736 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0 84 736 P 86 Bell Tre ] 4 0 0 0




22 AlterPer
PAD TOEWIJZING

23 SFX1
PAD TOEWIJZING

Trigger Input Key-on Noot #(0: off/uit) Trigger Input Key-on Noot #(0: off/uit)
Mode le 2e 3e 4e 5e RIM | MUTE Mode le 2e 3e 4e 5e RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 40 0 0 0 0 34 0 PAD1 SNARE 0 31 40 72 73 74 34 0
PAD2 TOM1 0 48 70 71 0 0 13 0 PAD2 TOM1 ] 48 69 70 71 0 37 0
PAD3 TOM2 0 47 73 74 75 76 14 0 PAD3 TOM2 ] 47 0 0 0 0 50 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 15 0 PAD4 TOM3 ] 45 0 0 0 0 41 0
PADS TOM4 0 43 0 0 0 0 17 0 PADS TOM4 0 43 0 0 0 0 52 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 51 0 PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 51 0
PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 83 PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 54
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 20 0 16 0 PADS8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 46 0 46 0
PAD9 KICK 0 36 33 0 0 0 0 0 PAD9 KICK ] 33 0 0 0 0 0 0
PAD10 0 53 0 0 0 0 0 0 PAD10 ] 53 0 ] 0 0 0 0
PAD11 0 53 0 0 0 0 17 0 PAD11 0 53 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0 PAD12 0 58 0 0 0 0 0 0
Drum Voice (kanaal 10) Drum Voice (kanaal 10)
Noot . Pitch Alt Ke! Ke: Noot . Pitch Alt Ke! Ke
Nummer Inst Voice Naam fine Corse Grp Of\{ moge Nummer Inst Voice Naam fine Corse Grp Of¥ moge
13 710 P 60 P TimbH -33 1 3 0 1 13 702 P 52 P SurdoM 0 0 3 0 1
14 711 P 61 P TimbL 0 0 3 0 1 14 703 P 53 P Surdo 0 2 3 0 1
15 716 P 66 P CongaG 0 -2 0 0 1 15 690 P 40 P HIQ 0 2 0 0 1
16 602 C 57 H OpnL2 -12 0 0 0 1 16 722 P 72 P WHP 2 4 0 0 1
17 743 P 93 Tambourn 0 -2 4 0 1 17 697 P 47 P Scrach 0 4 4 0 1
18 697 P 47 P Scrach 0 -2 4 0 1 18 697 P 47 P Scrach 0 -2 4 0 1
19 687 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1 19 687 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1
20 651 P 1 P AgogCh 0 -1 1 0 1 20 686 P 36 P FSnap1l 0 9 0 0 1
21 696 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1 21 696 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
22 695 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1 22 695 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
23 721 P 71 P WBIloc 38 11 0 0 1 23 721 P 71 P WBIloc 38 11 0 0 1
24 721 P 71 P WBIloc 0 15 0 0 1 24 721 P 71 P WBloc 0 15 0 0 1
25 214 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1 25 214 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1
26 211 S 92 BrswLO 0 0 0 1 1 26 211 S 92 BrSwLO 0 0 0 1 1
27 216 S 97 BrshSIpL 0 0 0 0 1 27 216 S 97 BrshSIpL 0 0 0 0 1
28 212 S 93 BrswHO 0 0 0 1 1 28 212 S 93 BrSwHO 0 0 0 1 1
29 200 S 81 SnRoll20 0 0 0 1 1 29 199 S 80 SnrRollO 0 0 0 1 1
30 660 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1 30 660 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1
31 128 S 9 Wood65 0 1 0 0 0 31 782 E 29 E DSgrm 0 0 0 0 0
32 165 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1 32 165 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1
33 703 P 53 P Surdo 0 -3 0 0 1 33 781 E 28 E FStep 0 0 0 0 1
34 134 S 15 12Soprno 1 14 0 0 1 34 150 S 31 OpnRim 0 0 0 0 1
35 7 K 7 BD 24Dry 0 4 0 0 1 35 4 K 4 BD GMM 0 0 0 0 1
36 111 K 111 BDbascl 0 0 0 0 1 36 3 K 3 BD GMH 0 0 0 0 1
37 167 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1 37 820 E 67 Gargoyle 40 0 0 0 1
38 368 S 249 Cool Dry 0 1 0 0 0 38 135 S 16 SnareM 0 0 0 0 0
39 664 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1 39 664 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1
40 694 P 44 P Marcs -35 0 0 0 0 40 783 E 30 E Door 12 0 0 0 0
41 373 T 4 Dry1 Fir 0 -5 0 0 1 41 418 T 49 DRY GM1 0 0 0 0 1
42 699 P 49 P Shakel 0 0 0 0 1 42 808 E 55 INDride 0 0 1 0 1
43 717 P 67 P Udo F 0 -2 0 0 1 43 799 E 46 E Heli 0 0 0 0 1
44 654 P 4 P ATR 0 4 1 0 1 44 781 E 28 E FStep 0 0 1 0 1
45 718 P 68 P Udo H 0 -1 0 0 1 45 796 E 43 E Seasho 0 0 0 0 1
46 655 P 5 P Bell -12 0 1 0 1 46 821 E 68 RatiBoom 0 0 1 0 1
47 670 P 20 P CongaM 0 1 0 0 1 47 791 E 38 E Stream 0 0 0 0 1
48 662 P 12 P CongAn 0 3 0 0 1 48 779 E 26 E CStart 0 0 0 0 1
49 593 [} 48 Thrash 0 0 0 0 1 49 797 E 44 E Bird-P 0 0 0 0 1
50 370 T 1 Dryl Hi 0 5 0 0 1 50 762 E 9 E InsAmb 0 0 0 0 1
51 650 [} 105 FTsplsh2 0 -2 0 0 0 51 852 E 99 TakeOff 0 0 0 0 1
52 559 C 14 FlatTop 0 -1 0 0 1 52 587 C 42 China 0 -2 0 0 1
53 551 C 6 Bell A 10 0 0 0 1 53 846 E 93 6AMBreth 10 0 0 0 1
54 743 P 93 Tambourn 0 0 0 0 1 54 743 P 93 Tambourn 0 -1 0 0 1
55 587 [} 42 China 0 6 0 0 1 55 798 E 45 E Bird 0 0 0 0 1
56 678 P 28 P CowB2 20 0 0 0 1 56 677 P 27 P CowB1 20 0 0 0 1
57 585 C 40 CrashB 0 2 0 0 1 57 585 C 40 CrashB 0 2 0 0 1
58 720 P 70 P Vibrs 0 0 0 0 1 58 793 E 40 E Thundr 0 0 0 0 1
59 699 P 49 P Shakel 36 -2 0 0 0 59 802 E 49 E Applau 6 1 0 0 1
60 657 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1 60 657 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 658 P 8 P BongLo 0 0 0 0 1 61 658 P 8 P BonglLo 0 0 0 0 1
62 670 P 20 P CongaM 0 0 0 0 1 62 670 P 20 P CongaM 0 0 0 0 1
63 661 P 11 P Conga 0 1 0 0 1 63 661 P 11 P Conga 0 1 0 0 1
64 661 P 11 P Conga -30 -3 0 0 1 64 661 P 11 P Conga -30 -3 0 0 1
65 710 P 60 P TimbH 0 -5 0 0 1 65 710 P 60 P TimbH 0 -5 0 0 1
66 711 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1 66 711 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 653 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1 67 653 P 3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 653 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1 68 653 P 3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 732 P 82 Cabasa 0 0 0 0 1 69 777 E 24 E CarPss 0 0 0 0 1
70 744 P 94 Maracas 0 0 0 0 1 70 794 E 41 E Tire 0 0 0 0 1
71 745 P 95 Tabla B 0 2 0 1 1 71 778 E 25 E Crush 0 2 0 0 1
72 734 P 84 SWhistLO 0 2 0 1 1 72 784 E 31 E Gun 2 0 0 0 0 1
73 689 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1 73 775 E 22 E Scream 0 0 0 0 1
74 704 P 54 P TablaH 0 0 0 1 1 74 787 E 34 E Laugh 0 -7 0 0 1
75 719 P 69 P Udo L 0 -2 0 0 1 75 666 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 676 P 26 P Cong8L 0 0 0 0 1 76 721 P 71 P WBIloc 0 0 0 0 1
77 721 P 71 P WBIloc 0 -6 0 0 1 77 721 P 71 P WBloc 0 -6 0 0 1
78 681 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1 78 681 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1
79 682 P 32 P CuicalL 0 -1 0 0 1 79 682 P 32 P CuicaL 0 -1 0 0 1
80 714 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1 80 714 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 715 P 65 P Triang 0 0 2 0 1 81 715 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 699 P 49 P Shakel 0 0 0 0 1 82 699 P 49 P Shakel 0 0 0 0 1
83 551 C 6 Bell A 0 2 0 0 1 83 735 P 85 JingBell 0 2 0 0 1
84 736 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0 84 736 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0




24 SFX 2

PAD TOEWIJZING

25 Piano

PAD TOEWIJZING

. Key-on Noot #(0: off) . Key-on Noot #(0: off/uit]

Trigger Input Mode |15 T 7o 3¢ | 4e | 5e | RIM | MUTE Trigger Input Mode | s [2e | 3e | 4e( [ 5e) RIM_| MUTE
PADL | SNARE 0 40 0 0 0 0 34 0 PAD1 | SNARE 0 20 | o [ o [ o | o 34 0
PAD2 | TOM1 0 48 0 0 0 0 13 0 PAD2 | TOM1 0 GrancPno (ch=14) 37 0
PAD3 | TOM2 0 47 0 0 0 0 14 0 PAD3 | TOM2 0 GrancPno (ch=14) 50 0
PAD4 | TOM3 0 45 0 0 0 0 15 0 PAD4 | TOM3 0 GrancPno (ch=14) 41 0
PAD5 | TOM4 0 43 0 0 0 0 17 0 PAD5 | TOM4 0 43 o [ o o [ o 52 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 51 0 PAD6 RIDE 0 GrancPno (ch=14) 36 24
PAD7 | CRASH 0 49 0 0 0 0 55 83 PAD7 | CRASH 0 GrancPno (ch=14) 84 72
PAD8 | H.HAT | (H.Hat) 46 42 44 20 0 16 0 PAD8 H.HAT | (H.Hat) 46 42 44 46 0 46 0
PAD9 KICK 0 36 33 0 0 0 0 0 PAD9 KICK 0 33 0 0 0 0 0 0
PAD10 0 53 0 0 0 0 0 0 PAD10 0 53 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 53 0 0 0 0 17 0 PAD11 0 53 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0 PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0

Drum Voice (kanaal 10) Drum Voice (kanaal 10)
Noot . Pitch Alt Ke Ke Noot . Pitch Alt Ke Ke!
Nummer Inst Voice Naam fine Corse Grp Of\{ moc)i/e Nummer Inst Voice Naam fine Corse Grp Of¥ moé/e

13 816 E [ 63 | INDride2 -33 1 3 0 1 13 702 P ] 52 [ P SurdoM 0 0 3 0 1

14 812 E | 59 | INDrave 0 0 3 0 1 14 703 P | 53 | PSurdo 0 2 3 0 1

15 833 E | 80 [ HandyDad 0 2 0 0 1 15 690 P | 40 | PHIQ 0 2 0 0 1

16 852 E | 99 | TakeOff -12 0 0 0 1 16 722 P [ 72 | PwHP 2 4 0 0 1

17 828 E 75 RaveWave 0 -2 4 0 1 17 697 P 47 P Scrach 0 4 4 0 1

18 697 P | 47 | Pscrach 0 2 4 0 1 18 697 P | 47 | PsScrach 0 2 4 0 1

19 687 P | 37 | PFsnap2 0 3 0 0 1 19 687 P | 37 | PFsnap2 0 3 0 0 1

20 639 C [ 94 | HspNB 0 -1 1 0 1 20 686 P | 36 | PFSnapl 0 9 0 0 1
21 696 P | 46 | PMtron -20 1 0 0 1 21 696 P | 46 | P Mtron -20 1 0 0 1
22 695 P [ 45 | PMtBel -19 1 0 0 1 22 695 P | 45 | PMiBel -19 1 0 0 1
23 721 P | 71 | PwBIoc 38 11 0 0 1 23 721 P [ 71 [ PwBloc 38 11 0 0 1
24 721 P | 71 | PwBIoc 0 15 0 0 1 24 721 P [ 71 [ PwBloc 0 15 0 0 1
25 214 s | 95 | BrshTap2 0 0 0 0 1 25 214 S | 95 | BrshTap2 0 0 0 0 1
26 211 s [ 92 | BrswLO 0 0 0 1 1 26 211 s [ 92 | BrswLO 0 0 0 1 1
27 216 s | 97 | BrshsipL 0 0 0 0 1 27 216 s | 97 | BrshsipL 0 0 0 0 1
28 212 s [ 93 | BrswHO 0 0 0 1 1 28 212 s | 93 | BrswHO 0 0 0 1 1
29 200 s | 81 | snRoll20 0 0 0 1 1 29 199 s | 80 | snrRolld 0 0 0 1 1
30 660 P | 10 [ Pcastt 0 0 0 0 1 30 660 P | 10 | Pcastnt 0 0 0 0 1
31 128 s [ 9 Wo0d65 0 1 0 0 0 31 287 s [ 168 | capRim 0 2 0 0 0
32 165 S | 46 | SSTKHT 0 -1 0 0 1 32 165 S | 46 | SSTK_HT 0 -1 0 0 1
33 809 E | 56 | INDcrash 0 0 0 0 1 33 19 K | 19 | BDNNO4C 0 0 0 0 1
34 815 E | 62 | INDride3 0 0 0 0 1 34 357 S | 238 | BuzRgRim 0 0 0 0 1
35 7 K [ 7 BD 24Dry 0 4 0 0 1 35 4 K | 4 BD GMM 0 0 0 0 1
36 111 K [ 111 | BDbascl 0 0 0 0 1 36 3 K [ 3 BD GMH 0 0 0 0 1
37 167 s | 48 | ssstck2 40 0 0 0 1 37 754 E [ 1 E CooISA 40 0 0 0 1
38 368 S [ 249 | cool Dry 0 1 0 0 0 38 135 s | 16 | snarem 0 0 0 0 0
39 664 P [ 14 | PcClapA 0 4 0 0 1 39 664 P | 14 | PcClapA 0 4 0 0 1
40 810 E | 57 | sbDind59 -35 2 0 0 0 40 196 s | 77 | Ambo2 12 0 0 0 0
41 373 T | 4 Dryl FIr 0 5 0 0 1 41 553 c | s RidesizA 0 0 0 0 1
42 624 c [ 79 | HcIs13 0 0 0 0 1 42 603 Cc | 58 | HOpnMU 0 0 1 0 1
43 841 E | 88 | Breakout 0 2 0 0 1 43 377 T [ 8 Dry2 FIr 0 0 0 0 1
44 832 E | 79 | Buzzywak 0 0 1 0 1 44 633 Cc | 88 | HPd13 0 0 1 0 1
45 840 E | 87 | Rubbroil 0 -1 0 0 1 45 478 T | 109 | DistrtL 0 0 0 0 1
46 851 E | 98 | Slosprki -12 0 1 0 1 46 603 c | 58 | HOopnMU 0 0 1 0 1
47 818 E | 65 [ INDconga 0 1 0 0 1 47 477 T | 108 | DistrtM 0 0 0 0 1
48 813 E | 60 | SbDdark! 0 3 0 0 1 48 476 T | 107 | DistrtH 0 0 0 0 1
49 838 E [ 85 | AMRhythm 0 0 0 0 1 49 591 Cc | 46 | cFxo1 0 2 0 0 1
50 370 T |1 Dry1 Hi 0 5 0 0 1 50 583 C [ 38 | ccrash 0 0 0 0 1
51 837 E | 84 | creature 0 -2 0 0 0 51 557 c | 12 | Ridedrk 0 0 0 0 1
52 559 Cc | 14 | FlatTop 0 -1 0 0 1 52 815 E | 62 | INDride3 0 2 0 0 1
53 850 E | 97 | wetMetal 10 0 0 0 1 53 576 Cc | 31 | RidBLit 10 0 0 0 1
54 743 P [ 93 [ Tambourn 0 0 0 0 1 54 743 P | 93 | Tambourn 0 -1 0 0 1
55 804 E | 51 [ orchsmsh 0 2 0 0 1 55 588 C | 43 | cCspishi 0 2 0 0 1
56 849 E [ 96 | TymKeepr 20 0 0 0 1 56 677 P [ 27 | PCowBl 20 0 0 0 1
57 585 Cc | 40 | crashB 0 2 0 0 1 57 585 Cc | 40 | crashB 0 2 0 0 1
58 720 P [ 70 [ Pvibrs 0 0 0 0 1 58 720 P [ 70 | Pvibrs 0 0 0 0 1
59 836 E | 83 | MetaDip 36 2 0 0 0 59 580 Cc | 35 | RideEM 6 1 0 0 1
60 657 P |7 P BongHi 0 0 0 0 1 60 657 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 658 P |8 P BongLo 0 0 0 0 1 61 658 P |8 P BonglLo 0 0 0 0 1
62 670 P [ 20 [ PcCongam 0 0 0 0 1 62 670 P [ 20 [ PcCongam 0 0 0 0 1
63 661 P [ 11 [ Pconga 0 1 0 0 1 63 661 P | 11 | PcConga 0 1 0 0 1
64 661 P [ 11 [ Pconga -30 -3 0 0 1 64 661 P | 11 | PConga -30 3 0 0 1
65 710 P [ 60 [ PTimbH 0 5 0 0 1 65 710 P | 60 | P TimbH 0 5 0 0 1
66 711 P [ 61 [ PTimbL 0 -8 0 0 1 66 711 P [ 61 [ PTimbL 0 -8 0 0 1
67 653 P |3 P AgogH2 40 1 0 0 1 67 653 P |3 P AgogH2 40 1 0 0 1
68 653 P |3 P AgogH2 0 -4 0 0 1 68 653 P [3 P AgogH2 0 -4 0 0 1
69 732 P | 82 | cabasa 0 0 0 0 1 69 732 P | 82 | cabasa 0 0 0 0 1
70 744 P 94 Maracas 0 0 (] 0 1 70 744 P 94 Maracas 0 0 0 0 1
71 733 P [ 83 [ SwhistHO 0 2 0 1 1 71 733 P | 83 | swhistHO 0 2 0 1 1
72 734 P | 84 | swhistLO 0 2 0 1 1 72 734 P | 84 | SwhistLO 0 2 0 1 1
73 689 P | 39 | PGuisht 0 9 0 0 1 73 689 P | 39 | PGuisht 0 9 0 0 1
74 688 P [ 38 | PGuiro 0 0 0 1 1 74 688 P | 38 | PGuiro 0 0 0 1 1
75 666 P [ 16 [ PCs 0 2 0 0 1 75 666 P [ 16 | PCivs 0 2 0 0 1
76 721 P [ 71 [ PwBIoc 0 0 0 0 1 76 721 P | 71 [ PwBIoc 0 0 0 0 1
77 721 P [ 71 [ PwBIoc 0 6 0 0 1 77 721 P | 71 | PwBIoc 0 6 0 0 1
78 681 P | 31 | PcuicaH 0 0 0 0 1 78 681 P | 31 | P CuicaH 0 0 0 0 1
79 682 P | 32 | PcCuical 0 -1 0 0 1 79 682 P | 32 | PCuicaL 0 -1 0 0 1
80 714 P [ 64 | PTriMut 0 0 2 0 1 80 714 P [ 64 | PTriMut 0 0 2 0 1
81 715 P [ 65 | P Triang 0 0 2 0 1 81 715 P | 65 | P Triang 0 0 2 0 1
82 699 P | 49 | PShakel 0 0 0 0 1 82 699 P | 49 | P Shakel 0 0 0 0 1
83 551 c | s Bell A 0 2 0 0 1 83 735 P | 85 | JingBell 0 2 0 0 1
84 736 P [ 86 | BellTre 0 4 0 0 0 84 736 P | 86 | BellTre 0 4 0 0 0




26 Vibe
PAD TOEWIJZING

27 SteelDrm
PAD TOEWIJZING

. Key-on Noot #(0: off/uit] . Key-on Noot #(0: off/uit)

Trigger Input Mode | 15 ] s N 4e( 5e) [ RIM_| MUTE Trigger Input Mode | 15 T s [ 3 | 4e | 5¢ | RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 Vibes (ch=16) 0 PAD1 SNARE 0 SteelDrm (ch=16) 0
PAD2 TOM1 0 Vibes (ch=16) 0 PAD2 TOM1 0 SteelDrm (ch=16) 0
PAD3 TOM2 0 Vibes (ch=16) 0 PAD3 TOM2 0 SteelDrm (ch=16) 0
PAD4 TOM3 0 Vibes (ch=16) 0 PAD4 TOM3 0 SteelDrm (ch=16) 0
PAD5 TOM4 0 Vibes (ch=16) 0 PADS TOM4 0 SteelDrm (ch=16) 0
PAD6 RIDE 0 Vibes (ch=16) 0 PAD6 RIDE 0 SteelDrm (ch=16) 0
PAD7 CRASH 0 Vibes (ch=16) 0 PAD7 CRASH 0 SteelDrm (ch=16) 0
PAD8 H.HAT | (H.Hat) Vibes (ch=16) 0 PAD8 H.HAT | (H.Hat) SteelDrm (ch=16) 0
PAD9 KICK 0 Vibes (ch=16) 0 0 PAD9 KICK 0 SteelDrm (ch=16) 0 0
PAD10 0 Vibes (ch=16) 0 0 PAD10 0 SteelDrm (ch=16) 0 0
PAD11 0 Vibes (ch=16) 0 0 PAD11 0 SteelDrm (ch=16) 0 0
PAD12 0 Vibes (ch=16) 0 0 PAD12 0 SteelDrm (ch=16) 0 0

Drum Voice (ch10) Drum Voice (kanaal 10)

Noot . Pitch Alt Ke! Ke! Noot . Pitch Alt Ke! Ke
Nummer Inst Voice Naam fine Corse Grp Of¥ moge Nummer Inst Voice Naam fine Corse Grp Of¥ moge
13 702 P 52 P SurdoM 0 0 3 0 1 13 702 P 52 P SurdoM 0 0 3 0 1
14 703 P 53 P Surdo 0 2 3 0 1 14 703 P 53 P Surdo 0 2 3 0 1
15 690 P 40 P HiQ 0 2 0 0 1 15 690 P 40 P HiQ 0 2 0 0 1
16 722 P 72 P WHP 2 4 0 0 1 16 722 P 72 P WHP 2 4 0 0 1
17 697 P 47 P Scrach 0 4 4 0 1 17 697 P 47 P Scrach 0 4 4 0 1
18 697 P 47 P Scrach 0 -2 4 0 1 18 697 P 47 P Scrach 0 -2 4 0 1
19 687 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1 19 687 P 37 P FSnap2 0 3 0 0 1
20 686 P 36 P FSnapl 0 9 0 0 1 20 686 P 36 P FSnap1l 0 9 0 0 1
21 696 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1 21 696 P 46 P Mtron -20 1 0 0 1
22 695 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1 22 695 P 45 P MtBel -19 1 0 0 1
23 721 P 71 P WBIloc 38 11 0 0 1 23 721 P 71 P WBIloc 38 11 0 0 1
24 721 P 71 P WBIloc 0 15 0 0 1 24 721 P 71 P WBIloc 0 15 0 0 1
25 214 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1 25 214 S 95 BrshTap2 0 0 0 0 1
26 211 S 92 BrSwLO 0 0o 0 1 1 26 211 S 92 BrSwLO 0 0 0 1 1
27 216 S 97 BrshSipL 0 0 0 0 1 27 216 S 97 BrshSIpL 0 0 0 0 1
28 212 S 93 BrswHO 0 0 0 1 1 28 212 S 93 BrSwHO 0 0 0 1 1
29 200 S 81 SnRoll20 0 0 0 1 1 29 200 S 81 SnRoll20 0 0 0 1 1
30 660 P 10 P Castnt 0 0 0 0 1 30 660 P 10 P Castnt 0 0o 0 0 1
31 135 S 16 SnareM 0 0 0 0 0 31 135 S 16 SnareM 0 0 0 0 0
32 165 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1 32 165 S 46 S STK_HT 0 -1 0 0 1
33 95 K 95 BDaftty2 0 0 0 0 1 33 95 K 95 BDaftty2 0 0 0 0 1
34 153 S 34 OpnRimC 0 0 0 0 1 34 153 S 34 OpnRimC 0 0 0 0 1
35 6 K 6 BD GMM2 0 3 0 0 1 35 6 K 6 BD GMM2 0 3 0 0 1
36 1 K 1 BD DRY 1 0 -4 0 0 1 36 1 K 1 BD DRY 1 0 -4 0 0 1
37 167 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1 37 167 S 48 S SStck2 40 0 0 0 1
38 133 S 14 Wood Sn -29 0 0 0 0 38 133 S 14 Wood Sn -29 0 0 0 0
39 664 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1 39 664 P 14 P ClapA 0 4 0 0 1
40 136 S 17 SnareH 0 0 0 0 0 40 136 S 17 SnareH 0 0 0 0 0
41 418 T 49 DRY GM1 0 0 0 0 1 41 418 T 49 DRY GM1 0 0 0 0 1
42 623 C 78 H CIsMu 0 0 1 0 1 42 623 (¢} 78 H CIsMu 0 0 1 0 1
43 419 T 50 DRY GM2 0 0 0 0 1 43 419 T 50 DRY GM2 0 0 0 0 1
44 635 (¢} 90 H PdIMu 0 0 1 0 1 44 635 C 90 H PdIMu 0 o] 1 0 1
45 420 T 51 DRY GM3 0 0 0 0 1 45 420 T 51 DRY GM3 0 0 0 0 1
46 612 C 67 H OPMu 0 0 1 1 1 46 612 C 67 H OPMu 0 0 1 1 1
47 421 T 52 DRY GM4 0 0 0 0 1 47 421 T 52 DRY GM4 0 0 0 0 1
48 422 T 53 DRY GM5 0 0 0 1 1 48 422 T 53 DRY GM5 0 0 0 1 1
49 583 C 38 C Crash 0 2 0 0 1 49 583 C 38 C Crash 0 2 0 0 1
50 423 T 54 DRY GM6 0 0 0 0 1 50 423 T 54 DRY GM6 0 0 0 0 1
51 573 C 28 RideLite 0 0 0 0 1 51 573 C 28 RideLite 0 0 0 0 1
52 587 C 42 China 0 -2 0 0 1 52 587 C 42 China 0 -2 0 0 1
53 576 C 31 RidB Lit 10 0 0 0 1 53 576 C 31 RidB Lit 10 0 0 0 1
54 743 P 93 Tambourn 0 -1 0 0 1 54 743 P 93 Tambourn 0 -1 0 0 1
55 588 C 43 C Splsh1 0 2 0 0 1 55 588 C 43 C Splshl 0 2 0 0 1
56 677 P 27 P CowB1 20 0 0 0 1 56 677 P 27 P CowB1 20 0 0 0 1
57 585 C 40 CrashB 0 2 0 0 1 57 585 C 40 CrashB 0 2 0 0 1
58 720 P 70 P Vibrs 0 0 0 0 1 58 720 P 70 P Vibrs 0 0 0 0 1
59 570 C 25 SizzILit 36 0 0 1 1 59 570 C 25 SizzILit 36 0 0 1 1
60 657 P 7 P BongHi 0 0 0 1 1 60 657 P 7 P BongHi 0 0 0 1 1
61 658 P 8 P BonglLo 0 0 0 1 1 61 658 P 8 P BonglLo 0 0 0 1 1
62 670 P 20 P CongaM 0 0 0 1 1 62 670 P 20 P CongaM 0 0 0 1 1
63 661 P 11 P Conga 0 1 0 1 1 63 661 P 11 P Conga 0 1 0 1 1
64 661 P 11 P Conga -30 -3 0 1 1 64 661 P 11 P Conga -30 -3 0 1 1
65 710 P 60 P TimbH 0 -5 0 1 1 65 710 P 60 P TimbH 0 -5 0 1 1
66 711 P 61 P TimbL 0 -8 0 1 1 66 711 P 61 P TimbL 0 -8 0 1 1
67 653 P 3 P AgogH2 40 1 0 1 1 67 653 P 3 P AgogH2 40 1 0 1 1
68 653 P 3 P AgogH2 0 -4 0 1 1 68 653 P 3 P AgogH2 0 -4 0 1 1
69 732 P 82 Cabasa 0 0 0 1 1 69 732 P 82 Cabasa 0 0 0 1 1
70 744 P 94 Maracas 0 0 0 1 1 70 744 P 94 Maracas 0 0 0 1 1
71 733 P 83 SWhistHO 0 2 0 1 1 71 733 P 83 SWhistHO 0 2 0 1 1
72 734 P 84 SWhistLO 0 2 0 1 1 72 734 P 84 SWhistLO 0 2 0 1 1
73 689 P 39 P Guisht 0 9 0 0 1 73 689 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
74 688 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1 74 688 P 38 P Guiro 0 0 0 1 1
75 666 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1 75 666 P 16 P Clvs 0 -2 0 0 1
76 721 P 71 P WBIloc 0 0 0 1 1 76 721 P 71 P WBIloc 0 0 0 1 1
77 721 P 71 P WBIloc 0 -6 0 0 1 77 721 P 71 P WBIloc 0 -6 0 0 1
78 681 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1 78 681 P 31 P CuicaH 0 0 0 0 1
79 682 P 32 P CuicaL 0 -1 0 0 1 79 682 P 32 P CuicaL 0 -1 0 0 1
80 714 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1 80 714 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 715 P 65 P Triang 0 0 2 0 1 81 715 P 65 P Triang 0 0 2 0 1
82 699 P 49 P Shakel 0 0 0 0 1 82 699 P 49 P Shakel 0 0 0 0 1
83 735 P 85 JingBell 0 2 0 0 1 83 735 P 85 JingBell 0 2 0 0 1
84 736 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0 84 736 P 86 Bell Tre 0 4 0 0 0




28 Strings

PAD TOEWIJZING

29 Bass

PAD TOEWIJZING

Trigger Input Key-on Noot #(0: off) Trigger Input Key-on Noot #(0: off/uit)
Mode e 2 [ 3 | 4 | 5¢ | RIM |MUTE Mode e 2e 3e 4e 5e RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 Syn.Strl (ch=16) 0 PAD1 SNARE 0 60 0 0 0 0 61 0
PAD2 TOM1 0 Syn.Strl (ch=16) 0 PAD2 TOM1 0 62 0 0 0 0 63 0
PAD3 TOM2 0 Syn.Strl (ch=16) 0 PAD3 TOM2 0 64 0 0 0 0 65 0
PAD4 TOM3 0 Syn.Strl (ch=16) 0 PAD4 TOM3 0 65 0 0 0 0 66 0
PADS TOM4 0 Syn.Strl (ch=16) 0 PADS TOM4 0 67 0 0 0 0 68 0
PAD6 RIDE 0 Syn.Strl (ch=16) 0 PAD6 RIDE 0 69 0 0 0 0 70 0
PAD7 CRASH 0 Syn.Strl (ch=16) 0 PAD7 CRASH 0 71 0 0 0 0 72 54
PADS8 H.HAT | (H.Hat) Syn.Strl (ch=16) 0 PADS8 H.HAT | (H.Hat) 59 42 44 0 0 46 0
PAD9 KICK 0 Syn.Strl (ch=16) 0 0 PAD9 KICK 0 48 0 0 0 0 0 0
PAD10 0 Syn.Strl (ch=16) 0 0 PAD10 0 72 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 Syn.Strl (ch=16) 0 0 PAD11 0 74 0 0 0 0 0 0
PAD12 0 Syn.Strl (ch=16) 0 0 PAD12 0 76 0 0 0 0 0 0
Drum Voice (kanaal 10) Drum Voice (kanaal 10)
Noot : Pitch Alt Ke! Ke: Noot . Pitch Alt Ke Ke
Nummer Inst Voice Naam fine Corse Grp Of\{ moge Nummer nst Voice Naam fine Corse Grp Of)f/ moge
13 702 P 52 | P SurdoM 0 0 3 0 1 13 702 P 52 | P SurdoM 0 0 3 0 1
14 703 P 53 | P Surdo 0 2 3 0 1 14 703 P 53 | P Surdo 0 2 3 0 1
15 690 P 40 | P HIQ 0 2 0 0 1 15 690 P 40 | PHIQ 0 2 0 0 1
16 722 P 72 | P WHP 2 4 0 0 1 16 722 P 72 | P WHP 2 4 0 0 1
17 697 P 47 | P Scrach 0 4 4 0 1 17 697 P 47 | P Scrach 0 4 4 0 1
18 697 P 47 | P Scrach 0 -2 4 0 1 18 697 P 47 | P Scrach 0 -2 4 0 1
19 687 P 37 | P FSnap2 0 3 0 0 1 19 687 P 37 | PFSnap2 0 3 0 0 1
20 686 P 36 | P FSnapl 0 9 0 0 1 20 686 P 36 | P FSnapl 0 9 0 0 1
21 696 P 46 | P Mtron -20 1 0 0 1 21 696 P 46 | P Mtron -20 1 0 0 1
22 695 P 45 | P MtBel -19 1 0 0 1 22 695 P 45 | P MtBel -19 1 0 0 1
23 721 P 71 | P WBIloc 38 11 0 0 1 23 721 P 71 | P WBloc 38 11 0 0 1
24 721 P 71 | P WBIloc 0 15 0 0 1 24 721 P 71 | P WBloc 0 15 0 0 1
25 214 S 95 | BrshTap2 0 0 0 0 1 25 214 S 95 | BrshTap2 0 0 0 0 1
26 211 S 92 | BrSwLO 0 0 0 1 1 26 211 S 92 | BrswLO 0 0 0 1 1
27 216 S 97 | BrshSIpL 0 0 0 0 1 27 216 S 97 | BrshSipL 0 0 0 0 1
28 212 S 93 | BrSwHO 0 0 0 1 1 28 212 S 93 | BrSwHO 0 0 0 1 1
29 200 S 81 | SnRoll20 0 0 0 1 1 29 200 S 81 | SnRoll20 0 0 0 1 1
30 660 P 10 | P Castnt 0 0 0 0 1 30 660 P 10 | P Castnt 0 0 0 0 1
31 135 S 16 | SnareM 0 0 0 0 0 31 135 S 16 | SnareM 0 0 0 0 0
32 165 S 46 | SSTK_HT 0 -1 0 0 1 32 165 S 46 | SSTK_HT 0 -1 0 0 1
33 95 K 95 | BDaftty2 0 0 0 0 1 33 95 K 95 | BDafity2 0 0 0 0 1
34 153 S 34 | OpnRimC 0 0 0 0 1 34 153 S 34 | OpnRimC 0 0 0 0 1
35 6 K 6 BD GMM2 0 3 0 0 1 35 6 K 6 BD GMM2 0 3 0 0 1
36 1 K 1 BDDRY 1 0 -4 0 0 1 36 1 K 1 BD DRY 1 0 -4 0 0 1
37 167 S 48 | S Sstck2 40 0 0 0 1 37 167 S 48 | S Sstck2 40 0 0 0 1
38 133 S 14 | Wood Sn -29 0 0 0 0 38 133 S 14 | Wood Sn -29 0 0 0 0
39 664 P 14 | P ClapA 0 4 0 0 1 39 664 P 14 | P ClapA 0 4 0 0 1
40 136 S 17 | SnareH 0 0 0 0 0 40 136 S 17 | SnareH 0 0 0 0 0
41 418 T 49 | DRY GM1 0 0 0 0 1 41 418 T 49 | DRY GM1 0 0 0 0 1
42 623 C 78 | HClIsMu 0 0 1 0 1 42 623 C 78 | HCIsMu 0 0 1 0 1
43 419 T 50 | DRY GM2 0 0 0 0 1 43 419 T 50 | DRY GM2 0 0 0 0 1
44 635 C 90 | HPdIMu 0 0 1 0 1 44 916 b 19 | SyBass3H 0 0 1 1 1
45 420 T 51 | DRY GM3 0 0 0 0 1 45 420 T 51 | DRY GM3 0 0 0 0 1
46 612 [} 67 | HOPMu 0 0 1 1 1 46 898 b 1 AcBass 0 0 0 1 1
47 421 T 52 | DRY GM4 0 0 0 0 1 47 421 T 52 | DRY GM4 0 0 0 0 1
48 422 T 53 | DRY GM5 0 0 0 1 1 48 899 b 2 SyBass1L 0 0 0 1 1
49 583 C | 38 | CCrash 0 2 0 0 1 49 583 C | 38 | CCrash 0 2 0 0 1
50 423 T 54 | DRY GM6 0 0 0 0 1 50 423 T 54 | DRY GM6 0 0 0 0 1
51 573 [} 28 | RideLite 0 0 0 0 1 51 573 C 28 | RideLite 0 0 0 0 1
52 587 [} 42 | China 0 -2 0 0 1 52 587 C 42 | China 0 -2 0 0 1
53 576 [} 31 | RidB Lit 10 0 0 0 1 53 576 C 31 | RidB Lit 10 0 0 0 1
54 743 P 93 | Tambourn 0 -1 0 0 1 54 743 P 93 | Tambourn 0 -1 0 0 1
55 588 C | 43 | CSplshl 0 2 0 0 1 55 588 C | 43 | CsSplshl 0 2 0 0 1
56 677 P 27 | P CowB1 20 0 0 0 1 56 677 P 27 | P CowB1 20 0 0 0 1
57 585 [} 40 | CrashB 0 2 0 0 1 57 585 C 40 | CrashB 0 2 0 0 1
58 720 P 70 | PVibrs 0 0 0 0 1 58 720 P 70 | P Vibrs 0 0 0 0 1
59 570 C 25 | SizzILit 36 0 0 1 1 59 915 b 18 | SyBass3L 0 0 0 1 1
60 657 P 7 P BongHi 0 0 0 1 1 60 898 b 1 AcBass 0 0 0 1 1
61 658 P 8 | P BongLo 0 0 0 1 1 61 900 b 3 | SyBasslH 0 0 0 1 1
62 670 P 20 | P CongaM 0 0 0 1 1 62 901 b 4 BasSAWLL 0 0 0 1 1
63 661 P 11 | P Conga 0 1 0 1 1 63 902 b 5 BasSAWHO 0 0 0 1 1
64 661 P 11 | P Conga -30 -3 0 1 1 64 903 b 6 SyBass2L 0 0 0 1 1
65 710 P 60 | P TimbH 0 -5 0 1 1 65 905 b 8 BassSINL 0 0 0 1 1
66 711 P 61 | P TimbL 0 -8 0 1 1 66 906 b 9 BassSINH 0 0 0 1 1
67 653 P 3 | P AgogH2 40 1 0 1 1 67 907 b | 10 | S.BassL 0 0 0 1 1
68 653 P 3 P AgogH2 0 -4 0 1 1 68 908 b 11 | S.BassH 0 0 0 1 1
69 732 P 82 | Cabasa 0 0 0 1 1 69 909 b 12 | P.BassL 0 0 0 1 1
70 744 P 94 | Maracas 0 0 0 1 1 70 910 b 13 | P.BassH 0 0 0 1 1
71 733 P 83 | SWhistHO 0 2 0 1 1 71 911 b 14 | J.BassL 0 0 0 1 1
72 734 P | 84 | SWhistLD 0 2 0 1 1 72 912 b | 15 | J.BassH 0 0 0 1 1
73 689 P 39 | P GuiSht 0 9 0 0 1 73 689 P 39 | P GuiSht 0 9 0 0 1
74 688 P 38 | P Guiro 0 0 0 1 1 74 913 b 16 | E.BassL 0 0 0 1 1
75 666 P 16 | PClvs 0 -2 0 0 1 75 666 P 16 | P Clvs 0 -2 0 0 1
76 721 P 71 | P WBIloc 0 0 0 1 1 76 914 b 17 | E.BassH 0 0 0 1 1
77 721 P 71 | P WBIloc 0 -6 0 0 1 77 721 P 71 | P WBloc 0 -6 0 0 1
78 681 P 31 | P CuicaH 0 0 0 0 1 78 681 P 31 | P CuicaH 0 0 0 0 1
79 682 P 32 | P CuicaL 0 -1 0 0 1 79 682 P 32 | P CuicaL 0 -1 0 0 1
80 714 P 64 | P TriMut 0 0 2 0 1 80 714 P 64 | P TriMut 0 0 2 0 1
81 715 P 65 | P Triang 0 0 2 0 1 81 715 P 65 | P Triang 0 0 2 0 1
82 699 P 49 | P Shakel 0 0 0 0 1 82 699 P 49 | P Shakel 0 0 0 0 1
83 735 P 85 | JingBell 0 2 0 0 1 83 735 P 85 | JingBell 0 2 0 0 1
84 736 P 86 | Bell Tre 0 4 0 0 0 84 736 P 86 | Bell Tre 0 4 0 0 0




30, 31, 32 Gebruikerskit
PAD TOEWIJZING

Trigger Input Key-on Noot #(0: offfuit)
Mode le 2e 3e 4e 5e RIM | MUTE
PAD1 SNARE 0 40 0 0 0 0 34 0
PAD2 TOM1 0 48 0 0 0 0 13 0
PAD3 TOM2 0 47 0 0 0 0 14 0
PAD4 TOM3 0 45 0 0 0 0 15 0
PADS TOM4 0 43 0 0 0 0 17 0
PAD6 RIDE 0 59 0 0 0 0 51 0
PAD7 CRASH 0 49 0 0 0 0 55 83
PAD8 H.HAT (H.Hat) 46 42 44 20 0 16 0
PAD9 KICK 0 36 33 0 0 0 0 0
PAD10 0 53 0 0 0 0 0 0
PAD11 0 53 0 0 0 0 17 0
PAD12 0 56 0 0 0 0 0 0
Drum Voice (kanaal 10)
Noot . Pitch Alt Ke: Ke
Nummer Inst Voice Naam fine Corse Grp Of\{ moge
13 520 T 151 | ACTomH -33 1 3 0 1
14 521 T 152 | ACTomM 0 ] 3 0 1
15 522 T 153 | ACTomL 0 -2 0 0 1
16 602 C 57 | HOpnL2 -12 ] 0 0 1
17 523 T 154 | ACTomF 0 -2 4 0 1
18 697 P 47 P Scrach 0 -2 4 0 1
19 687 P 37 | P FSnap2 0 3 0 0 1
20 639 (o] 94 | HSpINB 0 -1 1 0 1
21 696 P 46 | P Mtron -20 1 0 0 1
22 695 P 45 | P MtBel -19 1 0 0 1
23 721 P 71 | P WBIloc 38 11 0 0 1
24 721 P 71 P WBIloc 0 15 0 0 1
25 214 S 95 | BrshTap2 0 0 0 0 1
26 211 S 92 | BrswLO 0 o] 0 1 1
27 216 S 97 | BrshSIpL 0 ] 0 0 1
28 212 S 93 | BrSwHO 0 0 0 1 1
29 200 S 81 | SnRoll20 0 0 0 1 1
30 660 P 10 | P Castnt 0 0 0 0 1
31 128 S 9 Wood65 0 1 0 0 0
32 165 S 46 | SSTK_HT 0 -1 0 0 1
33 95 K 95 | BDaftty2 0 ] 0 0 1
34 357 S 238 | BuzRgRim -36 -1 0 0 1
35 7 K 7 BD 24Dry 0 4 0 0 1
36 111 K 111 | BDbascl 0 0 0 0 1
37 167 S 48 | S SStck2 40 0 0 0 1
38 368 S 249 | Cool Dry 0 1 0 0 0
39 664 P 14 | P ClapA 0 4 0 0 1
40 232 S 113 | Loosy -35 2 0 0 0
41 373 T 4 Dry1 Fir 0 -5 0 0 1
42 624 (9] 79 | HCIs13 0 0 0 0 1
43 373 T 4 Dryl FIr 0 -2 0 0 1
44 636 [¢] 91 | HPdIDW 0 0 1 0 1
45 372 T 3 Dryl Lo 0 -1 0 0 1
46 602 C 57 | HOpnL2 -12 0 1 0 1
47 371 T 2 Dryl1 Mid 0 1 0 0 1
48 370 T 1 Dryl Hi 0 3 0 0 1
49 585 (o] 40 | CrashB 0 0 0 0 1
50 370 T 1 Dryl Hi 0 5 0 0 1
51 558 [&] 13 | Sizzler 0 -2 0 0 0
52 559 C 14 | FlatTop 0 -1 0 0 1
53 551 (¢} 6 Bell A 10 0 0 0 1
54 743 P 93 | Tambourn 0 0 0 0 1
55 587 (o] 42 | China 0 -2 0 0 1
56 678 P 28 | P CowB2 20 0 0 0 1
57 585 [&] 40 | CrashB 0 2 0 0 1
58 720 P 70 | P Vibrs 0 ] 0 0 1
59 554 C 9 RidesizB 36 -2 0 0 0
60 657 P 7 P BongHi 0 0 0 0 1
61 658 P 8 P BongLo 0 0 0 0 1
62 670 P 20 | P CongaM 0 0 0 0 1
63 661 P 11 | P Conga 0 1 0 0 1
64 661 P 11 | P Conga -30 -3 0 0 1
65 710 P 60 | P TimbH 0 -5 0 0 1
66 711 P 61 P TimbL 0 -8 0 0 1
67 653 P 3 | P AgogH2 40 1 0 0 1
68 653 P | 3 | PAgogH2 0 -4 0 0 1
69 732 P 82 | Cabasa 0 ] 0 0 1
70 744 P 94 | Maracas 0 0 0 0 1
71 733 P 83 | SWhistHO 0 2 0 1 1
72 734 P 84 SWhistLO 0 2 0 1 1
73 689 P 39 P GuiSht 0 9 0 0 1
74 688 P 38 | P Guiro 0 0 0 1 1
75 666 P 16 | P Clvs 0 -2 0 0 1
76 721 P 71 | P WBIloc 0 ] 0 0 1
77 721 P 71 | P WBIloc 0 -6 0 0 1
78 681 P 31 | P CuicaH 0 0 0 0 1
79 682 P 32 P CuicaL 0 -1 0 0 1
80 714 P 64 P TriMut 0 0 2 0 1
81 715 P 65 | P Triang 0 ] 2 0 1
82 699 P 49 | P Shakel 0 ] 0 0 1
83 551 C 6 Bell A 0 2 0 0 1
84 736 P 86 | Bell Tre 0 4 0 0 0






