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Sakerhetsféreskrifter och varningar H1

1 Sékerhetsféreskrifter och varningar

Lis noga igenom foljande information innan du borjar anvinda TG100.

SakerhetsfOreskrifter

v

L U N N U ¥

Se till att sladden till TG100:s battericliminator inte ligger eller hinger s att den riskerar ant
trampas pa eller klimmas av annan utrustning.

Utsatt inte TG100 for extremt hg luftfuktighet.

Placera inte TG100 i vatutrymmen eller pd andra stillen dar den kan utsittas for véta.

Utsiitt inte TG 100 for extremt 1iga temperaturer,

Placera inte TG100 pa dammiga stillen,

Placera inte TG100 p4 stillen dir den kan utsittas for vibrationer eller annan mekanisk dverkan.
Utsatt inte TG100 for direkt solljus eller andra starka virmekillor,

Temperaturen diar TG100 #r placerad bor ligga mellan 10° och 35° C.

Varningar

v
v

Anviind enbart den batterieliminator som levereras med TG100.

TG100:s batterieliminator far bara anslutas till elnit som har den spanning som finns angiven
pa eliminatorn.

Innan du ansluter eliminatom till TG100 méiste du se till att den dr bortkopplad fran elnitet.
Anslut forst eliminatomns sekundirsida till TG100, och direfter primirsidan till elnétet.

Ta aldrig bort TG100:s apparathélje.
Utsatt inte TG 100 f6r regn eller fukt.

TG100 innehller inga delar som kan repareras av anvindaren. Overlimna all service till av
Yamaha auktoriserad service.

TG100 anvinder sig av digitala kretsar som arbetar med hoga frekvenser, Nar TG100 anvands
i néirheten av TV- och radicapparater kan mottagningen i dessa paverkas. Om sidana problem
uppstar 4r 16sningen helt enkelt att flytta TG100 lingre bort fran de stérda apparaterna.

Om nigot av f6ljande uppstir méiste du limna TG100 till av Yamaha auktoriserad service:

» Batterieliminatorns kablage eller kontaktdon skadas p4 n&got sitt.

» Ett metallfSremal eller ndgon vitska hamnar inuti TG100.

» TG100 utsitis for regn.

» TG100 tappas med skador pa holjet som foljd.

» TG100 fungerar inte som den skall,

» En pafallande férsimring i TG100:s prestanda mirks.



Introduktion

2 Introduktion

Védkommen till TG100!

Tack for ditt val av TG100! TG100 4r en 28-rosters polyfonisk ljudgenerator som arbetar med Yama-
has AWM-teknik (Advanced Wave Memory). Den innehéiller 192 instrument och 8 trumset. Vi har
valt att kalla instrumenten for Voices (dir en Voice dven kan vara en Ljudeffekt eller ett ljud vilket som
helst), och TG100 kan producera upp till 16 Voices samtidigt. For nirmare detaljer om TG100:s
egenskaper och méjligheter, se under rubriken “Detta 4&r TG100” pa sidan 3 i Referensdel.

Angaende denna manual

Den svenska manualen till TG100 4r uppdelad i tvd delar — denna Handledning och en Referensdel.
Eftersom den svenska manualen till skillnad frin det engelska originalet inte bestir av tva separata
bécker, har vi latit sidnumren i Handledningen foregés av ett "H” for att undvika sammanblandning
med Referensdelens sidnumrering (som allish dven den bérjar med sida 1). Fransett denna detalj foljer
disposition och sidnumrering exakt den engelska forlagan.

Handledningen innehaller allt du behdver veta fér att du skall kunna anvénda TG100 med en ging.
Handledningen #r uppdelad pa fyra stérre avsnitt:

1) TGI100 med en MIDI-klaviatur pé sidan 4.

2) TGI100 med en persondator med MIDI-interface p sidan 7.

3) TG100 med en persondator utan MIDI-interface (TO HOST) pa sidan 9.
4) Redigering och lagring av Voices pA sidan 11.

Referensdelen innchéller detaljerade tekmiska beskrivningar av TG100:s samtliga funktioner, inklusive
det fullstfindiga MIDI-protokollet till TG100.

Vi rekommenderar dig att borja med Handledningen. Hir fir du ldra dig hur du stiller in din TG100,
hur du spelar med dess Voices, och hur du anvinder de vanligaste funktionerna.

Om du under det att du haller pA med Handledningen behver fordjupa dig i nAgon speciell funktion,
anvinder du limpligen Referensdelen som ett uppslagsverk. Referensdelen har ett sakregister s att du
latt skall kunna hitta énskad funktion, samt en ordlista med de vanligaste begreppen som berér TG100.

Uppackning

I forpackningen till TG100 skall foljande saker finnas:;

1 TG100 Tone Generator Serienr:

1 Batterieliminator (PA-1508)
1 Getting Started Manual (engelsk)

1 Reference Manual (engelisk) -

Spara férpackningen! Den kan vara bra att ha om du behdver skicka din TG100 nigonstans.

Installation

TG100 har formatet en héjdenhet, halv bredd (rackmonterad ljudutrustning f6r 19-tums standardrack
forekommer i s k htjdenheter, och full bredd 4r 48 cm).

Om TGI100 siitts in i ett 19-tums rack med hjélp av den speciella rackmonteringssats som finns som
extra tillbehor, upptar den siledes en hdjdenhet, och pa bredden en halv rackbredd. Se nirmare under
rubriken "Rackmontering” p& sidan 66 i Referensdel.
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Kontroliorgan och anslutningar

3 Kontrollorgan och anslutningar

H3
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TG 100 med en MIDI-klaviatur

TG100 med en MIDI-klaviatur

I denna lektion forutsatter vi att TG100 anvands med en MIDI-klaviatur. Denna kan vara antingen en s k
masterklaviatur, eller en synthesizer.

Detta behéver du
1) TG100 och dess batterieliminator (PA-1505).
2) En MIDI-klaviatur (masterklaviatur eller synthesizer).

3) En stereoftrstirkare med anslutningskabel, alternativt stereohorlurar. Om dina hérlurar 4r {6r-
sedda med en 1/4-tums (6.35 mm) stereoteleplugg behéver du dven en adapter (3.5 mm stereo till
1/4-tam stereo).

4) En MIDI-kabel.

Uppkoppling
Innan du gor nigra uppkopplingar skall du se till att all utrustning 4r avstingd och att TG100:s
batterieliminator inte #r inkopplad pA elnditet.

1) Anslut MIDI-kabeln frin MIDI-klaviaturens MIDI QUT till TG100:s MIDI IN.

2) Anslut TG100:s LINE OUT, L/MONO och R till forstirkarens sterecingang. Om forstirkaren bara har
en inging ansluter du bara TG100:s LMONO. Om du anvinder horlurar ansluter du dem till
TG100:s PHONES-uttag.

3) Anslut batterieliminatormns sekundérsida till TG100:s DC IN-uttag.
4) Anslut eliminatorns primirsida till elniitet.

Anslutning av TG100+1ili en MIDi-klaviatur
Battericliminator Hégtalare
Stereofdrstérkare

MIDi-kabel

Hérurar

MIDI OUT Masterklaviatur eller synthesizer

WA
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TG 100 med en MIDI-klaviatur HS

Stréompaslag

1
2)

3)
4)

Innan du slir pd strdmmen skall du s4tta omkopplaren HOST SELECT till "MIDI”.

Vrid ner TG100:s MASTER VOLUME-kontroll, och tryck direfter pA POWER-omkopplaren. Med-
delandet "YAMAHA TG100” visas under ett par sekunder, varefter en skirm liknande denna
kommer upp i datafénstret.

S14 pA MIDI-klaviaturen.
Dra ner forstirkarens volymkontroll, och sli direfter pa forstéirkaren.

Instiéllningar

1)

2)
3)
4)
5

1 denna lektion férutsétter vi att TG100 &r satt till General MIDI. Om férsta bokstaven i ovan-
stiende skdrm inte 4r “G”, miste TG100 édndras. Se under "S4 hir viljer du funktionssan™ pa
sidan 16 i Referensdel.

Sau ingAngsviljaren i forstirkaren till den ing&ng som TG100 &r ansluten till.

Sétt din MIDI-klaviatur s att dess sindningskanal &r 1.

Sitt forstarkarens volymkontroll till det Eige som ger en normal lyssningsniva,
Dra upp TG100:s MASTER VOLUME-kontroll under det att du spelar pa klaviaturen.

Om allt ar OK kommer du nu att hira Voice nr 1, "Acoustic Grand”, nér du spelar. Om du inte hér
nAgonting alls méaste du kolla féljande saker:

Ar all utrustming pakopplad?

Ar din MIDI-klaviatur satt till korrekt MIDI-kanal?

Kolla bade MIDI- och ljuduppkopplingen igen.

Ar TG100:s HOST SELECT-omkopplare satt till MIDI?

Se till att TG100:s MASTER VOLUME-kontroll #r uppdragen.

Kolla alla instiéillningar i din forstirkare: ingingsviljare, volym, htgtalaranslutming, hérlurar, etc.
Om inget av detta hjilper — se under "Felstkning” pa sidan 63 i Referensdel.

S4& har véaljer du Voices

TG100 har 192 férprogrammerade Voices, vilka 4r arrangerade i tre Voice-banker.

G
D
Cc

General MIDI
Disk Orchestra
cM

TG100 har ocksi en Internal Voice Bank som innehéller 64 redigerbara Voices.

Se tabellen "Oversikt &ver Voice-banker” p4 sidan 19 i Referensdel, eller den utdragbara Voice-listan
under TG100 med en komplett listning av TG100:s samtliga Voices.



H6 TG 100 med en MIDI-klaviatur

S4 har viéljer du en Voice-bank
1) Tryck upprepade ginger pA CURSOR tills markoren i datafonstret befinner sig pa foljande position:

2) Viljen Voice-bank med hjilp av +1/YES och -1/NO.

S4 hér véljer du en Voice
1) Tryck upprepade ginger pA CURSOR tills markdren befinner sig under 17 enligt foljande skirm:
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2) Viljen Voice med hjilp av +1/YES och -1/NO.

Sa hér spelar du trumseten i TG100
1) Nir du vill spela trumseten i TG100 maste du sitta sindningskanalen i din klaviatur till 10.

Varje trumljud &r utlagt pA en ton i din MIDI-Klaviatur. Trumljuden #r arrangerade i 8 olika
tramset (pa sidorna 25 till 28 i Referensdel, elier pA den utdragbara lathunden under TG100,
hittar du en komplett férteckning dver alla trumljud i TG100).

Standard

g Room

17 Power

25 Electronic

26 Analog

33 Jazz (samma som Standard)
41 Brush

49 Orchestra
126 Clavinov (Yamaha Clavinova)
127 RX
128 CM

Sa hdr viéljer du trumset

1) Tryck upprepade ginger pA CURSOR tills markéren i datafonstret befinner sig under "CH”.
2) Tryck upprepade ginger pa +1/YES tills foljande skiirm visas:

3) Tryck pd CURSOR en ging for att flytta markéren till programnumret.
4) Viljett trumset med hjilp av +1/YES och -1/NO.

AR AR R R IR GRR G GG N NG G R m® I o0 mnmmm
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TG100 med en persondator med MiDl-interface H7

TG100 med en persondator med MIDI-interface

I denna lektion forutsitter vi att TG100 anvinds med en persondator som ir forsedd med MIDI-interface.
Om du ir osiker p& hur datorn och dess interface skall kopplas upp mot TG100 — kontakta respektive

leverantor.

Det har behdver du

1
2)
3)
49
5

6)

TG100 och dess batterieliminator (PA-1505)

En MIDI-klaviatr (masterklaviatur eller synthesizer).
En persondator med MIDI-interface.
Sequencerprogram i datorn.

En stereoftirstirkare med anslumingskabel, alternativt stereohdrlurar. Om dina hérlurar 4r for-
sedda med en 1/4-tums (6.35 mm) stereoteleplugg behsver du Zven en adapter (3.5 mm stereo till
1/4-tum stereo).

Tva MIDI-kablar.

Uppkoppling

Innan du gor nigra uppkopplingar skall du se tiil att strémmen till alla apparater 4r frnslagen, och att
TG100:s batterieliminator inte 4r ansluten till elnétet.

1)
2)

3)

4)
5)

Ansiut en MIDI-kabel frin din MIDI-klaviaturs MIDI QUT till MIDI IN pA MIDI-interfacet i
datorn.

Anslut en MIDI-kabel frin MIDI-interfacets MIDI OUT till MIDI IN p& TG100.

Anslut TG100:s LINE OUT R och L/MONO till stereoinghngen p4 din forstirkare (om férstiirkaren
bara har en monoinging ansluter du enbart TG100:s L/MONO). Om du anvinder horlurar ansluter
du i stillet dem till TG100:s PHONES-uttag.

Anslut batterieliminatorns sekundiirsida till TG100:s DC IN-uttag.
Anslut eliminatorns primérsida till elnéitet.

Stréompdslag

I
2)

k)
4
5)

Innan du slér p4 strémmen skall du sitta TG100:s HOST SELECT-omkopplare till "MIDI"”.

Dra ner TG100:s MASTER VOLUME-ratt, och tryck direfter pA TG100:s POWER-omkopplare. Med-
delandet "YAMAHA TG100” visas i datafonstret under ett par sekunder, varefter féljande skdrm
visas:

S14 pd din MIDI-klaviatur,
S14 pi datorn och starta sequencerprogrammet.
Dra ner férstarkarens volymkontroll, och sla direfter pa forstirkaren.
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TG100 med en persondator med MIDI-intertace

Fig2: Anslutningtillendatormed MIDl-interface

Batterieliminator Hoégtalare
o O
MIDI!N_ DCIN LINE OUT
MIDI- ' ' :
kabel Stereofbrstirkare
MIDI OUT
MIDIN
PHONES
MiID{-kabel Horlurar

Instéliningar

1

2)
3)
4)

5)
6)
7)

I denna lektion forutsitts att TG100 &r satt tilt General MIDI. Om forsta bokstaven i datafonstret
inte 4r ett "G” miste TG 100 sittas till General MIDI. Se vidare under 'S4 hir viljer du funktions-
sitt” pd sidan 16 i Referensdel.

Sitt ingAngsviljaren i din forstirkare till den ingang som TG100 4r ansluten 4ll.
Sétt sindningskanalen i din MIDI-klaviatur till 1.

Fr att forenkla det hela bér du sitta sequencerspéren 1-16 till MIDI-kanalerna 1-16. Nu kommer
spar 1 att styra TG100:s Part 1, spar 2 TG100:s Part 2, och si vidare.

Vilj sequencerspar 1.
Dra upp forstirkarens volymkontroll till en normal lyssningsniva.
Dra upp TG100:s MASTER VOLUME-ratt under det att du spelar p4 MIDI-klaviatnren.

Om allt 4r i sin ordning kommer du nu att spela och héra Voice nr 1, "Acoustic Grand”. Om du inte
hor nigot skall du kolla féljande saker:

Ar all utrustning paslagen?

Ar MIDI-klaviaturen och sequencern satta till korrekt MIDI-kanal?

Ar sequencerns MIDI THRU-funktion aktiv?

Kolla alla ljud- och MIDI-anslutningar.

Ar TG100:s HOST SELECT-omkopplare satt till "MIDI"?

Se till att TG100:s MASTER VOLUME-ratt &r uppdragen.

Kolla alla instéllningar i din forstirkare: ingingsviljare, volym, higtalaransluting, hérlurar, etc.
Om inget av detta hjilper — se under “Felstkning™ pa sidan 63 i Referensdel.

Du kan nu spela in spér i sequencern och darifrdn sidnda Program Change-meddelanden for att vilja
olika Voices i var och en av TG100:s Parts.
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TG100 med en persondatar utan MID-interface (TO HOST) HS

6 TG100 med en persondator utan MIDI-interface (TO HOST)

I denna lektion forutsatter vi att TG100 anviinds med en persondator som inte har nigot MIDI-interface.

Det har behéver du

1
2)
3)
4)
5)

6)

TG100 och dess batterieliminator (PA-1505)

En MIDI-klaviatur (masterklaviatur eller synt).

En persondator med en serieport (RS-232C eller RS-422).

Ett sequencerprogram i datorn som stddjer TG 100:s TO HOST-anslutning.

En stercoftrstirkare med anslumingskabel, alternativt stereoh¢rlurar, Om dina hérlurar ar for-
sedda med en 1/4-tums (6.35 mm) stereoteleplugg behdver du dven en adapter (3.5 mm stereo till
1/4-tum stereo).

En MIDI-kabel och en speciell "HOST”-kabel. Se under "Anslutningskablar for virddator” pé
sidan 67 i Referensdel.

Uppkoppling

Innan du gér ndgra uppkopplingar skall du se till att all st6mmen till alla apparater 4r franslagen, och
att TG100:s batterieliminator inte r ansluten till elnfitet.

D
2)
3)

4)
5)

Anslut en MIDI-kabel frén din MIDI-klaviaturs MIDI OUT till TG100:s MIDI IN.
Anslut "HOST”-kabeln frin TG100:s TO HOST-uttag till datorns serieport.

Anslut TG100:s LINE OUT R och L/MONO till stereoingingen pé din forstirkare (om forstirkaren
bara har en monoingang ansluter du enbart TG100:s L/MONO). Om du anvinder hérlurar ansluter
du i stiillet dem till TG100:s PHONES-uttag.

Anslut batterieliminatorns sekundérsida till TG100:s DC IN-uttag.
Anslut eliminatorns primérsida till elnitet.

Stréompaslag

1)

2)

3
4)

Innan du slir p4 strémmen skall du sitta TG100:s HOST SELECT-omkopplare till den datortyp som
du anvinder --- antingen "Mac”, "PC-1” eller "PC-2”. Se under "Anslutning till en persondator”
pa sidan 53 i Referensdel for nirmare detaljer.

Dra ner TG100:s MASTER VOLUME-ratt, och tryck dérefter pA TG100:s POWER-omkopplare. Med-
delandet "YAMAHA TG100” visas i dataf6nstret under ett par sekunder, varefter féljande skiirm
visas:

S14 p4 din MIDI-klaviatur,
S14 pa datomn och starta sequencerprogrammet.
Dra ner forstirkarens volymkontroll, och sl direfter pa forstirkaren.
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TG 100 med en persondator utan MIDl-interface (TO HOST)

Fig3: Anslutningtillendatorsominte harMIDl-interface.

Batterieliminator

HOST-kabel

Stereoférstarkare

-

RS282
Seriell
port

MIDI-kabel Hériurar

MIDI QUT Masterklaviatur eller synthesizer

Instéllningar

1

2)
3)
49
5)

6)
7
8)

I denna lektion méiste TG 100:s funktionssitt vara satt till General MIDI. Om férsta bokstaven i
dataftnstret inte 4r ett "G” miste TG100 sitas till General MIDI. Se vidare under "Sa hir viljer
du funktionssitt” pa sidan 16 i Referensdel.

Sétt ingAngsviljaren i din forstirkare till den ingang som TG100 &r ansluten till.
Sitt sindningskanalen i din MIDI-klaviatur till 1.
Sequencerprogrammet skall vara satt till “Standard MIDI Interface™.

For att forenkla det hela bor du sitta sequencerspéren 1-16 till MIDI-kanalerna 1-16. Nu kommer
spér 1 att styra TG100:s Part 1, spir 2 TG100:s Part 2, och si vidare.

Vilj sequencerspér 1.
Dra upp forstérkarens volymkontroll till en normal lyssningsniva.
Dra upp TG100:s MASTER VOLUME-tatt under det att du spelar pA MIDI-klaviaturen.

Om allt 4r i sin ordning kommer du nu att spela och héra Voice nr 1, "Acoustic Grand”. Om du inte
hor ndgot skall du kolla foljande saker:

Ar all utrusining paslagen?

Ar MIDI-klaviaturen och sequencemn satta till korrekt MIDI-kanal?

Ar sequencerns MIDI THRU-funktion aktiv?

Kolla alla ljud- och MIDI-anslutningar.

Ar TG100:s HOST SELECT-omkopplare korrekt instilld?

Se till att TG100:s MASTER VOLUME-ratt 4r uppdragen.

Kolla alla instdllningar i din forstirkare: ingangsviljare, volym, hégtalaranslutring, horlurar, etc.
Om inget av detta hjilper — se under “"Fels6kning” pé sidan 63 i Referensdel.

Du kan nu spela in spir i sequencern och dirifrin sinda Program Change-meddelanden for att valja
olika Voices i var och en av TG10{:s Parts.
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Redigering och lagring av Voices H 11

Redigering och lagring av Voices

I denna lektion kommer vi att redigera en Voice, ge den ett nytt namn och sedan lagra den i en lagrings-
enhet for MIDI-data (MIDI Data Recorder).

Viktig anmdrkning angdende redigering av Voices

Det 4r bara Voices i Internal Voice Bank som kan redigeras. Nar TG100 slis pa kopieras Voices 1-64
i Voice-banken General MIDI 6ver till Inteal Voice Bank. Om du vill redigera en annan Voice
maste du forst kopiera Gver dess data till Intemnal Voice Bank.

Nir du stinger av TG100 forlorar du redigerade Voices i Internal Voice Bank. Om du vill bevara
redigerade Voices miste du lagra dem i en extern lagringsenhet med hjilp av funktionen Dump All.

Sa har redigerar du en Voice
I denna lektion skall vi &ndra volymen pi ett Element som anviinds av Voice nr 64, "Synthbrass 2.
1) Sia pad TG100 och dina andra apparater.
2) Setill att du 4r i Play Mode. Flytta markéren till positionen "BK” med hjilp av CURSOR-knappen.

6) Tryck pa +1/YES for att 4ndra virdet frdn 50 till 95. Du har nu skapat en ny Voice som bygger pa
”64 SynBras2”.

Ge den redigerade Voicen eit nytt namn
Eftersom vi nu har redigerat Voice ”64 SynBras2” skall vi ge den ett nytt namn. S4 hir gir det tll.
1) Tryck upprepade ginger pA EDIT tills f6ljande skiirm visas.
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Redigering och lagring av Voices

2) Placera markoren under det tecken du vill 4ndra med hjélp av CURSOR, och vilj sedan tecken med
hjélp av -1/NO och +1/YES.

Tillgéingliga tecken i Voice-namn hittar du pa sidan 44 i Referensdel under rubriken “Namn-
givning av Voices™.
3) Viindrar namnet till "SynBras3”, enligt nedanstdende skirm.

4) Tryck pAPLAY fbr att Aterga tll Play Mode.

Sa hér lagrar du en redigerad Voice

Du har nu redigerat en Voice och gett den ett namn. Om du vill behalla den maste do lagra den i en
lagringsenhet for MIDI-data med hjilp av TG100:s funktion Dump All.

Lagringsenheten kan vara ett av f6ljande alternativ:
1) Ett sequencerprogram i en dator som kan lagra MIDI-bulkdata.
2) Ett biblioteksprogram (Librarian) i en persondator.

3) En hird sequencer (=en fristiende, dedicerad apparat) som kan lagra MIDI-bulkdata, t ex Yamaha
QXs.

4) En dedicerad lagringsenhet — MDR, MIDI Data Recorder — som exempelvis Yamaha MDF2.
5) En synthesizer med MDR-funktion som t ex Yamaha SY99.

Nir funktionen Dump All i TG100 anviinds, sinds samtliga 64 Voices i Internal Voice Bank till den
mottagande lagringsenheten.

Om omkopplaren HOST SELECT #r satt till "MIDI”, siinds data i Intemal Voice Bank via TG100:s
MIDI OUT. Med HOST SELECT satt till "Mac”, "PC-1” eller "PC-2” sinds data via uttaget TO HOST,

Fig4: Anslutningtillexternlagringsenhet(MDR)

MIDI
Dat&rbls:ezqul?ncer,
MID} OUT eller .
TG100 > synthesizer med
MDR-funktion
Mac, PC-1, PC-2

Seriell
TG100 JohosT p_oit) Persondator Tt E

Innan data i Internal Voice Bank kan sindas miste parametern MIDI Exclusive On/Off vara satt till
"ON”. Med vissa lagringsenheter kan du dven behéva sitta TG100 och lagringsenheten till sarnma
MIDI Device Number (se manualen till aktuell lagringsenhet).

Im m MM Mm m
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Redigering och lagring av Voices H13

1) Se till att markéren stir i positionen Lingst till vinster, och tryck p4 knapparma PART och EDIT
samtidigt.

2)

3) Tryck pd +1/YES for att siitta "Exc: on”. Tryck dérefter pd CURSOR och sitt "Devi#” till 1" med
hjilp av -1/NO och +1/YES (parametern Device Number 4r MIDI-kanalnumret).

4)

5) Tryck pa +1/YES for att sinda data i Intemnal Voice Bank. Under det att séndningen pagar visas
foljande meddelande:

Du kan mu nir du vill sdnda dessa data frin lagringsenheten tillbaks till TG100. Hur det gar till
forklaras i manualen till din lagringsenhet,

Om du vill kan du anvinda olika Intemnal Voice Banks till dina kompositioner. Varje setup i TG100
kan lagras under samma namn som kompositionen. Nir du sedan vill fortsiita arbetet med en viss
komposition behdver du bara himta den datafil som har samma namn som kompositionen.

Anmarkning:

Aven om du kan lagra instdliningarna for funktionsgrupperna System Mode, Multi Common Edit,
Sound Module Mode och Part to Voice som MIDI-bulkdata, sparas de i TG100:s minne ndr strommen
slds av. I funktionsgruppen Multi Part Edit daremot, sparas bara vald Voice-bank, vald Voice och
inst@llningarna fér funktionen Mono/Poly ndr strommen sids av.
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De viktigaste egenskaperna hos TG100
«  AWM-samplade ljud (Advanced Wave Memory).
= 192 instrument (Voices).
« 10 trumset.
« 16 samtidigt klingande roster.
+ 28-toners polyfoni med dynamisk allokering.
« Inbyggd digital signalprocessor {DSP) med diverse olika effekter.
» Grundliggande redigeringsmojligheter for de 64 Voices som Internal Voice Bank innchéller.
« Maojlighet till dircktanslutning till viirddator utan extra MIDI-intcrfaﬁe.

» Mixning av extern Hjudkilla med TG100:s egna ljud via AUDIO IN, som har kontroll f6r ingings-
nivi och en toppvirdesindikator fr inkommande signalniva.

« TGI100 idljer standarden General MIDI Level 1, vilket gbr att den med korrekt instrumentering
kan spela allt material som féljer GM-standarden.

+ Kompatibel med Yamahas musikbibliotek "Disk Orchestra Collection”.

« Kompatibel med sdnger som #r orkestrerade fir Rolands Ljudkort CM-64.

» Kraftfull implementering av MIDI-protokollet fér styrning via extern MIDI-mjukvara.
« Innehiller en demosing.

Begrepp och nomenklatur i denna manual

Vissa engelska beteckningar och begrepp har av diverse sk#l limnats obversatta. Nér et ord lamnats
obversatt 4r det alltid skrivet med versal forsta bokstav, Ex: Reverb Send. Vidare har namnen pi alla
tryckknappar och reglage skrivits med kapitiler (smé versaler). Ex: CURSOR.

Rengéring av TG100

Om din TG100 blir smutsig kan du rengtra den med en mjuk, latt fuktad putsduk. Svérare flickar kan
du ta bort med en mild tvillésning eller fonsterputs. Anvind aldrig 16sningsmedel eller liknande starka
vatskor som thinner, bensin etc!

Varumaérken

IBM®, PC-AT™ och P§/2™ ir av International Business Machines Corporation inregistrerade
varamirken,

Apple® och Macintosh™ #r av Apple Computer, Incorporated inregistrerade varumérken.

Atari® och ST™ 4r av Atari Corporation inregistrerade varumiirken.

PC-9800™ ir ett av NEC inregistrerat varumérke.

Alla 6vriga produktnamn #r i fsrekommande fall av respektive tillverkare inregistrerade varumirken.
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1 Detta dar TG100

TG100 4r en 28-risters polyfonisk ljudgenerator som arbetar med Yamahas AWM-teknik (Advanced
Wave Memory). Den innehller 192 instrument och 10 trumset, och den kan producera upp till 16
Voices samtidigt.

TG100 dr framst avsedd att anviindas ihop med en sequencer, men den kan Zven spelas frdn en
synthesizer for att utSka syntens ljudresurser.

For att TG100 skall kunna spela miste den ta emot MIDI-data frin antingen en MIDI-klaviatur, en
sequencer eller en MIDI Data Recorder. Data kan matas in i den via antingen TG 100:s MIDI IN, eller
via dess TO HOST-anslutning, vilken tilliter direktansiutning till en persondator utan MIDI-interface.

Om det i fortsitmingen fSrekommer begrepp som du inte kinner till kan du sl upp dem i ordfor-
klaringarna p sidan 64.

AWM (Advanced Wave Memory)

Alla ljugd i TG100 produceras med hjidlp av Yamahas AWM-teknik. AWM &r en av Yamaha patente-
rad teknik for digital sampling och tergivning av naturliga ljud.

Vad ar ett Element?

Varje samplat ljud lagras som ett Element i TG100:s interna ROM-minne (ROM=Read Only Memory,
dvs ett fast, icke programmerbart minne). Ett Element 4r en klingande byggbit med vilken man bygger
upp en Voice.

Vad ar en Voice?

En Voice i TG100 4r att betrakta som et instrument (Electric Piano, Acoustic Guitar, etc), och varje
Voice bestar av ett eller tv Element. TG100 4r en s k multitimbral ljudgenerator, vilket innebdr att
den kan fungera som flera individuella instrument samtidigt. TG100 kan producera upp till 16 Voices
samtidigt, och dess 192 Voices dr uppdelade pi re Voice-banker: G — General MIDI, D — Disk
Orchestra, och C — C/M.

Vad ar en Part?

En Voice kan liggas ut pA en av 16 Parts, och upp till 16 Parts kan siledes fungera som 16 individu-
ella syntar. Varje Part sitts att ta emot data via sin egen, individuella MIDI-kanal, dvs data som sénds
fran din masterkiaviatur eller din sequencer. Valfritt antal Parts kan sittas att ta emot data via samma
MID]-kanal. Detta innebér att du kan skapa komplexa ljud genom kombinationer av Voices som styrs
av samma stdmma, en teknik som brukar kallas Layering.

Foljande parametrar kan justeras individuellt for varje Part: volym, panorering, Attack Rate, Release
Rate samt efterklangsmingd.

Angdende polyfoni
TG100 kan spela upp till 28 Element samtidigt, vilket innebér 28-toners polyfoni.

De maximalt 28 samtidigt klingande tonerna fordelas dynamiskt (=dynamisk ailokering) mellan de
upp till 16 Parts som TG100 har, vilket innebir att tillgingliga toner automatiskt férdelas till Parts allt
eftersom de rekvireras av den musikaliska strukturen.
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Angdende trumseten

TG100 innehiller 10 trumset. Part 10 4r reserverad for trumset, och den har higsta prioritet vid
dynamisk allokering. Du kan inte ligga ut vanliga Voices pi Part 10, utan bara nigot av féljande 10
trumset; Standard, Room, Power, Electronic, Analog, Brush, Orchestral, Clavinova, RX eller C/M.

Trumseten Clavinova, RX och C/M ir anpassade till TG100:s tre olika funktionssétt (Sound Module
Modes). De fungerar korrekt med singer frin Yamahas bibliotek Clavinova och Disk Orchestra
Collection, och ger viss kompatibilitet med trummd&nster som spelats in med Yamahas RX-serie med
trammaskiner, samt med singer som orkestrerats fér Roland CM-64. Se under rubriken “"Funktionssétt
(Sound Module Modes)” pa sidan 7 for néirmare detaijer.

Angdende den digitala signalprocessorn

TG100 innehéller en digital signalprocessor som anvinds for att generera itta olika typer av efter-
klangseffekier: Hall I & 2, Room 1 & 2, Plate 1 & 2 och Delay 1 & 2, Efterklang (Reverb) 4r den
vanligaste effekten vid musikinspelningar, och det 4r den effekt som skapar ett ram kxing musiken och
ger inspelningen liv.

Redigering av Voices

TG100 har 64 (1-64) minnesplatser i Internal Voice Bank, vilka du kan anviinda for att redigera
Voices. Nir TG100 slas pa kopieras automatiskt Voices 1-64 frin Preset-minnets General MIDI-bank
dver till dessa 64 internminnesplatser. Man kan gora viss, enkel redigering av dessa Voices, t ex
dndringar av volym, snedstimning och panorering. Om en Voice bestdr av tvi Element kan du
redigera varje Element individuelit.

Om du vill redigera en Voice frin Preset-minnet méste den forst kopieras dver till en minnesplats i
Internal Voice Bank. Nir en Voice vl har redigerats kan du ge den ett nytt namn.

TG100 bevarar inte redigerade Voices i minnet niéir sirtémmen slas av, s om du vill behalla redigerade
Voices miste du lagra dem i en extern lagringsenhet (en MDR, MIDI Data Recorder). En sidan
lagringsenhet kan vara en dator med sequencerprogram, ett biblioteksprogram, en dedicerad lagrings-
enhet som t ex Yamaha MDF2, eller en synthesizer med MDR-funktion som t ex Yamaha SY99.

Blanktabeller fér anvandarinstéllningar

PA sidorna 60-61 i denna manual hittar du en blanktabell for Internal Voice Bank, dir du kan gora
anteckningar om de Voices som du har redigerat.

P4 sidan 62 hittar du blanktabeller for Setup-instillningar, d4r du kan gora anteckningar om Setup-data
fér TG100, t ex parametervarden for Multi Common Edit, System Mode och Multi Part Edit.

Gér en uppsittning kopior av dessa tabeller!

o e et o rw o oyl orw yw rwt ol e gl

1|



IR 'R 'RV 'RV IRV TR |

L Y /T ALY P TP AL R " TR 'R TR AT Y Y T R RN RERF R

1l

d

¥ AR TR Y §

d,

Funktionell éversikt

Detta &r TG100

Voice-redigering
Eiement Level
Element Detune
Element Pan
Voice Name
Voice Copy

+
-
‘.,

(lagrade i ROM)

AWM-Element

Internal Voice Bank:
Internminnesplatser 1-684

192 Preset Voices

10 trumset

PART 16
PART 1&

PART 14
L PART 11
PART 10 |-
TRUMMOR
YYYYYY
28 réster med dynamisk
allckering till 16 Parts
(28 toners polyfoni)
Digital
. eftektprocessor
PARTS 1...16
Voice Select
Reverb Level MASTER INPUT
Volume VOLUME LEVEL
Pan
Attack
Release

MIDI channel

R-LINE OUT-L/MONO

AUDIO IN
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Menyfunktioner
Detta diagram visar hur TG100:s olika funktioner 4r organiserade.

VELOCITY METER

Funktionssatt (Sound Module Mode)
samt val av Voice-bank och Voice
lagras i minnet nir TG100 stings av.

L.agras inte i minnet
nar TG100 sténgs av.
utan maste lagras i en
extern lagringsenhet.
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Funktionssétt (Sound Module Modes)

G — General MIDI Level 1

Detta funktionssitt 4r det normala fir TG 100 (=fabriksinstiliningen). General MIDI Level 1 4r ett nytt
tilligg il MIDI-protokollet, dir utliggningen av Program Change-nummer pi bestimda ljudtyper 4r
fastlagd. Om t ex Program Change nr 1 séinds till en ljudgenerator som f&ljer General MIDI, skall det
valda ljudet bli en flygel (Acoustic Grand).

Tack vare General MIDI spelas sanger i MIDI File-format med korrekta ljud av alla ljudgeneratorer
som foljer denna standard. Du kan t ex skicka en MIDI File-sAng pa diskett till en god vén, och &ven
om han/hon inte har samma MIDI-instrument som du har, kommer din sing 4ndi att 14ta som den
skall om din vén bara ser till att spela upp den p en ljudgenerator som foljer General MIDI. Slut med
alla tidstbdande omprogrammeringar av programbyten och MIDI-kanaler i singer!

D — Disk Orchestra / Clavinova

Sangbiblioteket Disk Orchestra Collection 4r en samling med musikstycken som Yamaha har gett ut
pa diskett. Samlingen innefattar bide populéirmusik och klassisk musik, och varje diskett innehéller 7
eller 8 musikstycken. Varje sing ir lagrad som MIDI-data i Yamahas eget s k ESEQ-format. Dessa
disketter kan spelas av Yamaha DRC-20, DOM-30 eller MDF2.

Nir TG100 #r satt till detta funktionssitt, 4r utliggningar av Program Change-nummer och ton-
nummer f6r trumljud desamma som for Disk Orchestra Collection. Detta innebér att du snabbt och
enkelt kan spela upp dessa sdnger utan omprogrammering av Voices, Parts eller MIDI-kanaler.

cC—C/M

Detta funktionssiitt 4r i princip detsamma som Disk Orchestra Mode, och ger viss kompatibilitet med
sanger som spelats in f6r Roland CM-64.

Med detta funktionssitt ar TG100:s utliggningar av Program Change-nummer och tonnummer for
trumljud desamma som fér Roland CM-64, vilket innebér att du — liksom i féregiende fall — slipper
omprogrammeringar av Voices, Parts och MIDI-kanaler.

Anmarkning:

Dessa funktionssatt dr ingen garanti for 100% kompatibilitet med MIDI File-sdnger. Olika ljudgene-
ratorer anvéinder sig av olika principer for ljudgenerering, vilket gor att var och en har sin individu-
ella Yjudkarakidr, och de flesta ljudgeneratorer har ocksa sitt eget effektsystem samt kanske dven sitt
eget sdtt att allokera rister.

Angaende allokering av réster

Om alla 28 rsterna i TG 100 anviands samtidigt (dvs klingar samtidigt i ett visst 6gonblick), méste ett
visst prioriteringssystem tillAmpas for att nya toner skall kunna klinga.

TG100 hanterar detta s, att Part 10, som #r reserverad for trummor, fir higsta prioritet. Det spelar
ingen roll vilken MIDI-kanal Part 10 ir satt till — Part 10 har alltid hogsta prioritet. Varje trumljud
behdver en ton. Aterstdende 15 Parts far prioritet i fallande ordning med hansyn till deras respektive
MIDI-kanalnummer.

Om exempelvis alla 28 tonerna anvinds for tillfillet, och nya toner kommer in, borjar TG 100 med att
kolla om nigra toner anvinds av den Part som #r utlagd pd MIDI-kanal 16. Om s3 ir fallet tystas
nddvindigt antal toner i denna Part till fsrméan f6r de nya tonerna. Om inga toner anvinds av MIDI-
kanal 16, kollas den Part som &r utlagd pa kanal 15, direfter kanal 14, och si vidare tills alla nya toner
klingar. Kom bara ihig att det inte spelar nigon roll vilken MIDI-kanal Part 10, trummor, #r utlagd pi.
Part 10 har alltid htgsta prioritet.
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1 praktiken innebir prioriteringen den ordning i vilken TG100 kollar sina Parts for att se hur minga
tillgangliga toner de har, Eftersom Part 10 har hoigsta prioritet, kollar TG100 alltid resterande 15 Parts
innan den kollar Part 10,

I de flesta sammanhang ricker 28 toner mer 4n vil, si du kommer knappast att behéva bekymra dig
om prioritet och om vilka toner som skuile kunna komma att tystas. Men det finns tillfillen da nastan
alla 16 Parts anviinds, och dir du kanske anvinder dig av stora, liggande ackord. I sAdana fall bor du
ligga ut viktiga Parts pA de ligre MIDI-kanalerna, eftersom de har hégre prioritet 4n de hogre
kanalnumren. Planera alltsi noga dina mer komplicerade kompositioner med hinsyn till vilka Voices
som du vill skall kunna klinga samtidigt.

Exempel pa en typisk Setup for Parts, Voices och MiDI-kanal

I nedanstiende tabell visas hur en Setup med Parts, Voices och MIDI-kanaler kan se ut. Viktiga
Voices i detta exempel dr utlagda pa Part 1 till 10. Part 10, trummorma, har hogsta prioritet.

I kolumnen under rubriken “Antal anviinda toner” visas det maximala antalet spelade toner f6r varje
Voice, dir det totala antalet toner blir 34. Aven om vi bara har 28 toner att disponera totalt 4r detta
inget problem, eftersom det inte nigonstans i stycket férekommer mer &n 20 samtidigt klingande
toner. Det 4r hiir som TG100:s dynamiska allokering kommer in i bilden, dir toner 14ggs ut p2 Parts
allt eftersom de behtvs.

1 Acoustic Piano 1

2 Electric Bass 2 2
3 String Ensemble 2 3 4
4 Electric Guitar (muted) 4 3
5 Alio Sax 5 2
6 Trumpet 6 2
7 Synth Padi (new age) 7 4
g Synth Drum 8 1
9 Castanets 9 1
10 Room kit 10 3
11 Synth Effect FX3 (crystal) 11 1
12 Mallet 12 1
13 Triangle 13 1
14 Woodblock 14 1
15 Agogo 15 1
16 Guitar Fret -I‘:l_cis"e R 16 B 1

Totalt 34 toner

MIDI

TG100 maéste ta emot data for att kunna producera nigot Lud &ver huvud taget. Dataformatet som
TG100 arbetar med kalias MIDI (Musical Instrument Digital Interface). MIDI #r ett riitt omfattande
#amne, sa vi skall hiir ndja oss med att bara titta pi de mest elementiira detaljerna 1 MIDI-standarden.
Det dr viktigt att du frstdr hur MIDI fungerar fr att du skall kunna fi ut det mesta mdjliga av din
TG100. Om du vill veta mer om MIDI finns en rad bocker att tillgd, frin grundlfiggande introduktio-
ner i imnet till djupgiende, tekniskt orienterade faktahicker. Kontakta din musikhandlare, si far du
sékert hjilp med att skaffa $nskad litteratur.

MIDI tillter kommunikation meltan elektroniska musikinstrument. MIDI férmedlar inga ljudsignaler,
utan digital information om musikaliska hindelser i form av ettor och nollor. MIDI-information
hanteras i realtid, vilket innebir att, niir du trycker ner en tangent i din MIDI-klaviatur, MIDI-data
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skickas frin klaviaturen med information om tangentens tonnummer och vilket Velocity-virde som
genererades ndr du tryckte ner den (=hur snabbt du tryckte ner den). Denna information skickas sedan
vidare till den(de) MIDI-enhet(er) som du anslutit till klaviaturen via dess MIDI OUT-uttag.

Anslutna instrument svarar bara pa inkommande data om de ar satta tilt samma MIDI-kanal som den
siindande enhetens. Det finns 16 MIDI-kanaler att tiflgi (via en enskild MIDI-port).

MIDI-data #r uppdelade p4 tvA huvudtyper av data — Channel Messages och System Messages.

Channel Messages

Channel Messages 4r s k kanalberoende meddelanden, dvs meddelanden som alitid sands via en
bestiimd MIDI-kanal, och som bara tas emot av de apparater som 4r satta till mottagning via kanalen
ifrAga. Apparater som 4r satta till andra mottagningskanaler ignorerar helt denna kanals meddelanden.
Channel Messages 4r i sin tur uppdelade pi tva datatyper — Voice Messages och Control Change
Messages.

Voice Messages

Denna meddelandetyp &r den enklaste och vanligaste typen av MIDI-meddelande, och bestér av Note
On, Velocity och Note Off. TG100 forstir alla Voice Messages.

Controi Change

Control Change-meddelanden innefattar data som modulation, portamentotid, volym, panorering ¢ic.
Alla MIDI-instrument forstir inte samma Control Change-meddelanden. Se sidan 78 under rubriken
“MIDI Implementation Chart™ for en férteckning $ver de Control Change-meddelanden som TG100
forstar. I TG100 viljs bland annat Voice-bankerna med hjilp av Control Change-meddelanden.

Program Change

Program Change-meddelanden anvinds i TG100 for att vilja Voices i varje Part och de olika trumset
som finns i Part 10. Om TG100 t ex &r satt till Disk Orchestra Mode och en sing frin Disk Orchestra
Collection sinds till TG100 via MIDI, skickas Program Change-meddelanden till varje Part i borjan av
sangen si att ritta Voices viljs. En piano-Voice viljs t ex i den Part som tar emot pianostimman, en
bas-Voice i den Part som tar emot basstimman, och s vidare.

Pitch Bend
Pitch Bend-data sénds nir Pitch Bend-hjulet i en MIDI-klaviatur anvands.

Afterfouch

Aftertouch-data sénds n#r du trycker ner en tangent i bottenliget. Aftertouch-data kan kontrollera
volym, vibrato, LFQ, etc, och det kan du anvanda for att ge vissa toner extra musikaliskt uttryck.
Vilken effekten av detta blir, ja det beror helt p hur ljudet du anviinder dig av 4r programmerat. Det
finns tva typer av Aftertouch-meddelanden: Channel och Polyphonic, Channel Afiertouch paverkar
alla toner pA samma MIDI-kanal, medan Polyphonic Aftertouch sinds individuellt fr varje enskild
ton. TG100 forstir bara Aftertouch av typen Channel. Det &r for $vrigt yiterst fi synthesizers och
masterklaviaturer som 4r kapabla att sinda Polyphonic Aftertouch.

Mode Messages

Det finns fyra typer av Mode Messages. Dessa meddelanden bestdmmer Az ett MIDI-instrument skall
reagera pA MIDI-data. Med OMNI ON svarar ett instrument pd inkommande data via samtliga 16
MIDI-kanaler. Med OMNI OFF svarar ett instrument pi inkommande data enbart via den mot-
tagningskanal som det for tillfallet &r satt till. POLY betyder att instrumentet arbetar polyfoniskt, och
MONO att det arbetar moncfoniskt, dvs med bara en ton i taget. TG100 4r normalt satt till OMNI
OFF, POLY (se under "Mode 3 — OMNI OFF, POLY” pa sidan 10).



Detta ar TG100

Mode I - OMNI ON, POLY

MIDI-instrumentet svarar pi samtliga Channel Messages oavsett vilken MIDI-kanal de kommer in
tver. Denna Mode anviinds nonmalt nér tvi eller flera synthesizers kéirs unisont, vilket tilliter nya och
intressanta ljudkombinationer om syntarna #r satta till olika ljud — en teknik som ocks brukar kallas
Layering.

Mode 2 - OMNI ON, MONO

MIDI-instrumentet svarar pa samtliga Channel Messages oavsett MIDI-kanal, men hir kan bara en ton
i taget spelas.

Mode 3 - OMNI OFF, POLY

MIDI-instrumentet svarar pa data via enbart dess for tillfillet instéillda mottagningskanal. Det 4r denma
Mode som sequencers och multitimbrata ljudgeneratorer som TG100 anviinder sig av. TG100 &r alltid
satt till "Mode 3 — OMNI OFF, POLY™, vilket inte kan #ndras.

Mode 4 — OMNI OFF, MONO

MIDI-instrumentet svarar pd data via enbart dess for tillfillet instdllda mottagningskanal, men hir kan
bara en ton i taget spelas. Denna Mode anvinds huvudsakligen av MIDI-gitarrer. Varje striing har hir
sin egen MIDI-kanal, och bara en ton i taget sinds via respektive kanal.

System Messages

Dessa meddelanden sinds oberoende av instiild MIDI-kanal, och de anvinds for att kontrollera
samtliga instrument i ett MIDI-nétverk.

Exempel p4 System Messages 4r t ex timing- och kontrolldata som sinds frén en sequencer tll en
trummaskin. Sequencern talar hiir om fr trummaskinen niir den skall bérja spela och niir den skall
sluta spela, och under tiden den spelar sinder sequencern kontinuerligt MIDI Clock, vilket fir trum-
maskinen att gé i synk med sequencern.

System Exclusive Messages 4r en speciell typ av System Messages som anvinds av varje fabrikant for
att skicka apparatspecifik information, t ex ljuddata. Med hjilp av SysEx-meddelanden kan t ex en
synthesizers ljuddata redigeras fran en ljudeditor i en dator,

Via SysEx kan ljuddata &ven lagras i en sequencer, i ett biblioteksprogram eller i en MIDI Data
Recorder. En sidan datadverforing kallas en bulkdumpning.

I TG100 anvinds System Exclusive Messages for att med en lagringsenhet (MDR) lagra eller hiimta
redigerade Voices. Se vidare under "Lagring av data via bulkdumpning” pé sidan 50.

Samtliga parametrar i TG100 kan konirolleras externt via System Exclusive-meddelanden. Detta 4r
kanske inget vi rekommenderar nybérjare att ge sig pd, men for dig med dator som dr duktig program-
merare finns hir mycket intressant du kan gora. Via SysEx kommer du 4t manga parametrar som inte
4r Atkomliga via TG10C:s frontpanel, t ex redigering av Element. Fér n&rmare detaljer, se TG100:s
fullstindiga MIDI-protokoil under rubriken "MIDI Data Format” p4 sidan 70.

Angdende sanger i MIDI File-format

Fram till for bara et par 4r sedan lagrade de flesta sequencers singer i sitt eget, generiska format.
Detta gjorde att det inte gick att Gverfora singer mellan olika sequencers (om man inte synkade tvd
sequencers och spelade tver singen i realtid). Idag kan vi tack vare standardformatet fér sequence-
data, MIDI File, obchindrat flytta sAnger mellan olika sequencers genom direkt inlisning av singfiler
— bara sequencern ifrAga hanterar MIDI File, vilket praktiskt taget alla moderna sequencers gor.

Anmarkning:
Yamaha Disk Orchestra Collection anvinder sig av Yamahas eget ESEQ-format.
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2 Kontrollorgan och anslutningar
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1 POWER

Strombrytare. Tryck en ging for att s13 pA strdmmen, och en gang till f&r att sli av srémmen.

2 Datafonster
Errad, 16 tecken, flytande kristall.

3 PLAY
Viljer Play Mode nir den trycks in under det att TG100 befinner sig i Edit eller System Mode.

4 PART
Anvinds for att vilja Part. Om PART trycks in samtidigt med EDIT aktiveras System Mode.

& EDIT
Anvands for att vilja en av tre Edit Modes: Multi Cornmon Edit, Multi Part Edit och Voice Edit.
Vilken Edit Mode som viljs beror pa var i datafnstret markéren befinner sig just innan EDIT
trycks in.
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CURSOR

Denna knapp anvinds for att flytta marktren i datafonstret. Varje gAng den trycks in flyttas
mark&ren ett steg till héger, Nidr markoren befinner sig Iingst till héger i fonstret kommer nésta
tryck pa CURSOR att flytta mark&ren till fénstrets vinstra sida.

Om markéren befinner sig lingst till héger i fonstret och symbolen "—” visas, kommer nista
tryck pA CURSOR att ta dig vidare till nista menyfunktion. I Voice Edit Mode kommer t ex ett
tryck pA CURSOR att #indra menyfunktionen frin Element Level till Element Detune.

Om markdren befinner sig Idngst till vinster i fonstret och symbolen "< visas, kommer nista
tryck p& CURSOR att ta dig till féregiende menyfunktion.

—1/NO och +1/YES

Dessa knappar anvinds for att justera parametervirden, Markdren méste vara placerad under det
parametervirde som skall justeras. Ett tryck pi -1/NO minskar virdet, och ett tryck pa +1/YES Okar
virdet. Om du héller knappen inryckt &ndras virdet snabbt i respektive riktning.

-1/NO och +1/YES anvinds ocksa nir TG100 vill ha et jakande eller nekande svar. Om TG100 tex
frigar "Demo Play Start 7, kommer eit tryck pd +1/YES att starta uppspelning av TG100:s
demoséng.

PEAK-indikator

Denna indikator tinds nir signalnivin pd den signal som TG100 tar in via AUDIO IN $verstiger
acceptabel niva. Justera nivin med INPUT-ratten tills PEAK-indikatorn inte ldngre lyser mer 4n att
den méjligtvis blinkar till nigon enstaka ging.

INPUT
Med denna ratt justerar du nivin pa den signal som TG100 tar in via uttaget AUDIO IN. Med
INPUT-ratten stiller du in balansen mellan AUDIO IN-signalen och TG100:s egna ljud.

AUDIO IN

Detta uttag ar ett s k minitelejack (3.5mm, stereo}. Den ljudsignal som tas in hiir skickas forst till
en forforstirkare vars niva bestiims med INPUT-ratten, och dérefter mixas signalen med utsignalen
frin TG100:s ljudgenerator och matas slutligen ut via LINE OUT-uttagen.

MASTER VOLUME

Med denna ratt bestimmer du volymen pd den signal som matas ut via uttagen LINE OUT och
PHONES — med andra ord totalvolymen, dvs TG100:s egna ljud mixade med AUDIO IN-signalen.

PHONES
Stereouttag, 3.5mm minitele, f6r horlurar, Volymen for detta uttag justeras med MASTER VOLUME-
ratten.
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LINE OUT DCIN TO HOST HOST }

— 7 N
MIDI

a oo SELECT M !
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1

LINE OUT (R, L/MONQ)
1/4-tums monotelejack for anslutning till en stereoanliggning (stereoftrstérkare eller mixer). Om
du bara har tillging till en monoanliggning skall du anvénda enbart uttaget L/MONO.

DCIN
Hir ansluter du batterieliminatorn (PA-1503). Innan du ansluter den skafl du se till att den &r
bortkopplad frin elniitet. Anslut alltid eliminatorn till TG100 férst, och dérefier till elngtet!

TO HOST

Via detta 8-poliga DIN-uttag kan du ansluta TG100 till en persondator med musikprogramvara.
Denna anslutningsmijlighet anvinder du dig av om din dator saknar MIDI-interface, annars
ansluter du TG100 till datorns MIDI-interface via den normala MIDI-forbindelsen. TO HOST &r
avsett att anslutas till en seriell port i datorn. Se vidare under rubriken “Ansiuming till en
persondator” pi sidan 53 fr nirmare detaljer.

Anmarkning:
Det dr inte alla musikprogram som stddjer denna typ av férbindelse, sd dérfér bor du kontakta
Yamaha innan du ser dig om efter programvara.

HOST SELECT
Liget pA denna omkopplare bestiims av vilken typ av dator som TG100 skall anslutas till. Se
vidare under ”Anslutning till en persondator” pa sidan 53 {6r ndrmare detaljer.
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MIDI THRU
MIDI-data som kommer in via MIDI IN buffras och matas sedan direkt vidare via detta uttag, dvs
matas ut via MIDI THRU utan att piverkas av TG100.

MIDI THRU anvinds vid seriekoppling av flera apparater. Varje ansluten MIDI-enhet tar emot
alla MIDI-data som sinds, men svarar bara pd de meddelanden som sinds via samma kanal som
dess mottagningskanal,

MIDI OUT

Det 4r via detta uttag som TG 100 siinder System Exclusive-data. Normalt ansluter du MIDI OUT pi
TG100 tll MIDI IN pi en extern lagringsenhet som t ex en sequencer som kan ta emot bulk-
dumpningar, ett biblioteksprogram, en dedicerad MIDI Data Recorder som Yamaha MDEF2, eller
en synthesizer med MDR-funktion som t ex Yamaha SY%9,

MIDI IN
Det ar via detta uttag som TG100 tar emot MIDI-data. Normalt ansluter du MIDI IN p4 TG 100 till
MIDI OUT pé en masterklaviatur, en synthesizer, en sequencer eller en MIDI Data Recorder.

Se vidare under "Typiska systemuppkopplingar” pa sidan 57 for ndrmare detaljer om hur du
ansluter extern utrustning till TG100.

Anmdrkning:

Funktionerna fér uttagen MIDI IN och TO HOST skiftar beroende pd i vilket ldge omkopplaren
HOST SELECT stdr. Se vidare under "Anslutning till en persondator” pd sidan 53 for ndrmare
detaljer.

CONTRAST

Med denna ratt kan du justera datafénstrets kontrast s att fonstret blir fullt Idsbart frin olika
vinklar och under olika belysningsférhallanden.
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Play Mode

3 Play Mode

15

Nir TG100 slas pi for forsta gingen, eller efter det att funktionen Initialize All har anvints, 4r dess
funktionssitt General MIDI. Alta 16 Parts #r satta till Voice nr 1, “"Piano”. Vilka MIDI-kanaler Part

1-16 &r satta till visas p4 sidan 16.

Datafénstret

1@ 1 GrandPno

123 4567 8 9 10111213141516
MD CH BK PC# VOICE NAME

MD Anger aktuellt funktionssitt (Sound Module Mode)

G = General MIDI
D = Disk Orchestra
C=CM

CH Anger mottagningskanal for vald Part

Om ¢n Part’s mottagningskanal r satt till "OFF”, visas en asterisk (*) vid positionen "CH”.
Nir funktionsséttet Disk Orchestra eller C/M ir valt, kommer utldggningen av MIDI-kanaler
att vara annorlunda. Se vidare under "S4 hir viljer du funktionssiut” pa sidan 16.

BK Anger vald Voice-bank

I ovanstdende exempel betyder "G™ att det ér Voice-banken General MIDI som &r vald.
Ovriga tillgtingliga banker 4r Intenal, Disk Orchestra och C/M.

PC# Anger Program Change-nummer for vald Voice
Kom ihag att Program Change-numren skiftar beroende pa vilket funktionssatt TG100 har.
1 ovanstiende fonster ar Grand Piano, Voice nr 1, for tillfillet utlagd pA Program Change nr 1.

Om du tittar pa tabellen Gver Voice-banker pé sidan 19 ser du att detta programnummer stimmer

med vad General MIDI foreskriver.

VOICENAME  Anger namn och nummer fér vald Voice



16 Play Mode
S4 hér véljer du funktionssétt

Sammanfatining:

Vilj ett funktionssitt {Sound Module Mode). Detta bestimmer hur MIDI-kanalerna liggs ut pa
TG100:s 16 Parts, och dven hur Program Change-numren liggs ut p4 TG100:s Voices.

Se sidan 7 for narmare detaljer om TG100:s olika funktionssitt.

installningar:
G = General MIDI
D = Disk Orchestra
C=CM
Procedur:
1) IPlay Mode, flytta markéren till positionen "MD” med hjilp av CURSOR.
2} Tryck pa antingen -UNO eller +1/YES for ait viilja ett av de tre alternativen.

Detaljer:
Nir ett funktionssitt viljs pAverkas fiiljande saker:

1) Utiggningen av MIDI-kanaler pa TG100:s 16 Parts.

General MIDI Disk Orchestra l oM
1 1 1 OFF
2 2 2 2
3 3 3 3
4 4 4 4
5 5 5 5
& 6 6 6
7 7 7 7
8 8 8 8
9 9 9 ]
10 (TRUMMOR) 10 15 10
11 11 OFF LA
12 12 OFF 12
13 13 OFF 13
14 14 OFF 14
15 15 10 15
16 16 OFF 16

Nir du valt funktionssétt kan du dndra mottagningskanal fér varje enskild Part. Se vidare under "Part
MIDI Receive Channel” p4 sidan 37.

Fdrutom att du kan #ndra mottagningskanal f6r en Part, kan du ocksa stinga av den helt, Som du kan
se i ovanstdende tabell 4r vissa Parts avstangda nir TG100 4r satt till Disk Orchestra Mode.

Ett skil till att stfinga av en Part kan vara nir ett annat MIDI-instrument i ditt system anvinds for att
spela just den stimman. Du kan komma att behéva dndra vissa mottagningskanaler om andra MIDI-
instrument i ditt system anvinder sig av dessa kanaler.



FF PR PR TR PR R P R PR R R ¥ VR P VRN P RN PR RN ¥ /R F TR ¥ PR " PR " TR P TR " TR ¥ TR P TR ¥ 'R P TR ¥ 'R 7 /R ¥ ||

id;

i

' RV TRY |

P ]

Play Mode 17

Kom bara ihig att skilet till att TG100 har dessa tre olika funktionssétt med bestimda utliggningar av
MIDI-kanaler och Voices &r, att ge den viss kompatibilitet med MIDI File-sdnger. Ju fler avvikelser
du gor frin dessa grundinstillningar, desto simre kommer dina egna MIDI File-snger att fungera i
andra, frimmande MIDI-system.

2) Den Voice-bank som viljs for varje Part,
Nir ett funktionssitt valjs, viljs ocksa tillhtrande Voice-bank for alla 16 Parts.

Om t ex Disk Orchestra viljs, kommer alla 16 Parts automatiskt att skifta till Voice-banken Disk
Orchestra.

3) Valda Voices for Parts 1 till 9, 11 till 16 samt valt trumset for Part 10,

General MIDI Disk Orchestra
M"T" GrandPno GrndPno2 GrandPno
2 GrandPno GrndPno2 SlapBas1
3 GrandPno GrndPno2 Ensmble 1
4 GrandPno GrndPro2 BrasSect
5 GrandPno GrndPno2 SpmoSax
6 GrandPno GrndPno2 Rain
7 GrandPno GrndPro2 El.Grand
8 GrandPno GmdPno2 Bottle
9 GrandPno GrndPno2 Orch Hit
10 (TRUMMOR) Standard kit Clavinova kit C/MKit
1 GrandPno GrndPno2 Fretless
12 GrandPno GmdPno2 AahChor2
13 GrandPno GrrdPno2 GrandPno
14 GrandPno GrndPrio2 DrawOrgn
15 GrandPno GrndPno2 Mute Gt2
16 GrandPno GrndPno2 Trumpet
Anmirkning:

Det kan kanske verka en smula underligt att ha samma Voice utlagd pd 15 Parts. Kom dd ihdg au
detta bara dr utgdngsinstdilningen — ndr en MIDI File-sdng borjar spela sdnds Program Change-
meddelanden rill varje Part 54 att korrekta Voices vaijs.

4) TG100:s Pitch Bend-omfang.

General MID! Disk Orchestra c/M
Pitch Bend-omfang +2 halvtoner +3 halvioner ﬂé lelrtt:\:;er

Ovanstiende tabell visar hur TG100 svarar pi Pitch Bend-data i vart och ett av de tre funktionssitten.
Om du t ex har Pitch Bend-hjulet fullt uppdraget kommer tonh&jden i General MIDI Mode att ¢ka
med 2 halvtoner, medan tonhdjden i Disk Orchestra Mode kommer att &ka 3 halvtoner,

Om du har kunskaperna och de tekniska méjligheterna kan du 4ndra Pitch Bend-omfinget genom att
sénda ett RPN-meddelande (Registered Parameter Number). Se vidare under "RPN (Registered Para-
meter Number)” pa sidan 72.
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Sa har viljer du Voices

4 Sa hdr viljer du Voices

Sammanfattning:
Viljer Voice for Parts 1-9 och 11-16. Se dven under "84 hiir viljer du trumset (Part 10)” p4 sidan 23,

Instaliningar:
For Parts 1-9 och 11-16 kan Voices hamtas frn nigon av f¢ljande Voice-banker:

o

nnonu

—

D
Cc

General MIDI (128 Voices)

Internal (64 Voices)

Disk Orchestra (72 Voices)

C/M (128 Voices fiir Parts 1-9 och 64 Voices for Parts 11-16) -

Procedur:

D
2)

3
4
)
6)

Placera markdéren vid positionen "CH” med hjélp av CURSOR.
Vilj énskad Part med hjilp av -1/NO och +1/YES.

Flytta markoren till positionen "BK” med hjélp av CURSOR.
Vilj dnskad Voice-bank med hjilp av antingen -1/NO eller +1/YES,
Flytta nu markéren till positionen "PC#” med hjilp av CURSOR.

Viilj 6nskad Voice med hjélp av antingen -1/NO eller +1/YES. Programnurmret for vald Voice visas
vid positionen “"PC#” i datafonstret.

Detaljer:

Tillgangliga Voices i bankerna "G”, ”D” och ”C” hittar du i &versikten pa sidan 19.
Voice-banken C/M har 128 Voices i Parts 1-9 och 64 Voices 1 Parts 11-16.

Det #r i Voice-banken Internal {"T”) med 64 Voices som redigerade Voices lagras. Varje ging
TG100 slas pa, kopieras Voices 1-64 frin G-banken &ver till Internal-banken, dir dessa Voices
sedan kan redigeras. Se vidare under ”Voice Edit Mode” p& sidan 39 f6r n4rmare detaljer om hur
redigering av Yoices gir tll.

TG100:s Voices &r numrerade fran 1 til1 192, men dessa nurnmer &r inte de som visas i data-
fénstret. Det nummer som identifierar varje Voice r i stillet Program Change-numret, som visas
vid positionen "PC#”.

Parametemn Pitch Rate Scating (=intervallen mellan toner) fir Voices 116-128, med undantag

for Voice 122, #r inte 100%. Med andra ord — om du t ex spelar ett C-durackord med Voice 124,

"Bird Tweet”, kommer intervallen mellan tonema inte att vara desamma som om denna Voice
vore en piano-Voice.

Voice-banker kan viljas med hjilp av kontrollorgan med Control Change-numren 0 och 32,
Se under "Conirol Change” pa sidan 71. Om funktionssatiet 4r satt till Disk Orchestra eller C/M,
ignoreras meddelanden som berdr val av Voice-bank.
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$4& har véljer du Voices 19
Oversikt éver Voice-banker
Voica-bank:
. , Utidggningar av Program Change-nummer
v%fe Voice-namn da’g"g:s; or Efement — o
General MIDI -
_ _ - Orchestra Parts 1-9 | Parts 11-16

e

Chromatic Percussion
9 Celesta 1 Celesta 1 9 23, 24
10 Glockenspiel Glocken 1 10 20 102
11 Music Box MusicBox 2 11
12 Vibraphone Vibes 1 12 17 98, 99
13 Marimba Marimba 1 13 18 105
14 Xylophene Xylophon 1 14
15 Tubular Bells TubuiBel 1 15
18 Dulcimer Dulcimer 2 16 -

Gultar
25 Acoustic Nylon Guitar NylonGir 1 25 25 60
26 Acoustic Steel Guitar SteelGtr 1 26 54 61 11,12
27 Electric Jazz Guitar JazzGtr 1 27 26,73 62
28 Electric Clean Guitar CleanGtr 1 28 27,55,70 63
29 Electric muted Guitar MuteGtr 1 29 71
30 Overdriven Guitar Ovrdrive 1 30
31 Distortion Guitar Distortd 1 31
32 Guitar Harmonics Harmnics 1 32

Strings
41 Violin Violin 1 41 10,76 53
42 Viola Viola 1 42 54
43 Cello Celio 1 43 55, 56
44 Contrabass Contra 1 44 57
45 Tremolo Strings TremStrg 1 45




20 S4 har véljer du Voices
Voice-bank:
. , Utldggningar av Program Change-nummer
Voice . Namn i :
Nr Vioica-namn datafcnster Element :
General MIDI Disk oM
Orchestra Parts 1—9 | Parts 1116
45 Pizzicato Strings Pizzicto 1 46 57 52
47 Orchestral Harp Harp 1 47 58 58, 59
48 Timpani 1 Timp 1 48 113

Brass
57 Trumpet Trumpet 1 57 2 89, 90 47,48
58 Trombone Trombone 1 58 91,92 49, 50, 51
59 Tuba Tuba 1 59 95
80 Muted Trumpet Mute Trum 1 60 41
61 French Hom FrenchHr 1 61 3 93, 94
62 Brass Section BrasSect 1 62 1, 61 96,97 59
63 Synth Brass 1 SynBrasi 2 63 25, 27
64 Synth Brass 2 SynBras2 2 64

Pipe
73 Piccolo Piccolo 1 73 75,76
74 Flute Flute 1 74 7,62 73.74
75 Recorder Recorder 1 75 77
76 Pan Flute PanFlute 1 76 78
77 Bottle Blow Bottie 2 77 111
78 Shakuhachi Shakhchi 2 78 108
79 Whistle Whistle 1 79 109, 110
80 Ocarina QOcarina 1 80

Synth Pad
89 Pad 1 {new age) NewAgePd 2 89 33
90 Pad 2 (warm) War Pd 2 90
91 Pad 3 (polysynth) PolySyPd 2 91
92 Pad 4 (choir) Choir Pd 2 92 35
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21

Ethnic”

Utsggringar av Program Cha
, . Gggningar av Program nge-nummer
V%::e Voice-namn d aﬁtizafg,:s; or Element ganing : 7 g
General MIDI Disk e
Orchestra Parts 1-9 Parts 1116
93 Pad 5 (bowed) Bowed Pd 2 S3 36
94 Pad 6 (metallic) Metal Pd 2 94
95 | Pad 7 (halo) Halo Pd 2 95
96 Pad 8 Sw Pd 2 96

105 Sitar Sitar 1 105 28 54
106 Banjo Banjo 1 106 56

107 Sharnisen Shamisen 1 107

108 Koto Koto 1 108 108
109 Kalimba Kalimba 1 109

110 Bag pipe Bagpipe 2 110

111 Fiddle Fiddle 1 111

112 Shanai Shanai 1 112

NOIEG:

Sound Effects
121 Guitar Fret Noise FretNoiz 1 121
122 Breath Noise BrthNoiz 1 122
123 Seashore Seashore 2 123
124 Bird Tweet Tweet 2 124
125 | Telephone Ring Telphone 1 1256 124
126 Helicopter Helicptr 2 126
127 Applause Applause 2 127
128 Gun Shot Gunshot 1 128
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Voice
Nr

Voice-namn

Namni
datafonster

Element

Voice-bank:
Utlaggningar av Program Change-nummer

Disk Cc/M

General MID! Orchestra

Parts 1-9 Parts 11-16

i & e
152 | Acoustic Steel guitar 2 SteelGt2 2 13
153 Electric muted guitar 2 Mute Gt2 2 14
154 Electric muted guitar 3 Mute Gi3 1 15
155 | Slap Bass 3 SlapBas3 2 16
156 Slap Bass 4 SiapBas4 2 17
157 | SlapBass § SlapBas5 2 18, 22
158 | Slap Bass 6 SlapBasé 2 19
159 Siap Bass 7 SilapBas7 2 20
160 | SlapBass 8 SlapBas8 2 21
161 Slap Bass § SlapBas9 2 23
162 Electric Bass fingered 2 FngrBas2 2 25
163 Electric Bass picked 2 PickBas2 2 27
164 | Choir Aah 2 AahChor2 1 30
165 | ChoirAah 3 AahChor3 2 32
166 | Chair Aah 4 AzhChord 2 33
167 String Ensemble 3 Ensmble3 2 36, 37
168 Percussive Organ 2 PrcOrgn2 2 41,45, 46
169 | Brass section 2 Brassec? 2 54,61, 62,63
170 Electric Piano DX ElPno DX 1 14
171 Synth Piano SynPiano 2 53
172 | Celesta 2 Celesta2 1 16
173 Clavinova tone Clavinova 2 69
174 | Jazz Organ JazzOrgn 2 12, 66, 83
175 | Combo Organ CombOrgn 2 44
176 Pipe Organ PipeOrgn 2 11,65
177 | Slap Bass 10 SipBas10 2 31
178 Brass section 3 BrasSec3 2 53
179 Pop Brass PopBrass 1 74 52,60
180 Synth Brass 3 SynBras3 2 21,67
181 Saxophone 1 Sax 1 2 4,68
182 | Saxophone 2 Sax 2 2 78
183 | Synth crystai SynCrstl 2 23
184 | Synth Wood Syn Wood 2 45
185 String Ensemble 4 Ensmbled 2 g
186 | Synth Strings 3 SynStrg3 2 46
187 Synth choir 2 Synchor2 2 47
188 Flute 2 Fiute 2 1 80
189 Acoustic Grand piano 2 GrndPno?2 1 13, 49
180 Bright Acoustic piano 2 BritePn2 1 48
191 Timpani 2 Timpani2 1 24
192 | Electric bass Heavy Hvy Bass 2 79
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Sa har véljer du trumset (Part 10)

Sammaniatining:
Vilj ett trumset £6r Part 10.
Instéliningar:
Standard
9 Reoom
17 Power
25 Elctmic (Electronic)
26 Analog
a3 Jazz (samma som Standard)
41 Brush
49 Orchstra (Orchestra)
126 Clavinov {Clavinova)
127 RX
128 c/M

Procedur:
1) Placera markdren vid positionen "CH” med hjilp av CURSOR,
2) Tryck upprepade ganger pa +1/YES for att vilja Part 10,

3) Placera markdren vid positionen "PC#” med hjilp av CURSOR.
4) Viljett av trumseten i tabellen ovan med hjilp av -1/NO och +1/YES.

Detaljer:
» Parametern "PC#” 4r Program Change-numret.
» Trumsetet Standard dr TG100:s normala trumset, och de andra seten 4r varianter av detta. Om du
tittar pé tabellema pa de f6ljande fyra sidorna hur trummorna i seten 4r utlagda pa klaviaturen, ser

du att de andra trumseten har en del speciella rumljud. SA har t ex Orchestra-setet ett par stimda
pukor, och Room-setet en del pukvarianter med olika rumsklang.

« Jazz-setet har samma uppbyggnad som Standard-setet.

*  Om TG100:s funktionssitt dr satt till Disk Orchestra eller C/M, kommer trumimoma i Part 10
att ignorera Program Change-meddelanden.
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Clavinova — kompatibelt med Disk Orchestra Collection.
C/M — viss kompatibilitet med MIDI File-sdnger som orkestrerats for Roland CM-64,

RX — viss kompatibilitet med trumménster som orkestrerats for nigon av Yamahas trummaskiner i
RX-serien.

Den huvudsakliga skillnaden metlan dessa trumset ligger i hur trumijuden 4r utlagda p4 tonnummer, 1
motsats till de 8 foirsta trumseten i tabellen, dér skillnaden ligger i valet av rumljud, 4r utliggningen
pa tonnummer helt annorlunda i de tre sista trumseten.

P4 sidan 16, under rubriken 'S4 hir viljer do funktionssétt”, kan du se vilket trumset som automatiskt
viljs for respektive funktionssitt.

Angaende trumsetens uppbyggnad

P4 foljande fyra sidor hittar du tabeller som i detalj visar vilka trumljud varje trumset har, och vilka
tonnummer ljuden 4r utlagda pa.

Jazz-setet 4r detsamma som Standard-setet, sA dérfér finns det ingen layout for Jazz-setet. Se alltsd i
det fallet layouten for Standard-setet.

Standard-setets layout visas tvi gAnger — dels fore seten Room, Power och Electronic, och dels fore
seten Analog, Brush och Orchestra. Orsaken dr, att trumljud som inte #ndras seten emellan forblir
desamma som i Standard-setet.

LAt oss till exempel vilja Power. For ton A0 (33) finns det inget trumljud angivet. Om du tittar pa
Standard-setet ser du att tramljudet "Metronome click”™ 4r utlagt pa den tonen.

Om du tittar pa tonen C1 (36) ser du att umijudet &r "MONDO kick”, Detta ljud har ersatt "Bass
Drum 1” som anviinds av Standard-setet.

Tabellerna fér Clavinova, RX och C/M visar vilket tonnummer varje trumljud 4r utlagt pa for trum-
seten Clavinova, RX och C/M.
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Trumsetsiayout fér Standard, Room, Power och Electronic

25

EO (28)

Standard Kit ||Room Kit | [Power Kit || Electronic Kit |
PCNo.1 | PCNo.9 | PCNo.17 | PCNo.25 |

FO (29)

GO (31)

AD (33)
B0 (35)

Acoustic Bass Drum

C1(36)

D1 (38)

E1 (40)

Bass Drurm 1

Electric Snare

Gated 8D

F1 (41)
G1(43)

A1 (45)

B1 (47)

Low Floor Tom

Elec Low Tom 2

Elec Mid Tom 1

C2 (48)

D2 (50)

E2 (52)

Elec Hi Tom

F2 (53)
G2 (55)

A2 {(57)
B2 (59)

C3 (60}
D3 (62)

E3 (64)

F3 (65)

G3 (67)

A3 (89)
B3 (71)

Short Whistle

G4 (72)

D4 (74)

E4 (76}

Long Whistle

Hi Wood Block

F4 (77)
G4 (79)

A4 (87)

IB4 83

Low Wood Block

Ch (84)

D5 (86)
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Trumsetsiayout for Standard, Analog, Brush och Orchestra

Standard Kit || Analog Kit | |Brush Kit Orchestra Kit |
1 PC No. 1 I PC No. 26 ‘ PC No. 41 ] PC No. 49 l

EO (28) ' Pedal Hi-Hat
Fo9) Scratch Push.

GO (31)

AD (33)

BO (35 o
35) Acoustic Bags Drum

C1 (36} Bass Drum 1

D1(38)

E1(40) Electric Snare
F1(41) Low Floor Tom

G1 (43)

Al (45)

B1 {47 " . -
7 Low-Mid Tom Timpani B

C2 (48) Hi-Mid Tom [ Timpani C

D2 (50)

E2 (52) ' Chinese Cymbal
F2 (53) Ride Bell Timpani F

G2 (55)

A2 (87)
B2 (59)

C3 (60)
D3 (62)

E3 (64) | [Low Conga
F3 (65) High Timbale

G3 (67)

A3 (69)
B3 (71)

C4(72)

D4 (74)

E4 (76)
F4 (77}

G4 (79)

Ad (81)

B4 (83)

C5 (84)

D5 (86)
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84 har valjer du Voices

Trumsetslayout fér RX

RX Kit |
|LPC No. 127 I

EQ {28) Bass Drum 1
FO (29) Bass Drum 1

GO (31)

BO (35 - -
(35) Acoustic Bass Drum

Bass Drum 1

C1(36)

E1 (40)
F1i(41)

Low Floor Tom
High Flgor Tom

A1 (@5)
B1 (47 e S
7) Low Floor Tom
High Foor Tom

G2 (48)

Low Conga
Ope H| Conga

E3(64)
F3 {€5)

Acoustlc Snare
H| Mld Tom

G367

G2 (56)

B3 (71)
c4 (72)

S

B2 (59)

On H-Hat
Crash Cymbal 1

D4 74)

C3 (60)

R

E4 (76) :
F4(77)

i

R

G4 (79)

A4 (81) i
CAsa ey

Elecmc Sna e
Elecmc Snare

Acoustic Snare

E5(88)

F5 (89) Acoustic Snare
G5 (91} A‘\c;ustic Sn;m;
| A5 (93) .;c;ust;c Sn;r:e
55 (5) : !;le::tﬁc Sna;e-

G6 (96)

Acoustic Snare

D6 (98} Electric Sare
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Trumsetslayout fér Clavinova och C/M

Clavinova Kit |

{PC No. 126

FO (29)

BO (35)

GO (31)

A0(@3)

BD-light

C1(36)
D1 (38)

E1 (40

SD+R|M-heavv

SD echo 2

F1 (41}

Al (45)

B1 (47)

G1 (43)

BD-non'naI

SD-echo

C2 (48)

D2 (50) -

TOM-4

G2 (55)

B2 (59)

E3 (64)

G360

'BONGO-high

F3 (65)

A3 (69}

G3 (67)

B3 (71) ©

TIMBALE-low

B4 (83)

CUICA-high

C4 (72) HANDCLAPS

f OHEO Tow
D4 (74)

: OG0
E4 (76} BONGO-low
Fa (77) CUICAJow
G4 (79)

50

A4 (81)

i

C/M Kit |
|PCNo. 128 |

Acoustic B Drum

E1(40)

Acoustic B Drum

Electric S Dru

F1 (41)

A1 (45)
B1 (47)

Acoustic L Tom

C2 (48)

D2 (50)

E2 (52}

F2 (53)

G2 (55)

B2 (59)

C3(60)

E3 (64)

MIDDLE C

Low Conga

F3 (65)

G3 (67)

B3 (71)

High Timbale

Short Whistle

Ca (72)

Long Whistle

‘2 .8 i1 .1 1 T

|

.

sl
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5 Multi Common Edit Mode

Val av efterklangstyp

Sammanfattning:
Viljer efterklangstyp.

Instaliningar:
Halll, Hall2
Room 1, Room?2
Plate 1, Plate 2
Delay 1, Delay2
Procedur:
1) Placera mark&ren vid positionen "MD” med hjilp av CURSOR.

2) Tryck upprepade ginger pé EDIT tills nedanstiende skdrm visas.

3) Vilj onskad efterklangstyp med hjilp av -1/NO och +1/YES.
4) Aterga till Play Mode genom att trycka pa PLAY.

Detaljer:

* Om du inte kan hora effekten skall du kolla parametern Reverb Send Level, Se under “Instillning
av efterklangsnivan” pa sidan 30. Mingden efterklangseffekt som liggs till varje Part kan ocksi
justeras. Se under "Part Reverb Send Level” pa sidan 36.

+ Efterklangsnivin andras inte vid skiften mellan olika efterklangstyper.

I tabellen hir nedan kan du se vilka detaljer som géller fr de olika efterklangstypemna.

Hall 1 Karakteristika som f6r en konsertsal Sal av mediumstoriek 24 30 -
Hall 2 Som ovan Stor konsertsal 3.2 60 -
Room 1 | Karakteristika som for ett rum Stort rum 06 8 -
Room 2 | Som ovan Nagot mindre an Room 1, 0.9 12 ;
men med harda vaggar
Plate 1 Karakteristika som for ett plateko Kort efterklang 3 16 -
Plate 2 Som ovan Hard efterklang 6 20 -
Delay 1 | Delay och efterklang paratlellt Stereodelay 1.2 180 300
Delay 2 | Delay och efterklang seriellt, férst Efterklangseffekt med delay 2 150 agg

delay och sedan efterklang
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Instéllning av efterklangsnivan

Sammanfattning:
Sitter totalvolymen fér efterklangseffekten.

instéliningar:
—40 till +6dB

Procedur:
1) 1Play Mode, flytta markéren till positionen "MD" med hjilp av CURSOR.
2) Tryck upprepade ginger pa EDIT tills nedanstiende skirm visas.

3) Justera efterklangsnivin med hjilp av -1/NO och +1/YES.
4) Atergh till Play Mode genom att trycka pi PLAY.

Detaljer:
» Nir Reverb Level 4r satt till "+0dB” har den torra signalen och efterklangen samma niva.

« Denna instllning pAverkar den totala volymen pi efterklangseffekten. Efterklangsnivan kan séintas
individuelit for varje Part. Se under "Part Reverb Send Level” pa sidan 29.

= Hur du viljer efterklangstyp kan du se pé sidan 29 under rubriken "Val av efterklangstyp”.

= Blockschemat hir nedan visar var funktionen Reverb Send Level kommer in nAgonstans i f&r-
hallande till TG100:s 16 Parts och MASTER VOLUME-kontrollen. Den direkta forbindelsen frédn
varje Part till MASTER VOLUME-kontrollen representerar den opiverkade, "torra” signalen.
Vid MASTER VOLUME-kontrollen mixas den torra signalen och efterklangseffekten.

Reverb Send
Level 08
7/ 7
/7 e

7 s
.7 16-PARTS ~

LINE OUT

VOLUME

Opéaverkad, “torr™ signal

i o kR M KR M HEn Jm o F M ]

M B

im
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6 Multi Part Edit Mode

Anmdrkning:

Instdllningar under Multi Part Edit Mode lagras inte ndr TG100 stdngs av. Om du vill bevara dessa
instdliningar mdste du lagra dem i en extern lagringsenhet. Se vidare under " Lagring av data via
bulkdumpning” pd sidan 50.

Part Volume

Sammanfattning:
Bestammer volymen for varje enskild Part.

Instaliningar:
0-127

Procedur:

1)
2)

3)

9
5

I Play Mode, flytta markéren till positionen "CH” med hjilp av CURSOR.
Tryck upprepade ginger pi EDIT tilis nedanstiende skirm visas.

Numret till vénster pa skiirmen visar vilken Part som &r vald for tillfillet, och genom att trycka
upprepade ginger p& PART viljer du den Part vars volym du vill justera.

Justera volymen med hjilp av -1/NO och +1/YES.
Aterg till Play Mode genom att trycka pi PLAY.

Detaljer:

Med hjilp av denna funktion kan du sitta volymen for var och en av TG100:s 16 Parts precis som i
en mixer.

Nir volymen for en Part 4r satt till "0” hérs inget alls.

Volymen for Elementen i den Voice som &r utlagd pa en Part pAverkar den maximala volym

som denna Part kan siittas till. Om t ex Voicens Element 4r satt(a) till 14g volym, kan heller inte
totalvolymen f6r denna Part bli speciellt htg. Se under “Justering av volymen fér Voice-Element”
pasidan41.

Control Change-data typ Foot Control etc, kan ocksi paverka den totala volymen f6r en Part.
Om dun miirker att volymen for en Part &r 14g, kan det vara pa sin plats att kolla att inte ditt styr-
organ sinder kontrolldata som paverkar volymen.

Gl6m inte att ett instruments volym 4ven pAverkas av Velocity-data!
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Part Panpot (position i stereobiiden)

Sammanfattning:
Sitter panoreringspositionen fér vasje enskild Part.

instadliningar:
1L7-16-L5-14-13-12-L1-0-R1-R2-R3-R4 ~R5-R6-R7-VOICE
Procedur:

1) IPlay Mode, flytta markéren till positionen "CH™ med hjilp av CURSOR.

2) Tryck upprepade gAnger pi EDIT tills nedanstiende skiirm visas.

3) Numret till vinster pi skirmen visar vilken Part som &r vald for tillfiillet, och genom att trycka

upprepade ginger pa PART viljer du den Part vars panorering du vill stilla in.

4) Still in 6nskad position till vinster med hjélp av -1/NO och till héger +1/YES.

5) Aterga till Play Mode genom att trycka pa PLAY.

Detaljer:

+ Med denna funktion kan du placera TG100:s instrument var du vill i stereobilden precis som nir
du panorerar en kanal i en mixer. TG100 har hirigenom i praktiken 15 "panoreringsrattar”, dvs en
for varje Part (Part 10, trummor, kan inte panoreras).

= Positionen "0” placerar jjudet mitt i stereobilden. Positionen "L7” placerar ljudet Lingst ut till véins-
ter, och positionen "R7” placerar ljudet lingst ut till héger.

= Genom alla mellanliggande positioner kan du mycket exakt placera ut instrument s att den totala
Ijudbilden t ex motsvarar instrumentens verkliga placering i en ensemble,

« Part Panpot paverkar inte Part 10, trammor. Nir Part 10 viljs visar datafonstret "*%*”,

» Minga av trumljuden 4r redan satta till diverse panoreringspositioner. Priva t ex att spela pukorna
i ett trumset uppifrin och ner, dvs fran den hogst stdmda till den ligst stimda. Ligg mérke till hur
de sveper genom ljudbilden frin hoger till vinster, precis som nér du stir framfor ett "riktigt” trum-
set”, dir den lagst stimda pukan alltid &r placerad langst ut till hger frin rummisens sida sett.

Anmarkning:

De panoreringspositioner som sdtts med funktionen Part Panpot, samt de som sdtts med funktionen
Element Pan i Voice Edit Mode, ignoreras om enbart utgdngen L/MONO anvinds.

P4 bilden lingst upp pA nista sida ser duo hur panoreringspositionerna ligger i ljudbilden fran ett
korrekt uppstillt stereohtgtalarpar.

m im m im tml im
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VANSTER HOGTALARE HOGER HOGTALARE

- ©
}

L7-16-L5-L4-L3-L.2-L1-0-R1-R2-R3-R4-R5-R6-R7

LYSSNINGSPOSITION

instaliningen "Voice”

= Det finns ett lige till Ingst ut till hdger, omedelbart efter "R7”, némligen "voice”. Nir “voice”
viljs, med hjilp av +1/YES, visas nedanstiende skirm.

1 detta lige anvinds for aktuell Voice den panoreringsposition som bestimts med funktionen Element
Pan i Voice Edit Mode (se sidan 43).

Sa har utnyttjar du panorering
Panorering 4r vid stereoinspelning en oundginglig funktion, dér ljudkillorna placeras ut i stereobilden.

Om din komposition innchaller ménga instrument, eller om nigra instrument spelar i ungefir samma
register, blir helhetsintrycket Litt grotigt. Med hjilp av panorering kan du di ge varje instrument sin
egen lilla "plitt™ i stereobilden, ungefir som det 1ater i en ensemble dér alla sitter utspridda pa sina
respektive platser.

Professionella ljudtekniker jimfor ofta processen med att placera ut ljudkillor i stereobilden med att
méla en tavla, diir vinster higtalare befinner sig l4ngst ut pa dukens vinstra sida, och den hogra lingst
ut pa dukens hdgra sida. En bred, tydlig och ren ljudbild har en jimn fordelning av ljudkillor mellan
vanster och héger, dir man gérna placerar bastunga instrument i mitten.
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Part EG Attack Rate

Sammanfattning
Sitter Attack Rate for varje enskild Part (se forklaring hir nedan under Detaljer).

Instailningar:
=7dll+7

Procedur:
1) 1Play Mode, flytta markd&ren till positionen "CH” med hjilp av CURSOR,
2) Tryck upprepade ginger pA EDIT tills nedanstiende skarm visas.

3) Numret till vinster pA skiirmen visar vilken Part som #r vald for tillfillet, och genom att trycka
upprepade ginger pa PART viiljer du den Part vars Attack Rate du vill stélla in.

4) Sitt negativa virden med -1/NO och positiva virden med +1/YES.
5) Atergi till Play Mode genom att trycka p4 PLAY.

Detaljer:

* Med denna funktion sitter du hastigheten med vilken volymen pa en Part skall hdjas si snart en
tangent trycks ner.

-7 =lingsam attack
+7 =snabb attack
+0 =nommalvirde

« Aven om Attack Rate fér TG100:s forprogrammerade Voices redan #r satt, kan det hiinda att du
vill justera dessa virden.

» Vissa Attack Rate-virden i férprogrammerade Voices 4r redan satta till det lAngsammaste eller det
snabbaste virdet. I sddana fall 4r inga ytterligare justeringar mdjliga. Du kan #ndra virdet, men for-
4ndringen kommer inte att horas.

» Part EG Attack Rate paverkar inte Part 10, trammor. Nir Part 10 viljs visar dataftnstret ™***”,

» Bokstiverna "EG” i datafonstret stir for Envelope Generator. Attack Rate 4r en av TG100:s inter-
na EG-parametrar. Parametern Release Rate 4r ocksi en EG-parameter. Se under “Part EG Release
Rate” pa sidan 35.
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Mutti Part Edit Mode 35
Part EG Release Rate

Sammanfattning:
Séatter Release Rate for varje enskild Part (se forklaring hir nedan under Detaljer).

Instdliningar:
-7 till +7

Procedur:
1) 1Play Mode, flytta mark&ren till positionen "CH” med hjélp av CURSOR.
2} Tryck upprepade ginger pd EDIT tills nedanstiende skiirm visas,

3) Numret till viinster pd skdrmen visar vilken Part som #r vald f6r tilifdllet, och genom att trycka
upprepade ganger pA PART viljer du den Part vars Release Rate du vill stilla in.

4) Satt negativa virden med -1/NO och positiva virden med +1/YES.
5) Aterga till Play Mode genom att trycka pi PLAY.

Detaljer:

» Med denna funktion siitter du hastigheten med vilken volymen fér en Part skall séinkas si snart en
tangent s1apps upp.

-7 =langsam release
+7 =snabb release
+0 =normalvirde

« Vissa Release Rate-virden i férprogrammerade Voices 4r redan satta till det 1Angsammaste eller
det snabbaste vérdet. I sidana fall 4r inga ytterligare justeringar mdjliga. Du kan éndra vérdet,
men f6randringen kommer inte att héras.

« Part EG Release Rate pAverkar inte Part 10, trammor. Nir Part 10 viljs visar datafGnstret ™***>,

» Bokstiverna "EG” i datafénstret stir fér Envelope Generator. Release Rate dr en av TG100:s inter-
na EG-parametrar. Parametern Attack Rate 4r ocks en EG-parameter. Se under "Part EG Attack
Rate” p4 sidan 34.
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Part Reverb Send Level

Sammanfatining:

Sttter Reverb Send Level for varje enskild Part (se forklaring hir nedan under Detaljer).

Instadliningar:

0-8

Procedur:

1) 1Play Mode, flytta markéren till positionen "CH” med hjélp av CURSOR.
2) Tryck upprepade ginger pa EDIT tills nedanstiende skdrm visas.

3) Numret till vinster pA skiirmen visar vilken Part som &r vald for tillfallet, och genom att trycka
upprepade ginger pa PART viljer du den Part vars Release Rate du vill stilla in,

4) Justera nivin med hjilp av -1/NO och +1/YES.
5) Aterga till Play Mode genom att trycka pa PLAY.

Detaljer:

» Med denna funktion sétter du méngden efterklang for varje enskild Part.
» Nir Part Reverb Send Level 4r satt till ”0” appliceras ingen efterklang alls.

 Totalnivan for efterklangseffekten sitts oberoende av denna parameter. Om du t ex siéitter Reverb
Send Level for en Part till 8 men inte htr nAgon efterklang, se nirmare under “Instillning av efter-
klangsnivan” pa sidan 30.

Sa har anvander du efterklang

Efterklang #r kanske den viktigaste effekten i alla syntljud, som ger ljudet ett bestimt rum och diirmed
ger det liv. Ett vanligt misstag dr emellertid, att ge alla instrument pa en ging samma efterklang, Detta
gor att den totala ljudbilden blir grijtig, och att det blir svért att uppfatta de enskilda instrumenten.

Efterklang kan anvindas for att gora enskilda ljudkillor storre, eller for att simulera naturliga rum.

Efterklang kan ocksd anvindas for att skapa ett tredimensionellt djup i en ljudbild som med ett vanligt
stereosystem egentligen #r tvAdimensionell. Som vi tidigare nimnde i avsnittet "Part Panpot” p& sidan
32, kan omrddet mellan vinster och héger hogtalare betraktas som en “ljudtavla”. Med panorering
placeras ljudet lings den horisontella axeln. Med efterklang kan vi placera ljudet lings djupaxeln, dvs
lingst fram (=ingen efterklang alls) eller liingre bak i ljudbilden (=med efterklang), vilket 4r just vad
som skapar detta tredimensionella djup.

Grundregeln 4r, att ett ljud som har lite efterklang eller ingen efterklang alls 14ter som om det befinner
sig nédrmare lyssnaren, medan ett [jud med mycket efierklang later som om det befinner sig lAngt bort 1
ljudbilden.
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Multi Part Edit Mode 37

Part MIDI Receive Channel

Sammanfattning:
Sétter MIDI Receive Channel for varje enskild Part (se forklaring hédr nedan under Detaljer).

Instaliningar:
1-16, OFF

Procedur:

1)
2)

3)

4)
5)

1 Play Mode, flytta markoren till positionen “CH” med hjilp av CURSOR.
Tryck upprepade ginger pi EDIT tills nedanstiende skiirm visas.

Numret till vinster pA skiirmen visar vilken Part som 4r vald for tillfillet, och genom att trycka
upprepade ginger pé PART viljer du den Part vars mottagningskanal du vill stilla in.

Vilj mottagningskanal, eller sitt parametern till "OFF”, med hjilp av ~1/NO och +1/YES.
Aterga till Play Mode genom att trycka pA PLAY.

Detaljer:

Nir en Part 4r satt till "OFF” svarar den inte alls p4 inkommande, kanalberoende meddelanden.
Se under "Channel Messages” pa sidan 9.

P4 sidan 16, under rubriken 'S4 hir viljer du funktionssitt”, visas utliggningen av mottagnings-
kanaler for vart och ett av TG100:s olika funktionssitt.

Parametern MIDI Receive Channel pAverkar prioriteringen av tillgéingliga toner for varje enskild
Part. I princip ges prioritet i stigande ordning riknat efter kanalnumret. Se dven under rubriken
” Angdende allokering av rGster” pa sidan 7.

1 de tva tabellerna pA niéista sida kan du se hur tontilldelningen sker i férhAllande till mottagnings-
kanalerna.
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« I foljande tabell har funktionssittet General MIDI valts. Som du ser har prioriteringen skett
i stigande ordning, dvs ligre mottagningskanalnummer ger hégre prioritet, med undantag for
Part 10, trummor, vilken alltid har hdgsta prioritet.

Multi Part Edit Mode

1 1 2
2 2 3
3 3 4
4 4 5
5 5 &
6 6 7
7 7 8
8 8 ]
9 9 10
10 (trummor) 10 1
1 1 11
12 12 12
13 13 13
14 14 14
15 15 15
16 16 16

- I foljande tabell har samtliga utliggningar av mottagningskanaler 4ndrats. Som du ser har
prioriteringen fortfarande skett i stigande ordning, dvs l4gre mottagningskanalnummer ger
hogre prioritet, med undantag for Part 10, tummor. Trots att Part 10 satts till kanal 15 har

den #nd3 hogsta prioritet.
1 16 16
2 7 8
3 8 9
4 8 10
5 10 11
6 11 12
7 12 13
8 13 14
9 14 15
10 (trummor) 15 1
11 1 2
12 2 3
13 3 4
14 4 5
15 5 6
16 6 7
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Voice Edit Mode 39

7 Voice Edit Mode

Sammanfattning:
Redigering av en Voice bland de 64 i Intemal Voice Bank.

Instéliningar:
» Element Level (se under "Justering av volymen for Voice-Element™ pa sidan 41).
» Element Detune (se under “Snedstimning av Voice-Element” pa sidan 42).
» Element Pan (se under "Panorering av Voice-Element” pa sidan 43).
* Voice Name (se under "Namngivning av Voices” pa sidan 44).

Procedur:

1)

2)

3)

4

I Play Mode, flytta markoren till antingen positionen "BK” eller positionen "PC#” med hjilp av
CURSOR.

Tryck pa EDIT,
Om en Voice frin Internal Voice Bank 4r utlagd pa for tillfdllet vald Part aktiveras Voice Mode.

Om Voicen i for tillfallet vald Part inte 4r frin Internal Voice Bank, aktiveras funktionen Copy
Voice. Denna funktion 14ter dig kopiera dver Voicen till Internal Voice Bank, dir den sedan kan
redigeras. Se under rubriken “Kopiering av Voices” pd sidan 45.

Nir Voice Edit Mode aktiverats, kan du genom att upprepade génger trycka p& EDIT vilja mellan
de redigeringsfunktioner som vi riknade upp hir ovan under Instéllningar.

Nir redigeringen 4r avslutad Atergér du till Play Mode genom att trycka pA PLAY.

Detaljer:

Nir TG100 befinner sig i Voice Edit Mode, visas numret p4 den Voice som 4r under redigering i
dataftinstrets vénstra hom:

Om du redigerar en intern Voice, men sedan kommer pé att du f6redrar original-Voicen, kan du
ater kopiera ¢ver Voicen till Internal Voice Bank med hjilp av funktionen Copy Voice.

Under det att du ir i Voice Edit Mode kan du inte anvinda PART-knappen for att vilja Part. Om du
vill redigera en Voice i en annan Part skall du férst vilja Part med PART-knappen, och dérefter ater
kalla upp Voice Edit Mode.

Om du Atergér till Voice Edit Mode fran Play Mode kommer den redigeringsfunktion som senast
anvindes dir ant visas i datafonstret.
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Voice Edit Mode

Element
Vissa Voices bestar av tvA Element, och vissa av bara ett. Om en Voice bestir av tvi Element kan du
individuellt f6r varje Element stilla in niv3, snedstéimning och panorering.

Nir en Voice med bara ett Element ir vald for redigering, visar datafonstret “***” vid den position
som anvinds av det andra Elementet. CURSOR-knappen fungerar heller inte i detta fall,

I 6versiktstabellerna 6ver Voices, med botjan pa sidan 19, kan du se vilka Voices som anvénder sig av
tva Element.

Nér TG100 slas pa

Varje ging TG100 sl&s pa kopieras Voices 1-64 frin General MIDI-banken &ver till Internal Voice
Bank. Om du vill redigera andra Voices maste du kopiera éver dem till Intemnal Voice Bank med hjilp
av funktionen Copy Voice. Se under “Kopiering av Voices” pa sidan 45.

Sekunddriagring av Voices

TG100 har ingen mojlighet att bevara redigerade Voices i minnet, si nir strommen slis av forlorar du
dina redigeringar. Om du vill spara redigerade Voices maste de lagras i en extern lagringsenhet, t ex
ett sequencerprogram eller ett biblioteksprogram i en dator, en dedicerad MIDI Data Recorder som
Yamaha MDF2, eller en synthesizer med MDR-funktion som Yamaha SY99.

Angaende trum-Voices
Trum-Voices kan inte redigeras. Nér Part 10, trummor, viljs, trider EDIT-knappen ur funktion.

Angaende Setup-tabellerna

P4 sidan 60 i denna manual hittar du en blanktabell foér Voice-data, dir du kan notera data for de
Voices som du har redigerat.

P4 sidan 62 hittar du en tabell diir du kan notera Setup-information, dvs parametrar under Multi
Common Edit, System Mode och Muld Part Edit.

Gor aldrig nagra anteckningar i dessa originaltabeller, utan kopiera dem i ett antal exemplar!

L UL UL T T T Bt T (L L BT |

iy



W Y

4

!

U TR TR TR TR T TR TR T TR " VIR TR VR VI ¥ TR ¥ TR P TR P TR ¥ TR P (R P | 1di

"

W, iy W W M W

n

Voice Edit Mode 41

Justering av volymen for Voice-Element

Sammanfattning:
Justerar volymen for Voice-Element,

Instaliningar:
0-127

Procedur:

1)
2

3
4)
5

Gain i Voice Edit Mode enligt beskrivningen pa sidan 39.
Tryck upprepade ginger pa EDIT tills féljande skirm visas:

Vilj med hjidlp av CURSOR det Element vars volym du vill justera— 17 eller 72",
Minska volymen med -1/NO eller 6ka den med +1/YES.

Aterga till Play Mode genom att trycka pA PLAY, eller vilj en annan redigeringsfunktion genom
att trycka pa EDIT.

Detaljer:

Med denna funktion kan du balansera volymen melian tvi Element. Nir volymen for ett Element
minskas, kommer Voicens klangliga egenskaper att féréindras.

Om en Voice bara anvinder sig av ett Element, anvinder du denna funktion som en volymkontroll,
Nir ett Elements volym sitts till 0 ger Elementet inget ljud ifrén sig alls.

Totalvolymen paverkas ocksé av hur funktionen Part Volume &r satt. Om t ex bdda Elementen
#r satta till 127 och maximal volym #nd4 inte uppnas, maste du kolla hur Part Volume #r satt.
Se under rubriken “Part Volume” p4 sidan 31,

Control Change-data kan ocks4 piverka totalvolymen for en Part. Om maximal volym inte uppnés,
kan det bero pé att Control Change-data séinds frin den enhet som styr TG100.



42 Voice Edit Mode
Snedstimning av Voice-Element

Sammanfattning:
Snedstimmer Voice-Element.

Instéliningar:
-32 till +32 cent.

Procedur:
1) GAini Voice Edit Mode enligt beskrivningen pa sidan 39,
2) Tryck upprepade ginger pa EDIT tills f§ljande skirm visas:

3) Vilj med hjilp av CURSOR det Element som du vill snedstimma — 17 eller "2”.
4) Minska vérdet med -1/NO eller 6ka det med +1/YES.

5) Aterga till Play Mode genom att trycka pa PLAY, eller vilj en annan redigeringsfunktion genom
att trycka p4 EDIT.

Detaljer:
» Genom att snedstimma ett av Elementen kan du 4stadkomma en choruseffekt.
* Om en Voice bara anvinder sig av ett Element, kan du 4ndA snedstimma den en aning genom

att snedstimma detta enda Element. Voicen kommer d4 att bli snedstimd i férhallande till vriga
Voices.

+ Du kan 4stadkomma choruseffekter med Voices som bara har eit Element genom att vilja samma
Voice for tva Parts. Sitt dessa Parts till samma mottagningskanal, och snedstim sedan Elementet
i den ena Voicen.
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Voice Edit Mode
Panorering av Voice-Element

Sammanfatining:
Sitter panoreringspositionen for ett Element.

Instdliningar:
L7-L6-15-14-13-12-L1-0-R1-R2-R3-R4-R5-R6-R7-VOICE
Procedur:
1) GAini Voice Edit Mode enligt beskrivningen pa sidan 39.
2) Tryck upprepade ginger pd EDIT tills f6ljande skdrm visas:

3) Vilj med hjilp av CURSOR det Element vars panorering du vill justera— "1” eller 27,
4) Vilj ett Iige till vanster med -1/NO eller ett ldge till hdger med +1/YES.

5) Aterga till Play Mode genom att trycka p4 PLAY, eller vilj en annan redigeringsfunktion genom
att trycka pa EDIT.

Detaljer:
« For nirmare detaljer angdende panorering, se under “Part Panpot” p4 sidan 32.

= Nir panoreringspositionen fér en Part ir satt till en av de 15 méjliga positionerna, L7-0-R7,
ignoreras Elementens egna panoreringsinstillningar.

« Nir en Part 4r satt till ”voice”, ignoreras panoreringspositionen for denna Part, och i stillet
anvinds Elementens egna panoreringspositioner.

Anmarkning:

De positioner som sdtts med denna funktion, samt de som sdtts med panoreringsfunktionen
under Multi Part Edit Mode (se under ” Part Panpot” pd sidan 32), ignoreras om enbart
uttaget LIMONO anvdnds.



Voice Edit Mode
Namngivning av Voices
Sammanfattning:
Namnger en redigerad Voice.
Instdliningar:
space| ! - # $ % % { ) * + . . /
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Procedur:
1) GAaini Voice Edit Mode enligt beskrivningen pé sidan 39.
2) Tryck upprepade ganger pA EDIT tills en skirm i den hiir stilen visas:
3) Placera markéren under det tecken som du vill dndra med hjilp av CURSOR.
4) Vilj tecken med hjilp av -1/NO och +1/YES.
5) Aterga till Play Mode genom att trycka p& PLAY, eller vilj en annan redigeringsfunktion
genom att trycka pa EDIT.
Detaljer:

e Voice-namn kan vara upp till tta tecken linga.

» Nir du har redigerat en Voice bor du alitid ge den ett nytt namn for att undvika sammanblandning
med den forprogrammerade Voice som du utgick ifran.
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Voice Edit Mode 45
Kopiering av Voices

Sammanfattning:
Kopiering av en Voice frin valfri Voice-bank till Internal Voice Bank.

Instéliningar:
Voices kan kopieras till valfri minnesplats bland de 64 som Internal Voice Bank innehiller.

Procedur:
1) GAini Voice Edit Mode enligt beskrivningen pa sidan 39.

Denna funktion kallas automatiskt upp om den Voice som &r utlagd pa for tilifillet vald Part inte
kommer frin Internal Voice Bank.

2) Foljande skiirm visas:

3) Vilj vilken minnesplats (1-64) du vill kopiera Voicen till med hjélp av -1/NO och +1/YES.
4) Tryck pa CURSOR, varvid féljande skdrm visas:

5) Tryck pA+1/YES for att verkstilla kopieringen, eller avbryt operationen med -1/NO.

Alla Parts som anvinde sig av Voicen vid destinationen fér kopieringen kommer nu att anvinda
sig av den nya Voicen, och foregéiende skidrm visas 4ter.

6) Atergh till Play Mode genom att trycka pa PLAY, eller vilj en annan redigeringsfunktion genom
att trycka pa EDIT.

Detaljer:

= Likavil som du kan kopiera Voices frn Preset-bankerna till Internal Voice Bank, kan du kopiera
Voices som redan finns i Internal Voice Bank till en annan plats dér (1-64).



486 Funktioner under System Mode

8 Funktioner under System Mode

Master Tuning

Sammanfaitning:
Sétter den dvergripande stimningen av TG 100.

Instaliningatr:
-100 till +100 cent (en cent =1/100-dels halvton, vilket ger ett totalt omfing av +1 halvton).
Procedur:

1) Tryck pa knapparna PART och EDIT samtidigt.
2) Tryck upprepade ginger pa EDIT tills en skiirm i den hir stilen visas:

3) Minska virdet med -1/NO eller 6ka det med +1/YES.

4) Aterga till Play Mode genom att trycka pa PLAY, eller vilj en annan systemfunktion genom att
trycka pi EDIT.
Detaljer:
» Med denna funktion sitter du den Gvergripande stimningen av TG100, dvs alla Voices.
» Niér enskilda Voice-Element iir snedstdmda ér den snedstimningen relativ i férhéllande ll den
dvergripande stimningen.

» Denna funktion anvinder du l4mpligen nir du spelar pd TG100 tillsammans med andra instrument
som inte 4r stimda till A3, dvs ettstrukna A =440 Hz, vilket &r TG100:s normalstimning.
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Funktioner under System Mode

Velocity Meter Mode

Sammanfattning:
Viljer Velocity Meter Mode fér datafonstrets visning av inkommande toners Velocity-virde.

Instaliningar:
off, auto, on
Procedur:
1) Tryck pa knapparna PART och EDIT samtidigt.
2) Tryck upprepade ginger pa EDIT tills féljande skdrm visas:

3) Vilj 6nskat lige med -1/NO och +1/YES.

4) Atergh till Play Mode genom att trycka p& PLAY, eller vilj en annan systemfunktion genom att
trycka pi EDIT.

Off Mode
I detta liige fungerar Velocity-mitaren inte alls.

Auto Mode
» IPlay Mode visas Velocity-mitaren om ett Note On-meddelande kommer in.

« Om inga Note On-meddelanden tas emot inom en tidsrymd av 10 sekunder kommer Play Mode-
skdirmen upp.

» Om en av TG100:s knappar pa frontpanelen trycks ner under det att Velocity-métaren visas
kommer Play Mode-skiarmen upp. Om det déirefter inom en tidsrymd av tva sekunder kommer
in ett Note On-meddelande kommer Velocity-méitaren upp.

» Om en Part tar emot ett Program Change-meddelande under det att Velocity-métaren visas
kommer Play Mode-skdrmen upp, och den visar d4 Part, Voice-bank, Program Change-nummer
och Voice-namn. Om det diirefter inom en tidsrymd av tv3 sekunder kommer in ett Note On-
meddelande kommer Velocity-métaren upp.

On Mode
= I Play Mode visas Velocity-métaren.

* Om en av TG100:s knappar p frontpanelen trycks ner under det att Velocity-mitaren visas
kommer Play Mode-skéirmen upp. Om det diirefter inom en tidsrymd av tva sekunder kommer
in ett Note On-meddelande kommer Velocity-métaren upp.

« Om en Part tar emot ett Program Change-meddelande under det att Velocity-métaren visas
kommer Play Mode-skiirmen upp, och den visar da Part, Voice-bank, Program Change-nummer
och Voice-namn. Om det dérefter inom en tidsrymd av tv4 sekunder kommer in ett Note On-
meddelande kommer Velocity-mitaren upp.
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Funktioner under System Mode

Detaljer:

» Velocity-mitaren visar inte ljudvolymen fér varje Part utan Velocity-virdet f6r inkommande
Note On-meddelanden, dvs det virde som varje enskilt tonmeddelande har. Velocity-vardet gene-
reras pé basis av den hastighet med vilken en tangent i masterklaviaturen trycks ner (eller vilken
mekanisk anordning det nu kan vara om nigon annan typ av styrorgan anvinds).

» Om en mottagningskanal #r satt till "OFF” visas ingen Velocity-information fr den kanalen.

* Velocity-métaren kan ocksi anvindas for felsokning. Om t ex en Part inte producerar nigot ljud
alls fastiin Velocity-mataren indikerar att Note On-data tas emot, kan det bero pa att volymen for
denna Part 4r nerdragen.

Typisk skarmbild med Velocity-mataren

123 4567 8 91011121314 1516
MD CH BK PC# VOICE NAME

Fdljande schematiska skiss visar hur Velocity-varden mellan0 och 127 representeras pa skarmen
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Funktioner under System Mode

MIDI Exclusive on/off, Device Number

Sammanfattning:
Aktiverar/deaktiverar funktionen MIDI Exclusive och sitter parametern Device Number.

instdllningar:

Exclusive: on, off
Device No: 1-16, all

Procedur:

D
2)

3
4)
)

Tryck p4 knappamna PART och EDIT samtidigt.
Tryck upprepade ginger p4 EDIT tills fljande skirm visas:

V4lj antingen “"Excl” eller "Dev” med hjilp av CURSOR.
Andra instilining med hjilp av -1/NO och +1/YES.

Aterga till Play Mode genom att trycka pd PLAY, eller vilj en annan systemfunktion
genom att trycka pa EDIT.

Exclusive on/off

on:
System Exclusive-meddelanden kan tas emot och séndas.

off:
System Exclusive-meddelanden kan inte tas emot eller sindas.

Device Number:
Parametern Device Number 4r den MIDI-kanal som anvinds for mottagning och sindning av
System Exclusive-meddelanden (bulkdata).

For att Gverforingen av data skall fungera méaste bdde den siindande och den mottagande enheten
vara satta till samma Device Number.

Om “all” viljs kan TG100 ta emot SysEx-meddelanden oavsett éver vilken kanal de kommer in.
TG100 séinder alltid SysEx-meddelanden via MIDI-kanal 1.

Detaljer:

Om Exclusive &r satt till "off”, kan nésta funktion, "Lagring av data via bulkdumpning”
(sidan 50), inte anvindas.

Exclusive sétts automatiskt till “on” nar TG100:s funktionssitt dndras.

49
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Funktioner under System Mode

Lagring av daia via bulkdumpning

Sammanfattning:
Lagring av ftljande data i en dator eller en MDR (MIDI Data Recorder):

Instdllningar under System Mode
Instiliningar under Multi Common Edit
Instiliningar under Multi Part Edit
Drum Setup

Internal Voice Bank-data (1-64)

Instaliningar:
Dump All: Yes, No

Procedur:

1
2)

3)

4)

5)

Tryck pA knapparna PART och EDIT samtidigt.
Tryck upprepade ginger pi EDIT tills féljande skdrm visas:

Tryck pa +1/YES for att sinda ovannidmnda data som ett System Exclusive-meddelande
(bulkdumpning) till en mottagande MIDI-enhet, eller avbryt operationen med -1/NO varvid
TG100 atergir till Play Mode.

Under det att TG100 sander data visar datafénstret ftljande meddelande:

Nir sindningen 4r avslutad atergir TG100 till Play Mode.

Detaljer:

Om funktionen Exclusive &r satt till "off” (se "MIDI Exclusive on/off, Device Number”
pa sidan 49), kommer funktionen Dump All inte att visas pa skdrmen.

Innan du anviinder denna funktion, se forst under "MIDI Exclusive on/off, Device Number”
pé sidan 49.

Om HOST SELECT-omkopplaren 4r satt till antingen "Mac”, "PC-1" eller "PC-2”
sinds SysEx-meddelanden via TO HOST-uttaget.

Se under "Redigering och lagring av Voices” pa sidan 11 i Handledning f6r mer information.
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Funktioner under System Mode 51
Initialize All (initialisering av TG100)

Sammanfattning:

Initialiserar (Aterstiiller) alla interna parametrar till sina normalvirden, dvs till de instillningar som
TG100 har vid leveransen fran fabriken.

Instaliningar:
Initialize All: Yes, No
Procedur:
1) Tryck p4 knapparna PART och EDIT samtidigt.
2) Tryck upprepade génger p4 EDIT tills féljande skirm visas:

3) Tryck pa +1/YES for att verkstélla initialiseringen, eller avbryt operationen med —1/NO
varvid TG100 atergar till Play Mode.

4) Under det att initialiseringen pAgar visar datafénstret féljande meddelande:

5) Nir initialiseringen 4r avslutad Atergir TG100 till Play Mode.

Detaljer:
» Anvind Initialize All nér du vill bygga upp en Setup frn scratch.
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Funktioner under System Mode

Uppspelning av demosangen

Sammanfattning:
Spelar upp demosingen i TG100:s internminne.

installningar:
Start, Stop

Procedur:

D
2)

3

4)

5)
6)

Tryck pa knapparna PART och EDIT samtidigt.
Tryck upprepade ginger p EDIT tills féljande skfrm visas:

Tryck pa +1/YES for att starta uppspelningen av demoséngen, eller avbryt operationen
med -1/NO varvid TG100 Atergér till Play Mode.

Under det att uppspelningen pAgir visar datafonstret f6ljande meddelande:

Tryck pa -1/NO for att stoppa uppspelningen.

Tryck pa +1/YES for att Ater starta uppspelningen av demosingen, eller tryck pd PLAY
for att Atergl till Play Mode.

Detaljer:

Demoséngen finns lagrad i TG100:s permanenta minne (ROM).

Demoséangen visar vad TG100 gar fér genom att den anviinder sig av en stor del av
TG100:s Voices.

Under det att demosangen spelas 4r uttagen MIDI IN, MIDI OUT, MIDI THRU och HOST
satta ur funktion.

Uppspelningen av demosangen stoppas om HOST SELECT-omkopplaren stills om.

Anmadrkning:

Ndr demosdngen spelas dndras vissa av TG100:s Part- och Voice-utliggningar. Detta betyder att du
forlorar dina egna instdliningar savida du inte forst har lagrat dem med hjdlp av bulkdumpnings-
funktionen.
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9 Anslutning till en persondator

TG100 kan anslutas till alla datorer med for TG 100 sérskilt anpassad programvara.

Férutom de vanliga MIDI-uttagen MIDI IN, MIDI OUT och MIDI THRU har TG100 #ven uttaget TO HOST.
Via detta uttag kan TG100 anslutas till datorer som saknar inbyggt MIDI-interface eller saknar
interface i form av ett instickskort,

TG100 kommunicerar med omvirlden via fyra olika interfacetyper: MIDI, Mac, PC-1 och PC-2, och
vi skall strax frklara vad som skiljer dessa 4t.

Vilj den interfacetyp som bist passar din dator och din programvara. Kontakta Yamaha Scandinavia,
telefon 031496090, om du 4r osiker pi huruvida det finns 14mplig programvara for just din dator.

MIDI

Denna Mode 4r till for anvindning med en dator med MIDI-interface, t ex Atari ST, Apple Macintosh
med ett externt MIDI-interface, eller en IBM-kompatibel dator av typ PC, AT, 386 eller 486 med ett
MPU-kompatibelt interface. De flesta musikprogram kan anvéndas med denna typ av anslutming.

HOST SELECT-omkopplaren skall hir vara satt till "MIDI”, och MIDI-kabeln skall vara av den typ som
beskrivs p4 sidan 67 under rubriken "Anslutningskablar for virddator”. Om du vill anvinda dig av
TG100:s bulkdumpningsfunktion skall TG100:s MIDI OUT anslutas till datorns MIDI IN.

Andra

MiDl-enheter [e—acti

MIDI OUT

MID! IN

MIDt OUT

I nedanstiende tabell kan du se hur MIDI-signalerna hanteras av TG100 i MIDI Mode.

TOHOST :IN Ingen funktion

:0OUT | Ingen funktion

MIDI IN MIDi-data tas emot och bearbetas
MIDIQUT System Exclusive-data matas ut
MIDI THRU Data som kommer in via MID! IN skickas direkt vidare via MIDi THRU




Anslutning tilf en persondator

Mac

Denna Mode #r till for anvindning med en Apple Macintosh som inte &r ansluten till ett externt
MIDI-interface. Anslut TG100 direkt till en av Mac:ens serieportar (RS-422}, vilket gar till s hér:

1) Anslut TG100:s TO HOST-uttag till en av Mac:ens serieportar med hjilp av Mac-kabeln
som visas pi sidan 67.

2) S§14 pa din Mac.

3) S1ApATG100.

4) Sitt TG100:s HOST SELECT-omkopplare till "Mac™.
5) Starta ditt musikprogram i Mac:en.

Ditt musikprogram kommer troligtvis att kridva att du anger den typ av MIDl-interface som du
anvinder. Du skall hir ange att du har ett ”Standard MIDI Interface”, eller — om programmet har
varianten "Time Piece” — si skall du deaktivera den funktionen. Om programmet #dven vill att du
skall ange Sverforingshastigheten skall du vilja 1IMHz,

Om din Mac inte 4r paslagen, eller om ditt musikprogram inte &r igdng, kommer meddelandet "HOST
is Offline!” att visas i TG100:s dataftnster.

MIDI IN
Andra
MIDl-enheter

MIDI

SERIELL PORT

MiDI QUT

I nedanstiende tabell visas hur MIDI-signalema hanteras av TG100 i Mac Mode. Alla MIDI-data
overfors mellan TG100 och datorn via TO HOST-uttaget

SRR DI

TOHOST N MIDi-data tas emot, bearbetas och Synkroniserat. Dataformat: 8 bit, 1 stoppbit,
matas sedan ut via MIDI OUT. ingen paritet. 1MHz Kocka frdn TG100 tili
serieportens HSKi Data Pin.

:OUT | MIDi-data som tas emot via MID! IN Nar SysEx-meddelanden sénds matas inga

matas ut har. data ut fran MIDI IN.
MIDi IN MIDI-data som tas emot matas ut via TG100 svarar inte pa MIDI-data som

TO HOST-porten. kommer in via MIDI IN, men déremot pa

data som kommer in via FROM HOST.

MID| OUT MiDI-data som tas emot via HOST IN-porten

matas ut har.
MIDI THRU MIDl-data som kommer in via MIDi IN

skickas direkt vidare via MIDI THRU.
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PC-1

Denna Mode ér till f6r anvindning med en dator av typen PC-9800, en i Japan mycket vanlig datortyp.
Specifikationerna 4r desamma som fér PC-2 Mode, férutom att Gverforingshastigheten &r en annan.
Se under “Tekniska data” pa sidan 66.

PC-2

Denna Mode #r till for anviindning med en IBM-kompatibel dator av typen PC, AT, 386, 486 eller
PS/2 som saknar MIDI-interface. TG100 ansluts hér direkt till datorn via datorns serieport (RS-232).

Programvaran méste stddja TG100:s TO HOST-specifikation (kontakta Yamaha om du &r osiker). Om
din programvara inte sttdjer TO HOST-specifikationen kan TG100 fortfarande anslutas till denna typ
av dator genom att du i datorn installerar ett MIDI-interface (MPU-401 eller MPU-kompatibelt).

1) Anshut TG100:s To HOST-uttag till en av PC:ns serieportar med hjilp av PC2-kabeln (se sidan 67).
2) SlipadinPC.

3) SIipaTGI00.

4) Sétt TG100:s HOST SELECT-omkopplare till "PC-2”.

5) Starta ditt musikprogram i PC:n,

Om PC:n inte &r pd, eller om musikprogrammet inte 4r igAng, visas meddelandet "HOST is Offline!™.

Andra
MIDl-enheter

MIDI IN

MIDI

ToHosT  SERIELLPORT _

MIDI IN

MIDI OUT

bbbdbbdhdadbdbabdl bbbl

I nedanstiende tabell visas hur MIDI-signalerna hanteras av TG100 i PC-2 Mode. Alla MIDI-data
Overfors mellan TG100 och datorn via TO HOST-uitaget.

MiDl-data tas emot, bearbetas och Synkroniserat. Dataformat: 8 bit, 1 stoppbit,

TOHOST

matas sedan ut via MIDI OUT. ingen paritet.
‘OUT | MIDI-data som tas emot via MIDI IN Nar SysEx-meddelanden sinds matas inga

matas ut har. data ut fran MIDI IN.
MIDI IN MIDI-data som tas emot matas ut via TG100 svarar inte pa MIDI-data som

TO HOST-porten. kommer in via MIDI IN, men déremot pa

data som kommer in via FROM HOST.

MIDI OUT MIDl-data som tas emot via HOST IN-porten

matas ut har.
MIDI THRU MIDI-data som kommer in via MIDI IN

skickas direkt vidare via MIDI THRU.
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10 Ovriga funktioner

Juslering av kontrasten i datafénstret

* Anvind kontrastkontrollen p4 TG100:s baksida f6r att justera kontrasten i datafénstret s att
det gér att 1isa ur olika vinklar.

* Dukan komma att behéva justera kontrasten om du dndrar arbetsvinkel, eller om belysnings-
forhllandena dndras.

Ljudanslutning via AUDIO IN

Sammaniattning:

Via detta uttag kan du mixa ljud frin ett annat instrument eller nigon annan extern ljudenhet med
TG100:s egen ljudgenerator.

Procedur:

1) Anshut linjeutgingen frdn den externa enheten till AUDIO IN-uttaget pid TG100:s frontpanel.
TG100:s AUDIO IN #r ett stercouttag av typen 3.5 mm minitelejack.

2) Sitt volymbalansen mellan AUDIO IN-signalen och TG100 med hjilp av INPUT-raiten. NAr INPUT
ar nerdragen till minimum kan man fortfarande hora lite av den inkommande, yitre signalen,
vilket dr normalt.

3) Om PEAK-indikatorn téinds skall du dra ner INPUT-ratten nagot, annars blir ingngen 6verstyrd
och den inkommande signalen distorderad.

Detaljer:

» Denna funktion &r mycket anvindbar om du inte har en separat ljudmixer. Hir nedan ser du vilka
typer av externa ljudenheter som du kan ansluta till TG100:s AUDIO IN.

TG100 LINE OUT
TG100=
LJUDENHET ljudkretsar
Synthesizer,

1Dl-enhet, ook Wi - .
bandspelare, indiator fBres, %gf;;f Stereoférstarkare
CD-spelare,

DAT-bandspelare,
stereoanliggning,
etc

\

Nivakontroll
for ingding

PHONES
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11 Typiska systemuppkopplingar

TG100 med en MIDI-klaviatur

En MIDI-klaviatur kan vara en masterklaviatur, en synthesizer eller nigot annat klaviaturinstrument
som kan sinda MIDI-data. Se under "TG100 med en MIDI-klaviatur” pa sidan 4 i Handledning.

TG100 med en datorbaserad sequencer
Se under "TG 100 med en persondator med MIDI-interface” pa sidan 7 i Handledning.

TG100 i ett Disk Orchestra-system

Musikstycken frin Yamaha Disk Orchestra Collection kan spelas med hjilp av ndgon av féljande
Y amaha-produkter:

DRC-20 Disk Player
DOM-30 Disk Orchestra Module
MDF?2 MIDI Data Recorder

TG100 skall hir séttas il Disk Orchestra Mode, vilket gor att Clavinova Drum Kit valjs och att alla
Voices Liggs ut med korrekta Program Change-nummer.

Foratom att DOM-30 kan spela material frin Disk Orchestra Collection fungerar den #ven som en
muititimbral ljudgenerator, vilket géir att du kan anvinda den som ett tillskott i ditt instrumentarium,
Om du anviénder den ihop med TG100 skall du sétta mottagningskanalen fér oanvénda Parts i TG100
till "OFF™.

Om du inte har en mixer ansluter du bara ljudutgingen frin DOM-30 till TG100:s AUDIO IN.
Nedanstiende blockschema visar hur du kopplar upp TG100 i ett Disk Orchestra-system.

©
L

MIDI OUT MIDI IN

et

Yamaha
DRC-20,

DOM-30
eller MDF2

|

Diskett med material i
Disk Orchestra-format

PHONES
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TG100 i ett sequencersystem

Féljande system ir ett ganska avancerat system for MIDI-baserad musikproduktion. Vart exempel
visar hur ett system kan byggas ut med flerkanalsbandspelare, effektenheter och extra ljudgeneratorer

forutom TG100.

Vi visar tvA varianter av detta system — en med TG100 ansluten till en dator med MIDI-interface dir
vi anvinder TG100:s MIDI-portar, och en d4r TG100 i4r ansluten till en Mac, en PC-1 eller en PC-2

som saknar MIDI-interface, och dir vi anviinder TG100:s TO HOST-port.

Anslutning via MIDI

Mangkanal-
bandspelare §

Effektenhet

Extra ljudgenerator

Stereofdrstarkare

1 DAT eller vanlig
E bandspelare

Trumsynt

00000 ROGSEDIDOIOGSS
0G0 OO0NBSEBNOOOS
00 0OOOGOSRPPNOGIS OO
205000 SG000008 0

L L

MIDIIN 1

y MIDIIN 2

MIDI-véaxel

{7l F7 A

3 MIDl-kabel

— | judkabel

MIDi-vixel:
KoBfla om till
MIDI IN 2 vid
bulkdumpning
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Mangkanal-
bandspelare

Effektenhet

Extra ljudgenerator

Trumsynt

Stereoférstarkare

— LU L)
40 | | e

DAT eller vanlig
bandspelare

— MIDl-kabel
- | judkabel
- HOST-kabel

Som du kan se i ovanstiende blockschema fungerar TG100 inte bara som ett MIDI-interface for
anslutna enheter, utan den eliminerar ocksi behovet av en MIDI-viixel ndr bulkdumpningsfunktionen

anvinds.
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| Internal Voice Bank

Bilaga

Voica# Voice-namn PC# Element 1 Element 2
LEVEL | DETUNE PAN LEVEL | DETUNE PAN
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
8 6
7 7
8 8
9 9
10 10
11 1
12 12
13 13
14 14
15 15
18 16
17 17
18 18
19 19
20 20
21 21
22 20
23 23
24 o4
25 o5
26 %
27 07
28 28
29 29
30 20
31 a1
32 a2
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Voice# Voice-namn pc# Element 1 Element 2
LEVEL | DETUNE DETUNE
33 33
34 34
35 35
36 36
a7 37
38 38
39 39
40 40
41 41
42 42
43 43
44 44
45 45
48 46
47 47
48 48
49 49
50 50
51 51
52 52
53 53
54 54
55 55
56 56
57 57
58 58
59 59
60 60
81 o1
62 62
63 63
64 64
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TG100 Setup

Bilaga

Muliti Common Edit

System Mode

Multi Part Edit

MIDI- Voice

Part# kanal Bank

PC#

Voice-namn

Volym

Pan

Attack

Release

Reverb
Send

"

12

13

14

15

16
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Inget ljud alls.

Kolla alla ljudférbindelser. Glom inte kablarna!

Se till att TG100:s MASTER VOLUME-ratt 4r uppdragen.

Kolla alla instillningar p4 din forstirkare eller mixer — ingangsviljare,
volymreglage, hogtalareanslutningar, hérlurar, etc.

Starta demosingen (se sidan 52). Om du fortfarande inte har nigot ljud
maiste felet ligga nAgonstans mellan TG100:s utgingar och hogtalarna.

Demosingen spelas korrekt, men
TG100 svarar inte pA MIDI-data
fran den styrande enheten.

Kolla MIDI-férbindelsemna.

Se till att sindningskanalen i ditt styrorgan stimmer med mottagnings-
kanalen for den Part i TG100 som du vill spela (se sidan 37).

Satt Velocity Meter Mode till "on” (se sidan 47). Hir kan du se om
TG100 tar emot MIDI-data eller ¢j.

Se till att HOST SELECT-omkopplaren 4r satt i réitt lige.

Velocity-miitaren registrerar
MIDI-data men inget ljud hors.

Se till att TG100:s MASTER VOLUME-ratt ir uppdragen.

Kolla volyminstillningen f&r aktuell Part (se sidan 31).

Kolla Element Volume fér aktuell Part’s Voice (se sidan 41).

Bara en higtalare hors.

Kolla ljudftrbindelserna, inklusive kablarna.

Kolla panoreringsinstillningen for aktuell Part (se sidan 32).

Om panoreringen f6r aktuell Part #r satt till ”voice”, kolla panorerings-
instéllningen f6r Voicens Element.

Panoreringspositionen for Elementen
i en Voice har andrats, men effekten av
det hors inte.

Se till att panoreringen for aktuell Part 4r satt till "voice” (se sidan 32).

Tva eller flera Voices spelar samma
sak.

Kolla utliggningen av MIDI-kanaler for aktuella Parts (se sidan 37).

Bulkdumpnringsfunktionen visas inte
i datafonstret.

Satt funktionen MIDI Exclusive till ”on” (se sidan 49).

Bulkdumpningar kan varken siindas
eller tas emot

Kolla MIDI-férbindelserna.

Se till att TG100:s Device Number ir detsamma som den séindande eller
mottagande enhetens Device Number (se sidan 49).

Efterklangseffekten hors inte.

Kolla Reverb Volume-instillningen (se sidan 30).

Kolla Part Reverb Send Level (se sidan 36).

Program Change-nummer viljer inte
ritta Voices,

Kolla TG100:s funktionssitt (se sidan 16).

Tonhdjden i TG100 stiimmer inte.

Kolla Master Tuning-instillningen (se sidan 46).

Kolla snedstimningen fér Voicens Element (se sidan 42).
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Ordférklaringar

Attack Rate: Den hastighet med vilken ett ljud nir sin maximala styrka.

AWM: Advanced Wave Memory — en av Yamaha utvecklad teknik for digital sampling och Ater-
givning av naturligt férekommande ljud.

Bulkdumpning: Overforing av ett MIDI-instruments Setup-data till en musikdator eller en annan
lagringsenhet, t ex en MDR, MIDI Data Recorder.

Channel Messages: MIDI-meddelanden som tas emot och sinds via individueHa MIDI-kanaler,
Enbart MIDI-instrument som #r satta till samma mottagningskanal som den sindande enheten svarar
p4 denna typ av meddelanden. Channel Messages bestdr av foljande datatyper: tondata, Control
Change, Program Change, Pitch Bend, Aftertouch och Channel Mode.

C/M: Ett av TG100:s funktionssitt vilket ger viss kompatibilitet med Roland CM-64 och med den
kompatibla enheter.

Default: Se Normalinstillning.
Detune: Se Snedstdmning.

Disk Orchestra Collectlon: En samling med musikstycken pa diskett, producerade och utgivna av
Yamaha. Varje stycke (=sing) ir lagrad som MIDI-daia i Yamahas eget ESEQ-format, och materialet
PA dessa disketter kan spelas med Yamaha DRC-20, DOM-30 eller MDF2.

DSP: Digital Signal Processor — en integrerad krets (IC, Integrated Circuit) som framtagits speciellt
for digital ljudbearbetning. TG100 har en DSP som svarar for dess efterklangseffekter.

Dynamisk allokering: Automatisk tilldelning av toner. I TG100 tillimpas detta sA att varje Part far
det antal toner som dess stimma i den musikaliska strukturen kriiver.

Element: Eu Element #r i TG100 ett Jjudsample. Varje Voice i TG100 4r uppbyggd av ett eller tv3
Element.

Funktionssatt: Sound Module Mode. TG100 har tre funktionssitt: General MIDI, Disk Orchestra
Collection och C/M. Varje funktionssitt anvinder sig av samma Voices, men de skiljer sig &t genom
utliggningen av Program Change-nummer.

General MIDI: Eu tilligg till MIDI-protokollets version 1.0 som ger kompatibilitet mellan olika
ljudgeneratorer nér singer i MIDI File-format spelas upp. I klartext innebér detta, att varje Program
Change-nummer mellan 0 och 127 kallar upp ett bestimt ljud. Program Change-nummer 0 (=ljud nr 1)
t ex skall enligt GM-tillzigget alltid kalla upp en akustisk flygel.

HOST-ansiutning: HOST-anslutning betyder i detta sammanhang ansluming till en vérddator, dvs
att TG100 ansluts direkt till en dator utan att denna behéver ha ett MIDI-interface installerat. Anslnt-
ningen i datorn grs via dess seriella port (RS-422 for Mac, eller RS-232 for PC).

Internal Voice Bank: Den Voice-bank i TG100 dir Voices kan redigeras. Den innelller 64 Voices.

MDR: MIDI Data Recorder, en lagringsenhet som kan spela in MIDI-data. En MDR kan vara en
lagringsfunktion i en datorbaserad sequencer, ett sarskilt s k bibliotcksprogram i en dator, en dedicerad
MIDI Data Recorder som t ex Yamaha MDF2, eller en synthesizer med MDR-funktion som t ex
Yamaha SY99.

MIDI: Musical Instrument Digital Interface, den internationella standard fér datakommunikation mel-
lan elektroniska musikinstrament som TG100 féljer.

MIDI File: Aven kallat MIDI Song File. Ett filformat fér sequencedata som tilliter utvixling av
sdnger mellan olika typer av sequencers. Varje sequencer har i regel sitt eget s k generiska format som
inte tillater utvixling av data med frimmande enheter, men om singen sparas i MIDI File-format kan
dven en frimmande sequencer 14sa in den och spela upp den om filen rent fysiskt kan transporteras
mellan enheterna, dvs att en mottagande enhet kan emulera (hiirma) ursprungsenhetens diskettformat.

Multitimbral: En multitimbral ljudgenerator kan fungera som flera, individuella ljudgeneratorer i
samma fysiska enhet. TG100 #r en sidan typ av ljudgenerator.
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Musikdator: En persondator som anpassats for musikbruk genom installation av MIDI-interface och
musikprogramvara.

Panorering: Placering av ett ljud eller ett instrument i stereobilden, dvs pA en bestdmd position
mellan vinster och hoger hogtalare.

Part: TG100 har 16 Parts. Varje Part #r tilldelad en Voice, och den tar emot MIDI-data Gver en
bestimd MIDI-kanal. Fér varje Part kan foljande parametrar sittas individuellt: volym, panorerings-
position, Attack Rate, Release Rate, Reverb Level och mottagningskanal.

Poiyfoni: Polyfoni betyder rent generellt att flera toner klingar samtidigt. Hir avses det maximala
antal toner som kan spelas samtidigt. TG100 har 28 toners polyfoni. I en del syntar och ljudgenera-
torer pratar man om hur minga rdster (=Voices) apparaten kan klinga med, men eftersom begreppet
Voice i TG100 anvinds for att definiera ett 1jud (=ett instrument), har vi valt att undvika den benidm-
ningen i det hiir sammanhanget for att inga missftrstind skall nppst.

RAM: Random Access Memory — en typ av minneskrets vars innehill kan féréndras av anvindaren,
Ett RAM-minne behover kontinuerlig srémforsérjning for att dess innehall skall kunna bevaras, och
denna strémforsérjning kan t ex ett backupbatteri sti for. Voices i TG100:s Internal Voice Bank lagras
i ett RAM-minne som inte &r batteriuppbackat, och det 4r diirfér du méste lagra data for de Voices du
vill bevara i en extern lagringsenhet innan du stinger av TG100.

ROM: Read Only Memory — en typ av minne vars data inte kan redigeras, men som inte krdver
ndgon strémférsorjning for att behilla sina data. Data for TG100:s Voice-Element 4r lagrade i ROM-
kretsar.

RX: Det prefix som namnen pi Yamahas trummaskiner har: RX8, RX7, etc. TG100 har eit RX-
trumset som ger viss kompatibilitet med trumménster och trumsinger som spelats in pa en trummaskin
i RX-familjen.

Rdst, roster: Se Polyfoni.

Release Rate: Den hastighet med vilken volymen for ett ljud sjunker till nollniva,

Seriell port: En kommunikationsport i en dator som kan ta emot och sinda digital information
seriellt (RS-422 i en Mac, eller RS-232 i en PC),

Sound Module Mode: Se Funktionssdtt.

System Exclusive Messages: En typ av MIDI-meddelande som utvidxlas mellan apparater av
samma fabrikat och typ. SysEx-meddelanden innehiller apparatspecifik information som t ex ljuddata,
och de 6verfors i regel som s k bulkdumpningar.

System Messages: MIDI-meddelanden som &verférs mellan MIDI-enheter oavsett vilka kanaler
inblandade enheter 4r satta till. System-meddelanden bestér av tidsinformation f&r synkronisering av
sequencers och trummaskiner, start- och stoppkommandon for sequencers och trummaskiner, samt
System Exclusive Messages, som siledes 4r en undergrupp till System Messages.

Split Point: Aven kallat delningspunkt. Det stille (=den tangent) p4 en klaviatur diir toner pa var sin
sida om delningspunkten kan spela olika ljud genom att sinda MIDI-data via olika MIDI-kanaler.
Vissa klaviaturer kan ha 4nda upp till fyra delningspunkter.

Timbre: Klangfirg. De karakteristika som skiljer olika ljud eller instrument frin varandra.

Truncation: Nir toner klipps av for att nya toner skall kunna klinga, dvs den prioritering av klingan-
de toner som intrader nir tillgingliga toner inte rdcker till for den musikaliska strukturen.

Voice: I TG100 benamningen pa et ljud, ett instrument. TG100:s permanenta minne innehaller 192
Voices (Preset Voices).

Voice Bank: TG100:s 192 Voices 4r fordelade pa tre Voice-banker: General MIDI, Disk Orchestra
och C/M. Utbver deita har TG100 Zdven en Internal Voice Bank med plats for 64 redigerbara Voices.
Nir TG100 levereras fran fabriken ligger General MIDI-bankens 64 Voices lagrade i Internal Voice
Bank,
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Teknisk information
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Tekniska data
Internal ROM Voices 192 Preset Voices och 10 trumset
Internal RAM Voices 64 i Internal Voice Bank
Polyfoni (=rostantal) 28 toner (dynamisk allokering)
Multitimbralitet 16 samtidigt klingande Voices (utlagda p4 16 Parts)
Samplingsteknik AWM (Advanced Wave Memory)
Reverb Effect (efterklang) Specialkonstruerad DSP (Digital Signal Processor)
General MIDI Level 1
Funktionssitt
(Sound Module Mode) Disk Orchestra (Yamaha)
C/M (Roland CM-64, semi-kompatibilitet)
Demosing 1 (¢j redigerbar, lagrad i ROM)
Rattar MASTER VOLUME, INPUT, CONTRAST
Knappar PLAY, PART, EDIT, CURSOR, —-1/NO, +1/YES
Indikatorer PEAK
Datavisning 1-rads dataftnster, flytande kristall, 16 tecken
Ljudanslutningar
LINE OUT 1/4-mm (6.35mm) monotelejack x2
AUDIO IN 3_.5mm minitelejack, stereo x1
PHONES 3.5mm minitelejack, stereo x1
MIDI-anslutningar IN, OUT, THRU (5-poliga DIN-jack)
TO HOST 8-poligt DIN-jack, minityp
i MIDI, 31.250 bps (bits per sckund)
an; ;:e‘l,'?‘;giiagg::sygghet Mac, 31.250 bps
(HOST SELECT) PC-1, 31.250 bps
PC-2, 38.400 bps
Stromforsorjning 15V, 500mA
DC IN-anslutning 2.1mm miniuttag (fér batterieliminator typ Yamaha PA-1505)
Dimensioner 220x196.5x40.6 mm (BxDx H)
Vikt 1.0kg
Medfoljande tillbehor Batterieliminator typ Yamaha PA-1505
Extra tillbehor 19-tums rackmonteringsadapter typ Yamaha RK101
Rackmontering

TG100 kan rackmonteras i ett s k 19-tums rack med hjilp av den rackadapter som finns som extra
tillbeh6r (=Yamaha RK101). TG100 levereras med tvA skruvar for denna adapter. Anviind dessa
skruvar, eller de skruvar som levereras med adaptern. Skruvarna 4r av formatet M3 x 8mm.
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Anslutningskablar for védrddator

MIDI
MIDI-kabel av standardtyp. Rekommenderad maxldngd: 15 meter.

5-polig DIN 40 —O4 5-polig DIN

20 QO 2 (GND)
50 OS5
Mac
Apple Macintosh Peripheral Cable M0197.
8-polig mini-DIN 10 O2 (HSKiy)  8-polig mini-DIN
20 <1 (HSK o)
30~ OS5 (RxD-)
40 Q4 (GND)
50 O3 (TxD-)
60O O8 RxD+)
70 Q7 (GPi)
80O —O6 (TxD+)

PC-1
8-polig mini-DIN till 25-polig D-SUB. Om din dator har en 9-polig serieport, anvind kabeln for PC-2.

8-polig mini-DIN

10~ 05 (CTS) e
20 O 4 (RTS) 25-polig D-SUB
30 —(Q 3 (RxD)
40 Q7 (GND)
8 O—1
5O Q2 (TxD)
PC-2
8-polig mini-DIN till 9-polig D-SUB.
8-polig mini-DIN 1 O 08 (€Ts) s
20 07 (RTS) 9-polig D-SUB
30— O 2 (RxD)
4O OS5 (GND)
8 O—n 1
50— O3 (TxD)
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14 Sakregister

. Sidprefix H avser Handledningen.

A
Allokering, avroster .......... 3,7
Anslutning till
dator med MIDI-interface .... H7
dator utan MIDI-interface .... H7
MIDI-klaviatur ............. H4
synthesizer ................ H4
Anslutningskablar fordator .. .. .. 67
Apple Mac, anslutning av ....... 54
AUDIO IN
anvandningav .............. 56
instillning av signalnivd ...... 56
kontaktdon ................. 12
PEAK-indikator ............. 56
AWM, vadidrdet? ............. 3
B
Baksida, férklaring ............ 13
Bilaga.............oieiilt 60
BK, symbol i dataftnstret ....... 15
Cc
C - C/M Voice Bank
forklaringav .. ......... ..., 18
Parts1-9 .......c.oiveean... 19
Parts 11-16................. 19
Oversikt 6ver Voices ......... 19
C/M Mode
C/M,trumset ............... 24
utldggning av MIDI-kanal/Part . 16
utldggning av Voice/Part .. .... 17
Pitch Bend-omfang .......... 17
sammanfattning ............. 7
vadarC/MMode? ........... 16
valav ...... ... 16
CH, symbol i datafénstret ......, 15
Channel Messages ........... 9,71
Clavinova
TUMSEt .. ..venveneennnnns 24
se dven Disk Orchestra Mode
CM-64 ... i 7
CURSOR,knapp .............. 12
D
D - Disk Orchestra Voice Bank
forklaring _................. 18
Oversikt Gver Voices ......... 19
Dataftnster ................... 11
beskrivning av vad det visar ... 15
kontrast, justeringav ......... 56
MIDI-meddelanden ,......... 74
Voice-namni ............... 19
Dator, anslutning tilt ........... 53

Sakregister
AppleMac................. 54
PCO800 ........vovennen.. 55
PC/AT-kompatibel .......... 55
PS/2 i 55

DCIN,uttag ................. 13
se dven Natanslutning

Demosing, uppspelningav ..... 52

Detuning, se Snedstdmning

Device Number, instillning av . .. 49
Digital Reverb

sammanfattning .. ............ 4
se dven Reverb

Disk Orchestra Mode
Pitch Bend-omfang .......... 17
sammanfattning . ............. 7
utliggning av MIDI-kanal/Part . 16
utléggning av Voice/Part .. ... 17

vad ar Disk Orchestra Mode? .. 16
val av Disk OrchestraMode ... 16

Disk Orchestra-system ......... 57
Dmms, se Trumset
DSP, Digital Signal Processor
vadarenDSP? .............. 4
Dump All, lagring av data ...... 50
Dynamisk allokering, se Allokering
E
EDIT,knapp .........c....... 11
Editing, se Redigering
Effekter, se Reverb
Efterklang, se Reverd
EG Attack Rate
se Parts, EG Attack Rate
EG Release Rate
se Parts, EG Release Rate
Element
instiillning av panorering ..... 43
instédllning av volym ......... 41
redigeringav ............... 40
snedstimningav ............ 42
vad drett Element? ........... 3
Exclusive on/foff .............. 49
F
Fels6kning .................. 63
Frontpanel, forklaringav ....... 11
Funktionell 6versikt ............ 5
Funktionssitt, se Sound Module Mode
G
G - General MIDI Voice Bank
forklaring .. ... .. o0 0ell. . 18
Sversikt av Voices . .......... 19
General MIDI Mode
Pitch Bend-omfing ......... 17
sammanfattning .. ............ 7

utliggning av MIDI-kanal/Part . 16

utliggning av Voice/Part .. .... 17
vad 4r General MIDI Mode? ... 16
val av General MIDI Mode .. .. 16
H
Host Computer, se Vidrddator
HOST SELECT, omkopplare .... 13
Horlurar, anslumingav ......... 12
|
I - Internal Voice Bank
blanktabell for Voices ........ 60
forklaring .................. 18
IN, uttag, se MIDI
Initialisering . ... .............. 51
Initialize All, se Initiaiisering
INPUT, nivékontroll ........... 12
Installation, se Rackmontering
Instrument Voices, se Voice
K
Kontrastkontroll .. ............. 14
Kontrollorgan och anslumingar .. H3
AVEN ..ttt iiae e Il
Kopiering av Voices ........... 45
L
Lagringavdata .......... H12, 50
LCD, se¢ Datafonster
LINE OUT (R, L/MONO), uttag . 13
M
Mac, dator, anslutningav ....... 54
Manual
angdende denna manual .. . ... H2
begrepp och nomenklatur .. ... 2
Markétknapp, se CURSOR
Master Tuning ................ 46
MASTER VOLUME, ratt ....... 12
MD, symbol i dataftnstret . ... ... 15
MDF2, lagring av datatill .. ... H12
MDR, MIDI Data Recorder
lagring avdatadll ...... H12, 50
Menyfunktioner, 6versiktav .. .., 6
MIDI

anslutning till dator via MIDI .. 53

anslutningar ................ 14
bulkdumpning via ........... 50
Channel Messages ........... 71
dataformat (protokoll) ........ 70

dataftnster, meddelandeni .... 74
Device Number, instillning av . 49
Exclusive on/off, instillning av . 49

File (MIDI Song File) ........ 10
forklaring .................. 8
Implementation Chart ........ 78
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INuttag ................... 14
OUT,uttag ..........cc.c... 14
Part MIDI Receive Channel ... 37
System Exclusive, dataformat .. 72
TG100 med en MIDI-klaviatur
...................... H4, 57
THRU,uttag ................ 14
utliggning av Program Change-
nummer pa Voices, §versikt ... 19
Multi Common Edit Mode ...... 29
instillning av efterklangsnivan . 30
val av efterklangstyp ......... 29
Multi Part Edit Mode ........... 31
Part EG AttackRate .......... 34
Part EG ReleaseRate ... ...... 35
Part MIDI Receive Channel . .. 37
PartPanpot ................. 32
Part Reverb SendLevel ....... 36
PartVolume ................ 31
Multitimbral, se Allokering
Musikdator ................... 53
N
Namngivning av Voices ........ 44
Nétansluming ...............0. 13
(o)
Ordférklaringar ............... &4
OUT, uttag, se MIDI
P
Panorering
av Voice-Element ........... 43
PartPanpot ................. 32
Parameter-virden, justering av
—I/NOknapp «...ovvveennnn. 12
+1/YES,knapp .............. 12
PART,knapp ................. 11
Part 10
val av trumset (Part 10) ....... 23
Parts
EG AttackRate ............. 34
EGReleaseRate ............ 35
MIDI Receive Channel ....... 37
Panpot...........ovevunnn. 32
ReverbSend Level ........... 36
vaddrenPart? .............. 3
valav ...... ... ...allL, 18
Volume ......oovviennnnnen. 31
PC#, symbol i datafonstret ...... 15

PC-1, datortyp, anslutningav .... 55
PC-2, datortyp, anslutning av ....55
PC-9800, datortyp, anslutning av . 55
PC-AT, datortyp, anslutning av ... 55

PEAK, indikator .............. 12
ljudanslutning via AUDIOIN .. 56
PHONES,uttag ............... 12

Sakregister
Pitch Bend
omfdng ............. ... .. 17
dndring av omféng via MIDI .. 17
Pitch Rate Scaling ............. 18
PLAY,knapp ................ 11
PlayMode .............c..... 15
Polyfoni, angéende ............. 3
POWER, omkopplare .......... 11
Prioritet, se Allokering
Program Change-nummer
utliggning av, dversikt ....... 19
PS/2, datortyp, anslutning av .... 55
Q
QX3, lagring avdatatill ....... Hi2
R
Rackmontering ............ H2, 66
Rear Panel, se Baksida
Redigering av Voices
se dven Voice Edit Mode
hur man redigerar Voices ..... 39
lagring av Voice-data ........ 50
namngivning av Voices ...... 44
sammanfattning .. ............ 4
snabblektion .............. Hi11
Rengoringav TG100 ........... 2
Reverb
anvindning av efterklang, tips . 36
instidllning av efterklangsnivan . 30
Part Reverb Send Level ...... 36
tabell 6ver efterklangstyper ... 29
val av efterklangstyp ......... 29
RX,trumset .................. 24
S
Sequencer-system
TGI100i ................ 57-59
Setup, blanktabeller f6r ........ 62
Snedstimning av Voice-Element . 42
Sound Module Mode
val av funktionssétt .......... 16
Stimming .................... 46
SY99, lagring avdatatill ...... H12
Synthesizer
TG100 med en MIDI-klaviatur . H4
System Messages ............. 10
System Exclusive Messages ... 72
System Mode
bulkdumpning avdata........ 50
demosing, uppspelningav .... 52
Device Number ............. 49
funktioner under ............ 46
Initialize All ............... 51
Master Tuning .............. 46
MIDI Exclusive on/off ....... 49
Velocity Meter ............. 47

69
Systemuppkopplingar, typiska ...57
Sakerhetsforeskrifter .......... H1
T
TG100
DettaérTG100.............. 3
funktionell Sversikt .......... 5
menyfunktioner, 6versikt ...... 6
Tekniska data, sammanstillning .. 66
THRU, uttag, se MIDI
TOHOST,uttag ............... 14
Trumset
hurman viljer .............. 23
layout f6r Analog, Brush
ochOrchestra ............... 26
layout forCM .............. 28
layout fér Clavinova ......... 28
layout forRX ............... 27
layout for Standard, Room,
Power och Electronic ......... 25
Program Change-nummer ..... 23
sammanfattning ............. 4
Truncation, se Allokering
u
Uppackning ................. H2
\'4
Varningar ................... Hl
Velocity Meter ................ 47
Voice
se dven Voice Edit Mode
Internal Bank, blanktabell .. ... 60
kopieringav ................ 45
lagring av Voice-data ......... 50
namngivoingav ............. 44
Program Change-nummer .. ... 19
redigering och lagringav .... Hil
vad dren Voice? ............. 3
valav ... ... . 18
6versikt Gver banker...... 19-22
Voice Bank
valavviaMIDI ............. 18
oversikt Gver banker .. .... 19-22
Voice EditMode .............. 39
justering av Element-volym . . . . 41
namngivning av Voices ....... 44
panorering av Etement ........ 43
snedstimning av Element .. ... 42

val av Voice for redigering ....39
VOICE NAME, i datafénstret . . .. 15

Volume, volym
f6ér Voice-Element ........... 41
instilining for AUDIOIN ..... 56
Master Volume .............. 12
Part Volume ................ 31

Virddator, anslutning till . 53-55, 59
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1. GENERAL

1.1 Application

. The following MIDI data and specifications apply to the TG100.
1.2 Applied standards

MIDI 1.0 standard.

2. MIDI receive & send diagrams

MIDI receive conditions (1 of 2)

MIDI receive conditions (2 of 2)

MIDI
$FE ACTIVE SENSING
<RAxch>/ off
$8n NOTE OFF
$3n NOTE ON

$Bn, $00 BANK SELECT MSB

$Bn, 520 BANK SELECT LSR

$Bn, S01 MODULATION

$Bn, 305 PORTAMENT TIME

5B8n, 506 DATA ENTRY MSB

$Bn, $26 DATA ENTRY LSE

| ccoo/off = SER, 507 MAIN VOLUME
$8n, $0A PANPOT
$B8n, 508 EXPRESSION

o <CC> /Ol -
$Bn, 340 HOLD 1

$Bn, $41 PORTAMENT

$Bn, $5B REVERB DEPTH

$Ba, $64. S00 , $65.00 . $08 , $mm PITCH BEND SENSITIVITY

$Bn, $64, $01, 365,00, $06 , $mm, $26, $11 FINE TUNING

$Bn, 564, S02 , $65,00, 306, $mm COARSE TUNING

$Bn, $64, $7F, 565, 7F RPN RESET

$Bn, $78, SO0 ALL SOUND OFF

$Bn, $79, $00 RESET ALL CONTROLLERS

$Bn, $7B, S00 ALL NOTE OFF

$Bn, $7C, 500 OMN! OFF
$Bn, $7D, $00 OMNI ON
$Bn, $7E, Smm MONO
$Bn, $7F, S00 POLY

e <pc> /off ==  SCN PROGRAM CHANGE

$Dn CHANNEL PRESSURE

e SEn PITCH BENDER

A = MIDI channel
Rxch = Rx. channel
ot = CONTROL CHANGE volume, expressian

MiDI
SFO, $43, $1x, $1B, $7F, Scc, $F7

e $F0, $7E, $7F (or$xv), $09, $01, SF7
pe——— $F0, $7F, S7F, {Or$xv), $04, $01
s SF0, $43, £73, 501, §14, SF7

<EXC> / off
— $F0, $43, $1v; $27, $30, 500, $00

= $F0, $43, $1v, 527, 530, $09, 30A

b $F0, $43, S1v, $27, $30, $00, $10

e SFO, $43, S1v, $27, $30, $03, $10

= BFQ, 543, S1v, §27, 830, §33, $10

e $FO, $43, $1v, 527, 330 535, 306

= $F0, $43, $2v, 572, (LM 0068RQ) j

p— $30, $00, $00

530,500, 504
550,500,510
- 5;0, $(;3, 31:0
v 53:0. $3:3, S‘;O

S50, 505. 52
pe 524, $00, $00

pom 524, $08, $00

= $24, $08, $10

$25, §18, SOF

Exc = Exciusive on/off

MD = Sound Module Mode
x = don't care

v = davice number ($0 - $F)

TG100 Switch Remate
GENERAL MIDI MODE ON
MIDI MASTER VOLUME
DISK MUSIC ON

Parameter change
(System)

Parameter changs
{MULT!| commony)

Parameter change
(MULT! Part)

Parameter change
(Irtemal Voice Memory)

Parameter change
{Drums setup)

All Parameters Reset

Dump request
(System)

Dump request
(MULT! common)

Dump request
(MULTI Part)

Dump request
(Internal Vaice Memery)

Dump request
(Drums setup)

Dump request
{Program Change Table)

Dump request
{System information)

Dump request
(Preset Voice Memory)

cc = CONTROL CHANGE volume, expression

y—_— - -

» Sy
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MIDI send conditions (1 of 2)

JHOSTIN = <sels/MiDI I » MIDI
<Exc>/ oft
$F0, 543, S1v, $27, $30, 500, 500 Parameter change ey
{System)
$F0, 343, Stv, 827, 830, S00, $0A Parameter change p—
{MULTI common)
$FO, $43, $1v, $27, $30, 500, $10 Parameter change P
(MULT) Part)
$F0. 543, $1v, $27, $30, 503, 310 Parameter change pu—
3 (Intemal Voice Memory)
SFO, $43, $1v, $27, $30, $33, §10 Parameter change pE—
(Drums setup)
$30, 535 502
$F0, 843, $1v, 827, $24, 500, $00 Parameter change
{Program Change Table)
SFO, $43, $1v, 27, $24, $08, 300 Paramater change J——
(System infarmatian}
$F0, 543, $1v, $27. 824, 08, $10 Parameter change —

{Preset voice memory)

$25, $18, $OF

sel = Host Select
Exc = Exclusive an/off

3. Channel Messages
3.1 Send

Channel Messages not sent.

When the Host Select switch is set to anything other than “MIDI”, MIDI data
is echoed back as follows.

HOST IN - MIDI OUT

MIDI IN - HOST OUT

3.2 Receive

3.2.1 Note on/off

Note range = C-2...G8

Velocity range 1...127 (only applies to note-on)
3.2.2 Control Change

The following parameters can be controlled using MIDI Control Change
messages.

Cntrl No. Parameter Data range

0 Bank Select MSB 0..127 *3
32 Bank Select LSB 0..127 3
1 Modulation 0..127

5 Portamento Time 0..127

[ Data Entry MSB Q...127 1
38 Data Entry LSB 0...127 “1
7 Main Volume o..127

10 Panpot 0..127 ~4
11 Expression 0..127

64 Held 1 0.127

65 Portamento 0..127 2
91 Reverb Depth 0..127

*1  Used to select parameter value specified by, “3.2.7RPN (Registered
Parameter Number)” on page 3.

*2  Portamento work as follows:

+ When akey of a higher pitch than the currently held key is played the
pitch sweeps up from a value 100 cents below the key's pitch.

+ When a key of a lower pitch than the currently held key is played the
pitch sweeps down from a value 100 cents above the key's pitch.

*3  Used to select the unit's voice banks shown below.

MSB LSB Bank Name
0.63 [} General MID!
64...111 0 INTERNAL
112..126 0 DISK ORCHESTRA
127 0 CM (CM-54)

If a Program Change Message is received immediately after a Bank Select
Message has been received, the Program Change number will correspond to
the selected voice bank.

*4 When a Part’s PANPOT setting is VOICE, the pan position is adjusted
relative to the pan position of the elements used by the voice.

When a Part’s PANPOT position is not set to VOICE, the elements pan
position is ignored and complete adjustment of pan position is possible.

3.2.3 Program Change
You can select one of two Program Change receive modes.

1) off; Ignore Program Changes.
2) on: respond to Program Changers.

In Disk Orchestra mode, if a Program Change number that is not assigned to
a voice is received, it is ignored.

In Disk Orchestra, and C/M modes, Program Change numbers are ignored by
the drum Part 10.

3.2.4 Pitch Bend

Responds to 14-bit pitch bend data (-8192.,..4+8191).
3.2.5 Channel Pressure

3.2.6 Channel Mode Message

The following Channel Mode messages can be received.

2nd byte 3rd byte

120 0 All Sound Off

121 0 Reset All Controller

123 [ All Note Off

124 0 Omni Off

125 0 Omni On

126 0..16 Mgno

127 0 Poly
3.2.6.1 All Sound Off

Any sound being produced is stopped. However, parts that are receiving
Channel Messages such as Note-on, Hold-on etc., will continue.
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3.2.6.2 Reset All Controllers

Controllers are set to the following values.

Controller Reset Value
Pitch Bend 20 (neutral)
Channel Pressure 0 (off)
Modulation 0 (off)
Expression 127 (maximum)
Hoid 1 0 (off)
Portamento 0 (off)
RPN Not set. Internal data does not change.

3.2.6.3 All Note Off

All Notes currently on will be tumed off. However, if Hold 1 is on, sound
generation will not stop until Hold 1 stops.

3.2.6.4 Omni Off

Processing is the same as that for “All Note Off”.
3.2.6.5 Ommni On

Processing is the same as that for “All Note Off”.
3.2.6.6 Mono

Processing is the same as that for “All Note Off”. If the 3rd byte (Mono value)
is between 0...16, the relevant Part is set to Mode 4 (m=1).

3.2.6.7 Poly

Processing is the same as that for “All Note Off”. The relevant Part will be set
to Mode 3.

3.2.7 RPN (Registered Parameter Number)

Select the control parameter, giving RPN MSB and RPM LSB, then put the
parameter value in the Data Entry.

The unit responds to the following RPN.

RPN Data Entry
MSBLSB-| MSBLSB

$00 $00 smm-—

Pitch bend sensitivity mm: $00...518
(0...24 semitones).

—:don't care.
A range of 2 o¢taves can be selected.
At switch on range is set 1o 2 samitones.

$00 801 Smm$11 Master fine tuning

{mm, 11): {$00, 300}...($40, 400)._.($7F. $7F)
(-8192 x 100/8192...0...+8191 x 100/8192 ¢ents)
Master course tuning

mm: $28...340...558

$00 $02 $mm-—

--: don't care
RPN reset

$7F §7F ——
—-; don't care

RPN Not set. Intemal data dees not change

4. System Exclusive Message
4.1 Parameter Change

The unit works with the following parameter changes.

1) System Data Parameter Change
2) Multi Common Data parameter change
3) Multi Part Data parameter change
4) Internal Voice Memory parameter change
5) Drums Setup Data parameter change
6) Preset Voice Memory parameter change
7) Program Change Table parameter change
8) System Information -
9) All Parameter Reset
10) TG100 Switch remote
11) General MIDI Mode On
12) MIDI Master Volume
13) Disk Music On
Parameter change transmission is switched off only when Exclusive is set to
off.
The parameter change format is as follows

11110000 FO = Exclusive status

01000011 43 = YAMAHA ID
0001nnnn nnnn = Device Number
00100111 27 = Model 1ID
Oaaaaaaa aaaaaaa = Start Address b20 - D14
Daaaaaaa aaaaaaa = Start Address bl3 - b7
Daaaaaaa aaaaaaa = Start Address bé - b0
Oddﬁdddd ddddfdd = Data

! |
Occcecce ccccece = Check-sum
11110111 F7 = End of exclusive

Data is correctly processed if the Dump request receive address corresponds
with the Start Address and the Dump Request’s byte count is correct.

For the Start Address and byte count, see the tables on page 6 to page 8.

The sending device must add the header to each parameter. For example, when
sending System and Multi parameters with only one header, the receiver can
only identify System parameters, Therefore, the sending device must not skip
these characters. :

« System
*+  Muld
*  Internal voice
¢ Drums Part
»  All parameters reset .
Do not send more than 256 bytes in one transmission.

If you have a Dump request of more than 256 bytes, split it into sections, then
transmit them at 20ms intervals.

The check sum’s lowest 7-bit value 1s zero after adding the Start Address, Data
and check sum.

While sending the data, the “HOST” in echo back does not function
4.1.1 System Data Parameter Change

Refer to “Parameter base address™ on page 6 and “MIDI Parameter Change
table (System)” on page 6.

4.1.2 Multi Common Data parameter change

Refer to “Parameter base address” on page 6 and “MIDI Parameter Change
table (MULTI common)” on page 6.
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MIDI Data Format 73

4.1.3 Multi Part Data parameter change
The actual address value = the start address + the offset address.

Refer to “Parameter base address™ on page 6 and “MIDI Parameter Change
table (MULTI Part)” on page 6.

4.1.4 Drums Setup Data parameter change

" The actual address value = the address at the top of each block + the offset

address.

If a different Drum kit is selected, the Drum Setup parameters are initialized.

Refer to “Parameter base address” on page 6 and “MIDI Parameter Change
table (Drums Setup)” on page 7.

4.1.5 Internal Voice Memory parameter change

The actual address value = the address at the top of each block + the offset
address.

Refer to “Parameter base address” on page 6 and “MIDI Parameter Change
table (VOICE Memory)” on page 7.

4.1.6 Preset Voice Memory parameter change
This data can be sent, but it is ignored if received.

The actual address value = the address at the top of each block + the offset
address.

Refer to “Parameter base address” on page 6 and “MIDI Parameter Change
table (VOICE Memory)’’ on page 7.

4.1.7 Program Change Table parameter change
This data can be sent, but it is ignored if received.

Refer to “Parameter base address™ on page 6 and “MIDI Parameter Change
table (Program change table)” on page 8.

4.1.8 System Information parameter change
This data can be sent, but it is ignored if received.

Refer to “Parameter base address” on page 6 and “MIDI Parameter Change
table (System information)” on page 8.

4.1.9 All Parameters Reset

11110000 FQ = Exclusive status

01000011 43 = YAMAHA ID

0001nnnn nnnn = Device Number

00100111 27 = Model ID

00110000 30 = Start Address b20 - bl4
Q0111001 35 = Start Address bl3 - b7
00000100 06 = Start Address b6 - b0
00000000 60 = Data

00010011 15 = Check-sum

11110111 F7 = End of exclusive

Reset the system. All internal parameters are reset to the default (factéry)
settings. :

4.1.10 TG100 Switch remote

11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 = YAMAHA 1D

0001xxxx XX XX = don’t care

00011011 1B = Switch remote ID
01111111 7F = Switch remote sub ID
0ddddddd ddddddd Data

11110111 F7 = fnd of exciusive

The LCD screen will show the same as when the power is turned on.

The following data is received even if the Exclusive is turned off.

Data Switch
0 PLAY
1 PART
2 EDIT
3 CURSCOR
4 —1/NO
5 +1/YES

4.1.11 General MIDI Mode On

11110000 FO = Exclusive status

01111110 7E Universal Non-Real time

01111111 7F ID of target device

00001001 09 = Sub-ID No.l=General MIDI
Message

Sub-ID No.2=General MIDI On

End of exclusive

i

00000001 01
11110111 F7
OR;

11110000 FO

I

= Exclusive status

01111110 7E Universal Non-Real time

0XXXnnnn nnnn Device Number, XXX=don't care

00001001 09 = Sub-ID No.l=General MIDI
Message

00000001 01 = Sub-ID No.2=General MIDI On

11110111 F7 = End of exclusive

The Sound Module mode changes to General MIDI mode when the ON data

is received.

1

The above data is received even if the Exclusive is set to off.
4.1.12 MIDI! Master Volume

11110000 FO
01111111 7F
01111111 7F

Exclusive status
Universal Real time
ID of target device

00000100 04 = Sub-ID No.l=Device control
Message

00000001 01 = Sub-ID No.2=Master Volume

01111111 11 = Yolume LSB

Ommmmmmm mm = Voiume MSB

11110111 F7 = End of exclusive

OR;

11110000 FO = Exclusive status

01111111 JF = Universal Real time

0XXXnnnn nnnn = Device Number, XXX=don't care

00000100 - 04 = Sub-I1D No.l=Device Control
Message

00000001 01 = Sub-ID No.2=Master Volume

01111111 11 = Volume LSB

Ommmmmmm mm = Yolume MSB

11110111 F7 End of exclusive
‘When the “Volume MSB” is received, the Master Volume is set.

The above data is received even if the Exclusive is set to off.
4.1.13 Disk Music On

11110000 FO = Exclusive status

01000011 43 = YAMAHA 1D
01110011 73 = Instrument Classified
(CLAVINOVA)

00000001 01

00010100 14 = Disk Music On

11110111 F7 End of exclusive

The Sound Module mode changes to Disk Orchestra when the ON data is
received.

The above data is received even if the Exclusive is set to off.
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4.2 Dump request

The following Dump requests ¢an be carried out.

1) System Data

2) Mult Common Data

3) Internal Voice Memory

" 4) Preset Yoice Memory

5) Program Change Table

Dump request can only be switched off by setting Exclusive to off.
This unit cannot make Dump requests.

Dump requests to this unit shouid be as follows.

11110000 FO = Exclusive status

01000011 43 = YAMAHA 1D

0010nnnn nnnn = Device Number

01111010 7A = Format number

01001100 4C = “L"

01001100 40 . = “M”

00100000 20 ="

0010000 20 =«

00110000 30 = “Q”

00110000 30 = “Q”

00110110 36 = “6”

00110110 38 = “g”

01010010 52 = “R”

01010001 51 = Q"

Dazaaaaa daaaaaa = Start Address b20 - bl4
Qasaaaaa aagaaaa = Start Address bl3 - b7
Oaaaaaaa @aaadaa = Start Address b6 - b0
0ss5555s 5555588 = Byte Count b20 - bl4
0sssssss s5sssss = Byte {ount bl3 - b7
0ssssssS s5s5sss = Byte Count b6 - b0

00000000 00

006000000 00

00000000 00

00000000 00

00000000 0C

00000000 00

00000000 60

00000000 00

00000000 00

Occcecece cceeeee Check-sum

11110111 F7 = End of exclusive

Data is correctly processed if the Dump request receive address corresponds
with the Start Address and the Dump Requests’ byte count is correct.

For the Start Address and byte count, see the tables on page 6 to page 8.

The check sum’s lowest 7-bit value is zero after adding the Start Addréss, Data
and check sum.

Dump request, the sending device must add the header to each parameter.

For example, when a request for System and Multi parameters is sent with
only one header, the unit will send back only the System parameters.

«  System
¢ Multi common
e Muli Part

+  Internal voice
¢ Drums Part
*  All parameters reset
4.2.1 System Data parameter change

Refer to “Parameter base address™ on page 6 and “MIDI Parameter Change
table (System)” on page 6.

4.2.2 Muiti Common Data parameter change

Refer to “Parameter base address™ on page 6 and “MIDI Parameter Change
table (MULT1 common)” on page 6.

4.2.3 Multi Part Data parameter change

Refer to “Parameter base address™ on page 6 and “MIDI Parameter Change
table (MULTI Part)” on page 6

4.2.4 Drums Setup Data parameter change

Refer to “Parameter base address” on page 6 and “MIDI Parameter Change
table (Drums Setup)” on page 7.

4.2.5 Internal Voice Memory parameter change

Refer to “Parameter base address” on page 6 and “MIDI Parameter Change
table (VOICE Memory)” on page 7.

4.2.6 Preset Voice Memory parameter change

Refer to “Parameter base address” on page 6 and “MIDI Parameter Change
table (Program change table)” on page 8.

4.2.7 Program Change table parameter change

Refer to “Parameter base address” on page 6.

4.2.8 System Information parameter change

Refer to “Parameter base address™ on page 6 and “MIDI Parameter Change
table (System information)” on page 8.

5. Status FE (active sensing)

A) Sending

Not sent.

B) receiving

After receiving one FE message, if no MIDI data is received for more than
300msec, the unit wiil activate ALL SOUND OFF, ALL NOTE OFF and
RESET ALL CONTROLLERS, as if no FE message had been received.

6. MIDI LCD messages

While exclusive data is being received, there are no messages on the LCD
display.

If an error occurs, such as a check sum error, the following message appears,
transmission stops, then the previous LCD display appears.

Disconnect the line, and the previously displayed message will appear.

If the device numbers don't match, or the Exclusive is set to off, data is ignored
and no message is displayed.

While exclusive data is being transmitted, the following LCD display is
shown.

If many MIDI messages are received in too short a time, the following
message appears for a few seconds, receiving is stopped, then the previously
displayed message appears.

When Program Change messages are received in piay mode, the Part, BANK,

PC VALUE and VOICE NAME are shown on the LCD display.
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1.1 Parameter base address

MIDI Data Format

Parameter change

Start Address (H) Description
30 00 00 System
30 00 0A Mutti common
30 0o 10 Multi Part 10
30 00 28 Mutti Part 1
30 02 60 Mutti Part 15
30 02 78 Muiti Part 16
30 03 10 Internal voice 0
30 03 70 Internal voice 1
30 31 70 Internal voice 62
30 32 50 Internal voice 63
30 33 10 Drums Part key No.27
30 33 13 Drums Part key No.28
30 35 o Drums Part key No.107
30 a5 03 Drums Part key No.108
30 35 06 All parameters reset
<Program change table>
24 oo 00 General MIDI LEVEL 1
24 c2 00 DISK ORCHESTRA
24 04 00 CM TYPE 1
24 06 00 CMTYPE 2
24 08 o0 System Information
24 08 10 Preset voice 0
24 08 70 Preset voice 1
25 16 AO Praset voice 190
25 17 30 Preset voice 191

Voice Memory

Parameter change
Offset Address (H) Description
00 00 Common parameter
00 18 Element 1 parameter
00 3C Element 2 parameter

The actual address value = the address at the top of each block + the offset

address.

1.2 MIDI Parameter Change table (System)

Address |Size| Data| Parameter Description Default
(H) H)| &) value (H)
30 00 G0 02 1C-E4 MASTERTUNE -100...+100(cent) 08 00 (80)
30 00 0% 15t b3-0 - b7-4
2nd b3-0 — b3-0
3 00 02 O1 28-58 TRANSPOSE -24...+24 semitones 40
30 00 03 Ot 00-10 DEVICE NUMBER 0...15, 16: all 10
30 00 04 01 00-01 EXCLUSIVE 0: off, 1: on o1
30 00 05 01 00-01 PROGRAM 0: off, 1: on 01
CHANGE
3 00 06 01 00-01 CONTROL 0: off, 1:on
CHANGE
VOLUME, o1
EXPRESSION

75
Address ( Size| Data Parameter Description Default
(H) H| H value (H)
30 00 07 O1 00-7F SOUNDMODULE 0: General MIDI 00
MODE 1: Disk Orchestra
2:CM
3 00 08 0t 00-7F MASTER VOLUME 0...127
{(=FO 7F 7F 04 01 xx wv 7F
F7)
30 00 09 01 00-02 VELOCITY Q: off
METER 1: auto
2:0n o1
TOTAL | 0A
SIZE
REMARKS:

The address marked with “#”, cannot be used as the “Start address”.
1.3 MIDI Parameter Change table (MULTI common)

Address |Size{ Data| Parameter Description Default
H) (H) H) value (H)
30 00 0A 01 00-07 REVERBTYPE 0: Hall 1 00
1: Hall 2
2: Room 1
3: Room 2
4: Plate 1
5: Plate 2
6: Delay 1
7: Delay 2
3 00 0B 01 03-38 REVERBTIME 3..54 21
30 00 OC 01 18-46 REVERB -40...+6dB 3E
QUTPUT LEVEL
TOTAL | 03
SIZE
1.4 MIDI Parameter Change table (MULTI Part)
Offset |Size| Data| Parameter Description Default
Address | (H)| (H) value (H)
)
00 00 02 00-7F VOICEBANK 0...63 General MIDI 38
64...111: INTERNAL
112...126: DISK
ORCHESTRA
127:CM
(=Bx 00 w 20 00)
00 0t# 00-7F PC VALUE {=Cx w) 00
00 02 01 00-10 RX.CHANNEL 0..15 n
16: off '
00 03 01 00-01 MONQ/POLY 0: Mono (Bx 7E 01} o1
MODE 1: Poly (=Bx 7F 00)
00 04 02 1C-E4  DETUNE -100...+100{cant) 08 00 (80)
00 05# 1stb3-0 $ b7-4
2nd b3-0 § b3-0
(=Bx 6401650008 w26
w)
00 06 O1 28-58 NOTESHIFT -24..+24 semitones (=Bx 40
64 02 6500 06 W)
00 07 01 O00-7F VOLUME 0...127 (=Bx 07 wv} 64
00 08 1 00-0F VELOCITY SENSE 0..15 08
00 09 0Ot 00-0F PANPOT 8: voice 08
9: left
15: left conter
O: certer
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Oifset |Size] Data] Parameter Description Default REMARKS:
Address | (H)| (H) value (H) The actual address value = the address at the top of each block + the offset
(H) address.
: 1.6 MIDI Parameter Change table (VOICE Memory)
7: right
—Bx 0A W’ except voice) 1) Common parameter
00 0A 01 00-7F NOTELIMITLOW C-2..G8 00 Offset |Size| Data| Parameter Description Default
00 0B 01 00-7F NOTE LIMIT HIGH C2..G8 7F Address | (H)| (H) value {H)
00 0C 01 00-08 REVERBSEND 0: min 04 (H)
DEPTH : 00 00 01 00-01 VOICE MODE 0: 1 element 00
8: max 1: 2 element
(=Bx 5B w) 00 01 01 00-7F  ELEMENT? 0..127 7F
00 0D 01 39-47 LFOSPEED 747 40 LEVEL
00 OE 01 3a1-4F LFODEPTH -15...+15 40 00 02 01 00-7F  ELEMENT2 0..127 7F
LEVEL
00 OF 01 00-7F LFO DELAY 64,463 . 40 T EEE ;
1 - -32... 4
00 10 01 39-47 EG.ATTACK RATE 747 40 00 03 o1 20-5 DETUNE‘ 82.43 0
00 11 01 39-47 EG.RELEASE 7.47 40 00 04 01 20.5F  ELEMENTZ 2. 131 20
RATE DETUNE
00 12 01 00-i8 PITCHBEND Q...24 semitones 02 00 05 01 00-7F PORTAMENTO 0..127 01
RANGE (sBx 64 00 65 00 06 w) TIME
00 13 01 00-0F MODDLEF;J TI:IITCH 0..15 oF 50 06 01 B0-OF  MODLFO o e oF
PITCH
00 14 01 00-7F dor't care 0...127 00 DEPTH
o6 15 01 28-58 CAFPITCH 24..424 40
CONTROL (semitone) 00 07 01 00-7F don't care 0..127 00
00 16 01 00-OF CAFLFQPITCH 0..15 00 00 08 01 00-0F  CAFLFO 0..15 0
DEPTH PITCH
00 17 01 00-7F don’t care 0..127 00 DEPTH
TOTAL 18 00 09 01 00-7F don't care 0..127 0o
SIZE 00 QA 01 00-04 ELEMENT1 0: 100% 00
REMARKS: PITCH RATE 1: 50%
SCALING 2: 20%
n: block number (0-F) Partl n=1
. 3:10%
Part 9 n=9 4 5%
Part 10 n=0 5: 0%
Part 11 n=A 0 0B 01 00-7F ELEMENT1 0..127 (C-2..G8) 3C
. . PITCH RATE
) T SCALING
Part 16 n=F CENTER NOTE
. 00 OC 01 28-58 ELEMENT 1 -24...+24 semitones 40
x: MIDI channel number (0 - F) i NOTE SHIFT-
‘When n = 0 (Drums), the following parameters are ignored. G0 0D 01 28-58 ELEMENT2 -24...+24 semitones 40
NOTE SHIFT
+ PCVALUE 00 OE 01 00-04 ELEMENTZ T 0:100% )
* :’J,SIL-:’JOMTE PITCH RATE 1:50%
SCALING 2:20%
+  REVERB SEND DEPTH 3 10%
vv' After conversion, it will be written. e
4: 5%
The address marked with “#”, cannot be used as the “Start address”. 5 0%
The actual address value = the address at the top of each block + the offset 00 OF 01 00-7F ELEMENT2 0..127 (C-2..G8) 3C
address. PITCH RATE
SCALING
1.5 MIDI Parameter Change table (Drums Setup) CENTER NOTE
- — 00 10 01 20-7F  VCNAME{ ASCIl character
A dgf:zt i S;":;’ 33:)3 Parameter Description 00 11 01 20-7F  VCNAMEZ ASCHl eharacter
== == T 00 12 O0f 20-7F  VCNAME3 ASCI character
e . P e e.r"| - 00 13 01 20-7F VCNAME4 ASCI| character
- - 1@
00 14 01 20-7F VCNAMES ASCH character
5. et 00 15 01 20-7F  VCNAME® ASCH character
. left center
o cent 00 16 01 20-7F  VCNAME7 ASCII character
: 7
ere 00 17 01 20-7F  VC NAMES ASCH character
;. ) o TOTAL | 18
‘g SIZE
00 02 01 00-08 REVERBDEPTH 0: min
Remarks:
8: max The actual address value = the address at the top of each block + the offset
TOTAL SIZEI 034| | 1 address.
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2) Element parameter

MID! Data Format 77
Offset |Size| Data| Parameter Description Default
Address | (H)| (H) value (H)
(H)
4: curve-5
5: curve-8
6: curve-7
7: curve-8
TOTAL | 24
SIZE
REMARKS:

The address marked with “#”, cannot be used as the “Start address”.

In Disk Orchestra mode, the voice velocity curve setting is ignored. It is
always set to “curve-8".

The actual address value = the address at the top of each block + the offset
address.

1.7 MIDI Parameter Change table {Program change
table)

Offset |[Size} Data Parameter Description
Address (H)| (H)| (H)
00 00 02 00-FF SERIAL VOICE# TO 0...191, 255:0ff voice
00 O1# PC#1

01 7E 02 00-FF SERIAL VOICE# TO
01 7F% PC#128

0...191, 255:0ff voice

TOTAL SIZE[ 100 [ J I

Ofiset |Size|] Data| Parameter Description Default
Address | (H)| (H) value (H)
(H)
00 00 02 00-88B WAVEFORM 0: 139 00 00 (00)
00 O1# 15t b3-0 —> b7-4
2nd b3-0 = b3-0
00 02 0t 3t-4F EG AR -15..+15 40
00 03 01 31-4F EGRR -15..+15 40
00 04 01 00-7F LEVEL SCALING C-2..G8 40
BREAK POINT1
00 05 01 00-7F BREAKPOINT2 C-2..G8 40
00 06 01 00-7F BREAKPOINT3 C-2..G8 40
00 07 01 00-7F BREAK POINT4 C-2..G8 40
00 08 02 00-FF LEVEL SCALING -128..+127 08 Q0 (80)
00 O9# OFFSET1 15t b3-0 = h7-4
2nd b3-0 ~ b3-0
00 0A 02 O00-FF OFFSET2 -128..4127 08 00 (80)
00 OB# 15t b3-0 — b7-4
2nd b3-0 — b3-0
00 0C 02 00-FF OFFSET3 -128...4127 0800 (80)
00 OD# 15t b3-0 —» b7-4
2nd b3-0 — b3-0
00 OE 02 00-FF OFFSET4 -128..+127 08 00 (80)
00 OF# 1st b3-0 —> b7-4
2nd 53-0 — b3-0
00 10 01 00-0OF PANPOT 9 left Q0
15: left center
{: center
7: right
00 11 01 00-07 LFO SPEED 0.7 04
00 12 01 00-7F LFO DELAY 0..127 co
00 13 01 00-7F don’t care 0..127 00
00 14 01 00-0F LFOPITCH 0..15 V]
MOD DEPTH
00 15 0f 00-07  LFOAMP 0-7 [ols
MOD DEPTH
00 16 01 00-01 PITCHLFO WAVE 0: triangle 00
1: sample & hold
g0 17 01 00-02 P-EGRANGE 0: 1/2 oct 12}
11 06t
2:20ct
00 18 01 00-01 P-EGVELOCITY 0 on 01
SWITCH i: off
00 19 01 00-07 P-EGRATE 0.7 00
SCAUNG
00 1A 01 00-3F P-EG R1 0..63 3F
00 1B 01 00-3F P-EG R2 0..63 3F
6o 1C 01 00-3F P-EG R3 0..63 3F
00 1D 01 00-3F P-EG RR 0...83 3F
00 1E 01 00-7F P-EGLO -64...463 40
00 1F 01 00-7F P-EG L1 -64...+63 40
00 20 01 00-7F P-EG L2 -64...+63 40
0 21 01 00-7F P-EGL3 -64...+63 40
00 22 01 00-7F P-EGRL -64...+63 40
00 23 0% 00-07 VELOCITY Q: curve-1 00
CURVE
1: eurve-2
2: curve-3
3: curve-4

REMARKS: ‘
The address marked with “#”, cannot be used as the “Start address”.

The actual address value = the address at the top of each block + the offset
address.

1.8 MIDI Parameter Change table (System
information)

Address (H) | size{ Data Parameter Description
H] H
24 08 00 10 23 STRING ASCI'#'
24 08 Of# 20 STRING AsCll 'O
24 08 024 30 STRING ASCII 'O’
24 08 03 36 STRING ASCH '6'
24 08 O4# 38 STRING ASCl'8'
24 08 O5# 20 STRING ASCIL**
24 08 0% 20 STRING ASCH"
24 08 07# 56 STRING ASCIlY
24 .08 O8# 45 STRING ASCIL'E'
24 08 O9% 52 STRING ASCH'R'
24 08 OA# ap STRING ASCH =
24 08 0B# 31 STRING ASCH 1
24 08 OC# 28 STRING ASCIL*
24 08 OD# 30 'STRING ASCIl 'O
24 08 OE# 30 STRING ASCIH'Y
24 08 OF# 20 STRING " ASCH
TOTAL SIZE| 10 | I 1
REMARKS:

The top address must be the same as the “Start address”.
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OMNI ON,
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MID| Data Format

_ MIDI Implementation Chart

POLY
PCLY

m is always treated as
transmit/receive if exclusive switch is on.

Mode 2
Mode 4

Date:14-DEC-1581

YAMAHA [ Tone Generator ]
Model TG100 MIDI Implementation Chart Version : 1.00
o e e e ———— e e e e +
: Transmitted : Recognized : Remarks
Function - : :
L e e e ———————————
:Basic Default T X 1 - 16 : memorized
:Channel Changed P X : 1 - 16 :
-------------------- e e e ———— e
Default : X : 3 :
Mode Messages ¢ x : 3,4(m = 1) *2 :
: Altered H ok koK YR ek Ak k ok ok [ 4 .
-------------------- o e —— e ;
:Note < : 0 - 127 i
Nunmber : True voice: ***kxkdkkkxkxakx . () - 127 :
e e e fom e ——————— e Fom e ————————
:Velocity Note ON : X : Q@ 9nH,v=1-127 :
: Note QFF : x ;X :
-------------------- o e e —
After Key's HE 4 b ¢ :
: Touch Ch's 1 X ) ) : :
e ———— Fom e —— tm—— e ——— e e —— Fem—m e —— - :
:Pitch Bender 4 : 0 0-24 semi :12bit resolution:
-------------------- e
0,32: x © MSB only :Bank Select
1 :x T O :Modulation Wheel:
: 5 : x o) :Portamento Time :
6,38: x o :Data Entry :
Control 7 :x o *1 :Volume
: 10 @ x 5 O :Panpot
: Change 11 : x Hilo) *]1 :Expression
: 64 : x o tHold 1
65 : x e :Portamento
91 : x © (Reverb) :Effect Depth 1
100,101 : x o :RPN LSB,MSB
120 @ x o) :All Sound Off :
121 : x o :Reset A1l Cntrls:
e L e B B T e
:Prog D X ;o 0-127 *1
:Change True # . AhkEkkrkhxdkxkkxk H
e e B ittt t LR o m e ——————————
:System Exclusive o) *3 : o *3
e - - e ———— ————— o —— tmm
:System Song Pos., @ x @ X
: Song Sel. X X :
Common : Tune X HE>¢ :
fm e — e o ——————— et
:System :Clock X HE 4 :
:Real Time :Commands: x T X :
e e e e e o —— :
Aux :Local ON/QFF X X :
: :All Notes QOFF: x 0 (123-127)
:Mes—- :Active Sense : x o
:sages:Reset : X X
e e — - te———_—— e —— B it bt Fm——m e ——— :
:Notes: *1 ; receive if switch is on. :

"1l" regardless of its value.

OMNI On,

MCONO ¢ : Yes
OMNI QFF, MONO x : No

L AL UL (DS LS (RS LS NENY NS (A \NEENY UNENY Y (NS UNEE T LREY Y TRRY (T Y (T



'

F

!.‘v IL“ l.‘“ 1

N

"\

Y

r

"1 A Y ’

"\

Y FY WU YU T

I

Oversdtining, bearbetning och grafisk form:
Johannes Leyman
Produktion:
Click Track Music AB

(P) 1992 Yamaha Corporation

Fér mer information, kontakta:
Yamaha Scandinavia AB
Box 30053
400 43 Goteborg
Telefon 031 — 49 60 90
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