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Voice Play Mode

Normalt spelar du SY77 i Voice Play Mode.

Under denna funktionsgrupp kan du gora foljande saker:

Q

Q

Vilja Voices frdn de bdda Preset-minnena, frin
internminnet eller frin ett minneskort.

Titta p4 en lista med de 16 Voices som finns i for
tillfdllet vald bank (Internal, Card eller Preset)

Kopiera for tillfdllet vald Voice till internminnet, eller
till ett minneskort.

Titta p& hur kontrollorganen ir utlagda i for tillfdllet
vald Voice.

Sénda ett programbyte till en yttre enhet.
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Val av Voice Voice Select JUMP #100

Tryck pA Voice for att kalla upp Voice Play Mode, varvid
féljande skidrm kommer upp:

e

VOICE: Detta visar att SY77 dri Voice Play Mode

]

Voice-minne (I, C, P1 eller P2): Detta visar vilket Voice-
minne som #r valt (Intemal, Card, Preset 1 eller Preset 2).

® Bank (A-D): Detta visar vilken bank som #r vald.

O Voice-nummer (1-16) inom vald bank: Detta visar
numret f&r vald Voice inom vaid bank.

© Voice-nummer inom vald bankgrupp A-D (1-64):
Detta visar vilket nummer vald Voice har i forhillande
till Voice-antalet i alla fyra banker sammantaget, dir 1
betyder Voice 1ibank A, och 64 betyder Voice 161
bank D. Detta har du nytta av nir du vill liggain ett
programbyte frin en yttre sequencer .

® Sandningskanal 116 (Transmit Channel): Detta visar
vilken sandningskanal du valt med MIDJ Utility,

9@0909090 06 ® ©

1.Channel Set, JUMP #807. Det 4r 6ver denna kanal som
SY77 sander data till yitre enheter via MIDI OUT,

© Voice-namn: Namnet pa vald Voice visas hdr med extra
stora tecken.

©® Voice Mode: Hir visas vald Voice Mode och vilka
Element som vald Voice anvinder sig av. For detaljer,
se under Voice Edit Mode, Voice Mode Select.

© Effektinstiliningar: Hir visas vald Effect Mode (off,
1-3), samt vilken typ av effekti var ochen av de fyra
DSP-enheterna som vald Voice anvénder sig av (Modula-
tion 1 och 2, samt Reverb 1 och 2). For detaljer, se under
Voice Edit Mode, Common Data, 10. Effect Set.

@® Selangrefram, under Send Program Change.
11 Selangre fram, under Voice Directory.

12 Seldngre fram, under Controller View.

S4 hir valjer du en Voice

1. Vilj Voice-minne — INTERNAL, CARD (giller bara med ett
minneskort isatt i DATA—uttaget), PRESET 1 eller PRESET 2.
Lysdioden f6r valt minne bdrjar blinka r&d.

2. Viljbank A-D. Lysdioden for vald bank blinkar rod.

3, Valjen Voice 1-16. Lysdioden for vald Voice tinds rod,
ochnamnet pa den nya Voicen visas i datafonstret.

Voice-lista Voice Directory JUMP #101

Beskrivning

Med denna funktion viljer du Voice frn skdrmens Voice-lista.

Operation
Frdn:  Voice Play Mode JUMP #100)
valj:  Fs(Dir) (JUMP#101)

Ange:  enavde Voices som finns pi listan
Lédmna:  ochtergd till Voice Play-skirmen

genom att trycka pA EXIT.
mv e B
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© Deforstasjuteckneni varje Voice-namn visas, Nar du
viljer ett annat Voice-minne (Internal, Card, Preset 1
eller Preset 2) och bank (A-D), visas de sexton ljuden i
denbanken. Férutom de andra sitten att vilja Voice —
bank- och minnesvalsknapparna, -1/+1, Data Entry-hjulet
—kan du hir ocksd anviinda markrknappama. Nar du
flyttar runt markéren bland de sexton namnen i skirmens
Voice-lista, kallas ocksi motsvarande Voice upp auto-
matiskt.

® Med F1-F16 (01-08 pa skdrmens nederstarad) kan du
vilja Voice 1-8 frin skdrmens Voice-lista.
Med SHIFT nertryckt kan du med Fi1-F8 (09-16 pa neder-
staraden) vilja Voice 9-16 frin Voice-listan. Aterg till
Voice Play-skirmen med det stora Voice-namnet genom
atttrycka pA EXIT.
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REFERENSDEL / Voice Play Mode

Kopiera en Voice

Copy Voice

Beskrivning

Med denna funktion kan du n#r som helst i Voice Play Mode
kopiera for tillfillet vald Voice till ett annat Voice-minne
(Internal eller Card).

Operation
Frign:  Voice Play Mode (JUMP#100)
Tryckpd: COPY
Ange:  denminnesplats till vilken aktuell
Voice skall kopieras
Verkstdll:  kopieringen genom att trycka pA F8 (Go)
Avbryt:  operationen genom att trycka pA EXIT.

IHTEF‘HR HN?T ok
!L-Hr-lqns c-lk 1 m Hood B SO

G Do 11: Chanbe
Meflte . S k%)

Namnen pd de sexton Voices som aktuell bank innehaller visas
enligt beskrivningen under rubriken Voice Directory.

Destination viljs pA samma sitt som nir man viljer en Voice.
Efter det att du angett destinationen trycker du pa F8 (Go). Du
fr dA frigan ”Are you sure? (Yes or No)” — verkstill med YES,
avbryt operationen med NO.

Titta p4 utlagda kontroliorgan

Controller View

JUMP #102

Beskrivning

Med denna funktion kan du, som en pdminnelse om hur en
Voice kan styras, titta pA hur kontrollorganen ér utlagda pa
olika parametrar.

Operation
Frdn: VoicePlay JUMP #100)
valji:  F1(Cul) JUMP#102)

och aterg till Voice Play Mode
genom att Lrycka pAEXIT.

© Parameter: I viinstra halvan av skirmens bada kolumner
visas vilka parametrar det 4r som paverkas. Viiken effckt
kontrollorganet har pi den parameter det dr utlagt pa,
beror p& hur effektdjupet dr satt. Se under jobbet Voice
Common, 12. Controller.

® Controller: I htgrahalvan av skirmens bada kolurnner
visas vilka kontrollorgan det dr som styr listade paramet-
rar. Kontrollorganets omfang visas inte hir.

Om tre streck visasi stéllet f6r namnet pd ett kontroll-
organ, betyder det att det r&r sig om ett kontrollorgan
som saknas i $Y77, eller att parameterviirdet 4r satt s4
att kontrollorganet inte har ndgon effekt alls. Se under
jobbet Voice Common, Controlier Set.

® Pitch Bend Range: Har visasdet omfing inom vilket
pITCH-hjulet kan hija eller sdnka tonhojden (Wheel),
samtden maximala tonhdjdsindring som en i bottenliget
fullt nertryckt tangent resulterar i (After Touch).

Se, meninte éndra!

Med funktionen Controller View kan du bara tirfa pd hur
kontrollorganen 4r utlagda pA olika Voice- parametrar. Hur
redigeringen av dessa data gir till finns beskrivet i detalj under
jobbet Voice Common, 12. Controller.
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Sénd programbyte

Send Program Change

Beskrivning

Dukan i Voice Play Mode nifr som helst séinda ett programbyte
via MIDIOUT utan att SY77:s egen ljudgenerator reagerar.
Detta betyder med andra ord att du kan byta ljud i en yttre
fjudgenerator utanatt SY77 byter ljud sjilv.

Operation
Fran:  VoicePlay Mode
Valj:  F1(Send)
Ange:  ettprogramnummer 1-128
Sdnd:  programbytet genom att trycka pd ENTER

Avbryt:  utanatt siinda nigot programbyte genom att
trycka pA EXIT

1. Matainetten- till tresiffrigt nummer mellan 1 och 128.

(JUMP#100)

2. Tryck pi ENTER, varvid ett programbytesmeddelande
med angivet nummer sénds tver den MIDI-kanal ("Kyb
Trans Ch”, Keyboard Transmit Channel) som 4r satt med
jobbet MIDI Utility, Channel Set, JUMP #807.

Om du tex sinder programnummer 128 visar datafénstret
fsljande meddelande: ”Compieted ! PC No.=128".

Om du rikar mata in nummer O siinds programbytet som
nummer 1. Om du matar in ett nummer hégre 4n 128 siinds
programbytet som 128, Forutom att du pa det har sittet kan
sinda programbyten utan att SY77 sjélv reagerar, sinds ett
programbyte varje ging du i SY77 véljer en Voice eller en
Maulti. Om du inte vill att SY77 skall sdnda programbyten nér
du byter Voice eller Multi, sitter du bara funktionen Utility
Mode, MIDI Utility, 2. Program Change, JUMP #808, till
?off”,
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Voice Edit Mode

Idetta avsnitt forklaras i detalj samtliga parametrar
under funktionsgruppen Voice Edit.
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Hur funktionsgruppen Voice Edit Mode 4r organiserad beror p4 om det ror sig om en normal Voice eller en Drum Voice.

{ MODE | | COM | [ E1 | | E2—-E4 |
LF4] [F5] [Fe]
Ange onskad Jobblista for Jobbiista for Jobblista for
Voice Mode: Common Data: AFM Element Edit AWM Element Edit
1. 1AFMmone 1. ElementLevel 1. Algorithm 1. AWM Waveform Set
2. 2AFMmono 2. ElementDetune 2. Oscillator 2. AWMEG
3. 4AFMmono 3. Element Note Shift 3. AFMEG 3. AWM Qutput
4. 1AFMpoly 4. Element Note Limit 4. AFMOperator Qutput 4. AWM Sensitivity
8. 2AFMpoly 5. Element Velocity Limit 5. AFMSensitivity 5. AWMLFO
6. 1AWMpoly 6. Element DynamicPan 6. AFMLFO 6. AWMPItchEG
7. 2AWMpoly 7. Output Select 7. AFMPiichEG 7. AWMFilter
8. 4AWMpoly 8. RandomPitch 8. AFMFilter
9. 1AFM&1AWMpoly 9. Portamento
10. 2AFM&2AWMpoly 10. EffectSet
11. Drum Set 11. Micro Tuning Set
12. Controller Set
13. Voice Name
15. Initialize Voice 15. Initialize AFMElement  15. Initialize AWM Element

16. RecaliVoice

16. Recall AFMElement
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REFERENSDEL / Voice Edit Mode

Jamfér

Compare

Nir du befinner dig i Edit Mode och 4nnu inte gjort nigra
#indringar, visas en liten svart fyrkant till vénster om Voice-
numret som en indikering pa att Voicen 4r ofGréndrad. Denna
svarta fyrkant skiftar till ett "E” i omvind video si snart du
#ndrar nigon parameter.

Om du vill se och hijra Voicen i sitt originalskick trycker du pA
EDIT (COMPARE), varvid detta “E” skiftar till ett ”C” som en
bekriftelse pa att du befinner dig i Compare Mode. Aterga till
Edit Mode genom att Ater trycka pA EDIT (COMPARE), varvid
*C” skiftar till "E” igen.

Anmarkning:

+ Compare-funktionen ir inte tillginglig i skiitmar med

jobblistor, ej heller under redigering av funktionerma
Dynamic Pan eller Micro Tuning.

»  Om du har skiftat Voice Mode 4r Compare-funktionen

inte tillghnglig lingre.

» Nirdu befinner dig i Compare Mode kan du inte, utom
iett par fall, indra nigra parametrar.

«  Om du férstker ga in i Compare Mode under redigering av
en Voice pa ett RAM-kort, avbryts Compare-funktionen
efter det att ett felmeddelande forst visats i datafénstret.

* ICompare Mode #r f6ljande knappar och funktioner satta
ur funktion: EXIT, Mode Select, Page, mark&ren, JUMP,
COPY, samt vissa av funktionsknapparmaF1-F8

Lagring av en Voice

Store Voice

Nir du efter redigering av data limnar Voice Edit Mode med
EXIT eller JUMP bérjar meddelandet "AUTO-STORE VOICE”
att blinka pa datafonstrets dversta rad.

[EOTO-STORE UOICE
BPFi-AE1valy GrandPiano -
THTERHAL E‘%n% A e BT ank 11t Hastu 51
]xﬂg'ﬁ_,ﬁ "l"&i & HrasDho i 2Tack IaitMNasty =
HIHe 1 anne I.*S:Fofi:: 1l iz Li:-..-uj:Eﬁ 14:f'1;’r...argu:-h :
Geltdno B, §iTriton f1iChamber BiItoRia
Miblte Sg @ FI"!-'r‘lf'hH Petarz O freblild 53
FEet Gwit Go
Anmdérkning1:

Voices med fyra Element, dvs Voices som anvinder sig av
Voice Mode 3 (4AFM Mono), 8 (4AWM Poly) eller 10
(CAFM&2AWM) tar upp extra minnesutrymme och kan bara
lagras i bank D. AUTO-STORE-skirmen for en sidan Voice
anvisar d4rfor automatiskt bank D, och som en pAminnelse om
detta blinkar meddelandet ”"Use bank D” pA nedersta raden i
datafénstret. Som du siikert kommer ihdg kan du i bank D éven
lagra Voices som anvinder sig av 6vriga Voice Modes.

Anmdrkning2:

Nir du vill lagra en Voice som anvinder sig av ett minneskort
med AWM-vigformer miste du se till att ratt kort sitter i
WAVEFORM-uttaget, eftersom kortens ID-nummer lagras till-
sammans med vriga Voice-data.

Datafonstret visar en lista med de Voice-namn som ingdr i for
tillfallet vald bank (de forsta sju tecknen i varje namn). Det
Voice-namn som visas i omvénd video anger den minnesplats
i vilken redigerade data kommer att lagras. S har gar det till:

1. ViljVoice-minne med INTERNAL eller CARD, viljen
bank A-D och vilj direfter den minnesplats 1-16 dir du
vill lagra din Voice.

2. Tryck pa F8 (Go), varvid du p3 datafénstrets nedersta rad
fér frAgan ” Are you sure? (Yes or No)”.

3.  Omdu vill genomftra lagringen trycker du p8 +1/YES,
varvid meddelandet ”Store completed™ visas p4 nedersta
raden. Du kan avbryta lagringen med -1/NO, och d4 visas
i stallet meddelande “Store cancelled”.

4. Dukan nu dtergd till Voice Play Mode med EXTT eller
med JuMP #100 (Voice Select).
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Element till/frdan

Element on/off

Nir man redigerar en Voice som anvinder sig av tva eller flera
Element #r det viktigt att kunna lyssna pa bara det Element
vars parametrar man just haller pa att indra. Dérfér kan du nidr
som helst koppla varje individuelit Element till och frin med
knapparna ELEMENT ON/OFF, vilka du hittar ldngst upp till
héger pa frontpanelen.

Hur kan man d4 veta vilka Element en viss Voice anvinder sig
av? Jo, under redigering av Voice Common Data visas antalet
Element och av vilken typ de #r i $vre héigra hérnet av data-
fonstret. Aktiva Element, dvs de som 4r inkopplade och kling-
ande, visas i omviind video. Dessutom &r lysdioden ovanfér
respektive ELEMENT ON/OFF-knapp tind om Elementet 4r ak-
tivt och slickt om Elementet dr bortkopplat. I f6ljande skirm
arElement 2 bortkopplat frin ljudbilden,

Element 2 has been turned off.

EL B2 202

Vid redigering av Drum Set Data har ELEMENT ON/OFF-
knapparma ingen funktion.

Nir du gir in i Voice Mode Select-skirmen ignoreras alla
Element On/Off-instiliningar, dvs samtliga i Voicen ingdende
Element aktiveras och klingar i ljudbilden.

Val av Element

Element Select

Under redigering av Element-data fr en normal Voice kan du
nér som helst vilja Element med ELEMENT SELECT-knapparna
i vre hgra homet pa frontpanelen.

Att vilja Element pa detta sitt gir snabbare 4n att Aterga till
toppnivén av Voice Edit Mode och dir med F3-F¢ vilja jobb-
listan for ett annat Element.

Nir du redigerar Voice Common eller Drum Set Data har
ELEMENT SELECT-knappama ingen funktion.
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Voice Mode Select REFERENSDEL / Voice Edit Mode Voice Mode Select
Voice Mode Select
Beskrivning Mono Modes (1-3): 'Voices som anvinder sig av Modes 1-3

Voice Mode-instillningen bestimmer om en Voice skall ha
ett, tva eller fyra AWM- eller AFM-Element (Modes 1-10)
eller 61 AWM-vAgformer (Mode 11).

Operation
Frdn: toppnivani Voice Edit Mode
(JUMP #200,#201,#230, #256)
Tryckpd:  F1(Mode)forattkallaupp
nedanstiende skirm JUMP#200)
Ange:  Onskad Voice Mode

QEII<H1'>:i»br~an-_iF‘}.an-:a ;
AFM - morno 852 28FM o
Fi oro @61 AMILR

AFM monc; CETHZAKM - ;

© Idennadelav skiirmen visas antal Element i vald Voice
Mode (1,2 eller 4) samt av vilken typ de dr (AWM eller

AFM).
@ Flyttamarkoren till énskad Voice Mode (1-11).

Vald Mode aktiveras omedelbart.

01: 1AFMMono.  Voice med ett AFM-Element.
02: 2AFMMono.  Voice med tvd AFM-Element.
03: 4AFMMono.  Voice med fyra AFM-Element.
04: 1AFMPoly. Voice med ett AFM-Element.
05: 2AFM Poly. Voice med tvA AFM-Element.
06: 1AWMPoly.  Voice medett AWM-Element.

07: 2AWMPoly.  Voice med tvA AWM-Element.
08: 4AWM Poly. Voice med fyra AWM-Element. *
09: 1AFM&1AWM. Ett AFM- + ett AWM-Element,
10: 2AFM&2AWM. Tvi AFM- +tvA AWM-Element. *
11: Drum Set. Voice med 61 AWM-samples.

ar monofoniska, dvs bara en ton i taget kan klinga. Om en ny
ton spelas under det att féreghende ton fortfarande klingar,
tystas den féregende. Mono Mode #r frstds bist lampat for
imitationer av instrument som i original bara kan klinga med
en ton i taget. Med en Voice i Mono Mode kan du dessutom
anvanda en speciell typ av portamento — Fingered Portamento
(se vidare under Voice Common, 9. Portamento).

Poly Modes (4-10): Voices som anvinder sig av Modes
4-10 #r polyfoniska, dvs de kan spelas med si méinga samti-
digt klingande toner som SY77:s ljudgenerator kan producera.
Biade AWM- och AFM-generatorerna kan vardera producera
upp-till 16 samtidigt klingande toner. I vissa Voice Modes kan
fler 4n ett Element klinga under en och samma tangent, vilket i
motsvarande grad reducerar det totala antalet samtidigt kling-
ande toner.

Drum Set Mode: Drum Set Voices anvinder sig bara av
AWM-generatorn, och hir kan upp till 16 AWM-samples
klinga samtidigt.

*) Modes med fyra Element (3, 8 och 10) kan bara lagras i
bankD).
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Common Data
Funktionsgrupp COMMON DATA
Jobblista fér Common Data Common Data Job JUMP #201
Beskrivning 03: NiShft:  Note Shift=Transponering av Element
04: NiLimt:  Note Limit = Tonomfang for enskilda

Denna jobblista upptar de jobb som paverkar samthga Ele-
mentien Voice,

Operation
Frdn: toppnivani Voice Edit Mode
Under:  redigering avennormal Voice
Tryckpd: F2(Com) (JUMP#201)
Vdlj:  ¢nskatjobb

=1 —nmuam Gr ann:‘.F'1ar'eo
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© Dennadel av skiirmen visar antalet Element (1,2 eller4),
samt vilken typ av Element det ror sig om.

® Viljjobb genom att flytta markdren i denna del av
skdrmen.

01: ElemLvl: Element Level =Element-volym
02: ElemDm: Element Detune = Snedstimning
av Element

05: VILimt:

06: ElemPan:

07: OutSel:

08: Random:

09: Porta:
10: Effect:

11: McrTune:

12: Cudlr:

13: Name:

14: —
15: Initlz:

16: Recall:

Element

Velocity Limit = Velocityomfing for
enskilda Element

Element Dynamic Pan = Dynamisk
panoreringstabell fr enskilda Element
Output Group Select = Val av utgings-
grupp for enskilda Element

Random Pitch = Slumpmassig tonhojds-
variation for hela Voicen

Portamento = Portamento, -typ och -tid
Effect Set = Jobblista for Effect Set
MicroTuning = Val av mikrostimning
for hela Voicen. Element Off/On
Controller Set =Utlaggning av kontroll-
organ, samt djup for Pitch Bend, modula-
tion, panorering mm

Voice Name = Voice-namn med tio
tecken

(ingen funktion)

Initialize Voice = Initialisering av data
for den Voice som redigeras

Recall Voice = Aterkalla samtliga data
(Common och Element) f6r enredigerad
Voice

Volym fér enskilda Element

Funktionsgrupp COMMON DATA
1. Element Level

JUMP #202

Beskrivning

Justering av totalvolymen for en Voice, samt av volymen for
enskilda Element 1-4.

Operation
Frén:  jobblistan Voice Common (JUMP#201)
Vdlj:  jobb”01:ElemLv}” (JUMP #202)
Ange:  totalvolym fér Voicen samt
volym for varje enskilt Element
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Har bestimmer du Voicens totalvolym (0-127).

Volym (0-127) fér Element 1-4, Har bestimmer du voly-
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Common Data

© Omdu trycker pAF1 flyttas markéren till “Total Voice
Volume”. Vilj Element 1-4 med F2, F4, F6 och Fs.

Anmarkning: Eftersom parametern Total Voice Volume
ingar som en del av Voice-data, kan du utnyttja denna for att

REFERENSDEL / Voice Edit Mode

Common Data

utjamna volymskillnader mellan olika Voices. Deuta har du
stor nytta av nir du lgger upp en grupp Voices for live-bruk,
dar plotsliga volymhopp vid Voice-byten inte dr 6nskvirda.

Snedstdmning av Element

Funktionsgrupp COMMON DATA
2. Element Detune

JUMP #203

Beskrivning

Justering av snedstimning fér enskilda Element.

Operation
Frdn:  jobblistan Voice Common (JUMP #201)
Vidlj:  jobb”02:ElemDtn” (JUMP#203)
Ange:  Snedstimning for varje Element

El ément; 1 .
Elemean b

© Snedstdmning (-7 till +7) for E1-E4. Nér denna parame-
ter &r satt i1l O klingar Elementet med korrekt tonhdjd for
spelad tangent.
Negativa virden sinker tonhdjden, och positiva virden
héjer den. Snedstdmningen for varje Element visas gra-
fiskt pA en horisontell skala.

® ViljElement 1-4 med F1-F4.

Anmarkning: Om du arbetar med en Voice som klingar med
tva eller fyra Element fér en enskild ton, kan du med en litt
snedstamning av Elementen Astadkomma en naturlig chorus-
effekt som gér Voicen rikare och mer levande.

Parametemn Element Detune forandrar de relativa tonhsjds-
skillnaderna mellan tvA eller fyra Element. Dirfor ger Element
Detune ingen effekt alls om samma virde Asitts samtliga
Element. Av samma skl har Element Detune givetvis ingen
funktion i Voices med bara ett Elcment.

Transponering av enskilda Element

Funktionsgrupp COMMON DATA
3. Note Shift

JUMP #204

Beskrivning
Transponering av tonh&jden for enskilda Element.
Operation
Frdn:  jobblistan Voice Common (JUMP#201)
Valj:  jobb”03:NtShft” (JUMP#204)
Ange:  transponeringsomfing

CEGP1-BOTC23)
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© Transponering (—64 till +63). Nér denna parameter ir satt
till O klingar Elementet med korrekt tonh&jd f6r spelad
tangent. Note Shift ndrar tonhdjden i steg om en halvion,
Virdet —12 transponerar tonhéjden en oktav nerdt, och
+24 transponerar tvi oktaver uppit.

® ViljElement 1-4 med F1-F4.

Anmirkning Du kan anvinda Note Shift for att spela toner
som ligger utanfér omfanget som $Y77:s 61-tangenters kla-
viatur har. I Voices som klingar med tva eller fyra Element kan
du med Note Shift 4ven dstadkomma ackordeffekter.
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Common Data REFERENSDEL 7 Voice Edit Mode Common Data
Funktionsgrupp COMMON DATA
Begrédnsning av tonomfang 4. Note Limit JUMP #205

Beskrivning

Ange det tonomfing som varje enskilt Element skall f4 klinga
inom.

Operation
Frdn:  jobblistan Voice Common (IUMP#201)
Vdlj:  jobb™04:NtLimt” (JUMP #205)

tonomfinget for varje enskilt
Element

Ange:

© LowNote Limit (C-2till G8) for Element 1-4. Hir sitts
den lagsta ton som Elementet fAr klinga med.

@ High Note Limit (C-2 till G8) for Element 1-4. Hr sitts
den hogsta ton som Elementet f&r klinga med.

© ViljElement 1-4 med F1-F4.

Anmarkning: Efter det att du flyttat markéren till den para-
meter du vill indra p4, kan du gora justeringar med de vanliga
metoderna. Men du kan hir ocks3 trycka pd 8 och direfter
viilja ton med en tangent i $Y77:s klaviatur (forutsatt att tonen
du vill haligger inom klaviaturens omfang, C1-C6).

Om du vill spela ett Element tver klaviaturens hela omfang
skall du lata Note Limit-parametern ha kvar standard-
instillningen "Low=C-2" och"High=G8",

Med Note Limit kan du 8stadkomma Keyboard Split-effekter,
dir individuella Element kan spelas frin olika delar av klavia-

turen, oberoende av varandra. Om du t ex i en Voice med tva
Element viljer ett basljud f6r Element 1 och ett pianoljud for
Element 2, kan du med hjdlp av Note Limit spela basen med
vénster hand och pianot med hdger. I detta fallet skall du dA
sétta Element 1 till "Low=C1" och "High=B2", och Element 2
till "Low=C3" och "High=C5". Med dessa instillningar kom-
mer toner under ettstrukna C att spela bas (Element 1), och
toner ovanfor ettstrukna C att spelapiano (Element 2).

Element 1 Element 2
Bass Piano

v s B2 v C3 Csv

Man kan ocks sitta Low Limit ovanfér High Limit. I s4 fall
spelas Elementet av toner ovanfér Low Limit-tonen och under
High Limit-tonen. Foljande diagram visar hur klaviaturen
kommer att spela ett Element som satts till "Low=C4" och
“High=C2",

Anmdrkning:
Denna Note Limit-instillning ignoreras om Voice Mode ar
satt till Mono (=Voice Mode 1, 2 eller 3).

Begrdnsning baserad pa Velocity

Funktionsgrupp COMMCN DATA
5. Velocity Limit

JUMP #206

Beskrivning

Det Key Velocity-omfing som ett Element reagerar pa.

Operation
Frdn:  jobblistan Voice Common (GUMP#201)
Vdlj:  jobb 05:ViLimit” JUMP #206)

Ange: omfanget som Elementet skall reagera pa.

—

ELENENT UELOCT O L TN Tor e LY

VOICE=I -H&]ca] '*D1amongs*4
1ol

Elementl HFH 1

Element2 AWM | - 127
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Common Data

© Low Velocity Limit (1 till 127). Detta virde dr det l4gsta
Velocity-virde som Elementet tillAts reagera p4.

@ High Velocity Limit (1 till 127). Detta virde #r det htégsta
Velocity-virde som Elementet tillAts reagera pa.

© ViljElement 1-4 med F1-F4.

Anmdrkning: Om du vill spela ett Element med full Veloci-
ty frAn klaviaturen skall du lata Velocity Limit-parametern ha
kvar standardinstiillningen "Low=1" och "High=127",

Med Velocity Limit kan du 1ita kraftigt anslagna toner spela
ett Element och mjukt anslagna toner spela ett annat. Om du
tex i en Voice med tva Element viljer ett pianoljud for Ele-
ment 1 och ett brassljud fér Element 2, kan du med hjélp av
Velocity Limit spela pianot med mjukt anslag och brassljudet
med kraftigt anslag. I detta fallet skall du d4 sitta Element 1 till
*Low=1" och "High=100", och Element 2 till "Low=101" och
"High=127".

Om du vill kan du lita Velocity Limit-viirdena Gverlappa
varandra. Du kan ocksi anviinda dig av flera Element och
experimentera med olika instAllningar fér varje Element.

REFERENSDEL / Voice Edit Mode

Common Data
Key velocity ff 127 Element2 |
101 Brass
100
Element 1
Piano
ppp 1

Du kan dven sitta Low Limit-vidrdet ovanfér High Limit-
virdet. I si fall kommer Elementet att reagera pd Velocity-
virden som ligger utanfér omfanget. Foljande diagram visar
det omfing som ett Element skulle reagera pA om viirdena vore
satta till "Low=100" och "High=40".

Key velocity ft 127

>

\3 S
AN

Dynamisk panorering av Element

Funktionsgrupp COMMON DATA
6. Element Dynamic Pan

JUMP #207

Beskrivning

Hir sitts Dynamic Pan-data for enskilda Element, vilket be-
stimmer hur Elementets position i stereobilden skall forindras
under detklingande forloppet.

Operation
Frdn:  jobblistan Voice Common QUMP#201)
Vidlj:  jobb”06:ElemPan” JUMP#207)
Ange:  Dynamic Pan-data for varje
enskilt Element

© Dynamic Pan Select (I11-32, C1-32,P1-64). Hir bestims
Dynamic Pan-data, vilka far Elementets position i stereo-
bilden att réra sig under det klingande férloppet. P4 skir-
men visas nummer och namn f6r vald instélining. Voices
frn intemminnet kan ha Pan-data frin minnena Internal
eller Preset. Voices frin ett minneskort kan ha Pan-data

fran Card eller Preset.

@ ViljElement 1-4 med F1-F4.

© TryckpiFs om du vill redigera Pan-data (giller enbart
Pan-datai internminnet).

Varje Dynamic Pan-minne innehaller féljande data:

» Enkilla-Pan Source ~ for styrning av panoreringen
(Velocity, tonnummer eller LFO).

= EG-instillningar, vilka bestimmer hur panorerings-
ménstret skall se ut.

« Ettnamn - Pan Name. Det finns 64 férprogrammerade
Pan-minnen.
Utdver dessa 64 kan du lagra egna Pan-instillningar 1 32
programmerbara interminnen, plus ytterligare 32 instzll-
ningaricttRAM-kort.
P4 nista sida hittar du en tabell med de 64 forprogramme-
rade instillningarna, och i nidsta avsnitt — 6.0 Dynamic Pan
Edir —forklaras ingdende hur redigering av Dynamic Pan-
data gartill,
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Common Data REFERENSDEL /Voice Edit Mode Common Data
Preset Dynamic Pan Data
# | Namn Beskrivning # | Namn Beskrivning
01 | Center fixerad i mitten 33 | LR borja vénster —sedan vdohé
02 | Right& fixerad maximalt hoger 34 | LeoRnarrow | bérja viinster — sedan snavtviehd
03 | Rights 35 | Le>Rtast bérja vanster — sedan snabbtvéehd
04 | Right4 36 | Le>Rslow béria hoger —sedan langsamthéesva
05 | Right3 37 | Rl bérja htger —sedan héewvé
06 | Right2 38 | R<>Lnarrow | bérja hdger —sedan sndvthéovi
07 | Right1 fixerad nagot At héger 39 | Rl fast borja héger — sadan snabbthdovd
08 | Lefté fixerad maximalt vénster 40 | C>R<>L slw bérjai mitten — sedan langsamt héové
08 | Lefts 41 | C>R<>Ls&n | bérjaimitten — sedan langsamt/snéivt hdesva
10 | Leftd4 42 | C>R<>L bdrja i mitten — sedan héesva
11 | Left3 43 | C>Rexl fst biria i mitten — sedan snabbthtvd
12 | Left2 .- 44 | CHR<L sl stannatill i mitten — sedan lAngsamt hdva
13 | Leftt fixerad nagot atvanster 45 | CHR<L stanna tilli mitten — sedan h§—vi
14 | L>R siow langsamt vé—hd 46 | C-»R<>Lfs stanna till i mitten — sedan snabbt h6—va
15 | >R va—hé 47 | C>L<>Rsiw_ | bérjaimitten — sedan langsamtvachd
16 | L>R fast snabbt vé—hd 48 | C>L<>Rs&n | bdrjaimitten —sedan ldngsamt'snivtviehd
17 | R>L slow langsamt hé—vs 49 | C>l<>R bérjai mitten — sedan véiehd
18 | R>L h8—vd 50 | C>Lo>Rfst bérja i mitten — sedan snabbtvi—hd
19 | R>l fast snabbt hé—vé 51 | C—lL<>Rsl stanna till i mitten — sedan lAngsamt vaehd
20 | C>Rslow langsamt mitt—ho 52 | C=L<>R stanna till i mitten — sedan vi<ho
21 | C>R mitt—hd 53 | Col<>Rfs stanna tilli mitten — sedan snabbt va«ho
22 | C>Rfast snabbt mitt—hd 54 | LFO MWheel | hjuletstyr panoreringsbredden (startvérde 0)
23 | CoRslow stanna till i mitten — sedan langsamt mittAhd 55 | LFO wide bred pancrering styrdav LFO
24 | C-R stanna till i mitten — sedan mitt—ho 56 | Note wide bred panorering styrd av tonnummer
25 | CoRfast stanna till i mitten — sedan snabbt mitt—hé 57 | Note narrw snéy panorering styrd av tonnummer
26 | C>l slow langsamt mitt—své 58 | Notew+EGn | bred pan styrd av tonnummer + sndvtviohd
27 | CsL mitt—vé 59 | Noten+EGw | snév pan styrd av tonnummer + brettvé—hé
28 | C>L fast snabbt mitt—ova 60 | Velwide bred panorering styrd av Velocity
29 | C-l slow stanna till i mitten — sedan langsamt mitt—sva 61 | Vel narrow snav panorering styrd av Velocity
30 | Col stanna till i mitten — sedan mitt—vd 62 { Velw+EGn bred pan styrd av Velocity + sndvtvaohé
31 | C—lL fast stanna till i mitten — sedan snabbt mitt—va 63 {R&L1 variant av repeterande rérelse vae—hd
32 | L<>Rslow bérja vanster - sedan langsamtva—ho 64 | REL2 variant av repeterande rérelse vaohd

Funktionsgrupp COMMON DATA /ELEMENT DYNAMIC PAN

Redigering av Dynamic Pan

6.0 Dynamic Pan Edit

Beskrivning

Redigering av data f6r aktuell Dynamic Pan-instﬁllnihg.

TVRAMIC PN EDIT

Operation
Frdn:  Voice Common, jobb
”06:ElemPan”
Nar:  ettinternt Pan-minne ir valt
Tryckpd:  F8(Edit)
Vélj:  denPan-parameter som du vill redigera

Du kan bara redigera Pan-data nidr ett internt Pan-minne valts.

Bl

|
JUMP#207) e o

@ Namnoch nummer p4 for tillfillet vald Pan-instillning,

jobb.

Om du vill redigera nigot av de forprogrammerade Pan-
minnena, maste du forst kopiera det till en internminnesplats
enligt beskrivningen i nésta avsnitt, 6.0.1 Copy Fan Data.
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Common Data REFERENSDEL / Voice Edit Mode Common Data

01: Pan Source Viljvilket kontrollorgan som skall styra
panoreringen — Velocity, tonnummer
eller LFO (se under 6.1 Pan Source).

02: PanEG  StallinPan-EG:n (se under6.2. Pan

EG).

03: PanName Ange ett namn om max tio tecken

(se under 6.2. Pan Name).

© Viljnskat jobb med F1-F3.

Funktionsgrupp COMMON DATA / ELEMENT DYNAMIC PAN
Kopiering av Pan-data 6.0.1 Copy Pan Data

Beskrivning

Kopiering av Dynamic Pan Data frin ett annat minne till ett
internt Pan Data-minne.

Operation

Under:  redigering av Dynamic Pan Data
Tryckpd:  COPY for att kalla upp nedanstiende skirm
Ange:  killaoch destination fér panoreringen
Kopiera:  Pan-datagenom att trycka pA F8
Avbryt:  utan att kopiera genom att trycka pA EXIT

Anmérkning: Det 4r bara Pan Data i intemminnet som kan
redigeras. Om du vill redigera nigot av Preset-minnenas pano-
reringstabeller, maste du férst kopiera tabellen till en intemn-
minnesplats.

Source Pan: Vilj vilkket Pan-minne som skall kopieras.

Destination Pan: Vilj till vilkket internminne (1-32) som
Source Pan Data skall kopieras.

Nir bade Source och Destination 4r valda trycker du pAF8
{6r att beordra kopiering. Du far d4 frigan “Are you sure?
(Yesor No)”. Tryck pd YES for att verkstilla kopieringen.

Funktionsgrupp COMMON DATA / ELEMENT DYNAMIC PAN
Kélla fér styrning av panorering 6.1 Pan Source

Beskrivning

Har bestdms vad som skall styra panoreringen — Velocity,
tonnummer eller LFO.

Operation

Fran:  jobblistan Dynamic Pan Edit
Vdlj:  jobb™01:Pan Source”
Ange:  panoreringskilla och panoreringsdjup

TR S

[FRNTSOURCE
PRH:I-1 Left 1
Fary Soupce

Souroe Dekth
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Pan Source (Velocity, Key Note Number, LFO): Vilj det
kontrollorgan som skall styra panoreringen. Nar du viljer
Velocity kommer anslagshastigheten att styra panorering-
en. Nir du viljer tonnummer kommer toner ovanfor ett-
strukna C att panoreras it hdger, och toner under ettstruk-
na C att panoreras it vinster. Nér du viljer LFO kommer
Elementets LFO att kontinuerligt panorera ljudet, dar pa-
noreringsmdnstret bestdms av LFO:ns vigform och fre-
kvens.

Source Depth (0-127): Denna parameter besiammer hur
mycket den valda kiillan skall pAverka panoreringen.
Nir Source Depth 4r satt till O kommer vald killa att inte
hanagon effekt alls.

Nir Source Depth 4r satt till 127 kommer vald killa att
panorcra Elementet frin max vinster till max higer,



Common Data REFERENSDEL / Voice Edit Mode Common Data

Left Center Right Anmirkning: Dynamisk panorering kontrolleras av tva

< > samverkande parametrar — Pan Source och Pan EG.
ppp it Ett exempel pa detta hittar du i diagrammet i nista avsnitt,
Pan source = Velocily- 6.2 PanEG.
Left Center Right
Ci C5

Pan source = Key note number

Back and forth over time

———

Left Center Right

Pan source = LFO

Funktionsgrupp COMMON DATA / ELEMENT DYNAMIC PAN

Pan EG 6.2 Pan EG
Beskrivning © Hir visas nummer och namn p aktuell Pan-instéllning
Denna parameter bestammer hur Elementet skall panoreras @  Aktuellt segment samt omfang for den grafiska visningen
under det klingande forloppet, dar panoreringsrérelsen startar av EG-data. Omfanget 4ndras med SHIFT och F1-F6 (x1,
vidanslagetav varje ton. x2,x5,x10,x20 och x50). Byt segment f6r den grafiska
) i visningen med SHIFT, och tryck pa F7 eller F8 for att vilja
Operation Seg0-Segd, Rell.

Frdn:  jobblistan Dynamic Pan Edit
Vali:  jobb”02:PanEG”

Hir visas Pan-EG:nsinstéllning grafiski.

Tryckpd:  F1(Rate) foratt sittaPan EG Rates O SitEG Rates med F1 (Rate) och EG Levels med F2 (Lvi).
Tryckpd:  F2(Lvl) forattsittaPan EG Levels © HT (KeyOn Delay Time, 63-0): Nir denna parameter ir
FAM EG o e o satt till O kommer Pan-EG:n att starta direkt efter det att
F‘Fll;:l 1_'5 % Tl .:.'2.:1‘-_, ] en tangent tryckts ner. Hogre varden hir ger en successivt
;:1 EA maa tkande fordrojning innan Pan-EG:n gariging.

&E ©@ RI-R4,RRI-RR2 (KeyOn Rates, Release Rates, 0-63):

5 LVl = KeyOn Rates 1-4 och Release Rates 1-2 bestammer Pan-
EG:ns hastighet. Hogre virden ger snabbare forlopp (se
nedansticnde diagram),

SR — —
FF“{JLIE% % N a1 =16 @ L0-L4,RLI-2 (KeyOnLevels,Release Levels, -32 till
2 St e e (=4 7 +32): KeyOn Levels 04 och Release Levels 1-2 bestim-
e - mer riktning och bredd (bred—sniv) for panoreringen.
{5 s — : L = : Negativa virden ger rérelse &t vanster, och positiva vir-
[ , o . ' - den ger rérelse At hoger, Se nedanstiende diagram.
4] e & 0 (7] o

© SLP (Segment Loop Point S1-S4): Denna parameter be-
stimmer fran vilket segment EG:n skall fortsitta att loopa
om en tangent halls kvar efter detatt EG:ns cykel éir av-
slutad. Se nedanstdende diagram.
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Common Data
Left A Loop Point = S4
01 L3 L3 L3
i
L2 RL2
.Center t + T > Time
- ! RL1 :
Lo! : | L4 o I
i Lo
1 I
Right LHTLR1+R2¢93 ' Re ! ‘Rm'RRz'
Key on Key off
. Left A Loop Point = §3
1 P L3 L3 L3
L1 g | 1 i
c |L2 1 : : : RL2
enter ; ; T T T > Time
I ! 1 !
by V i \/ ) \/:
St AR S R E R T RS
1 1 1 | |
\ | ! : | : [ : ! :

Right lHT R1~R2LR3- RaLRI-R4 A3 IRR1'RR2

L Loop —J

Key on Key off

Nir du trycker ner en tangent kommer ljudet att matas ut i
panoreringsposition LO. Nir den satta Hold-tiden (HT) har
15pt ut, kommer positionen att &ndras med hastigheten som R1

REFERENSDEL / Voice Edit Mode

Common Data

(Rate 1) bestémrper tills positionen stannar vid den punkt som
bestims av L1 (Level 1). Nér positionen nir L1 kommer den
att, med hastigheten som bestdms av R2 (Rate 2), dndras till
den position som bestdms av L2 (Level 2). Samma sak sker
sedan via R3 och L3, samt R4 och L4. Nir positionen nir L4
kommer EG:n att birja loopa frin det segment som bestimts
med parametern SLP (Segment Loop Point). I ovanstiende
diagram dr SLP satt till S3.

Nér du slidpper upp tangenten kommer positionen att, med
hastigheten som bestdms av RR1, &ndras till den position som
bestams av RL1, Nar positionen ndr RL1 kommer den att, med
hastigheten som bestams av RR2, #indras till den position som
bestéims av RL2.

Anmdrkning: Parametern Hold Time (HT) &r en instillning
som berdr tiden, medan de olika Rates-parametrama berér
hastigheten med vilken positionsindringar sker. Hégre vdrden
for Hold Time resulterar i en langre fordrdjning innan Pan-
EG:n startar sin cykel, medan hégre viirden for Rate-paramet-
rama resulterar i snabbare #ndringar av positionen. Det Gver-
gripande utseendet pa panoreringsmonstret slutligen, beror pi
vilken kiilla som valts.

Namn p& Pan-instalining

Funktionsgrupp COMMON DATA /ELEMENT DYNAMIC PAN
6.3 Pan Name

Beskrivning

Hir siitts ett namn om tio tecken pa det interna Pan-minne som
for tillfallet redigeras.

Operation
Frdn:  jobblistan Dynamic Pan Edit
Valj:  jobb™03:Pan Name”

Ange:  etinamnom max tio tecken

FAM HAME
*.
M 1

m =TT
(2] Gl) (I) (1]

© Matainctt namnom max tio tecken

@ Om duskriver fel kan du radera hela namnet med F1 (Clr)
© Skiftatill versaler (stora bokstiver) med F2 (Uppr).

O Skiftatill gemena (smé bokstiver) med F3 (Lowr).

Hur teckeninmatning gr till har vi redan férklarat i introduk-
tionen i avsnittet Hur man anvinder den numeriska knapp-
satsen.
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Common Data REFERENSDEL / Voice Edit Mode Common Data
Funktionsgrupp COMMON DATA
Val av utgdngsgrupp 7. Output Group Select JUMP #208
Beskrivning Q@ Element 1-4 (off, grpl, grp2, both): Varje Elementien

Val av utgingsgrupp for varje enskilt Element.

Operation

Voice kan panoreras individuelit, styrt av ett Pan-minne,
och stereosignalen for varje Element sinds till DSP-

enheterna via Output Group 1 och/eller 2.

Frdn:  jobblistan Voice Common
Valj:  jobb"07:OutSel”
Ange:  bnskad utgingsgrupp fér varje Element

(JUMP#201)
(JUMP#208)

Vald(a) utgAngsgrupp(er) bestimmer hur varje Element
skall behandlas i effektenheterna. For detaljer, se under

Voice Common Data, 10.1 Effect Mode. Om parametern
Output Group 4r satt till "off”, kommer det Elementet

inte att horasalls.
[OUTPUT GROUP CELECT. . -~ EL B = 208
VOICERT -Aa1d81y  *Diamondss: Bymame san output
El o rt‘ Y. memery select group selecl o B ‘
El;?:l;r:t%_’ . EE’H = i " Eoment 1 [——3 |14l > A solw | ] Group 1 l ouTeuT
- PL—> ——> L
- : : — Eement 2 {19R > tast 2 R=—> i ::gg R
‘Eé o ' Ziemen: 3 } > (62 Velw « EG n Group 2 :Ir::-;: |‘ QUTPUT 2
o —— [ R
E Siemrent & ————)153C>RL«>I:.L5:“7E‘ _bil—h—_j |
Funktionsgrupp COMMON DATA
Slumstyrning av tonhdjd 8. Random Pitch JUMP #209

Beskrivning

Bestimmer méngden slumpstyrning av tonhdjden féren
Voice.

Operation
Frdn:  jobblistan Voice Common (JUMP#201)
Vdlj:  jobb”(08:Random” (JUMP#209)

Ange:  mingden slumpstyrning av tonhdjden

FAFION PITCH. T T
UDICERY ~HB10B10 *Ili.am»:unds:f-:L 283

Farndom Pitch Depth = B

© Random Pitch Depht (0-7): Satttill 0 kommer en tangent
att producera samma tonhdjd (dvs den som den normalt
har) varje g&ng den trycks ner. Virdena 1-7 resulterar i
slumpmissiga variationer av tonh&jden varje gdng tan-
genten trycks ner. Ju hdgre virdet 4r, desto storre blir
avvikelscrna frin tangentens normala tonhdijd.

Anmérkning: Denna parameter 4r till stor hjédlp nar man vill
simulera instrument som i sig har en varierande tonhdjd. Efter-
som slumpstyrningen kan sittas in individuellt pd varje Ele-
ment kan det resultera i intressanta skiftningar dven mellan
Elementen.
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Common Data REFERENSDEL / Voice Edit Mode Common Data
- Funktionsgrupp COMMON DATA
Portamento 9. Portamento JUMP #210
Beskrivning {Voice Modes 1-3) kan Portamento Mode séttas till

Ett portamento 4r en mjuk &verging i tonhdjd frin en ton tillen
annan, och med denna parameter bestdms typ av portamento
samt portamento-tiden.

Operation
Frdn:  jobblistan Voice Common (JUMP#201)
Valj:  jobb"09:Porta” (JUMP#210)
Ange:  Portamento Mode samt portamento-tid

PORTAMENTO ™
UATCERT -F!EII{EII

Fortament.a Mods
Fortamerts Time

4. =0 do " $ o

#[H amonds¥!
=L ol o '

: anly BFM elements, *

=
E‘

r‘l-:o:-

H

o o0

0 Portamento Mode: Om aktuell Voice Mode &r polyfo-
nisk (Voice Modes 4—-10) 4r Portamento Mode fixerad
till Follow Mode. Om aktuell Voice Mode 4r monofonisk

antingen Fingered eller Fulltime.

Fingered Portamento: Hir blir det portamento bara om
du trycker p8 en tangent innan du har slappt fregéende,
dvs bara niir du spelar legato.

Portamento Time (0~127). Denna parameter bestimmer
tiden det skall ta for tonhdjden att glida frin en ton tillen
annan. Hogre virden ger langre (=langsammare) Gver-

ging.

Anmdérkning: Om du inte vill ha portamento alls skall du
sétta Portamento Time till 0, vilket fir till £61jd att tonhojds-
#ndringen mellan toner blir 5gonblicklig.

Portamento kan bara siittas in pA AFM-Element, vilket ocksi
pépekas i skdarmen, och har s8ledes ingen effekt alls i Voices
med bara AWM-Element (Voice Modes 6-8).

1 Voices som anvinder sig av bide AFM- och AWM-Element
(Voice Modes 9 och 10), #r Portamento bara tillimpligt pA
AFM-Elementenien sidan Voice.

Effektinstéfiningar

Funktionsgrupp COMMON DATA
10. Effect Set

JUMP #211

Beskrivning

Hir bestims hur effektenheterna dr férbundna med varandra,
vilka effekter varje enhet skall ha, samt vilka instillningar som
varje effekt skall ha.

Operation
Frdn:  jobblistan Voice Common (JUMP#201)
Vilj:  jobb”10:Effect” (JUMP#211)
Vdlj:  denEffect-parameter du vill redigera
EFFEC] CET. i

*[ i amords:

UOTCERT —HHILI'»JS, 1

© Flytta markdren till denna del av skidrmen for att vilja
ettjobb.

0l: Effect Mode Select
Ange hur de fyra effcktenheterna skall férbindas
med varandra (se under 10.1 Effect Mode Seleci).

02: Modulation Effect 1 Set
Vilj effekttyp och sitt parametrar f6r Modulation
Effect 1 {se under 10.2 Modulation Effect 1 Set).

03: Modulation Effect 2 Set
Vilj efckityp och séut parametrar fér Modulation
Effect 2. Detta gar till p& precis samma sétt som for
Modulation Effect 1 (se under 10.2 Modulation
Effect ] Se!).

04: Reverb Effect 1 Set
Vilj effekityp och sdtt parametrar f6r Reverb
Effect 1 (se under 10.4 (F1) Reverb Effect 1 Set).

05: Reverb Effect2 Set
Vilj effekttyp och sétt parametrar for Reverb
Effect 2. Detta gar till pA samma sétt som f6r Reverb
Effect 1 (seunder 10.4 (F1)Reverb Effect 2 Sei).

@ Vilj6nskat jobb med F1-Fs.
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Funktionsgrupp COMMON DATA / EFFECT SET

Val av Effect Mode 10.1 Effect Mode Select JUMP #212
Beskrivning
Hir bestims hur de fyra effektenheterna skall arrangeras, och Grp 1 Out 1
hur de skall paverka ljudet frin de bAda utgdngsgruppemna Grp 2 Out 2
Output 1 och 2.
Grp 1 Mod 1 Rev 1 Out 1
Operation Grp 2 Mod 2 Rev 2 Cut 2
Frdn:  jobblistan Effect Set (JUMP#201)
Valj:  jobb"01:EffectModeSelect” (FJUMP#212) | Grp 1 —{ Mod 1 |- Rev 1 | Rev 2 | out 1
Ange:  Onskad Effect Mode Grp 2 p~ Mod 2 Out 2
T i g Grp 1 fr{ Mod 1 ]-| Rev 1 |- Rev2 | out 1
Mode = I o000 Grp 2 L Mod 2 1 Out 2

Fed]

—{Hed2

: Anmirkning
O EffectMode (off, 1,2, 3): Hir bestims hur de fyra effekt-

enheterna skall arrangeras och hur de skall paverka ljudet

frAn de bAda utgingsgruppema Output 1 cch 2.

P34 skdrmen visas ett blockschema som grafiskt illustrerar

» Instdllningaraunder Voice Common Data, 7. Output
Group Select, JUMP #208, bestdmmer vilka Element
som skall sindas till grupp 1 respektive grupp 2.

signalflsdet genom effektenheterna. » Samtliga modulationseffekter &r av typen stereo-in/

Nir Effect Mode 4r satt till "off” séinds signalen fran stereo-ut. Samma sak giller Reverb Effects 3540. Reverb
stereogrupperna 1 och 2 direkt till utgngsgruppema 1 Effects 1-34 #rav typen mono-in/stereo-ut, och dar mixas
och 2 utan att passera genom effektenheterna. den inkommande stereosignalen till en monosignal innan
Nir Effect Mode 4r satt till 17, 72" eller ”3”, behandlas denbechandlas.

ljudet frin stereogruppema 1 och 2 enligt arkitekturen 1 Effect Mode 3 4r ett undantag frAn detta. Dir 4r det bara
nedanstiende blockschema. vanster kanal frin Modulation Effect 1 och hoger kanal

® Stereo Mix 1 (off,on): Nir denna parameter i satt ill fran Modulation Effect 2 som skickas till Reverb Effect 1.

“on” kommer det obehandlade ljudet frin grupp 2 att Om du vill att Dynamic Pan skall hiras ihop med Reverb
mixas ihop med de behandlade ljudet som kommer frin Effects 1-34, miste du sétta Stereo Mix till “on” for att
utgingsgrupp 1. direktsignalen frin Elementets panoreringsfunktion skall
kunna mixas med utsignalen fran effektenheterna.

*

© Stereo Mix 2 (off, on): Nir denna parameter 4r satt till
“on” kommer det obehandlade ljudet frin grupp 2 att
mixas ihop med det behandlade ljudet som kommer frin 1f6ljande avsnitt, 10.2-10.5, férklaras hur du stéiller in de fyra
utgingsgrupp 2. Om Effect Mode 3 valts kan man inte effektenhcterna.,
vilja Stereo Mix 2.

104

1 [N 15 A A I L I E I A O L LA & LA D W & LS & LS U BT S LT [T UANY (BT



I [ ' R VI TR /R T 'R 'R FIN TR TRAN (RN VRN T

‘l_“

Common Data REFERENSDEL / Voice Edit Mode Common Data
Funktionsgrupp COMMON DATA
Kopiering av effektdata 10.1.1 Copy Voice Effect
Beskrivning

Med denna funktion kopieras effektdata frin en annan Voice
till effekiminnet for den Voice som for tillfillet redigeras.

Operation
Nér:  duredigerareffekidata (jobben 10.1-10.5)
Tryckpd:  COPY for attkalla upp nedanstiende skdrm
Ange:  den Voice frin vilken effektdata skall kopieras
Verkstall:  kopieringen genom att trycka pA F8
Avbryt:  kopieringen genom att trycka pA EXIT

EFF
= Seler‘t . =
ir-amdP i ang g‘.l
12 B asEho I'B Fil-l?Ta»L 13 Mastd T
2Folk - Wilood Ba M:fl=tamon

ﬁ: Jtoris .
[R5 S1

© Viljmed bankvalsknappamna A-D och minnesvals-
knapparna 1-16 den Voice frin vilken effektdata skall
kopieras.

® Tryck pd r8 (Go), varvid du far frigan “Are you sure?
(Yesor No)™. Verkstill kopieringen genom att trycka pa
YES, varvid effektdata kopieras frin vald Voice till den
Voice som du hiller pa att redigera.

Data fér Modulation Effect 1

Funktionsgrupp COMMON DATA / EFFECT SET
10.2 (F1) Modulation Effect 1 Set (Data)

JUMP #213

Beskrivning

Val av effekttyp for Modulation Effect 1 samt instéllning av
effektbalans och utniva for effekten. Anvisningarna har giller
#ven Modulation Effect 2.

Operation
Frdn:  jobblistan Effect Set JUMP#211)
Vdlj:  jobb”02:Modulation Effect 1 Set”
Tryckpd: F1(Data) JUMP#213)
Ange:  effekttyp, effektbalans och utniva
MODUCRTION EFFECT71- SET T ELTRE 7 213 ‘
UOICEBT —H91dRi *Illdr“nhd—c
Effect Mode: | Mixisan Miw2toff
Effect Tdp = g
f = Tgn %
IRAIES = 181 :’
nEE Farm N
o )

© Effect Type: Duhar fyrasiags effekter att vilja mellan
for Modulation Effect-enheten. Se listan f5r modulations-
effckter som du hittar under nista rubrik 1.2 (F2).

@ Effect Balance (0-100%): Denna parameter bestimmer
balansen mellan det behandlade och det obehandlade
ljudet. Med Effect Balance satt till 0% kommer ugsigna-

len fran effektenheten att vara helt obehandlad, och satt
till 100% kommer signalen att bara bestd av behandlat
ljud.

© Output Level (0-100%): Denna parameter bestimmer
utnivan {rin effcktenheten. Med Output Level satt till 0%
kommer effektenheten inte att mata ut nagot ljud alls, och
satt till 100% kommer enheten att mata ut full signal-
styrka.

© Tryck p& F2 (Parm) for att sétta parametrama for vald
Effect Type. Se vidare under f6ljande avsnitt, 10.2 (F2).

Modulation Effest
) o

r \_/ l

A [DSsP P |
(Digital Signat o

¥ | Processor) , P i

Y . ¢
{'J\ %—L—>F{ch

~—3 |_ch

e

Y

Effect Balance - --Output Level

Anmérkning: Samtliga modulationseffekter 4rav typen
sterco-in/stereo-ut.

Observera: Om du byter Effect Type kommer instdllningar-
na under F2 (Parm) att initialiseras.
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_ Funktionsgrupp COMMON DATA /7 EFFECT SET
Modulation Effect 1 10.2 (F2) Modulation Effect 1 Set (Parameters) JUMP #214

Beskrivning

Satter effektparametrar for den effekttyp som valts fér Modu-
lation Effect 1. Anvisningarna hér giller 4ven Modulation
Effect2.

Operation
Frdn:  jobblistan Effect Set JUMP#211)
Valj:  jobb™02:Modulation Effect 1 Set”
F2 (Parm) (JUMP#214)
Ange:  parametervirden for onskad effekt

Tryckpd:

M B 5 e '- = 3 % "_‘"
UDICEEI —RBI(BI} *Dlamond:*
Effect Mode! 1 Mlxi Ion
Mod. ‘FPﬂqUEﬂFH S
Moo, Dhetrtls

Mod. Ilel.a':l X
[ =]

© Antaleteffektparametrar och vilka de &r beror pa vilken
Effect Type som valts, Se nedanstiende lista $ver vilka
typer som finns. Ligg mirke till att "Through” inte har
nigra parametrar.

@ Tryck pAFi1 (Data) f6r att vilja Effect Type och sitta
Effect Balance och Output Level. Seavsnitt 10.2 (F1).

Observera: Om du byter Effect Type under F1 (Data) kom-
mer dessa parametervarden att initialiscras.

1: St.Chorus (stereo chorus)
Modulation Frequency (0.2-20.0Hz)
Pitch Mod. Depth (0-100%)
Amplitude Modalation Depth (0-100%)

2: St.Flange (stereoflanger)
Modulation Frequency (0.2-20.0Hz)
Modulation Depth (0-100%)
Modulation Delay Time (0.2-15ms)
Feed Back Gain (0-99%)

3: Symphonic
Modulation Frequency (0.2-20.0Hz)
Modulation Depth (0-100%)

4: Tremolo
Moduiation Frequency (0.2-20.0Hz)
Modulation Depth (0-100%)
Phase (- till +8)
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Parametrarna for modulationseffekter: Parametrarna for
modulationseffekter firklaras hirnedan i alfabetisk ordning.

Amplitude Modulation Depth
Mingden tremolo, dvs cykliska volymforindringar.

Feedback Gain
Denna parameter bestimmer karaktiren pa effekten
nir det géller effekter med mycket kort fordrojning,
tex "2.StFlange™.

Modulation Depth
Djupet pa den cykliska féréndringen.

Modulation Delay Time
Aven denna parameter bestimmer karakiiren pA
effekten nir det géller effekter med mycketkort
fordrijning, tex "2.StFlange”.

Modulation Frequency
Hastigheten pa den cykliska férindringen,
dvs hastigheten pa chorus, flanging etc.

Phase
Fascn pa den tonhtjdsforindrade signalen.

Pitch Modulation Depth
Miingden vibrato, dvs cykliska forandringar
itonhgjd.
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Common Data REFERENSDEL / Voice Edit Mode Common Data
‘ Funktionsgrupp COMMON DATA / EFFECT SET
Satt data tér Reverb Effect 1 10.4 (F1) Reverb Effect 1 Set (Data) JUMP #217

Beskrivning

Val av effekityp for Reverb Effect 1, samt instillningar av
effektbalans och utniva. Anvisningarna hér galler zven Reverb
Effect2.

QOperation
Frdn:  jobblistan Effect Set (JUMP#211)
Vélj:  jobb™04:Reverb Effect 1 Set”
Tryckpd: F1(Data) (@JUMP#217)
Ange: effekittyp, effektbalans och utniva
REUERE CrrED ‘

UG CEEI —ati1;

Effert chdn
Effect Tuke 0"
Effect Balance
Gutrut Leue

IEB®E Farn
(4] N ) ® e 1

© Effect Type: Det finns 40 olika effekter att viilja mellan i
denna effektenhet. I nista avsnitt, 0.4 (F2), hittar du en
komplett lista med dessa 40 effekter.

@ Effect Balance (0-100%): Denna parameter bestimmer
balansen mellan det behandlade och det obehandlade lju-
det. Med Effect Balance satt till 0% kommer utsignalen
fran effektenheten att vara helt obehandlad, och satt till
100% kommer signalen att bara best av behandiat Ljud.

© OQuputLevel (0-100%): Denna parameter bestimmer ut-
nivan frin effektenheten. Med Output Level satt till 0%

kommer effektenheten inte att mata ut nigot ljud alls,
och satt till 100% kommer enheten att mata ut full
signalstyrka.

O Tryck pAF2 (Parm) for att s3tta parametrarna for vald
Effect Type. Se vidare under fSljande avsnitt, 10.4 (F2).

Reverb Effect

j—@--» Lch
DSP P
(Digital Signal Processor) _l :
G- Rch
Effect Balance --* - Output Level
Reverb Effect
- i LCh
A e
(Digital Signal Processor)
> 1-9—-— Rch
Effect Balance --* *-- Output Level

Anmdérkning: Reverb-effekterna "1:Rev.Hall” till "34:Dijs-
torsion” #r alla av typen mono-in/stereo-ut, dvs den inkom-
mande stereosignalen frAn Element Dynamic Pan mixas till en
monosignal och genomgir hir en process som simulerar en
stereoeffekt.

Reverb-effekierna *35:Ind. Delay” till “40:Ind Rev&Delay” 4r
av typen stereo-infstereo-ut, med individuellt justerbara
parametrar f6r vinster och hdger kanal.

Observera: Om du byter Effect Type kommer instillningar-
na under F2 (Parm) att initialiseras.

Reverb Effect 1

Funktionsgrupp COMMON DATA / EFFECT SET
10.4 (F2) Reverb Effect 1 Set (Parameters)

JUMP #218

Beskrivning

Sitter effektparametrar fér den Effect Type som valts for
Reverb Effect 1. Dessa anvisningarna giller #ven Reverb
Effect2,

Operation
Frdn:  jobblistan Effect Set (JUMP#211)
Valj:  jobb"04:Modulation Effect 1 Sex”
Tryckpd: F2(Parm) (JUMP#218)
Ange:  parametervirden for vald effekt

CSET -
A ;:II’ 1 ::mr'xr i

EL [E

o
© Antal ochtyp aveffektparametrar beror pa vald Effect
Type. Se nedanstdende lista med parametrar for varje
Effect Type. ”00:Off(Through)” har inga parametrar,
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® Tryck pAF1 (Data) for att vilja en Effect Type och dir

sitta Effect Balance och Qutput Level. Se féregiende
avsnitt 10.4(F1).

Observera: Om du byter Effect Type under F1 (Data) kom-
mer dessa parametervirden att initialiseras.

1:Reverb Hall, 2:Reverb Room, 3:Reverb plate,
4:Reverb Church, 5:Reverb Club, 6:Reverb Stage,
7:Reverb Bath Room, 8:Reverb Metal

Reverb Time (0.3-10.0sek)

LPF (1.25-12kHz, Through)

Initial Delay (0.1-50ms)

9:Single Delay

Delay Time (0.1-300ms)

FB Delay Time (0.1-300ms)
Feedback Gain (0-99%)

10:Delay L,R

Lch Delay Time (0.1-300ms)
Rch Delay Time (0.1-300ms)
Feedback Gain (0-99%)

11:Stereo Echo

Lch Delay Time (0.1-152ms)
RchDelay Time (0.1-152ms)
Feedback Gain (0-99%)

12:Doubler 1

Delay Time (0.1-50ms)
HPF (Thru, 160-1000Hz)
LPF (1.25-12kHz, Thru)

13:Doubler2

Lch Delay Time (0.1-50ms)
Rch Delay Time (0.1-50ms)
LPF(1.25-12kHz, Thru)

H:Ping-Pong Echo

Delay Time (0.1-152ms)
Pre-Delay Time (0.1-152ms)
Feedback Gain (0-99%)

15:Pan Reflection
Room Size (0.5-3.2)
Feedback Gain (0-99%)
Direction (L—R,L«R)

16:Early Reflection, 17:Gate Reverb,
18:Reverse Gate

Room Size (0.5-3.2)

LPF (1.25-12kHz, Thru)

Initial Delay (0.1-50ms)

19:Feedback Early Reflection, 20:F eedback Gate,
21:Feedback Reverse

Room Size (0.5-3.2)

LPF (1.25-12kHz, Thru)

Feedback Gain (0-99%)
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22:Single Delay & Reverb
Reverb Time (0.3-10.0sek)
Delay Time (0.1-152ms)
Feedback Gain (0-99%)

23:Delay L/IR & Reverb
Reverb Time (0.3-10.0sek)
Lch Delay Time (0.1-152ms)
RchDelay Time (0.1-152ms)

24:Tunnel Reverb

Reverb Time (0.3-10.0sek)
Delay Time (0.1-152ms)
Feedback Gain (0-99%)

25:Tone Control 1

Low Gain (12 till +12 dB vid 800Hz)
Mid Gain (—12 till +12 dB vid 1260Hz)
High Gain (-12till +12 dB vid 3kHz)

26:Single Delay +Tone Control 1,

27:Delay L/IR + Tone Control 1
Brilliance (0-12)

Delay Time (0.1-300ms)
Feedback Gain (0-99%)

28:Tone Congrol 2
HPF (Thru, 160-1000Hz)

Mid Gain (~12 till +12 dB vid 1260Hz)

LPF (1.25-12kHz, Thru)

29:Single Delay + Tone Control 2,

30:Delay LIR + Tone Control 2
Brilliance (0~12)

Delay Time (0.1-300ms)
Feedback Gain (0-99%)

31:Distorsion + Reverb
Reverb Time (0.3-10.0sek)
Distorsion Level (0~100%)
Dist & Rev Balance (0—100%)

32:Distorsion + Single Delay,
33:Distorsion + Delay L/R
Delay Time (0.1-300ms)
Feedback Gain {(0-99%)
Distorsion Level (0~100%)

34:Distorsion

Distorsion Level (0-100%)
HPF (Thru, 160-1000Hz)
LPF(1.25-12kHz, Thru)

35:Ind. Delay

Lch Delay Time (0.1-152ms)
Rch Delay Time (0.1-152ms)
Feedback Gain (0-99%)

Common Data
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Common Data

36:Ind. Tone Control
LchBrilliance (0-12)
RchBrilliance (0-12)
Mid Gain (-12 till +12 dB vid 1260Hz)

37:Ind. Distorsion

Lch Dist. Level (0-100%)
Rch Dist. Level (0-100%)
LPF (1.25-12kHz, Thru)

38:Ind. Reverb

LchReverb Time (0.3-10.0sek)
RchReverb Time (0.3-10.0sck)
High Control (0.1-1.0)

39:Ind. Delay & Reverb

Lch Delay Time (0.1-152ms)
Lch Feedback Gain (0-99%)
RchReverb Time (0.3-10.0sek)

40:Ind. Reverb & Delay
LchReverb Time (0.3-10.0sek)
Reh Delay Time (0.1-152ms)
Rch Feedback Gain (0-99%)

Parametrar for Reverb Effects: Hir foljer i aifabetisk ord-
ning forklaringar till vad parametrarna under Reverb Effects

Stir for.

Brilliance
Ljudets Svergripande klangkaraktir.

Delay Time
Fordrdjningen innan ljudet borja eka.

Direction
Riktningen i vilken ekot panoreras.

Dist & RevBalance
Balansen mellan distorsionseffekten och ekot

DistorsionLevel
Mingden distorderat ljud i férhllande till detrena
utgingsijudet.

FB DelayTime
Fordrdiningen mellan de enskilda ekona i [judet.

Feedback Gain
Styrkeforhallandet mellan varje enskilt eko i
forh&llande till det nimast foregiende.

HPF
Frekvenser htgre &n detta gransvirde tillats passera.

High Control
Proportionellt virde som styr hur snabbt de héga
frekvenserna skall do ut.

REFERENSDEL / Voice Edit Mode

Common Data

High Gain
Miingden forstirkning eller undertryckning av
ljudnivan vid 3kHz,

Initial Delay
Fordrdjningen innan den effektbehandlade delen
av ljudet borjar horas.

LPF
Frekvenser ligre #n detta grinsvirde tillAts passera.

Lch Brilliance
Overgripande klangkaraktér for vénster kanal.

Lch Delay Time
Fordréjningen melian de enskilda ekona t vanster kanal,

LchDist. Level
Mingden distorsion for vinster kanal.

Lch Feedback Gain
Styrkeforhillandet mellan varje enskilteko i férhdllande
till det ndrmast féregende for vinster kanal.

LchReverbTime
Tiden det tar for vinster kanals ekoniva att sjunka 60dB.

Low Gain
Mingden forstirkning eller undertryckning av ljudnivan
vid 800Hz.

MidGain
Mingden [6rstirkning eller undertryckning av judnivan
vid 1260Hz.

Pre-DelayTime
Fordrgjningen innan ekoeffekten intrider.

Rch Brilliance
Overgripande klangkarakuir f6r hdger kanal.

RchDelay Time
Fordrojningen mellan de enskilda ekonai héger kanal.

RchDist. Level
Miingden distorsion for htger kanal.

Rch Feedback Gain
Styrkeforhillandet mellan varje enskilt eko i forhallande
tili det nirmast foregiende for héger kanal,

RchReverbTime
Tiden det tar {6r hésger kanals ekoniva att sjunka 60dB.

ReverbTime
Tiden det tar for ekonivan att sjunka till 60dB.

Room Size
Decn simulerade rumsstorleken (i godtyckliga enheter).
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Funktionsgrupp COMMON DATA
Mikrostdmning 11. Micro Tuning JUMP #221
Beskrivning 01 Equal temperament: Liksvavande temperatur — den

Viilj mikrostimningstabell f6r en enskild Voice, och vilj om
de enskilda Elementen i Voicen skall anviinda sig av den valda
tabellen efler inte.

Operation
Frdn:  jobblistan Voice Common JUMP#201)
valj:  jobb”11:McrTune” (JUMP#221)

Ange:  bnskadmikrostdmningstabell

samt mikrostimning till/frin
f6r de enskilda Elementen.
: “‘?EL’*‘EE"‘ 221
ondr*
I— 1 Flower bed
A g
4 EDIT
o o0

@ MicroTuning Select (I-1,1-2, C-1,C-2, P-1 1iill P-64):
Viljenmikrostamningstabell for aktuell Voice. SY77
har 64 fsrprogrammerade tabeller (se nedanstiende an-
mirkning). Du kan ocksi programmera tva egna mikro-
stimningar och lagradem i internminnet, och du kan
dessutom lagra ytterligare tvi pi ett RAM-kort. Voices
iinternminnetkan inte anvénda sig av tabeller frin Card-
minnet, eller tvirtom.

@ Element 1-4 (off, on): Nir denna parameter 4r satt till
on” for ett Element anvander sig Elementetav den tabell
som valts med funktionen Micro Tuning Select.
Nir denna parameter &r satt till "off” for ett Element, an-
vinder sig Elementet av den vanliga, liksvédvande tempe-
raturen (Equal Temperament).

© MedF1 (Sel) flyttar du markoren till "Micro Tuning
Select”, och med F2-F5 viljer du Element 1-4.

Anmiérkning: 1 likhet med Pan-data ingdr inte mikrostim-
ningsdata som en del av Voice-data. Instidllningarna under
Micro Tuning Select anger darfor bara vilken mikrostim-
ningstabell som kommer att anvindas.

Hir f6ljer nu en Gversikt av de 64 mikrostimningarna i SY77,
med forklaringar till var och en.

stimning som varit den ridande i viisteridndsk musik under de
senaste 200 &ren, och som alla MIDI-instrument 4r stimda till.
Vid liksvivande temperatur 4r varje halvtonssteg exakt 1/12-
del av en oktav, vilket g&r att man fritt kan réra sig mellan
samtliga tonarter,

02-13 Pure Major (C-B): Ren durskala. Det som frimst
kénnetecknar denna stAmning #r, att de flesta intervall (speci-

- ellt géller det den stora tersen och den rena kvinten) #r absolut

matematiskt rena. Detta medfr samtidigt att andra intervall
klingar orent, vana som vi 4r vid den liksvdvande temperatu-
ren. I vart fall kan man inte hir fritt réra sig mellan tonarterna,
eftersom vissa later alldeles forskrickligt ostimda. Nir du
viljer absolut ren durskala miste du av ovanndmnda skl
ocksi ange vilken tonart du vill spela i (C-B, dédr B 4r samma
sak som H).

14-25 Pure minor (A-G#): Ren mollskala. Samma som ren
durskala, men med stimningen anpassad f6r moll.

26-37 Mean Tone (C-B): Medelton. Denna stimning 4r
mellanting mellan absolut ren och Pythagoreansk stimning.
Kvinten 4r hidr stimd en aning lagre 4n den absolut rena
kvinten, vilket far till f51jd att alla stora sekunder blir lika, dvs
ett genomsnitt av tv4 lika stora, rena intervall. Darav namnet
medelton.

38-49 Pythagorean (C-B): Pytaghoreansk. Denna skala dr
baserad pi absolut rena kvinter frAn grundtonen och uppét,
vilketresulterar i att oktaven blir en aning 13g. For att kompen-
sera detta dr en av kvarterna nigot snedstimd (i C #r det
intervallct Ab—Eb).

50 Werckmeister: Upphovsmannen till denna stimning 4r
den tyske musikteoretikern Andreas Werckmeister (1645-
1706), som konstruerade den for att man fritt skulle kunna réra
sig mellan alla tonarter — nigot som pi hans tid inte dittills
varit mojligt. Varje tonart har hir sin egen karakteristiska
klang i motsats till liksvévande temperatur, dar alla tonarter
later lika. Werckmeisters mest kidnda musikteoretiska verk 4r
avhandlingen "Musikalische Temperatur” frdn 1791.

51 Kirnberger: Johan Philipp Kirnberger (1721-1783) var
elev till J. S. Bach och 4r liksom Werckmeister mest kind f6r
sina musikicoretiska avhandlingar, framfor allt "Die Kunst des
reinen Satzes™ (1771-1779). Aven han var i huvudsak syssel-
satt med konstruktionen av stimningar ddr man fritt kan r6ra
sig mellan alla tonarter, vilket denna stimning &r ett exempel
pa.

52 Vallotti & Young: Francescantonio Vallotti och Thomas
Young, bdda verksamma under mitten av 1700-talet, konstrue-
rade denna stimning som en variant pA den Pythagoreanska,
och dr de forsta sex kvintema i4r sinkta (alla sex lika mycket).
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Common Data

53 1/4 shifted equal: Detta ir den normala liksvivande
temperaturen, héjd med 50 cent (1 cent 4 en hundradels
halvton).

54 1/4 tone: Denna skala bestir av 24 toner per oktav, alla
pa lika stort avstind frin varandra. For att komma upp en
oktav méiste man p& en normal klaviatur g upp tvi oktaver.

55 1/8tone: Denna skala bestir av 48 toner per oktav, alla
pa lika stort avstind frin varandra. Hir ligger oktaven fyra
oktaver upp p4 en normal klaviatur.

56 JustAdjust: Detta 4r en specialstimning f&r Preset Voi-

ce P1-B05 "Chorus Pno”, som dir anvinds for finjustering av
tonh&jden i AWM-vigformen.

.57 Big Chord: Hir #r tonhdjden nerflyitad en oktav fér var

Attonde halvton, vilket goir det mjligt att spela ackord var som
helst utan att det later gristigt. Denna stdmning dr avsedd for
Preset Voice P1-B06 "BigChordEP”.

58 Log Equal: En variant pa liksvévande temperatur.
59 1/4 Tonelo: Samma som nr 54, men med ligre tonhéjd.

REFERENSDEL / Voice Edit Mode

Common Data

60 Harmonic A: De vita tangenterna spelar den harmoniska
$vertonsserien med borjan pd A, och de svarta spelar den
harmoniska dvertonsserien med borjan pA E.

61 Reverse: Den normala, liksvivande skalaninverterad.

62 Far East: De svarta respektive vita tangenterna spelar var
sin Gsterlandsk skala.

63 Blue: De vita tangenterna spelar bluesskalan. De svarta
lagger till en “bla” karaktir.

64 Question-1: Spela de vita tangenterna i foljd uppit med
bérjan pd C2. Spela de svarta tangenterna i foljd uppét med
bérjan p4 C#1.

Redigering: Tryck pé F8 (Edit) f6r att redigera den for till-
fallet valda mikrostdmingen. Detta géller bara internminnet —
stimningar i Preset- och Card-minnena kan inte redigeras, och
om du vill 4ndra en stimning i nigot av dessa minnen miste du
forst kopieraden till ett internt mikrostimningsminne.

Funktionsgrupp COMMON DATA / MICRO TUNING SET

Redigering av mikrostamning 11.0 Micro Tuning Edit JUMP #222
Beskrivning MICRO TUMING EDTT -~ 222
Redigering av for tillfillet vald mikrostimningstabell. ik — a1

£ ixiril 2t 3 *
Qgeraﬂ'on Periln® (Name
Frdn:  Voice Common, =T o
jobb "11:Micro Tuning Set”  (JUMP#221) } —%
Ndr:  enmikrostimning frin © e
internminnet &r vald ] ) .
Tryckpd:  F8(Edit) (JUMP#222) 0 thr v1§:s nummer och namn pa for tillfallet vald mikro-
stAmning.
Valj:  demikrostimningsdata 8
duvill redigera @ Flyttamarkoren till denna del av skdrmen for att vilja ett

Redigering 4r bara mdjlig ndr en mikrostiming frin intern-
minnet & vald. Om du vill redigera en mikrostimning fran
Preset- eller Card-minnena méste du forst med COPY kopiera
den till ett internt mikrostimningsminne. Hur det gér till for-
klaras i nasta avsnitt, 11.0.1 Copy Micro Tuning Data.

jobb, och tryck darefter pAENTER.

01: Micro Tuning Data:
Redigera stimningen f6r varje enskild ton i skalan.
Scunder 1.1 Micro Tuning Data.

02: MicroTuning Name:
Ge den nya stimningen ett namn om max tio tecken.
Seunder 11.2 Micro Tuning Name.

© Viljonskat jobb av dessa tvA med F1 respektive F2.
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Common Data

Kopiering av mikrostdmning

Funktionsgrupp COMMON DATA / MICRO TUNING SET
11.0.1 Copy Micro Tuning

Beskrivning

Kopiering av mikrostimningsdata frin ett annat minne till ett
interntmikrostimningsminne.

Operation:
Ndr:  duredigerar mikrostimningsdata
Tryckpd:  COPY ftratt kalla upp nedanstiende skdrm
Valj:  killaochdestination forkopieringen
Kopiera:  vald mikrostimningstabell genom att trycka
pars
Avbryt:  utan att paborja kopieringen genom att trycka

PAEXIT

COPY "MICROTUNTR

Source Tuning

Iegtinatiorn Tunind

NE

@ SourceTuning (I-1,1-2,C-1,C-2,P-1 till P-64): Vilj
den mikrostimning som skall kopieras. Du kan bara vilja
mikrostamningar frin C-1 och C-2 (Card) om ett minnes-
kort sitter i CARD-uttaget.

Destination Tuning (I-1,1-2): Vilj vilket mikro-
stimningsminne (Internal 1 eller 2) som du vill kopiera
Source Tuning-datatill.

Efter det att du valt bdde Source och Destination Tuning
trycker du pA F8 (Go) f6r att beordra kopieringen.

Du far dA frigan " Are you sure? (Yes or No)”. Verkstill
kopieringen med YES.

Anmirkning: Redigering 4r bara méijlig med mikrostiming-
ar i internminnet. Om du vill redigera en mikrostimning frin
Preset- eller Card-minnena méste du frst med denna funktion
kopiera den till eut internt mikrostdmningsminne.

Stam tonerna i skalan

Funktionsgrupp COMMON DATA / MICRO TUNING SET
11.1 Micro Tuning Data

JUMP #223

Beskrivning

Redigera stémningen av varje ton i vald mikrostamningstabell.

Operation
Frin:  jobblistan Micro Tuning Edit  (JUMP#222)
Vélj:  jobb™01:Micro Tuning Data”  (JUMP#223)
Ange:  stimningen for varje enskild ton

- T
Tur.mﬂl I-1 Flmn-nr* hed

~C

|
'Ecar
Fine

- | C#~-2
+ 8 ( B2 I I

ek ]

15 n K- i

oée ©0 6 o

0 Nummeroch namn paden tabell som dr underredigering
@ Foreglende ton i skalan och dess absoluta stimning i cent.

© Denton vars stimning du just redigerar.

Coarse Tuning (C#1 till G8): Med mark&ren vid "Coar-
se” justerar du stimningen i halvtonssteg for vald ton.

4]

Fine Tuning (—43 eller 42 till +42): Med markoren vid
"Fine” justerar du i mikrosteg om 1.171875 cent stim-
ningen for vald ton. Det absoluta virdet som visas inom
parentes representerar vilket steg i ordningen du 4r pa,
raknat frin steg O for C#-2, Ldgsta virdet for “Fine™ 4r an-
tingen —43 eller —42, beroende pa Coarse Tuning-virdet.

Nista tonnamn och dess absoluta stimning,

Med F1 (K-Dn} eller F2 (K-Up) forflytiar du dig till fore-
ghcndc eller ndsta ton. Du kan ocksd vélja ton genom att
spela 6nskad ton pa klaviaturen (inom dess omfang).

Summering: Vilj f6rst ton med F1 (K-Dn) eller F2 (K-Up),
eller frAn SY77:s klaviatur. Vald ton visas i mitten av skiirmen,
med foregiende ton till véinster och nésta till hdger. Sauw dar-
efter Coarse och Fine Tuning for vald ton. Om du sitter
parametern Fine Tuning utanfdr dess omfing +42, kommer
Coarse Tuning-vérdet att flyttas upp eller ner, beroende pa 4t
vilket hilll du 6verskrider Fine-virdet.
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Common Data REFERENSDEL / Voice Edit Mode Common Data
Funktionsgrupp COMMON DATA / MICRO TUNING SET
Namnge en mikrostdmning 11.2 Micro Tuning Name JUMP #224

Beskrivning

Ge vald mikrostiming ett namn om max tio tecken.

Operation
Frdn: jobblistan Micro TuningEdit = (JUMP#222)
Valj:  jobb”02:Micro Tuning Name” (JUMP#224)
Ange:  ettnamn for vald mikrostimning
[MICRD TUHING HAME oo TE28

¥
[1-16 towe ]

© Ange ett namn om max tio tecken fér vald mikro-
stimning.

® Tryck pa F1 (Clr) for attradera det befintliga namnet.
Tryck pA F2 (Uppr) f6r versaler.
Tryck pAF3 (Lowr) for gemena.

Anmaérkning: Betriffande metoder fr inmatning av tecken-
data, se under Introduktion, Hur man anvdnder den numeriska
knappsatsen.

Kontrollorgan pa Pitch Bend

Funktionsgrupp COMMON DATA
12.(F1) Controller Set (Pitch Bend)

JUMP #225

Beskrivning

Ange omfanget inom vilket PITCH-hjulet och After Touch skall
fa styratonhtjden.

Operation
Fran:  jobblistan Common Data JUMP#201)
vdlj:  jobb™12:Ctrllr”
Tryckpd: F1{(PB) (JUMP #225)
Ange:  djupetp&den tonhdjdsindring
som PITCH-hjuletoch After Touch
skall generera
EL I#5 225

8l wDiamondst

A ——

bt Pitok Bémd = + B

Moed™ Fan l_ylthr*’

1
Ty
0oy

PR

© PitchBend Wheel (0-12): Denna parameter bestdimmer
omfinget (0-12 halvtonssteg) inom vilket PITCH-hjulet
skall fa styra tonhgjden. Satt till 12kommer PITCH-hjulet
att vid fullt utslag flytta tonhéjden en oktav uppateller
nerat. Satt till O har PITCH-hjulet ingen inverkan alls pa
tonhojden.

@ After Touch Pitch Bend (-12 till +12).; Denna parameter
bestimmer hur After Touch skall pAverka tonhgjden.
Med maximalt tryck i tangentens bottenldge kommer det
negativa maxvardet -12 attsinka tonh&jden en oktav,
medan det positiva maxvirdet +12 ger en hojning av
tonhojden med en oktav.
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Funktionsgrupp COMMON DATA
Kontrollorgan p4 modulation 12. (F2) Controller Set (Modulation) JUMP %226

Beskrivning

Ange vilket kontrollorgan som skall styra vibrato (tonh&jds-
modulation), tremolo (amplitudmodulation) och wah-wah
(filtermodulation).

Operation

Frdn:  jobblistan Common Data JuMP#201)

Vdlj:  jobb”12:Cullr”
Tryckpd: F2(Mod) (JUMP#226)

Ange:  kontrollorgan och effektdjup for parametrarna
BOICEBRY -A8101 ‘*’I‘iamtlﬁiﬂEEL L <en
Modulation Derthl

st IMINT iyl Mo, & Deudics
1 b Modu Izt ion

© PitchModulaton Depth (0—-127): Denna parameter
bestiimmer omfangetinom vilketangivet kontrollorgan
skall fA styra vibrato (tonh&jdsmodulation).
Med virdet 127 kommer valt kontrollorgan att kunna
generera maximal mingd vibrato. Med virdet O kommer
valt kontrollorgan inte att generera nagot vibrato alls.

@ Amplitude Modulation Depth (0~127): Denna parameter
bestdimmer omfinget inom vilket angivet kontrollorgan
skall f4 styra tremolo {amplitudmodulation). Se under @.

© Filter Modulation Depth (0-127): Denna parameter
bestimmer omfinget inom vilket angivet kontrollorgan
skall fA styra wah-wah (filtermodulation). Se under ©.

O MIDICtriNo & Device (0-120), After Touch: Dcssa
parametrar bestimmer vilka kontrollorgan som skall f4
styra tonhtjdsmodulation, amplitudmodulation och filter-
modulation. Valtkontrollnummer i Control Change-
klassen (0-120) visas till vinster, och den funktion som
definierats f6r detta kontrollnummer visas till higer.

© Tryck pAF1, F3eller F4 for att gora instéliningar for Pitch
Bend, Pan respektive Other. Se vidare under avsnitten
12.(F1),12.(F3)respektive 12.(F4).

Anmérkning: Som framgir av nedanstiende blockschema
kan de kontrollorgan som viljs hir addera tonhdjds-, ampli-
tud- och filtermodulation utéver den tonhdjds-, amplitud- och
filtermodulation som kan sittas med funktionema PMod-
Depth, AModDepth och FModDepth for varje Elements LFO,
Effekten av den resulterande modulationen bestiims av hur
Sensitivity-parametrarna for varje Element 4r satta.

wvngeiayed LED

Fastakontroliorgan: De kontrollnummer som sands av
nedanstdende fyrai SY77 inbyggda kontrollorgan 4r fasta och
kan inte dndras. Nir man r6r dessa kontrollorgan sinder de
Control Change-meddelanden med sina respektive nummer.
Nir nedanstiende kontrolinummer viljs, kommer dessa in-
byggda kontrollorgan att styra den tilldelade funktionen.

Eftersom After Touch enligt det officiella MIDI-protokollet
har en egen klass, och siledes inte ingar 1 Control Change-
klassen, har det inte hir tilldelats ngot kontrolinummer.

001:  MODULATION 1-hjulet till véinster om klaviaturen.

002: Blasmunstycke (extra tillbehér), anslutet till.
baksidans BREATH-uttag.

004: Fotpedal (extra tillbehor), anslutet till baksidans
FOOT CONTROLLER-uttag.

Utover dessa tre alltsd dven After Touch, dvs det tryck som
liggs pd en tangent nér den 4r i sittbottenlige.

Uldggningsbarakontroliorgan: Forutom dessa fyra kon-
trollorgan, vilkas funktioner #r fasta och ej dndringsbara, har
SY77f6ljande tva utldggningsbara kontrollorgan.

Med normalinstéiliningarna &r MODULATION 2-hjulet utlagt p
kontrollnummer “013:Non-assigned”, och FOOT SWITCH pi
kontrollnummer “065:Portamento Switch”. Dessa tvd for-
institlda kontrollrummer kan &ndras med hjalp av funktionen
Utility Mode, System Ulility, 3. Controllers, JUMP #803.

Kontrollorgan via MIDI: Funktionen MIDI Ctrl No & De-
vice berdr bade de i SY77 inbyggda kontrollorganen och data
som tas emot via MIDI IN. Om du tex har angett att Amplitude
Modulation Depth skall styras av ”001;Modulation Wheel”,
kommer den parametern att styras av sdvil inkommande Con-
trol Change-meddelanden av typen 001 som av rérelser med
SY77:seget MODULATION 1-hjul.
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Common Data

Det officiella MIDI-protokollets Control Change-klass inne-
fattar for nirvarande en rad kontrollnummer som inte anvinds.
Om valt kontrollnummer inte 4r definierat i protokollet visar
dataftnstret meddelandet “"Non-assigned no.”. Du kan anvin-

. REFERENSDEL / Voice Edit Mode

Common Data

da sidana odefinierade nummer precis som vilket definierat
kontrollnummer som helst — "Non-assigned no.” betyder
alltsd bara att det inte finns ndgot officiellt stéd for hur det
numret skall anvéndas.

Kontrollorgan pa panorering

Funktionsgrupp COMMON DATA
12. (F3) Controller Set (Pan)

JUMP #227

Beskrivning

Ange vilket kontrollorgan som skall styra djupet pd den cyklis-
ka panoreringsrérelsen (Pan LFO), samt vilket kontrollorgan
som direkt skall styra panoreringspositionen (Pan Bias).

Operation
Frdn: jobblistan Voice Common (JUMP#201)
- Valj:  jobb”12:Ctrllr”
Tryckpd: F3(Pan) (JUMP#227)
Ange:  bnskatkontrollorgan och djupet
f6r varje parameter

CONTROLTERTSET 7% i
NOICERL —HBI(BI) v*'mamond-.-.*
Pan 1 ,ontrol

g 'orn-a-;szgn#-
aila Fanrot

an
Fan Bias | . u_l

© PanLFO Depth{0-127): Denna parameter bestimmer
omfinget inom vilket angivet kontrollorgan skall f4 styra
djupet pd Pan LFO:n. Satt till 127 kommer valt kontroll-
organ att styra LFO-panoreringen inom fullt omfang, frin
ingen panorering alls till maximal LFO-panorering. Satt
till O har valt kontrollorgan ingen inverkan alls pA LFO-
panoreringen.

© PanBias Depth (0—127): Denna parameter bestimmer
omfinget inom vilket angivet kontrollorgan skall fAstyra
panoreringspositionen.

© MIDICurlNo. & Device (0-120, After Touch): Dessa
bida parametrar bestdmmer vilka kontroliorgan som
skall f4 styra djupet pA LFO-panorering samt funktionen
Pan Bias.

© Tryck p4 F1, F3 eller F4 fGr att gora instéillningar for Pitch
Bend, Modulation respektive Other. Se vidare under av-
snitten 12.(F1),12.(F2)respektive 12.(F4).

MIDI Ctrl No. & Device: Se under 12. (F2) Controller Set
(Modulation).

Anmdrkning: MODULATION 2-hjulet har ett klickstopp i mitt-
laget, vilket gor det speciellt lampat att kontrollera panorering.
Eftersom MODULATION 2-hjulet dr utldggningsbart miste du
vilja det MIDI Ctrl No. pa vilket hjulet #r utlagt. Du kan se
vilket kontrolinummer det &r utlagt p4 med hjilp av funktionen
Utility Mode, System Ultility, 3. Controllers, JUMP #803.

Om hjulet t ex dr utlagt pd kontrollnummer 13 (enligt normal-
instdllningen), miste du vilja "013:Non-assigned no.” som
kontrollnummer for Pan Bias om du vill kunna styra panore-
ringspositionien med detta hjul.

Observera: Nir en Voice anvinds i Multi Play Mode ar
dessa Pan Control-instillningar bara aktiva om funktionen
Static Pan ir satt till "Voice™. Se vidare under Mulsi Edit,
5. Voice Static Pan, JUMP #408 och #409.

Funktionsgrupp COMMON DATA

Kontrollorgan, andra utidggningar  12. (F4) Controller Set (Other) JUMP #228

Beskrivning Operation
Ange vilka kontrollorgan som skall 4 styra Volume, EG Bias Frdn:  jobblistan Voice Common (JUMP#201)
och Cutoff Frequency for vart och ett av filtren i Elementen i valj:  jobb”12:Curllr”
en Voice. Tryckpd:  F4(Othr) (JUMP#228)

Ange:  onskatkontrollorgan samt

djupet f6r varje parameter
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© VolLowLimit (Volume Low Limit,0—127): Denna para-

meter bestimmer den 14gsta volym som angivet kontroll-
organ skall kunna siitta. N4r VolLowLimit t ex 4r satt till
80, kommer kontrollorganet inte att kunna ge en tigre vo-
lym 4n 80. Satt till 0 kommer kontrollorganet att kunna ta
ner volymen till fullstindig tystnad, och satt tilt 127 kom-
mer kontrollorganet inte att hanigon inverkan alls pi vo-
lymen. Férutom att volymen kan styras fran det kontroll-
organ som anges hir, kan volymen alltid styras inom fulit
omféng via en fotpedal, ansluten till baksidans VOLUME-
uttag,

® EGbiasDepth (Eg Bias Depth, 0~127): Denna parameter
bestimmer omfinget inom vilket angivet kontrollorgan
skall fA styra EG Bias. Resultatet av en styming avEG
Bias for ett AFM-Element beror pA hur parametern
AModSens 4r satt for varje enskild operator.
Om AModSens #r satt att pAverka birare, kommer det
kontrollorgan som 4r utlagt pA EG Bias att styra AFM-
Elementets volym. Om AModeSens 4r satt att pAverka
modulatorer, kommer detkontrollorgan som #rutlagt pa
EG Bias att styra AFM-Elementets klangfirg, Se vidare
under Voice AFM Element, jobb 5. Sensitivity. Nir det
giller AWM-Element styr parametern EGbiasDepth
parametern Volume.

© CutoffDepth(Filter Cutoff Depth, 0—127): Denna para-
meter bestimmer omfanget inom vilket angivet kontroll-
organ skall fA styra en 6kning av parametern Cutoff Fre-
quency for varje enskilt Elements filter. Hogre virden

Common Data

1Ater kontrollorganet gtira klangfirgen briljantare, dvs
mer tvertonsrik. Om filtrets Cutoff Frequency redan dr
satt till sitt maxvirde, kommer denna parameter inte att
paverka klangfirgen alis. Se nedanstiende anmirkning
for vidare detaljer,

© MIDICtrlNo. & Device (0-120, Aftertouch): Dessa
instéliningar bestimmer vilka kontrollorgan som skall
Styra varje parameter.

© Tryck pAF1, F2 eller F3 for att gora instillningar f6r Pitch
Bend, Modulation respektive Pan. Se under avsnitten
12.(F1),12 (F2)respektive 12 (F3).

MIDI Ctrl No, & Device: For detaljer, se under 12. (F2) Con-
trollers Set (Modulation).

Fiiter Cutoff Depth: Detkontrollorgan som 4r utlagt p4 Cut-
off Depth kan anvindas pa tv3 sitt for att styra filtret, beroende
pa hur filtrets parameter Control Source 4r satt. Se under Voice
AFM Element, 83 Cutoff EG eller Voice AWM Element,
7.3 CutoffEG.

» Styming av filtrets Cutoff Frequency med kontinuerliga
kontrollorgan: Om parametern Control Source i ett filter
ir satt till LFO, kan det kontrollorgan som #r utlagt pd
Catoff Depth anvindas for kontinuerlig styrning av
Cutoflf Frequency dven under detatt en ton klingar.

Styrning av filtrets Cutoff Frequency fran en tons anslag
(dvs vid Key On): Om parametern Control Source i ett fil-
ter4r satt till EG eller EG-VA, kommer det kontrollorgan
som ér utlagt pa Cutoff Depth bara att verka under det kor-
ta 6gonblick d4 tonen sitts an. Med andra ord — efter det
att du slagit an en tangent kan du réra kontrollorganet utan
attljudet pAverkas. Detta kan du utnyttja for att ge enskilda
toner olika filterbeskdrningar.

Funktionsgrupp COMMON DATA

Voice-namn 13. Voice Name JUMP #229
Beskrivning
' ”r‘ CE e T
Ange ett namn om max tio tecken for den Voice som just U ICERT -Fi i 61) :
redigeras. Nr du #ir i Voice Play Mode kommer detta namn att ¥
visas med extra stora tecken. LD amorids+]
Operation Clr UFPr S .
Fran:  jobblistan Voice Common (JUMP#201) 12 © F" .o
vilj:  jobb”13:Name” (JUMP #229)

Ange:  ett'Voice-namn

0 Angeetinamn om max tio tecken

® Radera det befintliga namnet genom att trycka p4 Fi (Clr).
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Common Data

© Skiftatill versaler (stora bokstiver) med F2 (Uppr).
® Skiftatill gemena (smi bokstiver) med F3 (Lowr).

Anmérkning: Hur teckeninmatning gér till har vi redan for-
klarat i introduktionen, i avsnittet Hur man anviinder den
numeriska knappsatsen.

REFERENSDEL / Voice Edit Mode

Initialisering av en Voice

Funktionsgrupp COMMON DATA
15. Initialize Voice

Beskrivning

Initialisering av de Voice Common-data som just redigeras,
dvs "nollstill” samtliga parametrar till sina normal virden.

Operation
Frdn:  jobblistan Voice Common JUMP#201)
Vilj:  jobb”15:Init”
Verkstdll:  initialiseringen med YES
Avbryt:  utanattinitialisera med NO

ARE YOU SURE 7

Cdes ar Mol

Denna funktion sitter samtliga vérden under Voice Common
till minimivérden eller den enklast tiinkbara instillningen.

Nir du vill bygga upp en Voice frin grunden &r det i allménhet
bist att utga frin en befintlig Voice. Men denna metod innebir
samtidigt en viss l&sning — du utgdr frdn en existerande
klangbild i stillet for att forstka omsitta en klangidé du har i
huvudet. Med funktionen Initialize tvingas du steg for steg
bygga uppdin Voice.

Nar du initialiserar en Voice sitts alla data till nedanstiende
vidrden. Ligg mirke till att Initialize bara initialiserar Voice
Common Data — det finns andra funktioner for initialisering av
AFM- eller AWM-Element (se under Voice AFM Element,
15. Initialize, eller Voice AWM Element, 15. Initialize).

Initialiserade virden for Voice Common Data

01

03

04

05

06

a7

08

09

10
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Element Levels

Voice Volume =127

Element Level =127 (allaElement)
Element Detune

Element Detune =30 (allaElement)
Element Note Shift

Shiflt =10 (alla Element)
Element Note Shift

Low Limit =C-2 (alla Element)
High Limit =G§ (alla Element)
Element Velocity Limit

Low Limit =1

High Limit =127

Element Dynamic Pan

Element Preset 1-01 “Center” (alla Element)

Pan Source = Velocity

Source Depth =0

PanEG:

HT =0

R1-RR2 =63

LO-RL2 =

SLP =851

Output Select

Qutput Group = Both (alla Element)
Random Pitch

Random Pitch Depth =0

Portamento

Mode = Follow (poly) / Fingered (mono)
Speed =0

LEffect Set

Effcct Mode = off

Stereo Mix =10ch2 b&da "on”

Effcct Type = "00: Through” (allaeffekter)
Effect Balance = 100% (allaeffekter)

Output Level = 100% (allaeffekter)

Common Data




Common Data REFERENSDEL / Voice Edit Mode Common Data
11 MicroTuning Set PanLFODepth =
Preset-01 Equal Temperament Pan LFOQ Device =13
Element = off (alla Element) Pan Bias Depth =0
12 ControllerSet Pan Bias Devxc.e . =10
Pitch Bend Wheel Depth 2 Volume Low Limit -
Aftertouch Pitch Bend Depth 0 ;g‘;’?‘e?wfe““e Y
Pitch Modulation Depth =64 125 Jept =
. . . EG Bias Device = 2
Pitch Modulation Device =1 ilier Cutoff Frequency Depth -0
Amplitude Modulation Depth =64 ?lw' “‘°m: e Do B
Amplitude Modulation Device =12 ilter Cutoff Frequency Device -
Filter Modulation Depth =0 13 Name Voice
Filter Modulation Device 1 Name =INIT VOICE

Aterkalla redigerad Voice

Funktionsgrupp COMMON DATA
16. Recall Voice

Beskrivning

Aterkalla data fér en oavsiktligt Svergiven Voice-redigering.
Frdn:  jobblistan Voice Common JUMP#201)
Vdlji:  jobb™16:Recall”

Aterkalla:  data genom att trycka pA YES

Avbryt:  utan attaterkalla data med NO

RECHLL -UOICE™

ARE

YOU SURE 7

(Yez or Nq)

Om du efier det att du redigerat en Voice rikar lamna Voice
Edit Mode utan att lagra Voicen, kommer redigerade data att
gl forlorade. Recall Voice &r en "angra”-funktion med vilken
du kan reparera sddana misstag. Vad Recall Voice gbr 4r helt
enkelt att Gverfora redigerade data till redigeringsfunktionens
buffertminne.

Aterkalla Voicen genom att trycka pa YES, avbryt Aterkallan-
det med NO.

Denna funktion Aterkallar samtliga Voice-data, sdvil Element-
data som Common-data. Du har tillghng till samma funktion
dven under redigering av AFM- eller AWM-Element.
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AFM Element Data

REFERENSDEL / Voice Edit Mode

AFM Element Data

AFM Element Data

Jobblista fér AFM Element

Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA
AFM Element Job Directory

JUMP #230

Beskrivning
Denna jobblista visar de redigeringsjobb som finns f6r ett
AFM-Element.
Operation
Frén: VoiceEditMode - (JUMP#200eller#201)
Ndr:  duredigerar en normal Voice

sominnehiller AFM-Element

0

oI1:

02:

vilj:  med F3-Fsett AFM-Element (E1-E4)
.m - .
UOICE EDITERERER - =
EZ2:AWM{E4d: -

181 GrandPiano 5]
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Hér visas Element-nummer (1-4) och Element-typ (AFM
clier AWM) f6r det/de Element som anvinds i vald Voice
Mode.

Flytta markoren till denna del av skirmen for att vilja ett
jobb. Tryck p4 ENTER for att kalla upp valt jobb.

Algrtm (Algorithm)

F1: Algoritmen bestimmer hur de sex operatorerna r
forbundna med varandra. Tre killor f6r Feedback
(Aterkoppling) kan viiljas och sindas till andra
operatorer.

Varje operator kan moduleras frén en yttre killa,
antingen en AWM-vigform eller brusgeneratorn.
Varje operator har tvi ingangar In1 och In2, bada
med individuell instillning av innivan.

Osclitr (AFM Oscillator)
Frekvensen for varje operator kan antingen vara fast
(Fixed), ellerrorlig, dvs styrd av de toner som spelas.

F2:

F3:

03:

04:

05:

06:

07:

08:

15:

16:
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EG(AFM Operator EG)

F1: Gorinstdliningar fiir en enskild operators EG, med
grafisk visning pl skiirmen av envelopkurvan.

F2: Gor instillningar fr samtliga operatorers EG:s.

Output (AFM Operator Qutput)

Fi: Utnivén frn varje operator kan fis att variera
beroende pA var man spelar pd klaviaturen.

F2: Utnivan frin varje operator kan séttas till ett fast
virde,

Sensitv(AFM Sensitivity)

Utnivin och frekvensen kan for varje operator styras av

(Key On) Velocity eller LFO:n, och dessutom kan EG

Rates for varje operator styras av Velocity.

LFO(AFMLFQO)

F1: MainLFO:n anvinds for att generera tremolo
(amplitudmodulation), vibrato (tonhdjdsmodulation)
eller wah-wah (filtermodulation).

F2:  Sub LFO:n anvinds for att generera vibrato,

PitchEG (AFM Pitch EG)

Pitch EG:n genererar for varje ton ett fast monster med
tonhdjdsindringar l4ngs tidsaxeln, och den kan kopplas
till och fran for varje enskild operator.

Filter (AFM Filter)

Detvafilter som varje Element har kan anvandas for att
forma ljudet pa en rad siu. Filter EG:n genererar ett fast
manster med klangfargsforandringar lings tidsaxeln, och
en cykliskt repeterande signal fran LFO:n kan sittas in pd
filtret for att skapa wah-wah.

Initlz (Initialize AFM Element)
Med denna funktion initialiseras data for det
AFM-Element som just redigeras.

Recall (Recall Voice)
Samtliga data for en nyss redigerad Voice dterkallas
tillredigeringsbuffertminnet.



AFM Element Data REFERENSDEL /Voice Edit Mode AFM Element Data
Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA
Operator till/fran Operator on/off
Beskrivning Nir du redigerar ett AFM-Element kan du i §vre, hdgra homet

Under redigering av ett AFM-Element kan du nir som helst
koppla bort valfri operator. Detta dr en mycket viktig funktion,
eftersom du d4 kan isolera bara en eller ett par operatorer.

Operation
Frdn:  valfritt jobbi jobblistan fér AFM Element Data
Tryckpd: OPERATOR ON/OFF-knapparna (minnesvals-

knapparna 9-14) for att koppla operatorerna
1-6till eller fran,

av datafdnstret se om operatorerna #r inkopplade eller ej - om
operatorn &r inkopplad visas operatornumret i omvind video.
Operatorernas till/frin-status indikeras ocks3 av lysdioderna
fér OPERATOR ON/OFF-knapparna.

Anmiérkning: Om du kopplar bort samtliga biraroperatorer
hors detinget Ijud alls,

Funktionen Operator On/Off finns dir som en hjalp vid redige-
ringen - status foér operator till/frin ingir inte som en del av
Voice-data (dvslagras inte).

Nir du viljer ett annat AFM- eller AWM-Element, kopplas
alla bortkopplade operatorer in igen.

Grafisk visning av algoritm

Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA
AFM Algorithm

JUMP #234

Beskrivning

Nir du redigerar ett AFM-Element kan du niir som helst i
grafisk form titta pa hur algoritmen &r uppbyggd, och #ven i
det hir Liget byta algoritm. Eftersom det &r algoritmen som
bestimmer operatorernas funktion, bér du alltid ha algorit-
mens utseende 1 huvudet nér du redigerar operatordata.

Operation
Fran:  valfritt jobbi jobblistan
AFMElement (JUMP #231-#255)
Tryckpd: F8(Alg) (JUMP#234)
Ldmna:  och hterghtill féregdende jobb med EXIT

Anmdrkning:

Nir du viljer en algoritm kommer alla instidllningar som pé-
verkar algoritmens uppkopplingsschema (Feedback, Inputetc)
att Aterstillas till algoritmens initialinstilining,

Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA

Kopiering av Element Copy Element
Beskrivning Tryckpd:  F2(Elem)och viljdet Element du vill kopiera
Under redigering av AFM-Element och d4 parametrar andra Verkstall:  kopieringen med F8 (Go)
dn EG, Output, Filter eller Effect, kan du till det Element du TBPUEL s

just redigerar kopiera data fran ett Element i en annan Voice.

Operation
Frdn: AFM-jobb1,2,6eller7
Tryckpd: COPY
Tryckpd:  F1(Src)ochviljkilla, dvs den Voice du vill
h&mta data fran

s.é F i
-Souroe Uoicetl
L3 5 2

H EzZtAb
Element Noo = |

Element Na,

[t EEE“ SRR B IR
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AFM Element Data REFERENSDEL / Voice Edit Mode AFM Element Data
© SourceVoice Select: Ange minne (Internal, Card, i vald Source Voice som du vill kopiera till det Element
Preset 1 eller Preset 2), bank A-D och nummer 1-16 som du just redigerar. Typen for valt Element (AWM
for den Voice vars Element-data du vill kopiera. eller AFM) visas pA raden ovanior "Element No.”. Valt
Source Element méste vara av samma typ som det du just
@  Source Voice: Har visas nummer och namn pé vald redigerar, dvs det du vill kopiera till. Om inte visas pA
Voice (dvskillan fran vilken data skall hamtas). nedersta raden meddelandet "Element type mismatch!”.
© Source Element Type: Hir visas av vilken typ (AWM Nir du har angett Source Voice och Source Element trycker du
eller AFM) varje Element i vald Voice &r. pA F8 (Go). Du f4r dA fragan “Are you sure? (Yes or No)”.
Verkstill kopieringen med YES.

@ Destination Element Number: Ange vilket Element 1-4

Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA

Kopiering av operatordata Copy Operator
Beskrivning © DaiaType: Vilj vilken av f6ljande datatyper som skall
Under redigering av parametrarna fér Operator EG eller Out- kopieras:
put kan du kopiera EG- och Output-data frin en operator till en EG&OQOUTPUT: Data f6r envelopgeneratorn,
annan. Output Level och Scaling.
. EG: Enbart data f6r envelopgeneratorn.
Operation OUTPUT: Enbart Output Level och Scaling.
Frdn:  AFMElement, @® Source: Angivna data kommer att kopieras frén
jobb3eller4 (JUMP#236-242) denna operator.

Tryckpd:  COPY © Destination: Angivna data kommer att kopieras ¢l
Vialj:  datatyp, Source och Destination Operator denna operator.

, Verksiall:  kopieringen med 78 (Go) Anmiérkning: Ofta skall flera eller rentav samtliga; operato-

LOPY OFERATQOR - T rer i ¢n Voice ha liknande instéllningar, speciellt ndr det giller
EG-parametrar. I shdana fall sparar du en hel del tid genom att

Dotz Tues = |eiAnlEpEsieE] )
- ap stilla in EG-data for en operator och sedan kopiera dessa data
= Etp % till de 6vriga operatorermna.
Lo
(3] e O
Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA
Val av algoritm 1. (F1) AFM Algorithm (Form) JUMP #231
Beskrivning ﬂEI :‘E[E?QR ; 'iﬂg% f:)' 4 u.;;‘%d 3 P;;MZ T
. JOIC ~Hi R ndsk RS
Valav algoritm och &terkopplingsslingor mellan operatorer, 5;1«.-“-'1’:.}-,[[& umpag = 1a!m3n = ,
N e B Lo e L
: FET [ LUFE oft 1nZ ing oft off 1n
Operation EE2 || OES E:if-g uge lise off oft use
Frdn:  jobblistanf6r AFMElement  (JUMP#230) Wl TIT (0 R —— )
Valj:  jobb”01:Algrthm” och ® ) 3 )
tryck pA F1 (Form) (JUMP#231)

Ange:  algoritmnummer samt killor och

destinationer f6c Feedback @ AlgorithmNumber (1-145); Bestim arkitektur for de

sex operatorerna i ett AFM-Element genom att vilja algo-
ritm. Nér du byter algoritm initialiseras instillningamna
fér Src © och Dst © (senedan), samt External Input.
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AFM Element Data

@ FBI-FB3: Mankan siitta dterkopplingsslingor (Feed-
back Routings) frin tre av operatorema i algoritmen till
valfri operator som har minst en outnyttjad ingang.

© Src1-3(0r1-0P6): Vilj Feedback-killor for de tre
Feedback-slingorna. Dukan vilja vilken operator som
helst som Feedback-kélla. I vissa algoritmer 4rdock en
eller flera Feedback-slingor fasta och kan inte &ndras.
1s4 fall visasett "F” efter Source-operatorn (ex: OP3F),
medan Destination-operatorn, forklarad nedan under @,
visas med versaler (ex: IN1).

O DstOP1-OP6(inl,in2): Viljdestination for varje Feed-
back-kiilla. Varje Feedback-killa kan séindas valfritt antal
destinationer. Varje operator har tva ingangar, och en ope-
rator kan viljas som destination bara om minst en av dess
badaingangar 4r ledig. Det spelar ingen roll om du anvin-
der "in1” eller "in2”, men kom ihAg att innivierna for var-
je operator sétts individuellt f6r ”in1” och ”in2”. Se under
1.3 Algorithm Input.

Om bAda ingAngarnai en operator redan 4r upptagna pa
grund av algoritmens arkitektur visas ett ", Om bida
ingangarna redan #r upptagna pA grund av en Feedback-
utliggning visas texten "use”. Om algoritmen har en fast
Feedback-slinga visas Destination-operatorn med versa-
ler (ex: IN1). Markdren kan inte flyttas till Dst-instill-
ningen for sAdana operatorer.

Genom att du har tillgdng till inte mindre 4n tre valbara
Feedback-killor, vilka kan sindas till vilken som helst av de
Gvriga operatorerna, kan du géra mycket komplexa uppkopp-
lingar av operatorerna. Féljande tva diagram visar hur operato-
rerna kommer att bli uppkopplade i algoritm 40 nir kiillor och
destinationer for Feedback sitts enligt beskrivningen. Linjerna
utan pilar visar den uppkoppling som algoritmen i sig har, och
linjerna med pilar visar hur Feedback-slingorna gér. Det har
ingen betydelse for det klingande resultatet om en uppkopp-

REFERENSDEL / Voice Edit Mode

AFM Element Data

ling mellan tva operatorer finns dir p4 grund av algoritmen i
sig eller pA grund av en Feedback-slinga.

Algorithm 40 n Feedback settings

e
SRS

FB2 FB3
6
FB1
s
<)
7

Anmérkning: Om en birare anvidnds som Feedback-killa
kommer mingden Feedback att variera beroende pa antalet
birare, eftersom utnivin frin bérare automatiskt justeras efter
hur méinga birarna &r.

Observera: Tidigare FM-syntar med 6 operatorer arbetar
med 32 algoritmer, dir varje algoritm bara har en Feedback-
slinga. SY77 har 45 algoritmer med upp till tre Feedback-
slingor i varje algoritm, och d4r man dessutom kan séinda varje
slinga till mer 4n en operator. Detta - tillsammans med méjlig-
heten att modulera operatorer med samplade vagformer - gr
att dukan skapa ljud med en klanglig komplexitet som tidigare
inte var mojligt med traditionell FM.

Resulting connections

Modulering frén yttre kélla

Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA
1. (F2) AFM Algorithm (External Input)

JUMP #232

Beskrivning

Modulering av en operator frin en yttre killa som en AWM-
vagform eller brusgeneratorn.

Operation
Frdn:  jobblistan AFM Element (JUMP #230)
Valji:  jobb”01:Algrthm” och
tryck pAFz (Extn) (JUMP#232)

Ange:  brus(Noise) och/eller AWM for varje operator

© Noise(off,inl,in2): SY77 har en brusgenerator som ge-
nererar en variant av vitt brus (vitt brus innehaller samtli-
ga frckvenser inom horbarhetsomridet), Signalen frin
brusgeneratorn kan som modulator séndas till valfri
operator med minst en ledig ingang.
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AFM Element Data

@ AWM /(off,inl,in2): Om Voicen anvinder sig av bade
AFM-och AWM-Element (dvs om dess Voice Mode éir
antingen 9:1AFM& 1AWMeller 10:2AFM&2AWM),
kan en AWM-vigform skickas till varje ledig operator-
inging f6r modulering.

F Voice Mode 9. 1AFM& 1 AWM anvinds vigformen

i AWM Element 2 till att modulera AFM Element 1.

1 Voice Mode 10:2& AFM&2 AWM anviinds vigformen
1 AWM Element 3 till att modulera AFM Element 1,och
vigformen i AWM Element4 till att modulera AFM
Element2.

O och ©: Ombida ingingarna i en operator redan 4r
upptagna pa grund av algoritmens arkitektur visas ett ",
Om bAda ingAngarna redan 4r upptagna pa grund av
Feedback-slingor visas texten “use”. Markdren kan inte
flyttas till Dst-instiiliningen for sidana operatorer.

REFERENSDEL / Voice Edit Mode

AFM Element Data

Element 1 (AFM)

M FM > Filter - Amp 3 Pan

Element 2 (AWM)

Filter Amp Pan

Wave

Anmérkning: Med brusmodulering kan man skapa ljud som
4romgjliga att Astadkomma med tidigare former av FM.

Genom att modulera en eller flera AFM-operatorer med en
AWM-vigform kan man addera nya &vertoner till AWM-vig-
formen. Ett enkelt exempel pa detta hittar du i slutet av manua-
lenunder rubriken Ndgra tips om hur du kan anvinda RCM.

innivaer for operatorer

Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA
1. (F3) AFM Algorithm (Input Level)

JUMP #233

Beskrivning

Sattinnivaer Inl och In2 f6r varje operator,

Operation
Frdn:  jobblistan AFMElement (JUMP#230)
Vdlj:  jobb”0l:Algrthm” och
tryck p4 F3 (Inpt) (JUMP#233)
Ange:  inniva for varje operatoringdng

#1i gamancs
2 ORE N

Fordn ExLrg Inpt] s R

L] 2]

© Inl Src,In2 Src: Hir visas vilka killor som anvinds for
ingAngarna Inl och In2 i varje operator, vilket i sin tur be-
stims med instélIningarna under parametrarna Algorithm
och Feedback (F1), samt External Input (F2). Lagg mirke
till att du inte kan éndra kiillorna med detta jobb.

© Inl Level,In2 Level (0-7): Hir sitter du for varje opera-
tor innivan f6r Inl och In2.
Om en operatoringdng inte anvinds, visar parametern Src
"off” och Level visar ett "-", Markoren kan inte flyttas till
Level-instillningen for sddana operatorer.

Anmaérkning: 1 tidigare FM-syntar kan du bara sitta utnivin
for varje operator. I SY77 kan du for varje operator siitta dven
innivan {&r Inl och In2. Om killan for ingdngen 4r en Feed-
back-slinga fran en annan operator, blir Input Level i praktiken
Feedback Level.

Det &r viktigt att du inte sitier fér higa innivler nir du
anvinder en AWM-vAgform som modulator.
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AFM Element Data

REFERENSDEL 7 Voice Edit Mode

AFM Element Data

Frekvensinstaliningar

Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA
2. AFM Oscillator

JUMP #235

Beskrivning

Installning av frekvensrelaterade parametrar for varje opera-
tor.

Operation
Frdn:  jobblistan AFM Element JUMP#230)
valji:  jobb™02:Osclltr” (JUMP#235)

Fred Mode = 8]

Coarse =i -lak

O Operator (1-6): Hir visas data for den operator som
justredigeras. Du byter operator med OPERATOR SELECT-
knapparna OP1-OPs.

@ FreqMode (fixed, ratio): Nr "fixed” 4r vald genererar
operatorn samma tonhdjd hela tiden, oavsett vilken ton
som spelas. Nér “ratio” dr vald bestédms operatorns ton-
hdjd av vilka toner som spelas.

© CoarselFine (OHz-9762Hz i Fixed Frequency Mode,
0.5-61.69iRatio Frequency Mode): Denna parameter
bestimmer operatorns tonh&jd. Genom att flytta marks-
ren till "Coarse” eller "Fine” kan du justera tonhgjden
i grova respektive fina steg. _
Nir Frequency Mode ir satt till "fixed” 4r omfanget
0Hz-9672Hz. Nir Frequency Mode 4r satt till “ratio”
#romfénget 0.5-61.69.
Ettexempel: Med en Coarse/Fine-instilining av 1.0 och
Frequency Mode satt till “ratio”, kommer A3-tangenten
att ge ett 440Hz normal-A.

O Detune(~15till +15): Varje operators tonhdjd kan

snedstimmas i steg om 1.171875 cent (en cent éiren
hundradels halvton).

© Waveform{1-16): Varje operator kan generera en av

sexton olika vAgformer: sinus (=inga $vertoner alis) och
femton andra, mer komplexa vigformer med Svertoner
frn den harmoniska 6vertonsserien, Detta later dig skapa
komplexa vigformer med bara ett par operatorer. Vald
vAgform visas grafiskt pa skiirmen, under vAgformsnum-
ret. I versikten pd nista sida kan du se vilken Gvertons-
struktur var och en av dessa sexton vigformer har.

® Phase Sync (on, off): Nir Phase Sync 4r satt till "on”,

kommer vald vigforms svingningscykel att starta frin
utgingsliget var gAng en tangent trycks ner.

© [nitPhase (0—127): Denna parameter bestimmer det ut-

gangslipe for svingningscykeln frin vilket vald vigform
kommer ait Aterstarta niir parametern Phase Sync ir satt
till "on”. Omfanget 0—~127 for Init Phase motsvarar ett
omfing om 0-360 grader for startfasen. Parametern Init
Phase iir bara verksam nir Phase Sync 4r satt till "on”.

A
| :
! ,/x
\j/ :
Phase 0 90° 180° 270° 360°
Setting | ! | | ]
0 32 64 86 127

Waveform: De sexion vigformer som varje operator kan
generera 4r inte hiimtade frdn nigot "riktigt” instrument, utan
matematiska varianter pa en sinusvag. Oversikten pa de tva
foljande sidorna visar &ventonsstrukturen for var och en av
dessa vagformer. Varje dvertons amplitud (=styrka) visas pro-
centueliti forhAllande till grundtonen.
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AFM Element Data REFERENSDEL / Voice Edit Mode

+1

1N/

bk,

The -100dB level is exceeded by odd harmaonics up
to the 65th harmonic.

The 100dB ievel is exceeded by even harmonlcs up
to the 392nd harmonic.

l‘“ﬂ“uwl Liidi

The —100dB level is exceeded by odd harmonics up
to the 113th harmonic.

1/\

The —100dB level is exceeded by the 2nd harmomc
and all odd harmonics.

125

+17\T———,

The —1 OOdB Ievel is exceeded by harmonics up
to the 130th harmonic. [4th terms do not exist]

+1

‘?!lﬁthm.’ _
It A ,llivﬁrw | i ‘ ":

The —100dB leve! is exceeded by all harmonics except
(4n-2) terms which ¢o not exist.

”TW——:
1)

"Hﬁ‘i]«i A .

It
ﬁ

The ~100dB level is exceeded by the 4th harmonic.
and odd harmoni¢s .o to the 98th harmonic.

+1f~\————
A

The ~100dB level is exceeded by even harmenics up to the
112th harmonic, ar¢ ¢dd harmonics up to the 73rd harmonic.

The —100dB level is exceeded by
all harmonics up t¢ the 270th harmonic.
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i

i hoEX AU 3% 4% ap an o
The —100dB level i5 exceeded by harmonics up to the
105th harmonic. [4th terms do not exist]

The —100dB lgvel is exceeded by
harmonics up 10 the 66th harmonic.

The —1 OOUB |5-:1 is exceeded by even harmonlcs up to the The -—1 00dB Ievel is exceedpd by
310th harmoni¢. and odd harmonics up to the 49th harmonic. all harmonics up to the 300th harmonic.

7
/ /

The —100dB Ievel is exceeded by
harmonics up to the 91st harmonic.

The -100¢3 ".Ex is exceeded by the 21nd harmonic,
and odd rumcz-ad harmonics up 10 the 83rd harmonic.
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AFM Element Data REFERENSDEL /Voice Edit Mode AFM Element Data
Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA
EG-data, enskild operator 3. (F1)' AFM Operator EG (Each operator) JUMP #236

Beskrivning

EG-instillningar f6r en enskild operator, med grafisk visning
av operatorenvelopen.
Operation

Frdn: jobblistan AFM Element (UMP#230)

Vidlj:  jobb”03:EG” och tryck pAF1 (Each)
EG Rates, tryck pA F3 (Rate) (JUMP#236)
EGLevelsmtryck pdF4(Lvl)  (JUMP#237)

envelopparametrar for vald operator

AFM OPERRTOR EG " "OP‘x‘!?" % ]
p *Illdmr:mdi_sg <HEM?

Ange: ’

’ ‘DIEEEI —QE‘ll 112
, [ {Seur]

© Hir visas numret pi vald operator. Byt operator med
OPERATOR SELECT-knapparna OP1-OP6.

© Har visas tidsomfanget for den grafiska visningen av en-
velopen. Ett omfang p4 "x1” visar den kortaste tiden och
ger mest detaljer. Andra omfanget genom att halla SHIFT
nertryckt och trycka pd F1-Fé (x1, x2, x5, x10, x20, x50).

© Hirvisasdetsegment frin vilket den grafiska visningen
borjar. Byt segment genom att hilla SHIFT nertrycktoch
trycka pA F7 eller Fs for att vilja Seg0-Segd eller Rell.

©® Tryck pdF3 (Rate) for att sitta EG Rates. Tryck pA F4
(Lv) foratt sana EG Levels,

© Dukan dndra omfanget for den grafiska visningen genom
atthAlla SHIFT nertryckt och trycka p& F1-F6 (x1, x2, x5,
x10,x20, x50).

® Dukanbyta segment for den grafiska visningen genom
atthalla SHIFT nertryckt och trycka pd F7 eller F8.

© HT(KeyOnDelay Time,63—0): Nirdenna parameter dr
satt till 0 kommer operator-EG:n att g iging si forten
tangent trycks ner. Hogre virden hir ger motsvarande
langre fordrbjning innan EG:n gir iging.

® RI-R4,RRI-RR2(KeyOnRates, Release Rates, 0-63);
KeyOnRates 1-4 och Release Rates 1-2 bestammer has-
tigheten for operator-EG:n. Hgre virden hir ger snabba-
re forindringar av det dynamiska forioppet.

@ RS (RateScaling,~7 till +7): Med parametern Rate
Scaling kan man sitta EG:ns Rate-varden att ¢kaeller
minska beroende pA var pA klaviaturen du spelar. Med
positiva virden kommer EG Rate-virdena att ¢ka ju hog-
re upp pa klaviaturen du spelar, vilket resulterar i kortare
enveloper. Med negativa viirden kommer EG Rate-virde-
na att minska ju higre upp du spelar, vilket resnlterar i
lingre enveloper.

© LO-L4,RLI-RL2 (KeyOn Levels, Release Levels, 0-63):
KeyOn Levels 0-4 och Release Levels 1-2 bestimmer
nivderna féroperator-EG:n.

© SLP (Segment Loop Point, §1-584): Denna parameter
bestimmer frin vilket segment EG:n skall loopa om en
tangent halls nertryckt efter det att EG:n har natt nivi 14,

Rates och Levels: Nir du trycker ner en tangent kommer
opcratorns utniva att utgl fran den som &r satt med LO. Nir
angiven Hold Time (HT) har l6pt ut, kommer nivin att dndras
till nivd L1 med den hastighet som bestimts med R1, Nir
nivin nir L1 kommer den att #indras till nivd L2 med den
hastighct som bestimts med R2. Nér nivin nir L2 kommer den
attéindras till nivd L3 med den hastighet som bestimts med R3,
Nir nivan ndt L3 kommer den att #ndras till nivi L4 med den
hastighet som bestamts med R4. Nar nivan nir nivi L4 kom-
mer EG:n att bérja loopa fran det segment som bestimts med
parametern SLP.

Nir du slipper upp tangenten kommer nivan att &ndras till niva
RL1 med den hastighet som bestdmts med RR 1. Nir nivan nar
nivad L5 kommer den att &ndras till nivA RL2 med den hastighet
som bestiimts med RR2.

Kom ihag att parametern Hold Time (HT) 4r en tidsbaserad
instiillning, medan de olika Rate-parametramna dr hastighets-
baserade instillningar. Hgre varden for Hold Time resulterar
i en lingre {6rdr&jning innan EG:n gr ighng, medan higre
viirden {6r Rates resulterar i snabbare foréndringar.

Output

L3
U1

L2

|
! i
! ! |
I ! \
1 ! |
I | 1
i ! !
] | |
§ | |

!
1RL1 RL2

) |
A_HTL R1--R2LR3.-R4! lRRﬂRRze Time
Key on Key off
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Segment Loop Point: SLP-parametern bestimmer frin vil-
ken Level-punkt (L1, L2 osv) EG:n skall loopa. Om du haller
en tangent nertryckt efter det att L4 har natts, kommer foljande
atthiinda, beroende vilken Segment Looping Point som valts:

SLP=S1: Nivan {6rindras enligt monstret 14— L1, L2,
L3—,l4-,L1->...

SLP=S52: Nivan fGriindras enligt mdnstret L4— 1L.2—, L3—,
L4—-,1L2->...

SLP=S83: Nivan forindras enligt monstret L4— L3—, 14—,
L3->...

SLP=84: Nivin stannar kvar pAL4.

REFERENSDEL / Voice Edit Mode

AFM Element Data

Foljande diagram visar hur EG-niviema skulle komma att
forindras om SLP sitts till $3:

QOutput
A L3 L3 L3

L2

1
!
!
1
|
i
1

1 I
LHTLR1~R24R3~R4

|
|
{ | |
! RR#RR2—> Time

Rate Scaling: 1de flesta akustiska instrument har hiiga toner
en kortare attack och utklingning. Du kan simulera detta ge-
nom att sitta Rate Scaling till ett positivt viirde (+1 till +7),
vilket foljande diagram illustrerar (negativa viirden ger motsatt
cffekt):

Low High
notes notes

/N (A

EG-data, alla operatorer

Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA
3. (F2) AFM Operator EG (All operators)

JUMP #238

Beskrivning

Instéillningar for samtliga operator-EG:s p4 en ging, med vis-
ning av samtliga operatorers data pd en och samma skdrm.

QOperation
Frdn:  jobblistan AFM Element (JUMP #230)
Vilj:  jobb”03:EG” och tryck pAF2 (All)

Ange: EGKeyOnRates(R1-R4) (JUMP#238)
EGKeyOnLevels (L1-1.4) (JUMP #239)

EG KeyOff Rates och Levels
(RR1-2,RL1-2) (JUMP#240)

Fzte So )

HT F‘l F 4 RS T 22 R3 R4 EE
TTHE = e S g 2o 19 1z +
203 33 3113 & +¢i5 8 &1 31 11 & +4
1 s > S+l B S8 54 Se 6 +B
Each Mgl Unl] K-ot = Hlg

(1] (2] 3]

GFM OPERRTOR EG 77 7 OP
LOICERI -Hﬂlluiﬂ +Dlamnnd-
Ifw'_% ot Lewsls & Logr Poinbt

g s LF Lo L1 Lo

3'7<*r.hr_n.t.-

1Y #Diamonds<
& keuels

© HT(KeyOnDelay Time, 63-0): Denna paramcter
bestimmer tidsfordrdjningen innan EG:n gér iging
elter det att en tangent tryckts ner.

® RI-R4(KeyOnRates, 0-63): KeyOnRates 1-4 bestim-
mer EG:ns hastighet under det att en tangent dr nertryckt.
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AFM Element Data

© RS (RateScaling,-7till +7):; Rate Scaling bestimmer
hur 14get pA klaviaturen skall pdverka EG:ns Rates.

O LO-L4 (KeyOnLevels,0-63): Dessa parametrar bestim-
mer de nivéer till vilkka envelopen kommer att indras un-
der det att en tangent 4r nertryckt.

© LP (Segment Loop Point, $1-84): Denna parameler be-
stimmer det segment fran vilket EG:n skall loopa nér en
tangent hills nertryckt efter det att EG:n har ndtt nivi LA.

® RI,R2(KeyOffRates,(-63): Dessaparametrar bestim-

REFERENSDEL / Voice Edit Mode

AFM Element Data

mer hastigheten med vilken EG:n skall andra nivaer efter
detatten tangent har slappts upp.

© L1,L2(KeyOffLevels, 0-63): Dessa parametrar bestim-
mer de nivéertill vilka EG:n skall éndras efter detatten
tangent har sl4ppts upp.

I foregiende avsnitt, 3. (F1) Operator EG, forklaras vad var
ochen av dessa parametrar stir fér.
Liagg mirke till att du i denna skirm inte kan vilja operatorer
med OPERATOR SELECT-knappama.

Utniva fér enskild operator

Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA
4. (F1) Operator Output (Each)

JUMP #241

Beskrivning

Satt Output Level och Scaling for en enskild operator, med
grafisk visning av Scaling-kurvan.

Operation
Frdn:  jobblistan AFM Element QUMP #230)
Vdlj:  jobb”04:Output”och
tryck pA F1 (Each) (JUMP #241)
Ange:  OutputLevel och Scaling fér vald operator

DPEPRTUF‘ ooTPUT . OF I%{}@
li:: - F!E_i =D *llIu =rnr'£|d-+f HERY

% Leye

[¥3s i F%’ '!'
] SEIE

s ', [R1t F -

T 5 x

k3 =

b nEd g

o o

[Iili
g
-
A

Output Level ((~127): Operatorns utniva.

BP1-4 (Break Point, 1-4): Ton (C-1till GB) och Offset
(-1271ill +127) for varje Break Point bestaimmer hur var-
je operators utnivé skall skifta beroende pa var pa klavia-
turen du spelar.

Nir markdren stér vid “Note™ kan du trycka pAF7 (Kbd)
och sedan pa en tangent for att mata in en ny Break Point.

Output Level: Denna parameter bestdmmer utnivan for var-
je operator. Utnivdn fér en birare paverkar volymen, och
utnivan {6r en modulator paverkar klangfirgen. Kom ih4g att
du ocksA for varje operator kan justera innivderna In1 och In2
enligt beskrivningen under 1. (F3) Algorithm (Input Level)
(JUMP #233), Aven om utnivAn {6r en opcrator 4r hojd, kom-
mer den inte att ha nigon cffekt alls pA den operator den 4r
kopplad till om innivén f&r den mottagande operatorns inging
arsatt tif1 0.

Break Point: Operatorns utniva kan fis att variera beroende
p4 vilken tangent som spelas. I de flesta akustiska instrument
skiftar ljudet i bide volym och klangfirg beroende pa i vilket
register man spelar. I t ex ett piano 4r de 14ga tonerna starkare
och mer komplexa klangligt sett in de hdga tonema.

Anvind parametern Break Point och dess fyra brytpunkter for
att bestdimma hur operatorns umiva skall variera lings med
klaviaturens omfang.

Parametemn Offset (127 till +127) bestimmer utnivin
for var och en av de fyra brytpunkter som satts med para-
metern Note.

« De fyra Notec-instillningarna maste goras i stigande ord-
ning. Det 4r siledes inte mojligt att sitten brytpunki till
en ton som ligger ldgre eller hogre 4n de tvA ndrmast
kringliggande brytpunkterna.

Féljande diagram visar hur operatorns utniva skulle komma att
variera langs klaviaturen med de vérden som féregiende
skiirmbild visar.

k) BF2 = 9C B
80 i
iBP1 =78
O . e
B1 B2 G4 AS.

Varje Offsct laggs till det vanliga utnivivirdet, som i det hir
exemplet dr 80, Offset-virdet for brytpunkt 1 (E1) dr t ex 4,
vilket resulterar i att utnivan vid E1 blir 76 (80-4). De resulte-
rande virdet vid varje brytpunkt #r begriinsat till omfanget
0-127.
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Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA
Utniv4 for alla operatorer 4. (F2) AFM Operator Output (All) JUMP #242

Beskrivning

Instiillning av operatoremas utnivier med samtidig visning av
utnivavirdena for samtliga operatorer (Output Scaling kan inte
s#ttas med detta jobb).

AFM OPERRTOROIHPUTE
UDICEBI —nm(en
Dntr"ut LF';:‘!el‘.

Operation -
Frén:  jobblistan AFM Element (JUMP #230) °
Valj:  jobb”04:Output” och

tryck pa F2 (All) (JUMP #242)
Ange:  utnivin for varje operator

© Ouwput Level OP 1-OP6 (0-127); Sitt utnivan for varje
operator. Detta ir samma instiilning som under @ i fGre-
ghende avsnitt 4. (F1) AFM Operator Cutput, Skillnaden
4r bara att du hér kan se och s#tta utnivan f6r alla sex ope-
ratorerna pé en gang, Du kan ddremot inte hér sitta Break
Point Levels och Offsets.

Observera: 1 algoritmer med tva eller fler birare, kan vissa
instillningar av parametern Velocity Sensitivity orsaka distor-
sion. Om detta héinder méiste du séinka biramnas utniva.

Kéanslighet fér Velocity och LFO

Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA
5. AFM Sensitivity

JUMP #243

Beskrivning

Dessa instillningar bestimmer hur varje operator skall pa-
verkas av KeyOn Velocity och av LFO:n.

Operation
Frdn:  jobblistan AFMElement (JUMP #230)
Vialj:  jobb”05:Sensitv” (JUMP#243)
Ange:  Sensitivity for varje operator

HFM QEHQITIUIT'\‘
UDICERI —-F& It’EI“.'

"“"”’ﬁP’"IW' ﬁ L %)
g]‘)ldmondﬂu -1 REM>

OpSL QP4 QRS OPE

+0 o = +
off| on affl off
5) o 5} 5]
o =z 3 3

4000 3

© Velocity (-7 till +7); Denna parameter bestimmer hur
utnivan frin varje operator skall pAverkas av KeyOn
Velocity. Med positiva instaliningar (+ 1 till +7) kommer
utnivAn att 8ka ju kraftigare anslag du har niir du spelar.
Med negativa instiliningar (-1 till -7) kommer utnivin
att sjunka ju kraftigare anslag du har,

® RateVelocity (onioff): Nir Rate Velocity 4r satt till "on”
kommer KeyOn Velocity att pAverka operator-EG:ns

parameter R1. Vad resultatet av detta blir beror pa hur
parametern Velocity dr satt:

Velocity = +1 till +7: OmRate Velocity 4r satt till “on
kommer kraftigt anslagna toner att fA EG:ns R1-virde att
oka, vilket resulterar i en snabbare attack. Vid toner som
spelas med maximal Velocity kommerR1 attni upp till
det virde som bestamts med EG-instéllningarna.
Velocity = -1 till -7: Om Rate Velocity ér satt till "on”
kommer kraftigt anslagna toner att fA EG:ns R1-virde att
sjurka, vilket resulterar i en lngsammare attack. For aut
man skall kunna hora effekten av negativa instillningar
méste operatomns uinivA siinkas.

Nir Rate Velocity 4r satt till "off” kommer EG:nsR1 inte
att paverkas alls av KeyOn Velocity.

© AModSens(0-7): Parametern Amplitude Modulation
Sensitivity bestimmer hur mycket utnivin f6r varje en-
skild operator skall fi piverkas av amplitudmodulation
{rinLFO:n.

O FPModSens(0-7); Parametern Pitch Modulation Sensiti-
vity bestimmer hur mycket tonhdjden for varje enskild
operator skall f& pdverkas av tonhjdsmodulation frin
LFO:n.

© McdF1 (KVS), F2 (Rate), F3 (AMS) eller F4 (PMS) flyttar
du markdéren till "Velocity™, "Rate Vel”, "JAModSens”
respektive "PModSens™.
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:I-! AModSens och PModsens: Dessa instillningar bestim- (undeiayed LFO)
mer varje operators kdnslighet f6r den Amplitude Modulation i s ‘ ——
= Depth (AMD) och/eller Pitch Modulation Depth (PMD) som [ controter ’ Eole [ seneler ‘ Vose Common aata
™ genereras av LFO:n. Se under 6. (F1) AFM LFO (Main), tg:h Voo F o L;‘ge, i HuMP £226)
JUMP #244. Om LFO-virdena f6r AMD och/eller PMD ir -l = s p
o sattatill 0 har dessa AModSens- och PModSens-instsliningar | %%, '
- ingeneffektalls. AL N o
PModSens bestdmmer varje operators kinslighet for PMD el L':::E;“‘gi T Moﬁ\gﬁm_ ”
=  frin Main LFO:n. Oberoende av detta kan ett AFM-Elements e i e T ;
- tonhtjd ocks paverkas av Sub LFO:n. Sc under 6. (F2) AFM P [ R ot
LFO (Sub), JUMP #245. ILS““ wot R - | R o j éj&g'g{ uoncy
w I denna AFM-skirm, som berdr kinsligheten, kan man inte
i anvinda OPERATOR SELECT-knapparna for att vilja operatorer.
-
= Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA
- Main LFO 6. (F1) AFM LFO (Main) JUMP #244
- Beskrivning nir en tangent trycks ner. LFO-vigformen startar alltid
Main LFO:n genererar en cykliskt forinderlig kontrollsignal om igen fran sin Initial Phase-punktnir varje ton spelas,
- som kan anviindas fOr att skapa tremolo {amplitudmodula- Omff?ng.et for Initial Phase 2r 0-99, vilket motsvarar ett
- tion), vibrato (tonhjdsmodutation) och wah-wah (filtermodu- fasvridningsomrade pa 0-360 grader.
— lation). © AModDepth(0-127): Parametern Amplitude Modula-
e . tion Depth bestdmmer hur mycket LFO:n skall pAverka
Operation operatorernas utnivi (amplitud). Om denna parameter
- Frdn:  jobblistan AFM Element (JUMP#230) skall ha nigon effekt maste operatoms AModSens-virde
r Valj:  jobb"06:LFO” och vara satt till 6ver 0. Scunder 5. AFM Sensitivity.
- tryck paF1 (Main) (JUMP#244) @ P Mod Depih(0—127): Parametern Pitch Modulation
- Ange:  parametrar fér Main LFO:n Depth bestammer hur mycket LFO:n skall pAverka opera-
TEIED e e [%:Eg 3% ] torernas tonh&jd. Om denna parameter skall ha nqun
- HOICERY —H"11 Gl » #Diamonds+ELT-AFM effekt maste operatorns PModSens-viirde vara satt till
- ’Q:ﬂ, = Fu B Mod Debih = @ over Q. Seunder 5. AFM Sensitivity.
F’ Fad Ii"’“: = (5}
- SPeed E; nf.dﬂnpr tho=
- = ] rd Rse = - " :
R /\‘. 2 > N N
- [ﬁﬁ ] Aly ' __v/ \/ ( \\\ -
o " ‘
‘.- /// Ca : ".\/” \.\7,’ T
Q@ Wave(triangle, saw down, saw up, square, sine, sample - . _
- & hold): Med denna parameter viljer du den vagform FE R R I
o (=form p2 modulationen) som Main LFO:n skall genere-
- ra. Vald vigform visas grafiskt i datafdnstret,
- Nar "sample&hold” viiljs gencrerar LFO:nen kontroll- © F ModDepth(0-127): Parametern Filter Modulation
signal vars mvé"varlcrar slumpmassigt, styrt av tidsinter- Depth bestimmer hur mycket LFO:n skall paverka
—~ valier som bestimts med parametern Speed. filtrets Cutoff Frequency (brytfrekvens). Om denna para-
- ® Speed(0-99): Hastighcten pA LFO-modulationen. mcter skall hanigon effekt maste filterparametern Ctrl
Hogre virden ger snabbare modulation. vara satt till "LFQ”, och parametermn LFO Cutoff Sens
- vara satt till annat in 0. Se under 8. (F1) AFM Filter
- © Delay (0-99): Tidsf6rdrojningen innan LFO-modulatio- (Cutoff Frequency).
nen borjar.
-
- O [Init Phase (0-99): Parametem Initial Phase bestimmer
den punkt pd vigformscykeln ddr LFO:n skall g igdng
-
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{undelayed LFQ) .
¥ R ¥
selected selected selected
controller ] controlle;j coniroller Voice Common daia
v 12, (F2) Contrafle-s 52
Pilch Modulation molige l Filter Modulatian (JUMP #226)
Depth 0 127 Degth 0 127 Deplh 0. 127
Wave,
Spees.
Indt phase
Del‘ay (celayed LFO) AwsMAelweh;nir:Oda'.a
(JUMP #261;
Pitch Amplitude Filter
Madulation Modulaton Modulauen
LDeuth. 127 l Depth 0 »27J [ Demh\z.,m?
AWM AWM Fiher AWM clement daiz
Prch Mocuiauon | | Ampiuce LEO Cutolt & B seosr
Sensitvity 0.7 Sensitwty ~7.. =7 { | (set Ctr1 = LFO) 7.1 Cutolf Irequency
(JUMP #265)
Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA
Sub LFO 6. (F2) AFM LFO (Sub) JUMP #245
Beskrivning Wave: Filjande fyravagformerkan viljas for Sub LFO:n.

Sub LFQO:n #r en helt fristiende LFO utéver Main LFO:n, men
den kan bara anvindas till att generera vibrato (tonh6jdsmodu-
lation). Denna modulation 14ggs ut lika mycket pa samtliga
operatorer, och piverkas inte av Pitch Modulation Sensitivity.

Operation
Frdn:  jobblistan AFM Element (JUMP#230)
Vidlj:  jobb"06:LFO” och
tryck pAF2 (Sub) (JUMP#245)

Ange:  parametrar f6r SubLFO:n

R T
JAICEBY —AS1031)  #Diamchdstd L}
Suby LFO for Pitsh
docdle = —SFesd = SR
= dle Aime = 5|
p F blod Ile-r-'tii = (%}
) ) L l i Hlg
2] ®0 (-]

@ Mode(delay, decay): Nirdenna parameter 4r satt till
"delay” kommer Sub LFO:n att gi iging efter den tids-
fordrijning som bestims av © Time, Nir Mode #r satt
till "decay” kommer signalen fran Sub LFO:n att bérja
tonas ner efter den tidsldngd som bestims av @ Time.

@ Wave(triangle, saw down, saw up, square, sine, sample
&hold): Denvagform som Sub LFO:n genererar,

© Speed (0-99): Hastigheten pA LFO-modulationen.
Hagre virden ger snabbare modulation. Hastigheten pa
sample &hold blir htgre 4n for de andra vigformema.

© Time (0-99): Tidsldngden {61 "delay” och "decay™,

© F ModDepth(0-127): Djupet pa den tonhéjdsmodula-
tion som Sub LFO:n genererar.

Triangle Saw Down

,D\/\ Time RIR{\l Time
AYARVASN AR

Sample Hal

(alia®

\L 1_‘:— U > Time

[EnEn N
R

Mode och Time: Parametrarna Mode och Time samverkar
for att bestimma hur Sub LFO:n skall bdrja och sluta. Nar
Mode 4r satt till “delay” kommer Sub LFO:n att gi iglng efter
den tidsfordrojning som bestims med © Time. Nar Mode 4r
satt till “decay” kommer Sub LFO:n att bérja paverka ljudet i
samima ogonblick som tangenten trycks ner, men kommer
sedan att gradvis do ut efter den tidsfordrojning som bestims
med © Time,

Mode = Delay

Pitch e ;; ; ; ; \
- Time

Key on
Mode = Delay

Pitch /

j , ‘ , r > Time
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AFM Element Data REFERENSDEL / Voice Edit Mode AFM Element Data
Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA
Pitch EG tillffrdn 7. (F1) AFM Pitch EG (Switch) JUMP #246
Beskrivning © Velocity Sw(off, on): N4r denna parameter #r satt till

De tonhdjdsskiftningar lings tidsaxein som Pitch EG:n astad-
kommer kan kopplas till och frin f6r varje enskild operator.
Betriffande Pitch EG:ns form, se under 7. (F2) AFM Pitch EG
(EG settings).

Operation
Frdn:  jobblistan AFM Element JUMP#230)
Valj:  jobb "07:PitchEG” och
tryck pAF1(Sw) (JUMP #246)
Ange:  Pitch EG Switch, Scaling och Range

FEEENRe
ZHFM)
1OPS - 10Pe
I on | oan

LI

© PEGSw(off.on): NirPitchEG Switch ar satt till "of f”
for en operator, kommer den operatorn inte att pAverkas
avPitchEG:n.

@ Rate Scaling (-7 till +7): Parametern Pitch EG Rate Sca-
ling bestaimmer hur Pitch EG;ns Rate-virden skall skifta
beroende pa vilken tangent som spelas. Nir denna para-
meter 4r satt mellan +1 och +7 kommer Pitch EG:n att bli
snabbare ju hégre upp p klaviaturen du spelar. Niar PEG
Rate Scaling 4r satt mellan —1 och ~7 kommer Pitch EG:n
attbli lAngsammare ju hogre upp du spelar. Satt till 0 kom-
mer Pitch EG:n att ha samma hastighet oberoende av var
pé klaviaturen du spelar.

”on” kommer kraftigt anslagna toner att fa Ptich EG:n
att férandras inom ett stirre omride.

© Range(1/20ct, 1 oct,2 oct, 8 oct): Denna parameter
bestimmer det maximala omfanget fér Pitch EG:n,
fran 1/2 oktav tili 8 oktaver.

PEG Sw: Nir du anvinder PEG:n ftr att f& tonhgjden att
skifta lings tidsaxeln kommer du normal att séitta PEG Switch
till “on” {6r alla operatorerna. Om en operator modulerar en
annan, vars tonhdjd ligger fast, och tonhtjden for modulatorn
styrs av PEG:n och ddrmed skiftar, kommer forhallandet bdra-
re:modulator aut skifta under det klingande forloppet. Detta
resulterar i en kontinuerlig férindring av Gvertonsstrukturen,
vilket kan vara en ritt intressant effekt i sig.

Rate Scaling: Denna parameter bestimmer hur PEG Rates
(hastighcten pa tonhojdsindringen) skall paverkas av ton-
nummer. Foljande diagram visar vad som hénder nir PEG
Rate Scaling #r satt till +7. Ldgg mérke till att hoga toner har
en kortare Pitch-envelop (=snabbare EG Rates) 4n 14ga toner.,

Low Hign
notes notes
+ +

Velocity Sw (Velocity Switch): Nir denna parameter 4r satt
till ”on” kommer krafligt anslagna toner att f2 PEG:n att
dndras ¢ver ett storre omrade.

Pitch EG, instdliningar

Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA
7. (F2) AFM Pitch EG (EG settings)

JUMP #247

Beskrivning

Pitch EG:n genererar for varje spelad ton ett fast monster med
tonhdjdsandringar langs tidsaxeln, Hur du kopplar PEG:n till
och frAn f6r varje operator har vi redan gitt igenom i avsnittet
7.(F1)AFM Pitch EG (Switch).

Operation
Frdn:  jobblistan AFM Element (JUMP #230)
Valji:  jobb™07:PitchEG” och
tryck pAF2 (EG) (JUMP #247)

OF ERREEE 247
+Di amoraet EL R s
G=-L3
i=1+38
=1+ A
His H
e o © 6 o
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AFM Element Data

© Hir visas vilket EG-segment ("seg1-3" eller "rel1”) frin
vilket den grafiska visningen av PEG-kurvan skall bérja.
Om envelopen #r £6r1ang for att kunna visas i sin hethet
pé skiirmen, flyttar du den grafiska visningen till et annat
segment genom att trycka pa F7 eller F8 samtidigt som du
haller SHIFT intryckt.

© Tidskingden som den grafiska visningen omfattar, Du
kan #ndra detta genom att trycka p4 F1-F6 (x1, x2, x5,
x10, x20, x50) samtidigt som du hiller SHIFT intryckt.
Den exakta tidskingden beror pa omfanget. Nir PEG:ns
omfang 4r 1 oktav omfattar den grafiska visningen cirka
0.5 sekunder vid "x1” och cirka 5 sekunder vid x50,

© Grafisk visning av PEG-kurvan.

O® RI-R3,RRI (0-63): Parametrarna KeyOn Rates 1-3 och
Release Rate bestimmer PEG:ns hastighet. Hogre véarden
ger snabbare foriindringar. En Rate satt till 63 gér att ton-
héjden 6gonblickligen hoppartill niista Level.

© LO-L3,RL(-64till +63); Parametrarna KeyOn Levels
0-3 och Release Level bestimmer PEG:ns nivaer, Positi-
va virden far tonh&jden att stiga, och negativa viirden far
tonhgjden attsjunka.

REFERENSDEL / Voice Edit Mode

AFM Element Data

Rates och Levels: Nir du trycker ner en tangent kommer
tonhdjden att utgd frin den som LO ger. Tonhéjden 4ndras
sedan till L1 med den hastighet som bestims av R1, Nir
tonhtjden nir L1 kommer den att &ndras till L2 med den
hastighet som bestiims av R2. Nar tonh¢jden nér L2 kommer
den att #ndras till L3 med den hastighet som bestiims av R3,
och den stannar sedan kvar pa L3 sé kinge som tangenten hills
nertryckt.

Nir tangenten sldpps upp kommer tonhtjden att 4ndras till RL
med den hastighet som bestiims avRR.

High (+) 63 4

Normal pitch /

1
|

Lo : L2 1 RL,

l
Low (-) 64 § 1 | : \ :
—R1 : R2 R3— +—RR—

A A

Key on Key off

Observera: Aven om AFM Pirch EG:n och AWM Pitch
EG:n har identiska Rate-instdllningar, kommer det att bli vissa
mindre tidsmissiga skillnader i tonhdjdsskiftningen.

AFM Filter

Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA
8. AFM Filter

JUMP #248

Beskrivning

De tvi filtren i varje Element kan anviindas for att kontrollera
klangfirgen pé en rad olika sitt.

Operation
Frdn:  jobblistan AFM Element (JUMP #230)
Valj:  jobb™08:Filter” (JUMP#248)
Ange:  Gnskatjobboch tryck pAENTER
AFH FILTER 248

WOTCEEPE-EE7 232 INIT WOICECEL R

© Flytta markdren hit for att viilja ett jobb. Tryck sedan pa
ENTER fér att kalla upp valt jobb.

01: Cutoff Frequency:

Gor generclla instillningar for filtren.
02: CutoffScaling:

Ange hur varje filter skall liggas ut 6ver klaviaturen.
03: CutsffEG:

Ange hur varje filter skall f6rindras 14ngs tidsaxeln.

0 Viilj 6nskat jobb med F1-F3.
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AFM Element Data REFERENSDEL / Voice Edit Mode AFM Element Data
Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA / AFM FILTER
Kopiera filterdata 8.0 Copy Filter
Beskrivning

Under redigering av ett filter kan du n#ir som helst kopiera data
frin ett filter till ett annat.

Operation
Frdn:  8.1Cutoff Frequency (JUMP#249)
8.2 Cutoff Scaling (JUMP#250)
8.3 CutoffEG (JUMP#252-255)
Tryckpd: COPY
Vvdlj:  rikting for kopieringen (152 eller2—1)
Verkstdll:  kopieringen med F8 (Go)
Avbryt;  utan attkopiera med EXIT

Du méste ange om du vill kopiera data fran Filter 1 till Filter 2
(1—2) eller fran Filter 2 dll Filter 1 (2—1). Verkstiil kopi-
eringen genom att trycka pa F8 (Go). Du kan avbryta utan att

kopiera genom att trycka pid EXIT. Filter-typen
(HPF/LPF/THRU) kopieras dock inte.

Brytfrekvens fér filter

Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA / AFM FILTER
8.1 Cutoff Frequency

JUMP #2458

Beskrivning

Forutom val av filtertyp instéllningar for Cutoff Frequency,
Control Source, Resonance, Velocity Sensitivity och LFO
Cutoff Sensitivity.

Beskrivning
Frdn:  jobblistan AFMElement,
8. AFMFilter (JUMP#248)
Vilj:  jobb”01:Cutoff Frequency” (JUMP #249)
Ange:  parametrar for Filter 1och 2

© Filter 1 Type (Thru,LPF, HPF): Filter 1 kan anvindas
som antingen ett 1Agpassfilter (LPF, Low Pass Filter) eller
som ctt htgpassfilter (HPF, High Pass Filter). Nir *Thru”
#r valthar filtret ingen effekt alls.

© Filter 2 Type (Thru, LPF): Filter 2 kan bara anviindas
som ctt lAgpassfilter.

© Cutoff Freq(HPF=0Iiz—11.66kHz (0-114);
LPF=0Hz-22.43kHz(0-127)): Brytfrekvensen—Cutoff
Frequency —kan justeras individuellt for varje filter.
Omfingeninom parentes (0~114 resp 0-127) stir for de

virdeomraden som matas in med den numeriska knapp-
satsen, Lagg mérke till att den hgsta HPF-instillningen
4r 11.66kHz.

O® Cul(EG,LFO,EG-VA): Vartochett av de tvé filtren
kankontrolleras pa diverse olika sitt. Se férklaringarna
hér nedan under rubrikerna Ctr/=EG, Ctrl=LFO och
Cirl=EG-VA.

Resonance (0-99): Hbgre resonansvirden geren
forstirkning av frekvenserna runt brytfrekvensen.

Vid extremt hoga varden drivs filtretin i sjilvsvangning,
Denna parameter géller bade Filter 1 och 2,

@ Velocity Sens (-7 till +7): Denna parameter bestimmer
hur bryifrekvensen for bida filtren skall pAverkas av Key
Velocity.

Med positiva vdrden (+1 till +7) kommer Cutoff Frequen-
cy att 6ka nir du spelar med kraftigt ansiag, vilketresulte-
rar i en med Gvertonsrik klangfirg,

Med negativa virden (-1 till =7) kommer Cutoff Frequen-
cy att minska ju kraftigare anslag du har, vilket resulterar
iett morkare, med dvertonsfattig klangfarg.

@ LFO Cutaff Sens (-7 till +7): Denna parameter bestim-
mer hur filtermodulation frAn Main LFO:n skall pAverka
filwren. LFO Cutoff Sens bestAmmer ocksa hur kénsligt
filtren skall reagera pa det kontrollorgan som &r utlagt pa
Filter Bias med funktionen Voice Common Data, 12.(F4)
Controller, JUMP #228, Negativa virden gor att effekten
som utlagt kontrollorgan genererar inverteras.
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AFM Element Data

Type och Cutoff Freq: Filter 1 kan anviindas som antingen
ett lAgpasshilter (LPF) eller som ett hogpassfilter (HPF). Filter
2 kan bara anvindas som ett LPF.

Nir Type 4r satt till LPF kommer bade Filter 1 och 2 att 1ita
Ljud under brytfrekvensen passera oftrindrade, medan fre-
kvensomridet ovanfdr brytfrekvensen undertrycks. Nir Type
dr satt till HPF kommer Filter 1 att 1ata ljud ovanfor bryt-
frekvensen passera, medan frekvensomridet under bryt-
frekvensen undertrycks.

L.ow Pass Filter (LPF) High Pass Filter (HPF)

—

Frequency

Level Level
A

N

Frequenc,y

Genom att sitea Filter 1 till HPF och Filter 2 till LPF férvandlar
du de bada enskilda filtren till ett bandpassfilter (BPF) som
bara later ett begrinsat frekvensomride passera.

LN -,

> ——

HPF LPF BPF
(Filtert) (Filter2) (result)

Varje filter i SY77 har en branthet pa 12 dB per oktav., Lit oss
illustrera detta med ett exempel: Om Cutoff Frequency for ett
LPF-filter &r satt till 1 kHz, kommer frekvenser runt 2 kHz att
nivAsidnkas med 12 dB och frekvenser runt 4 kHz att sinkas
med 24 dB. Om du sitter bide Filter 1 och 2 ¢ill LPF med
samma brytfrekvens och med samma instéllningar for filter-
EG:na, kommer tesultatet att motsvara ett ensamt filter om
24 dB/oktav. Med Copy-funktionen 8.0 Copy Filter kan du
snabbt ge bida filtren samma instillningar,

A A A

12 dB/octave 12 dB/octave 24 dB/octave
(Filtert) (Filter2) (result)

Filtrering med 24 dB per oktav ger en mycket kraftig beskir-
ning av ljudet, medan 12 dB per oktav ger en mjukare, inte lika
dramatisk effekt. Gamla, analoga syntar hade i regel biAda
dessa filtertyper. 12 dB per okiav ansigs speciellt limpat for
strikar, och 24 dB per oktav anvindes till brass och syntbas.
Det &r inte minga modema syntar som har filter av typen
24 dB per oktav. SY77 ér en av de fa, och vad det innebir {or
mjligheterna att simulera traditionella, analoga syntljud be-
h&ver vi vl knappast papeka.

REFERENSDEL / Voice Edit Mode

AFM Element Data

Resonance Parametern Resonance sinker nivan under bryt-
frekvensen for HPF, eller &ver brytfrekvensen for LPF, vilket
resulterar i en forstéirkning av frekvenserna runt sjélva bryt-
frekvensen (vilket samtidigt kan medf6ra en sinkning av den
totala ljudnivin). Hogre Resonance-viirden gér dndringar av
brytfrekvensen mycket tydliga. Nar de tvA filtren parkopplas
Som ett bandpassfilter (dvs ndr Filter 1 sétts till HPF), har
Rcsonance-parametem ingen stdrre inverkan pa ljudet.

A A

AN —_—
>

>
Resonance = 0

Resonance = 20

Extremt hoga Resonance-viérden driver filtret in i sjalvsving-
ning s att det bérjar generera en egen ton — en teknik som ofta
anvindes i analoga syntar.

Ctrl=LFO: Nirparametern Ctrl dr satt till "L.LFO” kontrolleras
filtret av bAde Main LFO:n och av det kontrollorgan som 4r
utlagt pa Filter Cutoff Depth. Se under Voice Common Data,
12. (F4)} Controller. Key Velocity styr Cutoff Frequency.

Ctr1 = EG or Ctr1 = EG - VA
Filter Modulation Depth
(Common 12. (F2) Controllers set Filter Cutoff Depth
(Pitch bend}) {Common data
Fiiter Modulation Depth 12. (F4) Controilzrs set

(AFM element 5. LFO :Cther))
Mai
(Mainj) LFO Cutoff
Sensitivity ~7...47
(LFO) (for both filters) (d-ect offset
\l' bias)
S/H at
key on
v

Filter : ,_—/\
) E

CtrizEG: Nir Cul &r satt till "EG” kommer filtret att kon-
trolleras av den egna filter-EG:n enligt beskrivningen i nista
avsnilt, 8.3 Filter EG. Om parametern Velocity Sense 4r satt
till ctt virde annat &n 0, kommer Key Velocity au paverka
EG:n. Positionen for de kontrollorgan som #r utlagda p4 Filter
Modulation Depth och Filter Cutoff Depth kommer att regi-
streras vid tonens attack och da paverka ljudet, men har sedan
ingen inverkan alls pA ljudet under resten av det klingande
forloppet.
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AFM Element Data

Ctrl=EG-VA: Nir Ctrl 4r satt till "EG-VA” (EG Voice At-
tack) kommer filtret att kontrolleras av den egna filter-EG:n
enligt beskrivningen i niista avsnitt, 8.3 Filter EG. Om Veloci-
ty Sense #r satt till nigot annat #n 0 kommer Key Velocity att
piverkafilter-EG:nsL1 (Level I)ochR1 (Rate 1).

REFERENSDEL /Voice Edit Mode

AFM Element Data

Ctr1 = LFO

Filter Moduiation Depth
{Common 12. (F2) Controllers set
(Pitch bend))

Filter Modulation Depth

Filter Cutoff Depth
12. (F4) Controllers set

(AFM element 5. LFO (Main)) (Other))
l LFO Cutoff
(LFO) Sensitivity —7...4+7 direct offse
for both filt S€
Observera: Nir Ctrl #r satt till "EG” eller "EG-VA” kom- | {for both Titers) bias)
mer effekten kontrollorganet har pa Cutoff Frequency att vara \
oftrandrad under det att tonen klingar ut, dvs inget hander om
du rér kontrollorganet efter det att tonen slagits an. \
Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA /7 AFM FILTER
8.2 Cutoff Scaling JUMP #250

Beskrivning

Brytfrekvensen for varje filter kan fis att skifta beroende pa
var pAklaviaturen man spelar.

Operation
Frdén:  jobblistan AFMElement,
8. AFM Filter (TUMP#248)
Valji:  jobb”02:Cutoff Scaling”
Filter 1, tryck pAF1 (Flt1) (JUMP#250)
Filter 2, tryck pa F2 (FIt2) (FUMP#251)
Ange:  parametrar for Filter Scaling
" OF WWRERRE 256
motdsH TET-HFM
Sasyl) imt e Clf ==t
i oEl D1 +
, - EEZIG 2 |+ 25
. dat S ) + 07
F 1% 1)IER ~ s

1] (2]

© Hir visas aktuell filtertyp och dess Cutoff Frequency.
Brytfrekvensenkan justeras frin detta jobb, men om du
vill @indra filtertypen méste du géra det under jobbet
8.1 Filter Cutoff.

©® BPI—4(BreakPoint): Ton (C-2 till G8) och Offset
(-127 1l +127) for varje Break Point bestimmer hur bryt-
frekvensen skall komma att variera lings klaviaturen.
Nir markodren stér vid "Note” kan du trycka p4 F7 (Kbd)
ochmata in dnskad ton genom att trycka pi motsvarande
tangent pa klaviaturen.

Break Point: Filtrets Cutoff Frequency kan fas att variera
beroende pa vilken ton det 4r som spelas. I de flesta akustiska
instrument skiftar klangfargen beroende pa i vilket register
man spelar, och det kan du alltsa simulera hir,

Mecd hjilp av dessa fyra Break Points kan du bestimma hur
filtrets Cutoff Frequency skall komma att skifta beroende pa
var du spelar. Parametern Offset (127 till +127) bestimmer
hur mycket Cutoff Frequency skall 4ndras vid var ochen av de
fyra brytpunkterna som bestimts med parametern Note (C-2
1ill G8).

De fyra Note-virdena maste ligga i stigande ordning. Man kan
allisd inle siua en brytpunkt till en ton som ligger lagre eller
hdgre in dc bAda ndrmast kringliggande brytpunkterna.

e [ BP2 = 10

BPS = +17

Offset-viirdet vid varje brytpunkt laggs till Cutoff Frequency-
viirdet, som i det hiir exemplet dr 80. Offset vid BP1 (E1) &r
tex -4, vilket gor att Cutoff Frequency vid tonen E1 hamnar p
76 (80-4=76). Vardet dr dock vid varje brytpunkt begriinsat til}
omfanget 0-127.
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AFM Efement Data REFERENSDEL / Voice Edit Mode AFM Element Data
Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA / AFM FILTER
Cutoff styrd av EG 8.3 Cutoff EG JUMP #252
Beskrivning Med positiva virden kommer EG Rate-viirdena att ka ju

Varje filters brytfrekvens kan, styrt av éin egeﬁ EG, varieras
l4ngs tidsaxeln.

Operation
Frdn:  jobblistan AFMElement,
8. AFM Filter (JUMP#248)
vali:  jobb”03:Cutoff EG”
Filter 1 Rates, tryck pA (FUMP#252)
F1 (Flt1), F3 (Rate)
Filter 1 Levels, tryck pa (JUMP#253)
F1 (Flt1), F4 (LvI)
Filter 2 Rates, tryck pa (JUMP#254)
F2 (FIt2), F3 (Rate)
Filter 1 Levels, tryck pA (JUMP#255)
F2 (F1t2), F4 (Lvl)
Ange:  parametrar for filter-EG:n
JTOFF EG - T 0P IR 252
'JUII‘EEI «nm (Ell ) *Dlamﬂhd‘-‘*" M

k&5
e ey “"P"-'

0/ (2] (3] 4] (5]
CUTOFF EG. 7 i ar S
UDICERT - HEl(Bl) *Dl =mr-r1d-=*( <

[ 5105edi] L& =
+L Li=~22 R
Le=+13 RLZ
LI=—18
La=+ 6
A Hlg

© Hirser duom det dr EG:n f6r Filter 1 eller Filter 2
somredigeras.

® Hirser du valt segment och omfang {6r den grafiska vis-
ningen. Andra omfinget genom att halla SHIFT nertryckt
och trycka pd F1-F6 (x1, x2, x5, x10, x20, x50). Byt seg-
ment genom att hilla SHIFT nertryckt och trycka paA 17
ellerFs foratt viilja Seg0-Seg4 eller Rell,

® Hir visasenvelopkurvan grafiskt.

@ RI1-R4,RRI-RR2{KeyOnRates, Release Rates0-63):
KeyOn Rates 1-4 och Release Rates 1-2 bestimmer
EG:ns hastighet. Hégre virden ger snabbare frandring.

© RS (RateScaling,-7 till +7): Med parametern Rate
Scaling kan man sitta EG:ns Rate-virden aut kaeller
minska beroende pa var pA klaviaturen du spelar.

hégre upp pa klaviaturen du spelar, vilket resulterar i kor-
tare enveloper. Med negativa viirden kommer EG Rate-
virdena att minska ju héigre upp du spelar, vilket resulte-
rari ldngre enveloper.

©® LO-L4,RL1-2(KeyOnLevels,Release Levels,—64 till
+63); KeyOn Levels 04 och Release Levels 1-2
bestfinmer hur filter-EG:n skall 6ka eller minska det
Cutoff Frequency-virde som filtret har,

Rates och Levels: 1evel-virdena i filter-EG:n bestimmer
inte direkt filtrets brytfrekvens, utan stir snarare for en juste-
ring av den brytfrekvens som du sitter med funktionen 8.7
Filter Cutoff.

Nir du trycker ner en tangent kommer filtrets brytfrekvens att
justeras med den méngd som bestims av Level L0, Brytfre-
kvensen kommer sedan att #ndras till Level L1 med den
hastighet som bestims av Raie R1. Nir nivan nir L.1 kommer
den att 4ndras till L2 med den hastighet som bestdms av R2.
Nir nivin nir L2 kommer den att &ndras till L3 med den
hastighet som bestims av R3. Nir nivin nir L3 kommer den
att dndras till L4 med den hastighet som bestims av R4. Nir
nivan nir L4 kommer filtrets brytfrekvens att stanna kvar pa
nivi L4 si linge som tangenten halls neriryckt.

Niir du sliipper upp tangenten kommer filtrets brytfrekvens att
dndras till nivA RL1 med den hastighet som bestiims av RR1.
Nir nivin nir RL1 kommer den att indras till RL2 med den
hastighet som bestims av RR2.

T

High
notes notes

N (N

Rate Scaling: 1de flesta akustiska instrument har héga toner
en kortare attack och utklingning. Du kan simulera detta ge-
nom att siitta Rate Scaling till ett positivt virde (+1 till +7).
Negativa virden ger motsatt effekt.

Low

+ L1 L3
tLe’
{ } 1
0 o > Ti
) L Rl2s ~ M€
L 1k | !
i : : I . ) '
N ST B ! RLIT
) { { | |
AI—HT* R11R2LR3LRA——— PR1 RRz'
Key on Key off
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AFM Element Data REFERENSDEL /Voice Edit Mode AFM Element Data
Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA
Initialisering av AFM-Element 15. Initialize AFM Element
Beskrivning 03 Operator EG (alla operatorer)
Initialisering av samtliga data forett AFM-Element. KeyOnHold Time =0
KeyOnRates 1-4 =63
Operation KeyOffRates1-2 =63
_— Rate Scaling =+0
Frin: li El t JUMP#2
run' ‘!Obb ”stan AFhf emen ( 30) KeyOn Level 0 -0
Valj:  jobb™15:Initlz KeyOnLevels14 =63
Verkstdll:  initialiseringen med YES KeyOffLevels1-2 =0
Avbryt:  utanatt verkstilia med NO eller EXTT LoopPoint =S4
17E OEM ELEMENT 0 04 Operator Output
: - e B R OutputLevel = 127 (operator 1)
HRE VDU SURE r Output Level =0 (operator 2-6)
E , . Break Point1 Note =Cl1
oo iWes or Nodoo - BreakPoint2Note =G2
n : padoaa BreakPoint3Note =E4
Break Point4 Note =C6 :
Denna funktion nollstiller alla data for ett AFM-Element till Break PointLevels =0 (Break Points 1-4)
minimivirden eller enklast tinkbara instillningar. Nir du ska- 05 Operator Sensitivity (alla operatorer)

par egna Voices #r det i regel biist att utgd frin en befintlig
Voice, men om du vill ha ett helt neutralt utgAngslige bor du
starta programmeringsarbetet med en initialisering.

Om du bestéimt dig for att initialisera trycker du p4 YES (avbryt
med NO eller EXTT). Alla data {6r aktuelit AFM-Element kom-
mer d4 att séttas till de viirden som nedanstdende tabell visar.
Funktionen Initialize AFM Element bertr enbart data for
AFM-Element. Det finns andra initialiseringsfunktioner som
hanterar Voice Common-data och data for AWM-Element (se
under Voice Common, 15. Initialize Voice, eller AWM Ele-
ment, 15, Initialize AWM Element).

Initialiserade virden for AFM Element Data

01 AlgorithmSet

AlgorithmNumber =30

Feedback 1 =none(ledig)

Feedback 2 =none (ledig)

Feedback 3 = none (ledig)

InputLevel 1 =7 {operator 1-53)

InputLevel 1 =0 {operator 6)

InputLevel 2 =0 (alla operatorer)

Noise = Off (alla operatorer)

AWM Wave = Off (alla operatorer)
02 Operator Oscillator (alla operatorer)

Freq.Mode =Ratio

Freq =1.00

Detune =+(

Waveform = 1(sinus)

Phase Sync =0On

Init Phase =0

06

07

08
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KeyOn Velocity Sens =0
Rate Velocity Switch = off

AMS =0
PMS =3
LFO
MainLFO
Wave =triangle
Speed =35
Dclay Time =0
AMD,PMD,FMD =0
Init Phase =0
SubLFQ
Mode =delay
Wave =triangle
Speed =80
Time =0
PMD =0
PitchEG
Operator On/Off = on (allaoperatorer)
Rate Scaling =0
Velocity Switch =off
Range =8 oct
KeyOnRates 1-3 =63
KcyOffRate 1 =63
KeyOnLevelsi-3  =%0
KeyOffLevel 1 =30
Filter
Resonance =0
CutoffMod Sens =10
KeyOn Velocity Sens =+0
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(féljande data galler badafiltren)
Filter Type =thru
Filter Control =LFO
CutoffFrequency =127
BreakPoint1 Note =Cl1
Break Point2 Note  =G2
Break Point3 Note =E4

BreakPoint4Note =C6

Break PointOffset =0(BP1-4)
KeyOnRates 1-4 =63
KeyOffRates1-2 =63

Rate Scaling =*0
KeyOnLevels0-4 =+0
KeyOffLevels1-2 =20

Funktionsgrupp AFM ELEMENT DATA
Aterkalla redigerad Voice 16. Recall Voice

Beskrivning

Aterkalla data for en oavsiktligt Svergiven Voice-redigering.
Fran:  jobblistan AFM Element (JUMP#230)
Vdlji:  jobb™16:Recall Voice”
Verkstdll:  Aterkallandet av data med YES
Avbryt:  utanatt iterkalla data med NO eller EXIT

Anmdérkning: Denna funktion terkallar samtliga Voice-da-
1a, inte bara data for AFM-Element, och dr dven tillginglig
under redigering av data f6r Voice Common, AWM-Element
efler Drum Set. Se under Voice Commion, 16. Recall.
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REFERENSDEL / Voice Edit Mode AWM Element Data

AWM Element Data

Jobblista fér AWM Element

Funktionsgrupp AWM ELEMENT DATA
AWM Element Job Directory JUMP #256

Beskrivning

Denna jobblista upptar de jobb som bertr redigering av data

fér AWM-Element.
03:
Operation
Frdn: Voice EditMode (TUMP #200 eller #201) 04:

Nédr:  duredigeraren normal Voice
som innehdller AWM-Element

Vdlj: ElementE1-E4 med F3-F6 (JUMP#256)

EIRNESY g 05:

1T uoreE |
s

01:

07:

Hir visas nummer (E1-E4) och typ (AFM eller AWM)
for de Element som vald Voice Mode anvinder sig av.

Flytta mark&ren hit. Vilj jobb. Kalla upp det med ENTER.

WaveSet (AWM Waveform Set) I3
Viljen AWM-samplad vAgform frAn intermminnet eller

ett WAVEFORM-Kort och ange vilken tonhdjd den skall 16:
klingamed.

02:

06:

EG(AWMEG)
AWM -generatorns amplitud-EG bestimmer hur
volymen for varje ton skall variera ldmgs tidsaxeln:

Output (AWM Output)
Justering av ett AWM-Elements utniva.

Sensitv (AWM Sensitivity)

KeyOn Velocity kan piverka volymen eller hastigheten
pé tonens attack och utklingning. Kontrolisignalen frin
LFO:n kan generera vibrato, tremolo eller wah-wah.

LFO(AWMLFO)
AWM-LFO:n genererar en cykliskt skiftande kontroll-
signal som kan skapa tremolo, vibratoeller wah-wah.

PitchEG (AWM Pitch EG)
Tonhdjden for varje ton kan fas att skifta lings tidsaxeln
enligt ett bestAmt ménster.

Filter (AWM Filter)

Klangfargen for ett AWM-Element kan med hjélp av
filren fas att skifta langs tidsaxeln enligt ett bestamt
monster, eller med hjilp av kontrollorgan eller LFO:n.

Initlz (Initialize AWM Element)
Initialisering av AWM-Element, dvs nollstillning av data.

Recall (Recall Voice)
Aterkalla alla data f6r den Voice som just redigerats.

Kopiering av AWM-Element

Funktionsgrupp AWM ELEMENT DATA
Copy Element

Beskrivning

Under redigering av godtycklig parameter fér ett AWM-

Element (med undantag for nir du redigerar 7. AWM Filter),

kan du kopicra data frin ett AWM-Element i en annan Voice .
till det AWM-Element som du just redigerar.

Operation

Frdn:  jobblistan AWM Element, jobb 1-6

Tryckpd:  COPY

Tryckpd:  F1(Src)och vilj Source Voice, dvs frdn vilken

Voice data skall kopieras

141

Tryckpd:  F2(Elem)och viljSource Element, dvs det

Element vars data skall kopieras

Verkstdll:  kopieringen med F8 (Go)

Denna operation 4r identisk med den som forklaras under
AFM Element Data, Copy Element.

Kopiering 4r bara méjlig i ett redigeringsjobb under AWM
Element - inte fran jobblistan for AWM Element.

Om du trycker pA COPY under det att du redigerar funktio-
nen 7. AWM Filter aktiveras funktionen Copy Filter.
Seunder AFM Element Data, 8.0 Copy Filter.
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Funktionsgrupp AWM ELEMENT DATA
Val av vagform fér AWM-Element 1. AWM Waveform Sef JUMP #257

Beskrivning

Vilj en AWM-vagform och ange vilken tonh&jd den skall
klingamed.

Operation
Frdn:  jobblistan AWM Element JUMP#256)
Valj:  jobb™01:WaveSet” (JUMP#257)

Ange:  vagformoch frekvens

Nauefor‘m Do
Freduencyd Modﬁ ‘
Fredusncy F me :

Pre. Lard.

© Waveform (Preset 1-112,Card 1-7?,AFM): Viljen
AWM-vigform frin internminnets 1-112 (se f6ljande
lista med Preset-vagformer). Med ett Waveform-kort
isatt i WAVEFORM-uttaget har du dven tillging till vigfor-
mer pA extra minneskort. Antalet vagformer pA minnes-
kort varierar frin kort till kort. Om vald Voice Mode an-
vénder sig av bdde AWM- och AFM-Element kandu
dven vilja AFM (se under Waveform=AFM).

@ Frequency Mode (normal, fixed): Nér denna parameter
drsatt till "normal” spelar varje tangent pd klaviaturen
vald vigform med sin egen, individuella tonhdjd. Nar
Frequency Mode ir satt till "fixed” spelas vigformen
med den tonh6jd som bestims av @ Note Number,
oavseit vilken ton som faktiskt spelas.

© Frequency Fine (-64 till +63): 1bAde Normal och Fixed
Mode kan du med denna parameter finjustera tonhdjden.

© Note Number (C2-G8): Denna parameter visas bara p3
skidrmen om Frequency Mode 4r satt till "fixed”. Note
Number bestéimmer tonh$jden med vilken vald vigform
spelas upp. Med markéren vid "Note Number” kan du
trycka pa rs (Kbd) och sedan viilja 6nskat tonnummer
genom alt trycka pA motsvarande tangent.

© ViljPresct-vagformer med F1 (Pre) och vigformer frin
minneskort med F2 (Card). Om aktuell Voice innehiller
ett AFM-Element, kan du med F3 (AFM) diven viilja
ljudet frin AFM-Elementet.

Nar du anviander vigformer fran minneskort: Xom ihig
att det inte #r mojligt att anvinda tvA Waveform-kort sam-
tidigt. Om samma Multi anvander sig av tva eller fler AWM-
Voices, vilka i sin tur anvinder sig av AWM-vagformer frin
olika kort, kommer Atminstone en AWM-Voice att anvinda
sig av fel vigform. Av samma skiil dr det heller inte méjligt for
tvi AWM-Element i en enskild Voice att anvinda sig av
AWM-vigformer fran olikakort.

Waveform=AWM: 1 Voice Modes 09:1AFM&1AWM och
10:2AFM&2AWM kan du sétta Waveform till "AFM”. Nir
du gor det kommer ljudet frin AFM-Elementet att anvindas i
stillet for en AWM-vigform. Detta betyder att AFM-ljudet
kommer att behandlas inte bara genom AFM-Elementets tvi
filter, utan ocksd genom AWM-Elementets tvi filter, vilket
gor att du kan skapa mycket komplexa filtereffekter,

Element 1 (AFM)

-
FM |—> Filter Amp T Pan
.9
Element 2 (AWM}
Ei AWM > Fil A pan |
e ifter m an
P >

Nir Waveform #r satt till "AFM” kommer sivil AWM-
Elementets Common-data (Note Shift etc) som dess tonhdjds-
relaterade data (PEG, LFO Pitch Modulation etc) att ignoreras.
Resultatet blir helt enkelt ett enskilt AFM-Element som be-
handlas genom tva par med filter.

P& nista sida hittar du en $versikt av samtliga vAgformer i
SY77:sPreset-minne.
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AWM Element Data

Preset-vagformer

Preset-vigformerna i ROM-minnet kan grovt sett delas upp i
f6ljande sex kategorier.

Multl-samplade: Akustiska instrument, samplade pA tva el-
ler flera stiillen lings klaviaturen fér att bevara realismen i
originalljudet.

REFERENSDEL / Voice Edit Mode

AWM Element Data

Oscillator: Enkla, grundliggande vagformer, bl a sigtands-
och fyrkantsvig som alla analoga syntar har,

57 | AnigSawi 62 | Pulse 10
58 | AnigSaw2 63 | Pulse25
59 | Digital 64 | Pulse 50
60 | Digital2 65 | Tri

61 | Digital3

1 | Piano 18 | Thumping
2 | Trumpet 19 | Popping Transienter: Korta samples, speciellt ldmpliga som attacker
3 | MuteTp 20 | Fretless iljud.
; ::::el z; ;v;::::s 66 | PianoNp 72 | Bottie 3
6 | Trombone 23 | Koto 67  EPNp 78 | Tube
- 68 | Vibe Np 74 | Vocal Ga
7 | Brass 24 V!OIm 69 | DmpPiano 75 | VocalBa
8 | Fiute 25 | Pizz
- - 70 | Bottle 1 76 | Saxtrans
9 | Clarinet 26 | Strings
71 | Bottle2 77 | Bowtrans
10 | Tenor Sax 27 | AnigBass
11 | Alto Sax 28 | AnigBrs .
12 | GrSteel 29 | Chorus Ovriga vagformer: Diverse tvriga vigformer av typen ljud-
13 | EGSngt 30 | Itopia effekter eller anviindbara som delar av andra ljud.
14 | EGHumbk 31 | Vib ' 78 | Bulb 86 | Steam
15 | EGHamo 32 | Marimba 76 | Tear a7 | Narrow
16 | EGmute 33 | Tubular 80 | Bamboo 88 | Airy
17 | EBass 81 | CupEcho 89 | Styroll
82 | DigiAtk 80 | Noise
Waves: Ganska korta samples, speciclit anvindbara ihop 83 | TempRa 91 | Bellmix
med AFM-Element. De flesta samples i dcnna grupp 4r bara 84 | Giri 92 | Haaa
samplade pi ett stille. 85 | Water
;: ﬁ:i::lv‘:’v :3 ;i:x: Drumset: Trumnpr och andra rytminst_rumer?t. Dessa samp-
36 | PV 28 | Colowe les kan anvéin'das inte bara 1 en I?rum Set VO]Cf?,, utan ocksi
som vigform i ett AWM-Elementien normal Voice.
37 | PipeWv 4G | ContraWv
38 | OrganWy 50 | XyloWyv 93 | BD1 103 | Tom2
39 | TubaWv 51 | GlockWv 94 | BD2 104 | HHdosed
40 | PiccoWyv 52 | HarpWv 95 | BD3 105 | HHopen
41 | S.SaxWv 53 | SitarWv 96 | BD4 106 | Crash
42 | BassonWv 54 | StiDrmWv g7 | SD1 107 | Ride
43 | RecoWv 55 | MtReadWyv 98 | SD2 108 | Claps
44 | Mute TpWv £6 | OhAttack 99 | SD3 109 | Cowbell
45 | GutWv 100 | SDrolt 110 | Tambm
101 | Rim 111 | Shaker
102 | Tom1 112 | AnalgPerc
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Funktionsgrupp AWM ELEMENT DATA
AWM EG 2. AWMEG JUMP #258
Beskrivning © KeyOnLevels2-3 (L2-13=0~63): Dessa parametrar

AWM-EG:n bestimmer hur volymen ftr ett AWM-Element
skall variera lings tidsaxeln,

Operation
Fran:  jobblistan AWM Element {JUMP#256)
Valj:  jobb"02:EG” (JUMP#258)

parametrar f&r volym-EG:n

Ange:

Q@ EGMode (hold, attack): Denna parameter bestimmer
om det forsta segmentet i AWM-EG:n skall bérja fran
niva 0 (Mode="attack™) eller frdn maximal niva
(Mode="hold™).

® Grafisk visning av AWM-EG:n.

© Omfingetitiden for den grafiska visningenav enve-
lopen. ”x1” gerkortast tid med mest detaljinformation.
Andra omfinget med F1-F6 (x1, x2, x5, x10, x20, x50).

O Dctsegmentfrin vilket envelopen visas grafiskt.
Andra till Seg1-Seg4 eller Rell med F7 elter F8.

© HoldTime,Rate 1 (HT=63-0,R1=0-63): Om EG Mode
ar satt till "hold” bestéimmer denna parameter den Hold
Time under vilken vAgformens niva hails kvar pd maximi-
virdet, Instidliningen HT=63 ger den langsta tiden. Om
EG Mode 4r satt till "attack” styr Hold Time parametern
Rate 11 EG:n.R1-instiliningen 63 ger den snabbaste
attacken,

© KeyOnRate2-4,Release Rate (R2-R4=0-63,RR=
0-63): Dessa parametrar bestimmer hastigheten for
operator-EG:n, Hogre virden ger snabbare enveloper.

@ Rate Scaling (RS= -7 till +7): Parametern Rate Scaling
later operator-EG:ns Rate-virden 6ka eller minska, bero-
ende pa vilken tangent det r som spelas. Med positiva
RS-virden kommer EG:ns Rate-virden att $ka ju hogre
upp pAklaviaturen du spelar, vilket resulterar i kortare
enveloper. Med negativa RS-virden kommer EG:ns Rate-
virden att minska ju hégre upp du spelar, vilket resulterar
ildngre enveloper.

bestimmer nivierna for AWM-EG:n. Det finns ingen
L1-parameter ¢ftersom AWM-EG:n antingen bérjar frn
0 och gir mot maximal niva (i Attack Mode), eller frin
maximal nivi och stannar kvar dr tills den tidsrymd som
ar satt med Hold Time har 16pt ut (Hold Mode). Det finns
heller ingen LA4-parameter eftersom nivin i AWM-EG:n
omedclbart borja rira sig mot O efter det att den natt L3.
Om du vill att ljudet skall ligga kvar si linge som du hdl-
ler en tangent nertryckt, skall du séttaR4 till 0.

Vissa AWM-vagformer har en naturlig utklingning ner
1ill 0, och i sddana fall spelar det ingenroll om du sitter
R4 till 0 — det kommer inte att f4 dessa vagformer att
ligga kvar andA,

Rates och Levels: AWM-EG:n fungerar pd tvi sitt, bero-
ende pA hur parametern Mode 4r satt.

Mode = attack

L1 L3

L2

!
|
! 1
I !
| i 1
I ! 1
! | 1
I | !
i i

!
|
I
| I
]

. = i — 7‘;Time
l—m—LRzLRa-—J_ l-RF%J

Key on Key off

I normal Attack Mode borjar nivan frin 0 och stiger till
maximal nivi med den hastighet som bestims av R1, Rate 1.
Nar maxnivan &r nidd kommer nivan att &ndras till L2 med
den hastighet som bestéims av R2. Nir nivin nar L2 kommer
den att dndras till L3 med den hastighet som bestims av R3.
Nir nivin nér L3 kommer den att falla mot 0 med den hastig-
het som bestiims av R4 (om R4 4r satt till 0 kommer ljudet att
falla mot 0 med en si langsam hastighet att det i praktiken
kommer att ligga kvar pa niva L3 s lange du haller tangenten
nertryckt). Nir du sldpper upp tangenten kommer nivan att
falla tili O med den hastighet som bestimsavRR.

Maode = hold
L1

|
I
1
!
I 1
§ '
| 1
i |
| 1

> Time

L pT—LRoLl—R3— LrR!
A

A
Key on Key off
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AWM Element Data

I Hold Mode kommer AWM-EG:n att bdrja p& maximal niva
och stanna kvar dir under den tidsrymd som bestdms av para-
metern Hold Time, HT. Nir Hold Time har 16pt ut kommer
nivén att dndras till niva L2 med den hastighet som bestéims av
R2. I 6vrigt fungerar EG:n i Hold Mode som i normal Attack
Mode.

Det 4r speciellt tacksamt att sitta AWM-EG:n i Hold Mode nér
du anviinder AWM-vigformer med markanta attacker, Med
nivan kvarhllen pA maximum under ett kort tag fir AWM-
samplets naturliga attack chansen att klinga i sin helhet. Efter
det att det naturliga, samplade attackforloppet 4r Sver fort-
sitter AWM-vigformen att klinga, och dukan nu med hjélpav
de andra parametrarna for AWM-EG:n forma resten av det
klingande ftrloppet.

Rate 4 och Release Rate: Parametrarna Rate 4 (R4) och
Release Rate (RR) kan tillsammans anvandas f6r att skapa en
rad dynamiska profiler for AWM-EG:n.

» Om R4 ir stisrre &n 0 och du fortsitter att hallaen tangent
nertryckt, kommer nivan efter det att den har ndtt L3 att
falla mot 0 med den hastighet som bestiims av R4 —4ven
om du hiller kvar tonen.

Volu me

|
)l//;\/v\
|_ AR.._L RQL—'R:B—'!— R4__J

Key on

> Time

Key off

= Om R4=0 och du hiller en tangent nertryckt, kommer
nivan att stanna kvar pA L3 efter det att den nitt dit sd ldnge
du haller kvar tonen. Nir du sldpper upp tangenten faller
nivin mot 0 med den hastighet som bestimsav RR.

REFERENSDEL / Voice Edit Mode

AWM Element Data

Volume

> Time

l—AR—LH;zJ——Rs—J

Lrr!
A
Key off

Key on

« Efter detatt nivin nitt L3 kommer den att falla med

den hastighet som bestdms av R4, men nér du slipper
upp tangenten kommer den att forts#tta att falla med
den hastighet som bestims av RR.

Volume

Time
‘—AR—J-R?_J—Rs—'

Key on

Lrr!
Key off

Rate Scaling: 1de flesta akustiska instrument har hoga toner
en kortare attack och utklingning. Du kan simulera detta ge-
nom att sitta Rate Scaling till eit positivt virde (+1 tll +7),
vilket féljande diagram illustrerar (negativa varden ger motsatt
efflckr):

I High
I notes

[

Low
notes

[N

Utniva fér AWM-Element

Funktionsgrupp AWM ELEMENT DATA
3. AWM Output

JUMP #259

Beskrivning

Nivan f6r ett AWM-Element kan justeras ldngs med klaviatu-
rens omfang.

Operation
Frdn:  jobblistan AWM Element (JUMP#256)
Valj:  jobb”03:Ountput” (JUMP#259)
Ange:  Scaling-parametrar f6r justering
av utnivén langs klaviaturen

Oh - CLITPLIT e s
LOICEBE —mnm y

& ¥ i z259
*II i dh’lOﬁdS* f E.»_ ’FIHH 3

ELu] , #Mﬁi

H

L
+

[
A (I BNy 1]

b+ —JiAd

@ BPl-4(Break Point): Ton (C-21ill G8)och Offset
(~1271ill +127) {61 varje Break Point bestiimmer hur den
niva som har satts med Voice Common Data, I. AWM Ele-
ment Level, JUMP #202, skall komma att variera lings
klaviaturen. N4r markdren star vid "Note” kan du trycka
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pa F7 (Kbd) och mata in Snskad ton genom att trycka p&
motsvarande tangent p& klaviaturen.

@ Grafisk visning av Scaling-kurvan,

Break Point: AWM-Elementets niva kan fis att variera be-
roende p vilken ton det &r som spelas. I de flesta akustiska
instrument skiftar bade volym och klangfirg beroende pa i
vilket register man spelar, och det kan du alltsd simulera hir.
For ett pianoljud kan du t ex bestimma att de 1iga tonerna
precis som i férebilden skall klinga starkare #n de htga.

Med hijilp av dessa fyra Break Points kan du bestimma hur
AWM-Elementets niva skall komma att skifta beroende pa var
p4 klaviaturen du spelar. Parameter Offset (—127 till +127)
bestimmer hur mycket nivin skall avvika frin Elementets
generella niva vid var och en av de fyra brytpunkterna, vitka
sin tur bestiims med parametern Note (C-2 till G8).

De fyraNote-virdena miste ligga i stigande ordning, Man kan
allts inte sitta en brytpunkt till ea ton som ligger ldgre eller
hégre dn de bAda nirmast kringliggande brytpunkterna.

1274 BP2 = +10 BP3 = +1‘7 BP4 = +4
80} -enseeeeen e saee T T  RCAIIOR OB , ......
iBP1=—4 : ;
o :
B1 B2 G4 A5

Offset-virdet vid varje brytpunkt liggs till Elementets gene-
rella niva (i detta exempel 80). Offset vid BP1 (E1) drtex -4,
vilket gor att nivan vid tonen E1 hamnar pa 76. Virdet 4r dock
vid varje brytpunkt begrénsat till omfanget 0-127.

Funktionsgrupp AWM ELEMENT DATA
Kénslighet fér Velocity och LFO 4. AWM Sensitivity JUMP #260

Beskrivning

Instiliningarna hér bestimmer hur kinsligt AWM-Elementet
skall reagera pad KeyOn Velocity och LFO:n.

Operation
Frdn:  jobblistan AWM Element (JUMP #256)
Valj:  jobb™04:Sensitv” (JUMP #260)
Ange: kﬁnslighet for Velocity och modulation
ALM SEMSTTIUITY - 2R
UDICERL —RE1Y UI" #T.ll =|mr_:r'1d_.+'E._ FIHH'
Sens =
FI0CheT ETen 2 BT
r-hl“ Mod Zens = +3
Fitch Hru.i Sens = lﬂ-‘ -l—l
—“ I I
0000

© Velocity Sensitivity (-7 till +7): Denna parameter be-
stimmer hur utnivan fr AWM-Elementet skall pAverkas
av KeyOn Velocity. Med positiva instédllningar (+1 till
+7) kommer utnivin att 8ka ju kraftigare anslag du har
nir du spelar. Med negativa instiliningar (~1 till -7)
kommer utnivan att sjunka ju kraftigare anslag du har.
Om negativa installningar skall hanigon effekt méste
AWM-Elementets niva sinkas.

@ Rate Velocity Switch (on/off): Nir Rate Velocity Swilch
drsatt till "on” kommer KeyOn Velocity att piverka
AWM-EG:ns attack, dvs Rate 1 (R1).

Vad resultatet av detta blir beror pa hur parametern
Velocity Sensitivity 4r satt:

Velocity = +1 till +7: Om Rate Velocity r satt till "on”
kommer kraftigt anslagna toner att fA EG:ns R1-virde att
Oka, vilket resulterar i en snabbare attack. Vid toner som
spelas med maximal Velocity kommer EG:ns attack att
#ndras med den hastighet som bestims med EG:nsR1,
Velocity = -1 till -7: Om Rate Velocity 4r satt till "on”
kommer kraftigt anslagna toner att fAEG:ns R1-virde att
sjunka, vilket resulterar i en lAngsammare attack.

Niir Rate Velocity ér satt till "off” kommer EG:nsR1 inte
autpaverkas alls av KeyOn Velocity.

© Amplitude Modulation Sensitivity (Amp Mod Sens=
-7 till +7): Denna parameter bestimmer hur mycket ut-
nivan {6r AWM-Elementet skall fi pAverkas av amplitud-
modulation frAn LFO:n. Hogre positiva virden (+1 till
+7) kommer att ge LFO:n stdrre inverkan.
Negativa instdllningar (-1 till -7) har bara effekt pAEG
Bias. Niar AMS ér satt till ett negativt virde, kommer det
kontrollorgan som #r utlagt pA EG Bias med jobbet Voice
Common Data, 12. (F4) Controlier Set, JUMP #228, att
sinka amplituden f5r AWM-Elementet, och LFO:nkom-
mer dirmed inte att ha nAgon effeke alls.
Tva AWM-Elementien Voice kan t ex ges tva rakt mot-
satta AMS-instillningar, si att ett kontrollorgan utlagt pA
EGBiasDepth skulle komma att f4 ljudet att tona éver
fr&n dct ena Elementet till det andra.

O PichModulation Sensitivity (Pitch Mod Sens= 0-7):
Dcnna parameter bestdmmer hur mycket tonhéjden for
AWM-Elcmentet skall paverkas av tonhdjdsmodulation
frAn LFO:n.
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AWM Element Data REFERENSDEL / Voice Edit Mode AWM Element Data
Amplitude och Pitch Modulatlon Sensitivity: Dessa in- (undelayed LFO)
stiliningar bestimmer AWM-Elementets kdnslighet for den ss.i:fu selecled e 1 o
Amplitude Modulation Depth (AMD) och/eller Pitch Modula- ’ S S L J> 3 o e
tion Depth (PMD) som genereras av AWM-Elementets LFO. oot 127 D:mw‘” oogn . 17
Om LFO-virdena for AMD och/eller PMD 4r satta till O har |, e,
dessa AMS- och PMS-instillningar ingen effekt alls. (e 1501 R
Ko, L_M;%I‘:‘az g ‘
L e w ;Fu } Jﬁ:f&ffm

Funktionsgrupp AWM ELEMENT DATA

AWM-Elementets LFO 5. AWMLFO » JUMP #261
Beskrivning © PiichModulation Depth (0~127): Denna parameter
bestimmer hur mycket LFO:n skall piverka operatorer-

AWM-Elementets LFO genererar en cykliskt forinderlig
kontrollsignal som kan anvandas f6r att skapa tremolo (ampli-
tudmodulation), vibrato (tonh&jdsmodulation) och wah-wah @ Filter Modulation Depth (0-127): Denna parameter

nas tonhojd.

(filtermodulation). bestimmer hur mycket LFO:n skall paverka filtrets
Cutoff Frequency,
Operation
] ] © [nitigl Phase (0-99): Denna parameter bestimmer den
Fran:  jobblistan AWM Element (JUMP#256) punkt pa vAgformscykeln dir LFO:n skall g iging nir en
Vdlj:  jobb”05:LFO” JUMP#261) tangent trycks ner.
Ange:  parametrar f5r LFO:n Wave, Speed, Delay, Initial Phase: Detaljerade  beskriv-
N LED T — — Se1 ningar av dessa parametrar hittar du under AFM Element,
UDICERT -AEldBly *Illamund *(E ’HHM*' 6.1 LFO (Main).

Hawe = (FREucilEEE }‘4‘ Mod Dlekth = 44 Amplitude och Pitch Modulation Depth: For att dessa in-
pesd = S0 B g Derth =—2 stillningar skall ha ndgon effekt maste AMS- respektive PMS-
Delay = l-)-l Init Phase = [E virdena i AWM-Elementet vara satta ver 0. Gor dessa instll-
- il i oo e _]' ningar under AWM Element, 4. AWM Sensitivity, TUMP #260.
e o6 o 606 © Filter Modulation Depth: Fér au denna installning skall ha
nigon effckt, maste ett filters Ctrl-parameter vara satt till
© Wave (triangle, saw down, saw up, square, sine, sample "LFO” samtidigt som LFO Cutoff Sens-parametern inte far
&hold): Med denna parameter véljer du den vigform, vara . Gor dessa instéillningar med jobbet AWM Element
dvs form pA modulationen, som AWM-LFO:n skall Data,7.1 Cutoff Frequency, JUMP #265.
generera. Vald vigform visas grafiskt i datafénstret. undelayed Lm,
Nir "sampled&hold” viljs genererar LFO:n en kontroll- ] [ mmd F e ] sgilas 3 I
signal vars nivd varicrar slumpmissigt, styrt av tidsinter- ( S —— 12 1F7 Comtotes 20
vallcr som bestimts med paramctern Speed. L R s
® Speed(0-99): Hastigheten pA LEO-modulationen. . | - _
M | . | ¥. . Sevih

Hogre virden ger snabbare modulation.

® Delay (0-99). TidsfordrSjningen innan LFO-modulatio-
nen borjar.

Pach Mogulanyr
Seasiuly 0 °

O Amplitude Modulation Depth (0-127): Denna parameter
bestammer hur mycket LFO:n skall pAverka operatorer-
nas utniva (amplitud).
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AWM Element Data

Pitch-EG, data

Funktionsgrupp AWM ELEMENT DATA
6. (F1) AWM Pitch EG (Data)

JUMP #262

Beskrivning

De tonhdjgsskiftningar ldngs tidsaxeln som Pitch EG:n 4stad-
kommer kan styras av KeyOn Velocity, och hastigheten pa
tonh¢jdsindringen kan dessutom fas att skifta beroende pa var
pklaviaturen man spelar.

Operation
Frdn:  jobblistan AWM Element (JUMP#256)
Valj:  jobb”06:PitchEG” och
tryck pAFi (Data) (UMP#262)
Ange:  Pitch EG Scaling, Velocity och Range

AHM TP T TOHTEG HaRss © e

UDICEBRT —Aa1{BiY: *Liam
Rate Scaling = #A——
Uelocity Sw ="
PEG Range =

EL’"’

R

© Rate Scaling (-71ill +7): Parametern Pitch EG Rate
Scaling bestémmer hur Pitch EG:ns Rate-virden skall
skiftaberoende pa vilken tangent som spelas. Nir denna
parameter dr satt mellan +1 och +7 kommer Pitch EG:n
attbli snabbare ju htgre upp pA klaviaturen du spelar.
Niir PEG Rate Scaling 4r satt mellan -1 och -7 kommer
Pitch EG:n att bli lingsammare ju htgre upp du spelar.

Satttill 0 kommer Pitch EG:n att ha samma hastighet,
oberoende av var pA klaviaturen du spelar. c

® Velocity Sw(off,on): Nér denna parameter 4r satt till
”on” kommer kraftigt anslagna toner att fA Pitch EG:n
att foriindra tonhtjden mer 4n mjukt anslagna.

© Range (12 oct, I oct, 2 oct): Denna parameter bestim-
mer det maximala omfinget for Pitch EG:n, frin 1/2
oktav till 2 oktaver (14gg mirke till att AFM PEG:ns
omfang p4 8 oktaver inte finns i AWM PEG:n).

Rate Scaling: Denna parameter bestimmer hur PEG Rates
(hastigheten p4 tonhdjdsindringen) skall paverkas av ton-
nummer. Foljande diagram visar vad som hinder niar PEG
Rate Scaling #r satt till +7, Ligg mérke till att hoga toner har
en kortare Pitch-envelop (=snabbare EG Rates) én 13ga toner.,

Low High
notes notes
+ +

Velocity Sw (Velocity Switch): Nir denna parameter 4r satt
till "on” kommer kraftigt anslagna toner att dndras i tonhgjd
med 4n mjukt anslagna.

Pitch EG, instéllningar

Funktionsgrupp AWM ELEMENT DATA
6. (F2) AWM Pitch EG (EG settings)

JUMP #263

Beskrivning _

Pitch EG:n genererar for varje spelad ton ett fast monster med
tonh&jdséndringar lings tidsaxeln, Hur du justerar hastigheten
for tonhdjdsiandringarna efter laget pa klaviaturen, se under
6.(F1) AWM Pitch EG (Data).

Operation
Frdn:  jobblistan AWM Element (JUMP#256)
Vilji:  jobb™06:PitchEG” och .
tryck pAF2(EG) (JUMP#263)

Ange:  parametrar f6r Pitch EG:n

g [
2 [
L (T |

e,
PR

2] LU © (4] 54

© Hirvisasdet EG-segment ("seg1-3” eller "rel1”) frin
vilketden grafiska visningen av PEG-kurvan skall borja.
Om envelopen &r for 1ang for att kunna visasi sin helhet
pé skéirmen, flyttar du den grafiska visningen till ett annat
segment genom att trycka pd F7 cller F8 samtidigt som du
haller SHIFT intryckt.
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AWM Element Data

@ Tidslingden som den grafiska visningen omfattar. Du
kan #ndra detta genom att trycka pA F1-Fé (x1, x2, x5,
x10,x20, x50) samtidigt som du hiller SHIFT intryckt.
Den exakla tidslingden beror p4 omfanget. Nér PEG:ns
omfang dr 1 oktav omfattar den grafiska visningen cirka

0.5 sekunder vid "x1” och cirka § sekunder vid "x50”. "

]

Grafisk visning av PEG-kurvan.

® RI-R3,RR1(0-63): Parametrarna KeyOn Rates 1-3 och
Release Rate bestdmmer PEG:ns hastighet. Higre virden
ger snabbare férindringar. En Rate satt till 63 gor att ton-
hjden tgonblickligen hoppar till nistaLevel.

© LO-L3,RL(-64 il +63): Parametrarna KeyOn Levels
0-3 och Release Level bestdmmer PEG:ns nivier. Positi-
va virden fir tonhdjden att stiga, och negativa virden far
- n .
tonhdjden att sjunka.

Rates och Levels: Nir du trycker ner en tangent kommer
tonhtjden att utgl frin den som LO ger. Tonhdjden #ndras
sedan till L1 med den hastighet som bestims av R1. Nar
tonhdjden nir L1 kommer den att &ndras till L2 med den

REFERENSDEL /Voice Edit Mode

AWM Element Data

hastighet som bestidms av R2. N4r tonhdjden n&r £.2 kommer
den att dndras till L3 med den hastighet som bestims av R3,
och den stannar sedan kvar pA L3 sd Einge som tangenten hills
neriryckt.

Nir tangenten sldpps upp kommer tonhjden att dndras till RL
med den hastighet som bestims avRR.

High 63 A
gh (+) L
|
t
. ! L3
Normal pitch ‘ > Time
: I \
! |
Lo N - t RL,
Low (=) 64 | 1 ! : { !
R = R2—~—R3—————RR—
A A
Key on Key off

Observera: Aven om AWM Pitch-EG:n och AFM Pitch-
EG:n har identiska Rate-instillningar, finns det vissa mindre
tidsmissiga skillnader i tonhdjdsskiftningen.

AWM Filter

Funktionsgrupp AWM ELEMENT DATA
7. AWM Filter

JUMP #264

Beskrivning

De tva filtren i varje Element kan anvindas for att kontrollera
klangfirgen pa enrad olika siitt.

Operation
Frdn:  jobblistan AWM Element (JUMP#256)
Vdlj:  jobb”07:Filter” (JUMP #264)
Ange:  onskatredigeringsjobb och tryck pA ENTER

264

© Flytamarkoren hit for att vélja ett jobb. Tryck sedan p4
ENTER for att kalla upp valt jobb.

01: Cutoff Frequency:
Gor generella instiliningar f6r filtren
JUMP#265).

02: Cutoff Scaling:
Ange hur varje filter skall liggas ut 6ver klaviaturen
(JUMP #266,#267).

03: CutgffEG:
Ange hur varje filter skall forindras 14ngs tidsaxeln
(JUMP #268, #269,#270,#271),

@  Vilj6nskat jobb med F1-F3.

Anmérkning: Filterinstillningarna for ett AWM-Element ir
exakt desamma som for ett AFM-Element. Se under AFM
Element, 8. AFM Filier,
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AWM Element Data

Initialisering av AWM-Element

Funktionsgrupp AWM ELEMENT DATA
15. Initialize AWM Element

Beskrivning

Initialisering av samtliga data férett AWM-Element.

Operation
Frdn:  jobblistan AWM Element (FUMP#256)
valj:  jobb”15:Initlz”
Verkstdll:  initialiseringen med YES
Avbryt:  utanatt verkstdlla med NO eller EXIT

0U SURE ?

(Yes..ar Had

Denna funktion nollstiller alla data for ett AFM-Element till
minimivirden eller enklast tinkbara installningar, Nér du ska-
par egna Voices 4r det i regel bist att utgl frin en befintlig
Voice, men om du vill ha ett helt neutralt utgangslage bér du
starta programmeringsarbetet med en initialisering.

Om du bestiamt dig for att initialisera trycker du pa YES (avbryt
med NO eller EXIT), Alla data for aktuellt AWM-Element
kommer di att sittas till de vdrden som nedanstiende tabell
visar,

Funktionen Initialize AWM Element berér enbart data {6r
AWM-Element. Det finns andra initialiseringsfunktioner som
hanterar Voice Common-data och data f6r AFM-Element (se
under Voice Common, 15. Initialize, cller AFM Element,
15.Initialize).

Initialiserade virden for AWM Element Data

01 AWM Waveform Select

Waveform =Preset 65 (triangelvag)
Frequency Mode =normal
FixedMode Note# =C3
Frequency Fine =10
02 AWM Amplitude EG
Mode = normal
KeyOnRaies 1,2,3 =63
KeyOnRate 4 =0
KeyOffRate 1 =63
Rate Scaling =+0

KeyOnLevel 2,3 =63

03 AWM Qutput

BreakPoint1Note =Cl1
Break Point2Note =G2
BreakPoint3Note =E4
BreakPoint4 Note =C6
BP1-4 Offset +0
04 AWM Sensitivity
Velocity Sens =30
Rate Velocity Switch = off
AMS =0
PMS =3
05 AWMLFO
Wave =triangle
Speed =65
Delay Time =0
AMD,PMD,FMD =0
InitPhase =0
06 AWM Pitch EG
Rate Scaling =+0
Velocity Switch =off
Range =2 oct
KeyOnRates 1-3 =63
KeyOnLlevels(0-3 =10
KeyOff Rate 1 =63
KeyOff Level 1 =x0
07 AWM Filter
Resonance =0
Cutoff Mod Sens =30

KeyOn Velacity Sens =+0

(foljande data gétler bddafiltren)

Filter Type

Filter Control
Cutoff Frequency
Break Point 1 Note
Break Point 2 Note
Break Point 3 Note
Break Point4 Note
Break Point Offset
KeyOn Rates 14
KeyOff Rates 1-2
Rate Scaling
KeyOn Levelis 04
KeyOff Levels 1-2

150

=thru
=LFO
=127
=C1
=G2
=E4
=C6

=0(BP 1-4)

=63
=63
=x0
=+0
=0
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AWM Element Data REFERENSDEL /Voice Edit Mode AWM Element Data

Funktionsgrupp AWM ELEMENT DATA
Aterkalla redigerad Voice 16. Recall Voice

Beskrivning

Aterkalla data for en Svergiven Voice-redigering.
Fran:  jobblistan AWM Element JUMP#256)
Vilji:  jobb"16:Recall”
Verkstill:  &terkallandet av data med YES
Avbryt:  utanatt &terkalla data med NO eller EXIT

Anmdérkning: Denna funktion aterkallar samtliga Voice-da-
ta, inte bara data fér AWM-Element, och 4r #dven tillgénglig
under redigering av data fér Voice Common, AFM-Element
eller Drum Set. Se under Voice Comumon, 16. Recall Voice.
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Drum Set Data REFERENSDEL /Voice Edit Mode Drum SetData
Drum Set Data
Funktionsgrupp DRUM SET DATA
Jobblista fér Drum Set Drum Set Directory JUMP #272
Beskrivning 01: VoiceVolume

Denna jobblista upptar alla jobb som bersr en Drum Voice.

Operation
Fran: Voice EditMode (JUMP#200)
Ndr:  Voice Mode 4r satt till
”11:Drum Set”
Vilj:  jobblistan Drum Set
med F2(Com) (JUMP#272)

T2
E.'E

© Hirbekriftasatt "Drum Set” 4r vald Voice Mode.

6 Flytta markdren tifl denna del av skiirmen, vilj jobb
och kalla upp valt jobb med ENTER.

Justera tvergripande volym for en Drum Voice.
02: WaveData Set
Viljen vigform for var ochenav klaviaturens
61 tangenter, och ange stimning och panorering
for varje tangent.
03: Effect Set
Ange hur de fyra DSP-enheterna skall forbindas
med varandra, vilj en effekttyp for varje enhet,
och gor instillningar f6r varje effekt.
04: Controller Set
Volymen fér en hel Drum Voice kan justeras
med ett utvalt kontrollorgan.
05: Name
Ange ett namn om max tio tecken for den Voice
som just redigeras.
07: Initialize
Initialisera de Drum Set Data som just redigeras.
08: Recall
Aterkalla redigerad Drum Voice till redigerings-
buffertminnet.

Overgripande volym

Funktionsgrupp DRUM SET DATA
1. Voice Volume

JUMP #273

Beskrivning

Justera volymen f6r cn hel Drum Voice.

Operation

Frdn:  jobblistan Drum Set
Vdlji:  jobb”01:Volume”

Ange:  6nskad volym ftr hela Voicen

(JUMP#272)
(JUMP#273)

X —
1y YI-SERERC (Drum Set’

L

ICE UoLuME ' e T
IOERE -0l

(£

o

O  Voice Volume (0~127): Med denna parameter sitts Gver-
gripande volym for hela Voicen.

152



P LN | DS | N | | I TR | R TR [ R [N 'R | I R [ [ RS [N |

Pl

41

—
Y

B

REFERENSDEL / Voice Edit Mode

Drum Set Data Drum Set Data
Funktionsgrupp DRUM SET DATA
Véagform, data fér vagform 2. Wave Data Set JUMP #274

Beskrivning

Vilj en vagform for var och en av tangenterna i SY77:s
klaviatur, och ange stamning och panorering f&r var och en.

Operation
Frdn:  jobblistan Drum Set (UMP#272)
Vélj:  jobb™02:Wave Data Set” (JUMP#274)
Ange:  parametrar for varje ton
AUE DRTA GET T rea o o e |
UOTICERY -Am1d{@1s  YO-9908RC (Irum Sell
Eedw Mot Humbse @ O
HETREX = |Huaaas S A
s..‘:ﬁ A = 1:? o K AR it = ot
#llgrniate = off |Firne Tune = + &
ik trat) Grank = otk Sttt ic Panes + O
rrle (k- Fre] Card .
006 6 (1] (6] (2] (7]

© KeyNote Number (C1-C6): Tryck ncr en tangent p
SY77:sklaviatur f6r att viljaett tonnummer, vilket visas
hiir (i denna sk#irm kan man inte flytta markdéren).

® Waveform(Preset 1-112,Card1--??): Viljdet AWM-
sample som du vill spela med agivet tonnummer. Under
AWM Element Edit, 1. AWM Waveform Set hittar duen
listamed de 112 Preset-vagformerna.

© Level (0-127): Denna parameter bestimmer vilken
volym vald vigform skall ha.

© Alternate (on, off): Nir denna parameter 4r satt till “on”
for tva eller flera tonnummer, kommer den sist spelade
tonen att fA prioritet och den ndrmast {6regiende tonens
végform sténgs av.

© Output Group (off, grpl, grp2, both): Vilj via vilken
utgangsgrupp vald vagform skall matasut.

O Note Shift (48 till +36 1 halvionssteg): Justera
vagformens stimning i steg om en halvton.

© FineTuning (64 1ill +63 istegom 1.171875 cent):
Finjustera vAgformens stimning.

O SwaticPan(-31 till +31=Left-Right): Ange stereo-
position for varje ton/vigform,

Gor instillningama @ — © for varje tangent pa klaviaturen
enligt féljande tvd moment. Repetera de tva momenten tills du

har stillt in hela Voicen.

1. Tryck neren tangent pd klaviaturen for att vilja ton-
nummer, Valt tonnummer visas pa skiirmen vid © .

2. Gorinstillningarna @ — © {or valt tonnummer,

Alternate: 1 de fall tvi eller flera vagformer liter onaturligt
om de spelas samtidigt skall du s#tta Alternate till “on” f6r var
och en av dessa vigformer. Lat oss ta ett exempel, s2 att du
bittre forstir vad vi menar:

Man kan inte i ett riktigt trumset spela stingd och Sppen hihat
p4 samma gang. Genom att siitta Alternate till "on” for de tva
tonnummer som spelar stingd respektive dppen hihat, kom-
mer den stingda att klippa av den 6ppna, och tvértom.

Det finns bara en Alternate-grupp fér en hel Drum Voice,
Detta betyder att du inte kan sitta tvi eller flera par med
tonnummer att alternera. Du kan sitta Altemate till “on” f6r
hur minga tonnummer som helst, men de kommer samtliga att
ldggas under samma Alternate-grupp, och det &r siledes bara
en vigform i taget av dessa som kanklinga.

Static Pan: Denna parameter bestimmer stereopositionen
for varje tonnumer, dvs varje vigform. I motsats till funktio-
nen Dynamic Pan i AFM- eller AWM-Element, dér ljudet kan
flyttas i stereobilden av en EG eller en LFQ, ligger en panore-
ring med Static Pan fr ett tonnummer i en Drum Voice fast
och kan siledes inte férflyttas under det klingande férloppet.

Nir en Drum Set Voice anvinds i en Multi, anvinds dessa
Static Pan-instillningar bara om parametern Static Pan i Mul-
tin &r satt till "VC” (Voice), Se under Multi Edit, 5. Voice
Static Pan.

Output Group: Stcreosignalen fran Static Pan for varje ton-
nummer sinds till utgingsgrupp 1, 2, eller till bda tvd. Om
parametern Qutput Group 4r satt till "off”, kommer vigformen
for det tonnumret inte att héras alls, Vald utgingsgrupp be-
stimmer i sin tur hur varje vgform i en Drum Voice kommer
att behandlas i effektenheterna.

AWM wave

Note Statc pan  Quiput

select sething group se.=:
ct |esEDa Ios 2 Group 1 OUTRUT 1
L—> —
C#1 | 103 Tom 2 -ca 1 R— Four R
! ose |
Group 2 | tect I autpyT 2

s ‘

‘ L—> —>L
A—> —> R
| CS 108 Claps -3 1 boin
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Drum Set Data REFERENSDEL /Voice Edit Mode Drum Set Data
Funktionsgrupp DRUM SET DATA
Effektinstaliningar 3. Effect Set JUMP #211
Beskrivning 01: Effect Mode Select
Ange hur de fyra effektenheterna skall kopplas ihop
Ange hur de fyra DSP-enheterna skall forbindas med var- (UMP#212)
andra, vilj effekttyp for varje enhet, och gor instéllningar for 02: Modulation Effect 1 Set
varje effekt. Vilj en effekttyp och sitt parametrar for
Modulation Effect 1
Operation (GUMP#213,#214)
. ) 03: Modulation Effect 2 Set
Frdn:  jobblistan Drum Set (JUMP#272) Vilj en effekttyp och sétt parametrar for
Valj:  jobb™03:Effect Set” JUMP#211) Modulation Effect 2. Detta gr till p4 samma
. . . s4tt som fér Modulation Effect 1.
Ange:  deteffektjobbdu vill redigera, UMP#215, 4216)
och tryck pa ENTER 04: Reverb Effect I Set
Viilj en effekttyp och sitt parametrar for
ReverbEffect 1.
(TUMP #217,#218)
05: Reverb Effect2 Set
Vilj en effekttyp och sitt parametrar for
Reverb Effect 2. Detta gir till pAd samma

© Flytta markéren till denna del av skérmen for att vilja ett
jobb.

s#tt som fér Reverb Effect 1.
(JUMP #219,#220)

0 Viljénskat jobb med F1-F5.

Anmérkning: Effektinstillningar f6r en Drum Voice gir till
pa exakt samma sitt som for en normal Voice. Se under
Common Data, 10. Effect Set.

Volymstyrning frdn kontroliorgan

Funktionsgrupp DRUM SET DATA
4. Controller Set

JUMP #275

Beskrivning

Totalvolymen f6r en Drum Voice kan styras fr&n ett hiir an-
givetkontrollorgan,

Operation
Frdn:  jobblistan Drum Set (JUMP#272)
Valj:  jobb™04:Controller Set” JUMP#275)
Ange:  miniminivAoch tnskat kontrollorgan

ftr styming av totalvolymen

COMIROLLER SET
] EBY —-RELl

[

|

—

s

(=B

D*QDBBPE (Dwum Eet‘

el lond ymat.

o151

© MIDICtrlNo. & Device: Viljettkontrollnummer
0-120, eller "aftertouch”. Nir exempelvis "001 Modula-
tion” valts, kommer MODULATION 1-hjulet att kontrollera
totalvolymen for vald Drum Voice.
Foren detaljerad beskrivning av tillgingliga kontroll-
nummer, se under Voice Common, 12. (F2) Controllers.

Vol Low Limit (0—127): Denna parameter bestimmer

den ldgsta volym som valt kontrotlorgan skall kunna siit-
ta. Ndr denna parameter t ex 4r satt till 80, kommer kon-
trollorganets ligsta position att ge volymen 80. Satttill O
kommer kontrollorganet att kunna ta ner volymen till fuli-
stindig tystnad, och satt till 127 kommer kontrollorganet
inte att kunna pAverka volymen alls.

Anmaérkning: Forutom att volymen kan styras fran det kon-
trollorgan som anges hir, kan volymen alltid inom fullt om-
fAng styras via en fotpedal, ansluten till baksidans VOLUME-
uttag.
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Drum Set Data REFERENSDEL / Voice Edit Mode Drum Set Data
Funktionsgrupp DRUM SET DATA
Drum Voice-namn 5. Voice Name JUMP #2239

Beskrivning

Ange ett namn om max tio tecken for den Voice som just
redigeras. Nér du 4ir i Voice Play Mode kommer detta namn att
visas med extra stora tecken.

Operation
Frdn:  jobblistan Drum Set JUMP#272)
Vilj:  jobb™05:Name” (JUMP#229)
Ange:  ettnamn for akinell Drum Voice

(M

UOI = _‘ ;‘; e
VOICERI ~Ag1

[YD-9B8ERC 3 .

CTF HERE LGur

2] [ 1]
@ Ange ett namn om max tio tecken.

@ Radera det befintliga namnet genom att trycka pa Fi (Clr).
Skifta till versaler (stora bokstiver) med F2 (Uppr). Skifta
till gemena (sm bokstiver) med F3 (Lowr).

Anmaérkning: Hur teckeninmatning gar till har vi redan for-
klarat i introduktionen, i avsnittet Hur man anvéinder den
numeriska knappsatsen.
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Drum Set Data REFERENSDEL /Voice Edit Mode Drum Set Data
Funktionsgrupp DRUM SET DATA
Initialisering av en Drum Voice 7. Initialize Voice
Beskrivning E2 97 SNARE DRUM 1 10 +0
Initialisering av de Drum Set-data som justredigeras. F2 102TOM1 +9 +24
F#2 108 CLAPS +0 —12
Operation G2 109 COWBELL +0 | -20
Frdn:  jobblistan Drum Set (JUMP#271) 2:2 :;iﬂ:ﬁzLOSED £0 fg
Valj:  jobb07:Initialize” Ag2 110 TAMBOURINE £0 -10
Verkstall:  initialiseringen med YES B2 105 HI-HAT OPEN 10 | 424
s c3 106 CRASH $0 +10
Avbryt:  utanattinitialisera med NO eller EXIT c#a 100 SNARE DRUMEOLL 10 20
ALIZESLO0 =K D3 107 RIDE -4 -24
= BRI E wo D#3 107 RIDE +4 | 24
- RARE ¥Y0OU SURE. 7 R N
_ o eIy F3 73 TUBE -5 -20
... {Yes or Ho) o F#3 | 73TUBE +5 | 14
- St o Rt e G3 82 DIGITALATTACK -7 +0
Orm du i sker p att du vilinitialisera Drum Set-data rycker e B T S
dupd YES,'vaIVId alla data sitts till dc.v'arden som n;d.aflst.éen- A#3 112 ANALOG PERCUSSION 5 30
de tabell visar. Du kan avbryta operationen utan att initialisera B3 77 BOW TRAN 5 +0
genom att trycka pA No eller EXIT. ca 77 BOWTRAN +5 £0
Just detia jobb initialiserar bara Drum Set-data. Det finns C#4 | B0OBAMBCO 10 | +20
andra jobb for initialisering av data for Voice Common, D4 75 VOCAL "Ba’ L
AFM-Elementeller AWM-Element. D#4 | 75VOCAL ‘B’ +5 | 424
E4 83TEMP RA +0 +0
Initialiserade varden fér Drum Set Data F4 71BOTTLE 2 £0 20
01 Voice Volume F#4 70BOTTLE1 +0 +0
VYoice Volume =127 o4 72BOTTLES £0 £0
G#4 81 CUPECHO +0 $0
02 Wave DataSet (varje enskilt tonnummer) Ad 74VOCAL "Ga” - —24
Level =127 (alla tonnummer) A#4 | 74VOCAL"Ga" +5 | 24
Output Group = both (alla tonnummer) B4 79TEAR +0 0
Fine Tuning =1+ 0(alla tonnummer) C5 590HATTACKC —12 0
Alternate = off (alla tonnr utom A2 och B2) C#5 | SOOHATTACKC# ik 0
D5 59 OHATTACKD -10 0
Ton Waveform Note Static D#5 590H ATTACK D# -9 +0
(Preset) Shitt | Pan ES 59 OHATTACKE -8 £0
C1 95 BASSDRUM 4 -5 +0 F5 50 OHATTACKF -7 +0
C#1 86 BASSDRUM4 +5 +0 F#5 S00OHATTACK F# -8 +0
D1 95 BASSDRUM3 -5 +0 G5 500OHATTACKG -5 +0
D#1 95 BASSDRUM3 +5 +0 G#5 S9OHATTACK G# —4 +0
E1 103TOM2 -9 +24 A5 59 OHATTACKA -3 +0
F1 103TOM 2 -3 -8 At5 59 OH ATTACK A# -2 +0
F#1 103TOM2 +3 +8 B5 50 OHATTACKB -1 0
G1 103TOM2 +9 +24 [of] 59 OHATTACKC high +0 £0
G#1 94 BASSDRUM 2 0 +0
Al 3 BASS DRUM1 $0 0 03 Effect Set (samma som for normal Voice)
At 95 SNAREDRUM3 0 +0 04 ControllerSet
B1 102TOM 1 =9 | -2 VolumeLowLimit =0
c2 102 TOM1 -3 -8 Device =14
C#2 S8 SNAREDRUM 2 +0 +0
D> 102 TOM 1 3 & 05 Drum Name Set
D#2 | 101 RIMSHOT +0 | 412 Name =INIT VOICE
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Drum Set Data

REFERENSDEL /Voice Edit Mode

Drum Set Data

Aterkalla redigerad Drum Voice

Funktionsgrupp DRUM SET DATA
8. Recall Voice

Beskrivning
Aterkalla data f6r redigerad Drum Voice.

Operation
Frén:  jobblistan Drum Set JUMP#271)
Valj:  jobb"08:Recall”
Verkstdll:  Aterkallandet av datamed YES
Avbryt:  utanatt terkalla data med NO eller EXIT

- {RECALL UQICE =

ARE ¥Y0OU SURE 7

CYas o Mol

)

Om du efter det att du redigerat en Voice rikar lamna Voice
Edit Mode utan att lagra Voicen, kommer redigerade data att
g4 forlorade. Med Recall Voice kan du reparera sadana miss-
tag genom att redigerade data terkallas till redigeringsbuffert-
minnet.

Anmdrkning: Denna funktion Aterkallar alla Voice-data,
alltsd inte bara Drum Voice-data. Du har tillging till samma
funktion dven under redigering av data fér Voice Common,
AFM-Element eller AWM-Element. Se under Voice Common,
16.Recall.
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Multi Play Mode

I Multi Mode fungerar SY77 som upp till sexton individuella syntar,
och under denna funktionsgrupp kan du gora f6ljande saker:

L
0

Viilja Multis fr&n Preset, Internal eller Card

Titta p4 listor med de 16 Multis som Preset, Internal
eller Card innehdller

Kopiera aktuell Multi till valfritt Internal- eller Card-
minne

Sinda programbyten till yttre enheter
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IMulti Mode fungerar SY77 som upp till sexton individuella syntar, dir var och en kontrolleras via sin egen MIDI-kanal. Eftersom
SY77:s klaviatur (liksom alla andra syntar) bara sinder via en kanal i taget, kommer Multi Mode inte till sin rétt f6rrén du lateren
sequencer — antingen SY77:s egen, inbyggda, eller en yttre sddan — styra SY77:s ljudgenerator. Men da har du i ett slag en hel
orkester till ditt f6rfogande, d4r du med denna enda apparatkan géra mycket komplicerade arrangemang.

SY77 Multi
External sequencer -
(channels 1,2,4) Channel Voice
L_) MIDI IN 1 P1 - C03 BigBand
2 P1 - D10
SY77 internal sequencer Thumb Bass
(channels 5,6,6) ————> 3 P1 ~ ADt
GrandPiano
SY77 keyboard R R
(transmit channels =3) —- 16 P1 — C15 Clarinet

160

i ] ] s 11 o | | A8 14N i 1] n | 1 n 41 11 | 4\ E k] 1] e I e



A VIR TR VR [ T O VO VORI VI Y [ /A O R O VR B TR W TR TR O TR B TR [ T T T B |

i

REFERENSDEL /Multi Piay Mode

Funktionsgrupp MULT! PLAY MODE
Val av Multi Multi Select JUMP #300

Tryck pd MULTI f6r att kalla upp Multi Play Mode: [ 5]

7
@ MULTI: Detta bekriftar att du 4r i Multi Play Mode.
@ Muiti Memory (I, C, P): Hir ser du vilket minne som e
giller —Internal, Card eller Preset. Preset-minnet inne-
haller bara en enda bank med 16 Multis, och det spelar
ingenroll om du trycker pA PRESET 1 eller PRESET 2.
© Multi Number (1-16): Hir visas numret pa vald Multi. L

® Transmit Channel (1-16): Hir visas den MIDI Transmit
Channel som du valt med jobbet MIDI Utility, I. Channel

Set. Detar dennakanal som SY77:s klaviatur sinder §ver 2.

via MIDI OUT, och det #r ocks4 den kanal som spelar
motsvarande mottagningskanal i aktuell Multi.

Hir visas Multi-namnet med extra stora tecken.

Effektinstéliningar: Vald Effect Mode visas som
”MD="plus ettnummer. Skarmen visar hir ocksa vilka
effekttyper som var och en av de fyra DSP-enheterna ir
satta till i aktuell Multi (Modulation 1 och 2, Reverb 1
och 2). Vidare detaljer om detta hittar du under Multi
Edit Reference, 7. Effect Set.

Betriiffande "Send”, se under Send Program Change
lite Lingre fram.

Betriffande "Dir”, se under Mulii Directory lite lingre
fram.

Sa hdr gdr det till attvdlja en Multi:

Vilj 6nskat Multi-minne: INTERNAL, CARD (bara om ett
minneskort sitter i DATA-uttaget), PRESET 1 eller PRESET 2.
Lysdioden f6r valt minne bérjar blinka rod.

Viljen Multi 1-16. Lysdioden for vald Multi tinds rd,
och datafénstret visar med stora tecken namnet pA vald
Muld.

Funktionsgrupp MULT! PLAY MODE
Multi-register Multi Directory JUMP #301

Beskrivning © Deforsta sju tecknen i varje Multi-namn om tjugo tecken

Nir du befinner dig i Multi Play Mode kan du genom att trycka
pa F8 (Dir) kalla upp en skidrm som listar samtliga sexton
Multis som aktuell Multi-bank innchaller. $4 héir kan det se ut;

EAROG 15
REOCE . 102
ORCHE 11

visas. Nir du— med denna registerskidrm uppe — viljer
ettannat Multi-minne (Intemal, Card eller Preset), blir
det de sexton Multi-namnen i det nya minnet som visas.
Forutom att vilja Multi med de vanliga metoderna
{(minnesvalsknapparna, Data Entry-hjuletetc), kan du
hiir ocksi gora det med markértangenterna.

Med Ft-F8 (01-08) kan du direkt viilja em Multi 1-8 frin
det register som sk#irmen visar, Med SHIFT intryckt for-
vandlas F1-F§ till 9-16, och dukan di i stillet viljaen
Multi 9-16.

Genom att trycka pA EXIT Atergér du tiil den Multi Play-skdrm
dar Multi-namnet visas med extra stora tecken.
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Kopiera en Multi

Funktionsgrupp MULTI PLAY MODE
Copy Multi

Beskrivning

Du kan nir som helst i Multi Play Mode kopiera den for
tillfillet valda Multin till ett annat Multi-minne.

Operation
Frdn:  Multi Play Mode
Tryckpd: coprY
Ange:  dendestination till vilken Multin skall kopieras
Verkstdll:

(JUMP #300, #301)

kopieringen med F8 (Go)

TOFY UL TT
sP-g1

IHTERHAL ~ . - ‘
i ZoFmE fr DOROE #8  JAZT \
1 g o8 ROCK <05 € o
el ! ORCHE K

SR F

Avbryt:  ochldmna utan att kopiera med EXIT
Funktionsgrupp MULTI| PLAY MODE
Sand programbyte Send Program Change
Beskrivning Du matar med den numeriska knappsatsen in programbytet

Nir du befinner dig i Multi Play Mode kan du sinda et
programbyte via MIDI OUT utan att SY77:s egen ljudgenera-
tor berrs. Med andra ord — du kan byta ljud i en ytre
Ijudgenerator utan att SY77 ocksa byter. Voice Play Mode ar
forsedd med en identisk funktion.

Operation
Frdn:  MultiPlay Mode (JUMP#300)
Tryckpd: F1{Send)

Ange:  ettProgram Change-nummer 1-128
Sdnd:  programbytet genom att trycka pA ENTER

Avbryt:  utan attsinda ett programbyte med EXIT

som ett tvA- eller tresiffrigt nummer mellan 1 och 128. Nir
numret dr inmatat i sin helhet trycker du pA ENTER varvid
Program Change-meddelandet sdnds ¢ver den kanal — Kbd
Trans Ch (Keyboard Transmit Channel) - som satts med
jobbet MIDI Utility, 1. Channel Set, JUMP #807.

Om du matar in numret 0 kommer det att sindas som 1. Om dun
matar in ett nummer ovanfor 128 kommer det att sindas som
128.

Forutom att du pi detta s#tt nir som helst kan sdnda ett
programbyte, sinder SY77 automatiskt Program Change-
meddelanden s& fort du viiljer en Voice eller en Multi —
sdvida inte parametern MIDI Ulility, 2. Program Change r
satt till "off™,
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1 detta avsnitt forklaras alla detaljer som bertr funktionsgruppen Multi Edit.



REFERENSDEL /Muilti Edit Mode

Du kommer till Multi Edit Mode genom att i Multi Play Mode trycka pa EDIT.
Till skillnad frAn Voice Edit Mode har Multi Edit Mode bara en jobblista.

Dukan under Multi-redigering anvéinda sequencern for att spela upp sing- eller monsterdata,
Detta har du mycket stor nytta av nir du redigerar en Multi, eftersom du d i realtid
horresultatet av dina indringar betrdffande Voice-val etc.
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REFERENSDEL /Mutti Edit Mode

Jamfor

Funktionsgrupp MULTI EDIT MODE
Compare

Nir du befinner dig i Edit Mode och #nnu inte gjort nigra
#ndringar, visas en liten svart fyrkant till vénster om Muld-
numret som en indikering pd att Multin 4r of6rindrad. Denna
fyrkant skiftar till ett "E” i omvind video s& snart du dndrar

nigon parameter,

Om du vill se och hra Multin i sitt originalskick trycker du pd
EDIT/COMPARE, varvid detta "E” skiftar till ett "C” som en

bekriftelse pa att du nu befinner dig i Compare Mode. Aterga
till Edit Mode genom att Ater trycka pa EDIT/COMPARE, varvid
»C” skiftar till "E” igen.

Anmdrkning: I Compare Mode ir fSljande knappar och
funktioner bortkopplade: EXIT, Mode Select, Page, markér-
knapparna, JUMP, COPY samt vissa av knapparna F1-F8.

Lagra en Multi

Funktionsgrupp MULTI EDIT MODE
Store Multi

Nir du efter att ha redigerat data 1amnar Multi Edit Mode med
EXIT eller TUMP, kommer Gversta raden i dataf6nstret att friga
”"AUTO-STORE MULTI?™.

MULTI WDICE
PAROA ©: JAZZ 1
ROCK W2 CHORC i F
GRCHE 113 R E

Skiirmen visar de forsta sju tecknen av de Multi-namn som
finns i aktuellt Internal- eller Card-minne. Det Multi-namn
som visas i omvind video markerar det Multi-minne i vilket
redigerade data kommer att lagras.

1. Vilj Multi-minne med INTERNAL eller CARD, och vilj
direfter den minnesplats 1-16 i vilken du vill lagra din
redigerade Multi.

2. Tryck pAFs (Go), varvid du p& nedersta raden far frigan
” Are you sure? (Yes or No)™.

3. Omduirsiker pa att du vill lagra din nya Multi trycker
du pa +1/YES, varvid meddelandet ” Store completed”
visas pAnedersta raden.

Du kan avbryta lagringen med -1/NO, varvid meddelandet
”Store cancelled” visas pA nedersta raden. ’

4. Dutas ddrefter till Multi Play Mode, eller till angiven
Jump-destination.

Jobblista for Multi Edit

Funktionsgrupp MULT! EDIT MODE
Multi Edit Job Directory

JUMP #400

Beskrivning

Parametrarna f6r Multi Edit Mode 4r uppdelade pa jobben i
denna jobblista.

Operation
Frdn:  MultiPlay Mode (JUMP #300)
Tryckpd: EDIT (JUMP #400)
Ange:  Onskat Multi Edit-jobb
och tryck pA ENTER

13 ===

i =
Bilnitlz
1K, 3 Eﬁl‘:.all
-1

Hir visas nummer och namn pa vald Multi.

© Flytta markoren till denna del av skirmen for att vilja et
jobb. Kalla upp valt jobb med ENTER.

© Dukan ocksi med F1-Fs direkt vilja jobben 1-8.
Med SHIFT och F7 eller F8 kommer du direkt &t jobben
15 respektive 16.
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01: Voice (Voice Select): En Multi bestir av sexton Voi-
ces, vilka styrs av MIDI-kanalerna 1-16. Med detta
jobb viljer du Voices for var och en av Multins
sexton kanaler,

02: Volume (Voice Volume): Har stédller du in volymen
for varje enskild Voice i Multin.

03: Tuning (Voice Tuning): Med detta jobb finjusterar
du stimningen for varje enskild Voice i Multin i steg
om 1.1718875 cent.

04: Shift (Voice Note Shift): Med detta jobb kan du grov-
justera stimningen for varje Voice i Multin i steg om
en halvton.

05: St-Pan (Voice Static Pan): Med detta jobb kan du for
varje Voice i Multin sétta en fast position i stereo-
bilden, eller s later du Voicen anvinda sina egna
Pan-instéllningar.

06: OutSel (Voice Output Select): Alla Voices som spe-
1as av Multin skickas till effektenhetema via utgings-

grupperna 1 och/eller 2. Den utgingsgrupp du viljer
med detta jobb bestimmer dirfér hur Voicen skall
komma att behandlas av effektenheterna.

07: Effect (Effect Set): Med detta jobb bestimmer du hur
de fyra effektenheterna skall kopplas ihop.

08: Name (Name Multi): Hir ger du redigerad Muld ett
namn pd upp till 20 tecken, vilket i Multi Play Mode
visas med extra stora tecken.

15: Initlz (Inisialize Multi): Med detta jobb initialiserar
du vald Muiti till forbestéimda normalvérden.

16: Recall (Recall Multi): Redigerade Multi-data kan

med detta jobb &terkallas till buffertminnet for fort-
sattredigering.

Val av Voice \

Funktionsgrupp MULTI EDIT MODE
1. Voice Select

JUMP #401

Beskrivning

En Multi bestir av sexton Voices, vilka kontrotleras via MIDI-
kanalerna 1-16. Du kan vilja en individucll Voice f6r var och
en av Multins sexton kanaler.

Operation
Fran:  jobblistan Mulii Edit (JUMP #400)
Valj:  jobb”01:Voice” (JUMP #401)
Ange:  enVoice for varje kanal i Multin
UOTCE SERECT - o 7 S T
MALT IR nF"‘HEC‘TFFI
‘ hojceaPi-A11¢110
s e -y Nk

nEn ;
4~ b

© Hir visas nummer och namn p4 den Multi som du
redigerar.

® Hir visas nummer och namn pé Voices.

© Flyuta markoren till denna del av skiirmen och viiljen
Voice for var och en av Multins sexton kanaler. Hir visas
bara de forsta sjutecknen i Voice-namnet, men pé raden
”Selected Voice” ser dubde Voicens nummer och namn
fullt utskrivna. Varje kanal i Multin kan anvéinda sig av
valfri Voice frin Intemnal-, Card- eiler Preset-minncna.
Men du behdver givetvis inte 14gga ut en Voice pa varje
kanal om du inte vill. S4tt bara kanalen till "off” om du
inte vill ha med den i Multin (se lite lingre fram under
Off Voice).

En Maulti i ett Card-minne kan bara anvinda sig av Voices
i Card- eller Preset-minnena.

En Multii ett Internal-minne kan bara anvinda sig av
Voices i Internal- eller Preset-minnena.

Om en vald Voice innehiller ett AWM-Element som an-
vinder sig av vAgformsdata fran ett minneskort, och om
ritt kort inte 4r isatt i WAVEFORM-uttaget, kommer ett "x”
att visas i stillet for nummer 1-16 och inget ljud alls hérs
frin den Voicen (varje vigformskort har ett unikt ID-
nummer som lagras som en del av data for ett AWM-
Element.

© Tryckpa Fs (Edit) om du vill redigera den Voice som
valts med markéren, varvid du tas in i Voice Edit Mode.
Den redigeringen gér till enligt férklaringen under Voice
Edit Mode, men nir du trycker pa EXIT och ldmnar Voice
Edit Mode tas du tillbaks till Multi Edit, 1. Voice Select.
Nir du kallat upp Voice Edit Mode hiirifran kan du dock
inte redigera Voicens effektinstiliningar. Det kan ocksi
hinda att Andringar av Qutput Select-data eller Dynamic
Pan-data inte far nigon effekt, vilket i sa fall beror pa
Static Pan-instillningen i Multin.

Eftersom SY77:s sequencer kan anvindas n#r som helst, dven
under redigering av en Voice eller en Multi, kan du utnyttja
detta for att redigera en Voice i en Multi under det att den
Muliin spelas av sequencern. Som du forstér dr detta mycket
anvindbart ur musikalisk synvinkel, eftersom redigeringen d4
sker med Voicen klingande i ett musikaliskt samspel med
andra instrument.

Off Voice: Varje kanal i Multin kan anvinda sig av valfri
Voice fran Internal-, Card- eller Preset-minnena. Men do kan
ocksi stinga av en kanal genom att sétta den till "off”. Nir en
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REFERENSDEL /Muilti Edit Mode

kanal #r satt till "off” spelar Multin ingen Voice for den
kanalen, dven om motsvarande spir i sequencern innehdller
data. Detta betyder att du kan 1Ata vissa spir i SY77:s sequen-
cer spela yttre ljudgeneratorer utan att SY77:s egen ljudgene-
rator reagerar pi dessa spir.

Du kan ocksA tysta en kanal (dvs en Voice) i Multin genom att
sitta dess Output Level till O (se under Mulsi Edit, 2. Voice
Volume), men nackdelen med den metoden dr att en kanal som
4r tystad pd detta sitt fortfarande (forsedd med munkavle)
lagger beslag p SY77:s ljudgenerator. Resultatet blir att anta-
let tiligingliga toner f6r andra Voices reduceras, Darfr skall
du alltid tysta en kanal genom att sitta den till "of ™.

S4 hir gir det till att tysta en kanal: Tryck pA en minnesknapp
1-16 (motsvarande kanal 1-16) samtidigt som du hilier SHIFT
intryckt, vilket sitter vald kanal till "off”, Genom att upprepa
denna operation kopplar du in kanalen igen si att den Ater
klingar med den Voice som du fr&n birjan valde.

Anmérkning: T Multi Play Mode spelar SY77:s klaviatur
normalt bara den kanal i Multin som matchar den sidndnings-
kanal som satts med jobbet MIDI Utility, 1. Channel Set. Men i
Multi Edit Mode spelar SY77:s klaviatur den Voice som mar-
koren stir vid i detta jobb, Voice Select. Detta giller bara si
lange du 4r kvar i Multi Edit Mode.

Volym for varje Voice

Funktionsgrupp MULTI EDIT MODE
2. Voice Volume

JUMP #402

Beskrivning

Sitt volym f6r varje Voice i Multin.

Operation
Frén:  jobblistan Multi Edit (JUMP #400)
Vilj:  jobb”02:Volume”
Ange:  volym férkanal
1-8, tryck pAF1 (1-8) (JUMP #402)
9-16, tryck pAF2(9-16) (JUMP#403)

AYCE O LIE

ML TIBP-A7 -
Selected Uoic
Bl: a0

A

©Q Selected Voice: Hir visas nummer och namn fér den
Voice som spelas av kanalen dir markéren stér,

@ Voice Volume (0-127): Satt volymen for var ochen av
Multins sexton Voices. Volymen for varje Voice visas
grafiskt som en vertikal stapel.

© Med sHIFT och Fi eller F2 viljer du Voice-grupp 1-8
respektive 9-16. Med SHIFT och F1-F8 kommer du sedan
At att sitta volymen for varje Voice i vald Voice-grupp.

Finstdémning fér varje Voice

Funktionsgrupp MULTI EDIT MODE
3. Voice Tuning

JUMP #404

Beskrivning

Finjustering av stdmningen for varje Voice i Multin,

Operation
Frdn:  jobblistan Multi Edit JUMP #400)
vilj:  jobb”03:Tuning”
Ange:  finstimningen ftr kanal
1-8, tryck pAF1(1-8) FUMP#404)
9-16, tryck pAF2 (9-16) (JUMP #405)
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O Selected Voice: Hir visas nummer och namn {6r den
Voice som spelas av kanalen dir markéren stér.
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® VoiceTuning (63 till +63 i steg om 1.1718875 cent):
Med denna parameter finjusterar du stimningen for var
och en av Multins sexton Voices. Stimningen for varje
Voice visas grafiskt pA en horisontell linje.

© Med sHIFT och F1 eller F2 viljer du Voice-grupp 1-8
respektive 9-16. Med SHIFT och F1-Fg kommer du sedan
At att finjustera stimningen for varje Voice i vald grupp.

Anmarkning: Den faktiska tonhdjd som en Voice klingar
med bestims ocks av ett antal andra faktorer, nimligen £61-
jande: System Utility, 1. Master Tuning; Voice Common Da-
ta, 2. Element Detune, 3. Element Note Shift, 11. Micro Tu-
ning; AFM Element Data, 2. AFM Oscillator, 7. AFM Pitch
EG; AWM Element Data, 1. AWM Waveform Set, 6. AWM
PitchEG.

Funktionsgrupp MULTI EDIT MODE
Transponering 4. Voice Note Shift JUMP #406

Beskrivning

Grovjustera stimningen for varje Voice i Multin,

Operation
Frdn:  jobblistan Multi Edit (JUMP #400)
Valj:  jobb”04:Shift”
Ange:  transponering for kanal

1-8, tryck pAF1 (1-8) (TUMP #406)
9-16, tryck pAF2 (9-16) (UMP#407)
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© Selected Voice: Hir visas nummer och namn for den
Voice som spelas av kanalen dér markéren star.

@ Voice Note Shift (~64 till +63 i halvtonssteg): Med denna
parameter transponerar du var och en av Multins sexton
Voices. Transponeringsliget f6r varje Voice visas gra-
fiskt pA en horisontell linje.

© Med SHIFT och F1 eller F2 viljer du Voice-grupp 1-8
respektive 9-16. Med SHIFT och F1-F8 kommer du sedan
itatt transponera varje Voice i vald Voice-grupp.

Anmiérkning: Denna funktion bestimmer bara hur de ton-
nummer som tas emot fran klaviaturen eller via MIDI IN skall
tolkas av SY77:s ljudgenerator — instillningama hir har ing-
en inverkan alls pa de data som sinds via MIDI OUT till yttre
enhcter.

Funktionsgrupp MULT! EDIT MODE

Panoreringsposition 5. Voice Static Pan JUMP #408
Beskrivning — ,,
Ange stereopositionen for varje Voice i Multin. PILIL ar-
Operation _}_ ke | ‘ Ié? |
— — 8% +2s| I %1 87 -1 1%
Frdn:  jobblistan Multi Edit (JUMP#400) A A : oot = B
t’wv‘ A:J——"‘

Vélj:  jobb”05:St-Pan”
Ange:  panoreringsposition ftr kanal
1-8, ryck pa Fi (1-8) (JUMP #408)
9-16, tryck pA 2 (9-16) JUMP #409)

@ Selected Voice: Hir visas nummer och namn fér den
Voice som spelas av kanalen dir markren stir.

@ VoiceStatic Pan(VC eller -31 till +31= left-right):
Denna parameter bestimmer en fast panoreringsposition
for varje Voice i Multin. Positionen i stereobilden for
varje Voice visas grafiskt pA en horisontell linje.
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REFERENSDEL /Multi Edit Mode

Du kan ocks vilja”VC”, vilket fir Voicen att anvinda
sig av sina egna Pan-data. Om du inte viiljer "VC” kom-
mer Voicens egna Pan-data att ignoreras, och d4 giller
den fasta panoreringsposition som du sétter med detta
jobb.

Om du inte viljer "VC” ftr en Drum Voice kommer samt-

liga Drum Set-ljud att s#ttas till den panoreringsposition
mellan -31 och +31 som du anger hir.

© Med SHIFT och F1 eller F2 viiljer du Voice-grupp 1-8

respektive 9—16, Med SHIFT och F1-F8 kommer du sedan
4t att sitta panoreringspositionen for varje Voice i vald

Voice-grupp.

Val av utgdngsgrupp

Funktionsgrupp MULT! EDIT MODE
6. Voice Output Group Select

JUMP #410

Beskrivning

Varje Voice kan lggas ut pA endera eller bAda tvd av de bada
utgAngsgruppema, vilket i sin tur bestimmer hur Voicens skall
komma att behandlas i effektenheterna.

Man kan inte under Multi Edit bestimma utgAngsgrupp
for en Multi-kanal som spelar en Drum Voice, och darfor
kan mark&ren inte heller flyttas till sddana Voices under
detta jobb.

Dataftinstret visar i sddana fall "Output=drum”, och det

Operation bliri stiillet Drum-instillningarna som bestammer vilken
Fran:  jobblistan Multi Edit (TUMP#400) utgingsgrupp som Drum Set-ljuden skall anvandasig av.
Seunder DrumSet Data, 2. Wave Data Set, JUMP #247,
Vidlj:  jobb“06:OutSel”
. © Med sHIFT och Fi eller F2 viljer du Voice-grupp 1-8
Ange: 4n forkanal
nae lln_gs f;ilgf - (r l—z;r;a (JUMP #410) respektive 9-16. Med SHIFT och F1-F8 kommer du sedan
916, tryck pAF2 (9-16) (JUMP #411) At att vilja utgAngsgrupp for varje Voice i vald grupp.
IATCE O ITF'UT BPDUP R‘EL?CT T a1@| Output: Vald(a) Output Group(s) bestimmer hur Voicen
HE N H Efid - = o .

. &0 P 1 —QLB':' 7 B33 Frenc th‘-r*r; skall komma att behandlas i effektenheterna, vars instillningar
e at B ij ::i o 1 z :QT du g6r med jobbet 7. Effect Set. Om du satt utgangsgruppen till
) i ij i, u ot = m?:g. “off” f6r en Voice, kommer den heller inte att passera genom
] e e b Quibut = ot B effektenheterna. Den obehandlade signalen frin en sddan Voi-

Py > S ce kommer att héras om Stereo Mix i effektenheten 4r satt till
!90n1!.
O Selected Voice: Hir visas nummer och namn for den Channel Voice ngﬂc 2;,‘23}
Voice som spelas av kanalen dar mark&ren stér, 1 P1-C03 BigBand | —15 | both
g 2 P1 - D10 VOICE] 1 | Greupt
@  Ouwput(off, grpl, grp2, both): Varje Voice i en Multi Thumb Bass ; j Four
panoreras individuellt efter instillningarna i jobbet 3 | P1- A%" i 3ty 2 o
5. Voice Static Pan. Denna stereosignal frin varje Voice S S rancriano T f"_’i"; units
skickas sedan till DSP-enheterna via Qutput Group 1 l 16 LP1 ~ 15 Clarinet +04 2 |R—>
eller 2. Voicens egen Output Group-instéllning ignoreras
sdvida inte denna parameter ér satt till "off”.
Funktionsgrupp MULTI EDIT MODE
Effektinstaliningar 7. Effect Set JUMP #412
Beskrivning Operation
Hér bestams hur de fyra effektenheterna skall kopplas ihop Frdn:  jobblistan Multi Edit (JUMP #400)
med varandra. Vdlj:  jobb"07:Effect” (JUMP#412)
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© Flytta markoren hit for att vidlja ett jobb:

01: Effect Mode Select: Bestim hur de fyra effekt-
enheterna skall kopplas ihop med varandra.
(JUMP#413)

02: Modulation Effect 1 Set: Vilj en effekttyp och sitt
parametrar f6r Modulation Effect 1.
(JUMP#414,#415)

03: Modulation Effect 2 Set: Vilj en effekttyp och sitt
parametrar f6r Modulation Effect 2.
(JUMP#416,#417)

04: Reverb Effect 1 Set: Vilj en effekttyp och sitt para-
metrar for Reverb Effect 1.
(JUMP #418,#419)

05: Reverb Effect 2 Set: Vilj en effekityp och sétt para-
metrar for Reverb Effect 2.
(JUMP #420,#421)

@ Viljbnskat jobb med F1-Fs.

Om och hur en Voice i en Multi skall behandlas i effektenhe-
terna bestims av utliggningen pd utgAngsgrupperma. Se fore-
giende avsnitt, 6. Voice Output Group Select.

Jobb "01.Effect Mode Select” bestimmer de tvA inglngs-
gruppernas firdvig genom de fyra effektenheterna och jobben
2-5bestimmer hur ljudet skall behandlasi effektenheterna.
Effekuinstillningarna i Multi Mode 4r exakt desamma som
under Voice Mode. Se under Voice Common Data, jobben
10.1-10.5.

Funktionsgrupp MULT! EDIT MODE

Multi-namn 8. Multi Name JUMP ¥422
Beskrivning
WTI- B S SR WO R e D R
Ange ett namn om max tio tecken {6r den Multi som redigeras. %EH a'#fnf-?%: i : 422
Nér du 4r i Multi Play Mode kommer detta namn att visas med " : . X
extra stora tecken. [ ORCHESTRA . ]
Operation TIr I3 Lowr | — N
Frdn:  jobblistan Multi Edit (JUMP#400) (2] 1)
Vdlj:  jobb”08:Name” JUMP#422)

Ange:  ettnamn f6rakwell Multi

© Angeett namn om max tjugo tecken.

® Radera det befintliga namnet genom att trycka pa F1 (Clr).
Skifta till versaler (stora bokstéver) med F2 (Uppr). Skifta
till gemena (sma bokstaver) med F3 (Lowr).

Anmdérkning: Hur teckeninmatning gér till har vi redan for-
kiarat i introduktionen, i avsnittet Hur man anvinder den
numeriskaknappsatsen.
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REFERENSDEL /Multi Edit Mode

Funktionsgrupp MULTI EDIT MODE
Initialisering av en Multi 15. Initialize Multi

Beskrivning

Initialiserade varden for Multi Data

Initialisering av redigerade Multi-data.

Operation

Frén:  jobblistan Multi Edit (JUMP #400)
Valj:  jobb”15:Initlz”
Verkstdll:  initialiseringen med YES
Avbryt:  utan att initialisera med NO eller EXIT

Om du 4r siker pa att du vill initialisera Multi-data trycker du
pé YES, varvid alla data satts till de viirden som nedanstiende
tabell visar. Du kan avbryta operationen utan att initialisera
genom att trycka pA NO eller EXIT.

01 VYoiceSelect
Preset 1 A01(01) GrandPiano (alla kanaler)

02 VoiceVolume

Volume =127 (max, alla kanaler)
03 VoiceTuning

Tuning =1 0 (alla kanaler)
04 Voice Note Shift

Note Shift =z 0 (allakanaler)

05 Voice Static Pan
Pan =+ 0 (=mitten, alla kanaler)

06 Voice Output Group Select
Output =both (alla kanaler)

07 EffectSet
(samma som f6r en normal Voice)

08 MultiName
Name =INITMULTI VOICE

Funktionsgrupp MULTI EDIT MODE
Aterkalla redigerad Multi 16. Recall Multi

Beskrivning
Aterkalla data for redigerad Multi.

Operation

Frdn:  jobblistan Multi Edit (JUMP #400)
Valji:  jobb”16:Recall”
Verkstdll:  Aterkallandet av data med YES
Avbryt:  utan att terkalla data med No eller EXIT

Om du efter det att du redigerat en Multi rikar limna Multi
Edit Mode utan att Iagra Multin, kommer redigerade data att
gh forlorade. Med Recall Multi kan du reparera sddana misstag
genom att redigerade data Aterkallas till redigeringsbuffert-
minnet.

Om du &r siker pa att du vill Aterkalla alla data trycker du pa
YES. Avbrytutan att aterkalla med No eller EXTT.
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