>5565-6580

/Vusic s/ITioN
MANUAL DE INSTRUCCIONES




INTRODUCCION
—

Enhorabuena por la adquision del PortaSound PSS-680 Yamaha.

Usted posee uno de los teclados miés sofisticados de la actualidad. Controlaclo por
un microprocesador avanzado, el PostaSound PS5-680 le ofrece mucho mas disfrute
musical y versatifidad que cualquier otro instrumento de su clase. De hecho, le
proporcionaré las funciones y el entretenimiento de muchas maquinas de musica

digital juntas:

e Teclado electrénico, que ofrece 100 voces preajustadas
de gran calidad que emplean la famosa fuente de sonido
de FM Yamaha.

o Sintetizador digital, que le permitira alterar cualquier voz
preajustada a su gusto y almacenar cinco de tales ver-
siones editadas.

e Maquina de ritmos versatil, que emplea hasta 32 instru-
mentos de percusion, con codificacion PCM, para ofrecer
el maximo realismo. Con 100 patrones ritmicos basicos,
que podra utilizar para preludios/rellenos, uno de fos
cuales quedara a su disposicion como coda, usted dis-
pondra de una impresionante variacién de 400 ritmos. Y
lo que es mas, usted podra incluso tocar con percusion
manualmente como un bateria u grabar su propio patrén
de bateria.

e Sistema de acompaiiamiento automdtico sofisticado que
le permitira tocar acordes con un solo dedo, bajo auto-

matico, acordes y orguestacién, ddos automaticos, y
demas partes de orquesta.

e Secuenciador sencillo, pero muy dtil, que ofrece
posibilidades musicales Gnicas: usted podra grabar digi-
talmente hasta 5 melodias y progresiones de acordes, y
también reproducirlas en cualquier momento presio-
nando un solo boton.

e Controlador MIDI y fuente de sonido MIDI de timbres
multiples. Empleado como controlador, el PortaSound
puede reproducir gran cantidad de instrumentos MID!
externos de forma simultinea en varios canales. Como
fuente de sonido, ejecutara simultanea e independien-
temente tanto voces como sonidos de percusion.

Para poder aprovechar al maximo las inmensas posibiiidades
de este excelente instrumento, lea con atencién este manual
tocando el PortaSound.

NOTAS SOBRE ESTE MANUAL

A primera vista, el PortaSound PS5-680 le dird que: es un
instrumento avanzado con gran variedad de funciones. A
pesar de ello, no se deje impresionar por la cantidad de
controles que posee, porque el P$SS-680 es muy facil de uti-
lizar. Como podré ver en la seccion de DISPOSICION DELOS
CONTROLES DEL INSTRUMENTO, de la pagina 6, los con-
troles estin todos organizados en grupos funcionales de facil
comprensién. Una vez que usted los comprenda bien, no
tendra ningdn problema en utilizar su PortaSound, y podré
hacer lo que realmente desee.

Para familiarizarse con su nuevo teclado y empezar a disfrutar
desde el principio, lea en primer lugar la PARTE I Despueés
de ello, podré utilizar la seccion de DISPOSICION DE LOS
CONTROLES DEL INSTRUMENTO para encontrar la infor-
macion sobre los controles o grupos funcionales que le
interesen. En caso contrario, pase a la PARTE I1.

Este manual esta estructurado en tres partes principales. La
mas corta y simple es la PARTE X: INTRODUCCION AL
PS$-680, en la que se ofrece toda la informacién necesaria
para emplear al maximo de sus posibilidades este instru-
mento. En esta seccién se indica también como escuchar la
cancion de demastracion programada.

Las funciones brevemente mencionadas en la GUIA
RAPIDA, de la PARTE i se expiican con mayor detalle en la
PARTE I1. 5i usted tiene experiencia con teclados digitales,
la GUIA RAPIDA le permitird emplear inmediatamente estas

funciones. Si usted es un principiante, le aconsejamos leer
todo el manual para obtener una mayor compresion.

PARTE [l — CARACTERISTICAS BASICAS contiene una in-
troduccion general sistemdtica DE LO QUE PUEDE HACER
SU PortaSound, y le siguen explicaciones detalladas sobre la
mayoria de las funciones de dicho instrumento. En esta
seccion se le indicara todo sobre la seleccion de voces y
estilos, efectos, percusidn manual, acompafiamiento auto-
matico, y memoria de canciones.

Cada una de las secciones comienza con un resumen Corto
que le ofrece unaidea general sobre las funciones respectivas.
Después usted podrd empiear tales funciones siguiendo los
pasos descritos en OPERACION. Tenga en cuenta que en el
texto, lo indicado en letra negrilla son los pasos basicos de
operacién, mientras que la parte impresa en letra normal
ofrece las explicaciones adicionales necesarias. Por lo tanto,
cuando desee conocer cierta funcién, usted podra seguir fas
instrucciones en negrilla y si desea entrar en detalles, podra
consultar los puntos a recordar.

Para terminar, en la PARTF 111 mostraremos cdmo emplear
las FUNCIONES AVANZADAS, que requieren un poco mas
de especializacion: fa seccion sobre el sintetizador digital para
crear sus propios sonidos de FM y las funciones MIDI para
comunicacién con otros jnstrumentos,'secuenciadores, y
ordenadores MIDI.
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PRECAUCIONES — CUIDADOS DEL PORTASOUND

Su PortaSound es un instrumento musical muy delficado, por lo que debera tratarlo
como tal. Manéjelo con cuidado y sentido comun, y fe proporcionard muchos afios

de disfrute.

Ubicacién
Evite exponer esta unidad a la luz solar directa u otras
fuentes de calor. No la deje nunca en el interior de un
automovil aparcado bajo el sol, donde la temperatura
puede subir mucho. Las vibraciones, el polvo excesivo, y
la humedad pueden provocar el mal funcionamiento.
Manejo
No manipule la unidad bruscamente. Procure que no se
caiga el PortaSound, ya que podrian averiarse sus circuitos
internos. Si presiona con demasiada fuerza las teclas o los
controles, podria funcionar mal. Al enchufar los cables
conectores, tenga cuidado de no aplicar demasiada
fuerza, porque de lo contrario podria dafiar las tomas.
Adaptadores de alimentacién
Emplee solamente los adaptadores de aiimentacion des-
critos en la seccién ALIMENTACION. Cuando no tenga
fa intencién de utilizar el PortaSound, desenchufe su
adaptador de alimentacion.
Pilas
- Cuando no tenga lasintencién de utilizar el PortaSound
durante perfodos prolongados, extraiga las pilas para
evitar los dafos que podria causar la pérdida de
electrélito.

+ Cuando se gasten las pilas, reemplacelas.

« Reemplace siempre las pilas por otras nuevas.

* No emplee al mismo tiempo pilas de distintas clases o
fabricantes,

- En caso de perdida de electrdlito, limpie completamente
el compartimiento de las pilas antes de instalar las pitas
nuevas.

+ Nunca desmonte, caliente, ni tire al fuego las pilas viejas.
Tire las pilas a un lugar apropiado.

® Limpieza

Limpie la parte exterior con un pafo suave y seco. No
emplee disolventes quimicos porque podria dafar el
acabado.

Interferencias de campos electromagnéticos

No emplee su PortaSound cerca de televisores ni aparatos
de radio gue reciban sefiales electromagnéticas, ya que
se podria producir interferencia. :
Reparacién y modificaciones

Su PortaScund no contiene piezas que el usuario pueda
reparar. Si lo abre podria sufrir descargas eléctricas o dafar
[a unidad. Naturalmente, cualquier dafio resultante no
entrard en la garantia de Yamaha. En caso de averia
consulte a personal cualificado de Yamaha.
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Interruptor de alimentacién (POWER)

Controi deslizable de volumen {VOLUME)

Grupo de acompafiamiento automatico

(AUTO ACCOMPANIMENT)

3a Selectores de modo (MODE)

3b Botones de orguestacion {(ORCHESTRATION)
Memoria de canciones (SONG MEMORY)

4a  Selectores de banco de acordes (CHORD)
4b Selectores de banco de melodias (MELODY)
4c Boton de grabacion (RECORD)

Lista de voces {(VOICE LIST)

Lista de estilog (STYLE LIST)

Selectores de aefectos (EFFECT)

Visualizador de nimero de voces/estilos
{VOICE/STYLE)

Visualizador de tempo/parametros y valor
(TEMPO/PARAMETER & VALUE)
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@ Botones de valores {(VALUE)

@ Grupo de seleccion de voces/estilos -
(VOICE/STYLE SELECT)
11a Selector de voces (VOICE)
11b Selector de estilos (STYLE)
11c Botones numéricos

@ Grupo del sintetizador digital
(DIGITAL SYNTHESIZER)
12a Selectores de banco de boces (BANK)
12b Botén de almacenamiento (STORE)
12c Selectores de parametros del sintetizador
12d Grafica del sintetizador digital

(DIGITAL SYNTHESIZER)

® Grupo de cambio de parametros
(PARAMETER CHANGE)
13a Botén de tempo (TEMPO)
13b Selectores de parametros
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@
(P Interruptor de inicio/parada de cancién de @ Seccion de percusion manual
- demostracién (DEMO START/STOP) (HAND PERCUSSION)
@ Grupo de MIDI 22a Accionadores de percusion manual
15a Lista de canales de salida de MIDI {HRAND PERCUSSION)
(MItH OUT CHANNEL) 22b Interruptor de pausa sincronizada
P Rueda de inflexién del tono (PITCH BEND) (SYNCHRO BREAK)
@ Controles de bateria de usuaric 29¢ Selectores de juego de percusién
{CUSTOM DRUMMER} {(PERCUSSION SET)
@ Teclas de control de percusion @ Altavoces incorporados
Seccién de acompaiamiento automatico
(AUTO ACCOMPANIMENT SECTION) PANEL POSTERIOR
@ Accionadores de control de ritmo @ Toma para el adaptador de alimentacion exterior
(RHYTHM CONTROL) DC (9-12V) IN
20a Interruptor de inicio/parada (START/STOP) @ Tomas de salida auxiliar {AUX. OUT)
20b Controi de comienzo/terminacion sincrenizados @ Toma de auriculares (HEADPHONES)
{SYNCHRO START/ENDING) @ Terminales MIDI

20c Controles de preludio/relleno (INTRO/FILL IN)
@ Seccitn de melodia (MELODY SECTION}




PARTE I

INTRODUCCION AL PSS-680

En esta parte del manuali se indica cémo ALIMENTAR el PSS-680 empleando pilas o un adaptador de
CA. Después de alimentarlo, pordra comenzar a TOCAR.

Por altimo, escuche la DEMOSTRACION que el PortaSound PSS-680 le ofrecera. Si lee la PARTE [l podra

realizar este tipo de masica profesion'aﬁ por si mismo.

La GUIA RAPIDA da a conocer brevemente las funciones basicas, sin antrar en detalles, para que usted
pueda disfrutar probando y descubriendo todo ese gran potencial que tiene en las manos.

ALIMENTACION

Su PortaSound PSS-680 se alimenta con pilas o con la tension
de la red. Como que las pilas se necesitan también para retener
la memoria de la RAM, compre 6 pilas alcalinas de 1,5 V
SUM-2. (Lea las precauciones sobre las pilas en la pag. 1.)
En vez de pilas, podrad emplear también un adaptador de
alimentacién de CA PA-3, PA-4, 6 PA-40.

Insercién de las plias

Dé la vuelta al instrumento y extraiga la tapa del compar-
timiento de las pilas empujando su lengiieta en el sentido de
la flecha estampada en la tapa. Inserte las seis pilas, cercio-
rindose de que sus polaridades queden alineadas como se
muestra en la ilustracién siguiente. Vuelva a colocar la tapa.
Debera encajar en su lugar con un chasguido.

0 T e S B §
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Cuando la tensidn de las pilas disminuya por debajo de cierto
nivel, el LED comenzard a parpadear. Cuando suceda esto,
reemplace las seis pilas por otras nuevas. Si deja que las pilas
se agoten completamente, todos los datos almacenados en
la memoria interna se perderan,

©

Aviso de pllas descargadas

Empleo de un adaptador de CA

Cuando desee conectar su PortaSound a una toma de la red
eléctrica, compre un adaptador de alimentacion PA-3, PA-4,
0 PS-40 Yamaha. No emplee ning(in otro adaptador: adquiera
el correcto.

Enchufe el adaptador en una toma de la red apropiada y su
conector en la toma DC(9-12)IN (24) de la aprte posterior
del PortaSound como se indica en la ilustracion. (Aunque

desconecte la alimentacidn, el adaptador de CA seguird ali-
mentando la RAM del PortaSound.)

HEADPHONES AUX. OUt OCI9-129N

R L+R/L

INTERPRETACION

Deslice el interruptor POWER (1) hasta la posicion ON. Se
encenderd el LED y varios indicadores para confirmar que
la alimentacién del PortaSound esta conectada. A partir de
ahora podra tocar el teclado. Ajuste el nivel de sonido con
el control VOLUME (2), deslizandolo hacia MAX para au-
mentar el volumen y al revés para disminuirlo.

& Después de utilizar el PortaSound, cerciérese de desco-
nectar la alimentacion, poniendo en OFF el interruptor
POWER (1). De este modo ahorrara energia.

DEMOSTRACION

Para hacerse una idea de la misica que su PortaSound puede
tocar, escuche la cancién de demosiracion programada en
fabrica. Iniciela presionando el botéon amarillo DEMO
START/STOP (14).

e La cancion sonard hasta que vuelva a presionar DEMO
START/STOP, o el accionador START/STOP (20a).
Pronto podra tocar usted mismo musica con este estilo
profesional. La PARTE II le ensefiara todas las ope-
raciones necesarias. La mayor parte de estos pasos podran
también realizarse mientras el PortaSound esta tocando
la cancién de demostracion, permitiéndole alterar esta
cancion de acuerdo con sus preferencias personales.
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GUIA RAPIDA

Seleccién de voces

Para seleccionar el sonido de cualguier instrumento,
mire simplemaente su nombre en la lista VOICE LIST (5)
e introduzca el numero correspondiente sirviéndose
de tos botones numéricos (11¢). (Puede resultar nece-
sario presionar primero el setector azul VOICE (11a).)
Efectos

Afiada los efectos especiales a los sonidos de los ins-
trumentos presionando estos selectores.

Rueda de Inflexién del iono

Realice |a inflexién del tono de las notas de la melodia
de forma ascendente o descendente mediante esta
rueda.

Acordes con un dedo

Podra reproducir acordes enteros de forma automatica
con tan s6lo uno o dos dedos — presione el selector
SINGLE FINGER (3a), y toque las teclas de la parte AUTO
ACCOMPANIMENT SECTION,

Acompafiamiento autométieo

Con al modo SINGLE FINGER activado, presione el ac-
cionador START/STOP {20a) para iniciar el ritmo. Re-
produzea la parte de AUTO ACCOMPANIMENT SECTION
y dgisfrute con el acompafamiento automadtico de bajo,
acordes y de orquesta. Para detenerio, presione
SYNCHRO START/ENDING (20b).

Seleccién de estllos

La lista STYLE LIST (6) le muestra los ritmos y estlios
de acompafiamiento que puede seleccionar. Presione

el salactor azul STYLE {11b), e introduzca entonces el
numero del estilo que desee con los botones numéricos
(11¢).

Tempo

Para ajustar la velocidad del ritmo/acompafamiento,
presione TEMPO (13a), y empiee entonces ios botones
VALUE (10) para hacerio mas rapido o mas lento.
Control del rlitmo

START/STOP (20a) inicia o detiene el ritmo seleccio-
nado. Presione el accionador INTRO/FILL IN (20c) en
lugar del anterior para obtener un principio distinto o
para variaciones mientras se reproducen [os sonidos
de bateria. (Funciona también para el acompafiamiento
automatico.)

El control SYNCHRO START/ENDING (20b) le permitira
iniciar el ritmo automaticamente ¢uando toque la parte
de AUTO ACCOMPANIMENT SECTION (19), o terminarlo
con un patréon especial.

Orquestacion

Estos selectores (3b) activan y desactiva los accio-
nadores de los cuatro componentes del acompa-
famiento automatico: bajo, ritmo (bateria), acordes, y
orquesta, para adaptarlos a su misica.

Percusién manual

Presione estos 8 accionadores (22a) en cualquier mo-
mentc para tocar su propia baterfa. Emplee los
selectores PERCUSSION SET {22¢} para seleccionar uno
de los cuatro juegos distintos de bateria.
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tan a acompafamienio automatico

PARTE 11

FUNCIONES BASICAS

LO QUE PUEDE HACER SU PortaSound

El empleo de la GUIA RAPIDA y la audicion de la cancion de DEMOQSTRACION le han servido de primera
impresian de las posibilidades de su nuevo PortaSound. Este capltulo habla mas en detalle de estas

posibilidades.

Voces, ritmo y acompariamiento automatico

Para poder comprender mejor la estructura funcional del
PortaSound, piense que consta de las tres secciones siguientes:

—-Seccién de voces/melodias

L SRCCION de ritmos

e .

Como implican los nombres, la seccién de voces/melodias
controla todas las caracteristicas relacionadas con las voces
gue se tocan, normalmente en forma de una melodia, mientras
que la seccion de acompafiamiento automatico ayuda a rea-
lizar el acompaftamiento de estas melodias. La seccion de
ritmos puede usarse de forma independiente como una bateria
electronica, o en combinaciém con el acompafiamiento
automatico.

e Esta no es una division estricta. Estas secciones estan muy
interretacionadas; por ejemplo, el RHYTHM CONTROL
influye tanto en las secciones del ritmo como en del
acompafamiento automatico, y los bancos de SONG
MEMORY MELODY son tanto parte de las voces/
melodias como del acompalamiento automatico. Sin em-
bargo, teniendo presente esta division se entenderdn mas
facilmente las funciones del PortaSound.

Seccion de voces/melodias

Siguiendo la tradicion de los famosos sintetizadores DX7
de Yamaha, los sonidos de instrumentos preajustados dis-
ponibles en el PortaSound PSS-680 se denominan “voces”,
Con las funciones de sintetizador digital explicadas en la

PARTE Il (pag. 27) podra alterarlas para crear sus propios .

sonidos originales, y memorizar cinco de ellos para tener
acceso instantineo a los mismos presionando un solo boton.
Para conseguir mayor expresion y realismo, podrd afiadir
varios efectos (EFFECTS) (pig. 9) a las voces. Por gjemplo,
el PORTAMENTO v la inflexion del tono (PITCH BEND)
(pag. 10) podra mejorar en gran medida la parte de instru-
mentos de cuerda, metalicos de viento, ¢ sonidos de bajo.

Funciones faciles phra tocar

$i la melodia que usted desea tocar se encuentra en una clave
dificil, podri TRANSPONER todo el teclado {pag. 11} a
una clave mas facil. Las melodias (o parte de ellas) que le
cuesten tocar podrd memorizarlas en los bancos MELODY
de la SONG MEMORY (pag. 22). Por ejemplo, si una frase
es demasiada rapida para usted, podra grabarse con un tempo
mas lento y comodo y reproducirla luego en cualquier mo-
mento a la velocidad apropiada presionando para ello tan
s6lo el boton MELODY correspondiente.

Secciones de ritmos y de acompanamiento
automatico

Puesto gue estas secciones estdn tan relacionadas entre si.
muchas de sus funciones se tratan juntas en este manual,
Las caracteristicas de los ritmos y del acompafiamiento
automdatico pueden mejorar sus ejecuciones de cuatro formas
basicas: El PortaSound PSS-680 es capaz de:

l. tocar un acompafiamiento ritmico para su milsica con
patrones sonoros de percusion realistas en cien estilos
musicales distintos., funcionando como una bateria elec-
tronica de alta calidad. Con el RHYTHM CONTROL
pueden rtealizarse muchas variaciones de estos patrones
bésicos.

2. permitirle tocar acordes completos empleando un solo
dedo de la mano izquierda (acordes SINGLE FINGER).

3. ejecutar un arreglo de acompafiamiento entero completado
con bateria, bajo, acordes y orquesta, facilmente contro-
lado con la mano izquierda. También aqui podra emplearse

7




el RHYTHM CONTROL para afiadir una gran cantidad
de variaciones. Podrz incluso cambiar Ja ORCHESTRA-
TION, borrando o afiadiendo partes al acompaiamiento
tocando un solo botdn.

. grabar digitalmente melodias enteras o varias secciones
de melodias asi como todas tas progresiones de acordes
en la SONG MEMORY. Estas grabaciones podran re-
producirse accionando un boton. El PSS-680 efectia de
este modo el trabajo de un secuenciador simple pero
flexible, y podra emplearlo para ejecuciones automaticas
0 para mejorar cualquier tipo de misica que esté tocando

desactivan automaticamente cuando se inserta la clavija de
los auriculares en esta toma.

Conexion del PS5-680 a su sistema estéreo

Para conseguir un sonido realmente potente, podra conectar
las tomas auxiliares (AUX) (25), del panel posterior del
PortaSound, a su sistema estéreo mediante cables opcionales.
Para conseguir sonido estéreo, debera emplear ambas tomas.

e Cercidrese de que Ia alimentacién det PortaSound esté

en directo.

Adicionalmente, podra tocar cuatro juegos distintos de 8
instrumentos de percusién manualmente como un bateria,
con la facilidad de empleo de los accionadores HAND
PERCURSION, mejorando asi el ritmo y el acompafiamiento
automatico con sus propios solos, y podrd grabar su patrén
propio y original CUSTOM DRUMMER,

Auriculares

——

Para practicar y tocar para usted sélo sin molestar a los demas,
podra conectar unos auriculares z la toma HEADPHONES
(26) del panel posterior. Los altavoces incorporados (23) se

desconectada antes de realizar estas conexiones.

Reduca el nivel dei control VOLUME (2) del PortaSound
v ajuste el nivel de sonido con el control de volumen de
su sistema estéreo.

Si desea conectar el PortaSound a un sistema con ampli-
ficador menofénico, como pueda ser un amplificador de
teclado, emplee s6lo la toma L+ R/L. De este modo se
emitira una salida mezclada de las sefiales de los canales
izquierdo y derecho.

Sélo los sonidos de percusion PCM tienen posiciones
distintas de los canales izquierdo o derecho en el campo
estéreo, mientras que las voces de FM estan todas cen-
tradas. Sin embargo, STEREQ CHORUS da un efecto
estéreo tridimensional con todos los sonidos de FM.

SECCION DE VOCES/MELODIAS

e

SELECCION DE UNA VOZ

B Revisién general

Podri seleccionar cuaiquiera de las 100 voces de FM pre-
ajustadas. Cada voz tiene su propio niimero, indicado en azul
al Jado de su nombre en la VOICE LIST (5), para ofrecer
el acceso instantaneo.

La seleccion de una voz es algo muy facil, pues solo se re-
quieren uno o dos pasos:

B Operacién

1. Cercidrese de que el indicador VOICE esté encendido.
Compruebe que el punto del visualizador del nimero de
VOICE/STYLE (8) esté situado encima de “VOICE”,

VOICE/STYLE

Punto indicador n n
L. L

LVOlCE LSTYLE

Esto indica que su PortaSound esid preparado para la
seleccion de voces. Si no lo estd, presione simplemente

— Pantos a recordar

el selector VOICE azul (11a), cerciorandose de que se
enciende el punto indicador.

2. Introduzca el niimero de voz

Emplee los botones de nimero de VOICE/STYLE
SELECT (11c) para introducir el nimero de la voz de-
seada,

® Tenga presente que todos los numeros de las voces
tienen dos digitos. Deben introducirse ambos digitos
para que cambie el sonido del instrumento. (Los nii-
meros de las primeras diez voces empiezan con un “0”,
que usted también debera introducir,

e Siempre podra verificar la voz actualmente seleccio-
nada mirando el visualizador VOICE/STYLE (cercio-
randose de que el indicador VOICE esta encendido).

¢ Cuando se conecta el interruptor POWER, Ya voz se-
leccionada antes de desconectarlo por tltima vez es la
que queda antomaticamente seleccionada.

e Con cada voz, pueden tocarse hasta doce teclas al
mismo tiempo, es decir, que el PSS-680 es un instru-
mento polifénico de 12 voces.

Para poder apreciar la sorprendente variedad de sonidos de
instrumentos de FM realistas que tiene a su disposicion,
pruebe ahora tantas voces como desee. -



Para tocar junto con la cancién de demostracién

Si lo desea, podra incluso tocar junto con la cancion de de-
mostracién empleando cualquier instrumento gue haya se-
leccionado. Para ello, debera seleccionar una voz, presionar
el interruptor DEMO START/STOP ¥ tocar. Podra cambiar
a otras voces en cualquier momento.

e Cuando toque solo de este modo, solo podra pulsar las
teclas una detrds de otra (= ejecuciéon “monofonica™).

UN CONSEJ(: Empleo de los bandes de memoria de
sintetizador digital para la seleccion de voces
con un accionamiento

Habra ocasiones en que deseara cambiar de voces mientras

esta tocando, pero no tendra tiempo suficiente para mirar y

encontrar un niimero de voz ni para introducir sus dos digitos

durante su ejecucién.

Para el acceso instantdneo mediante el accionamiento de un

solo botdn, podra memorizar hasta cinco voces seleccionadas

en los bancos de memoria de sintetizador digital BANK 1

al 5 (12a).

B Operacibn

1. Seleccione la voz que desea memorizar.

2. Mantenga presionado el botén STORE (12b) y presione
simultaneamente el botén BANK deseado (12a), por
ejemplo el BANK 1. El visualizador VOICE/STYLE in-
dicard “b.1”. La voz seleccionada quedara entonces al-
macenada en BANK 1 y podra llamarse en cualquier
momento presionando este botdn.

® Las voces almacenadas se retienen en sus bancos incluso
cuando el interruptor POWER estd desconectado.

@ El almacenamiento de datos de voces en un banco borra
todos los ajustes que existian previamente en tal lugar.

EFECTOS

B Revision General

El PSS-680Q ofrece seis clases distintas de efectos, que se
describen abajo, y que pueden afiadirse a las voces de ins-
trumentos de FM para obtener una variacion del tono incluso
mayor. Los sonidos de percusién PCM no quedan afectados.

M Operacion

1. Para obtener el efecto deseado, presione simplemente el
botén correspondiente del grupo EFFECT.
El pequefio indicador rojo, situado al lado, se encendera,
indicando que se ha seleccionado un efecto. Podra emplear
varios o todos los efectos al mismo tiempo.

—— Puntos a recordar
e DUET y PORTAMENTQ dependen también de los
otros ajustes. Lea lo siguiente para entrar en detalles,

e Algunas voces preajustadas ya estdn programadas con
efectos, como por gjemplo HARP (37) con sostemdo,
etc. En tales casos, el indicador EFFECT correspon-
diente se encenderd siempre que se seleccione este
instrumento. Para estos instrumentos, podrd natu-
ralmente desactivar este efecto presionando su selector.

e Con la excepcion de STEREO CHORUS, todos los
efectos afectan sélo las notas que esté tocando en la
parte MELODY SECTION (21) del teclado.

o Los efectos pueden almacenarse independientemente
para cada bando de SONG MEMORY MELODY (vea
la pag. 22). Durante la reproduccién de un banco, estos
ajustes de efectos individuales se usan automaticamente
v no pueden cancelarse con los selectores EFFECT.

Pruebe los seis efectos para comprender como funcionan y
como afectan de forma distinta al sonido de cada instrumenta.
A continuacidén se da una corta explicacion de lo que hace
cada efecto, y de como se ajusta el PORTAMENTO:

VIBRATO

El vibrato aumenta regularmente {de forma ciclica} y reduce
el tono de un sonido. Se produce de forma natural en la voz
humana, v lo emplean muchos instrumentos aciisicos, por
ejemplo de los de cuerdas. Normalmente, este efecto no
empieza directamente cuando se hace sonar o se toca una
nota, sino después de transcurrir cierto retardo.

E!l VIBRATO del PSS-680 simula también este retardo na-
tural. Para conseguir un efecto mas realista, cada voz tiene
el retardo de vibrato mas adecuado a la misma.

SOSTENIDO (SUSTAIN)

El sostenido alarga la velocidad de liberacion de una voz,
haciendo que persista el sonido incluso después de haber
soltado las teclas. Funciona mas bien como el pedal apagador
de un piano. El efecto de sostenido es también distinto (mas
largo o mas corto) para cada voz.

REVERBERACION (REVERB)

La reverberacién da un efecto de espacio similar al producido
al tocar un instrumento en una sala de conciertos grande.
Puede afiadir ambiente a casi cualquier voz, Pruébelo con
SMALL CHRUCH ORGAN (29) o HUMAN VOICES/
CHORUS (%4 a 96).

PORTAMENTO Velocidad: Ta 5

El portamento es el efecto uniforme de ligadura del tono que
se produce entre notas tocadas consecutivamenie en algunos
instrumentos, tales como el violin y el trombon, o en el canto
de la voz humana. La velocidad con la que cambia el tono
enire las teclas que se tocan puede ajusiarse en un margen
de 5 pasos (valores del | = lento al 5 = rapido). Los ajustes




rapidos proporcionan un efecto menos marcado que ayuda
~ aque las voces de instrumentos de cuerdas suenen muy reales.

B Oporacién

1. Retenga presionado el boton PORTAMENTO.
El visualizador de TEMPO/PARAMETER & VALUE
mostrard entonces el ajuste actual de la velocidad de
portamento. Para cambiar este valor:

2. siga presionando el botén PORTAMENTO y emplee los
botones VALUE.
Al presionar + s¢ aumenta la velocidad de portamento,
ACORTANDO el tiempo de portamente para obtener
un efecto MENOS acentuado. EL botén — reduce la
velocidad, por lo que el tono tarda mds en cambiar entre
notas, haciendo que ¢l efecto se note mas.

e Cerciorese de retener presionado el botén POR-
TAMENTO mientras cambia este ajuste, porque de lo
contrario no funcionard. Si se presionan simultdneamente
los botones VALUE + y —, ¢l ajuste vuelve al valor inicial
de 3.

e El ajuste de PORTAMENTO se retiene incluso cuando
se desconecta la alimentacion.

COROS ESTEREQFONICOS (STEREO CHORUS)

El efecto de coros estereofbnico crea la impresion de
“gspacio” de estar tocando varios instrumentos al mismo
tiempo, ofreciendo un sonido “sinfonico” calido vy
tridimensional. Es el unico efecto que no solo afecta las
melodias que se tocan, sino lambién todos los sonidos de
acompafiamiento (excepto los de percusion PCM}).

DUO (DUET)

Fl diio se diferencia de otros efectos en que solo puede usarse
en combinacidn con las funciones de AUTO ACCOM-
PANIMENT. En ia pagina 21 se da una explicacién mas
detallada de esta caracteristica, que afiade automaticamente
un segundo instrumento solo al que usted estd tocando.

e Tenga presente que el efecto de dito no funcionara en el
modo NORMAL AUTO ACCOMPANIMENT, aunque
se presione el boton DUET y se encienda su indicador.

Rueda de INFLEXION DEL TONO (PITCH BEND)}
Margen: +/—12

B Revision general

Este control le permitira realizar la inflexion del tono de las
notas tocadas en la parte MELODY SECTION de forma
ascendente o descendente. E! efecto es similar al producido
en la guitarra y extender las cuerdas con los dedos, y se oye
frecuentemente en los solos de sintetizador.

El margen de inflexion del tono es ajustable. Al salir de fa-
brica, el instrumento lo tiene ajustado a 1 (valor inicial).
Al mover la rueda completamente hacia arriba (UP) se au-
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menta e} tono en un semitono, ¥ moviéndola completamente
hacia abajo (DOWN) se reduce el tono en el mismo intervalo.
Fl margen disponible va de medio tono (semitono, VALUE
1) a una octava (VALUE 12). Para ajustarlo:

B Operacion

1. Retenga la rueda PITCH BEND en la posicion UP o
DOWN.

Aparecera el margen de inflexién del tono actual en el
visualizador de TEMPO/PARAMETER & VALUE.

2. Emplee los botones VALUE + 6 — para ajustar el valor
del margen de inflexion del tono. '
Mientrastanto, la rueda PITCH BEND debe estar retenida
todavia en la posicion UP o DOWN. Al presionar + se
aumenta el ajuste, y al presionar — se reduce. Un valor
de 1 en el visualizador de TEMPO/PARAMETER &
VALUE indica un margen de inflexidén de un semitono,
un valor de 2 indica un tono entero, ete. Un ajuste de 12
(= semitonos) es igual a una octava.

Con ajustes positivos, la direccion de inflexion del tono
corresponde al movimiento UP 0 DOWN de la rueda
PITCH BEND. El ajuste de un valor negativo (indicado
por un “—" en el visualizador) invierte la inflexion del
tono; moviendo la rueda PITCH BEND hacia UP se reduce
el tono y viceversa.

El ajuste puede reponerse a 1 instantineamente presio-
nande ambos botones VALUE al mismo tiempo.

# FElajuste del margen de inflexion del tono se retiene incluso
después de haber desconectado la alimentacion.

Puntos a recordar

e Si se presiona el boton VALUE durante mas de un
segundo, el valor empezard a cambiar rapidamente.

e Con VALUE = 0 no hay ningiin ajuste.

¢ Los datos de inflexién del tono pueden almacenarse
con la funcion SONG MEMORY MELODY.

Ajustes de CAMBIO DE PARAMETROS
(PARAMETER CHANGE)

B Revision general

El grupo PARAMETER CHANGE de botones (13) consta
del boton TEMPO (13a), explicado en otra seccion (pag. 14),
y de tres selectores de parametros (13b) TRANSPOSE,
RUNING, y MELODY VOLUME. Aunque sus funciones
no estan relacionadas, el método de ajuste es el mismo para
los tiltimos tres, ¥ por eso se agrupan juntos.

Es una buena idea memorizar este método de ajuste basico,
porque lo utilizard también para las funciones de sintetizador
digital y MIDI.

Parametros y valores

Un pardmetro es simplemente un ajuste cuyo valor puede
cambiarse. Los tres selectores de parametros {13b) tiene un
nimero naranja o letra impresa en los mismos, como los




botones de sintetizador digital y de MIDI que lo tienen 4 su
izquierda y derecha. Este es el simbolo de identificacion de
parametros que aparece en el visualizador de TEMPO/
PARAMETER & VALUE, indicandole el parametro ac-
tualmente seleccionado.

Presione TRANSPOSE [S], TUNING[d], y MELODY
VOLUMEIE], uno detras-de otro. De este modo se ilama
cada pardmetro v su valor actual en el visualizador de
TEMPO/PARAMETER & VALUE (9},

TEMPO/PARAMETER & VALUE

Indica el
parametro -b EM Valor del parametro
seleccionaﬁ ¥ o
L LBEAT
PARAMETER & VALUE
/ - VALUE +

Este punto mantiene encendido el simbolo de parametro a su
izquierda separado de los digitos del valor a su derecha.

El digito inico situado a la izquierda del punto en el
visualizador es el simbolo que indica el parametro
(PARAMETER) seleccionado (el simbolo también impreso
en el boton que se acaba de presionar, en nuestro caso [ 9],
[2] o[8] . El nimero de uno o de dos digitos a la derecha
del punto es el valor (VALUE) actual de este parametro,

® 5i no hay punto en el visnalizador de TEMPO/
PARAMETER & VALUE, significa que el visualizador
esta en este momento indicando el TEMPO.
Una vez se ha llamado a un pardmetro al visualizador,
podré cambiarse su valor con los botones VALUE — y
+ (10} Al presionar — se reduce el valor, y al presionar
+ seaumenta. Para realizar un cambio mas rapido, retenga
presionado uno de los botones, Al presionar ambos bo-
tones — y + simultineamente, se repone el valor original
(es decir, el valor anterior al inicio de los cambios reali-
zados).

TRANSPOSICION (TRANSPOSE) [ 5]
Margen: +/—- 12 semitonos

B Revision General

Con la excepcion de los sonidos de percusion PCM, todas
las voces del PortaSound pueden transponerse en un margen
de dos octavas. En otras palabras, usted podri emplear la
funcion TRANSPOSE para aumentar o reducir el tono de
MELODY SECTION y de AUTO ACCOMPANIMENT
SECTION en pasos de semitonos.

Esta caracteristica tiene principaimente dos aplicaciones. La
primera es la que le permite ajustar el tono de todo el teclado
a la clave mas ficil paar tocar. Por ejemplo, si una cancién
es en B mayor y tiene dificultades en interpretar en esta clave,
todo lo que deberd hacer es reducir ¢l tono del teclado un
semitono con TRANSPOSE. Luego, si toca la misma cancién
en la ficil clave de C mayor en el teclado del PortaSound,
su tono se transpondrd automaticamente descendentemente
(se reducird) en un semitono, por lo que en realidad se oird

en B mayor. Esto es muy til también cuando se toca junto
con otros instrumentos.

TRANSPOSE también puede utilizarse para aumentar o
reducir el tono del PortaSound en una octava a fin de cambiar
el ambiente de la milsica o para adaptar el margen de notas
al cardcter de la voz del instrumento. Por ejemplo, transpo-
niendo descendentemente para conseguir un sonido de bajo
eléctrico mas potente.

Sin embargo, tenga presente que la transposicion de octava
es solo eficaz para voces de melodias, porque la seccidn de
acompafaniento automatico vuelve al tono original cuando
se introduce un valor de TRANSPOSE de + & -12.

M Operacién

I. Presione TRANSPOSE [ 9] .
El visualizador de TEMPO/PARAMETER & VALUE
mostrara;

Visualizacion del valor de TRANSPOSE
TEMPO/PARAMETER & VALUE

Indica el , ,
parametro de—p ! ’4;__“
TRANSPOSE L]

L L.REAT
PARAMETER & VALUE

Valor actual de
FTRANSPOSE

Esta visualizacion le indica que el valor de TRANSPOSE
es ahora de 0, lo cual significa que el teclado estd en la
clave normal.

2. Ajuste la clave con los botones VALUE.
Para aumentar la clave, emplee +, Cada valor aumenta
¢n | mediante la transmision de 1 semitono ascendente,
El botén — reduce la clave. Un simbolo negativo “—”
delante del valor indica que la clave actual es inferior al
ajuste normal de 0.

¢ Presione simultineamente los botones VALUE para vol-
ver instantineamente a la clave normal (valor 0 de
TRANSPOSE).

Puntos a recordar
e El valor de TRANSPOSE queda memorizado al des-
conectar la alimentacion.
¢ El valor de TRANSPOSE influye el tono de los datos
de notas MIDI transmitidas y los datos recibidos en
el modo 00. Sin embargo, los datos recibidos no quedan
afectados en el modo 99. (Consulte la secciéon MIDI.)

AFINACION [ 3] (TUNING) Margen: +/— 16

B Revisién general

El tono global del PortaSound estd normalmente ajustado
de modo que A3 = 440 Hz (tono de concierto normal).
Cuando se toca con otros instrumentos que tienen una afi-
nacion distinta, podra aumentar o reducir este tono en pasos
aproximadamente de 3,13 centésimas en un margen de 16
pasos.
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M Operacion
1. Presione TUNING [3] .

El vismalizador de TEMPO/PARAMETER & VALUE
mostrara;

Visuvalizacion del valor de TUNING

TEMPO/PARAMETER & VALUE

Indica el . n

parametro de. -
TUNING . u
Lt BEAT

PARAMETER & VALUE

Esta visualizacién le indica que el valor de TUNING es ahora
de 0, lo cual significa A3 corresponde a 440 Hz.

2. Ajuste el tono con los botones VALUE.,
Para aumentar el tono, emplee +. Cada valor aumenta
en | el tono mediante 3,13 centésimas.
El botén — reduce el tono. Un simbolo negativo “—7~
delante del valor indica que el tono actual es inferior al
ajuste normal.

& Presione simultaneamente los botones VALUE para vol-
ver instantineamente al tono normal (valor 0 de
TUNING).

e El valor de TUNING queda memorizado al desconectar
la alimentacion.

VOLUMEN DE MELODIAS 5] (MELODY VO-
LUME)
Morgen: 1 —9

M Revisién general

Este parametro le permitira ajustar el volumen de los bancos
de MELODY SECTION y SONG MEMORY MELODY
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— valor actual de TUNING

del teclado con relacion a los sonidos de AUTO
ACCOMPANIMENT. (Para mas informacion sobre AUTO
ACCOMPANIMENT, consulte la explicacién siguiente.) Ei
valor minimo es 1 para €l menor nivel de volumen, v el méximo
de 9 para el sonido mas fuerte.

De vez en cuando, los acorden sonardn distorsionados si el
volumen de melodias se ha ajustado al maximo vy la voz tiene
nn TOTAL LEVEL {consulte 1a seccion del sintetizador di-
gital) de 90 o mas. En tales casos, reduzca el volumen de
melodia o el nivel total.

B Operacion

1. Presione MELODY VOL. [5] .
El visnalizador de TEMPO/PARAMETER & VALUE
mostrara:

Visualizacion del valor de MELODY VOLUME
TEMPO/PARAMETER & VALUE

Indica &l
parametro de g Valor actual de
MELODY VOL. Pom¥ o MELODY VOL.

Ll BEAT
PARAMETER & VALLE

Esta visualizacion le indica que el valor de MELODY
VOL. es ahora de 8 (el ajuste normal).

2. Ajuste el volumen de melodia con los botones VALUE.
Para aumentar el volumen , emplee +,y — para reducirlo,

® Presione simultineamente los botones VALUE para vol-
ver instantineamente el MELODY VOLUME al valor
8.

e El valor de MELODY VOLUME queda memorizado al
_desconectar la alimentacion.




FUNCIONES DE MAQUINA DE RITMOS

Una maquina de ritmos (o bateria electrénica) proporciona un fondo de patrones ritmicos tocados por
varios instrumentos de percusion. Esto no séio hace que la musica popular suene mejor, sino que ayuda
a mantener el tiempo perfecio, al igual gue un metrénomo.

Esta seccién introduce las funciones de la maguina de ritmos del PortaSound. La mayor parte de ias
operaciones siguientes puede aplicarse exactamente del mismo mode que para las caracteristicas del
acompafiamiento automatico (AUTO ACCOMPANIMENT) que se explican adicionalmente a continuacion,

por {o que ser4 bueno recordarlo todo.

SELECCION DE ESTILO — Seleccion del ritmo

B Revisiéon general

La lista STYLE LIST (6) muestra los 100 estilos de ritmos
bésicos que tiene usted a su disposicidn. La seleccion del que
se adapte a s musica es practicamente idéntica que la se-
leccién de una voz, a excepeion de que el indicador STYLE
del visualizador VOICE/STYLE debe estar encendido en
Iugar de hacerlo el indicador VOICE.

B Operacitn

1. Compruebe si ¢l punto del visnalizacién de nimeros de
VOICE/STYLE (8) esta situado encima de “STYLE”. Si
no lo estd, presione el selector azul STYLE (11b).

VOICE/STYLE

nn Punto indicad
uu unto indicador

[VOICE LSTYLE

2. Introduzca ei ndimero de estilo.
Emplee los botones de namero de VOICE/STYLE
SELECT (l11¢) para introducir el nimero del estilo de-
seado.
Al igual que con los nimeros de voces, todos los nitmeros
de estilo tienen dos digitos, por lo que debe cerciorarse
de introducir ambos digitos.

. Puntos a recordar

® El estilo actualmente seleccionado podra verificarse
en el visualizador VOICE/STYLE presionando el
selector STYLE. (Lo cual no es necesario si el punto
indicador ya esta encima de STYLE.)

e Cuando se conecta la alimentacion, el ultimo estilo
seleccionado se selecciona automaticamente.

e El nimero de tiempos por patrdén ritmico depende del
estilo seleccionado. Muchos patrones constan de dos
compases con una estructura algo distinta {vea el pa-
rrafo de abajo que trata sobre el tiempo {BEAT)).

® Si asf lo desea, podra seleccionar el modo NORMAL
de AUTO ACCOMPANIMENT MODE presionando
este botdn (3a) cuando empiee el PSS-680 como una
méquina de ritmos. De este modd podra tocar la voz
seleccionada por todo el teclado. (Para mas detalles
sobre el AUTO ACCOMPANIMENT MODE, con-

sulte la pag. 18.)

CONTROL DEL RITMO

B Revision general

Ahora gue usted ya ha seleccionado un estilo de ritmo. la
seccion RHYTHM CONTROL (20) le permitirda empezar,
cambiar y detener la percusién de varias formas. De este
modo obtendra una flexibilidad increible v un control vivo
realista de los patrones de hateria. Los accionadores de goma
son grandes y faciles de presionar, por lo que podra operarlos
con rapidez sin interrumpir lo que toca en el teclado.

Con un poco de practica, podrd controlar el ritmo (y el
acompanamiento automdtico) con estos accionadores de
forma tan natural como si usted fuera un bateria, presio-
nandolos simplemente en el momenio oportuno.

B Operacién

inicio del ritmo

a) START/STQOP (20a)
Al presionar este accionador se inicia instantaneamente
el ritmo.

b) SYNCHRO START/ENDING (20b)
Cuando se presiona este accionador, ambos puntos del
indicador BEAT del visualizador de TEMPO/PARA-
METER & VALUE empiezan a parpadear simulta-
neamente, indicando el tempo, pero el ritmo todavia no
se inicia.
En el modo NORMAL, el ritmo se inicia asi que se toca
una tecla del teclado. En el modo SINGLE FINGER
y FINGERED, podr4 iniciar el ritmo presionando las
teclas de AUTO ACCOMPANIMENT SECTION.

— Puntos a recordar

® La funcién de comienzo sincronizado podra cancelarse
antes de iniciarse el ritmo presionando de nuevo
SYNCHRO START/ENDING.

e Cuando se emplee el comienzo sincronizado, podra
mirar los puntos indicadores parpadeando para tener
la sensacion del tiempo hasta que esté preparado para
tocar.

® En lugar de tocar una tecla, podra también iniciar el
ritmo presionando START/STOP (20a).

¢) INTRO/FILL IN 1, 2, 3 (20c)
Estos tres accionadores de la parte derecha de la seccion
RHYTHM CONTROL inician el ritmo directamente
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se oye ningan otro sonido de instrumento del acompa-
flamiento automatico durante el prefudio, o introduccién,
aungue se presione una tecla de AUTO ACCOM-
PANIMENT SECTION.) Cuando se termina el preludio
(después de un compds), el PortaSound sigue con el ritmo
basico.

Los tres preludios dispenibies para cada patrén son todos
distintos. Sin embargo, con algunos de los estilos mas
simples, la diferencia no es tun marcada como en otros
mas complejos.

Detencion del ritmo

a) START/STOP (20a)
Al presionar este accionador se detiene inmediatamente
el ritmo.

b) SYNCHRO START/ENDING (20b)
Presione este accionador cuando desee que ei ritmo
termine de forma natural en un “patrom de terminacion
especial”.

— Puntos a recordar
e A menos que se presione SYNCHRO START/
ENDING antes de terminar el primer tiempo de negra
de un compas, este patron de terminacién se iniciard
solo después de haberse terminado todo este compas.
e Sise presiona un accionador INTRO/FILL IN durante
una terminacion, el patrén de ritmo de terminacion
queda reemplazado por una percusion de relleno, v el

acompafiamiento automatico sigue con el patron basico
desde el principio del compas siguiente. En otras pa-
labras, la terminacion deja de poner fin al acompa-
namiento. Esto puede servir de forma muy efectiva
como “pansa” dentro de una cancién para afiadir
tension.

Variacion del ritmo

a) INTRO/FILL IN 1, 2, 3 (20c)
Cuando se presiona mientras se esta reproduciendo un
ritmo, los tres accionadores INTRO/FILL IN comienzan
un patrén de “relleno™ especial que aviva ¢l ritmo afia-
diendo variacién. Los relienos son particularmente
efectivos al terminar una frase o durante una parte
musical muy intensa.
Asi que termina el relleno, el PortaSound sigue con el
ritmo bdsico. Independientemente de si se ha presionado
un accionador de INTRO/FILL IN, el relleno siempre
se “acopla” perfectamente dentro del ritmo. Porlo tanto,
podré obtener mis variacion del ritmo presionando los
accionadores INTRO/FILL IN con distintas sincroni-
zaciones para diferentes efectos de relleno,
Los tres rellenos disponibles para cada patrén son los
mismos que los preludios respectivos.
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— Puntos a recordar

e Podra presionar otro accionador INTRO/FILL IN
mientras se esta reproduciendo un relleno para alterar
el patron de relleno. Si sigue presionando alter-
nadamente los accionadores INTRO/FILL IN antes
de que el relleno se termine, podra crear unos solos
complgjos de bateria de varios compases de duracion.

e Manteniendo presionado el mismo accionador
INTRO/FILL IN, este relleno se repite husta que se
suelte el accionador,

® Los preiudios/rellenos de todos los patrones, in-
cluyendo los que tienen una duracion de dos compases,

siempre tienen una longitud de un compas.

TEMPO Margen: 10 — 220

Como lo indica su nombre, el visualizador de TEMPO/
PARAMETER & VALUE no sélo indica los parametros vy
valores (como se ha explicado en el parrafo anterior de
CAMBIO DE PARAMETROS), sino también el tempo (es
decir, la velocidad del ritmo). El punto indicador
PARAMETER & VALUE siempre le dice cual de estos dos
tipos de visualizadores es el que estd actualmente ajustado,
y si no esta encendido, la visualizacion indica el tempo actual.
Para cambiar a la visualizacion de TEMPO desde cualquier
otro tipo de indicacion de parimetro, presione simplemente
el boton TEMPO (13a). Cada ritmo tiene un “tempo
estandar” adecuado a su estilo. Si usted selecciona un estilo
mientras el ritmo estd parado, el PortaSound cambiard
dutomdticamente a este tempo estandar respectivo {y lo
visualizara si la visualizacién de TEMPO esti activada). Sin
embargo, si usted cambia de estilos mientras estd repro-
duciéndose el acompafiamiento ritmico, ef PortaSound se-
guira en el tempo actual. Todavia podra cambia instanta-
neamente al tempo estandar del estilo actual en cualquier
momento durante una ejecucion presionando los botones
— v + de VALUE (10) simultaneamente.

Naturalmente, todavia podra ajustar con facilidad el tempo
segiin su ejecucion. Para ello, a fin de reducir 0 aumentar
el tempo utilice los botones — y + de VALUE durante la
visualizacion del TEMPQ. (Si se presionan al mismo tiempo.
le devolvera al tempo original.)

El margen de control de TEMPO esde J = 10 a 220 (es
decir, 10 a 220 negras/tiempos por minuto.) Cnando se co-
necta la alimentacion, €l valor del altimo ajuste del tempo
se selecciona antomaticamente.

Visualizador del TIEMPO (BEAT)

Los dos puntos indicadores de la visuahzacion de BEAT le
dan informacion importante sobre el patron de ritmo actuoal.
Cuando ambos parpadean simultdneamente mientras no se
oye somido alguno indicun gue actualmente estd en reserva
de SYNCHRO START (vea arriba), De otro modo, los in-
dicadores BEAT se encienden solo cuando se reproduce un
ritmo.



a) Paraindicar el principio de un patrén, el punto indicador
de BEAT de la izquierda se enciende junto con el punto
de la derecha.

b) La mayor parte de patrones constan de dos compases.
Para indicar el principio del segundo compis, solo sc
enciende el indicador BEAT de la izquierda.

¢) El punto BEAT de la derecha se enciende solo para in-
dicar el segundo tercer, etc. tiempo de cada compas.
(S6lo al principio de un patrén se enciende junto con
el punto de la izquierda.)

Cambio del estilo del ritmo durante una ejecucion

Cuando desee cambiar a un estilo de ritmo distinto mientras
toca, introduzca simplemente el nimero del estilo deseado
con los botones VOICES/STYLE SELECT.

_ . Puntos a recordar __

e E! PortaSound cambiar al nuevo estilo de ritmo al
principio del compas siguiente, reteniendo el tempo
actual, Sin embargo, si el nimero del estilo se altera
antes de la primera negra de un tiempo, el PortaSound
cambiard los estilos durante el mismo tiempo. (Vea el
parrafo que trata sobre acompafamiento automatico
con un dedo, pag. 18, para encontrar una descripcién
mas detallada.)

e En el caso de patrones ritmicos que constan de dos
compases, ¢l orden de estos compases se mantiene
cuando se cambia de estilo. En otras palabras, el cambio
del estilo después de sonar el primer compas de un
patron de dos compases causa que el PortaSound siga
con ¢l segundo comas del nuevo estilo.

e No se puede realizar ningiin cambio de estilo durante
una coda.

PERCUSION MANUAL (HAND PERCUSSION)

El PortaSound PSS-680 tiene un juego de 8 accionadores de
bateria, etiquetados HAND PERCUSSION (22), que pueden
usarse para tocar sus propios patrones ritmicos en vivo o
para grabar un patron original con la funcion CUSTOM
DRUMMER. Pueden asignarse a estos accionadores cuatro
juegos distintos de instrumentos de percusion con los botones
PERCUSSION SET (22¢) A, B, C, y D de la parte derecha
para obtener un total de 32 tipos de tambores, platillos,
percusion latina, etc.

Los cuatro juegos de bateria disponibles son los siguientes:

JUEGO A
Accionador Simbolo Nombre
1 = Rim shbt
2 =18 Snare iow
3 =18 “Tom low
4 BM Tom mid
5 8w Tom hi
6 s Brush
7 4 Brush hit
8 bl Ride cymbal
JUEGO B
Accionador Simbolo Nombre
1 s Bass drum
2 @ Snare hi
3 <L Synth tom low
4 «M Synth tom mid
5 “H Synth tom hi
8 g Hi-hat closed
7 & Hi-hat open
8 Fe Crash cymbal
JUEGO C
Accionador Simbolo Nombre
1 =13 Bongo low
2 (=l Bongo hi
3 = Agogo low
4 =t Agogo hi
5 oL Cuica low
6 bl Cuica hi
7 & Tambourine
8 s Splash cymbal
JUEGO D
Accionador Simbolo Nombre
1 ]l Conga low
2 vl Conga hi
3 em Timbale low
4 =172 Timbale hi
5 L= Cowbell
] /8 Cabasa
7 ) Hand clap
8 & Whistile

Los juegos A y B son ideales para varios estilos de rock, pop,
y jazz, mientras que los juegos Cy D ofrecen percusion latina.
Los ocho accionadores de HAND PERCUSSION pueden
tocarse en cualquier momento, incluso durante la cancion
de demostracion. Esto le permite afiadir sus propias va-
riaciones al patrén ritmico actual o realizar sus propios solos
de bateria. Dependiendo del ajuste de SYNCHRO BREAK.,
podra tocar “encima” del ritmo actual o hacer que se pare
este ritmo automaticamente mientras presiona los accio-

nadores de bateria.
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Apagado del sonido de los platillog abierios

Los baterias preden apagar el sonido de los platillos abiertos
pisando el pedal de los platillos. Con el PS88-680, podra
conseguir un efecto similar presionando el accionador de
platillos cerrados pronto después de haber presionado el
accionador de los platillos abiertos del juego de percusion
B (PERCUSSION SET B). Asi que se presiona el accionador
de platillos cerrados. se apaga el sonido de los platillos
abiertos.

PAUSA SINCRONIZADA (SYNCHRO BREAK)

Cuando el indicador rojo de este selector {22b) esta encendido,
la funcion SYNCHRO BREAK esti activada. En este modo,
el acompafiamiento ritmico normal (patrén bisico, relleno,
o coda) se detienen asi que usted presiona uno o mas accio-
nadores HAND PERCUSSION. De este modo podréa afadir
sus propios patrones de relleno, solos, ete.

Los puntos del indicador BEAT todavia muestran el tiempo
para la confirmacién visual del tempo. El ritmo normal se-
guird automiticamente desde elprincipio del compas si-
guientes después de haber completado su propia parte de
percusion manual,

e NOEAL
Si presiona un accionador al principio de un compas
mientras el ritmo se estd reproduciendo, Ia pausa sincro-
nizada pasara a ser efectiva. Sin embargo, con el fin de
obtener un relleno mas natural, no operara cuando se
presione un accionador al principio del compés que venga
a continuacion del compas de pausa sincronizada.

Para desactivar SYNCHRO BREAK, presione su boton,
asegurindose de que el indicador se apague. Con la funcién
SYNCHRO BREAK desactivada, podra interpretar su pro-
pia percusion “encima” del ritmo normal, afiadiendo variedad
a los patrones usuales.

& El nimero maximo de sonidos de percusion que el
PortaSound PSS-680 puede producir al mismo tiempo es
de 8, incluyendo los ritmos normales y la percusion ma-
nual. 8i simultineamente se interpretan mas de 8 instru-
mentos de percusion, el PortaSound dard prioridad
antomaticamente a ciertos instrumentos mientras ignorara
a otros.

BATERIA DE USUARIO (CUSTOM DRUMMER)

B Revision general

Con la funcion CUSTOM DRUMMER (17), podra alterar
cualquier patrén de ritmos basico (pero no los rellenos o las
codas) de manera que se adapten a su misica y memorizarlos
para llamarlos instantineamente. Ademas, podrd crear su
propio y unico patréon partiendo de cero y almacenarlo. Las
cnatro teclas blancas del extremo izquierdo (18) se denominan
CLEAR,ACCENT, ROLL y ALL CLEAR. Las tres primeras
se utilizan junto con los accionadores de HAND PER-
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CUSSION para borrar ciertos sonidos de instrumentos de
un patron, afiadir un acento a un sonido (aumentando su
volumen) o crear redobles de bateria rapidos. ALL CLEAR
borra instantaneamente todo el patrén con lo que se podra
crear olro nuevo.

Para programar su patrén de usuario, primero seleccione el
estilo que formara su base. Incluso en el caso de que quiera
crear un patron totalmente nuevo, seleccione el tipo de estilo
correspondiente - es decir, un patron de uno o dos compases,
uno en tiempo comun o en un tiempo de fres por cuatro, etc.
Es importante elegir el tipo correcto, Si selecciona un patrén
que consta de un solo compas como base, no podra crear
un patron de dos compases. Si escoge un estilo de un tiempo
de tres por cuatro, no podra crear un patréon de usuario de
un tiempo de cuatro por cuatro.

También debe tener en cuenta que algunos patrones de Swing,
como por ejemplo el estilo 30 *“guitarra de swing”, dan la
impresién de utilizar tresillos, mientras que en realidad esto
no es asi. Por lo tanto para crear un ritmo de tresillo de Swing
debera utilizar estilos tales como “Big Band 3”.

B Operacién

Grabaclén de un patrén de usuario

1. Presione PROGRAM/END.
Este indicador del boton azul se enciende v el ritmo se-
leccionado se empieza a reproducir. No es posible la uti-
lizacion de PROGRAM/END mientras un ritmo se estd
reproduciendo o en el modo de reserva de sincronizacion.)

2. Altere el ritmo tal como lo desce.

Ahora podrd introducir los cambios que desee (los cuales
se explican abajo), mientras tanto el ritmo seleccionado
se repetira sin interrupciéon. No es necesario interpretar
todo su patrdn de una vez - tome el tiempo necesario para
afladir notas sencillas y acentos o para borrar ciertos
instrumentos a medida que el patron se repite, hasta que
finalmente obtenga el patrén completo que deseaba.

# Si desea crear un patron de usuario a partir de cero, serd
mas facil borrar primero todos los sonidos de percusion
presionando ALL CLEAR. Tan pronto como haga esto,
un sonido de platillos cerrados sonara automaticamente
en cada tiempo, ademas, también sonard un golpe de re-
borde al principio de cada compas. Esto le indicard el
tempo y le ayudara a mantener el tiempo. (Los sonidos
de platillos cerrados v de golpe de reborde NO son gra-
bados.)

Los procedimientos que vienen a continuacidn le permi-
tirdn programar su propio patron de ritmos:

a2) Borrade de los sonidos de percusion
Esto se lleva a cabo manteniendo presionada la tecla
CLEAR (Cl} mientas se presiona el accionador del
instrumento que se desea borrar. Esto borrara ese ins-
trumento del patrén completamente, (No es posible
borrar notas sencillas y retener otras al mismo tiempo.)

e Puede que tenga que cambiar los PERCUSSION SETS
(22c) para berrar ciertos instrumentos.



b)

c)

d)

€)

Borrado de patrones enteros
Presione simplemente ALL CLEAR,

Adicion de sonidos de percusion.

Cada nota que toque presionando un accionador queda
grabada. Cuando se repite el patron, oird las notas que
ha afiadido durante el ciclo anterior.

Los 32 instrumentos de percusion pueden ser utilizados
si cambia entre los juegos PERCUSSION SET durante
la grabacion

Adicién de acentos .

Para introducir una nota acentuada, mantenga presio-
nada la tecla ACCENT (D1} y presione el accionador
de bateria deseado. Los acentos pueden también afiadirse
después a las notas existentes reteniendo presionada la
tecla ACCENT vy presionando el accionador de bateria
deseado en el momento preciso de la nota gue desea que
suene mas fuerte. (Podra borrar acentos del mismo modo
sin retener la tecla ACCENT presionada.)

Para tocar redobles de bateria

En los instrumentos de percusion reales, los redobles se
tocan golpeando el tambor con mucha rapidez con ambos
palos o dejando que rebote uno de ellos. Puesto gue es
practicamente imposible con los accionadores HAND
PERCUSSION, la funcién ROLL le permitira anadir
redobles tales manteniendo presionada la tecla ROLL
(E1) mientras presiona un accionador de bateria.
Presionando ROLL y ACCENT al mismo tiempo, podra
crear redobles de sonido alto.

Apagado de los platilles abiertos

Cuando se programa el patron de usuario, podra apagar
¢l sonido de las notas de platillos abiertos presionando
el accionador de platillos cerrados en el momento ade-
cuado (un poco después de las notas de platillos abiertos).

—...- Puntos a recordar
e Los patrones de usuario pueden constar de hasta 16
“pistas” (inciuyendo los sonidos originales, de haber-
los). Cada instrumento, redoble y acento se cuenta
como una pista. Todas las pistas adicionales se ignoran.
e Si desea continuar la edicion (cambios) del patron de
usuario que ya ha almacenado, presione PLAY
ON/OFF y luego PROGRAM/END (ambos indi-
cadores deben encenderse.) Ahora podra alterar el

patrén de usuario.

& El cambio a un estilo distinto mientras se programa
un patron de usuario no es posible.

e Los datos de usnario se retienen incluso al desconectar
la alimentacion.

e Durante la programacién, ninguna de las teclas fun-
ciona (excepto las cuatro para CLEAR, ACCENT,
ROLL, vy ALL CLEAR). Solo pueden operar los ac-
cionadores de bateria, selectores PERCUSSION SET,
y botones de VALUE (tempo).

Reproduccion del patrén de usuario

Para poder reproducir el patrén de usuario, debe activarse
el boton gris ON/OFF de PLAY, es decir, debe encenderse
su indicador rojo. Usted podréa entonces iniciar el patrén de
usuario como un ritmo regular, presionando START/STOP,
SYNCHRO START o un INTRO. Recuerde, sin embargo,
que los preludios (INTRQ), rellenos y codas seran los del
ritmo normal gue formé las bases de su patron de usuario.

____ Puntos a recordar
® El patrén de usuario se repetird mientras el indicador
PLAY ON/OFF esté encendido. Esto significa que la
seccién de un estilo distinto NO cambiard automa-

ticamente a este ritmo como en el caso de patrones
ritmicos normales. En lugar de ello, debera presionar
de nuevo el botéon PLAY ON/OFF, para que se apague

_ Presione PROGRAM/END de nuevo para memorizar el

ritmo

Asi que haya completado su patron ritmico de usuario,
presione PROGRAM/END. De este modo se detiene el
ritmo y se almacena el patron en la memoria CUSTOM
DRUMMER. (Podri hacer lo mismo presionando
START/STOP, DEMONSTRATION, o desconeciando
el PortaSound.)

" de patrones mas largos) para adaptarse.

su indicador.

Al presionar PLAY ON/OFF para que se encienda su
indicador mientras se estd reproduciendo cualquier
patrén normal (sin incluir reflenos ni codas) hace que
se inicie inmediatamente el patron de usuario, mientras
que presionando de nuevo este botén de nuevo hace
que inmediatamente se pare y que continue el estilo
seleccionado. Fl tempo permanece el mismo. De este
modo podra crear y emplear un patron de wsuario
también como clase especial de relleno.

Si se presiona PLAY ON/OFF mientras se esta re-
produciendo un relieno, el patrén de usuario se iniciara
después de terminar el relleno.

Cuando se reproduce un patron de usvario durante
un ritmo normal gue es mas largo o mas corto (tiene
mis o menos tiempos) que el patron de usuario, s¢ corta
{en caso de patrones mis cortos) o se repite (en caso

17



CARACTERISTICAS DEL ACOMPANAMIENTO AUTOMATICO
Y

Hay varios tipos basicos de caracteristicas de ACOMPANAMIENTO AUTOMATICO (AUTO
ACCOMPANIMENT) disponibles en el PSS-680. Aqui se da una descripcién general de sus funciones,
junto con una explicacion de los controles MODE (3a) y ORCHESTRATION (3b). A continuacion viene
una guia detallada para |la operacion de las caracteristicas de la A) a la E).

A}  La funcion de Acorde con un solo dedo le permite in-
terpretar acordes con la utilizacidon de un solo dedo.

B)  Si se inicia un ritmo, el PortaSound también interpre-
tard las partes de percusion, bajo, acordes y orquesta
que se correspondan entre si de una manera perfecta,
ofreciéndole un verdadero Acompaiamiento automdtico
con mn sole dedo verdadero.

C)  Para tener mas control sobre la estructura harmonica
del ACOMPANAMIENTO AUTOMATICO, podra
interpretar sus propias acordes complejos con el
Acompafiamiento automitico con varios dedes. Fsta
caracteristica se recomienda para los pianistas que
tengan un conocimiento basico en armonia.

D}  Enadicion a los acompafiamientos mencionados arriba,
el Dio permite que ¢l PortaSound efectiie automa-
ticamente una segunda voz de solo que se armonice
con la que se esté interpretando en la MELODY
SECTION.

E)  Las progresiones de acordes o las frases melddicas di-
ficiles se pueden almacenar en los bancos de la Memoria
de canciones para ser obtenidas inmediatamente. Las
memorias de CHORD hacen que el acompaniamiento
automatico sea completamente automitico,

e Con la excepcién de la memoria de canciones, estas ca-
racteristicas se seleccionan y/o se inician con los botones
de MODE (3a) y de RHYTHM CONTROL {20), y son
controladas por AUTO ACCOMPANIMENT SECTION
{19). Esta parte del teclado tiene un sonido diferente que
el de Ja MELODY SECTION (21) que se encuentra a su
derecha cuando se conecta AUTO ACCOMPANIMENT.
La MELODY SECTION interpreta una VOICE sele-
ccionada, mientras que los sonidos de instrumentos de
AUTO ACCOMPANIMENT SECTION (bajo, acordes
y orquesta) dependen del STYLE seleccionado.

MODO (MODE)

Con estos interruptores selectores se pueden escoger tres
modos diferentes de ACOMPANAMIENTCG AUTOMA-
TICO. Un indicador rojo muestra el modo seleccionado
actualmente,

NORMAL: No se produce acompafiamiento automatico —
el teclado se puede utilizar para interpretar la voz se-
leccionada (polifonia de 12 voces). Todas las funciones
de la maquina de ritmos operan en este modo.
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SINGLE FINGER: Cuando se selecciona SINGLE FINGER
MODE, uno, dos o tres dedos le permitiran interpretar
acordes completos o los acompaitamientos en AUTO
ACCOMPANIMENT SECTION (19). Usted tiene la
opcion de interpretar acordes con un solo dedo (sin
acompafiamiento ritmice) o el acompafiamiento auto-
miltico con un solo dedo (con el bajo, el ritmo, los acordes
¥ los instrumentos de Ja orquesta automaticos), depen-
diendo de si se activa o no el ritmo.

FINGERED: Este modo es similar al precedente, con la ex-

cepcion de que se deben presionar al menos tres teclas
de AUTO ACCOMPANIMENT SECTION para obte-
ner algin sonido.

ORQUESTACION

Estos cuatro interruptores determinan la orquestacion del
acompafiamiento, es decir, los instrumentos que se utilizarin
para efectuar la interpretacion junto ¢con Ja melodia (o acordes
con un solo dedo o acompafiamiento automitico). Tenga
presente que cada estilo tiene su propia orguestacion basica
con diferentes tipos de instrumentos.

1) RHYTHM
Activa y desactiva los sonidos de percusion. Le permite
interpretar el acompafiamiento automéatico sin ritmo para
la misica que suene mejor sin percusion.

2) BASS
Activa y desactiva el sonido del bajo. Para diferentes estilos
se utilizan varios tipos de bajo — bajo de madera, tuba,
bajo eléctrico, bajo de punteo, etc.

3) CHORD
Cada estilo se sirve de diferentes instrumentos para la parte
CHORD del acompafiamiento — tales como Organo,
piano, guitarra, etc. — los cuales se pueden activar o
desactivar con este boton.
Los acordes consisten de hasta tres notas que suenan al
mismo tiempo,

4) ORCHESTRA
Para el acompafiamiento de ORCHESTRA se utiliza una
amplia variedad de instrumentos (hasta tres diferentes para
cada estilo). Este botdn los activa y desactiva. El acom-
paiiamiento orquestal consiste de tres partes.



___ Puntos a recordar _

o Elnimero total de notas que se pueden interpretar con
el PortaSound PS8-680 al mismo tiempo es de 12.
Puesto que las caracteristicas del ACOMPA-
RAMIENTO AUTOMATICO se sirven de 1 a 7 notas,
(1 para el bajo, 3 para los acordes y 3 para la orquesta),
dependiendo de los ajustes de ORCHESTRATION,
el nimero de notas que puede ser interpretado en la
seccién meladica queda limitado entre 5y 11.

e Los acordes con un solo dedo y los acordes con vatios
dedos consisten solo de los sonidos de BASS y CHORD.
Por lo tanto, solo los ajustes de BASS y CHORD son
de importancia para estas funciones.

e Si los hotones de ORCHESTATION estan desconec-
tados, no se oira sonido alguno cuando se interprete
en la secciéon de AUTO ACCOMPANIMENT del te-
clado, aunque la asignacion de acordes aiin sera ope-
rativa para DUET y SONG MEMORY (vea a conti-
nuacion).

A)  Acordes con un solo dedo

Presione el selector de AUTO ACCOMPANIMENT
SINGLE FINGER MODE (3a)} para activar ¢l modo de un
solo dedo. (El ritmo debe estar desactivado.) Luego presione
las teclas de AUTO ACCOMPANIMENT SECTION (19)
del teclado con un dedo v vea de gué manera el PortaSound
produce acordes mayores completos en lugar de notas sen-
cillas.

En el modo de un solo dedo . el PortaSound PSS-680 puede
interpretar los cuatro tipos siguientes de acordes, depen-
diendo de las combinaciones de teclas de AUTO
ACCOMPANIMENT SECTION (19) gue se presionen.

ACORDES MAYORES: Para obtener un acorde mayor
determinado, todo lo que tiene que hacer es presionar
la tecla correspondiente a su nota basica. Por gjemplo,
si desea escuchar un acorde C mayor, presione C.

C mayor (C}

!

AN
oo

ACORDES MENORES: Los acordes menores se obtienen
presionando la nota basica junto con una tecla negra
cualquiera de las que se encuentren a su izquierda. En
la ilustracién que se muestra a continuacién se indica
cdmo se debe interpretar un acorde C menor.

C menor (Cm)

!}Mﬂ

ACORDES DE SEPTIMA: Para obtener un acorde de sép-
tima, presione la nota basica junto una tecla blanca
cualquiera de las que se encuentran a su izquierda.

C séptima (G7)

LU
(

ACORDES MENORES DE SEPTIMA: Los acordes me-
nores de séptima s¢ obtienen presionando la nota basica
junto con una tecla negra y una tecla blanca de las que
se encuentran a su izquierda,

C menor de séptima (Cm7)

!H%[ﬂ
a

En general, las teclas deben ser liberadas completamentej
elevando los dedos del teclado para cambiar a un acorde
diferente con la funcion de acorde con un solo dedo. De
lo contrario, puede que que no pueda obtener el tipo de
acorde deseado. Por ejemplo, si desea cambiar de G mayor
a A mayor y no libera la tecla de GG completamente antes
de presionar A, obtendrd un acorde A séptima en lugar
del acorde A mayor Jue deseaba.

Por el otro lado, se podra cambiar por ejemplo de una
acorde mayor a uno menor mientras se sigue presionando
la nota basica y lnego se presiona una tecla negra cual-
quiera de las que se encuentran a su izquierda. Esto pro-
dugcira un efecto diferente al que se conseguiria mediante
la liberacion de la tecla basica. (Por supuesto, esta forma
de alterar los acordes no funcionarad cuando se cambie
de acorde utilizando menos teclas que las utilizadas para
el acorde actual, por ejemplo de C menor de séptima 2
C séptima.)

CONSEJO: El PortaSound PSS-680 interpreta acordes con
un solo dedo con una gran variedad de dife-
rentes instrumentos, dependiendo del estilo
seleccionado actualmente. Esto le permite es-
coger el mejor tipo de voces de acompa-
fiamiento para la musica que desee interpretar.
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Para ver lo importante que resulta el escoger) os sonidos de
acompaifamiento y las voces correctas, intente interpretar la
famosa “Marcha nupcial” de Mendelssohn siguiendo la
partitura que se ofrece abajo,

Primero, seleccione una voz conveniente, por ejemplo, la
nimero 29 (6rgano de SMALL CHURCH) o la 16
(TROMBONE), y luego un estilo que se corresponda. Por
ejemplo, el estilo 03 (GOSPEL) da un acompafiamiento de
organo, mientras que MARCH 1 y 2 (77, 78) proveen sec-
ciones de instrumentos metalicos de viento.

Luego, active la funciéon de acorde con un solo dedo pre-
sionade SINGLE FINGER. A continuacién podra inter-
pretar la “Marcha nupcial” interpretando la melodia con la
mano derecha y los acordes indicados encima de la partitura
con la izquierda.

(Recuerde: “Am” se refiere al acorde A menor, “B7” a un
acorde B séptima, etc.)

Otras voces interesantes que se pueden probar para esta
marcha son la 28 (TREMOLO ORGAN), la 11 (CELLO) y
la 95 (HUMAN VOICE 2). En cualquier caso, se dara cuenta
que la seleccion de la voz y ¢l estilo convenientes son muy
importantes para dar atmosfera a la pieza.

.. Nota:
Basicamente, todos los pasos explicados anteriormente
para la Seccion de ritmos — concernientes a la seleccion
del estilo, el CONTROL DE RITMOS, la percusion
manual, etc. — se pueden utilizar también para operar las
caracteristicas de ACOMPANAMIENTO AUTOMA-
TICO introducidas aqui.

B) Acompanamiento automatico con un solo dedo

Utilizando las mismas combinaciones simples de teclas tra-
tadas anteriormente — para los acordes mayore, menortes,
de séptima y menores de séptima — podra hacer que el
PortaSound interprete combinaciones de acompafiamiento
complejas v completas con bajo y orquesta. Todo lo que tiene
que hacer es iniciar el ritmo seleccionado en una cualquiera
de las formas siguientes , asegurandose de que se haya se-
leccionado el SINGLE FINGER MODE.

Inicio del acompafnamiento

a} Presione SYNCHRO START/ENDING
Los indicadores BEAT parpadearin indicando el tempo
seleccionado, luego podrd iniciar todo el acompa-
fiamiento de acorde con un solo dedo mediante la presion
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de cualquier tecla de AUTO ACCOMPANIMENT
SECTION.

b) Inicie el ritmo con START/STOP o umn accienador
INTRO/FILL IN
Cualquiera de las teclas de AUTO ACCOMPANIMENT
SECTION iniciara las otras partes del acompafiamiento
— bajos, acordes y orquesta.
Usted podra iniciar la interpretacion en cualquier mo-
mento, bien después de unos cuantos tiempos o compases
de los sonidos de percusion ¢ bien a partir del principio
(excepto durante un preludio), dependiendo del efecto
musical que desee obtener.

____Puntos a recordar

#® Fl acompafamiento automatico continuara automa-
ticamente incluso cuando eleve sus dedos del teclado.
La tecla y el pairén de la disposicion (linea de bajo,
estructura del acorde, parte de la orquesta) se deter-
minan mediante las teclas de AUTO ACCOMPANI-
MENT SECTION presionadas. De la misma manera
que se ha cambiado de acordes con la funcién de acorde
con un solo dedo, podra alterar todo el acompa-
namiento presionando diferentes teclado combi-
naciones de teclas. Se pueden afiadir variaciones adi-
cionales presionando los botones INTRO/FILL IN o
ENDING tal como se explicd en la seccion de CON-
TROL DE RITMOS (pagina 13).

e Puesto que las disposiciones del acompafiamiento se
basan en el patrén del ritmo respectivo, su longitud
{niimero de tiempos/cotnpases) depende del estilo.

Sobre los patrones de acompafiamiento automatico

Para crear la progresion de acordes deseada con ¢l acom-
pafamiento, lo finico que tiene gue hacer es presionar las
diferentes teclas de AUTO ACCOMPANIMENT SECTION.
Como norma, la estructura del patron del acompanamiento
cambiard a partir del siguiente tiempo DESPUES de presionar
diferentes teclas — sin tener en cuenta la sincronizacion precisa
en la que se presionaron. Musicalmente, esto ofrece un efecto
de lo mas natural.

Sin embargo, para asegurarse de que la progresion de acordes
se efectlie tal como se desea incluso si las nuevas teclas se
pulsan ligeramente tarde, el PortaSound cambiard la es-
tructura del patréon durante el mismo tiempo en ¢l caso de
que se cambie el acorde lo bastante rapido. Cuando durante
un patrén se pulse un acorde con un solo dedo o con varios



dedos , el PortaSound no continuara interpretando el
acompanamiento como si nada hubiera pasado, ya que esto
no sonaria naturalmente. Por lo contrario, €l PSS-680 alterara
automiticamente el patrén de acompafamiento, afiadiendo
variedad y ofreciendo un efecto musical muy natural.

Una vez que conozca los diferentes estilos y sus disposiciones
de patrdn, podrd hacer uso de esta caracteristica controlada
por computadora para un acompaiiamiento incluso mas va-
riado.

Parada del acompahamiento
Para parar el acompafiamiento, usted tiene dos opciones:

a) Presione START/STOP
Esto parara todo el acompaiamiento automatico inme-
diatamente.

b) Presione SYNCHRO START/ENDING
El PortaSound interpretara la disposicion final para el
estilo seleccionado, y el acompafiamiento se detendra
de una manera muy natural.

Cambio del tempo y del estilo

Tal como se ha explicado para las funciones de ritmo en la
pag. 13, el tempo se puede alterar y el estilo se puede cambiar
mientras se interpreta un acompafiamiento automatico.

C) Acompafamiento automatico con varios dedos

Este modo opera practicamente de la misma manera que el
acompafiamiento automadtico con un solo dedo, con la ex-
cepcidn de que requiere la utilizacion de la parte de AUTO
ACCOMPANIMENT SECTION del teclado de una manera
diferente, mas cercana a la esiructura de acordes actual uti-
lizada para el acompafiamiento automatico.

En el modo de acompafiamiento automatico con varios dedos,
deberd utilizar acordes de tres o cuatro notas para gue el
PortaSound pueda acompafarle.

El PSS-680 reconoce los siguientes tipos de acordes:

Mayores:
1—3-—-5
Menores:
1—3+—5
Séptima:
1w-3—5—7b61—3—7b
Menores de séptima:
1—3b—5—7b01—3:—T7b
Mayores de séptima:
1—3—5—-761—-3-~7
Menores de séptima, quinta bemol
1—3b~55-Tb

Cuarta sostenida de séptima:
1—4—5—761—4—5
Aumentados:
1—3—5#4
Disminuidos:
1—3b—5b—661—3b —5b
Menores mayor de séptima:
1—3b—5—-761—=3b—7

Sexta:
1—3—5—6
Menores de sexta:
1—3—-5—6

De séptima, quinta bemol:
1—3—-5b—7b

— Puntos a recordar

@ Las formas invertidas de acordes (en el caso de un
acorde mayor, por ejemplo 3—5—1 y 5—1-3, etc.)
también se reconocen.

e Cualguier combinacion de notas diferente a las listadas
arriba sera ignorada.

® En el caso de los acordes aumentados o disminuidos,
la nota mas baja interpretada en el teclado se considera
como la raiz del acorde.

e Los acordes de sexta se distinguen de los menores de
séptima por lo siguiente: 8i la tecla mas baja pulsada
es la raiz de sexta, el PortaSound considerard que el
acorde es de sexta, mientras que todas las otras com-
binaciones de teclas produciran menores de séptima.

e De una manera similar, los acordes de séptima quinta
bemol se distinguenﬂ de los menores de sexta en relacion
a si la nota mas baja interpretada es la raiz del acorde
de sexta (en cuyo caso se considera que el acorde es
menor de sexta) o no.

o Con los acordes de séptima quinta bemol, la tecla mis
baja interpretada es tratada como la raiz del acorde

de séptima.

DUO

M Descripcion general

Utilizando la caracteristica de die, podra conseguir gue el
PortaSound produzca automéiticamente una segunda voz que
se armonice perfectamente con cualquier parte de solo que
se interprete en MELODY SECTION del teclado. Esto da
la impresion de un dilo (una interpretacion con dos partes
de instrumentos), incluso si usted solo estd interpretando una
parte.

Para poder utilizar el dio, el PortaSound debe ajustarse en
uno de los modos de AUTO ACCOMPANIMENT (un solo
dedo o varios dedos).
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B Operacion

1. Seleccione el modo SINGLE FINGER o el FINGERED
(3a).

2. Presione el botén DUET (7).
Su indicador rojo se encenderi. El PortaSound quedara
preparado para efectuar el diio antomatico,

3. lnicie el acompailamiento automitico o interprete los
acordes con un solo dedo.
Una vez se esté interpretando el acompafiamiento auto-
mitico (o se pulse un acorde con un solo dedo), cualguier
linea de melodia que interprete con la mano derecha sera
acompaiiada automaticamente por una segunda voz que
estaré en armonia con el acompafiamiento. (El sonido de
esta segunda voz serd el del instrumento seleccionado
actualmente.)

— Puntos a recordar
® Con la funcion de do activada, la MELODY
SECTION es monofonica — s0lo se puede interpretar

una nota cada vez. Si se presiona simultineamente
mas de una tecla, sdlo sonara la mas alia.

e Con la funcion de dio se pueden utilizar Jas inflexiones
de tono y el portamento.

® La funcion de dio no tiene efecto en la reprodaoccion
de SONG MEMORY MELODY.

® Los datos de sonido de dio se emiten por el mismo
canal MIDI QUT. ~

e La funcién de dio opera incluso si se desactiva
ORCHESTRATION en el acompafiamiento automa-
tico, Esto le permite interpretar un diio sin sonidos
de acompaiiamiento.

® Eldio se desactiva si se activa una memoria de melodia
para efectuar una grabacion.

MEMORIA DE CANCIONES
e

La seccion de SONG MEMORY (4) comprende diez bancos de memoria en los cuales se pueden grabar
digitalmente melodias y progresiones de acordes para la reproduccion automatica instantanea. Los
pasajes dificiles (rapidos) o complicados se pueden memorizar a una velocidad baja y confortable e
interpretar en cuaiquier momento con el fempo correcto con la simple presion de un botén, pudiéndose
oblener una interpretacion perfacta mas facilmente que nunca.

La MEMORIA DE CANCIONES consiste de cinco bancos para MELODIAS(4h) y de cinco bancos para

ACORDES (4a), ios cuales se tratan aqui por separado.

® Las funciones de memoria para las MELODIAS y para los ACORDES se pueden utilizar para efectuar
una grabacion simuitaneamente cuando desee memorizar melodias completas con acompanamiento.
{La memoria para ACORDES almacenara |a sincronizacion con la cual ios bancos para MELODIAS

han sido activados o desactivados.)

Memoria para MELODIAS

Los cinco bancos para MELODAS son todos monofonicos.
Esto quiere decir que usted solo puede almacenar melodias
en las que se interpreta una nota a la vez (es decir, melodias
que no contengan acordes) en cualquiera de estas memorias.
Sin embargo, se puede utilizar varios bancos para MELODIAS
para memorizar pasajes polifénicos con un maximo de cinco
voces. Cada uno de los bancos puede almacenar hasta 250
notas de melodia.

Datos memorizados

La MELODY SONG MEMORY no solo memoriza los datos
de notas, sino que también los niimeros de voz, los efectos
(excepto los coros en estéreo vy el dio) y las inflexiones de
tono, En otras palabras, las voces se pueden cambiar durante
una interpretacion grabada, utilice 1a rueda de PITCH BEND
y active o desactive VIBRATO, SUSTAIN, REVERS y/o
PORTAMENTO — con lo que el PortaSound grabara todo
esto. Cuando reproduzca la melodia, las voces cambiaran
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con la sincromizacion correcta, y todas las otras alteraciones
seran efectuadas automdticamente, tal como usted deseaba.
Ademas, los valores actuales para el volumen de fa melodia,
el margen de la inflexion del tono y la velocidad del por-
tamento, junto con el nimero de canal de transmision de canal
MIDI preajustado, se almacenan automaticamente para cada
uno de los bancos al principio de una grabacion. Durante la
grabacion, el PortaSound operard de acuerdo con estos
ajustes.

e Para la grabacion de la melodia se puede utilizar todo el
teclado si el AUTO ACCOMPANIMENT MODE se
ajusta en NORMAL (3a). De lo contrario, sdlo se podri
interpretar en la MELODY SECTION.

e Durante la reproduccion de MELODY MEMORY, usted
padra utilizar cualquiera de las funciones de acompa-
fiamiento automatico como siempre, y ademas, interpretar
en directo.

El namero de notas que se pueden interpretar en directo
depende del niimero de voces que ‘se puedan reproducir
mediante MELLODY MEMORY y la orguestacion de
AUTO ACCOMPANIMENT. Si se esid interpretando



un acompafiamiento completo de bajo, acordes y orquesta
(+ 7 voces) y se estan reproduciendo los cinco bancos
de MELODY MEMORY, esto no deja lugar para ana
voz en directo adicional puesto que el PortaSound puede
interpretar un maximo de 12 notas simuitineamente. (Vea
el parrafo correspondiente a ORQUESTACION (OR-
CHESTRATION).)

Cémo memorizar una melodia

e Cuando empiece el ritmo debe ser parado (desactivado)

para gue se pueda utilizar la memoria MELODY. Una
vez que empiece la grabacion, sin embargo, el ritmo se-
leccionado actualmente se iniciard por si mismo, ayu-
dandole a usted a mantener el tiempo. Por lo tanto, ase-
girese de seleccionar el estilo correcto para la melodia
que desee memorizar, y ajuste ¢l tempo antes de iniciar
" la grabacion.

B Operaci6n

1. Mientras mantiene retenido el boton RECORD de color

rojo (4c), presione el selector del banco de MELODY para
escoger la memoria en la cual desea almacenar su melodia.
En el caso de que desee memorizar una melodia polifénica,
presione tantos selectores MELODY como sean necesarios
para acomodar todas las voces. Por ejemplo, si la melodia
contiene acordes perfectos (acordes de tres notas), tendrd
que seleccionar tres bancos de memoria mientras mantiene
RECORD retenido.

Los indicadores LED rojos de los selectores de MEMORY
que haya presionado empezarin a parpadear alternando
intervalos largos/cortos, mostrando que la memoria se-
leccionada esta en el estado de reserva, y preparada para
la grabacién. Para desactivar una memoria en ej caso de
que decida utilizar otra diferente en su lugar, presione
simplemente su selector otra vez,

Tenga también presente que todos los indicadores BEAT
del visnalizador de TEMPO/PARAMETER & VALUE
empezardn a parpadear, indicando el tempo.

. Inicie la interpretacién de una melodia

Esto iniciara automaticamente el ritmo y la grabacion.
Durante Ia grabacion, el LED (s) del banco (s) respectivo
empezara a parpadear rdpidamente.

En lugar de iniciar la reproduccion directamente, se puede
presionar el boton RHYTHM CONTROL START/STOP
o utilizar un FTLL IN si desea iniciar la melodia con una
pausa. (El intervalo de tiempo que transcurre entre el inicio
del ritmo y la interpretacion de la primera nota del teclado
queda memorizado.)

. Presione START/STOP para finalizar la grabacion.

Tan pronto como haga esto, la melodia quedara almace-
nada y permanecera asi hasta que se desconecte la ali-
mentacion. El indicador (es) del banco {s) en el cual se
han almacenado los datos se apagara.

. Puntos a recordar

® Si se ha efectuado una grabacidon simultaneamente en
varios bancos de MELODY, seran tratados como un
“juego”. En otras palabras, solo se podran reproducir
juntos. Si se presiona uno de los selectores de memoria
de ese juego para la reproduccion, los indicadores LED
de los otros selectores también se encenderdn, mos-
trando que perienecen al mismo grupo.

& Flinicio de la grabacion borrard los datos almacenados
actualmente en el bance (s) de MELODY seleccio-
nados. Si el banco seleccionado pertenece a un “juego”
tal como se ha referido arriba, se borrara en juego en
su totalidad.

e Cualguiera de los bancos de DIGITAL SYNTHE-
SIZER también se puede utilizar como una fuente de
voz durante la grabacion de MELODY. Sin embargo,
tenga presente que la edicion mas actual (alteracion)
de la voz de sintetizador digital cambiard la voz co-
rrespondiente tal como es interpretada por ¢l banco
de MELODY.

e Los ajustes de efecto actual (vibrato, sostenido, re-
verberacion y portamento) se memorizan al principio
de una grabacion y se pueden cambiar en cualguier
momento mientras se efectiia la grabacion,

® Una vez se baya completado una grabacion, se podrd
alterar el volumen de la melodia, el margen de inflexion
del tono, la velocidad del portamento y el canal de
transmision MIDI introduciendo la reserva de gra-
baciom (pase 1 de arriba), el cambio de ajustes, y luego
abandonando la reserva de grabacion presionando el
boton de MELODY respectivo otra vez.

Reproduccion de melodias

El inicie de la reproduccion de la melodia es ligeramente
diferente dependiendo de si el ritmo se estd interpretando
actualmente o no.

En el caso de que no se esté interpretando un ritmo—

1. Presione el selector (es) de banco de MELODY deseado.
Elindicador del selector empezard a parpadear lentamente.
y los indicadores de BEAT parpadearan en el tempo se-
Jeccionado. Esto indicari que el PortaSound esta ahora
en el estado de reserva para la reproduccion sincronizada
de la meiodia.

2. Pulse una tecia para iniciar la reproduccién.
Si el PortaSound se ajusta en NORMAL del modo de
acompanamiento automatico, al pulsar una tecla cual-
quiera se inicara la reproduccion. De lo contrario, pulse
las teclas de AUTO ACCOMPANIMENT SECTION.
La reproduccion también se puede iniciar con START/
STOP o con un accionador de INTRO/FILL IN.
Tan pronto como se inicie la reproduccion, el indicador
(es) de MELODY respectivo dejard de parpadear y per-
manecera encendido.
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En el caso de que se esté interpretando un ritmo —

1.

___ Puntos a recordar
¢ Incluso cuando el contenido del banco de MELODY

® Si se graban melodias idénticas con voces idénticas en

® La reproduccion continuara hasta el fin de la melodia,

® Al presionar el selector de MELODY de un banco que

Presione simplemente el selector (es) de banco de MELODY
deseado.

Elindicador del selector empezara a parpadear lentamente.
La reproduccion se inicara desde el principio del compés
que viene a continuacion del que se estaba interpretando
cuando se presiond el selector.

Tan pronto como empiece la reproduccion, el indicador
(es) de MELODY dejard de parpadear y permanecera
encendido.

se esté interpretando, se puede iniciar cualquier otro
banco de MELODY presionando su selector. (De
nuevo, la reproduccion de tales bancos se inicard a
partir del siguniente compds.)

diferentes bancos y se reproducen simultaneamente,
puede que se produzca un efecto de cancelacion de fase,
haciendo que el sonido de la melodia disminuya. Por
lo tanto, evite este tipo de grabaciones unisonas.

donde se detendrd y el indicador del selector se apagara.
La reproduccion se puede detener en cualquier mo-
mento presionando de nuevo el selector del banco de
MELODY de nuevo.

no contenga datos grabados no se producira efecto

alguno,

Grabacion y reproduccién simuitdneas

Resulta posible grabar uno o varios bancos de MELODY
mientras se reproducen (y de este modo se escuchan) otros
que se han grabado previamente. Esto es de mucha ayuda
cuando se desea interpretar una parte de melodia “encima”

de
La

otra, con lu seguridad de que queden acopladas.
operacion es una simple combinacion de los pasos de

grabacion y de reproducetdn descritos arriba:
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Mientras mantiene presionado el botén RECORD, presione
el selector (es) del banco de MELODY para la memoria
en la que desee almacenar la nueva melodia.

El indicador (es) LED rojo del selector (es) de MEMORY
que se haya presionado empezara a parpadear alternando
intervalos de tiempo largos/cortos, mestrando que esta
listo para efectuar la grabacién. Los indicadores de BEAT
del visualizador de TEMPO/PARAMETER & VALUE
empezarin a parpadear.

. Presione el selector (es) del bance (s) de MELODY que

desee reproducir.
Elindicador del selector empezard a parpadear lentamente.

. Inicie la interpretacion de la nueva melodia.

Esto inicard automaticamente la grabacion. Tan pronto
como empicce la grabacion, el LED (s) del banco de
MELODY en el que se estd grabando empezard a par-
padear ripidamente , mientras que los de los bancos de

reproduccion dejaran de parpadear y permaneceran en-
cendidos.

. Presione START/STOP para finalizar la grabacién.

La reproduccion de cualquier banco (s) se paude detener
durante la grabacion presionando el selector (es) respec-
tivo.

Memoria de CHORD

La memoria de CHORD es una caracteristica de interpre-
tacion automdtica altamente sofisticada que no solo permite
que el PortaSound interprete progresiones de acordes y dis-
posiciones de ritmos programados, sino también melodias
memorizadas y patrones de percusién creados por el usuario
con la sincronizacion deseada.

Los siguientes tipos de datos pueden ser aimacenados en cada
banco de memoria de CHORD. Tenga presente que la re-
solucién difiere en relacion al tipo de datos, ("Resolucion”
se refiere al nimero maximo de cambios de datos que el
PortaSound aceptara dentro de un tiempo determinado. Por
¢jemplo, una resolucion de un tiempo para los acordes indica
que el PS5—680 reacciona a un cambio de un acorde por
tiempo como mucho — los cambios mis frecuentes seran
ignorados.)

Datos de memoria de CHORD

Acordes de acompafiamiento automdtico y sincronizacion
de cambio de acorde — resolucion 1 tiempo.

Nuimero de INTRO/FILL IN y sincronizacion de inicio
- resolucién de 1 tiempo.

Sincronizacion de inicio de ENDING - resolucién 1
compas.

Sincronizacion de activacion/desactivacion de los bancos
de MELODY MEMORY - resolucion | compas (acti-
vacion), 1 1 tiempo (desactivaciéon),

Sincronizacion de los cambios de ORCHESTRATION
— resolucion 1 tiempe,

Niimero de estilo y sincronizacién de cambio — resolucion
1 compas.

PLAY ON/OFF de percusidon creada por el usuario —
resolucién 1 tiempo.

Ajuste de | TEMPO inicial por banco (los cambios de
tempo efectuados durante una grabacién no quedan al-
macenados).

Cémo grabar co.n ia memoria de CHORD

1.

Mientras mantiene presionado el botén rojo de RECORD
{4c), presione el selector de CHORD (4a) de la memoria
en la que desee almacenar los datos.

El indicador LED rojo del selctor de CHORD que haya
presionado empezara a parpadear alternando intervalos
de tiempo largos/cortos, mostrando que la memoria se-
leccionada estd en el estado de reserva para la grabacion.
Para desactivar la memoria, presione simplemente su
selector otra vez.



Los indicadores de BEAT del visuvalizador de TEMPO/
PARAMETER & VALUE empezarin a parpadear, in-
dicando el tempo.

Puesto que no se pueden memorizar acordes en el ajuste
de NORMAL de AUTO ACCOMPANIMENT MODE,
el PortaSound selecciona automaticamente el FINGE-
RED MODE (su indicador se enciende). Si lo prefiere
podra cambiar al SINGLE FINGER MODE (3a).

. Inicie 1a interpretacion de AUTQO ACCOMPANIMENT
SECTION del teclado.

Esto iniciara automaticamente la grabacion. El indicador
del selector CHORID parpadeara rapidamente.

En su lugar, se puede presionar el botdén RHYTHM
CONTROL START/STOP o utilizar un FILL IN si desea
que la progresion de acordes se inicie con una pausa. (El
intervalo entre el inicio del ritmo y la interpretacion del
primer acorde también se memoriza.)

® Cuando al mismo tiempo se grabe una melodia (es
decir, cuando se seleccionen uno o mas bancos de
MELODY), la grabacion se puede iniciar interpre-
tando cualquier tecla del teclado. Todos los datos
listados arriba se graban con la sincronizacién co-
rrecta. Por ¢jemplo, durante la interpretacion se puede
activar y desactivar la reproduccion de la memoria
de MELODY, y el PortaSound memorizara el mo-
mento en que o haga. Si empieza a grabar una melodia
simultaneamente con los acordes, esta melodia serd
interpretada cuando mas adelante se inicie la repro-
duccion de la memoria de CHORD,

. Presione START/STOP o ENDING para finalizar la
grabacion. Tan pronto como lo haga, el indicador del
selector de CHORD se apagard v toda la interpretacion
quedarid almacenada, y permanecerd asi incluso si se
desconecta la alimentacion,

e Si la interpretacidén (progresion de acordes) se ha
detenido presionado START/STOP, toda la progre-
5i0n se interpretara repetidamente durante la repro-
duccion. Por el otro lado, si la grabacién ha sido
detenido con ENDING, s6lo se reproducird una vez.
(Por supuesto, si se presiona START/STOP o FILL
IN antes de que se haya llegado al final, la repro-
duccidn se repetird.)

e El inicio de la grabacién borrard los datos almace-
nados actualmente en el banco de CHORD selec-
cionado.

® Después de haber efectuado una grabacion se puede
alterar el tempo del banco de CHORD, Simplemente
introduzca la reserva de grabacion (paso 1 de arriba),
altere el valor del tempo, y luego presione de nuevo
el botdon del banco de memoria de CHORD respectivo.

e Puesto que cada banco de CHORD puede almacenar
diferentes tempos, esta caracteristica se puede utilizar
para hacer que su musica se enriquezca efectuando
un cambio entre los bancos mas lentos vy més rapidos
durante una interpretacién..

Reproduccién de la memoria de CHORD

La reproduccion del banco de CHORD se puede iniciar en
cuaiquier momento, sin tener en cuenta si el ritmo se estd
interpretando o no.

En el caso de que ne se esté interpretando un ritmo—

1. Presione el selector del banco de CHORD deseado.
Elindicador del selector empezara a parpadear lentamente,
y los indicadores de BEAT parpadearan en el tempo se-
leccionado actualmente. El PortaSound estd ahora en el
estado de reserva para la reproduccion sincronizada. Si
lo desea también puede seleccionar un banco de
MELODY.

2. Presione START/STOP.

La reproduccion del banco de memoria de CHORD se-
leccionado y de cualquier banco de MELODY seleccio-
nado comenzara. El visualizador de TEMPO/PARAME-
TER & VALUE cambiard al TEMPO MEMORIZADO
en el banco de CHORD que se esté interpretando (el tempo
de la interpretacion original).

La reproducciéon también se puede iniciar pulsando las
teclas — cualquier tecla del modo NORMAL, y las teclas
de AUTO ACCOMPANIMENT SECTION de los otros
modos.

Tan pronto como empiece la reproduccion, el indicador
de CHORD dejaré de parpadear y permanecerd encen-
dido.

En el caso de qoe se esté interpretando un ritmo—

1. Presione simplemente el selector del banco de CHORD
deseado.

Elindicador del selector empezari a parpadear lentamente.

La reproduccion se iniciara desde el principio del compés

que viene a continuacion del que se estaba interpretando

cuando se presiono el selector.

Tan pronto como empiece la reproduccion, el indicador

de CHORD dejara de parpadear y permaneceri encen-

dido.

El TEMPO cambiard del valor seleccionado actualmente

al tempo memorizado en el banco de CHORD.

® Durante la reproduccion se puede cambiar entre los
bancos de memoria de CHORD presionando otro
selector de CHORD. La progresion de acordes y el
tempo cambiaran desde el principio del siguiente
compas.

# Paralos bancos de CHORD cuya grabacidn se finalizo
con ¢l botéon de START/STOP, la reproduccién se
repetira hasta que la detenga presionado START/
STOP o SYNCHRO START/ENDING y se apague
el indicador del selector.

e A diferencia de la funcion de MELODY, si presiona
el selector de un banco de CHORI) que se esté re-
produciendo No se detendra la reproduccion, sino
que el banco se empezari a reproducir otra vez desde
¢l principio.

Para detener en cualquier momento la reproduccion
del banco de CHORD, presione START/STOP,
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& Si cambia el tempo estando en el estado de reserva de

Puntos a recordar

grabacion del banco de CHORD, este nuevo vaior
quedara grabado para dicho banco.

De una manera similar 4 la de hacer cambios durante
la cancidn de demostracion, podra utilizar los controles
para los datos de la memoria de CHORD listados
anteriormente con el fin de alterar la interpretacién
de SONG MEMORY CHORD durante su reproduc-
cidén. Por ejemplo, podria emplear los accionadores de
INTRO/FILL IN (20c) o SYNCHRO START/
ENDING (20b). (No es posible cambiar a un estilo
distinto mientras se¢ reproduce un CHROD
MEMORY.} Sin embargo, tales operaciones no se
memorizan.
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FUNCIONES AVANZADAS

SINTETIZADOR DIGITAL

Al igual que un sintetizador DX Yamaha, el PortaSound PS$-680 emplea una fuente de sonide de FM, y
de {a misma forma que un sintetizador digital, le permitira ajustar varios valores (parametros) de voces
a fin de crear sus propios sonidos originales. Cinco de estas voces ajustables podran aimacenarse en

bancos de memoria especiales.

El curso basico corto siguiente sobre “sintesis de FM” e ayudard a comprender este proceso facilitandole
la consecucion de la clase de sonido que tenga en mente,

Aunque en este parrafo se explica detalladamente como trabajan juntos los parametros de las voces,
sus funciones se resumen en la seccion siguiente PARAMETROS DEL SINTETIZADOR.

CURSO BASICO SOBRE SINTESIS DE FM MINHIHRHIISHIHIOUNR RN

1 Parametros y voces de FM

Las voces preajustadas se editan (alteran) cambiando los
valores de nueve parametros de voces (selectores 12c). Estos
valores determinan la forma en la que suena una voz ajustando
un aspecto diferente del tono. Los controles para la seccidn
del SINTETIZADOR DIGITAL (12) se encuentran ubicados
bajo una ilustracion (12d) que muestra como estin
interrelacionados estos parametros, ofreciendo sus nombres
y nimeros. A continuacion se reproduce para su comodidad.
(Los niimeros pequefios colocados a continuacion de los
nimeros de parametros de la ilustracion son las gamas de
valores representativos de los parametros.)

La forma de alierar los valores de los parametros ya se ha
explicado en la pag. 10 en el parrafo de CAMBIO DE
PARAMETROS. Si presiona los selectores de parametros
(12¢c) llamara el valor de cada pardametro del visualizador
TEMPO/PARAMETER & VALUE (9). El nimero de un
solo digito de la izquierda del punto del visualizador indica
el niimero/simbolo del parametro (PARAMETER). El n0-
mero de dos digitos de la derecha del punto es el valor
(VALUE) actual de tal pardmetro.

e La {inica diferencia que habra que tener en cuenta aqui
es que los selectores de parametros de la fila izquierda
tienen acceso a dos pardmetros cada uno. Esto se indica
mediante dos nimeros impresos (p. €j., [/{] ) en ellos.
Si presiona repetidamente cualquiera de estos tres
selectores cambiara entre los dos parametros mostrados
en el selector presionado. El namero de parametro del
visualizador cambiara en consecuencia.

Una vez llamado un parametro al visualizador, podra cambiar
su valor con los botones — y + VALUE (10).

A continuacion se explica la influencia de los parametros en
el sonido instrumental. Mientras lea esta informacion, realice
varios ajustes a fin de poder oir realmente c6mo se crea una
VOZ paso por paso.

2)  Algo sobre la teoria de FM

a) Modulaclén

Seleccione la voz 99, 1a onda senoidal (SINE WAVE). Toque
con el teclado y escuche el tono. Pulse una sola nota, y sonara
como una sefial electronica. Toque un acorde, y sera bastante
similar a un organo electrénico barato.

Como el nombre de la voz dice, éste es el sonido de una onda
senoidal pura. La forma de tales ondas determina el caricter
de un senido: un violin y un clarinete suenan de forma di-
ferente debido a que producen una forma de onda distinta.
Una onda senoidal es como sigue:

/\ /

TN
Todos los sonidos de FM se basan en tales ondas senoidales:
una onda senoidal se emplea para modular, o interactuar con,
una segunda, a fin de cambiar de esta forma la cualidad del
sonido. De hecho, FM es la abreviatura de “modulacion en
frecuencia”, que es el método de interaccién de ondas
senoidales que emplea su PortaSound para producir todos
los sonidos realistas que usted ya ha probado.
Dependiendo de la relacién de frecuencia de las ondas
senoidales de FM, la forma de onda resultante diferira. Los
dos ejemplos siguientes muestran lo que sucede cuando una
onda senoidail de una frecuencia de 250 Hz modula otra onda

senoidal de la misma frecuencia (relacion 1:1), y cuando
modula otra onda senoidal de 750 (relacion 1:3).

Onda senoidal Onda senoidal Onda en diente de sierra

S+ - PP

250 Hz 250 Mz
Onda senoidal Onda senaoidal Onda cuadrada

Ao+ ARy - -

250 Hz 750 Hz
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Como puede ver, las diferentes relaciones producen formas
de onda completamente distintas: las ondas en forma de diente
de sierra ofrecen un color tonal brillante adecuado para
cuerdas y cobres, mientras que las ondas cuadradas suenan
mds spaves y “sencillas”, teniendo menos armoOnicas
(sobretonos), v son buenas para instrumentos de viento como
el clarinete o el oboe, '
Para generar las ondas senoidales basicas, €]l PSS-680 emplea
osciladores digitales denominados “operadores” en la sintesis
de FM. La configuracion basica de estos operadores se
muestra en la ilustracion del panel frontal reproducida aqui.
DIGITAL SYNTHESIZER
OPERATOR 1 | FREQUENCY[F] © ~ 15
7] pecaro~g3

) ATTACK O~ 63

FEED BAGK 17 6~ 7
MODULATION[[] 0~ 99 =

OPERATOR 2 |Frecuency[5) 0 ~ 18
< | DECAY 0~63

ATTACK 0 ~ 63

TOTAL LEVEL [H]0~ 99

y

Las dos “cajas” (con tridngulos en ellas) representan los dos
osciladores, marcados como OPERATOR | y OPERATOR
2. La salida de OPERATOR 1 se aplica a la entrada de
OPERATOR 2 para modular el segundo oscilador. Como
acaba de ver, esto causa que oscile de forma diferente pro-
duciendo un sonido diferente al. de un tono sencillo de onda
sencidal.

Usted podra probar enseguida el efecto de tal modulacion.
Por el momento, con la voz SINE WAVE, OPERATOR |
NO estd modulando OPERATOR 2 en absoluto: ésta es la
razon por la que no oird nada con una onda senoidal en primer
lugar. Compruebe esto presionando el botén MOD. LEVEL
de la seccion DIGITAL SYNTHESIZER. El visualizador
TEMPO/PARAMETER & VALUE cambiara a

TEMPO/PARAMETER & VALUE

rnhn
'.uu

b BEAT
PARAMETER & VALUE

Como puede ver, el parametro MODULATION LEVEL [
7], que determina la intensidad con la que el operador 1
modula al operador 2, esta ajustado a 00. Esto significa que
no hay modulacion en esta voz, pero usted puede cambiar
esto. Aumente el nivel de modualcion (MOD. LEVEL)
manteniendo presionado el boton + VALUE mientras toque
con el teclado. Observe como el sonido se vuelve mas brillante
y agudo, particularmente sobre un valor de 50.

Finalmente, ajuste MOD. LEVEL a 80. Compare este sonido
con la voz original SINE WAVE presionando — y + almismo
tiempo para volver al valor de nivel de moduladién original
de 00.
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e A menos que almacene sus sonidos originales en los bancos
de memoriz BANK 1-5 (12a), los perdera tan pronto como
cambie a una voz diferente.

Ajuste de nuevo MOD. LEVEL a 80, y después almacene
esta nueva voz en el banco de memoria BANK 1. Esto fa-
cilitara la comparacion de la nueva voz con el sonido de SINE
WAVE original.

o FEl almacenamiento de voces en cualguiera de los bancos
se ha explicado en la pag. 9 UN CONSEJO. Simplemente
mantenga pulsado el botén STORE (12b) y presione el
selector BANK (12a) deseado, por ejemplo BANK 1. El
visualizador VOICE/STYLE indicara 4 {] . La voz en
la que se encuentra trabajando se almacenara en BANK
1, y usted podra lamarla en cualquier momento presio-
nando tal botdn.

Usted podra seleccionar SINE WAVE introduciendo *“99”
con los botones VOICE SELECT, y la voz alterada con
BANK 1. Cuando cambie entre ellas, el visualizador
TEMPO/PARAMETER & VALUE mostrara su valor dife-
rente de MOD. LEVEL.

b) Moduladores, portadoras, y envolventes

Antes de que pueda empilear el resto de los parametros para
crear sonidos, es necesario gue aprenda un poco mas sobre
la teoria de la sintesis de FM. Una vez que haya comprendido
los conceptos de “modulador”, “portadora”, y “envolvente”,
oird cémo determinan realmente las caracteristicas de cada
voz.

Los botones de la fila izquierda — ATTACK RATE, DECAY
RATE, y FREQUENCY, permiten el acceso a parametros
idénticos para los operadores | y 2. Sin embargo, debido a
su mision diferente en la sintesis de FM, los ajustes que afectan
al operador 1 tienen una influencia muy diferente en el sonido
que los del operador 2.

Como OPERATOR 1 modula OPERATOR 2, se denomina
“operador”. Este operador es el responsable de la cualidad
tonal de un sonido. OPERATOR 2 se denomina “portadora™
porque “transporta” el sonido, determinando su volumen.
Dentro de las dos cajas OPERATOR existe un triangulo
blanco denominado “envolvente”: una representacion del
cambio del nivel de salida del operador con el tiempo. Esta
envolvente se compone de dos pariametros velocidad de
ataque (ATTACK RATE) y velocidad de disminucion
(DECAY RATE). “Ataqgue™ es el tiempo empleado para que
el nivel aumente de 0 al valor de pico, mienfras que
“disminucién” es lo opuesto: lo que tarda el nivel en caer
de su valor de pico a cero.

Usted podra escuchar ahora como todo esto esta relacionado
con la sintesis de sonido mientras continta alterando el sonido
que ha almacenado en BANK 1.



3) Creacién de sonidos

VELOCIDADES DE ATAQUE

Para ver como trabaja el ataque, llame un pardmetro [/],
es decir, ATTACK RATE para OPERATOR 2, la portadora.
El visnalizador TEMPO/PARAMETER & VALUE mos-
trara:

TEMPO/PARAMETER & VALUE

.o 3

L b BEAT
PARAMETER & VALUE

La velocidad de ataque para la envolvente de la portadora
estd ajustada a su valor méximo, 63. Esto significa que el
nivel de la portadora alcanza inmediatamente el valor de pico
cuando se pulsa una tecla. Ahora, ajuste el valor a 01 y pulse
cualquier tecla, manteniéndola asi durante varios segundos.
Observe el tiempo que tarda el volumen en alcanzar su mivel
de pico.

Las dos cosas que puede aprender de esto son:

a) Cuanto mayor sea el valor de ATTACK RATE, mas
rapido sera el atague.

b) El nivel de la portadora (OPERATOR 2) determina el
volumen de un sonido.

Reponga el parametro [ {] al valor original de 63, y cambie
al parametro [J], ATTACK RATE para el modulador. De
nuevo, ajustelo a 01 y pulse una tecla durante varios segundos.
Esta vez, €l volumen permenece mas o menos igual, pero el
brillo del sonido aumenta con el tiempo. La leccion tres, por
lo tanto, dice:

¢) El nivel del modulador influye en la cualidad tonal de
un sonido.

Si usted ajusta la velocidad de atague del modulador a
aproximadamente 22, podr4 lograr un tipo de efecto “wah”,
pruébelo. Almacene esta nueva voz en BANK 2. Para ve-
rificar que el modulador (OPERATOR 1) es responsable de
la cualidad tonal, vuelva a ajustar MOD. LEVEL | 7] a 00.
Ei sonido serd igual que la voz SINE WAVE original: aunque
el ataque del operador 2 estd ajustado a 22, no habra ya efecto
de wah porque no hay modulacion.

VELOCIDADES DE DISMINUCION

Llame la voz de BANK 1 presionando tal botdon. Vamos a
experimentar con velocidades de disminucién (DECAY
RATE) comenzando con la de 1a portadora, por lo tanto llame
el parametro {3] al visualizador. Aumente el valor hasta
aproximadamente 25 y pulse algunas teclas. Lo que sonaba
como un Organo hasta ahora, a comenzado a sonar come
un clavicordio, porque

d) cuanto mayor sea el valor de DECAY RATE, mas rapida
sera la disminucion.
En el caso de la portadora, esto significa que el sonido morira
de forma mas rapida si usted aumenta la velocidad de dis-
minucion. Mientras que una voz con una velocidad de dis-
minucién de portadora de (0 continuari “eternamente”
(mientras mantenga pulsada la tecla), los valores altos pro-
duciran un sonido de chasquido corto: el sonido morira tan
rapidamente que usted no lo percibira ya como musical.
Pruebe v vea, y después ajuste el valor a aproximadamente
25.
Ahora cambic también la disminucién del modulador, para-
metro [2} . Como era de esperar, esto altera el tono con el
tiempo. Aumente el valor hasta aproximadamente 30 y ob-
tenerd un efecto similar a cuerdas punteadas o al gopleo de
un instrumento de percusién con un mazo.
Almacene este nueva voz en BANK 3,
Ahora probablemente se dara cuenta del gran potencial que
el PortaSound PSS-680 le ofrece para crear gran cantidad
de sonidos instrumentales o de fantasia empleando los pa-
rametros de las voces y su propia imaginacion.

FRECUENCIAS

Frecaencia del operador 2 — Pardmetro [5]

Para comprender los parimetros siguientes, FREQUENCY,
vuelva a cambiar a la voz SINE WAVE 99 y llame el para-
metro [ G]. Su valor es 1. Con el PS8-680, esto significa que
el teclado esta ajustado al tono estandar en el que la frecuencia
de A3 es 440 Hz. El aumento del valor a 2 duplicara la fre-
cuencia, por lo que todas las notas sonaran una octava mas
altas.

Como la duplicacion de la frecuencia de la portadora es igual
al aumento de una octava del tono, usted podra incrementar
el valor de FREQUENCY a 4 (NO 3) cuando desee que el
sonido sea 2 octavas mas alto, o a 8 para 3 octavas. Por lo
dicho, un valor de 6 producira un tono de una octava superior
al del valor de 3, y una octava inferior al de 12. La unica
excepcion a esta regla es el valor 00, que ofrece un tono una
octava inferior al estandar.

Frecuencia del operador 1 — Pardmetro [Y]

Aungue el parametro Y] altera la frecuencia exactamente
de la misma forma, solamente para el modulador, el efecto
es muy diferente. Recuerde que la alteracion de Ia proporcion
entre las dos ondas senoidales de OPERATOR | y
OPERATOR 2 resulta en formas de onda diferentes (pag.
27). Esto le permitird crear varias estructuras de armoénica
complejas (y por ello tonos caracteristicos), que dependen
de la forma de onda.

Presione BANK 3 y efectiie el acceso al parimetro 4. Aumente
el valor hasta 7. El sonido adquirird una nueva cualidad,
convirtiéndose en “cristalino”. Almacene esta voz en BANK
4.

Empleando el mismo método, usted podra alterar también
el sonido de BANK 1. Liamelo y aumente el valor de fre-
cuencia de su modulaor (parimetro 4) hasta 3. Almacene esta
voz en BANK 5.
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NIVEL DE RETROALIMENTACION

Existe un pardmetro mas que influye en las caracteristicas
de un sonido: nivel de retroalimentacion (FEED BACK
LEVEL). Como puede ver en la ilustracion del panel frontal,
OPERATOR 1 esta medio rodeado por una linea que va de
su salida a su entrada, marcada con FEED BACK [§]. Este
es un “bucle de retroalimentacién” en el que parte de la salida
del operador 1 se devuelve a la entrada para producir
“automodulacion”.

El efecto es similar a, aunque a veces mas extremado, a lo
que sucederia si el operador 1 se modulase con otro operador.
En otras palabras, ¢l aumento de esta retroalimentacion =
automodulacion hace que el sonido sea mas brillante, nitido,
etc., al igual que sucede mediante la modulacion del operador
2 con el operador 1.

Llame la voz de BANK | y aumente su nivel de
retroalimentacion. Un valor de 6 producirda una distorsion
o efecto de empafiamiento™, otro valor inferior, de aproxi-
madamente 4, ofrecera una cualidad parecida a la de un
armonto al sonido original. Elija el valor que desee y almacene
la nueva voz de nuevo en BANK 1.

NIVEL TOTAL

Como MOD. LEVEL se explicd al comienzo. solamente
queda el parametro mas sencillo de todos: nivel total (TOTAL
LEVEL). Este parametro determina lo fuerte gue suenan
las voces, permitiéndole ajustar individualmente el volumen
basico de cada voz que ustedd cree.

& Algunas voces sonard distorsionadas si aumenta TOTAL
LEVEL por encima de 90, especialmente cuando las em-
plee con un nivel de volumen de melodia “9”. Cnando
suceda esto, disminuya TOTAL LEVEL para tal voz.

Con esto se completa la explicacion de la seccién
SINTETIZADOR DIGITAL. Usted necesitara un poco de
préctica para poder emplearla en la forma que desee,

Por el momento, compare las cinco nuevas voces de los bandos
1 a 5 con el sonido origina SINE WAVE. QObserve como
incluso Jos cambios més sencillos y basicos han transformado
dramaticamente el simple sonido de la voz 99 en algo mucho
mas interesenate. Ademas, pruebe varios efectos, por ejemplo
el somdo de BANK 4y 5conSUSTAINy REVERB, y VANK
| con VIBRATO.

Cuando almacene los sonidos editados en los cinco bancos,
también se memorizaran los valores de sostenido y vibrato
actuales.

I.a mejor forma de aprender mas sobre la creacion de sonido
es observar la los valores de los pardmetros empledos para
las voces instrumentales preajustadas. Llamando cierto pa-
rametro al visualizador y cambiando entre varias voces podra
comparar sus valores especificos, con lo que obtendra una
idea mejor de como influyen en el sonido valores diferentes.

& Como las voces preajustadas emplean otros parametros
internos ademas de los explicados anteriormente (cuyos
valores no pueden alterarse), los resuitados de su edicion
de sonido dependera de la voz con la que usted comience
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originalmente. Aunque los valores de los pardametros que
usted haya ajustado sean exactamente iguales, la voz final
tendra caracteristicas ligeramente diferentes de acuerdo
con lo voz original que haya editado.

PARAMETROS DEL SINTETIZADOR

Al igual que en las explicaciones anteriores, este resumen
contiene ciertas simplificaciones. Aunque técnicamente no
siempre sea “correcta” ofrecera una imagen global de cada
una de las funciones de los parametros de las voces.

La gama de valores posibles se indica para cada parimetro
con los valores minimo y maximo.

[(0/1] ATTACK RATE Gama: 0 — 63

ATTACK RATE [ {] de OPERATOR 2 determina el tiempo
que tarda el volumen para que el sonido aumente de cero
al nivel de pico. Un valor bajo representa una velocidad lenta,
por lo que el ataque empleard mucho tiempo, y el volumen
inicial aumentara gradualmente al igual que un violin o la
voz humana. Por otra parte, valores altos significan ataque
rapido, como sucede er un drgano o en un piano, donde el
volumen del sonido alcanza su nivel de pico casi tan pronto
come se pulsen las teclas.

ATTACK RATE [ 1] de OPERATOR | influye en el cambio
de la cualidad tonal con el tiempo para, por ejemplo, crear
un efecto de “wah”.

[/3] DECAY RATE Gama: 0 — 63

DECAY RATE [3] de OPERATOR 2 establece el tiempo
que emplea el volumen del sonido en caer desde el nivel de
pico a cero. Un valor alto provoca una disminucién rapida,
por lo que el sonido desaparecera rapidamente cuande pulse
una tecla; los instrumentos punteados tales como el arpa, el
koto, o el clavicordio tienen tales disminuciones rapidas. Los
valores bajos significan que el sonido continuara aungue las
teclas se pulsen durante mucho tiempo, como un organo o
un violin.

DECAY RATE [2] de OPERATOR 1 influye en el cambio
de Ia cualidad tonal con el tiempo.

(w5} FREQUENCY Gama 0 —15

El tono béasico de un sonido se determina mediante el valor
de FREQUENCY [§] de OPERATOR 2. En principio, la
duplicacion del valor aumentara el tono una octava.

FREQUENCY (4] de OPERATOR 1 influira también en
el tono asi como en la cualidad tonal del sonideo. La relacidn
entre dos valores FREQUENCY (por ejemplo 1:1, 0 1.3 =
2:6, etc.) es la que influira en el resultado de formas de onda
diferentes y, por lo tanto, en caracteristicas acOsticas distintas.

[6] FEED BACK LEVEL Gama: 0 —7

Este parametro regula la antomodulacion de QPERATOR
1. El efecto es similar al del parametro siguiente, y los valores
de ambos poseen una gran influencia mutua,



{7] MODULATION LEVEL Gama: 0 — 99

En general, el aumento de MODULATION LEVEL hace
que el sonido sea mas nitido, mientras que la disminucion
del nivel de este parametro ofrece un sonido mas suave,

Este es el pardmetro de voz mas fundamental porque forma
literaimente el corazon de la FM (modulacion en frecuencia).
Si lo ajusta a 00, los valores de los parametros para

OPERATOR | ({21, (2], [¥] ¥ [E]) no tendran efecto
alguno.

[8) TOTAL LEVEL Gama: ¢ — 99

El parametro final simplemente ajusta el nivel de salida de
OPERATOR 2. En otras palabras, determina el volumen
general de una voz.

MIDI

—

:Qué es MIDR?

MIDI es la abreviatura de “Musical Instrument Digital
Interface”: interfaz digital para instrumentos musicales. Este
es un sistema de interfaz de normas internacionales que
permite la “comunicacién” entre instrumentos musicales tales
como el PortaSound PSS-680, sintetizadores, baterias elec-
tronicas, grabadores de secuencias, computadotres, y otros
equipos.

Las funciones mas basicas de MIDI son algo asi como las
de un controlador remoto muy avanzado: le permitirdn tocar
otros instrumentos desde el PortaSound, empleando el te-
clado, los accionadores de la bateria de percusion manual,
¥y SONG MEMORY, o controlar las fuentes de sonido de
FM y PCM del PSS-680 desde un equipo MIDI externo.

Conexiones de MID IN, OUT, y THRU

En el panel posierior del PS8-680 encontrara tres conectores
DIM MIDI denominados IN, THRU, y OUT (27).

IN es para la recepcion de datos MID), que se retransmiten
como estan desde THRU. Esto le permitira controlar tanto
el PortaSound como cualquier equipo conectado a THRU,
como un sintetizador DX o un generador de tonos TX, a
través de las sefiales M1DI recibidas a través del terminal IN.
Estas sefiales pueden ser las producidas en “vivo” por usted
mismo al tocar en otro teclado, o las grabadas procedentes
de un secuenciador para la ejecucion automatizada.

) [ MIDI QUT MIDI IN‘
B = e = '
T S e ‘_ mE
Lo ;
m]“[" I Laep it I Qx5 MIDI THRU
DX7S
MIDI IN y |MIDI THRU an'm‘l
o l“-;"(‘"; i | [(aeriemmemen e |
. Lo s TXB1Z
. mumuuuqlimiwmlunw' ’
PSS-BBO

Esta disposicion empiea.un sintetizador DX7S para programar el
grabador de secuencias QX5 y tocar el PortaSound mas el generador
de tonos de FM TX81Z. E! PSS-680 y el TX81Z pueden controlarse
tamnbién mediante las secuencias del QX5.

e Cuando se reciban datos MIDI, el punto indicador de
VOICE (en el modo de seleccion de estilos) o el punto
indicador de STYLE (en el modo de seleccion de voces)
parpadeara. FEsto le permitird confirmar visualmente si
la recepcion de MIDI estd funcionado adecuadamente.

® Si se recibe al mismo tiempo gran cantidad de datos,
aparecera el mensaje:

TEMPO/PARAMETER & VALUE

V1)
oL

Ll gEAT
PARAMETER & VALUE

VOICE/STYLE

)
oy

lVOICE LSTYLE

para indicar que la “memoria intermedia esta llena”.

El terminal MIDI OUT es para la transmision de datos
MIDI desde el propio PortaSound. De nuevo, esto puede
ser informacion en tiempo real ("en vivo™), es decir, el
teciado, la rueda de inflexion de! tono, o un botén VOICE
SELECT para la seleccion de programa, o datos grabados
en SONG MEMORY.

1 MIDI OUT MIDI IN1
*Hiﬂ [ '_ ; T =alo =
AL TXB1Z

" Ill|ll Ili‘llllll\ll|l|l\l'l||il

PSS- 680

En esta sencilla configuraciéon, el PS5-680 se emplea para la
reproduccion del generador de tonos de FM TX81Z.

o Emplee cables MIDI especiales para el tipo mostrado de
CONExXiones.

Al final de este capitulo se ofrecen mas ejemplos de co-
nexiones practicas de MIDL
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Control de 16 canales

MIDI es capaz de manejar hasta un total de 16 canales in-
dependientes simultineamente en un solo cable. Esto es po-
sible codificando cada mensaje (grupo de datos) MIDI in-
dividual con un namro de canal de 1 a 16. La mayoria de los
gquipos M1D] pueden ajustarse para transmitir o recibir datos
en canales libremente especificados por el usuario.

Instrumenta instrumenio 1
transmisor receptor 1
Mensaje A Canal 1 ——I Canat 1
‘Mensajs B Canal 2 -
—| Mensaje A
Mensaje C Canal 3
instrumenio Instrumento
réceptor 2 ! raeceptor 3
Canal 2 Canal 3
Mensaje B Mensaje C

Cuando un instrumento MIDI reciba informacion codificada
con su “propio” nimero de canal (el especificado para re-
cepcion en tal unidad), ejecutara el mandato. Si los datos estin
codificados con un mimero de canal de MIDI diferente, el
mandato simplemente sera ignorado, y el instrumento espe-
rara por el mensaje siguiente. Por lo tanto, si conecta varios
tipos de instrumentos MIDI tales como sintetizadores y ge-
neradores de tonos al mismo terminal MIDI OUT, podra
disponer de un control simultinec completamente individual
de hasta 16 instrumentos diferentes.

En cuanto al control de canales individuales, el propio
PortaSound 680 trabaja igual que varios sintetizadores (ge-
neradores de tonos) y una bateria electronica al mismo
tiempo, Empleando las funciones de RECEIVE CH. FILTER
explicadas a continuacion, serd posible aceptar gran variedad
de datos procedentes de diferentes canales al mismo tiempo
y, por lo tanto, reproducir varias voces de FM individuales
mis la percusion de PCM simultaneamente.
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MODOS DE MIDI [ ¢

B Revision general

El PortaSound PSS-680 posee dos modos de MIDJ con
aplicaciones muy diferentes. Hablando en términos generales,
usted debera elegir el modo de asignacion de teclado para
tocar otro equipo MIDI desde el PortaSound, y el modo de
fuente de sonido cuando desee emplear el PSS-680 como
fuente de sonido de timbre multiple (voces/canales multiples)
controlada mediante secuenciadores o teclados MIDI exter-
nos.

A continuacion se detallan los tipos de datos MIDI trans-
mitidos y recibidos por el PSS-680 en estos dos modes,

W Operacién
Para cambiar entre estos dos modos de MIDI,

i. presione el boton indicado con MIDI MODE [] en la
seccion MIDI (15).
El visnalizador TEMPQ/PARAMETER & VALUE in-
dicara:

TEMPO/FARAMETER & VALUE

- rnr
Indica la seleccion— L. u u

MIDI MODE
b BEAT
PARAMETER & VALUE

Modo de asignacisn de teclado

La indicacion|{ ¢.& () muestra que el PSS-680 estd ajustado
al modo de asignacion de teclado (ajuste asumido). Para
cambiar el modo de fuente de sonido,

2. presione +.
El visualizador mostrara [ - 9 9] para indicar el modo de
fuente de sonido.

TEMPOQ/PARAMETER & VALUE

.99

L BEAT
PARAMETER & VALUE

Modo de fuente de sonido

® Usted podra cambiar entre los modos de MIDI con los
botones VALUE + y —.

Nota:
En el modo de fuente de sonido, no se producirad sonido
cuando toque con el teclade, la demostracion no podra
iniciarse, y la mayoria de los botones no funcionaran.




Modo de asignacion de teclado [ 00 ]
Y

Datos transmitidos

En este modo, se transmiten los datos de temporizacion, reloj,
inicio/parada, y pulsacion/liberacion de tecla. L.os 16 canales
de MIDI se empiean para transmitir al informacion siguiente:

Canal Informacién

lalé Datos de MANUAL PERFORM-
ANCE

Cualquiera de los 16 canales po-
dra asignarse para la transmision
de datos normales de ejecucion
con el teclado, es decir, la melodia
y el acompafamiento que usted
toque. Si esta empleando una
funcion de AUTO ACCOM-
PANIMENT, solamente se
transmitiran los datos de la sec-
cion MELODY SECTION. El
canal asumido es 1.

{asignable)

_ Puntos que habra que recordar
® Si estéd empleando la funcion TRANSPOSE, afectara

todos los datos de notas transmitidos, excepto la parte
del ritmo.
e El ajuste de MELODY VOL. determina los datos de
velocidad de pulsacion de teclas transmitidos (es decir,
lo fuerte que seran los sonidos basicos de los instru-

mentos externamente controlados).
e En caso de sonidos de acompafiamiento automatico,
los datos de velocidad han sido preajustados para cada
estilo en cada una de sus partes.

Nimeros de notas de MIDI y sonidos de percusion

Datos de MELODY MEMORY
Los datos de gjecucion procedente
de los bancos 1 a 5 de MELODY
se transmitirdn a través del canal
MIDI TRANSMIT seleccionado
cuando se grabd el banco. Es
posible cambiar este nimero de
canal almacenado durante la es-
pera de grabacion mientras el
indicador del banco de MELODY
esté parpadeando con intervalos
largos/cortos (consulte la pag.
22). Simplemente seleccione el
nuevo canal con TRANSMIT
CH. [ e ], v después vuelva a
presionar el boton del banco de
MELODY para que su indicador
se apague.

Cuando se hayan empleado varios
bancos como un “juego” para una
melodia sinfonica, €l canal de
transmision seleccionado durante
la grabacion serd el elegide para
la transmision.

i1 Datos de notas de teclas CHORD

12a 14 Datos de notas de teclas para las
partes de ORCHESTRA 1 (canal

12) a 3 (canal 4).

15 Datos de notas de teclas BASS

16 Patos de notas de teclas
RHYTHM incluyendo los de
HAND PERCUSSION. (Con-
sulte la tabla de esta pagina (y

de la siguiente).}

e En el pane! frontal det PortaSound esta impresa una lista
de canales de salida de MIDI (MIDI OUT CHANNEL),
que servird como referencia rapida,

NOMERE | NOTA 1 ANSMITIDA COMO.. [TRANSMITIDA COMO...
Rbta MIDI
Cct 36 (24H) X X
C#1 |37 (25H) X X
Dt |38 (26H) X SNARE H!
D#1 |38 (27H) X X
E1 40 (28H) X SYNTH TOM LOW
F1 41 (20H) [ SYNTH TOM LOW SYNTH TOM LOW
F#1 |42 (2AH)| SYNTH TOM MID SYNTH TOM MID
G1 43 (2BH); SYNTH TOM H! SYNTH TOM HI
GH1 |44 (2CH) X BASS DRUM
Al 45 (2DH)| BASS DRUM BASS DRUM
A1 |46 (2EH) X RIM SHOT
B1 47 (2FH) X LOW TOM
c2 48 (30H) | LOW TOM {OW TOM
C#2 |49 (31H)| SNARE HI SNARE HI
D2 50 {32H) | MID TOM MID TOM
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D#2 51 RiIM SHOT RIM SHOT

E2 52 SNARE LOW SNARE LOW
F2 53 HI TOM HI TOM

F#2 54 HAND CLAP HAND CLAP
G2 65 COWBELL COWBELL
G#2 56 CABASA CABASA

A2 57 HI-HAT CLOSED HI-HAT CLOSED
Aff2 . &8 BRUSH HIT BRUSH HIT

B2 50 HI-HAT OPEN HI-HAT OPEN
Cc3 60 CRASH CYMBAL | CRASH CYMBAL
C#3 61 SPLASH CYMBAL | SPLASH CYMBAL
D3 62 X RIDE CYMBAL
D#3 63 RIDE CYMBAL RIDE CYMBAL
E3 64 CONGA LOW CONGA LOW
F3 65 CONGA Hi CONGA HI

F#3 66 X CONGA Hil

G3 67 BONGO LOW BONGO LOW
G#3 68 BONGO Hi BONGO HI

A3 69 TIMBALE LOW TIMBALE LOW
AH3 70 TIMBALE HI TIMBALE HI
B3 71 TAMBOURINE TAMBOURINE
C4 72 X X

C#4 73 X COWBELL

b4 74 AGOGO LOW AGOGO LOW
D#4 75 AGOGO Hi AGOGO HI

E4 76 CUICA LOW CUICA LOW
F4 77 CUICA HI CUICA HI

F#4 78 WHISTLE WHISTLE

G4 76 BRUSH BRUSH
G#4 80 X X

A4 81 X X

A4 82 X X

B4 a3 X X

C5 84 X X

Datos de cambio de programa
Estos datos se transmitiran

a) a través del canal de transmisién de ejecucion manual
cuando se efectiie un cambio de programa {seleccion de
voz),

b) a través de todos los canales cuando se cambie el estilo
{(porque esto cambiara las diversas voces de acompa-
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fiamiento automatico), y €l propio nimero de estilo
saldra a través del canal 16, v

¢) siempre que se inicie el ritmo.
Si se selecciona un banco de memoria de MELODY
cuando se esté tocando el ritmo, también se transmitiran
los datos de cambio de programa correspondientes.

Dqtqs de cambio de control

La informacion sobre activacion/desactivacién del vibrato,
del sostenido, vy del portamenio se transmilen como parte
de los datos de ejecucién manual y de la memoria de
MELODY. En otras palabras, cualquier cambio que usted
realice (o haya grabado) concerniente a estos ajustes, como
activacion o desactivacidn del sostenido, se transmitiran el
equipo MIDI conectado.

Datos de cambio de inflexién de tono

Estos datos se transmiten para cada canal. El valor de los
datos se calcula para cada canal de acuerdo con la gama de
inflexion de tal canal v la posicion del inflexor, bajo la su-
posicion de que la gama de inflexion del equipo receptor esta
ajustada a +/— | octava. '

Vaciado masivo de datos

B Revision general

Todos los datos almacenados en la TAM interna del
PortaSound, los cinco bancos de voces de SYNTHESIZER,
los bancos de SONG MEMORY, y el patron de CUSTOM
DRUMMER, podran vaciarse en un dispositivo memori-
zador MIDI externo (o en otro PSS-680 o PSS-480) como
datos exclusivos del sistema.

Los mensajes exclusivos del sistema estan reservados para
que los empleen los fabricantes individuales para comuni-
cacidn entre dispositives especificos. Solamente ciertos
equipos o computadores, etc. YAMAHA que reconozcan el
codigo identificacion de YAMAHA podran aceptar o
transmitir tales datos. Cuando el PortaSound PSS-680 reciba
mensajes exclusivos del sisterna con el codigo de identificacion
correspondiente, estos datos se almacenaran en la memoria
interna para que sus ajustes sean iguales que los del equipo
transmisor. Durante este proceso, el PortaSound no estara
operativo,

Aunque todos los datos del sintetizador digital, la memoria
de melodias, la memoria de acordes, y la bateria de vsuario
forman partes independientes de los datos exclusivos del
sistema, siempre se transmiten juntos como se explica a
continuacion.

Con respecto a los detalles sobre el formato de datos exclu-
sivos, consulte la pag. Add 1.

Antes de realizar los pasos siguientes, cercidrese de que el
equipo esté ajustado para la recepcion de datos MIDI. (No
serd necesario especificar el canal.)



B Operacion

I. Presione dos veces TRANSMIT CH/MEMORY BULK
DUMP [F].

® Si ¢l PortaSound ya esti en el modo de seleccion de
TRANSMIT CHANNEL (indicado mediante [£] en el
visualizador TEMPO/PARAMETER & VALUE), pre-
sione este boton una sola vez.
El visualizador TEMPQO/PARAMETER & VALUE co-
menzara a parpadear para indicar que el PortaSound para
el vaciado masivo de la memonia.

2. Presione el boton VALUE +.
Con esto se iniciata el vaciado masivo. (La indicacion del
visualizador TEMPO/PARAMETER & VALUE despa-
receria durante la transmision.)
La compiecion del vaciado masivo de datos se indicara
mediante la reaparicién de la indicacion del visnalizador.
El PortaSound entrara entonces en el modo de seleccion
de TRANSMIT CH.

e Para salir del modo de vaciado masivo de la memoria sin
realizar el vaciado de datos, vuelva a presionar
TRANSMIT CH/MEMORY BULK DUMP [£2] en vez
de presionar el botdén VALUE +.

Recepcion

El PSS-680 aceptara mensajes exclusivos en CUALQUIER
condicién: no es necesario ningiin ajuste particular. Durante
la recepcion, el PortaSound estari totalmente inoperativo,
pero un punto indicador parpadeard para indicar la comu-
nicacién MIDI. Después de un vaciado masivo, €l contenido
de la RAM del equipo receptor correspondera al de la unidad
transmisora.

Si la recepcion de los datos de vaciado masive no resulté
satisfactoria, en el visnalizador aparecera el mensaje siguiente:

TEMPO/PARAMETER & VALUE

L L.BEAT
PARAMETER & VALUE

En tal caso, repita el vaciado masivo.

.. Nota:

Solamente se repondra la parte de los datos en la que se
produjo el error. Todos los demas datos exclusivos del
sistema se recibirdn correctamente. En otras palabras, si,
por ejemplo, se produce un error durante la transmision
del banco 1 del sintetizador digital, solamente se repondran
estos datos, mientras que los demas datos exclusivos del

sistema se recibirdn como se pretendia.

Datos recibidos

Con la excepcion del canal 16, todos los datos de
pulsacion/liberacion de teclas se emplearin para tocar la voz
seleccionada. Solamente se aceptaran los nimeros de notas
MIDI correspondientes a la gana de cinco octavas del teclado.
Los datos de velocidad NO se aceptaran en este modo, pero
podran recibirse en el modo de fuente de sonido 99.

e Como ajuste asumido, todos los canales. 1 a 16, estardn
activados para recepcidon. Cualquier canal podrd activar
desactivarse con el botén RECEIVE CH. FILTER [d].

Canal 16

Los datos de notas recibidos a través del canal 16 funcionaran
como si correspondiesen a los activadores de bateria co-
rrespondientes donde se golpearon. Consulte la pag. 33.

Datos de cambio de programa

Los datos de cambio de programa recibidos a través de los
canales | a 15 cambiardn la voz seleccionada, mientras que
los cambios de programa del canal 16 cambiaran el estilo.
En los canales 1 a 15, los valores de cambio de programa
de 00 a 99 seleccionaran voces de 00 a 99, mientras que los
valores de 100 a 104 realizaran el acceso a los bancos de voces
1 a 5 de DIGITAL SYNTHESIZER. Los valores de 105 a
127 seleccionaran voces de 00 a 22,

En el canal 16, los valores de cambio de programa de 00 a
99 seleccionaran estilos de 00 a 99. Los valores de 100 a 127
seleccionaran estilos de 00 a 27.

Datos de cambio de inflexién de tono

Estos datos se aceptaran. La gama de inflexion dependera
del ajuste de datos del panel.

Datos de cambio de control

Se recibiran los datos de activacion/desactivacion del por-
tamento, de la modulacion (vibrato), y del sostenido.
Mensajes en tiempo real del sistema

Se aceptaran los datos de inicio/parada y reloj de tempori-
zacion. Sin embargo, si no se recibe reloj externo, el
PortaSound empleara el reloj interno.

e El reloj externo podra activar y desactivarse como se
describe en la pag. 37 “FILTRO DEL CANAL DE
RECEPCION DE MIDI”,

e Todos los ajustes del panel permaneceran validos durante
la recepcion de datos, solamente el control de tempo no
funcionara si se estan recibiendo datos de reloj externo.
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Modo de fuente de sonido 99
e

Datos transmitidos

Se transmitiran todos los datos normales de ejecucidén con
el teclado manual), pero no se producird el sonido corres-
pondiente en el PortaSound ("desactivacion local”). Esto
significa que usted podra controlar fuentes de sonido MIDI
externas desde el teclado del PSS-680 incluso aunque el
PortaSound esté “silenciado”.

Los ajustes de los canales son ignales que para el modo de
asignacion de teclado. En este modo también podran reali-
zarse vaciados masivos.

Datos de cambio de inflexién de tono

Suponiendo que ia gama de inflexion del equipo receptor esté
djustada a +/— 1 octava, el PortaSound enviard los datos
de cambio de inflexion de tono de acuerdo con su propio ajuste
de gama y posicion del inflexor.

Percusiéon manval

Los datos de notas se enviardn a través del canal 16 siempre
que se galpee un accionador de bateria, (Consulte las tablas
de Ia pagina 33.)

Datos recibidos

Durante la recepcion en ¢l modo de fuente de sonido, todas
las funciones del panel frontal estarin inoperativas excepto
MIDI RECEIVE CH., TRANSMIT CH., vy la seleccion de
MODE, MELODY VOL, volumen principal, transposicion,
v los efectos de reverberacion y coro estéreo.

Los datos de pulsacion/liberacidon de notas y de velocidad
se aceptaran en todos los canales especificados con RECEIVE
CHANNEL FILTER. En otras palabras, usted podra tocar
el PortaSound PSS-680 desde un teclado externo o un se-
cuenciador como fuente de sonido sensible a la velocidad
{volumen dindmico).

Todos los niimeros de notas MIDI de 24 a 108 se aceptaran
en este modo, lo que significa que usted podra tocar el
PortaSound en una gama completa de 7 octavas no limitada
por el teclado de los instrumentos.

Los datos recibidos a través del canal 16 se trataran como
datos de ritmos (consulte las tablas de la pagina 32). Los
cambios de programa en el canal 16 se ignorarin. Como se
acepta la velocidad de pulsacion de teclas, podra tocar los
instrumentos de percusion del PortaSound como generador
dinamico de tonos de bateria.

Asignacion dinamica

Los datos de pulsacion/liberacion de teclas recibidos a través
de los canales 1 a 15 se “asignardn dindmicamente” a las
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fuentes de sonido respectivas (voces). Los cambios de pro-
grama se aceptaran independientemente para cada canal, y
los datos de pulsacion/liberacion de tecias recibidos en estos
canales tocaran siempre la voz correspondiente. En otras
palabras, el PSS-680 funciona como una fuente de sonido
de timbre mualtiple, capaz de reproducir cierio nimero de
timbres individuales en una polifonia de hasta 12 voces, cada
uno en un canal MIDI diferente.

— Puntos que habri que recordar

e El! valor asumido es el nimero de voz 00 para todos
los canales. Una vez que esto se cambie mediante la
recepeion de datos de cambio de programa, a través
de canales individuales, los nuevos nitmeros de voces
se almacenardn cuando se salga del modo de fuente
de sonido 99, o cuando se desconecte la alimentacion
del PortaSound.
Cuando se desconecte y vuelva a conectarse la ali-
mentacion, o cuando se cambte el modo de MIDI a
99 después de haber sido ajustado a 00, ¢l nimero de
voz actuzlmente seleccionado pasara a ser el nimero
de voz asumido para todos los canales.

e El PSS-680, naturalmente, conserva también en este
modo las 12 voces polifénicas. Cuando sea necesario
reproducir simultaneamente los datos recibidos de mas
de 12 notas, los datos mas antiguos se ignoraran, y
solamente se reproduciran las hltimas 12 notas reci-
bidas.

Cuando suceda esto, en el visualizador aparecerd el
mensaje:

TEMPO/FARAMETER & VALUE

Ci

4

c RN
LVOICE LSTYLE PARAMETER &B\F:L.I-UE

VOICE/STYLE

que significa “canales llenos”.

¢ Eneclmodo 99, se ignoraran los datos de inicio, parada,
y reloj de temporizacion. Los datos de cambio de in-
flexién de tono se recibirdn a través de cada uno de
los canales. La gama de inflexion del tono se ajustara
automaticamente a +/— 1 octava. La activacion/
desactivacion del sostenido y de la modulacion (vibrato)
también se aceptara. Recuerde que aunque cada una
de las voces posee su propio ajuste asumido, para
sostenido y vibrato, que se elige antomaiticamente
siempre que la voz se selecciona mediante un cambio
de programa. Este ajuste asumido puede, naturalmente,
cambiarse transmitiendo los datos de cambio de control
apropiados al PortaSound,




Datos de cambio de programa

Al igual que en ¢l modo de asignacion de teclado, los valores
de cambio de programa de 00 a 99 seleccionaran voces de
00 a 99, mientras que los valores de 100 a 104 realizarin el
acceso a los bancos de voces 1 a 5 de DIGITAL SYNTHE-
SIZER. Los valores de 105 a 127 seleccionaran voces de
00 a 22.

FILTRO DEL CANAL DE RECEPCION DE MIDI [ ]

B Revisién general

Esta funcion le permitiri elegir a través de cual de los 16
canales MIDI recibira el PortaSound datos en el modo MIDI
RECEIVE MODE, asignacién de teclado 00, o fuente de
sonido 99. Ademds, le permitird determinar si el PSS-680
se controlard mediante datos de reloj externo o interno.

Para seleccionar individualmente estos canales de recepcion
para los dos modos, habrd que elegir el modo RECEIVE
MODE (00 o 99) antes de realizar los ajustes siguientes.

N Operacitn

1. Presione RECEIVE CH. [d].
El visualizador TEMPO/PARAMETER & VALUE
cambiara a: indica “ESTE CANAL

Indica la seleccion MIDI  ESTA ACTIVADO"
RECEIVE CH.

TEMPOIPARAV‘LETEH & VALUE
’ "4_ NUmero de canal MID!

D.
—LpgEA

PARAMETER & VALUE

El visualizador muestra que se ha selecciondo el canal 1
para la recepcian de MIDIL
El signo menos “ — " delante del nimero de canal M1DI
visualizado indica que este canal estd ajustado para recibir
datos de 2 MIDL

2. Active o desactive este canal con los botones VALUE.
Alpresionar — el signo menos desparecerd, lo que significa
que los datos de MIDI no se recibirdn a través del canal
indicado. Presione + para volver a activarlo.

3. Emplee RECEIVE CH. [d] para Hamar los otros canales.
Cada vez que presione RECEIVE CH. [d], el visnalizador
cambiara al siguiente canal de MIDI, comenzando otra
vez desde 1 cuando se haya indicado 16.

Como se ha explicado en el paso 2., usted podra activar
y desactivar el canal indicado con los botones VALUE.

e Después de haber llamado el canal 16, si vuelve a
presionar RECEIVE [d], aparecera [c] que indicara
reloj (en el modo 00 solamente). Este pardmetro ac-
tivara la recepcion de reloj externo (indicada mediante
un signo menos) o la desactivard como se muestra
en el paso 2., 1o que le permitira cambiar entre control
mediante reloj interno y externo.

o El PortaSound recordara estos ajustes de MIDI
RECEIVE CH. incluso aunque desconecte su ali-
mentacion.

o Dos grupos diferentes de ajustes de M1IDI RECEIVE
CH. se almacenan por separado para los dos modos
de MID{, 00 v 99. Con la seleccion de uno de estos
modos se seleccionardn automaticamente los ajustes
de MIDI RECEIVE CH. correspondientes.

e Al salir de fabrica, todos los canales estin activados
para recepeion (corresponde al modo OMNI). En
el modo 00, el reloj externo estara desactivado.

Seleccion del CANAL TRANSMISION [£2]

B Revision general

Esta funcion le permitird seleccionar un canal de M1DI para
la transmision de datos de “gjecucion en vivo” (= datos de
su ejecucion manual actual) a un equipo MIDI externo.

B Operacién

1. Presione TRANSMIT CH. [F].

Indica la seleccion MiD!

TRANSMIT CH

TEMPO/PARAMETER & VALUE

n ‘AI— Mamero de canal MID|
c. !

b BEAT
PARAMETER & VALUE
El visualizador muestra que se ha selecciondo ei canal 1
para la transmision de MIDI.
El nimero de canal de MIDI es el actualmente ajustado

para transmitir datos de MIDL

2. Ajuste el canal de MIDI con los botones VALUE.

Al presionar + aumentara el namero del canal de MIDI,
mientras que si presiona — disminuird. (El visualizador
continuard cambiando cuando se alcance 16 0 1.)

e Elnimerode TRANSMIT CH. quedara memorizado
aunque se desconecte la alimentacion. El valor asu-
mido es 1.

® Si vuelve a presionar TRANSMIT CH. (2], entrara
en el modo de vaciado masive de la memoria, que
se ha explicado anteriormente. Si entra erroneamente
en este modo, vuelva a presionar TRANSMIT CH.
[£] a fin de poder seleccionar el canal de transmision.
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EJEMPLOS DE CONEXION DE MIDI

1

38

Las disposiciones siguientes son sugerencias que le ayudaran a sacar el mayor partido posible de las
funciones de MIDI. Los tres primeros ejemplos muestran como podra tocar el PSS-680 a través de un
equipo MIDi externo, mientras que el cuarto ejemplo le ofrece ideas para controlar otras fuentaes de sonido
desde el PortaSound. El quinto ejempio muestra ia conexién a un sencilio grabador MIDI. Finaimente,
la conexidn del PSS-680 a un secuenciador, le permitira el control mutuo con el que incluso podra editar

datos de SONG MEMORY.

PortaSound — Teclado estandar

Si gricuentra que las miniteclas del PortaSound son algo
dificiles de utilizar y prefiere tocar el PSS-680 desde un
teclado de tamafio estindar, simplemente realice las co-
nexiones siguientes:

MIDI IN y MIDI QUT

[_mm
'I!H'HI!!\H!I!HH!I!!l!!!IHI!W|

PSS-SBO

Clavinova

Ponga el PSS-680 en el modo MIDI MODE 00, y cerciorese
de que los canales de recepeidn v transmision correspondan
en ambos instrumentos. De esta forma podri tocar el
PortaSound desde el teclado externo. Ademas, usted podra
emplear los controles del panel frontal del PSS-680 para
cambiar cualquier ajuste en la forma deseada.

Si posee un teclado estandar sensible al tacto v desea tocar
el PortaSound con dalos de velocidad para lograr mayor
expresion, seleccione en su fugar el modo MIDI MODE
99. Sin embargo, tenga en cuenta que en este modo no
podra emplear los controles del panel frontal.

PortaSoud — Teciado remoto portatil

Esta sencilla conexion le permitird tocar el PortaSound
desde un teclado remoto.

"T""j\ MIDI OUT

lI III\IIIIII IFIIIIWII lll ll[lll'

R T TI—

PSS-SSU

Ajuste el modo MIDI MODE a 99, especialmente cuando
emplee un teclado de bandolera como el SHS-10 o SHS-20).
De esta forma podra tocar los excelentes sonidos del
PSS-680 desde el teclado remoto.

3 PortaSound — Accionadores de bateria externos

Para lograr una sensacion de percusion particularmente
auténtica, le recomendamos que conecte accionadores de
bateria externos tales como el juego de percusion elec-
tronica DD-5 Yamaha,

 fmDIN
iy

EALE DY

Ajuste el canal de salida de MIDI del DID-5a 16 y el modo
MIDT MODE del PortaSound a 99, y después toque los
excelentes sonidos de percusion del PSS-680 desde el
DD-5, jpleno de dindmica para ofrecer el realismo
asombroso de una bateria real!

PortaScund — Generadores de tonos

Conectando el PortaSound PSS-680 a uno o mas gene-
radores de tonos y maquinas de ritmos, especialmente si
poseen funciones de timbre miltiple como el TX81Z o
el TX802 y el compositor de ritmos RX7 Yamaha, podra
lograr un sonido todavia mas rico y posibilidades de eje-
cucion mas complejas,

____ MIDI ml ’MIDI THRUY

T e |

MIDI OUT

o llllll\ll|llﬂll||ll\ll|ll!jllrml\

PSS-680

MIDI INl l MIDt THRU MiDH INl

e

TX802 )




Ajuste el modo MIDI MODE del PSS-680 a 00, y cer-
cidrese de que coincidan los canales de transmision del
PortaSound y los de recepcion del generador de
tonos/méiquina de ritmos. También es una buena idea
ajustar los niimeros de voces del generador de tonos (p.
¢j., ajuste el cambio de programa a “individual” en el
TX81Z) de forma que la eleccion de una voz del PSS-680
seleccione automaticamente una voz externa correspon-
diente.

No se olvide de emplear las posibilidades de asignacién
de canales de MIDI OUT del PSS-680. Por ejemplo, usted
podra hacer que cada banco de memoria de MELODY
y cada parte de acompafiamiento automatico toquen una
voz del generador de tonos diferente,

PortaSound — Grabador MIDi

Para ampliar enormemente el alcance de la memoriy
SONG MEMORY, usted podra conectar su PortaSound
a un grabador MIDI como el EMQ-1.

MIDI IN MIDi QUT MIDIIN l MIDI OUT

SHHEAE - == ETR

ll\lll|l|\IIIlll\lllillllllEUIIIH| EMQ-1

L

F'SS—GBO

El EMQ-1 le permitira grabar y duplicar en varios canales.
Si usted ajusta el PSS-680 al modo “00”, podrd grabar
en tiempo real. Para recibir datos del EMQ-1, ajuste el
PortaSound al modo “99”.

Todas las ejecuciones podrin almacenarse en discos, por
lo que usted podra crear su propia hiblioteca musical.
Ademas, podra emplear el EM{Q-1 para rellenado de datos
(vaciados masivos), a fin de almacenar sus ajustes de
sintetizador digital, el contenido de SONG MEMORY,
y los patrones de bateria de usuario en discos. Para
transmitir/recibir datos a/desde el EMQ-1, podra emplear
cualquier modo, pero para la reproduccion del EMQ-1
deberd ajustar el PSS-680 al modo “00”.

6 PortaSound — Secuenciador

Las funciones de Ja memoria SONG MEMORY del
PortaSound PSS-680 son flexibles y muy faciles, pero no
le permitiran editar ninguno de los datos de notas me-
morizados. Esto sera posible si conecta el PortaSound a
un secuenciador de la forma siguiente.

wioi Ny | miprout MIDIIN §  {MIDI OUT
R !‘-;ﬁ- T ”

l
| R
F I\llllllllll lllllllll II!III\IIII

Qxs

PSS—SBO

Ahora, todo to que usted tendra que hacer serd emplear
la memoria SONG MEMORY en la forma usual, y despues
reproducir su grabacién en el modo 00 mientras la
transmita al grabador de secuencias. (Naturalmente, usted
también podra grabar ejecuciones en “vivo™ con el QX3
sin emplear en absoluto la memoria SONG MEMORY
del PortaSound.) El QX5 le permitira editar (cambiar)
estos datos en la forma que desee, afiadir, borrar, y repetir
paries, o hacer mas expresiva su miisica con dindmica de
velocidad. (Para controlar el PortaSound desde el QXS5,
ajuste el modo de MIDI a 99.) Con esta disposicion, usted
podra emplear tambien el secuenciador para almacenar
datos exclusivos del sistema (tales como ajustes del
sintetizador digital) y volver a transteritios al PSS-680.
De esta forma, usted contari con un numero ilimitado
de bancos para SONG MEMORY, DIGITAL SYN-
THESIZER, etc. a su disposicion,
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INFORMACION ADICIONAL

REPOSICION COMPLETA

M Revision general

La electricidad estatica y otros factores pueden causar, en
casos muy aislados, bloqueo del microprocesador interno del
PortaSound, dejando sus controles inoperables. Cuando asi
sucede, podra reponer todos los ajustes internos a sus valores
iniciales.

® Al realizar este procedimiento se borra el contenido de
la RAM, cancelandose todos los ajustes v datos memo-
rizados. Por lo tanto, cercidrese de reponer el PortaSound
s0lo cuando sea absolutamente necesario, o cuando desee
borrar de una vez todos los datos almacenados.

B Operacion

1. Desconecte la alimentacién del PostaSound.

2. Mientras presions simultineamente los hotones NORMAL
¥y FINGERED, conecte de nuevo la alimentacion.
De este modo se repone el PortaSound a los ajustes iniciales

siguientes.

Sintetizador digital _.............................. Voces 00 a 04
en los bancos 1 al §
Memorias de canciones ...l Todas vacis
Bateria de usuario ................... Parte de ritmo del estilo 00
Modo MIDI .. 00
Canal de recepcion MIDT ... Todo activado,
reloj desactivado (modo 00)
Canal de transmision MIDI ..., 1

Voz/estilo de acompafiamiento automatico NORMAL,
ORCHESTRATION completa ........cccoooevnee... Ambos 00

ajustado para seleccion de voces
Visualizador TEMPO/PARAMETER & VALUE

DISPLAY ..o Indica el tempo 120
Efectos ..ol Vibrato activado, tedos

los demas desactivados
TransposiCion .....ccccvmiminiine oo 0
AfINacion ... 0
Volumen de melodia ..., g
Margen de inflexion del tono ... 1
Velocidad de potamento ..., 3
Bateria de usuario ............ PROGRAM OFF, PLAY OFF
Juego de percusion ... A
Pausa sincromizada ............ocooeeoii e ON
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Teclado

61 teclas (C1 — C6)

Voces (“00 — 99”)

Synth Brass, Jazz Organ, Pipe Organ 1, Piano 1,
Harpsichord 1, Electric Piano 1, Celesta, Vibraphone,
Marimba 1, Steel Drum 1, Violin 1, Cello, Jazz Guitar,
Rock Guitar 1, Wood Bass 1, Trumpet, Trombone, Horn,
Soprano Sax, Clarinet, Flute, Oboe, Harmonica, Whistie,
Music Box, Honky-Tonk Piano, Toy Piano, Transistor
Organ, Tremolo Organ, Smaii Church Organ, Funky Clavi,
Accordion, Glockenspiel, Hawallan Guitar, Banjo,
Bowed Bass, Acoustic Guitar, Harp, Picked Bass,

Slap Bass, Ukulele, Strings, Alpenhorn, Bagpipe,

Mute Trumpet, Tenor Sax, Jug, Panflute, ice Block,
Reed Organ, Electronic Organ, Pipe Organ 2, Piano 2,
Harpscichord 2, Electric Piano 2, Glass Celesta,
Bandoneon, Street Organ, Synth Bass, Marimba 2,
Steel Drum 2, Chimes, Tubular Bells, Hand Bell,
Carillon, Synth Tom, Timpani, Violin 2, Rock Guitar 2,
Tremolo Guitar, Rock Guitar 3, Pedat Steel Guitar,
12String Guitar, Classic Guitar, Mandolin, Sitar,

Koto, Shamisen, Jamisen, Mute Bass, Electric Bass,
Wood Bass 2, Electric Trumpet, Wow Trumpet, Tuba,
Alto Sax, Bass Clarinet, Bassoon, Recorder, Ocarina,
Piccolo, Samba Whistle, Brass Ensemble,

Woodwind Ensemble, Human VYoice 1, Human Voice 2,
Human Chorus, Kazoo, Musical Saw, Sine Wave

Estilos (“00 — 99")

Rhythm & Blues 1, Rhythm & Blues 2, Slow Blues, Gospel,
Dis¢o, Rap, Safari, Fusion 1, Fusion 2, 16Beat 1, 16Beat 2,
Techno Rock 1, Techno Rock 2, Funk 1, Funk 2, Funk 3,
Funk 4, Rock’'n' Roll 1, Rock’n’ Roll 2, Rock'n’ Roll 3,
Rock-a-Ballad, Hard Rock, Heavy Metal, Speed Metal,
Pop Rock 1, Pop Rock 2, Rock Baroque, Chrisimas Rock,
Oriental Rock, Brass Rock, Swing Guitar, Swing Piano,
Swing Organ, Swing Vibraphone, Big Band 1, Big Band 2,
Big Band 3, Big Band (Waltz), Modern Jazz, Jazz Waltz,
5/4 Swing, Jazz Ballad, Shuffle, Boogie Woogie Piano 1,
Boogie Woogie Piano 2, Boogie Woogie Piano 3,

Boogie Big Band 1, Boogie Big Band 2, Dixieland Combo,
Dixieland Banjo, Jazz Barogue, Bossa Nova 1,

Bossa Nova 2, Samba 1, Samba 2, Samba 3, Salsa 1,
Salsa 2, Salsa 3, Tango, Habanera, Mambo 1, Mambo 2,
Mambo 3, Rhumba, Cha-Cha-Cha, Conga, Merengue,
Calypso 1, Caiypso 2, Son Afro, Reggae, Cuban,

Beguine, Island Folklore, Mariachi, Argentine Folklore,
March 1, March 2, Majestic March, Fanfare, Lullaby,
Baroque, Barogue (Waliz). String Quartet, Viennese Waltz,
Polka, Bolero, Flamencao, Classical Guitar, Ragtime Pianc,
Country, Country Piano.Country Steel Guiiar, Bluegrass,
Street Organ, Hawaiian, Mandolin Band, Chanson,
Barbershop Quartet

ESPECIFICACIONES

Otros controles

AUTO ACCOMPANIMENT

MODE: NORMAL, FINGERED, SINGLE FINGER
ORCHESTRATION: BASS, RHYTHM, CHORD,
ORCHESTRA

SONG MEMORY
CHORD 1-5, MELODY 1-5, RECORD
EFFECT

VIBRATO, SUSTAIN, REVERB, PORTAMENTO,
STEREQ CHORUS, DUET

DIGITAL SYNTHESIZER

BANK 1-5, STORE, ATTACK RATE,
DECAY RATE, FREQUENCY, FEED BACK LEVEL,
MODULATION LEVEL, TOTAL LEVEL

PARAMETER CHANGE

TEMPO, TRANSPOSE, TUNING, MELODY VOL.
DEMONSTRATION

START/STOP

MIDI

MID! MODE, RECEIVE CH. FILTER, TRANSMIT CH.,
MEMORY BULK DUMP

Tomas auxiliares
Auriculares/salida auxiliar
Ampilificadores principales
Estéreo de 2W x 2
Altavoz
12emx 2
Dimensiones (An/Pri/Al)
776 mm x 300 mm x 93 mm
Peso
3,7 kg sin ias pilas
OPCIONES

Adaptadores de CA: PA-3, PA-4, 0 PA-40
Soporte: Soporte Portatone L-2

Especificaciones sujetas a cambios sin previo aviso.



EXCLUSIVE DATA FORMAT

1. FORMAT NO. = (00H), FORMAT NAME = (FM 20PERATOR VOICE DATA)

HEADER & EOX

STATUS =FOH
1111 00 00 I =434
0100001 1 INST. CLASS =76H
01110110 FORMAT NO. = (O0H)
0 0000CLO0LD0 O
[0 0 00ddad] DATA
¢ (DESGRIBED BELOW)
(0 0 00 dddd]
0 c [ c C - '
S B CHECK SUM DATA = TWO'S COMPLEMENT OF 7BITS SUM OF ALL DATA BYTES.
: EOX = FTH
NOTICE: FOLLOWING DATA BYTES ARE TO BE DIVIDED INTO 4BIT DATA AND SENT AS LESS- SIGNIFIGANT
DATA CONTENTS 4BITS OF DATA PART. SIGNIFICANT 4BITS ARE SENT FIRST.
7 6 5 4 3 2 1 0 M. MODULATOR € CARRIER
BANK NUMBER:  INDICATES THE NUMBER OF BANK TO WHICH FOLLOWING DATA HAVE TO BE SENT,
0 BANK NUMBER / 0~4 MEANS BANK#1~ 5. ANY DATA OVER 4 IS AGCEPTED AS 0.
1 M X: DOES NOT MATTER.
DT MUL DT1: FINE DETUNE (THE 4TH BIT IS SIGN BIT, OTHER 3BITS STAND FOR ABSOLUTE VALUE.)
2 c DT2: COARSE DETUNE (1: + BOOCENTS, 0: DISABLE)
. " MUL: MULTIPLE NUMBER OF FREQUENCY
X L TL: TOTAL LEVEL 0000000 = 89 OF  PANEL DATA
41X ¢ 0000001 = 98 OF  PANEL DATA
5 M
o| LksH) | Lkso) |0 1100011 = 00 OF  PANEL DATA
7 M 1111111 = 00 OF  PANEL DATA
. | RKS AR .
LKS(HI}: LEVEL KEY SCALING (SEE BELOW)
9 lAMDT 1R M LKS{LO): LEVEL KEY SCALING (SEE BELOW)
EN| 2
10
1 ¢ LKS(LO) LKS(HI)
1 SIN M 1
D2R
1z TBL c 3
13 M : !
DIL RR g 2
14 ¢ 0 3
8
g
s[X X[ B [x X x K & ===
1 X[ PMS ]X X{AMS " 37
12 S . N
TIXX X X X X X X o N
14
BIX XX XX XXX ;’; Low HIGH \\:35
BIXXX XXX XX RKS: RATE KEY SCALING "
20X X X X M AR, D1R, D2R, D1L, RR, SRR: ENVELOPE GENERATOR PARAMETERS (SEE BELOW)
alx x x x| "™ | AR: ATTACK RATE
DIR: DECAY 1 RATE
22| X| VDT
X K x D2R: DECAY 2 RATE
23 x X
X X N\ ~ _SRR: SUSTAIN RELEASE RATE
2 v]s[X X X X X X ~~
BIX X X X X X X X /
D1L: DECAY 1 LEVEL RR: RELEASE RATE
BIXX XXX XXX AMEN: AMPLITUDE MODULATION ENABLE 1 ON. 0: OFF
e SIN TBL: SINE TABLE FORM 0: SINE WAVE
XX XXXXXX 1: SQUARED SINE WAVE
BIX XA XXX X XX 2: SINE HALF WAVE
3: SQUARED SINE HALF WAVE
BIX XXX XX XX
FB: FEED BACK LEVEL
WIXXXXX XXX PMS: PITCH MODULATION (VIBRATO) SENSITIVITY
a1 AMS: AMPLITUDE MODULATION SENSITIVITY
XXXXXXXX VDT: VIBRATO DELAY TIME
22X X X X X X X X V: VIBRATO ENABLE 1: ON, 0: OFF
S: SUSTAIN ENABLE 1: ON, 0: OFF

Add-1



2. FORMAT NO.

= (01H). FORMAT NAME = (MELODY MEMORY 5BANKS)

HEADER & EOX

STATUS =FOH

11110000 D = 43H
0 10000 1 1 INST. CLASS =76H
¢ 11190110 FORMAT NO. =01H
0 00 00 0 0 1
IODOOzddddI DATA
(DESCRIBED BELOW)
[0 0 0 0 ddd dl
0 ¢c c c ¢ [ ) '
CHECK SUM DATA = TWOQ'S GOMPLEMENT OF 7BITS SUM OF ALL DATA BYTES.
11110111
EOX = F7H
NOTICE: FOLLOWING DATA BYTES ARE TO BE DIVIDED INTO 4BIT DATA AND SENT AS LESS- SIGNIFICANT
DATA CONTENTS ABITS OF DATA PART. SIGNIFICANT 48ITS ARE SENT FIRST,
7 6 5 4 3 2 1 0
ol X X X X X X X KXXXXXXX: DOES NOT MATTER
1
MELODY DATA MELODY DATA FORMAY
BANK 1
DURATION (10 DDDDDD| DDDDDD = TIMELENGTH
1001 {DDDODD) DECIMAL = 24 % BEAT —1
-EXAMPLES-
MEL&’A%YKDzATA ‘000000 = 1/24BEAT
010111 = 1BEAT
111111 = 8/3BEAT
2001
MELODY DATA
BANK 3 KEY ON [0 1 NNNNNN| NNNNNN = KEY NUMBER (0~80)
000000 = C1 (MIN KEY NOTE)
3001 111100 = C6 (MAX KEY NOTE)
MELODY DATA
BANK 4 KEY OFF [000 NN NRNNN| NNNNNN = KEY NUMBER (0~60)
000000 = C1 (MIN KEY NOTE)
4001 111100 = C6 (MAX KEY NOTE)
MELODY DATA
BANK 5
VOICE 11111110 TIYTTT = VOICE NUMBER (0~ 104)
s01lg o o pank 1 CHANGE OTTTTTTT 0~99: VOICE#00~ 99
000 BANK 2 100~ 104: SYNTH BANK 1~5
000 GD BANK 3
panks PITCH BEND [11 0 BBBBB]| BBBBB = LESS SIGNIFICANT 78IT OF
0 00 THE SUM OF THIS DATA WILL BE
0 00 BANK 5 CURRENT PiTGH BEND VALUE.
5005 BANK 1 40H = CENTER 7FH=MAX 00H=MIN
DEFAULT VALUE IS 40H
BANK 2 POSITIVE DATA = 00001 ~ 01111
PBR BANK 3 NEGATIVE DATA = 11111~ 10000
(2'S COMPLEMENT)
BANK 4
BANKS EFFECT [1110PRSV| P PORTAMENTO
s011/0 0 0 O BANK 1 SWITCH R: REVERB
STATUS S: SUSTAIN
0000 BANK 2 V:VIBRATO  1: ON 0: OFF
0 0 0 0 MVOL BANK 3
END OF 11111111
00 00 BANK 4 SONG l ]
0 000 BANK 5
50160 0 0 0 sank1 OTHERS
0 0 0 0 BANK 2 |000 5 bJ
GD: GROUPING e c a a=CONNECTION WITH BANK#1
6 ocoo MTC BANK 3 DATA b= CONNECTION WITH BANK#2
0 0 0 0 BANK 4
e = CONNECTION WITH BANK#5
9 000 BANK 5 1: TOGETHER, 0: SEPARATED
52t|0 0 0 0 0 BANK 1
0000 0 BANK 2 IF SEVERAL BANKS ARE TOGETHER, ALL APPROPRIATE BITS OF EACH BANK SHOULD BE 1.
CONNECTION WITH ITSELF ENABLES PLAYBAGK OF THE BANK,
0 0 0 0 0; PS |[BaNK3 PBR:PITCH BEND RANGE  POSITIVE DATA = 00000001 ~ 00001100
NEGATIVE DATA=11111111~ 11110100
© 0000 BANIK4 (2'S COMPLEMENT)
5026) 0 0 0 0 O BANKS  MVOL: MELODY VOLUME 1~8: MELODY VOLUME VALUE 1~9

Add-2

MTC: MIDI TRANSMIT CHANNEL 0~ 15: CHANNEL 1~ 16
PS: PORTAMENTO SPEED 1~5: 1~5 OF PANEL DATA.

NOTICE: ANY DATA WHICH EXCEEDS THE LIMITS SHOWN ABOVE MAY CAUSE UNEXPECTED TROUBLE ON SLAVE INSTRUMENT.



3. FORMAT NO.

= (02H), FORMAT NAME = (CHORD MEMORY DATA)

HEADER & EOX

1111000°C0
0 10000 1 1
¢ 1110110
0 0000010
[ o 0 0dddd]|
¢
fo o6 0oddddl
c [ CCC.

ry
—_
ey
-y
[=21+}
—
-

STATUS =FOH

ID =43H

INST. CLASS =76H
FORMAT NO. =02H

DATA
{DESCRIBED BELOW)

CHECK SUM DATA = TWO'S COMPLEMENT OF 7BITS SUM OF ALL DATA BYTES.
EOX = F7H

DATA CONTENTS

7 6 5 4 3 2 1

(-]

0 BANK NUMBER

1|0 8 § 385 8 8 8

200 X X X X X XX

3r—0_OODHAOT

4|0 0 O O 0 0 C O

s(0 00 0 1 1 1 1

[

CHORD SEQUENCE

DATA

201 TEMPOC

XXX AXXX: DOES NOT MATTER.

INITIAL VALUES

NOTICE: FOLLOWING DATA BYTES ARE TO BE DIVIDED INTO 4B!T DATA AND SENT AS LESS-SIGNIFICANT
4BITS OF DATA PART. SIGNIFICANT 4BITS ARE SENT FIRST.

BANK NUMBER

WuUuUuuuuuyj

UUUUUUUU = BANK#, TO WHICH FOLLOWING DATA WILL BE SENT.
0 ~ 4 MEANS BANK#1 ~ 5. ANY DATA OVER 5 IS ACCEPTED AS 0.

CHORD SEQUENCE DATA FORMAT

MMMM: MEASURE COUNT BBB: BEAT COUNT
0000 = SAME MEASURE 000 = 1ST BEAT
0o = NEXTeMEASUHE 001 = SEC?ND BEAT
1111 = 15 MEASURES AFTER. 111 = 8TH BEAT
(FOR THE VERY FIRST OF (THIS NUMBER CANNOT EXGEED
CHORD SEQUENGE DATA. THIS THE BEAT NUMBER OF EACH
MUST BE 0001) STYLE.)
CHORD OMMMMBBB
NAME RRRRCCCC
RRRR: ROOT NOTE OF CHORD CCCC: CHORD TYPE
0000 = G, D001 = C#, 0010 = D, Q000 = M, 0001 = m, 0010 = Tth,
0011 = D#, 0100 = E, 0101 = F, 0011 = m7th, 0100 = MT7th, 0101 = mM7th,
0110 = F# 0111 = G, 1000 = G#. 0110 = m7th-5, 0111 = 7SUS4, 1000 = AUG,
1001 = A, 1010 = A#, 1011 = B, 1001 = DIM, 1010 = Bth, 1011 = méth,
1100 = 7th-5,
RHYTHM 1 MMMMBBB
CONTROL
SWITCHES 1.10ZYXWYV
V =FILLIN1, W = FILLIN 2,
X = FILL IN3, Y = ENDING, Z = STOP
ONLY ONE OF THESE BITS IS
ALLOWED TQ BE 1.
MELCDY TMMMMBBRB
MEMORY
SWITCHES 100abbbb
bbbb: BANK#
0000 = 1, 0001 = 2, 0010 = 3, 0011 = 4,0100 = 5
a- ONJOEF 1 = ON, 0 = OFF {WHEN a = 1, BBB MUST BE 000}
ORGCHES- 1TMMMMBB B
TRATION
SWITCHES 1 1T1DHAOT
A = BASS, O = ORCHESTRA,
H = CHORD, T = RHYTHM,
D = CUSTOM DRUMMER PLAY 1: ON, 0: OFF
STYLE TMMMMO QO
NUMBER
CHANGE 0 S58E58S8SS8S8

855885 ~ STYLE# MUST BE 0 ~ 99 (BBB: BEAT COUNT MUST BE 000)

TEMPO (TTTTTITT]
TTTTTTTT = TEMPO MUST BE 10~ 220

NOTICE: ANY DATA WHICH EXCEEDS THE LIMITS SHOWN ABOVE MAY CAUSE UNEXPECTED TROUBLE ON SLAVE INSTRUMENT.
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4. FORMAT NO. = (03H), FORMAT NAME = (RHYTHM PATTERN DATA )
HEADER & EOX

1.1 1t 000 0 STATUS =FOH
01 0000 1 1 ID =43H
0 1 1 i 0 1 1 0 |NST CLASS ITGH
6 00000 1 1 FORMAT NO. =03H
[6 6 0 0 d d d d]
? DATA
[o 0 0 0d dd g {DESCRIBED BELOW)
cC ¢ ¢ C C C
111101 11 CHECK SUM DATA = TWO'S COMPLEMENT OF 7BITS SUM OF ALL DATA BYTES,
EOX = F7H
DATA CONTENTS NOTICE: FOLLOWING DATA BYTES ARE TO BE DIVIDED INTO 4BIT DATA AND SENT AS LESS-SIGNIFICANT
4BITS OF DATA PART. SIGNIFICANT 4BITS ARE SENT FIRST.
7 6 5 4 3 2 1 0
5 BANK # BANK#: BANK# TO WHICH FOLLOWING DATA MUST BE SENT.
X X X X|a| BeaT THIS DATA IS IGNORED.
. Track s XXXX = DOES NOT MATTER
Q: QUANTIZE FOR CUSTOM DRUMMER INPUT.0: 1/4, 1:1/3
INSTRUMENT BEAT: BEAT LENGTH OF THIS PATTERN
SELECT 000 = 1BEAT
2 TRACK 32 001 = 2BEATS
3 TRAGKT 111 = 8BEATS
DATA
QUANTIZE INSTRUMENT SELECT
65 TRACK 32
65 15T BEAT |RA| LI W ll
111111: INSTRUMENT NUMBER
TIM
ON TIMING DATA A: ACCENT1 FLAG 1: ACCENT1, 0: NORMAL
TRACK #1 R: ROLL FLAG 1: ROLL, 0: NORMAL
73 BTH BRAT
5 QUANTIZE DATA
314 15T BEAT
[ABCDEF G H|
ON TIMING DATA
TRACK #32 A: QUANTIZE OF 1ST BEAT.
B: QUANTIZE OF 2ND BEAT.
3n 8TH BEAT
23 NORMAL VOLUME H: QUANTIZE OF 8TH BEAT.
0: 1/8, 1:1/6
33 ACGENT VOLLUME
324 NORMAL. ROLL VOLUME OCN TIMING DATA
325 ACENT1 ROLL VOLUME
3260000000|Mznmncx1 labcdet ghj
a: 18T TIMING OF A BEAT. '
l b: 2ND TIMING OF A BEAT.
s7'0 0 0 0 0 0 O |"§° TRACK 32 h: 8TH TIMING OF A BEAT.

1:ON, O:NO ACTION
VOLUME DATA {(NORMAL, ACCENT1, NORMAL ROLL, ACCENT1 ROLL)

(000 VVVVYV]
VVVVV: VOLUME VALUE § ~ 31, 0: MAX, 31: MIN
ACGC2: ACCENTZ FLAG 1:ON, 0:CFF

ACC2 STANDS FOR AN INSTANT ACCENT (3 POINTS UP) FOR EACH TRACK. ACCENTZ WORKS
PRIOR TO ACCENT1.

NOTICE: ANY DATA WHICH EXCEEDS THE LIMITS SHOWN ABOVE MAY CAUSE UNEXPECTED TROUBLE ON SLAVE INSTRUMENT.
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[PORTABLE KEYBOARD]

Model PSS-680 Mode 00 MIDI Implementation Chart Version: 1.0
Manual/ Transmitted Recognized Remarks
Function Melody Memory Orchestra
Play Chord 1 2 3 Base Rhythm
Basic Default 1-16 (1) , 11 12 13 14 15 16 1-16 ("2)
Channel Changed 1-16 H X 1-16
Default 3 3 4 4 4 4 3 1{*2)
Mode Messages X X
Altered Khhkkdkrkrhkhkhk kRXKAXXK KKK X
Note 24-108 ("3) 36-96
Number: True voice kkkhkhkhkhdh kR khhhhrk 36-96 (*4)
Velocity Note ON X 9nH, v = 1-127 (*5) X 9nH
Note OFF X 9nH, v =20 X 9nH,v=20
/8nH
After Key's X X
Touch Ch's X X
Pitch Bender O i oxi O X Q 7 bit reso.
1 O X O VIBRATO
; SW
64 O X O SUSTAIN
! Sw
Control 65 O X O PORTAMENT]
SwW
Change
i
_ - (*7) _ *
Prog O 0-104 (*6) ;00_99 O 0-127 (*8)
Change : True Akkkkkhkhkkk kkxkkdkkk 0-99
System Exclusive O O
System : Song Pos X bd
: Song Sel X b g
Common : Tune X X
System : Clock O (O X Alternative
Real Time :Commands O @ Start, Stop
Aux : Local ON/OFF b4 X
: All Notes OFF pad X
Mes- : Active Sense O @
sages : Reset X X
Note: (*1) When the power is turned OFF, the data 1s stored.
(*2) Ali channels from 1 to 16 can be turned ON/OFF selectively, and the data is stored when the power
is turned off.
("3) Including the effective key area after transposing.
(*4) Ch1i6 is reserved for the rhythm sectien.
(*5) Velocity value is obtained by varying the melody volume, rather than key-on speed.
(*6) 0-99 are transmitted corresponding to the voices #00-99. 100-104 corresponds to the DIGITAL
SYNTH BANK 1-5.
(*7) Transmistted corresponding to Style #00-99.
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[PORTABLE KEYBOARD]

Modei PSS-680 Mode 99 MIDI Implementation Chart Version: 1.0
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 {"1) 1-16 (*2)
Channel Changed 1-16 1-16
Detault 3 3("9)
Mode Messages X X
Altered Jeo %k A kA ok ok koK ok X
Note 24-108("3) 24-108
Number: True voice dkhhkkkhkkk® 24-108 (*4)
Velocity Note ON X 9nH, v = 1-127 (*5) O 9nH, v =1-127
Note OFF X 9nH,v =0 X 9nH, v =0
/8nH
After Key's X X
Touch Ch's X X
Pitch Bender O O 7bit Resolution
1 O O VIBRATO SW
64 Q @ SUSTAIN SW
Control 65 O X PORTAMENT SW
Change
Prog O (*10) O 0-127 (*11)
Change ; True khkkkhkhkkAkREK 0-99
System Exclusive O O
System : Song Pos X X
: Song Sel X e
Common : Tune X X
System : Clock X X
Real Time :Commands X 4
Aux : Local ON/OFF X X
: All Notes OFF X P
Mes- : Active Sense O O
sages : Reset P X

Note: ("8) For the channels from 1 to 15, 0-99, 100-104 and 105-127 are recognized corresponding to the voices
#00-99, the DEGITAL SYNTH BANK 1-5 and voices #00-22 respectively. Far the 16th, 0-99 and 100-127
correspond to Style #00-99 and Styie #00-27 respectively.

(*9) Multi timbre, Dynamic ailocation.
{*10) For transmission, 00-99 and 100-104 correspond to voices #00-99 and the DEGITAL SYNTH BANK 1-5
respectively in the VOICE SELECTION. In the STYLE SELECTION, 00-99 are transmitted via Ch16
corresponding to #00-89. _
(*11) Channels 1 through 15 recognize 0-99, 100-104 and 105-127 as voices #00-99, the DEGITAL SYNTH
BANK 1-5 and voices #00-22. Ch16 does not recognize any signals.
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* This applies only to products distributed by Yamaha Music Corp.

* Dies bezieht sich nur auf die von der YAMAHA MUSIC COR. vetriebenen Produkte.
* Ceci ne s'appligue qu'aux produits distribuds par Yamaha Music Corp.

* Eslo s¢ aplica solamente a productos distribuidos por Yamaha Music Corp.

Attention users in the U.S.A.
PortaSound PSS-680 prepared in

accordance with FCC rules.

The PortaSound PS§S-680 uses frequencias thal mppear in
the radio frequency range, and if instalied Inthe Immetiate
proximity (within thrae metars) of some types of audio or
video devices interference may oceur.

The PartaSound PSS-680 has been lype tested and
{ound to comply with the specifications sel for a Class 8
computing device in accordance with those spacifications
listad in Subpart J of Part 15 of the FCC rules. These rules
are designed to provide a reascnable measure of pro-
tection against such interference. However , this does not
guarantae that interference will not occur.

ifyour Portasound PSS-680 should be suspected of causing
interference with ather elecironic devices, verification can
he made by turning your PortaSound PSS-88C off and on.
i the Interference continues when your PortaSeund
PS5-680 is off, the PortaSound PSS-680 is not the source
of the interference. If your PortaSound PSS-680 does ap-
pear to be the source of the interference, you should try
to carraat the sitvation by using ene or mora of the failowing
measures:

Réfocate elthar the PortaSound PSS-8B0 the electronic
davice that is being alfected by tha interference.

Utilize power outlets for the PorteSound PSS-680 and
the device being affactad that are an different branch
(circuit breaker or fuss) eircuits, or install A/C line filtars.

In the case of radio-TV Intarference, relocate the an-
fenna or, If the antanna iead-in Is a 300 ohm ribbon lead,
change the lead-in to a co-axial lype cabie.

If these corrective measures do not produce satis-
factory results, piease contact your Authorized Yamaha
Cansumer Products deaier for suggestions andlor cor-
rectlve measures.
if you cannot locate en Authorized Yamaha Consumer
Products dealer in your general area, comtact the Con-
sumer Products Service Canter, Yamaha Music Corpo-
ration, 6600 Crangethorpe Ave, Buena Park, CA 90620.

if for any reason you should need-additional
infarmation relating to radlo or TV interfarence, you may
find a booklst prepared by the Federal Communicalions
Commission helpful: “How to Identify and Resolve Radi-
o-TV interference Problems”. This booklet is aveilable
fram the U 8.Government Printing Cffice, Washington D.C.

20402—
Stock * 004-000-345-4.

This applies only to producia distributed by YAMAHA Eu-
rope GmbH.

Dies bezicht sich nur auf die von der YAMAHA EUROPA
GmbH vertriehenen Produkte.

Geci na s'applique au'aux produits destribués par Yamaha
Europa GmbH.

Esto se aplica solamente a producios distribuidos por
Yamaha Europa GmbH.

Wichitiger Hinweis fiir die Benuizung in der Bundesrepublik
Peutschland.

Bescheinigung des Importeurs

Hiermit wird bescheinigt, daB der/die/das
Musikinstrument Typ PSS-6880
L e T ]

(Geriit, Typ, Bezeichnung)

in 1Thereinstimmung mit den Bestimmungen der
VERFUGUNG 1{M46/84

(AmtsblattverfGgung}
lunk-entstdrt st

Der Deutschen Bundespost wurde das Tnverkehrbringen
dieses Geriites angezeigl und die Berechtigung zur
Uberpriifung der Serie auf Einhallung der Bestimmunger:
eingerinmt.

Yamaha Europa GmbH

Name des Impaorteurs

The seriai number of this product may
be found on the bottom of the unit. You
should note this serial number in the
space provided below and retain this
manual as a parmanent record of your
purchase to aid identification in the
event of theit.

Model No, PSS-680

Serial No.

Conceming Warranty

This product was made for international
distribution, and since the warranty for
this type of product varies form mar-
kating area to marketing area, please
contact the selling agency for informa-
tion concerning the applicable warranty
and/or service policies.

Die Serienummer befindet sich an der
Unterseite des Instrumentes, Wir emp-
fehlen, diese Nummer sicherheitshalber
an der unten vorgesehenen Stelle einzu-
tragen, um sie auch im Falle eines
DHebstahls jederzeit zur Hand zu haben.

Modell-Nr. P8S-680

Serien-Nr.

Hinweis zur Garantie

Dieses Produkt wird international ver-
trieben, und die Garantiebedingungen
sind von Vertriebsland zu Vertriebsland
verschieden. Ihr Hiéndler gibt Thnen
gerne gepduere Informationen zu den in
Threm Land giiltigen Garantie- und/foder
Servicebedingungen.

Le numéro de série de ce produitfigure
sur le socle. |l conviendra de noter ce
numéro de série dans I'espace reserveé
ci-dessous et de conserver ce manuel:
celui-ci constitue le document perma-
nent de votre achat et permet
'identification en cas de vol.

Modéle No, PSS-680

No. de série:

Remarque relative a la garantie

Ce modéle est desting 4 dtre distribué
a I'écheile internationale. Etant donné
que les conditions de garantie pour ce
type de produit varient en fonction des
zones de commaercialisation, pridre de
prendre contact avec |'agence chargée
des ventes pour tous renseignements
relatifs aux conditions de garantie et
de service aprés-vente.

El nimero de serie de este producto se
emcuentra en la parte inferior de la
unidad. Sirvase anotuar este numero de
serie en el espacio proporcionado debajo
y gunarde este manual como comprobante
de compra para ayudar a la identifi-
cacion en caso de robo.

N° de modelo PSS-680

N° de serie:

Concerniente = la garantia

Este producto ha sido fabricado para
ser distribuido inlernacionalmente y,
como la gatantia para est tipo de pro-
ducto varia en relacion a su drea de
comercializacion, sirvase consullar con
el agente de ventas sobre la informacién
en torno a la garantiz aplicable y/o po-
liticas de servicio.
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