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SPECIALE MEDEDELINGEN

Dit produkt maakt gebruik van batterijen of een externe voedingijn ervan overtuigd dat onze produkten en produktiemethodes
(een adaptor). Sluit dit produkt NIET aan op een andere adapt@jieraan voldoen. Overeenkomstig de letter en de geest van de
dan die, die omschreven staat in de handleiding, op h&fet illen we u van het volgende op de hoogte brengen:
naamplaatje of in het bijzonder is aangeraden door Yamaha.

WAARSCHUWING: Plaats dit produkt niet op een plaatswaarBATTERIJ: Dit artikel KAN een kleine, niet vervangbare

!emang Qrt op zouhkltm?en stappen/(f)\éer Ifog I|<ur|lnen V”a”enh?fatterij bevatten, die (indien van toepassing) is vast gesoldeerd.
1emand 1E1S over net stroomsnoer of ce kabels kan rofien. e gemiddelde levensduur van een dergelijke batterij is

gebruik van een verlengkabel wordt afgeraden! Als dit niet te L ;
vermijden is, hou er dan rekening mee dat de minimunfngeveer vijf jaar. Wanneer u aan vervanging toe bent, neem

snoergrootte van een 25’ snoer (of minder) 18AWG is. N.B.: de§lan contact op meteen erkend servicebedrijf om de vervanging
te kleiner het AWG nummer, des te groter de capaciteituit te voeren.

Raadpleeg de plaatselijke elektricien voor langere

verlengsnoeren. Dit produkt kan ook “huishoud” type batterijen bevatten.

Dit produkt kunt u het beste alleen gebruiken met deSOmmige van dit type batterij kan opgeladen worden. Zorg er
meegeleverde componenten, of een Kar, rack of standaard {80 dat batterij die opgeladen wordt inderdaad opgeladen kan
wordtaangeraden door Yamaha. Als u zo’n component gebruik‘t’}’orden endatde oplader bedoeld is voor de batterij die u op wil
let dan goed op alle veiligheidsmarkeringen en instructies digaden.

het component vergezellen. . . )
Als u de batterijen wilt vervangen meng dan nooit oude- en

SPECIFICATIES KUNNEN ZICH WIJZIGEN: nieuwe batterijen of verschillende soorten batterijen. Batterijen

Wij geloven dat de informatie in deze handleiding correctis tetMOETEN goed vervangen worden. Gemaakte fouten bij het

tijde van printen. Yamaha behoudt zich echter het recht voorervangen van de batterijen kunnen leiden tot oververhitting

om specificaties te wijzigen of aan te passen, zonder hiegn ontploffende batterijen.

vantevoren melding van te maken op bestaande apparatuur te

update’n. WAARSCHUWING: Probeer oude batterijen niet te
demonteren of te verbranden. Houd ze weg bij kinderen. Gooi

Dit produkt, alleen of in combinatie met een versterker eroude batterijen volgens voorschrift weg.

koptelefoon of luidsprekers, is in staat geluidsniveaus te

produceren die gehoorverlies op kunnen leveren. WERK NIETN.B. Vraag bij uw leverancier waar u batterijen naar toe kan

te lang op te hoge volumes, of op oncomfortabele niveaus. Alsrengen.

ugehoorverlies ervaart of gering in uw oren moet u onmiddelijk . . . .
contact opnemen met een sonold®ELANGRIJK : Des te AFVAL VOORSCHRIFT: Wanneer dit artikel beschadigt

harder het geluid des te sneller schade optreedt. raakt en niet meer te repareren is, gooi het dan weg volgens de
geldende wettelijke voorschriften voor produkten die lood,

Sommige Yamaha produkten zijn vergezeld van krukjes en/opatterijen, plastic e._d. bevatten. Kan uw leverancier u niet
accessoires die bevestigd moeten worden. Een aantal van dd¥gPen. neem dan direct contact op met Yamaha.

accessoires moeten door de dealer worden bevestigd .
geinstalleerd. Zorg er a.u.b. voor dat krukjes stabiel zijn en IE[AAMPLAAT‘]E'

bevestigen accessoires stevig bevestigd zijn VOORDAT u e et naamplaatje zit boven op het |nstrumen_t. Op d'.t plaatje
staat het model nummer, serienummer, voeding vereisten enz.

Hieronder zou u het model nummer, serienummer en de datum
van aanschafin moeten vullen, en de handleiding goed bewaren
ghs een permanent ‘bewijs’ van aanschaf.

gebruik van maakt.

OPMERKING:

Reparaties die te wijten zijn aan gebrek aan kennis methoe e
functie of een effect werkt (als het apparaat naar behoren

functioneert), worden niet gedekt door de garantie, en zijn

derhalve de verantwoording van de eigenaar. Bestudeer dezg—————
handleiding a.u.b. goed en raadpleeg uw dealer alvorens ofiwws © @ © © @
service te verzoeken o 2

MILIEUPROBLEMATIEK: Yamahastreeft naar produkten

die zowel veilig in het gebruik als milieuvriendelijk zijn. We  Model
zijn ervan overtuigd dat onze produkten en produktiemethodes
hieraan voldoen. Overeenkomstig de letter en de geestvande

wet willen we u van het volgende op de hoogte brengen: Serienummer.

MILIEUPROBLEMATIEK: Yamahastreeft naar produkten
die zowel veilig in het gebruik als milieuvriendelijk zijn. Wwe Datum van aanschaf

BEWAAR DEZE HANDLEIDING GOED!



VOORZORGSMAATREGELEN

LEES ALLES ZORGVULDIG DOOR VOOR U VERDER GAAT

* Bewaar deze voorzorgsmaatregelen op een veilige plaats voor later.

A WAARSCHUWING

Volg altijd de algemene voorzorgsmaatregelen op die hieronder worden opgesomd om te voorkomen dat u gewond
raakt of zelfs sterft als gevolg van elektrische schokken, kortsluiting, schade, brand of andere gevaren. De
voorzorgsmaatregelen houden in, maar zijn niet beperkt tot:

* Open het instrument niet, haal de interne onderdelen niet uit elkaar * Gebruik alleen de gespecificeerde adaptor (PA-3B of aanverwante, door
en modificeer het instrument niet. Het instrument bevat geen door Yamaha aangeraden) adaptor. Het gebruik van een verkeerde adaptor kan
de gebruiker te vervangen onderdelen. Als het instrument stuk schijnt schade veroorzaken aan het instrument, te wijten aan oververhitting.

te zijn, stop dan met het gebruiken van het instrument en laat het
nakijken door gekwalificeerd Yamaha personeel.

Stel het instrument niet bloot aan regen, gebruik het niet in de buurt
van water of natte omstandigheden, plaats geen voorwerpen op het
instrument die vlogistoffen bevatten die in de openingen kunnen
vallen.

Als het snoer van de adaptor beschadigd is of stuk gaat, als er
plotseling geluidsverlies is in het instrument, of als er plotseling
een geur of rook uit het instrument komt, moet u het instrument
onmiddellijk uitzetten, de stekker uit het stopcontact halen en het
instrument na laten kijken door gekwalificeerd Yamaha personeel.

A WAARSCHUWING

Volg altijd de algemene voorzorgsmaatregelen op die hieronder worden opgesomd om te voorkomen dat u gewond
raakt of zelfs sterft als gevolg van elektrische schokken, kortsluiting, schade, brand of andere gevaren. De
voorzorgsmaatregelen houden in, maar zijn niet beperkt tot:

Plaats het stroomsnoer niet in de buurt van warmtebronnen zoals ® Leun niet op, en plaats geen zware voorwerpen op het instrument, ga
verwarming en kachels, verbuig of beschadig het snoer niet, plaats geen ~ voorzichtig om met de knoppen, schakelaars en aans|uitingen.

zware voorwerpen op het snoer, leg het snoer uit de weg, zodat niemand o Gepyyik het instrument niet te lang op een niet comfortabel geluidsniveau
er op trapt, er over kan struikelen en zodat er geen zware VOOrwerpen  gangezien dit permanent gehoorverlies op kan leveren. Als u gehoorverlies
over heen kunnen rollen. constateert of geruis in uw oren, neem dan contact op met een K.N.0.-arts.
Als u de stekker uit het stopcontact haalt moet u altijd aan de stekker

trekken, nooit aan het snoer. Aan het snoer trekken kan het beschadigen.

I ) . n DE BACKUP BATTERIJ VERVANGEN

Sluit het instrument niet aan op een stopcontact die een T-Plug bevat. o . . .

Dit kan resulteren in een verminderde geluidskwaliteit en het stopcontact  ® Dit instrument bevat een niet oplaadbare interne backup batterij, waardoor

oververhitten. de gegevens bewaard blijven, zelfs als het instrument uitstaat. Als deze
. ) _ ) vervangen moet worden verschijnt de melding “Battery Low” in de display.

Haq[ het instrument uit het stopcontact als u het lange tijd niet gebruikt, Als dit gebeurd moet u onmiddellijk uw data backuppen (op een extern

of tijdens onweer. opslagmedium zoals de op floppy-disk gebaseerde Yamaha MIDI Data Filer

Voordat u het instrument aansluit op andere elektronische componenten ~ MDF2), waarna de batterij vervangen moet worden door gekwalificeerd

moet u alle betreffende apparatuur uitzetten. Voordat u alle betreffende Yamaha personeel.

apparatuur aanzet moet u alle volumes op minimum zetten. * Probeer de batterij niet zelf te vervangen, daar dit gevaarlijk is. Laat e batterij
Stel het instrument niet bloot aan overdreven schokken of stof, extreme  altijd vervangen door gekwalificeerd Yamaha personeel.

koude of warme omstandigheden (zoals in direct zonlicht, bij de o | g de batteri] niet op een plek die toegankelijk is voor kinderen, aangezien
verwarming of in de auto) om verkleuren te voorkomen aan het paneel  ge kin de batterij in zou kunnen slikken. Als dit echter toch gebeurd moet
of schade aan de interne elektronica. u onmiddellijk contact opnemen met een arts.

Gebruik het instrument niet in de buurt van elektrische produkten zoals

televisies, radio's of speakers, aangezien deze interferentie kunnen

veroorzaken die de prestaties van de andere apparatuur kunnen * USER DATA OPSLAAN

beinvloeden. Bewaar frequent gegevens op floppy disk, om te voorkomen dat u belangrijke
data kwijtraakt door een bedieningsfout of stuk gaan van het apparaat.

o Haal altijd de stekker uit het stopcontact voor u het instrument schoonmaakt.
Haal nooit een stekker uit het stopcontact als u natte handen hebt.

o Controleer zo nu en dan de stroomstekker, en verwijder stof en viezigheid
die zich verzamelt op de stekker.

Plaats het instrument niet op een onstabiele plek waar deze kan vallen.

* Verwijder alle kabels alvorens het instrument te verplaatsen. Yamaha kan niet verantwoordelijk worden gesteld voor schade die is te

e Gebruik bij het schoonmaken van het instrument een droge, schone wijten aan onzorgvuldig gebruik of modificaties die zijn aangebracht
doek. Gebruik geen oplosmiddelen, schoonmaakmiddelen of chemische aan het instrument, of data die kwijt is geraakt of vernietigd.
schoonmaakdoekjes. Plaats daarbij geen voorwerpen van vinyl op het

instrument aangezien deze het paneel en het toetsenbord kunnen  Doe het instrument altijd uit als u het niet gebruikt.
verkleuren.




Welkom bij de MU1TO00R

Gefeliciteerd en dank u voor de aanschaf van de Yamaha MU100R Toon-
generator!

De MU100OR is een geavanceerde toongenerator die een verbazing-
wekkend totaal van523 hoge kwaliteit Voicediedt, volledigeGeneral

MIDI compatibiliteit — inclusief Yamaha’'s nieuw&XG-MIDI
(Extended General MIDI) — plus eenvoudige aansluiting op een compu-
ter, alles in één compact, eenvoudig te gebruiken 19” apparaat.

Onder de 1523 Voices vallen 256 buitengewoon realistische en expressieve
VL Woices — meegeleverd in een aparte, maar toch geintegreerde Virtual
Acoustic Synthese toongenerator.

Met de handige ingebouwde mst computer interface en MIDI aan-
sluitingen, is de MU100R ideaal voor ieder computer muzieksysteem —
van het aansluiten op een eenvoudige laptop tot integratie in een complete
MIDI studio. De grote LCD en de intuitieve grafische bedienings-
elementen (controls) op de display, maken de MU100R ontzetten eenvou-
dig in het gebruik.

De MULO00R is tevens uitgerust met twee volledig onafhankeljkel
ingangen, is 32-voudig multi-timbraal, en volledig 64-stemmig poly-

foon, zodat zelfs de meest ingewikkelde songdata moeiteloos afge-
speeld kan worden Een special®erformance modebiedt u flexibele
vier-Voice mogelijkheden, voor bijvoorbeeld een live optreden. Tevens
zijn er zes digitalanulti-effecten en tweeEQ gedeeltes ingebouwd (één

per part, en één algemene), hetgeen het mogelijk maakt om op allerlei ma-
nieren het geluid aan uw eigen smaak aan te passen. Daarnaast biedt de
MU100R een grote hoeveelheid uitgebreide, maar toch eenvoudig te ge-
bruiken functies om het geluid dat u wilt te verkrijgen.

De MU100R bevat tevens handig¢D ingangen waarop u een micro-
foon, elektrische gitaar of ander instrument aan kunt sluiten, en deze
mixen met de Voices van de MU100R. Met het aparte Harmony effect ge-
deelte kunt u automatisch twee-, drie- of viervoudige harmonieén aan uw
A/D ingang toevoegen, en deze - afhankelijk van de akkoorden die u op
een aangesloten MIDI toetsenbord aanslaat - laten wijzigen.

* Bedrijfsnamen en productnamen in deze handleidingen zijn handels-
kenmerken of geregistreerde handelskenmerken van de bewuste bedrijven.

ii



Uitpakken

De verpakking van de MU100R zou onderstaande onderdelen moeten
bevatten. Zorg ervoor dat u alles heeft. Schrijf tevens het serienummer van
uw MU100R voor later gebruik, in de tabel hieronder.

MUTOO0OR Serienummer:

PA-5B AC Adaptor

Nederlandstalige Handleiding

Floppy Disk

iii
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Hoe deze Handleiding te Gebruiken

U staat waarschijnlijk te popelen om uw nieuwe MUL100R Toongenerator uit te
proberen en te luisteren naar wat hij allemaal kan, in plaats van eerst ellenlange
instructies te lezen voordat u ook maar één geluid gehoord hebt.

De structuur van de handleiding is vrij recht-door-zee. U kunt hem vanaf het begin
tot einde doorlezen, of alleen de bepaalde hoofdstukken die voor u van belang zijn.
Hoe dan ook, wilt u het meeste uit uw MU100R halen, raden wij sterk aan om
de volgende gedeelten goed door te lezen:

1) Voorzorgsmaatregelen
Dit geeft u belangrijke informatie over hoe u uw nieuwe MU100R moet be-
handelen, kunt voorkomen dat het beschadigt, en hoe u er nog lang en be-
trouwbaar mee kunt werken.

2) De MU100R — Wat is het en wat kan hij
Dit geeft een kort overzicht van de functies en kenmerken van de MU100R
en geeft u een aantal belangrijke hints hoe u het effectief kunt gebruiken. Het
biedt tevens handige paginareferenties zodat u makkelijk de functies en ken-
merken die u interessant vind op kunt zoeken.

3) De Knoppen van de MU100R
Dit gedeelte legt alle paneelknoppen en -aansluitingen uit.

4) Rondleiding
Dit is waarschijnlijk het belangrijkste en waardevolste gedeelte van de hand-
leiding. Het laat u beginnen met het aansluiten en werken met uw MU100R
— en legt tevens bijna alle belangrijke functies en kermerken uit. De handen-
aan-de-knoppen ervaring die u in dit gedeelte opdoet, helpen u bij het sneller
begrijpen van het instrument en leidt u ook door de gedetailleerde gedeelten
van de handleiding.

5) Uw MU100R opstellen in uw Muzieksysteem;

De MU100R met een Computer of Sequencer Gebruiken
Dit gedeelte (binnen deutorial ) biedt u alles wat u moet weten over het effec-
tief integreren van de MU100R in uw huidige muzieksysteem.

6) Referentie
Als u eenmaal bekend bent met al het bovenstaande, kunt u in deze uitge-
breide gids alle wijzig functies opzoeken. U hoeft (of wilt) niet alles in één
keer te lezen, het is bedoelt als referentie als u later de bij een functie ho-
rende informatie nog eens rustig na wilt lezen.

7) Appendix
U kunt naar wens de gedeelten in de Appendix doorlezen. De Index is bij-
voorbeeld erg handig als u snel informatie over een bepaald onderwerp op
wilt zoeken. Andere gedeelten, zoalsWeordenlijst, Troubleshooting (In
de Problemen/) en Foutmeldingeieden andere nuttige informatie

8) Sound Lijst & MIDI Data gedeelte
Dit gedeelte (achterin de handleiding) bevat lijsten van Performances, Voices,
drumgeluiden, effect typen en parameters, en details over alle relevante MIDI
boodschappen en data.
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@ PHONIES jack
Voor het aansluiten van een stereo hoofdtelefoon (1/4” plug).

® VOLUME knop
Voor het aanpassen van het algehele volume van de MU100R.

® A/D INPUT 1, 2 jacks
Voor het aansluiten van een microfoon, elektrische gitaar of andere elektroni-
sche instrumenten (mono 1/4” pluggen).

O A/D INPUT VOLUME knop
Voor het afregelen van het niveau van de A/D ingangen.

@ PLAY knop
Geeft toegang tot de Play mode en schakelt tussen verschillende Play displays.
(Zie pag. 24.)

@ UTIL (UTILITY) knop
Geeft toegang tot de Utility mode. (Zie pag. 15.)

@ MODE knop
Geeft toegang tot de Sound Module mode. (Zie pag. 23.)

@ EDIT knop
Geeft toegang tot de Edit mode. (Zie pag. 36.)

© EFFECT knop
Geeft toegang tot de Effect Edit mode. (Zie pag. 74.)

® EQ knop
Geeft toegang tot de EQ Edit mode. (Zie pag. 82.)
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@ MUTE/SOLO knop
Met deze knop kunt u de geselecteerde Part op mute of op solo zetten. (Zie pag. 85.)

@® ENTER knop
Voor het oproepen van menu items in de display en het uitvoeren van bepaalde
functies en handelingen. Als u hierop dubbelklikt (twee keer snel achter elkaar
indrukken) krijgt u toegang tot de Show Exclusive functie (Zie pag. 175).

® EXIT knop
Voor het verlaten van verscheiden display pagina’s en terug te keren naar vorige
displays. Wordt ook gebruikt om bepaalde functies en handelingen te annuleren.

@ PART @/@ knoppen
Voor het selecteren van Parts. In de Effect Edit mode, schakelt u met deze knop

tussen de verschillende effecten. Als u deze tegelijk indrukt kunt u tussen All
Part en Single Part besturing schakelen. (Zie pag. 48.)

® SELECT Q/Q knoppen
\oor het selecteren van diverse menu onderdelen, parameters en functies in de display.

® VALUE @/ knoppen
Voor het wijzigen van de waarde van de geselecteerde parameter of functie.

Hint

U kunt snel door de waarden scrollen door één van de [VALUE @/&p] knoppen inge-
drukt te houden. U kunt nég sneller scrollen door één knop ingedrukt te houden en
daarna de andere ingedrukt te houden. Als u bijvoorbeeld snel een waarde wilt verho-
gen, houdt u de [VALUE @] knop ingedrukt en drukt u de [VALUE @] knop in en
houdt deze zolang als gewenst ingedrukt.

@ Data dial
Voor het snel aanpassen/wijzigen van de waarde van de geselecteerde functie
of parameter. Draai deze met de klok mee om de waarde te verhogen.

® POWER (aan/uit) schakelaar
Als u hierop drukt wordt het instrument aan- of uitgezet.




| DeKnoppenvande MUTOOR |
Achter Paneel

= —3 —3
MIDI . HOST SELECT . - OUTPUT --- «+-INDIV. OUTPUT- -~ C)
= @ @ 0©.0/0.0
® @ @ @|x = O
pc2pPc1 | ftoHosT| | pcin R L/MONO 2 1
@ THRU out IN-A IN-B @ SERNO.L] O
«— —

o 6 00 (5]

©@ MIDI THRU, MIDI OUT en MIDI IN A/B aansluitingen
Voor het aansluiten van andere MIDI apparaten, zoals een MIDI toetsenbord,
toongenerator, sequencer, of een computer die met een MIDI interface is uitge-
rust. MIDI IN A en B zijn onafhankelijke MIDI poorten, waardoor een volle-
dige 32-kanaals MIDI ingang ontstaat. MIDI OUT is voor data dumps naar een
ander MIDI apparaat, en de MIDI THRU is om “daisy-chain’s” mee te maken
naar andere MU100R’s of andere MIDI instrumenten. (Zie pag. 17 voor meer
informatie over MIDI aansluitingen.)

® HOST SELECT schakelaar
Voor het selecteren van het type host computer. (Zie pag.19.)

© TO HOST aansluiting
Voor het aansluiten op een host computer die geen MIDI interface heeft. (Zie
pag. 19.)

O DC IN jack
Voor het aansluiten van de PA-5B AC adaptor.

© OUTPUT R, L/MONO jacks (Right, Left/Mono)
Voor het aansluiten op een stereo versterker/luidsprekersysteem. Als u een mono
systeem gebruikt, gebruikt u de L/IMONO jack.

@ INDIV. (Individuele) OUTPUT 1, 2 jacks
Voor onafhankelijke uitsturing van geselecteerde Parts (1/4” jack). Parts die
voor uitsturing door deze jacks geselecteerd zijn, worden niet door de main
OUTPUT of PHONES jacks uitgestuurd. (Zie pag. 113, 118.)
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De MUTO0R — Wat is het en Wat kan hij?
Wat is het...

De MU10O0R is een volledige en eenvoudig te gebruiken toongenerator, die een nog
nooit eerder vertoonde hoeveelheid Voices en expressieve manieren om het geluid te
besturen biedt. Hij is volledige General MIDI Level 1 compatibel met 128 General
MIDI Voices en 9 drumkits. Het biedt tevens de nieuwe XG-MIDI (Extended General
MIDI) compatibiliteit, met een ongelofelijk totaal van 1074 Voices en 36 drumkits.
Daarnaast, is het uitgerust met een geintegreerde VL toongenerator dat 256 verbazing-
wekkende monofone Voices biedt, dat gebruik maakt van Yamaha's geavanceerde Virtual
Acoustic Synthese systeem.

De MU10O0R is 64-stemmig polyfoon en is 32-voudig multi-timbraal. Met an-
dere woorden, de MU100R heeft 32 verschillende Parts (onderdelen), iedere met
Zijn eigen Voice, zodat er tot 32 verschillende Voices tegelijk ten gehore gebracht
kunnen worden. Aangezien de MU100R twee MIDI ingangen (A en B) bevat, kunt
u 16 Parts (onderdelen) vanaf de ene MIDI poort bespelen en de overblijvende 16
vanaf de andere poort.

U kunt op de extra A/D Parts (onderdelen) tot twee externe signalen aansluiten —
zoals een microfoon, elektrische gitaar of CD speler — en deze mengen met de Voices
van de MU100R.

De MU10O0R is tevens uitgerust met een TO HOST aansluiting voor het direct aan-
sluiten van een computer, waardoor u de Voices vanaf u favoriete muzieksoftware kunt
bespelen. Hier komt de geavanceerde multi-timbrale capaciteit pas echt tot zijn recht, u
kunt namelijk geavanceerde arrangementen afspelen met maximaal 32 verschillende
voices tegelijk.

Hoewel \Voices niet direct gewijzigd kunnen worden, bieden de diverse Part parame-
ters en Edit mode u de gereedschappen die u nodig heeft om het geluid van de \oices te
transformeren of aan te passen. Daarnaast is de MU100R uitgerust met een ingebouwde
multi-effect processor, bestaande uit zeven onafhankelijke digitale effect “units”, waar-
mee u het geluid kunt verrijken. Hierin zit tevens een krachtig Harmony gedeelte waar-
mee u realistische harmonieé&n met uw daadwerkelijk voice kunt genereren (door gebruik
te maken van de A/D Parts).

De MU100R bevat tevens een speciale Performance mode, waarin vier part tegelijk
over één MIDI kanaal bespeeld worden. Aangesloten op een MIDI toetsenbord, biedt
dit effectief vier toongenerators in €¢én. De MU100R biedt u 100 voorgeprogrammeerde
Preset Performances en 100 Internal Performance lokaties waarin u uw eigen
Performances op kunt slaan.

Over General MIDI

General MIDI is een nieuwe toevoeging aan de wereldwijde MIDI standaard. MIDI,
die zoals u wellicht weet, staat voor Musical Instrument Digital Interface, en het
mogelijk maakt dat verscheidene elektronische muziekinstrumenten en andere ap-
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paraten met elkaar kunnen communiceren. Als u bijvoorbeeld een sequencer op de
MIDI IN aansluiting van de MU100R aansluit, kunt u de song in de sequencer
afspelen met de Voices van de MU100R.

Waar komt General MIDI hier tot zijn recht? Een van de belangrijkste kenmerken
van General MIDI is in de standaardisatie van Voices. Dit betekent dat een song die in
het General MIDI formaat is opgenomen, afgespeeld kan worden op een andere General
MIDI compatibele toongenerator, en exact klinkt zoals de auteur het bedoelde. Als er
bijvoorbeeld een alt sax solo in de song speelt, speelt het op de General MIDI toon-
generator daadwerkelijk af met een altsax Voice (en niet een door een tuba of
harpsichord!). Aangezien de MU100R volledig compatibel is met General MIDI, kunt
u uw voordeel halen uit de grote hoeveelheid muzikaal materiaal dat op dit formaat
opgenomen is.

Over XG-MIDI

Het nieuwe XG formaat is een uitbreiding op General MIDI, en biedt een aantal belang-
rijke verbeteringen en uitbreidingen. XG-compatibele song data haalt voordeel uit de
uitgebreide MIDI besturing en ingebouwde effecten van de MU100R (en andere instru-
menten uit de MU-serie).

Wij raden u aan, om het meeste voordeel uit de krachtige mogelijkheden van XG-
MIDI te halen, gebruik te maken van XG-compatibele instrumenten en software. XG-
compatibele toetsenborden zoals bijvoorbeeld het Yamaha CBX-K1 toetsenbord bieden u
directe toegang tot functies en parameters van de volledige expressiviteit van de XG Voi-
ces van de MU100R en XG-gerelateerde parameters.

Wat kan hij ...

Hier zijn enkele dingen waar u de MU100R allemaal voor kunt gebruiken. De lijst is
niet zo uitgebreid, aangezien deze bedoeld is als algemene gids voor de mogelijkheden,
en biedt tevens een beginpunt of springplank voor uw eigen creatieve ideeén en onder-
zoek.

Gebruik van een MIDI Toetsenbord

U kunt de MU100R als extra toongenerator gebruiken met uw MIDI toetsenbord
om zo de Voices van beide instrument op elkaar gestapeld te bespelen. Of u kunt de
Performance mode gebruiken, en vier Voices van de MU100R tegelijk bespelen. U
kunt de vier Voices over het toetsenbord verdelen (split), en iedere op een ander
gedeelte van het toetsenbord bespelen. Of u kunt geavanceerde aanslaggevoeligheid-
splits gebruiken, waar u afhankelijk van hoe hard u het toetsenbord bespeeld een
andere Voice hoort. Of een combinatie van splits en aanslaggevoeligheidsplit tege-
lijk, voor een nég uitgebreider flexibiliteit.

Gebruik van een Computer of Sequencer
Home Studio Setup

De MU100r, wat is het en wat kan hij? 5
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De MU100R integreert zich direct en eenvoudig in een willekeurige bestaande setup. Als u
een MIDI toetsenbord, computer en sequencing software bezit, kunnen de hoge-kwaliteits
\oices en multi-timbrale capaciteiten van de MU100R uw home studio setup behoorlijk
uitbreiden.

Neem het met u Mee

Als u een laptop computer bezit (met sequencersoftware), sluit u simpelweg de MU100R
aan, sluit een hoofdtelefoon aan en u heeft een compleet, krachtig muzieksysteem dat u
overal mee naar toe kunt nemen. Gebruik het om te componeren, arrangeren, oefenen
of om demo’s te maken/spelen voor uw band.

Gebruik het bij een Optreden

Op een vergelijkbare manier kunt u een laptop of een MIDI data filer aansluiten en songdata
met de MU100R voices afspelen. Sluit een microfoon op één van de A/D ingangen aan en
een gitaar op de andere, en u kunt uw eigen live optreden mixen met de sequencer sporen. U
kunt zelfs automatische vocale harmonieén genereren met het Harmony effect — bestuurt
vanaf een toetsenbord of direct uit één van de sequencer sporen!

Multimedia

Omdat de MU100R compatibel is met General MIDI en XG, is de MU100R een natuur-
talent als het gaat om multimedia. Neem hem mee naar een presentatie— omdat de com-
puter interface in de MU100R is ingebouwd, sluit u deze direct en eenvoudig aan op de
seriéle - of printerpoort van de computer aan, zonder dat hier extra apparatuur nodig is.

Over de Modes van de MU1T00R

De MU100R bevat twee belangrijke werkmodes: Multi en Performance. In Multi
mode, is de MU100R een 32-Part multi-timbrale toongenerator; in Performance
mode, werkt de MU100R effectief als vier toongenerators die via €één MIDI kanaal
bestuurd wordt.

In welke mode de MU100R staat is afhankelijk van de geselecteerde Sound
Module mode. Als XG, TG300B of C/M geselecteerd is, zet de MU100R zichzelf
automatisch op Multi mode. Als PFM geselecteerd is, staat de MU100R in de
Performance mode. (Zie pagina 172 voor meer informatie over het selecteren van
de Sound Module mode.)
ledere mode biedt compatibiliteit met andere muzieksoftware en hardware.
XG: Dit staat voor Extended General MIDI en biedt u alles wat de MU100R

bevat, en geeft u toegang tot de 1074 XG Voices en de VL Voices.
TG300B: Deze mode biedt compatibiliteit met de GM-B mode van de TG300

Toongenerator.

C/M: Deze mode biedt compatibiliteit met de meeste computer muziek-
software die niet de andere twee modes ondersteunt.

PFM: Met deze mode (Performance) kunt u vier Voices tegelijkertijd over

één MIDI kanaal bespelen. (Zie pagina 43 voor meer informatie over
het gebruik van de Performance mode.)

6 De MUT00r, wat is het en wat kan hij?
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De huidig geselecteerde Sound Module mode wordt rechtsonder in de display ge-
toond.
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Geselecteerd Sound Module mode.

N.B.

Als de TG300B mode geselecteerd is, kan het voorkomen dat de MU100R sommige
TG300-specifieke songdata niet naar behoren afspeelt. MIDI data die echter voor andere
computermuziek toongenerators is ontworpen is wél compatibel met de MU100R.

Afspeel Modes en de Part Parameters

Als de operating mode van de MU100R eenmaal is ingesteld (Multi of Performance),
zijn er twee manieren waarop u de MU100R kunt gebruiken: bespelen of wijzigen.
In de Afspeel modes, kunt u de Voices bespelen; in de verschillende Wijzig modes,
kunt u de instellingen wijzigen.

De Part parameters zitten in de Afspeel modes. Hiermee kunt u de algemene
instellingen van de Parts wijzigen. Met de Single Part parameters kunt u de instel-
lingen van iedere part onafhankelijk wijzigen, en met de All Part parameters kunt u
de algehele instellingen van alle parts wijzigen. (Zie pagina’s 96 en 98 voor meer
informatie.)

De MU100R bevat verschillende Wijzig modes, ieder met verschillende menu’s en
handelingen:

Part Wijzig Mode

Met de Part Wijzig mode kunt u bepaalde instellingen van iedere individuele part
wijzigen, zoals die van de Filter, EG (Envelope Generator), en vele andere instel-
lingen. U kunt de interne Voices tijdens het wijzigen beluisteren, waardoor u de
resultaten van uw wijzigingen kunt beluisteren.

Utility Mode

Met de Utility mode kunt u functies instellen die te maken hebben met de algehele
werking van de MU100R, zoals Master Tune, display Contrast en ontvangst van
bepaalde MIDI boodschappen die het totale instrument beinvioeden. Hieronder
vallen verschillende handelingen, zoals het versturen van bulk data naar een data
opslagmedium, het initializeren van de MU100R instellingen, en het afspelen van
de speciale Demo song.

De MU100r, wat is het en wat kan hij? 7
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Modes en Funktie Hiérarchie

— [PLAY] %0l Afspeel [0 ( Als de sound module mode op “XG”, “TG300B", of “C/M” staat)

— [SELECT Q/Q)] (@ulti Part Parameters)

[PARTO+@]

Y

——[SELECT /)] (Multi All Part Parameters}

20N Multi Part Wijzig Mode

—— [SELECT Q) [ENTER]

— [SELECT Q/QI(EG Wijzigen ) [ENTER]

.
-

— [SELECT Q/Q] (EQ Wizigen) (Alleen als Normal of VL Part geselecteerd is,) [ENTER] ——#
—— [SELECT &/Q)] (Drum Setup Wijzigen JAlleen als Drum Part geselecteerd is ) [ENTER] ———=

.

—— [SELECT @/ (Vibrato Wijzigen) [ENTER]

-

—— [SELECT ©/Q) (ENTER]

— [PLAY] R0l E TV BRI Y ( Als de sound module mode “PFM” is)

-

— [SELECT Q) (Alleen als VL Part geselecteerd is.) [ENTER] ——————

—— SELECT /O

[PARTQ+@]

— [SELECT Q/Q)] [Performance Part Parameters]

Y

— e -
— [SELECT Q) [ENTER] >

—— [SELECT /O [ENTER] >

— [SELECT &) Filter Wijzigen [ENTER] >

— [SELECT Q/Q) EG Wijzigen [ENTER] -

—— [SELECT ©/Q)] EQ Wijzigen [ENTER] >

— [SELECT /) Vibrato Wijzigen [ENTER] —

— [SELECT /) Others Wijzigen [ENTER] —————————

L [SELECT I Plugin Wijzigen (Alleen bij VL Part.) [ENTER|———

— (SELECT @/ (Copy) [ENTER] >

L [SELECT ©/Q)] [ENTER] >

v L [SELECT Q) [ENTER] >

P.95

P.96

P.98

P.100

P.100

P.102

P.105

P.114

P.106

P.107

P.119

P.127

P.128

P.129

P.131

P.131

P.134

P.135

P.135

P.135

P.135

P.135

P.136

P.137

P.138

P. 140
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——[UTIL] - P.156
——— [SELECT Q) (Systeem Setup ) [ENTER] > P.157
———I[SELECT /] (Dump Out] [ENTER] > P.161

[SELECT @/Q] (Initializeren ) ENTER] = P.165

———— [SELECT ©/O)] [ENTER] > P.168

———[SELECT Q] [ENTER] > P.169

| vooa -
————[SELECT @] of [VALUE] XG > P.172

L [SELECT @/Q)] of [VALUE+-] TG300 > P.172

—[SELECT &/Q)] of [VALUE+-] /M > P.172

L [SELECT Q] of [VALUE+] PFM > P.172

- [EFFECT] > P.141
———— [SELECT ) (Reverb Wijzigen) [ENTER] > P.142

———[SELECT ©/Q) [ENTER] > P.143
————(SELECT @)/ (Variation Wizigen) [ENTER] > P14

———I[SELECT Q/Q) [ENTER] > P.146

———(SELECT @/ (Insertion 2 Wijzigen ) [ENTER] > P.146

L [SELECT Q) [ENTER] > P.147

—I[EQl » P.155

O

( ) : Submode

Druk op de & of Q SELECT knoppen voor SELECT @ / Q.

Druk tegelijkertijd op de PART @ en @ knoppen voor PART @+ @.
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RONDLEIDING

Lees, als u uw MUT00R voor het eerst gebruikt, het volgende
gedeelte van de handleiding goed door. Het leidt u stap voor
stap door veel van de basis handelingen: het instrument op-
stellen, het aansluiten op andere apparatuur, en - het belang-
rijkste - het bespelen. Het geeft tevens een inleiding tot de
meeste andere, geavanceerde functies en handelingen van het
instrument — zodat u snel en effectief het meeste uit uw
MUT00R kunt halen.




Uw MU100R Opstellen

In dit gedeelte, leert u hoe u:
p De MU100R in de meest standaard opstelling aansluit — met een MIDI
toetsenbord en een externe versterker/luidsprekersysteem.

In latere gedeelten bespreken we andere opstelling voorbeelden; op pagina
19 staat bijvoorbeeld hoe u de MU100R moet aansluiten bij het gebruik van
een computer. Als u eenmaal de MU100R opgesteld heeft, kunt u de
Demosong afspelen (pag. 15) om te luisteren naar wat allemaal met het in-
strument mogelijk is.

Wat u Nodig Heeft

[J De MU100R en de meegeleverde PA-5B adaptor.

[J Een MIDI toetsenbord, elektronische piano, of een ander instrument dat
MIDI data uit kan sturen.

[I Een versterker/luidsprekersysteem, liefst stereo. Als alternatief kunt u een
stereo hoofdtelefoon gebruiken.

[J Audio aansluitkabels.

[ Een MIDI kabel.

De Aansluitingen maken

PAS OP!
Zet, voordat u aansluitingen maakt, alle bewuste apparatuur uit, en let er op de
MUTOOR adaptor niet in een stopcontact zit.

( R
Handeling

[1] Sluit de MIDI kabel aan.
Sluit de MIDI OUT aansluiting van het MIDI toetsenbord aan op de
MIDI IN-A van de MUTOOR (zoals in de illustratie getoond wordt).

[2] Sluit de audio kabels aan.
Sluit de R en L/MONO OUTPUT jacks van de MUTOOR aan op
de juiste ingangen van de versterker/luidsprekersysteem (zoals in
de illustratie getoond wordt).

* Gebruik, als de versterker maar één ingang heeft, de L/MONO
jack op de MUTOOR. Als u een stereo hoofdtelefoon gebruikt,

sluit u deze aan op de PHONES jack op het front paneel.
\. J

12 Rondleiding



Uw MU100R Opstellen

([3] Stel de HOST SELECT schakelaar in. h

Zet deze schakelaar op het achterpaneel op MIDI (zie illustra-
tie).

(4] Sluit de AC adaptor aan.
Sluit de DC output kabel van de PA-5B aan op de DC IN aan-
sluiting op het achterpaneel, en steek daarna de adaptor in het

stopcontact.

*Bevestig de DC uitgangkabel )
van de adaptor om de kabelclip
(zoals hieronder getoond), om o

het per ongeluk losgaan van de
kabel te voorkomen.

PAS OP!

e Probeer geen andere adaptor te gebruiken dan de PA-5B. Het gebruik van een
incompatibele adaptor kan resulteren in onherroepelijke schade aan de MUT00R,
en kan zelfs een grote stroomschok afgeven.

e Zorg ervoor dat u de adaptor uit het stopcontact haalt als u de MUTO0OR niet

gebruikt.
. J
5 00 5 oos
Versterker/
Luidsprekersysteem Adaptor
L/MONOl l R DC |N ‘ MIDI IN A
O @ mMLuoOmR™ ===
ww © @ @ @ O gf% 969 @ @
o @ "A o —— ~~-0 5o o MIDI KABEL
PHONEST
MIDI OUT

i

MIDI Toetsenbord

Nu u uw MU100R opgesteld heeft, raden wij u aan door te gaan naar het
volgende gedeelte, het instrument aanzetten en de Demo song afspelen (pag.
15) om te luisteren naar wat met het instrument allemaal mogelijk is. Als u
informatie nodig heeft over het opstellen van de MU100R in een ander type
systeem, kijk dan naaiDe MU100R Opstellen in Uw MuziekSysteein

op pag. 17.

13
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MUT1T00R Aanzetten

Dit is in feite een simpele handeling, maar u kunt zich toch beter aan onder-
staande instructies te houden, om mogelijke schade aan uw apparatuur en
luidsprekers te voorkomen.

("~ )

Handeling

[1] Zet uw MIDI toetsenbord aan.

[2] Zet de MUTOOR aan.
Druk op de POWER schakelaar.

Na de geanimeerde begroeting verschijnt de volgende display:

GrandFP #
FEEE FAA ]

1 11 31 1 1 1?1319202122232425252?23293]3132

>

m? + 1

(3] Zet alle volumes op minimum.
Dit geldt voor de MU100R en andere aangesloten apparatuur.

(4] Zet de versterker/luidsprekersysteem aan.

(5] Stel het volume in.
Laten we eerst het volume van de MUT00OR op ongeveer het
midden zetten, en daarna het volume van de versterker op een
toepasselijk niveau.
. J

o N
Uitzetten

Als u de stroom uit wilt zetten, moet u dat in de volgende volgorde doen:
1) Versterker/Luidsprekersysteem

2) MUT00R

3) Andere aangesloten apparatuur (MIDI toetsenbord, enz..)

Dit voorkomt mogelijk schade aan de luidsprekers.

14 Rondleiding



De Demo Song Afspelen

Nu alles goed opgesteld is, kunnen we de ingebouwde Demo song afspelen.
Deze laat de hoge kwaliteit Voices en het AWM2 klankopwekkingssysteem
van de MU100R horen. Het is tevens een prima demonstratie van de 32-
voudige multi-timbrale mogelijkheden en diverse expressieve parameters
en effecten die tegelijk gebruikt kunnen worden. Het belangrijkste, de Demo
song geeft u een idee hoe krachtig de MU100R in uw MIDIl/computer mu-
ziek opstelling kan worden.

-
Handeling
(1] Druk op de [UTIL] knop.

PSS PDUMP BIMIT
PDEMO PPLUGIH

(2] Selecteer en open het DEMO menu.
Selecteer met de [SELECT @/Q] knoppen “DEMO” (het menu
icoon knippert), en druk op de [ENTER] knop.

WS PDUMP BIMIT

EMO #PLUGIH
>

[3] Start de Demo song.
Druk op de [ENTER] knop. De Demo Song begint direct te spe-
len en blijft herhalen totdat u het stopt (in stap 4 hieronder). Het
afspelen van de individuele Parts van de song worden grafisch
door de “niveau meter” balken in de display weergegeven.

N.B.
Tijdens de Demo Song, kunt u geen paneel knoppen gebruiken (behalve de [EXIT]
knop en de VOLUME knop).

Rondleiding 15



De Demo Song Afspelen

(4] Stop het afspelen van de song.
Druk op de [EXIT] knop.

EXIT

(5] Stop met de Demo Song functie.
Druk nogmaals op de [EXIT] knop — twee keer om naar Afspeel
mode terug te keren. (Of kunt simpelweg op de [PLAY] knop
drukken.)

\ J
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De MU100R in Uw Muzieksysteem Opstellen

Zoals u heeft gelezen in het gedeell='MU100R — Wat is het en Wat

kan hij” op pag. 4, kan de MU100R in een groot aantal verschillende op-
stellingen geintegreerd worden. Het is onmogelijk om alle aansluit-
mogelijkheden te tonen in een korte handleiding zoals dit. Onderstaande
gedeelte helpt u bij het opstellen en gebruiken van de MU100R in uw sys-
teem.

Aansluiten op MIDI Apparaten

De MU100R is uitgerust met MIDI IN, OUT, en THRU aansluitingen, waatr-
door u het in alle MIDI systemen kunt gebruiken. Daarnaast zijn de twee
MIDI IN aansluitingen onafhankelijke 16-kanaals poorten, hetgeen u effec-
tief twee toongenerators in één biedt. Onderstaand zijn enkele veel voorko-
mende aansluitvoorbeelden waar van de ingebouwde MIDI interface ge-
bruik wordt gemaakt. Zoek het voorbeeld dat het meest lijkt op uw opstel-
ling, en lees dan de Handeling stappen aan het eind van dit gedeelte.

e MIDI toetsenbord
In deze opstelling, kunt u de geluiden van de MU100R vanaf het aangeslo-

ten toetsenbord bespelen.
MIDI KABEL

MIDI OUT‘

I H

L
A

f

=

HOST SELECT
=]
MID“IIMac

PC-2 PC-1

il

MIDI Toetsenbord

MIDI IN-A of B

o M- o
. eeeeied ogo¢

o

e Hardware sequencer

In deze opstelling wordt een hardware sequencer gebruikt (zoals de Yamaha

QY700). Het belangrijkste voordeel van zo'n opstelling is draagbaarheid.
MIDI KABEL

HOST SELECT
B
e

PC-2 PC-1

MIDI IN-A
N ‘ s 5
®Oe 6 6 5
o @ o - S i

Rondleiding 17



De MUT00R in Uw Muzieksysteem Opstellen

e MIDI data opslag medium

Deze opstelling wordt gebruikt voor het maken van een backup van uw be-
langrijke data — inclusief uw originele Performances die u gecreéerd heetft,
en instellingen die u in de Part Wijzig, Effect, EQ, of Utility modes gewij-
zigd heeft.

In dit voorbeeld gebruiken we de Yamaha MDF2 MIDI Data Filer. Sluit,
om data te backupen, de MIDI IN van de MDF2 aan op de MIDI OUT van
de MU100R. Sluit, om data in de MU100R in te laden, de MIDI OUT van de
MDF2 aan op de MIDI IN van de MU100R. Refereer aan de handleiding
van de MDF2 (of uw eigen bewuste data opslag medium) voor specifieke
instructies over het versturen of ontvangen van data.

MIDI KABEL

MIDI IN

HOST SELECT
=]
o lhiae

PC-2PC-1

MIDI OUT 1
° - — 5
E YL ER
(@] @ our o we@ o

U kunt ook direct met de MDF2 compatibele song data op de MU100R
afspelen, zonder dat u daarbij een sequencer nodig heeft. In dit geval, moet
de MIDI OUT van de MDF2 aangesloten worden op de MIDI IN van de
MU100R.

e Computer die uitgerust is met een MIDI interface

In deze opstelling, kunt u de MU100R vanaf een computer besturen (met
een sequencer of andere song afspeel software). In een variatie hierop, sluit
u de computer aan op MIDI-A en een toetsenbord op MIDI-B. Hierdoor
kunt u live parts spelen terwijl de sequencer afspeelt — zelfs als de sequencer
alle 16 MIDI kanalen gebruikt.

MIDI KABEL

MIDIIN-A ¥

v 14

ot HosT sLEcT

HOST SELECT
B
Mm“"vlac

PC-2 PC-1

uuuuuuu
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Setting Up the MUT00R in Your Music System

~

( Handeling
(1] Zet de HOST SELECT schakelaar op MIDI.

(2] Sluit de MU100R aan op het bewuste MIDI apparaat.
Refereer aan bovenstaande illustraties. Gebruik een standaard
MIDI kabel (zie pag. 92).

(3] Zet het aangesloten apparaat aan, dan de MU100R.

(4] Als u een computer gebruikt, start de muzieksoftware, en stel de
juiste opties in de software in om deze met de MUTOOR te ge-

bruiken.
. J

Direct op een Computer Aansluiten

De MU10O0R is uitgerust met een ingebouwde host computer interface, waar-
door u deze direct op uw computer aan kunt sluiten — en u geen speciale
aparte MIDI interface op uw computer nodig heeft. U kunt de MU100R met
de volgende computers gebruiken: Apple Macintosh en compatibel, IBM
PC/AT en compatibel.

Als uw computer een MIDI interface bevat kunt u de MU100R daar op
aansluiten, in plaats van de host computer interface van de MU100R. (Zie
het gedeelteAansluiten op MIDI Apparaten” op pag. 17.)

Zet, afhankelijk van de computer en interface die u gebruikt@8T
SELECT schakelaar op de juiste instellingiDI, PC-1, PC-2 (IBM en
compatibel), of Mac (Macintosh compatibel). Voor informatie over de typen
aansluitkabels, zie het gedeelkdIDI/Computer Aansluitkabels ” op pag.

92.

Macintosh Compatibel

\Volg deze instructies als u een Apple Macintosh heeft dat geen externe MIDI
interface bevat. Sluit d€O HOST aansluiting van de MU100R aan op de
Modem of Printer port op de Macintosh.

Macintosh

HOST SELECT

Ca
ot llbiac

PC-2PC-1
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De MUT00R in Uw Muzieksysteem Opstellen

rH:Jlndeling A

(1] Zet de HOST SELECT schakelaar op Mac.

(2] Sluit de MU100R aan op de host computer.
Zie bovenstaande illustratie. Gebruik een standaard Macintosh
kabel (8-pin Mini DIN aan beide kanten; zie pag. 92).

(3] Zet de host computer aan, dan de MU100R.

(4] Start uw muzieksoftware op.
Stel, indien nodig, de juiste opties in de software in voor gebruik
met de MUTOOR. U kunt de relevante instellingen vinden in de
menu(s) genaamd “Studio Setup,” “System Setup,” of “MIDI
Setup.”

. J

In dit menu, kunt u - als het goed is - aparte MIDI uitgangen instellen om
toegang tot de twee MIDI poorten van de MU100R te krijgen. Het apparaat
voor MIDI OUT 1 moet bijvoorbeeld op “Yamaha MU100” (of “MU80,”

als “MU100" niet beschikbaar is).

Andere opties die u wellicht in moet stellen:

MIDI Interface Type ®p Standaard MIDI Interface

MIDI Time Piece B Aan (voor het aansturen van alle 32 Parts van
de MU100R)

Clock » 1MHz

(De specifieke menu/parameter namen kunnen - afhankelijk van de door u
gebruikte software - verschillen. Refereer voor gedetailleerde instructies aan
de handleiding of help functie in de software.)

Hint

Als u een tweede multi-timbrale toongenerator bezit (zoals de MU50), kunt u deze
aan de MIDI OUT aansluiting van de MUT0OR aansluiten, zodat u drie onathanke-
lijke MIDI poorten heeft (voor 48-kanalen). De software instellingen hierboven gel-
den ook hiervoor: Stel het apparaat voor MIDI OUT 3 in op “Yamaha MU50” (of
vergelijkbaar). (Zie pag. 159 voor meer informatie.)

20
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IBM PC/AT Compatibel

Volg deze instructies als u een IBM PC/AT of compatibel computer bezit die
geen externe MIDI interface bevat. Sluit de TO HOST aansluiting van de
MU100R aan op één van de seriéle poorten, COM 1 of COM 2.

Seriéle Poort

IBM PC/AT en Compatibel

HOST SELECT

|1
Mm““nac
PC-2PC-1

Onderstaande instructie gaan ervan uit dat u Windows 95 op uw PC ge-
bruikt. Raadpleeg, voor het gebruik vanTd@ HOST aansluiting met an-

dere software en operating systemen, uw Yamaha dealer. Als uw computer
en muzieksoftware d&@O HOST aansluiting niet herkend, kunt u de
MU100R nog steeds gebruiken door op de computer een MIDI interface te
installeren (interne kaart of extern).

( )
Handeling

(1] Installeer de meegeleverde driver software.
Voor Windows95
Installeer de meegeleverde Yamaha CBX Driver voor Windows95.
De driver software staat op de met de MU1T00R meegeleverde floppy
disk. Lees ZORGVULDIG de “A:\MIDIDRVA\README_E.TXT" file op
de disk. Dit bevat belangrijke informatie over het installeren en in-
stellen van de driver op uw computer.

Voor Windows3.1

Installeer de meegeleverde Yamaha CBX Driver voor
Windows3.1.

De driver software staat op de met de MUT0OOR meegeleverde
floppy disk. Lees ZORGVULDIG de “A:\IBMPC\ CBXT3.WRI”
file op de disk. Dit bevat belangrijke informatie over het instal-
leren en instellen van de driver op uw computer.

(2] Zet de HOST SELECT schakelaar op PC-2.

(3] Sluit de MUT00R aan op de host computer.
Refereer aan bovenstaande illustratie. Gebruik een standaard
computer kabel (8-pin Mini DIN naar 9-pin D-SUB; zie pag. 92).
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De MUT00R in Uw Muzieksysteem Opstellen

(4] Zet de host computer aan, daarna de MU100R.

(5] Start uw muzieksoftware.
Stel, indien nodig, de juiste opties in de software in voor gebruik
met de MUTOOR. U kunt de relevante instellingen vinden in de
menu(s) genaamd “Studio Setup,” “System Setup,” of “MIDI

Setup.”
. J
In dit menu, kunt u - als het goed is - aparte MIDI uitgangen instellen om
toegang tot de twee MIDI poorten van de MU100R te krijgen. De MIDI
OUT 1 moet ingesteld worden op “Yamaha CBX A Driver” (of “Windows
MIDI, Output 1"). Vergelijkbaar moet MIDI OUT 2 ingesteld worden op
“Yamaha CBX B Driver” (of “Windows MIDI, Output 27).
(De specifieke menu/parameter namen kunnen - afhankelijk van de door u
gebruikte software - verschillen. Refereer voor gedetailleerde instructies aan
de handleiding of help functie in de software.)

Hint

Als u een tweede multi-timbrale toongenerator bezit (zoals de MU50), kunt u deze
aan de MIDI OUT aansluiting van de MU100R aansluiten, zodat u drie onafhanke-
lijke MIDI poorten heeft (voor 48-kanalen). De software instellingen hierboven gel-
den ook hiervoor: MIDI OUT 3 moet staan op “Yamaha CBX C Driver” (of “Windows
MIDI, Output 3”). (Zie pag. 159 voor meer informatie.)

Controleer, als u de MU100R in uw systeem opgesteld heeft, of de MU100R
op juiste manier data ontvangt.

22

Rondleiding



Performances Selecteren en Bespelen

Zoals op pagina 43 gedetailleerd uitgelegd wordt, kunt u met de Performances
van de MU100R vier Voices tegelijk over één MIDI kanaal bespelen. Deze
speciaal geprogrammeerde Performances (100 Preset en 100 Interne) ma-
ken volledig gebruik van de dynamische Voices en flexibele wijzig functies
van de MU100R — wat resulteert in onwaarschijnlijk krachtige en expres-

sieve geluiden, prima geschikt voor live optredens.

In dit gedeelte leert u hoe u:
P> De Performance mode oproept.
P Performances Selecteert en bespeelt.

De Performance Afspeel Mode Selecteren
en de Performances Bespelen

r

Handeling

(1] Druk op de [MODE] knop.
MODE

(2] Selecteer “PFM” (PERFORMANCE) in de display.
Gebruik de [SELECT @/Q] knoppen, [VALUE @/@] knoppen
of data dial.

SOUMD MODULE=
A0 TGIEaa CMrPFM

XG
TG300B
cM

» | PERFORM

Geeft de Performance mode weer.

De Performance mode instelling wordt ook getoond door een pijltje
rechtsonder in de display.

N.B.
Zie pag. 6 voor meer informatie over de sound module modes.
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De Performances Selecteren en Bespelen

(3] Druk op de [PLAY] knop om naar de Performance Afspeel mode
te gaan.

U kunt hiervoor ook de [EXIT] knop gebruiken.

Pl Heavens Door
- FPrakanl

567889 101112131415151?1819202122232425252?23293]3132

HLL Ell E=Ossstl

|_ “All” en het toetsenist icoon geven All Part display of
Performance Play mode weer.

=1
NI

AlA2

Als de All Part display hierboven (met het toetsenist icoon) niet getoond
wordt, moet u beide [PART@/&p] knoppen tegelijk indrukken.

(4] Selecteer de gewenste Performancebank — Preset of Intern.

Selecteer met de [SELECT €/Q)] knoppen de Bank parameter,

en selecteer met de [VALUE @/@p] knoppen de gewenste bank,
Preset (Pre) of Intern (Int).

® Preset bank

Pl f Heavens Door
— P2 kaA1

56789 101112131415161?13192!]2122232425252?23293]3132

HH A1 M=

Het bovenste gedeelte van de toetsenist is zwart, het-
geen de Preset bank aangeeft.

|
=T u»

¢ Interne bank

I8A] : EmFerars
. It EFEE]

4567849 101112131415161?18192!]21223245252?28293]3132

HLL A1 M==s=+0,

Het bovenste gedeelte van de toetsenist is wit,
hetgeen de Interne bank aangeeft.

AlA2
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(5] Selecteer de gewenste Performance.

(6] Speel op het aangesloten MIDI toetsenbord.

.

De Performances Selecteren en Bespelen

Selecteer met de [SELECT &/Q)] knoppen de Program Nummer
parameter, en selecteer met de [VALUE @/@] knoppen of data
dial het gewenste Performance nummer.

PH2 i Ethho3rarF
Fr~e EEE

AlA21 2 3456789 10111213141516171819202122232‘425
w

111111
?

AllL A1

Performance nummer

Let er op dat uw toetsenbord uitstuurt over MIDI kanaal 1. (Re-
fereer, indien nodig, naar de handleiding van het instrument.)
Als u de instructies tot nu toe goed opgevolgd heeft, bewegen
de “niveau meter” balken in de display — en zou u het geluid
van de MU1TOOR moeten horen als u speelt.

PAz2: Ethhograrh
ula FRrae ka2

7819 1I]11121314151li17131!]2|]2122232425252?28293]3132

HH ]

De “niveau meter” balken geven de “niveau” (aanslaggevoelig-
heid) van de binnenkomende MIDI data weer.
Deze nummers tonen de vier parts in de Performance.

-

i _
Ch
nj)
i)
w

Ga uw gang en selecteer nog enkele Performances in dezelfde bank
en bespeel deze ook eens. Probeer de Performances in de andere
bank, ga terug naar stap #4 hierboven.

J
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Individuele Voices Selecteren en Bespelen

De MU100R heeft een verbijsterende hoeveelheid Voices — 1267 in totaal.

In dit gedeelte, selecteert en bespeelt u Voices en de XG mode, dat 1074
verschillende Voices bevat. De MU100R is tevens uitgerust met een inge-

bouwde VL toongenerator dat 256 Voices biedt, en maakt gebruik van het

geavanceerde Virtual Acoustic Synthese systeem (pag. 63).

In dit gedeelte leert u hoe u:

p De XG mode oproept.

P> Voice banken en Voices met de paneel knoppen selecteert.
P De Afspeel mode display naar wens wijzigt.

P> Voices vanaf een MIDI toetsenbord selecteert en bespeelt.

De XG Mode Oproepen

( .
Handeling
(1] Druk op de [MODE] knop.

MODE

(2] Selecteer “XG” in de display.
Gebruik hiervoor de [SELECT &/Q] knoppen, [VALUE @/&p]
knoppen of data dial.

SOUMD MODULE=
Ah TGIaa C-M PFHM

XG
TG300B
C/IM
PERFORM

L Geeft de XG mode aan.
De XG mode instelling wordt ook aangegeven door het pijltje
rechtsonder in de display.

(3] Druk op de [PLAY] knop om naar de Afspeel mode te gaan.
U kunt hiervoor ook de [EXIT] knop gebruiken.
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Individuele Voices Selecteren en Bespele

het gebruik van een sequencer en
de mogelijkheid biedt alle 32 Parts
nalen te bespelen.

/Over de Modes — Multi en Performance

De MUT00R bevat twee basis werkingsmodes: Multi en Performance. U heeft
de Performance mode eerder gebruikt om de Performances te bespelen— vier
Voices over één MIDI kanaal. De Multi mode wordt voornamelijk gebruikt bij

Op welke mode de MU10O0R staat is afhankelijk van de geselecteerde
Sound Module mode. De XG, TG300B en C/M instellingen zijn alle Multi
mode. Als PFM geselecteerd is, staat de MUTOOR in de Performance mode.

~

computer muziekprogramma'’s, omdat het
onafhankelijk over verschillende MIDI ka-

Voice Banks en Voices Vanaf het Paneel Selecteren

rHandeling

[1] Selecteer een Part.

Gebruik hiervoor de [PART @/&p] knoppen. Afhankelijk van de
geselecteerde Part, verschijnt één van de volgende displays:

¢ Voor Parts 1 — 16 en de A/D Parts:

~\

»

¢ Voor Parts 17 — 32:

GrandFP #
FEEEFEEI

Selecteer in dit voorbeeld Part 1.
in het PART gedeelte van de display verschijnt.

Druk op de juiste knop totdat “01”

Rondleiding
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Individuele Voices Selecteren en Bespelen

aiEelEF s, .o

[2] Selecteer het bank nummer.
Selecteer met de [SELECT &/Q)] knoppen de bank nummer pa-
rameter (zie hieronder).

Bank nummer. Donkere
Instrument icoon. Pijltje links-  pijltje toont dat bank num-
boven het icoon toont dat  mer geselecteerd is.
bank nummer geselecteerd is. Program nummer.

(3] Wijzig het bank nummer.
Gebruik hiervoor de [VALUE @/@)] knoppen of data dial. Kijk
hoe de bank nummers “verspringen” zodra ze geselecteerd wor-
den — de MU100R slaat bank numbers die dezelfde Voice heb-
ben als bank “000” over.

FianosStr

In XG mode, zijn diverse banken met Voices beschikbaar. ledere
bank bestaat uit maximaal 128 verschillende Voices, wat een totaal
van 1074 Voices biedt.

(4] Selecteer het program (Voice) nummer.
Selecteer met de [SELECT &/Q)] knoppen de program nummer
parameter (zie volgende pag.).

28
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Individuele Voices Selecteren en Bespele

Bank nummer.
Instrument icoon, dat het type Voice
aanduidt. Pijltje rechtsboven toont dat
program nummer geselecteerd is.

Program nummer. Donker pijl-
tje toont dat program nummer
geselecteerd is.

(5] Wijzig het program nummer.
Gebruik hiervoor de [VALUE @/&p] knoppen of data dial. In on-
derstaande voorbeeld is Voice nummer 25 geselecteerd.

(6] Bespeel de Voice.

Bespeel deze nieuwe Voice vanaf het aangesloten MIDI toetsen-
bord. (Zorg ervoor dat het toetsenbord op MIDI kanaal 1 ver-
stuurt.) Als u alle instructies tot nu goed opgevolgd heeft, be-
weegt de “niveau meter” van de Part — en zou u het geluid van
de MUTOOR moeten horen als u speelt. Probeer ook een andere
Voice banken en Voices te selecteren en bespelen. ledere Voice
bank bevat enkele verschillende Voices, waarvan sommige va-
riaties, en sommige uniek zijn.

Details

e De Voices en program nummers van de MU100R volgen het GM (General MIDI)
formaat. Dit betekent dat u een Voice type kunt selecteren op zijn nummer, en
per bank de Voice variaties kunt selecteren. De nylon gitaar Voices staan bij-
voorbeeld op program nummer 25.

e In XG mode, zijn de Voices handig georganiseerd in banken, corresponderend
aan hun type. Voices die bijvoorbeeld stereo variaties of heldere (bright) varia-
ties hebben, vind u in respectievelijk de “Stereo” en “Bright” banken. (Zie het
“Sound Lijst & MIDI Data” gedeelte.)

e Banken MSB 48, 46 en daarboven bevatten Voices die niet zomaar variaties
zijn, maar andere instrument samples gebruikt. (Zie het “Sound Lijst & MIDI
Data” gedeelte.)
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Individuele Voices Selecteren en Bespelen

e Kijk hoe, als u het bank nummer verhoogt, op een bepaald punt in de XG Voice
banken (boven bank 127) het bank nummer terugkeert naar “000” en het vol-
gende icoon in de display verschijnt:

Mt.dClawi
FBBBFBBI

ElﬂBl

Banken die dit icoon tonen zijn MU100 Exclusive Voice banken, en zijn anders
dan de hetzelfde genummerde XG Voice banken. (Zie het “Sound Lijst & MIDI
Data” gedeelte.)

e VL Voice banken kunnen ook geselecteerd worden als VL Voice selectie voor
de Part aangezet is. (Zie pag. 69.)

e Hoewel de MU100R over bank nummers met identiek Voices heen “sprint” (zie
stap #3 hierboven), kan ook ingesteld worden dat hij dit niet doet. (Zie pag.
160: Utility mode/Systeem/Toon Bank Select.)

J

e ™
De Afspeel Mode Display Wijzigen

U kunt met de MU100R de Parts op drie manieren bekijken, afhankelijk van
uw wensen.

Druk meerdere malen op de [PLAY] knop.
ledere druk op de [PLAY] knop schakelt tussen de drie onderstaande displays.

1) Volledige niveau meters

GrandP #
F-EEE kEE ]

a1fal

Dit toont de niveau meters op hun maximale hoogte,
maar toont de helft van de Parts.

[
3 z

2) Alle Parts, met halve niveau meters

FARAREA] GrandP #

----------------------------------
1 2 3 4 56789 1U111%1314151ﬁﬂ'19192ﬂZEZZBNZEZ?Z}BIINZE

a1fal

Dit toont alle Parts, maar de helft van de niveau meters.

3) Alle Parts, met volledige niveau meters

Dit toont alle Parts met de niveau meters op maximale hoogte. De
Voice naam en nummer worden niet getoond.
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Voices vanaf een MIDI Toetsenbord Selecteren

U kunt de Voices ook op afstand van een aangesloten MIDI toetsenbord

selecteren. Hoewel de daadwerkelijke handeling afhankelijk is van het ge-

bruikte toetsenbord, is de algemene procedure hetzelfde. Deze instructies
gelden ook bij gebruik van een computer. (Refereer aan de handleiding van
uw specifieke instrument of software voor gedetailleerde instructies.)

rHandeling )
(1] Maak de benodigde instellingen op het toetsenbord.
Zorg ervoor dat het toetsenbord ingesteld staat om over het ge-
wenste MIDI kanaal te versturen (dezelfde als dat van de gese-
lecteerde Part), en dat het ingesteld is om Program Change
boodschappen te versturen.

(2] Selecteer een program nummer op het toetsenbord.
Het Voice nummer en naam wijzigen op de MUT00R, en wordt
hetzelfde als het program nummer dat u op uw toetsenbord ge-
selecteerd heeft.

Details

e Afhankelijk van het toetsenbord dat u gebruikt om de MUT00R aan te sturen,
kan het zijn dat u goed op moet letten bij het selecteren van program nummers.
De program nummers van de MU100R beginnen bij “001,” maar sommige toet-
senborden gebruiken andere systemen. Sommige beginnen bijvoorbeeld bij “0”
— hetgeen betekent dat als u “25” op het toetsenbord selecteert, op de MUT00R
Voice 026 geselecteerd wordit.

e Part 10 is gereserveerd voor het spelen van drumkits. Dit is de default (stan-
daard) fabrieksinstellen voor alle Multi modes (XG, TG300B, en C/M). Zie pa-
gina 39 voor meer informatie over drum Parts.

. J
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Wijzigingen maken in de Multi Mode

Wijzigingen maken in de Multi Mode

Dit gedeelte loopt stap voor stap met u door een voorbeeld van het maken
van wijzigingen in de Multi mode. Met de handelingen en technieken die u
hier leert kunt u allerlei wijzigingen maken in de Multi Mode.

Er zijn twee aparte gedeelten van de Multi mode die gespitst zijn op het
wijzigen van parameters : de Single/All Part parameters, en de Edit menu’s.

In dit gedeelte leert u hoe u:

P Een Part voor het maken van wijzigingen Selecteert.

P De Single Part parameters gebruikt — om het MIDI kanaal van een Part
te wijzigen, en de Volume en Pan instellingen wijzigt.

p De Edit menu parameters gebruikt — om de filter en EG (Envelope
Generator) instellingen van een Part wijzigt.

P De Drum Setup parameters gebruikt — om de Part instellingen van een
drumkit wijzigt.

Hints

e Parts wijzigen, niet de Voices
Het is belangrijk om te onthouden dat u bij het wijzigen van de parameters niet
de Voice zelf wijzigt, maar de Part waar de Voice aan toegewezen is. Dit bete-
kent dat als u de Voice van een Part wijzigt, de gewijzigde instellingen ook in-
vloed hebben op de nieuwe voice, of deze hiervoor geschikt zijn of niet.
U kunt hier uw voordeel uit halen door alle Multi instellingen in uw sequencer
op te nemen, voor de daadwerkelijke songdata. Hierdoor wordt de MU100R
direct met alle bijbehorende instellingen voor iedere song ingesteld.

e Uw wijzigingen opslaan
Onthoud dat alle wijzigingen die u in de Multi mode maakt, automatisch als
standaard instellingen (power on default) weggeschreven worden. In andere
woorden, de volgende keer dat u de MU100R aanzet, worden de laatst gemaakte
instellingen van alle Parts gebruikt. Als u een “set” wijzigingen op wilt slaan
(voor gebruik met bijv. een specifieke song) voordat u een andere set creéert,
moet u eerst de huidige setup in een sequencer of MIDI data filer opslaan. (Zie
pag. 161 voor details.)
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Single (Enkele) Part Parameters

U kunt met de Single (Enkele) Part Parameters wijzingen aan iedere indivi-
duele Part maken. Deze worden in de Multi Afspeel mode getoond, en tonen
u in één blik bevestiging en besturing over de belangrijkste instellingen van
de geselecteerde Part. Als de Multi mode actief was toen u de MU100R de
laatste keer uitzette, worden de volgende keer dat u deze weer aanzet, auto-
matisch de Single Part parameters opgeroepen.

Laten we nogmaals naar de Afspeel display kijken:

FVoicenaam, banknummer en program nummer.

PART MIDI BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY

|—Note Shift

(transponeren).
Varlatlon Send.
Chorus Send.
Reverb Send.

—Pan (stereo positie).

—— Expressie.

—— MIDI ontvangst
kanaal. — Volume.

—Part nummer. (Wijzig deze met de [PART @/Qp] knoppen.)

U kunt al deze instellingen voor iedere Part onafhankelijk instellen. ledere
Part kan bijvoorbeeld een andere Volume instelling hebben, of andere Pan
instelling. Probeer aan de hand van de volgende gedeelten zelf wijzigingen
aan de Part parameters te maken.
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Wijzigingen maken in de Multi Mode

De Volume en Pan instellingen van een Part Wijzigen

Hieronder wijzigen we de Volume en Pan instellingen van de Voice van een Part.

( )
Handeling

(1] Selecteer de gewenste Part.
Selecteer met de [PART @/@] knoppen Part 1.

(2] Selecteer de gewenste parameters.
Selecteer met de [SELECT &/Q] knoppen de Volume parameter.

——Huidige Volume instellingen.

e

(3] Wijzig de instelling.
Gebruik hiervoor de [VALUE @/@p] knoppen of data dial, en
speel op het toetsenbord zodat u de wijzigingen kunt beluisteren.

Laten we nu de Pan instelling van de Part wijzigen:

(4] Selecteer de gewenste parameter.
Selecteer met de [SELECT /@] knoppen de Pan parameter.

FFan
=

1 2 345678 910NM1213EWI51617181920 0 223M56272829303 32

A1AG1

(5] Wijzig de instelling.
Wijzig de instelling met de [VALUE @/@] knoppen of data dial,
en bespeel terwijl u wijzigingen aanbrengt op het toetsenbord.

— Huidige Pan instelling.

({11
7

(6] Keer terug naar de “thuisbasis.”
Als u vanuit ieder van de Single Part parameters op de [EXIT]
knop drukt, keert u automatisch terug naar de Voice naam/pro-
gram nummer display. Dit is een handige manier om direct naar

het thuisbasis terug te keren vanuit een “genestelde” parameter.
\. J
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Wijzigingen maken in de Multi Mode

Zelf Proberen...

Als u wilt, kunt u proberen enkele ander Part parameters te wijzigen. De
procedure is hetzelfde:

1) Selecteer een Part met[@ART @/&] knoppen.

2) Selecteer de te wijzigen parameter mefiSIEELECT &/Q] knoppen.

3) Wijzig de instelling met dfVALUE @)/@p] knoppen of data dial.

4) Gebruik ddEXIT] knop als u naar de “thuisbasis” terug wilt keren —
Voice naam en nummer.

Hint

e U kunt eenvoudig dezelfde parameter voor verschillende Parts wijzigen. Druk
hiervoor simpelweg op de [PART @/&p] knoppen, maar verander niet van para-
meter, en wijzig de parameter voor deze Part.

e Als u verschillende Parts op hetzelfde MIDI kanaal zet, kunt u “vette” ruimtelijk
klinkende geluiden creéren — net als de vier-Voice geluiden van de Performance
mode. Het voordeel van deze methode is dat er geen limiet van vier Voices is.
Het nadeel hiervan is dat u maar één van deze “monster” geluiden tegelijk kunt
creéren en gebruiken. (Maar u kunt uw Multi mode instellingen wel opslaan/
inladen naar/van een computer of data filer; zie pag. 17.)

Om dit te doen:

1) Selecteer de gewenste Part (met de [PART @ /&1 knoppen).

2) Selecteer de Ontvangst kanaal (“Rcv CH”) parameter (met de [SELECT Q/Q]
knoppen).

3) Stel de Ontvangstkanaal waarde in (met de [VALUE @/&p] knoppen of data dial).

4) Selecteer, met het Ontvangstkanaal geselecteerd, een andere Part (met de [PART
@/&] knoppen), en stel het in op dezelfde waarde als de andere Part.

5) Herhaal stappen #4 hierboven voor het aantal Parts uw wens te wijzigen.

Als u bijvoorbeeld zowel Part 1 als 2 op MIDI kanaal 1 heeft gezet, bewegen beide
“niveau meters” als u speelt. En als op de twee Parts verschillende Voices ingesteld
staan, hoort u twee verschillende Voices tegelijk. (Zie “Individuele Voices Selecte-
ren en Bespelen” op pagina 26 voor instructies over het wijzigen van de Voice van
een Part.)

Zie pagina 96 voor meer informatie over de specifieke Part parameters.

/ N\
All Part parameters
De instructies in dit gedeelte tonen u hoe u de instellingen voor individuele
Parts kunt wijzigen; dit zijn de Single Part parameters. Met de All Part parame-
ters, daarentegen, kunt u bepaalde algemene instellingen instellen die op alle
Parts invloed hebben.
Druk, om de All Part parameters te selecteren, tegelijkertijd op de [PART @/
@] knoppen. (Zie pag. 98 voor meer informatie over de All Part parameters.)

N /
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Wijzig Menu Parameters

De Wijzig menu parameters bieden meer details en geavanceerde parame-
ters voor de Parts. Dit zijn krachtige “gereedschappen” waarmee u het ge-
luid van een Voice subtiel kunt wijzigen — of radicale wijzigingen aan de
karakteristieke kenmerken kunt aanbrengen, voor wilde en unieke geluiden.

De Filter en EG Instellingen van een Part Wijzigen

( .
Handeling

~

(1] Selecteer de gewenste Part.
Gebruik hiervoor de [PART @/@]1 knoppen. Gebruik bij dit
voorbeeld Voice #081, “SquareLd”. (Zie pag. 27.)

(2] Roep het Wijzig menu op.
Druk op de [EDIT] knop.

PFILTEF PEG PEL
PUIEREATO POTHERS

A1A21 2345678 910M1I21314151617181920 A 223 M 526 272820301 12

B10A1°

(3] Selecteer “FILTER” in de display.
Gebruik hiervoor de [SELECT &/Q] knoppen. Het Wijzig menu
bevat vijf items: FILTER, EG (Envelope Generator), EQ
(Equalizer), VIBRATO, en OTHERS. Het “vlaggetje” naast het
item gaat knipperen als deze geselecteerd wordt.

TN
7

Details

e Als een drum Part geselecteerd is, wordt het EQ menu item vervangen door
“DRUM.” (Zie pag. 114 voor informatie over het wijzigen van drum Parts.)

e Als een VL Voice Part geselecteerd is, verschijnt tevens het “PLUGIN” menu
item in de display.

(4] Roep de Filter parameters op.
Druk op de [ENTER] knop.
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Wijzigingen maken in de Multi Mode

(5] Selecteer de “LPF Cutoff” parameter.
Gebruik hiervoor de [SELECT &/Q] knoppen.

WLFF Cutoft=+80Qa #H
WL TEET T TTTT T,

91011121314 1516171819 20 1 2

geselecteerde De balken tonen grafisch de para-
Part knippert. meter waarden voor iedere Part.
Geeft aan dat er (rechts) nog pa-
rameters beschikbaar zijn.

EM.

Geeft aan dat er (links) geen andere
parameters beschikbaar zijn).

(6] Wijzig de waarde terwijl u naar het geluid luistert.
Houd een toets op het toetsenbord ingedrukt en draai aan de data
dial om de waarde te wijzigen, tussen de maximale (+63) en mini-
male (-64) waarde. Luister hoe het timbre van het geluid verandert.
Zet, voordat u naar de volgende stap gaat, LPF Cutoff op “+63.”

Selecteer “LPF Reso” en wijzig de waarde.
Gebruik hiervoor de [SELECT &/Q] knoppen. Doe dan hetzelfde als
in de vorige stap, houd een toets ingedrukt en wijzig de waarde met
de data dial.
Hint
e Probeer noten en akkoorden in verschillende octaven van het toetsenbord te spelen

als u de parameters wijzigt, aangezien de Filter effecten afhankelijk zijn van de
toonhoogte of frequentie van het geluid.

Details
e Het effect van de Filter parameters hangt ook af van de geselecteerde Voice.
(Zie pag. 100 voor meer informatie over de Filter parameters.)

Laten we nu één van de EG parameters wijzigen:
Ga terug naar het Wijzig menu.
Druk op de [EXIT] knop.

(9] Selecteer “EG” en roep deze op.
Selecteer met de [SELECT &/Q] knoppen “EG,” en druk op de
[ENTER] knop.

Selecteer de “Attack Time” parameter.
Gebruik hiervoor de [SELECT &/Q] knoppen.

aHttack Time=+EEA+
MULLLTITLEDEEELETTECEE LT

10 111213141516 1718

i
:9
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Wijzigingen maken in de Multi Mode

M Wijzig de waarde terwijl u het geluid beluistert.
Probeer deze op ongeveer “+30” te zetten en bespeel het toet-
senbord. Luister hoe de attack van het geluid langzamer wordt.

12] Selecteer en wijzig de “Release Time” parameter.
Zet deze met de [SELECT &/Q] knoppen op ongeveer “+50.”

#FEelegseTime=+S0+
||||||||||||||||||||||||||||||||

8 9 1011121314 1516171819

Elﬂﬁl

Speel enkele noten op het toetsenbord en laat het toetsenbord los.
Luister hoe het geluid doorklinkt nadat u de toets loslaat.
Details

e Het effect van de EG parameters hangt af van de geselecteerde Voice. (zie pag.
102 voor meer informatie over de EG parameters.)

- =
?

Zelf Proberen...

Laten we, nu u toch bezig bent, enkele andere Wijzig parameters wijzigen.

De procedure is hetzelfde:

1) Selecteer de gewenste Part melReRT @/§p] knoppen.

2) Roep de Wijzig menu’'s op met fEDIT] knop.

3) Selecteer het gewenste menu mésde. ECT &/(Q] knoppen, en druk
op [ENTER].

4) Selecteer de gewenste parameter mgEEECT &/(Q] knoppen, en
wijzig de waarde met d&ALUE @)/€p] knoppen of data dial.

5) Gebruik ddEXIT] knop als u naar het Wijzig menu terug wilt keren.

Hint

U kunt tijdens het wijzigen ten alle tijden andere Parts selecteren (met de [PART @
1] knoppen), onafthankelijk van het huidig geselecteerde Wijzig menu of parame-
ter. Hierdoor kunt u snel tussen de diverse parts “wandelen” en effectief de ge-
wenste parameters selecteren. Het geselecteerde Part wordt altijd linksonder in de
display getoond.

Zie pag. 100 voor meer informatie over de specifieke Wijzig parameters.
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Drumkits Wijzigen— met de Drum Setup Parameters

De Drum Setup parameters bieden een uitgebreide set “gereedschappen”
om de drumkit Voices te besturen en wijzigen. Veel van deze parameters
kunt u individueel voor ieder geluid in een Drum Part instellen. U kunt tot
vier originele setups opslaan.

Tenzij u deze anders ingesteld heeft, worden Parts 10 en 26 automatisch
ingesteld als Drum Part en de MIDI kanalen staan beide op 10. (General
MIDI song data is gestandardiseerd voor het spelen van drum/percussie ge-
luiden over kanaal 10.)

In dit voorbeeld selecteren we Part 10 en wijzigen we de bestaande Drum
Part. U kunt echter extra Drum Parts aan andere Part nummers toewijzen;
refereer aan onderstaande gedeelte hieronder.

Onthoud dat als eenmaal een Part als Drum Part toegewezen is, er andere
drumkit Voices geselecteerd kunnen worden. (Refereer aan het “Sound Lijst
& MIDI Data” gedeelte.)

4 N
Een Drum Part Toewijzen

Met deze handeling kunt u een Part als Drum Part toewijzen — waardoor u
twee of meer verschillende drumkits in dezelfde song kunt gebruiken.

1. Selecteer de gewenste Part.
Gebruik hiervoor de [PART @/&p] knoppen.

2. Roep het Wijzig menu op.
Druk op de [EDIT] knop.

3. Selecteer het OTHERS menu en roep het op.
Gebruik hiervoor de [SELECT /@] knoppen, en druk op [ENTER].

4. Selecteer de Part Mode parameter.
Gebruik hiervoor de [SELECT &/Q] knoppen.

5. Stel de parameter in op “drumS1.”
Gebruik hiervoor de [VALUE @/@] knoppen of data dial. Zolang u één
van de “drum sets” (drumS1 — drumS4) selecteert, worden alle wijzigingen
die u maakt automatisch in de geselecteerde set opgeslagen.

Details

e De “normal” instelling is voor normale Voices; de “drum” instelling selec-
teert de Drum Part, maar kan niet gewijzigd worden. (Zie pag. 108 voor
meer informatie over de Part Mode.)

6. Druk op de [EXIT] knop.
Druk hier één keer op om naar de Wijzig menu’s terug te keren, twee keer
om naar de Afspeel display terug te keren.
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Wijzigingen maken in de Multi Mode

Indlividuele Drumgeluiden wijzigen — de “Drum” Parameters

De Drum parameters bieden buitengewone flexibiliteit, aangezien u hiermee
onafhankelijk instellingen voor de individuele drum/percussiegeluiden in een
Drum Part kunt wijzigen. We onderzoeken hier een aantal mogelijkheden:

(Handeling )

(1] Selecteer “DRUM” vanuit de Wijzig menu’s (met de [SELECT
Q/Q] knoppen) en druk op [ENTER].

FCH—1:Surdo Mute
P 1tchCoarse=+AE+4

A1A21 2345678 910M1I213141516171819020 N 223 M5B 728203031 12

1601H

(2] Selecteer “E3: Conga L.”
Speel E3 op het aangesloten MIDI toetsenbord, of selecteer met
de [PART @/&1 knoppen “E3.”

Details
e U kunt bij de Drum parameters de [PART @/&] knoppen niet gebruiken om
een Part te selecteren; deze zijn gereserveerd om noten/geluiden te selecteren.

(3] Selecteer de Pitch Coarse parameter, en zet deze op “-22.”
Selecteer met de [SELECT &/Q] knoppen de parameter, en wij-
zig deze met de [VALUE @/@)] knoppen of data dial. Deze in-
stelling creéert een diepe laag drumgeluid.

PES iCon39a L #
aFitchCoarse=—22+

A1A21 2345678 910M1I21314151617181920 A 223 M 526 272820301 12

(4] Selecteer de Velocity Pitch Sensitivity parameter (VelPchSens)
(Toonhoogte Aanslaggevoeligheid) , en zet deze op “+12.”
Gebruik wederom de [SELECT &/Q] knoppen, daarna de
[VALUE @/@p] knoppen of data dial. Speel de toets hard en
zacht en luister hoe de toonhoogte verandert, afhankelijk van
hoe hard u de toetsen aanslaat.

PES iCom39a L #
ellalPchSens=+12 +

A1A21 2 345678 910M121314151617181920 N 223M 2562728203031 32
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Wijzigingen maken in de Multi Mode

(5] Selecteer “F#3: Timbale L.”
Speel F#3 op het aangesloten toetsenbord, of gebruik de [PART
@/] knoppen om “F#3” te selecteren

(6] Selecteer de LPF Cutoff parameter, en zet deze op —40.

Selecteer de LPF Resonance (LPF Reso) parameter, en zet deze
op +63.

Selecteer de Velocity LPF Sensitivity parameter (VelLPFSens), en
zet deze op +16.
Speel de toetsen hard en zacht en luister hoe het timbre, afhan-
kelijk van de aanslag, een “wah-wah” effect krijgt.

. J
/ ™
Meer Drum Wijzigingen
Probeer zelf ook eens andere parameters in de wijzig menu’s (FILTER, EG, VI-
BRATO, OTHERS) te wijzigen en luister hoe deze de drumgeluiden beinvloe-
den. Onthoud dat deze op de gehele Part toegepast worden, en niet indivi-
dueel per geluid ingesteld kunnen worden.
Probeer, als springplank voor verder onderzoek, ook de volgende parameters
in de OTHERS menu een te wijzigen:
1. Roep, terwijl een drum Part geselecteerd is, de OTHERS parameters op.
Druk op [EDIT], selecteer “OTHERS,” en druk op [ENTER].
2. Selecteer “PitBndCtrl” en zet de waarde op +24.
Speel met het pitch bend wheel op het aangesloten toetsenbord terwijl u
verschillende noten speelt.
3. Selecteer “MW LFOPMod” en zet de waarde op 090.
Speel met het modulation wheel op het aangesloten toetsenbord terwijl u
verschillende noten speelt.
Selecteer en wijzig ander parameters op dezelfde manier.
N.B.
Sommige parameters (zoals Release Time in het EG menu) kunnen geen effect
hebben op de drumgeluiden. Het effect van een parameter kan afhankelijk
van het gespecificeerde drumgeluid tevens ander zijn. (Zie pag. 114 voor meer
informatie over het wijzigen van Drum Parts.)
. v
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Zelf Proberen...

1) Selecteer een Drum Part met{BART @/@p] knoppen.

2) Roep de Wijzig menu’s op met feDIT] knop.

3) Selecteer het “DRUM” menu met fBELECT &)/Q] knoppen, en druk
op [ENTER].

4) Selecteer het gewenste drumgeluid, druk op de corresponderende toets
op het MIDI toetsenbord of met flRART @/&p] knoppen.

5) Selecteer de gewenste parameter mg8EEECT &/(Q] knoppen, en
wijzig de waarde met d&ALUE @)/€p] knoppen of data dial.

6) Gebruik ddEXIT] knop om naar het Wijzig menu terug te keren.

Hint

Het gebruik van een aangesloten MIDI toetsenbord is een snelle en gemakkelijke
manier om Drum Parts te wijzigen. Het laat u niet alleen snel door de verschillende
geluiden “wandelen” tijdens het editten, u kunt het geluid dat gewijzigd wordt ho-
ren en ziet u de naam van het geluid.

Zie pag. 114 voor meer informatie over de specifieke Drum parameters.
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Wijzigingen in de Performance Mode

De Performance mode is een buitengewoon krachtige en flexibele mode
waarmee u vier verschillende Voices kunt combineren (inclusief beide A/D
ingangen) en deze over één MIDI kanaal kunt bespelen.

De mogelijkheden zijn enorm, en we bekijken hier een paar van. Zoals
de naam al aangeeft, is de Performance mode voornamelijk bedoeld voor
live optredens. U kunt de vier Voices tegelijkertijd bespelen, in een breed,
“vet” gelayerd geluid, of u kunt deze in verschillende zones over het toet-
senbord verdelen, en deze vervolgens afhankelijk van aanslaggevoeligheid
bespelen.

Er zijn totaal 200 Performances beschikbaar: 100 Presets, die gereser-
veerd zijn voor fabrieksinstellingen, en 100 Interne, waarin u uw eigen
Performances op kunt slaan.

Dit gedeelte leidt u stap voor stap door een aantal wijziging die u in de
Performance mode kunt maken. Met de handelingen en technieken die u
hier leert kunt u alle wijzigingen in de Performance mode maken.

Zoals bij de Multi mode, bevat de Performance mode ook twee aparte
gedeelten die toegespitst zijn op het wijzigen van parameters: de Single/All
Part parameters, en de Edit menu’s.

In dit gedeelte leert u hoe u:

P De All Part parameters gebruikt — om de algehele toonhoogte van een
Performance te transponeren.

P De Single Part parameters gebruikt — om verschillende Voices voor de
Performance te selecteren.

P> De Edit menu parameters gebruikt om een “vette” uit twee Voices bestaand
geluid te creéren.

P De Mute/Solo knop gebruikt voor effectief wijzigen.

P Een keyboard split instelt — waar u individuele Voices op verschillende
gedeelte van het toetsenbord kunt bespelen.

P> Een Performance instelt voor het “bespelen” van filter sweeps met het
modulation wheel op uw toetsenbord.

P Uw originele Performance opslaat.
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All Part Parameters

U kunt met de All Part parameters wijzigingen in de algehele Performance
maken. Deze worden in de Performance Play mode getoond, en bieden u in
€én oogopslag bevestiging en besturing over enkele belangrijke instellingen
van de geselecteerde Performance.

In de Performance mode worden de All Part parameters automatisch op-
geroepen als u het instrument aanzet of de Performance mode selecteert.

Laten we de All Part Performance Play display eens bekijken:

Performance naam, bank (Preset of Intern), en
program nummer.

PAA] i Heavens Door
FPrekai]

PGH#

HIL @1

PART MIDI  BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY

fm
2
h|
)
o

Systeem Transpose
(toonhoogte transpose
instelling voor gehele
Performance).

Variation Return.

Chorus Return.

—Reverb Return.

——Performance Pan
(stereo positie van gehele Performance).

—— Expression

(niet beschikbaar; altijd op maximum).
— Performance Volume.
—— Systeem Kanaal (MIDI ontvangstkanaale voor gehele Performance).

—— Geeft aan dat All Part parameters geselecteerd is.

Zie pag. 128 voor meer informatie over de All Part parameters.
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Algehele toonhoogte van een Performance transponeren

In dit voorbeeld wijzigt u de Systeem Transpose instelling van de “Rich
Piano” Performance. Met deze All Part parameters kunt u directe de toon-
hoogte wijzigen om deze aan het bereik van de zanger aan te passen, of voor
gemak als u moeilijke toonhoogte speelt.

( R
Handeling

[1] Selecteer de “Rich Piano” Performance.
Selecteer eerst de Preset bank (“Pre”), en selecteer Performance
nummer 002 (“Stereo Grand”). (Zie stappen #4 en #5 op pagina
24 voor instructies over het selecteren van Performances.)

(2] Selecteer de Systeem Transpose parameter.
Beweeg de cursor met de [SELECT Q] knoppen naar de juiste
parameter. (“SysTran” verschijnt in de display.)

Pl FSu=Tran

4

All Bl wuE 50 s ¢ <b 0
S SE\J)EE ET
Huidige Systeem transpose instelling (in halve tonen).é

(3] Wijzig naar wens de Systeem Transpose instelling.
Gebruik hiervoor de [VALUE @/@] knoppen of data dial. (De
“+00” instelling is normal; £“12” is één octaaf omhoog/omlaag.)

FHQ PSS THan

SEEMNs =t

HIL A1

Speel op het aangesloten toetsenbord en probeer ook eens andere
transpose instellingen uit terwijl u speelt.

. J
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Single Part Parameters — Verschillende Voices
in de Performance Selecteren

In dit gedeelte kunt u met de Single Part parameters Voice instellingen van
de Performance te wijzigen.

( R
Handeling
[1] Roep de Single Part parameters op.

Druk beide [PART @/&@)] knoppen tegelijkertijd in.

) Performance naam, bank (Preset of Intern), en
Toont de aktieve Part(s) van program nummer.
de Performance.

POE1 _Shiow Pad
FRSS ka1

56788 1I]11121314151Eiﬂ'131!]2|]2122232425252?282!]3]3132

@1 = ‘0
= T ST L
PART MIDI BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY \te Shift
(toonhoogte
transpose insteli

van de geselec-
teerde Part).

[¢F]

Variation Send.
Chorus Send.
—Reverb Send.

—Part Pan
(stereo positie van geselecteerde Part).

— Expressie
(niet beschikbaar; altijd op maximum).

— Part Volume.
— (Niet beschikbaar in Single Part.)

— Geselecteerde Part nummer. (Wijzig deze met de [PART @/@p] knoppen.)
Zie pagina 129 voor meer informatie over de Single Part parameters.

(2] Selecteer de gewenste Part.
Gebruik hiervoor de [PART @/@] knoppen.

Onthoud dat u alleen vanaf de actieve parts zou moeten selecte-
ren— diegene met een donkere balk in de display. Andere Parts
kunnen wel geselecteerd en gewijzigd worden, maar deze hoort u
niet in de Performance.

(3] Selecteer de gewenste bank en Voice.
Die dit op dezelfde manier als in de Multi mode. (Zie stappen
#2 en #3 op pagina 28.)
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Details
e Drum Parts zijn niet beschikbaar in de Performance mode. U kunt daarentegen
wel percussie Voices (nummers 113 — 120) selecteren.

Als u een Performance wijzigt:

¢ Bepaal hoeveel Parts u wilt.

Kies, als u een Performance wilt creéren, een preset dat hetzelfde aantal Parts
(Voices) gebruikt dat u wilt. (U kunt eenvoudig zien hoeveel Parts een
Performance bevat door naar de “niveau meters” te kijken; een donkere balk
verschijnt boven de actieve Part nummers.)

POAZ: Starea Grand
EPre baEs

AIAZT? 345678 9101M121314151617181920 A 223 M 2526 27 282030 H 32
BANK PGM#

@)

Twee aktieve Parts

e Start met een vergelijkbaar geluid.

Als u gaat wijzigen, is het een goed idee om te beginnen met een geluid dat
redelijk vergelijkbaar is met het geluid dat u wilt creéren. Als u bijvoorbeeld
een zwoele, etherische strings pad wilt creéren, zou u eigenlijk niet moeten
beginnen vanaf een brass preset zoals “Dance Chord”! Dit is geen vaststaande
regel, want iedere preset is slechts en basis “sjabloon”, waarin u eenvoudig

Voices kunt wijzigen en een compleet ander geluid kunt creéren.
- J

Zelf Proberen...

Als u wilt, kunt u proberen enkele andere Part parameters te wijzigen. De

procedure is hetzelfde:

1) Selecteer een Part met[@ART @/&p] knoppen.

2) Selecteer de parameter die u wilt wijzigen me{SELECT Q/Q]
knoppen-.

3) Wijzig de instelling met dfVALUE &@/&p] knoppen.

4) Gebruik ddEXIT] knop om naar de “thuisbasis” terug te keren. (Als u
in Single Part wijzigingen maakt, keert u met één druk hierop terug naar
de Voice naam en nummer; nogmaals keert u terug naar All Part.)

Zie pag. 96 voor meer informatie over de specifieke Part parameters.
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Wijzig Menu Parameters — Een tweevoudige Voice Creé-

ren

Een Performance wijzigen is vrijwel gelijk aan het wijzigen van Parts in de
Multi mode. De Wijzig menu hiérarchie is iets anders, en andere parameters
Zijn ook anders. (Zie pagina 131 voor een volledige lijst en omschrijving
van de Performance Wijzig parameters.) In de opvolgende instructies, ge-
bruiken we de Wijzig menu parameters om een tweevoudige Voice
Performance te creéren en het geluid met Detune (ontstemmen) “vetter” te
maken.

rHandeling

~

(1] Selecteer de gewenste Performance.
In dit voorbeeld selecteert u de Preset bank, en Performance
nummer 027, “Jump-off.”

[2] Selecteer Part 1.
Roep de Single Part parameters op (druk tegelijkertijd op beide
[PART @/@] knoppen-), en selecteer Part 1.

(3] Solo de geselecteerde Part.
Druk twee keer (of herhaaldelijk tot onderstaande display ver-
schijnt) op de [MUTE/SOLO] knop- om de geselecteerde Part op
solo te zetten.

P2y FolaBrs=
A2 FAGS

A1A21 2 34567889 101112131415161?13192021223245252?28293]3132
B O, . -@
- [

/Gebruik Mute/Solo om effectief wijzigingen te maken:

Donkere regel geeft aan dat Part op solo staat.

~

De [MUTE/SOLO] knop is een handig hulpmiddel, in het bijzonder bij het
wijzigen van de Performances. Let erop dat de Single Part parameters geselec-
teerd zijn, en gebruik de [MUTE/SOLO] knop om tussen de volgende drie
standen te schakelen. (In All Part, zet de [MUTE/SOLO] knop simpelweg alle
Parts op/van mute.)

Mute: Laat u horen hoe de andere Parts van de Performance klinken,

zonder de geselecteerde Part.

Solo: Laat u horen hoe de geselecteerde Part op zichzelf klinkt.

Normal: Laat u alle Parts bij elkaar horen.
Gebruik deze functie terwijl u het geluid wijzigt. Zet de Part op solo tijdens het
wijzigen, zodat u de wijzigingen goed hoort. Gebruik regelmatig de Normal stand
om het geheel te beluisteren.

- J
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Zie pagina 85 voor meer over Mute/Solo.
(4] Selecteer Part 1 en selecteer een nieuwe Voice: “HeavySyn”
(082).

(5] Selecteer voor Part 2 ook de “HeavySyn” Voice.

(6] Selecteer de “OTHERS” parameters.
Druk op de [EDIT] knop. Selecteer vanuit het eerste Wijzig
menu “Part” en roep deze op, en selecteer “OTHERS” en roep
deze op.

albetune =+H1.6  +

AAZ1 2 34 56789 10NM121314151617181920 N 223M5 262728203031 12

.

Eerste Edit menu.

fm
e
|ll:llm

*MornosPola=Fala +

AA21 2 34 56 7 8 9101 121314151617181920 1 2 23 5 6 27 282930 H 12

B

Tweede Edit menu.

{I[{]1}
)
-ll:llm

Selecteer en stel de Detune parameter van Part 2 in.
Gebruik de [SELECT &)] knoppen om de parameter te selecte-
ren, daarna de [VALUE @/@] knoppen of data dial. Wijzig, met
Part 2 geselecteerd, deze naar “+2.2.”

Stel de Detune parameter van Part 1 in.
Laat de display op de Detune parameter staan en selecteer Part
1. Zet deze waarde op “-2.2.”

Dit genereert een “vet” gelaagd geluid. U kunt controleren in
hoeverre dit het geluid wijzigt, door naar de Single Part display
te gaan en met de [MUTE/SOLO] knop naar de individuele Parts
en gezamenlijk te luisteren.

Laten we enkele andere parameters wijzigen.

(9] Ga uit het tweede Wijzig menu roep de “VIBRATO” parameters

op.
Druk éénmaal op de [EXIT] knop, selecteer de “VIBRATO” para-
meters en roep deze op.
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Wijzig de Vibrato Ratio, Depth (sterkte), en Delay instellingen.
Selecteer één van de Parts en stel de Vibrato parameters als volgt in:

Rate (Ratio) : +15
Depth (Sterkte) : +04
Delay (Vertraging) : +15

Dit genereert een vertraagde vibrato voor Part 1; met andere
woorden, het vibrato effect begint als de toetsen al een tijdje in-
gedrukt zijn. Staccato gespeelde noten hebben geen vibrato.

M) Keer terug naar de Single Part parameter display.
Druk op de [PLAY] knop.

Een Toetsenbord Split Instellen

In de volgende stappen gaat u twee verschillende Parts aan aparte gedeelten
van het toetsenbord toewijzen.

rHandeling A

(1] Selecteer Part 2 en selecteer een nieuwe Voice: “NewAgePd” (089).
Gebruik, vanuit de Single Part display, de [PART @/Qp] knop-
pen om Part 2 te selecteren. Selecteer daarna Voice 089 op de
gebruikelijke manier. (Houdt de Voice van Part 1 op
“HeavySyn,” 082, zoals u in stap #4 van “Een tweevoudige
Voice Creéren” hierboven heeft gedaan.)

(2] Wijzig de Note Limit High (Hoge Nootlimiet) voor Part 1.
De Note Limit parameters bepalen het bereik noten waarover de
Part hoorbaar is. Om dit te doen:
1) Roep in het Wijzig menu het “PART” menu op, en doe het-
zelfde met het “OTHERS” menu.
2) Selecteer Part 1.
3) Selecteer en wijzig de “NoteLimitH” waarde naar “B2.” (Laat
de “NotelLimitL” instelling ongewijzigd.)

(3] Wijzig de Note Limit Low instelling van Part 2.
1) Selecteer Part 2.
2) Selecteer en wijzig de “NoteLimitL” waarde op “C3.” (Laat de
“NoteLimitH” instelling ongewijzigd.)

Als u nu noten onder de middelste C op het toetsenbord speelt, hoort
u het synth bas geluid, en boven de middelste C het “New Age” pad.

Hint

e U kunt de octaaf instelling van Part 1 verhogen als u dat wilt. Ga hiervoor uit
Single Part, en selecteer Part 1, en selecteer met de [SELECT Q] knoppen de
Note Shift parameter. Voor een hoger gestemde “HeavySyn” Voice, zet u deze
op “+00.”) Als u deze nieuwe Performance op wilt slaan, kijk dan bij “Uw
Originele Performance opslaan” op pag. 52.
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Zelf Proberen...

Probeer, nu u toch bezig bent, ook eens enkele andere Wijzig (part) parame-

ters te wijzigen. De procedure is hetzelfde:

1) Roep de Wijzig menu’s op met ffEeDIT] knop.

2) Selecteer “PART” met d§SELECT &/Q] knoppen, en druk op
[ENTER].

3) Selecteer het gewenste menu mg¢sad ECT &/Q] knoppen, en druk
op[ENTER].

4) Selecteer de gewenste Part melRART @/§p] knoppen.

5) Selecteer de gewenste parameter mESHEECT &/Q] knoppen-, en
wijzig de waarde met d&ALUE @/&p] knoppen of data dial.

6) Gebruik ddEXIT] knop om naar het Wijzig menu terug te keren.

De Toewijsbare Controller in een Performance

In dit gedeelte, stelt u een Performance samen waarin u met het modulation
wheel van uw aangesloten toetsenbord dynamische filter sweeps teweeg kunt
brengen. Dit doen we met de Toewijsbare Controller functies. Hier tonen we
alleen de stappen die u moet uitvoeren; zie pagina 59 voor gedetailleerde
informatie over het gebruik van de Toewijsbare Controller in de Multi mode.

( )
Handeling

[1] Selecteer de “Dark Pad” Performance (Preset #025).

(2] Selecteer en roep de “COM” (Common=Algemeen) op vanuit
het eerste Wijzig menu.

[3] Selecteer vanuit het Common menu, de “AC1 CC No.” parame-
ter en zet deze op “01.”
Gebruik hiervoor de [SELECT /@] knoppen, en daarna de
[VALUE @/@)] knoppen of data dial.

(4] Selecteer de “ACTFilCtrl” parameter en zet deze op “+63.”

(5] Selecteer Part 1 en wijzig enkele Filter instellingen hiervan.
De Filter instellingen bepalen hoe de Part regaeert op boven-
staande “ACTFilCtrl” instelling. Om deze in te stellen:
1) Selecteer in het Wijzig menu het “PART” menu en roep deze
op, en doe hetzelfde met het “FILTER” menu.
2) Selecteer Part 1.
3) Selecteer en wijzig deze parameters:
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LPF Cutoff: -64
LPF Reso: +50

Als uw toetsenbord uitgerust is met een modulation wheel (de
meeste wel), en alle ander instellingen juist zijn, kunt u brede,
dynamische filter sweeps creéren door toetsen ingedrukt te houden

en het modulation wheel te bewegen.
. J

Uw Originele Performance Opslaan

Als u een Performance gewijzigd heeft, kunt u deze een andere naam geven,
zodat u deze later eenvoudig terug kunt vinden. De MU100R bevat 100
Interne geheugenlokaties voor uw originele Performances.

Zie pagina 132 voor instructies over het benoemen van een Performance.

( )
Handeling

(1] Druk op de [EDIT] knop.

(2] Selecteer “STORE.”

Store PEFFﬁFmIEE?
Hrre 9ol surke

]
AAZ1 2 34 56 7 8 9101121314 151617 181920 A 2 23 MM 56 27282930 H 32

5

Zowel Preset als Interne Performances kunnen gewijzigd worden,
maar deze kunnen alleen in de interne bank opgeslagen worden.

limm
Q)
lll:llm

[3] Selecteer een indien gewenst een ander Interne nummer.
Gebruik hiervoor de [VALUE @/Qp] knoppen of data dial.

(4] Druk op de [ENTER] knop om de Performance op te slaan, of op
de [EXIT] knop om te annuleren.
Het opslaan van de nieuwe Performance wist de oude. De in de
fabriek geprogrammeerde Interne Performances staan op de

meegeleverde floppy disk.
. J
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De Toewijsbare Controller (AC1) is één van de krachtigere kenmerken van
de MU100R — het biedt buitengewoon flexibele en expressieve realtime
besturing over de Voices.

In dit gedeelte leert u:
P Over MIDI controllers en control nummers, en hoe zij de Voices kunnen
beinvloeden.
P U systeem instelt voor gebruik met de Toewijsbare Controller.
P> Enkele specifieke controller voorbeelde, zoals:
* Het variéren van de brightness (Helderheid) van een Part
* Filter sweep en “wah” effecten
* “Expressie pedaal” besturing van het volume
* Variabele filter besturing van specifieke drumgeluiden
Hint
Een goede manier om uwzelf bekend te maken met de mogelijkheden van de Toewijsbare
Controller is het onderzoeken van de Performances — veel hiervan bevatten Toewijsbare
Controller instellingen waarmee u sommige aspecten van het geluid (meestal met het
modulatie wheel op het toetsenbord) kunt besturen. (Zie het “Sound Lijst & MIDI Data”

gedeelte, en selecteer/bespeel Performances waar “MW” in het “Omschrijving” gedeelte
van de lijsten staat.)

Controllers en Control Nummers

In de MIDI wereld, worden “controllers” gebruikt om enkele aspecten van
het geluid te besturen. In dit gedeelte, werken we met “continuous”(continue)
controllers — zo genoemd omdat u hiermee continu muzikale, expressieve
effecten kunt toevoegen, die soepel met de muziek meelopen (zoals
crescendos en decrescendos).

Onderstaande illustratie toont hoe enkele continuous controllers op een
MIDI toetsenbord er uit kunnen zien.

Breath controller

Data ingave schuif
|

A

~

| —

i

==
H oo 222 Q Voet controller

T

——l—

i

|
Modulation wheel MIDI toetsenbord Volume pedaal

N.B.
Uw MIDI instrument hoeft niet alle bovenstaande controllers te bevatten.
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De daadwerkelijke controller zéIf (zoals voet pedalen, modulation wheels,
enz. op een aangesloten toetsenbord) worden toegewezen aan specifieke
“virtuele” control nummers. Een aantal voorbeelden hiervan zijn het
modulation wheel (op control nummer 1), voet controller (control nummer
4), en volume pedaal (control nummer 7).*

“Virtuele” controller:
MIDI OUT ‘ control nummer 7

W (MIDI Volume)

* Op sommige instrumenten staat het control nummer voor de fysieke
controllers vast; bij sommige instrumenten kunt u een ander control
nummer aan de bestaande controller toewijzen. (Zie de handleiding
van het instrument voor details. Zie de lijst op pag. 126 van deze
handleiding voor meer over control nummers, en het “Sound Lijst &
MIDI Data” gedeelte.)

Physieke controller
(volume pedaal)

MIDI Toetsenbord

Control Nummers en het Daadwerkelijke Geluid

De hierboven beschreven control nummers zijn toegewezen aan sommige
specifieke aspecten van het geluid van de aangesloten toongenerator (bij-
voorbeeld aan het volume, pitch modulatie, dry/wet balans van een effect,
enz.). Zoals u waarschijnlijk verwacht, beinvioedt control nummer 7 (Vo-
lume) het volume van de aangesloten toongenerator.

MIDI OUL MIDI N 1
| EEEee B @O A
MU100R

MIDI Toetsenbord

In dit voorbeeld bestuurt de voetcontroller van een toetsenbord het volume op de MUT00R.
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De Assignable (toewijsbare) Controller Toewijzen

Met de Toewijsbare Controller op de MU100R kunt u het control nummer
specificeren die gebruikt moet worden, en bepalen welk aspect of aspecten
van het geluid worden beinvloedt. U kunt ook bepalen in welke mate de
controller het geluid beinvloedt.

Fysieke Controllers Controller Parameters

-

Modulatie wheel,

&

Voetcontroller,

N

Breath controller, enz.

Filter Control

Amplitude (level) Control
Variation Effect Control
Insertion 1 Effect Control
Insertion 2 Effect Control

(In Performance mode:)
Filter Control

Amplitude Control

LFO Filter Modulation Depth

De beste manier om dit allemaal te begrijpen is door een aantal voorbeelden
te bekijken, om dan pas verder te gaan met het volgende gedeelte en het
instellen van uw systeem:
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De Toewijsbare Controller Gebruiken — Opstellen

-
Handeling

.

~

[1] Stel het MIDI toetsenbord of instrument op.
Sluit de voetcontroller aan op de juiste jack, en let er op de het
instrument ingesteld staat op het versturen op MIDI kanaal 1.
(Als uw instrument geen voetcontroller heeft, kunt u een andere
controller gebruiken, zie volgende stap.)

1

140[®]
ifafe
B 5|
o)
[e]e]
080
ooioa
0ao
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0ao
105
1=
e 1
==l
el
=i

AU

CS1X

i

(2] Selecteer de gewenste Part.
Gebruikt, vanuit de Multi Afspeel mode, de [PART @/@]
knoppen. Selecteer voor deze instructies Part 1.

(3] Stel het Toewijsbare Controller nummer in.

Het control nummer van de controller op uw instrument moet

gelijk zijn aan het control nummer van de Toewijsbare Control-

ler. In dit en alle volgende instructies gebruiken w een

voetcontroller. Omdat de voetcontroller control nummer 4 is,

moet de Toewijsbare Controller op “04” gezet worden.

Om dit te doen:

1) Druk op de [EDIT] knop.

2) Selecteer met de [SELECT &/Q] knoppen “OTHERS,” en

druk op [ENTER].

3) Selecteer met de [SELECT &/Q] knoppen “AC1 CC No.”

4) Zet met de [VALUE @/@] knoppen of data
dial de waarde op “04.”

Als u geen voetcontroller heeft, kunt u een andere controller
gebruiken, zoals het modulation wheel (01) of volume pedaal (07)
— let erop dat de Toewijsbare Controller nummer overeenkomt.
Onthoud dat de instellingen die u hier maakt alleen voor de
geselecteerde Part gelden. Andere Parts kunnen aparte control
nummer instellingen bevatten.

J
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4 Modulation Wheel h

Het modulation wheel is de meest voorkomende controller, en komt op bijna
elk MIDI toetsenbord voor. Het wordt gebruikt om LFO effecten te generen
(sinusbeweging in het geluid, zoals vibrato en tremolo). Aangezien het zo
algemeen is, bevat de MUT0OR diverse parameters die alleen gereserveerd
zijn voor het modulation wheel.

In de Multi mode, kan het modulation wheel de Pitch LFO besturen. De
Performance mode bevat zpwel Pitch LFO als Filter LFO. Zie pag. 132 voor
meer informatie over deze parameters.

. /

De Toewijsbare Controller Gebruiken—
Enkele Mogelijkheden

De Brightness (Helderheid) van een Piano Voice Wijzigen

Hoewel u met de Equalizer (pag. 80) de brightness (helderheid) van een
Part’s Voice kunt wijzigen, kunt u het makkelijker vinden om het karakter
van het geluid “terwijl u speelt” te wijzigen. Gebruik hiervoor de AC1 Filter
Control parameter. Probeer dit met de Grand Piano Voice (001:GrandP #).

( )
Handeling
[1] Roep het Wijzig menu op.
Druk, vanuit de Multi Play mode, op de [EDIT] knop.

(2] Selecteer “OTHERS” en roep deze op.
Gebruik de [SELECT &/Q)] knoppen, en druk op [ENTER].

(3] Selecteer “AC1FilCtrl” en zet deze op “+63.”
Selecteer met de [SELECT &/Q)] knoppen de Filter Control pa-
rameter, en stel de waarde in met de [VALUE @/@] knoppen of
data dial. Als u de Part op de minimale pedaalpositie bespeelt
resulteer dat in een mellow “lounge” piano geluid; de maximale
positie resulteert in en heldere “rock’n’roll” piano.

V.4 F

Minimale positie — Maximale positie —
mellow geluid. helder geluid.
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4]

Probeer de instelling uit op andere Voices.
Ga uit de Multi Afspeel mode display (druk op de [PLAY] knop)
en selecteer andere Voices, probeer de nieuwe instelling uit, en
beweeg de voetcontroller terwijl u speelt. Probeer de volgende
Voices eens uit, en let op hoe het geluid wijzigt:

SynBass2 (040), Saw Ld (082), Warm Pad (090) — voor een
“wah” filter sweep effect.

SynVoice (055), NewAgePd (089) — voor het langzaam
uitfaden naar een ademachtig geluid.

Zie pag. voor details over de ACT Filter Control parameter.

Details

Onthoud dat de hoeveelheid en karakter van de AC1 Filter Control afthankelijk
is van de Filter parameter instelling van de Part (zie pag. 112). Sommige Voices
may wijzigen totaal niet tenzij deze parameters juist ingesteld zijn. De voorbeeld
Voice hierboven zouden echter duidelijk moeten veranderen door de ACT (als
de Filter parameters alle op de standaard instelling 00 staan).

J

De parameterwaarden resetten

Met onderstaande eenvoudige handeling kunt u direct de in de fabriek
ingesteld waarden oproepen. Aangezien het automatisch alle wijzigingen die
u gemaakt heeft annuleert, moet u hiermee erg oppassen.

1. Druk op de [MODE] knop.

2. Selecteer een andere mode, en herselecteer de oorspronkelijk toon.
Als u bijvoorbeeld in XG mode aan het wijzigen was, gebruikt u de [SE-
LECT &/Q] knoppen om de cursor naar “TG300” en weer terug op “XG”
te zetten.

Als u dit doet worden alle Part instellingen naar de in de fabriek
geprogrammeerde instellingen gereset, en worden uw wijzigingen in de Multi
mode ongedaan gemaakt (inclusief welke Voice u geselecteerd had).

~
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Expressieve Volume besturing van een Part

Dit voorbeeld toont hoe u de voetcontroller als expressie pedaal kunt ge-
bruiken. Dit kan handig zijn als MIDI Volume (#7) of Expression (#11) niet
beschikbaar is.

( )
Handeling

(1] Selecteer de gewenste Part en Voice.
Onthoud de instellingen die u van Part 1 heeft gewijzigd (in het
laatste voorbeeld), en selecteer een nieuwe Part/Voice voor dit
voorbeeld. Selecteer, vanuit de Multi Afspeel mode, Part 2 met
de [PART @/ knoppen. (Deze zou op MIDI kanaal 2 moet
staan; stel het MIDI kanaal van het aangeslotten toetsenbord
hetzelfde in.) Een goede Voice bij dit voorbeeld is PercOrg#
(018); selecteer deze met de [VALUE @/@p] knoppen of data
dial.

(2] Stel het Toewijsbare Controller nummer van de Part in.
Zet deze op “04.” (Zie stap #3 in “De Toewijsbare Controller
Gebruiken — Opstellen” hierboven.)

(3] Selecteer, vanaf de “OTHERS” parameters, “ACTAmpCtrl” en zet
deze op “+63.”
Selecteer met de [SELECT &/Q] knoppen de Amplitude
(niveau) Control parameter, en stel deze met de [VALUE @/@]
knoppen of data dial in.

Bespeel nu het orgelgeluid en gebruik de voetcontroller om volume
zwellingen te spelen. Zie pag. 113 voor details over de AC1 Ampli-
Ltude Control parameter.

J

Expressieve Besturing van Individuele Drumgeluiden

In dit voorbeeld gebruiken de voetcontroller om - met behulp van de Filter
Control parameter - expressieve timbre wijzigingen en filter sweeps op ge-
selecteerde drumgeluiden te creéren.

( )
Handeling
[1] Selecteer een Drum Part.
Selecteer Part 10 met de [PART @/@] knoppen, en stel het
aangesloten toetsenbord in dat het verstuurd over MIDI kanaal 10.

(2] Stel het Toewijsbare Controller nummer van de Part in.
Zet deze op “04.” (Zie stap #3 in “De Toewijsbare Controller
Gebruiken— Opstellen” hierboven.)
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(3] Stel de AC1 Filter Parameters in op “+63.”
Aangezien u de “OTHERS” parameters in de vorige stap gebruikt
heeft, selecteert u “AC1FilCtrl” (met de [SELECT &/Q]
knoppen) en zet u deze op “+63” (met de [VALUE @/&p]
knoppen of data dial).

(4] Selecteer de “DRUM” parameters.
Roep het Wijzig menu op, selecteer “DRUM” (met de [SELECT
Q/Q1 knoppen) en druk op [ENTER].

[5] Selecteer “A3: Cabasa.”
Speel A3 op het aangesloten toetsenbord, of selecteer met de
[PART @/@] knoppen “A3.”

(6] Stel enkele filter parameters van het Cabasa geluid in.
Selecteer met de [SELECT &/Q)] knop de volgende twee param-
eters en stel deze als volgt in:
LPF Cutoff:  —40
LPF Reso: +60

Speel nu het geluid en beweeg de voetcontroller terwijl u speelt. Let
op hoe dit u dynamische, expressieve besturing over de timbre van
het geselecteerde geluid bied— zonder daarmee de andere
geluiden in de drumkit te beinvloeden.

\. J

Hints

e Aangezien bijna alle sequencers controller data én nootdata opnemen, kunt u
deze expressieve geluidswijzigingen in uw song sporen opnemen— terwijl u de
noten zelf opneemt, of in een apart spoor.

e U kunt met de negatieve waarden van de AC1 parameters het geluid besturen
door de controller in tegengestelde richting te bewegen. Als u bijvoorbeeld de
voetcontroller naar de minimale positie beweegt resulteert dat in de grootste
wijziging in het geluid.

Een mogelijkheid hiermee is het creéren van een pedaalgestuurde fade tussen
twee Parts.
Om dit te doen:
1) Stel de twee Parts in op hetzelfde MIDI kanaal. (Zie pag. 96.)
2) Geef iedere Part een andere Voice.
3) Stel de “ACTAmpCtrl” parameter voor één Part in op “—64,” en dezelfde
parameter voor de andere Part op “+64.”

e U kunt Toewijsbare Controller ook gebruiken om een parameters van een

geselecteerd effect te besturen.
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Zelf Proberen...

Nu u toch bezig bent, kunt u zelf nog andere instellingen wijzigen. De pro-

cedure is hetzelfde:

1) Selecteer de gewenste Part en Voice.

2) Roep de Wijzig menu’s op met {ieDIT] knop.

3) Selecteer “OTHERS” met dSELECT &/(Q] knoppen, en druk op
[ENTER].

4) Stel het Toewijsbare Controller nummer voor de Part in.

5) Selecteer de juiste parameters mefiSEELECT &/Q] knoppen.

*Als u de AC1 Filter Parameter gebruikt, let er op om de andere filter
instellingen juist in te stellen (in “FILTER” parameters, pag. 100, en/of
“DRUM” parameters, pag. 114).

*Selecteer de AC1 parameters bij de “OTHERS” parameters. (In de
Performance mode, deze zitten in de “COMMON” parameters; zie pag.
133))

* Selecteer, als u een Drum Part gebruikt, het gewenste drumgeluid door
op de corresponderende toets te drukken, of mgPART @/]
knoppen.

6) Wijzig de waarde met J¥ALUE @/@p] knoppen of data dial.
7) Gebruik ddEDIT] knop opm terug te keren naar het Wijzig menu.
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VL Voices Bespelen en Wijzigen

Het VL gedeelte van de MU100R is een toongenerator die gebruikt maakt
van de revolutionaire nieuwe “Virtual Acoustic Synthese” van Yamaha. Ge-
baseerd op geavanceerde computer physical modeling technologie, Virtual
Acoustic Synthesis produceert geluid dat realistischer, expressiever en mu-
zikaler is dat wat voor systeem dan ook heden ten dage.

Het VL gedeelte is een monofone* toongenerator, met een eigen verza-
meling parameters, maar is wel volkomen geintegreerd met de andere on-
derdelen in de MU100R. VL Voices kunnen alleen worden gebruikt in de
XG en Performance modes, en de VL Voice kan slechts door één part tege-
liik worden gebruikt.

Zie voor meer details over VL Voices, het “Over het VL Voice Gedeelte,”
hieronder.

* Een “monofone” toongenerator kan slechts één noot tegelijk voortbrengen.

In dit gedeelte kunt u leren hoe u:
P De VL in elkaar zit.

P> VL Voice banken en VL Voices selecteert.
P> VL Voices wijzigt.

Over het VL Voice Gedeelte

Belangrijkste Kenmerken

« Het is mogelijk songdata af te spelen die is voorgeprogrammeerd met
de VL-XG Voice data.

¢ Het is mogelijk het geluid van akoestische instrumenten te creéren door
de VL parameters direct op de MU100R te wijzigen (pag. 119).

» Het is mogelijk de VL Voices te bespelen met een WX11 Wind MIDI
Controller (via BT7) aangesloten op de MIDI in van de MU100R.

VL Voice Edit (wijzigen)

» VL-XG Voices Wijzigen

Als u de bestaande MIDI files wilt wijzigen met behulp van de VL Voices in

het VL toongeneratorgedeelte, moet u gebruik maken van een externe
sequencer die system exclusive gegevens kan editten, en deze data kan ver-
sturen naar het VL toongeneratorgedeelte. Zie MIDI Data Formaat voor meer
informatie over system exclusive gegevens.
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Virtual Acoustic Synthesis

In tegenstelling tot vroegere toongenerators die gebruik maken van oscillators,
functiegenerators, preset golfvormen of samples om geluid te produceren,
past Yamaha Virtual Acoustic (“VA") Synthese geavanceerde, computer
gebaseerde “physical modeling” technologie toe op muzikale geluids-
synthese. Op dezelfde manier dat computer “modellen” worden gebruikt
om weersystemen of de vluchtkarakteristieken van een vliegtuig na te boot-
sen in de ontwerpfase, simuleert het VL toongenerator gedeelte de bijzonder
complexe vibraties, resonanties, reflecties en andere akoestische fenome-
nen die optreden in een echt blaas- of strijkinstrument.

VA Voordelen

Het VL toongenerator gedeelte biedt vele voordelen tijdens het bespelen. Niet
alleen qua geluid, maar ook qua ‘gedrag’, hetgeen akoestische instrumenten
zo.... wel, muzikaal maakt! Yamaha Virtual Acoustic Synthese is gewoon de
meest muzikale toongeneratiesysteem dat ooit is ontwikkeld.

» Het VL toongeneratorgedeelte klinkt beter, heeft meer diepgang en is
realistischer - muzikaal gesproken - dan ieder ander toongenerator-
systeem.

» Het simpelweg, op dezelfde manier, aanslaan van een toets produceert
niet altijd hetzelfde geluid. Het instrument reageert en “leeft”.

» Noot-op-noot overgangen vertonen dezelfde continuiteit die akoestische
instrumenten vertonen. Wat gebeurt tussen de noten is muzikaal gezien
net zo belangrijk de noten zelf.

* Hij is enorme expressief. In plaats van het simpelweg besturen van pa-
rameters zoals volume of toonhoogte, kunt u ook de karakteristieken zo-
als breath en reed pressure besturen, waardoor de juiste complex effec-
ten ontstaan met het timbre van het geluid.

VL Toongenerator Model

Het algemene VL Toongenerator model of “algorithm” bestaat uit drie hoofd-
blokken: het instrument, de controllers (bestuurders) en de modifiers (lett.
wijzigers). In schematische vorm zijn deze blokken op de volgende manier
gerangschikt:

Controllers (ook envelopes)

i i

Instrument =  Modifiers Geluid uit
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Het Instrument

Het belangrijkste blok in dit algorithm is het instrument, aangezien hier de
fundamentele toon ofwel het “timbre” van het geluid wordt bepaald. Het
instrumentmodel bestaat voornamelijk uit een driver — het riet/mondstuk,
lip/mondstuk, of strijkstok/snaarsysteem — en een resonator die correspon-
deert met de buis en de luchtkolom of de snaar.

In al deze instrumenten zorgt pressure (‘druk’)
die hier wordt uitgeoefend (het ‘drive’ punt)
voor vibratie die resulteert in geluid.

Rietvibratie

Lipvibratie

Luchtvibratie :

Snaarvibratie

Eén van de opvallende kenmerken van Virtual Acoustic Synthese is dat ie-
dere willekeurige driver kan worden gebruikt bij een pijp of een shaar.

Drivers Pipes/String
~5m e
—

OPMERKINGEN

e het geluid wat alszodanig wordt geproduceerd wordt versterkt en gesustained
door body van het instrument.

¢ De toonhoogte van het geluid wordt bepaald door de lengte van luchtkolom of snaar,
en het timbre is een complex produkt van de ‘drive’ bron (riet, lip, lucht, snaar), de
vorm van het resonantie-gat, de materialen waarvan het instrument is gemaakt, enz.
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De Controllers

De input van een akoestisch blaasinstrument komt van de longen van de
speler, de trachea, mondholte en lippen, Bij een snaarinstrument komt deze
door de beweging van de arm van de speler, verstuurd naar de snaar via de
strijkstok. Deze elementen vormen daadwerkelijk een belangrijk onderdeel
van het geluidsgeneratiesysteem en vallen, in het VL toongenerator gedeelte,
onder het controllerblok. De speler beinvioedt ook het geluid van het instru-
ment door het spelen op de toetsen, toongaten, of frets, en dit aspect van
besturing vormt een ander onderdeel in het controllerblok. Deze en andere
control parameters aanwezig in het VL toongeneratorgedeelte worden ge-
toond in de onderstaande illustratie. Feitelijk bepalen de controllerparameters
hoe het instrument “speelt”. Al deze parameters kunnen worden toegewezen
aan een externe controller die gebruikt kan worden met de het VL toon-
generatorgedeelte: breath controller, voetcontroller, modulatie wheel, enz.
De pressure parameter, bijvoorbeeld, wordt normaal gesproken toegewezen
aan een breath controller zodat de speler de dynamiek van het instrument
kan besturen met de mate van breath pressure die wordt uitgeoefend op de
controller — een natuurlijk, instinctieve manier om blaasinstrumenten te be-
spelen. Daarbij kunnen growl (grom) en throat (keel) parameters worden toe-
gewezen aan de breath controller om natuurlijk respons en effecten te creéren.

Embouchure Throat (keel)
De kracht van de lippen __—— Bestuurt de karakteristiek
tegen het riet of tegen van de keel of strijkarm van

elkaar, of de kracht van de de “speler”.
strijkstok tegen de snaar. \
Pressure (druk)

Tonguing (tong) De hoeveelheid breath
Simuleert de halve-tong pressure (druk) die wordt
techniek zo vaak gebruikt uitgeoefend op het riet of
door saxofonisten, door het het mondstuk, of strijk-
wijzigen van de “opening” kracht die wordt uitgeoe-

in het riet. fend op de snaar.
Growl (grom)
A periodieke pressure
(strijkstokaanslag-
Toonhoogte gevoeligheid) modulatie die

het “growl| (=grom)” effect
produceert die zo vaak
hoorbaar is bij blaas-
instrumenten.

Wijzigt de lengte van de
luchtkolom of snaar, en

daardoor de toonhoogte \ E

van het geluid.

Scream

Stuurt het gehele systeem in
chaotische oscillatie,
waarmee effecten worden
gecreéerd die alleen
konden worden bereikt via
physical modeling techno-
logie.

Demping & Absorptie
Simuleert het effect van de
luchtwrijving in de pijp of
op de snaar, en van verlies
van hoge frequenties aan
het eind van de pijp of de

snaar.
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De Modifiers (lett. ‘wijzigers’)

Het modifierblok bestaat, zoals blijkt uit het diagram, uit 4 gedeelten. Al-
hoewel het lijkt alsof dit slechts simpele effecten zijn, staan ze intiem in
realtime met het geluidproducerende model van de VL, en hebben ze een
aanzienlijk effect op het geluid.

Harmonic Enhancer l

De Harmonic Enhancer bepaalt de har- Harmonic
monische structuur van het geluid, in Enhancer
zoverre dat deze in staat is radicale |
timbrale variaties voort te brengen bin- D .

) . . ynamic
nen een instrument “familie” (bijvoor- Filter
beeld de saxofoonfamilie). 1
Dynamic Filter FEreq“‘?”Cy

; . . . qualizer
Dit gedeelte is gelijk aan de dynamische i
filters die u kunt vinden op vele conven-
tionele synthesizers, met high-pass, Resonator
bandpass, band elimination en and low-

pass modes. Sommige filter parameters ‘
zijn beschikbaar via het VL toon-
generatorgedeelte knoppen.

Frequency Equalizer

Dit is een 5-band parametrische equalizer met frequentie, Q (bandbreedte),
en niveau parameters. De equalizer is ook uitgerust met pre-EQ high- en
low-pass filters, alsook key scaling, voor exacte respons over het gehele
bereik van het instrument.

Resonator

De Resonator maakt gebruik van gesimuleerde “resonator” pijpen of snaren
en voegt een “houten” resonantie effect toe — Alhoewel het weinig of geen
effect heeft op sommige Voices. De Resonator ingezet als één van de preset
\Voice parameters.
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Voice Structuur

De VL Voices hebben allemaal een uniek programnummer en zijn onderge-
bracht in 13 banken. Zie de Voice lijst in het “GeluidenLijst & MIDI Data”
gedeelte achterin deze handleiding.

* Banks 112 t/m 119: VL-XG Banken(Bank Select MSB: 81 of 97)

De Woices van de PRESET 1 en PRESET 2 banken zijn toegewezen aan
MIDI banken program change nummers komen overeen met het Yamaha
XG formaat.

IMPORTANT

Aangezien het VL toongeneratorgedeelte niet is uitgerust met een volledige set XG-
compatibel Voices, worden sommige Voice nummers overgeslagen (22, 23, 25, 27,
enz.). Als het overgeslagen nummer wordt toegewezen, is er geen geluid (als Bank
Select MSB is 81) of het geluid van de XG Voice in bank 1 klinkt in plaats hiervan
(als Bank Select MSB is 97).

« Bank 000: PRESET 1
De PRESET 1 bank bevat 128 preset Voices die bedoeld zijn om bespeeld te
worden met een toetsenbord.

« Bank 001: PRESET 2
De PRESET 2 bank bevat 128 preset Voices die maximaal expressief zijn als
ze bespeeld worden met een breath controller of WX Wind MIDI Controller.

* Bank 002: CUSTOM

De CUSTOM bank bevat 6 geheugenlokaties (programnummers 001 - 006)
waarin u de Voices kunt laden die zijn gecreéerd met de Yamaha VL70-m.
De geladen Voices kunnen niet worden gebackupped. Als de MU100R wordt
aangezet, worden de Voices gereset in standaard instellingen, de sound-ef-
fect type Voices in de PRESET banken.

« Bank 003: INTERNAL

De interne Voices van de VL70-m kunnen ontvangen en geladen worden
(bulk data). De Interne bank bevat 64 gehuegenlokaties waarin de Voices
die u hebt gewijzigd tijdelijk kunnen worden opgeslagen. De geladen Voi-
ces kunnen niet worden gebackupped. Als de MU100R wordt aangezet,
worden de Voices gereset in standaard instellingen, de Voices in de Preset
banken, die zijn ingesteld op bespeeld te worden met een WX Wind MIDI
Controller.

BELANGRIJK

De gewijzigde Voices kunnen niet worden opgeslagen in de Interne Voice bank. Als
u de gewijzigde Voice wilt bewaren, moet u deze opslaan als songdata onderdeel
met sequence software die in staat is System Exclusive te wijzigen en te versturen.
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N.B.

e Als u MUTOOR Performance mengt en stapelt met een VL Voice, wordt het VL
Voice nummer en de op het MUT00R paneel gewijzigde VL parameters opgesla-
gen.

e Houd er rekening mee dat de “programnummers” hier 001~128 zijn, en de “MIDI
program change nummers” lopen van 000~127. Bij het selecteren van Voices (pro-
grams) met een extern MIDI instrument moet u de waarde “1” aftrekken van het
“programnummer” om gelijk te zijn aan de “MIDI program change nummers.”

Banken Selecteren

* Maak gebruik van de MIDI bank MSB (control number 00) en LSB
(control number 32) nummers die staan opgesomd aan de rechterkant,
om VL banken te selecteren via een extern MIDI instrument.

BANK MSB LSB
BANK 112 97 or 81 112
BANK 113 97 or 81 113
BANK 114 97 or 81 114
BANK 115 97 or 81 115
BANK 116 97 or 81 116
BANK 117 97 or 81 117
BANK 118 97 or 81 118
BANK 119 97 or 81 119
PRESET 1 33 0
PRESET 2 33 1
CUSTOM 33 2
INTERNAL 33 3
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De VL Voices worden op dezelfde manier geselecteerd als de XG Voices.
N

VL Voices Selecteren op een Extern Instrument

Als de MU100R, inclusief het VL toongeneratorgedeelte, wilt besturen met
sequence software en/of gebruik wilt maken van de toongenerator zonder
paneelknoppen (als geluidskaart), moet u de MIDI boodschappen zoals XG
System On, Bank Select MSB/LSB en program change naar de MU100R ver-
sturen m.b.v. sequence software die in staat is system exclusive te versturen en
te wijzigen. Zie MIDI Data Formaat in het “GeluidsLijst & MIDI Data” gedeelte

achterin deze handleiding.
- /

( )
Bediening
(1] Zorg er voor dat de XG of Performance mode is geselecteerd.
Zie pag. 172 voor meer informatie over het selecteren van de
Sound Module mode.

[2] Wijs één van de parts toe aan het spelen van VL Voices.
Slechts één Part kan worden gebruikt voor de VL Voices, en
deze moet juist zijn toegewezen.
Om dit te doen:
1) Druk op de [UTIL] knop.
2) Selecteer “PLUGIN” (met de [SELECT Q] knop) en druk
op de [ENTER] knop.
3) Selecteer “PLG100-VL” (VL Voices) met de [SELECT &]
knop, en druk nogmaals op [ENTER].

+PLG1EA-LIL SYS >
sFPartHz=19n=01 =+

LINE

4) Selecteer de Part Assign parameter (met de [SELECT Q)]
knop).

5) Stel het gewenste Partnummer in (01— 16 voor XG, 01 —
04 voor Performance) met de [VALUE @/@] knoppen of
data dial.
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(3] Keer terug naar de Afspeelmode, en selecteer de gewenste Part.
Druk op [PLAY] knop, en selecteer met de [PART @/@p] knop-
pen hetzelfde Part dat u heeft toegewezen in stap #2 hiervoor.

GrandP #
FEAE FAE |

--------- - -
A1A2 1 11 31 15 151?131!]2]2122232425252?28293]3132

4

m? + 0

(4] Selecteer één van de VL banknummers.
Licht de banknummer parameter op met de [SELECT &/Q]
knoppen, en selecteer met de [VALUE @/@] knoppen of data
dial één van de VL Voice banken. (De VL Voice bank volgt na
de “SFX” bank. Selecteer bijvoorbeeld VL bank 000.)

Mad T
__aaats

4151617181920 A 22 23 M 2526 27 2809 30 31 12
BANK PGM:

™ + 0

Banknummer. Programnummer.

»

(5] Selecteer de gewenste Voice.
Licht met de [SELECT &/Q] knoppen de programnummer pa-
rameter op, en selecteer met de [VALUE @/@)] knoppen of data
dial één van de VL Voices.

(6] Bespeel de Voice.
Bespeel deze nieuwe Voice via het aangesloten MIDI toetsen-
bord. Ga door en selecteer andere VL Voices in deze bank, en

van andere banken. Zie pag. 68 voor meer details over de be-
schikbare VL Voice banken.

J
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Een VL Voice Wijzigen

Dit gedeelte toont de algemene stappen bij het wijzigen van VL \oices. De VL
parameters wijken volkomen af van de die van de normale \oices, die u gewijzigd
hebt op pag. 36. (Zie pag. 119 voor meer informatie over de VL Edit parameters.)

Onthoud dat bij het wijzigen van de VL \bices, u de Voice zelf niet echt wijzigt,
maar meer de Part waaraan de \bice is toegewezen. Dit betekent dat bij het selecteren
van een andere VL \oice voor de Part, de gewijzigde instellingen gelden voor de
nieuwe V\oice, of dit nu wel of niet ‘past’.

U kunt hiervan gebruik maken door alle VL Part instellingen op te nemen in uw
sequencer, voor de daadwerkelijk songdata. Dit zorgt er voor dat het VL Part precies
zo wordt afgespeeld als bedoeld was voor iedere song.

Onthoud ook dat wijzigingen die u maakt in de VL Part automatisch worden
opgeslagen als standaard bij het aanzetten van het instrument. Met andere woorden,
als u het instrument de volgende keer aanzet, wordt de VL part automatisch in de-
zelfde hoedanigheid opgeroepen. Als u één “set” van wijzigingen wilt opslaan (bij-
voorbeeld voor één specifieke song) alvorens het creéren van een andere set, moet u
eerst de huidige setup opslaan in een sequencer of MIDI data filer. (Zie pag. 18 voor
meer details.)

N.B.
De VL Wijzig parameters zijn niet beschikbaar in de normale Voices of Drumvoices.

rBediening

[1] Selecteer het VL Part.
Om de VL Voice te wijzigen moet u eerst de Part selecteren
waaraan de VL Voice is toegewezen. Daarbij moet u er ook voor
zorgen dat er een VL Voice is geselecteerd voor die Part. (Zie
“VL Voice banken en VL Voices Selecteren” hiervoor.)

(2] Roep het Wijzig menu op.
Druk op de [EDIT] knop.

wFIl PEG PER BPUIE
WOTHERS #PLUGIH

A1A21 2345678 910MI213M41516171818201223M 5262728203031 32

4

i
2

(3] Roep het VL Wijzig menu op.
Selecteer met de [SELECT @] knop “PLUGIN” in de display, en
druk vervolgens op [ENTER].
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(4] Selecteer de gewenste parameter.
Selecteer met de [SELECT &/Q] knoppen de parameter die u
wilt wijzigen. Zie pag. 119 voor complete beschrijvingen en de-
tails van alle VL Edit parameters.

(5] Wijzig de parameter waarde of instelling.
Wijzig met de [VALUE @/@p] knoppen of data dial de waarde
of instelling.

(6] Keer terug naar de Speelmode als u klaar bent met wijzigen.
Druk op de [PLAY] knop om terug te keren naar de Speelmode.

N.B.
Er zijn meer VL-gerelateerde parameters in de Utility mode. Zie pag. 169 voor
meer informatie over deze parameters.

Om deze parameters op te roepen:

1. Druk op de [UTIL] knop.

2. Selecteer met de [SELECT Q] knop “PLUGIN,” en druk op [ENTER].

3. Selecteer, als dit nog niet gebeurd is, “PLG100-VL” met de [SELECT )] knop,
en druk op [ENTER].

4. Selecteer en wijzig de parameters op de normale manier, met de [SELECT &/
Q] knoppen, en de [VALUE @ /&1 knoppen of data dial.

J
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Effecten

Om de grote hoeveelheid Voices en de 32-Part multitimbrale capaciteit te
complementeren is de MU100R ook uitgerust met een ingebouwde multi-
effect processor met zeven onafhankelijke digitale effecten: Reverb, Chorus,
Variation, Insertion 1 en 2, Harmony en and EQ. (In dit gedeelte onderzoe-
ken we eerst de eerste vijf; Harmony en EQ op pag. 77 en 80, respectieve-
lijk.)

Deze hoge kwaliteit effecten zijn enorm flexibel en kunnen het geluid op
indringende wijze veranderen. Combineer deze met de Part parameters in
de Multi mode, en u heeft een “virtuele” 34-kanaals mixer tot uw beschik-
king, met EQ per kanaal, master EQ, en zes effect sends — compleet met
zes onafhankelijke effect units!

Bij de volgende instructies nemen we aan dat de XG mode is geselec-
teerd (pag. 26). Gebruik maken van de effecten in de Performance mode en
de andere modes is echter praktisch hetzelfde.

In dit gedeelte kunt u leren hoe:

P> Het Reverb Type wordt ingesteld en hoeveel u aan een Part kunt geven.

P Het Chorus Type wordt ingesteld en hoeveel u aan een Part kunt geven.

P> Gebruik kunt maken van de Variation effecten om distortion te geven aan
een Part.

Reverb en Chorus Gebruiken

Verstandig gebruik van Reverb creéert een bepaalde breedte, en vergroot het
realisme van de Voices. Het geselecteerde Reverb Type geldt voor alle Parts;

de hoeveelheid Reverb van iedere Part kan echter worden afgesteld. Hier-

door kunt u speciale ‘textures’ toevoegen aan de mix van een song, zoals het
“verzuipen” van een Part in Reverb terwijl een andere Part “droog” blijft.

Het Chorus effect gedeelte bevat een groot aantal pitch modulatie effecten.
Met deze effecten kunt u op subtiele wijze het geluid verrijken of “vetter”
maken, of deze volledig transformeren op wilde en unieke wijze. Net als bij
Reverb, kunt u slechts één Chorus Type gebruiken voor alle Parts; de hoe-
veelheid van iedere Part is echter instelbaar.
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( )
Handeling
[1] Zet eerst de Send en Return parameters op het juiste niveau.
Alvorens daadwerkelijk de Reverb of Chorus instellingen te wij-
zigen, zou u eerst de Send en Return parameters in moeten stel-
len, om het effect en te wijzigen goed te kunnenbeluisteren.
Om dit te doen:
1) Selecteer de gewenste Part in de Multi Speelmode Single
Part display. (Met de [PART @/@p] knoppen.)
2) Selecteer “RevSend” (Reverb Send) of “ChoSend” (Chorus
Send) met de [SELECT &/Q] knoppen, en zet deze op
“40” of hoger.
3) Selecteer de All Part display (door op beide [PART @/@p]
knoppen te drukken).
4) Selecteer “RevRtn” (Reverb Return) of “ChoRth” (Chorus
Return) met de [SELECT &/Q] knoppen, en zet deze op
“60” of hoger.

(2] Roep de Effect Edit mode op.
Druk op de [EFFECT] knop.

(3] Selecteer en roep het gewenste effect gedeelte op.
Selecteer “REV” (Reverb) of “CHO” (Chorus) met de [SELECT

Q/Q] knoppen.

(4] Selecteer en wijzig de Type parameter.
Selecteer met de [SELECT Q)] knop “Type,” en wijzig de instel-
ling met de [VALUE @/@] knoppen of data dial.

(5] Wijzig naar wens andere parameters.

Als u eenmaal een Reverb of Chorus Type hebt geselecteerd
kunt u de andere parameters wijzigen.

Bij Reverb moet u een de Reverb Time en HPF Cutoff wijzigen
en dan luisteren hoe het Reverb geluid wijzigt. Bij Chorus han-
gen de parameters af van het geselecteerde Chorus Type. Selec-
teer met de [SELECT &/Q] knoppen de parameter, en wijzig de
waarde met de [VALUE @/@] knoppen of data dial.

Zie pag. 142 voor een lijst van Reverb Types en andere informatie
over Reverb. Zie voor een opsomming van de beschikbare parame-
ters voor ieder Reverb Type het “Sound Lijst & MIDI Data” gedeelte.

Zie pag. 143 voor een lijst van Reverb Types en andere informatie
over Reverb. Zie voor een opsomming van de beschikbare parame-

ters voor ieder Reverb Type het “Sound Lijst & MIDI Data” gedeelte.
\. J
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Distortion Geven aan een Part —
De Variation Effecten Gebruiken

Het Variation effect gedeelte zit vol met extra effecten. Met een totaal van 70
verschillende Typen, bevat het sommige effecten die u ook vind in de Reverb,
Chorus en Insertion gedeelten. Dit is niet overbodig, hierdoor is het mogelijk om
Typen Reverb of Chorus te gebruiken op verschillende Voices. Als u bijvoor-
beeld een Symphonic effect wilt op de ene Voice en Phaser op de andere. Variation
bevat echter ook vele speciale effecten die u niet kunt vinden in de Reverb en
Chorus gedeelten, zoals Delay, Gate Reverb, Wah en Pitch Change.

Het Variation effect kan worden gebruikt op alle Parts (zoals Reverb en
Chorus), of op één enkele Part (zoals hieronder wordt omschreven).

( )
Handeling

[1] Zet Variation Connection op “INS” (Insertie).
Om Variation toe te passen op één Part moet u de Variation
Connectie parameter op Insertie zetten.
Om dit te doen:
1) Druk op de [EFFECT] knop.
2) Selecteer “VAR” (met de [SELECT &/Q] knoppen) en
druk op [ENTER].
3) Selecteer “VarConnect” (met de [SELECT Q] knop), en
wijzig de instelling in “INS” (met de [VALUE @/&p] knop-
pen of data dial).

(2] Selecteer de gewenste Part en zet Variation Send op “on.”
Om dit te doen:
1) Keer terug naar de Multi Speelmode Single Part display
(druk op de [PLAY] knop), en selecteer de gewenste Part
(met de [PART @/&p] knoppen).
2) Selecteer “VarSend” (met de [SELECT /(] knoppen), en zet
deze op “on” (met de [VALUE@/@] knoppen of data dial).

(3] Keer terug naar de Variation parameters, selecteer het Distortion
Type en wijzig andere belangrijke instellingen.

Om dit te doen:

1) Druk op de [EFFECT] knop.

2) Selecteer “VAR” (met de [SELECT @/@p] knoppen) en
druk [ENTER].

3) Selecteer “Type” (met de [SELECT &)] knop), en wijzig de
instelling in “DISTORTION” (met de [VALUE @/@] knop-
pen of data dial).
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4) Als het Distortion effect niet goed hoorbaar is moet u de
“Dry/Wet” parameter selecteren (met de [SELECT Q/Q]
knoppen) en deze afstellen (met de [VALUE @/@] knop-
pen of data dial) tot het geluid naar wens is.

5) Met dezelfde methode als in stap #4 kunt u andere
Distortion parameters selecteren en wijzigen, zoals de
“Drive” en het “OutputLvl” (Output Niveau).

Bespeel nu de Part en luister naar het Distortion effect in het geluid.
Selecteer andere Typen en speel ook eens met andere typen. De
Variation parameters wijken af per geselecteerd Variation Type. Zie
pag. 144 voor een lijst van Variation Types en andere informatie
over Variation. Zie voor een lijst van beschikbare parameters van de

Variation Typen het “Sound Lijst & MIDI Data” gedeelte.

. J

Details

e Als Variation staat ingesteld om gebruikt te worden met één enkele Part (Insertie),
is alleen Variation Send beschikbaar. (De Dry/Wet parameter in Variation Edit
voert in dit geval feitelijk dezelfde functie uit als Variation Return; zie pag. 145.)
Daarbij kan Variation Send ook slechts voor één Part op “on” worden gezet.

e Als Variation is ingesteld om gebruikt te worden op alle Parts (System), moeten
zowel Variation Send en Return op juiste waarden gezet worden. (De handeling is
hetzelfde als in stap #1 in “Reverb Gebruiken” en “Chorus Gebruiken” hierboven.)

Zie voor meer informatie “Over de Effect Aansluitingen — Systeem en

Insertie” op pag. 152.

~
Insertie 1 en 2 Effect Gedeelten

De Insertie 1 en 2 gedeelten bieden extra signaal processing. Beide Insertie
gedeelten kunnen worden toegepast op één enkele Part, en elk bevatten 43
effect Typen.

Zie pag. 146 voor een opsomming van Insertie Typen en andere informatie
over Insertie. Zie voor een opsomming van de beschikbare parameters van de
\verschillende Insertion Typen het “Sound Lijst & MIDI Data” gedeelte.

~

v
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Harmony Effect

Met dit geavanceerde effect wordt het geluid van uw stem (via een micro-
foon en één van de A/D inputs) gereproduceerd als een harmonie-stem, waar-
bij max. vier harmonieén geboden kunnen worden (inclusief uw originele
voice).

U kunt de toonhoogte interval van de harmonie programmeren, of “spe-
len” op het aangesloten MIDI toetsenbord (of sequencer), en de harmonieén
wijzigen aan de hand van de akkoorden die u speelt. Als uw eigen stem op
de juiste toonhoogte is en u de juiste akkoorden aanslaat, zorgt de MU100R
er voor dat de harmonie “voices” harmonisch correct blijven en in toon-
hoogte blijven met de akkoordwijzigingen van de song.

Alhoewel ieder Part voorzien kan worden van het Harmonie effect is
deze eigenlijk bedoeld voor vocale input. Het effect kan ook het “geslacht”
veranderen, waarmee een mannenstem verandert in een vrouwenstem (en
vice versa), en bevat ook een vibrato effect die automatisch een warme,
natuurlijke vibrato toevoegt aan uw stem.

In dit gedeelte kunt u leren hoe u:

P Het systeem en de MU100R instelt voor het Harmony effect.

p Een Harmony Type en Mode selecteert.

P Vocale harmonieén “speelt” vanaf een aangesloten MIDI toetsenbord,
om overeen te komen met de melodie die u zingt.

Het Harmony Effect Gebruiken

Handeling

[1] Stel het MIDI toetsenbord in.
Sluit een MIDI toetsenbord aan (zoals omschreven op pag. 17)
en zet het MIDI verstuurkanaal op 1.

Hint

e Een andere manier is het instellen van een sequencer in deze stap zodat u met
de songdata van de sequencer het Harmony effect bestuurt en bepaalde harmo-
nie noten selecteert. Op deze manier worden alle ondersteunende harmonieén
automatisch voortgebracht als u meezingt bij het afspelen van de song.

(2] Sluit een microfoon aan op de MU100R en stel de A/D Part in.
Sluit een microfoon aan op de A/D INPUT 1 jack, selecteer Part
“A1,” en selecteer de “Mic” preset (bank #000, program #002).
(Zie het gedeelte “Gebruik maken van de A/D Inputs” op pag.

87. voor meer instriicties.)
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Harmony Effect

[3] Roep het Harmony System menu op (in the Utility mode).
Om dit te doen:
1) Druk op de [UTIL] knop.
2) Selecteer “PLUGIN” met de [SELECT &/(Q] knoppen, en
druk op de [ENTER] knop.
3) Selecteer “PLG100-VH” (Harmony) met de [SELECT Q]
knop en druk op de [ENTER] knop.

(4] Zet het Harmonie Kanaal op 1.
Selecteer met de [SELECT &] knop “Harmony Ch” (Harmonie
Kanaal), en zet de parameter op “01” om overeen te komen met
het verstuurkanaal van het aangesloten MIDI toetsenbord.

< FLG1Aan-lH SYS
sHarmona Ch= A1 +

MIC

(5] Roep het Harmony Edit menu op.
Om dit te doen:
1) Druk op de [EFFECT] knop.
2) Selecteer “PLG” (met de [SELECT Q] knop) en druk op de
[ENTER] knop.
3) Bij het “PLG100-VH” (Harmonie) menu aangekomen,
moet u nog een keer op [ENTER] drukken.

FPLG1BGB-LIH EDIT
p [9re=LI0CO0DER HM=+

(6] Zet de Harmony Insert Part op het corresponderende A/D Part.
Selecteer met de [SELECT Q] knop “Ins Part” (Insert Part), en zet
de parameter op “ADO1”.

FPLG1BGB-LIH EDIT
1= FPart=AHDA]1 =
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Harmonie Effect

Zet het Harmony Type op Chordal.
Selecteer “Type” (met de [SELECT &] knop), en zet de parameter
op “CHORDAL HM” (met de [VALUE @/@] knoppen of data
dial). Als deze op Chordal staat bepalen akkoorden via het MIDI
toetsenbord de noten van het Harmonie effect. (Zie pag. 147 voor
meer informatie over Chordal en andere Typen.)

Zet de Harmony Mode op “trio above”.
Selecteer “Mode” (met de [SELECT &/Q] knoppen), en zet de
parameter op “trio above” (met de [VALUE @/@] knoppen of
data dial).

(9] Zing in de microfoon en sla akkoorden aan op het MIDI toetsenbord.
De Harmonie functie herkent 34 verschillende akkoordtypen. Ak-
koorden kunnen overal op het toetsenbord worden aangeslagen en
resulteren in dezelfde harmonieén. Experimenteer met verschil-
lende akkoorden (majeur, mineur, septiem, enz.) en luister naar de
harmonie wijzigingen — zelfs met dezelfde stemtoonsoort.

Hints

e Onthoud dat u het akkoord niet ingedrukt hoeft te houden — sla één keer aan
op het punt waar de harmonie moet wijzigen, laat dan los en zing door tot de
volgende akkoordwijziging.

e Als een andere Part op MIDI kanaal 1 staat, kunt u zijn Voice het akkoord horen
afspelen. Om er voor te zorgen dat deze Voice niet hoorbaar is moet u met de
[MUTE/SOLOJ] knop de part mute’n, of het Volume heel laag zetten.

. J

Zelf Proberen...

Hier is een opsomming van de stappen die u moet volgen bij het gebruik van
het Harmonie effect:
1) Stel één van de A/D input Parts in en selecteer één van de presets.
Doe dit als u Harmonie wilt toepassen op een externe bron (zoals
een microfoon of een gitaar). (Zie pag. 87.)
2) Stel het Harmonie Kanaal zo in dat deze overeenkomt met het
verstuurkanaal van een aangesloten MIDI toetsenbord.
Doe dit als u het Harmonie effect wilt besturen via MIDI.
Pad: UTILITY B “PLUGIN” #p» “PLG100-VH” #» “Harmony Ch”
3) Zet het Insert Part op het corresponderende Part.
De A/D inputs kunnen het beste op “ADO1” of “AD02” gezet
worden. Pad: EFFECT s “PLG” @ “PLG100-VH"®p “Ins Part”
4) Stel andere belangrijke instellingen in in het “PLG100-VH” menu
(opgeroepen in stap #3 hierboven).
De meest belangrijke zijn Harmony Type, Harmonie Mode en Lead/
Harmonie Balans. (Zie page 147.)
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Equalizer (EQ)

De MU100R bevat een uitgebreide verzameling equalizer parameters waar-
mee u de klankkleur kunt aanpassen — zowel de individuele Parts als het
gehele instrumentale geluid.

In dit gedeelte kunt u leren hoe u:
P Met de Part EQ edit parameters de klank van een bepaalde Part af stelt.
P Met de hoofd EQ de algemene klank van de MU100R afstelt.

De Klank van een Bepaalde Part Afstellen — Part EQ

De Part EQ parameters bieden twee-bands (lage en hoge frequenties) para-
meters voor het geluid van de individuele Parts. Deze kunnen worden ge-
bruikt in de Multi mode en de Performance mode.

N.B.

Als een Drum Part is geselecteerd, is het EQ menu niet beschikbaar. Dezelfde EQ
parameters kunnen echter worden gewijzigd voor ieder individueel drumgeluid in
het “DRUM” menu. (Zie pag. 117.)

( .
Handeling

(1] Selecteer de gewenste Part.
In de Multi mode Single Part display kunt u met de [PART @/
@1 knoppen het gewenste Part selecteren (behalve Drum Parts).

(2] Roep de EQ parameters op.
Druk op de [EDIT] knop, selecteer “EQ” (met de [SELECT &/
Q! knoppen) en druk op de [ENTER] knop.

(3] Selecteer het algemene frequentiebereik — laag of hoog.
In dit voorbeeld gaan we de bas van het Part boosten, dus moet
u “Low Freq” (Lage Frequentie) selecteren met de [SELECT &/

Q] knoppen.

iLow Freq = 5@ +
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Equalizer (EQ)

(4] Stel de frequentie in die afgesteld moet worden. In dit voorbeeld
moet u de Low Frequency waarde op “315” (Hz) zetten.

(5] Selecteer de Low Gain parameter en wijzig de waarde.
In dit voorbeeld moet u de Low Gain waarde op “+35” zetten.
Bespeel de Voice (in het bijzonder in de lagere octaven) en luis-
ter naar de klankwijziging.

N.B.

Afhankelijk van de Voice die is geselecteerd voor de Part (en afthankelijk van het
octaaf waarin u de Voice bespeelt), hoort u wel of niet een grote verandering in
bepaalde frequenties.

Als u wilt kunt u ook proberen de Hoge Frequentie/Gain parame-
ters af te stellen.

J

4 N
EQ in de Performance Mode

De EQ instellingen van individuele Parts in de Performance mode kunnen op
dezelfde manier worden afgesteld:

1) Selecteer een Part (in de Single Part parameters).

) Druk op de [EDIT] knop.

) Selecteer “PART”, en druk op de [ENTER] knop.

) Selecteer “EQ”, en druk op de [ENTER] knop, en wijzig de parameters op

de manier die staat omschreven in stappen #3 — #5 hierboven.
. %

W N
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De Algemene Klankkleur Afstellen — Main EQ

In het EQ hoofdgedeelte staan vijf bandparameters (op specifieke frequen-
ties) tot uw beschikking voor het gehele geluid van de MU100R. Ook zijn er
e klank

speciale presets beschikbaar voor het onmiddellijk wijzigen van d
voor een bepaalde soort muziek.

Handeling

(1] Roep de “EQ TYPE” parameter op en selecteer de gewenste EQ

preset.
Druk eerst op de [EQ] knop en selecteer de parameter met de

[SELECT &/Q)] knoppen. Selecteer vervolgens met de [VALUE
@/ knoppen of data dial de gewenste preset.

(2] Indien gewenst kunt u de waarde van de vijf verschillende ban-
den wijzigen. Selecteer met de [SELECT &/Q] knoppen de pa-
rameter, en wijzig de waarde met de [VALUE @/@] knoppen

of data dial.
125 Hz +
ﬂhn“hn“| =+84dE

1) In de grafische EQ display wordt de EQ curve getoond.
2) De sliders van het EQ icoon geven de huidige instellingen
aan en bewegen als de waarde wordt gewijzigd.

De wijzigingen die u maakt in een geselecteerde EQ preset blijven
bewaard zelfs als u het instrument uitzet. Het selecteren van een an-
dere preset annuleert echter automatisch uw originele instellingen.

Zie pag. 155 voor meer informatie over de Equalizer effecten. Zie
ook de Multi Mode Equalizer Lock parameter (pag. 158).

.

( )

J
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Individuele Outputs

Met deze handige functie kunt u de output van een geselecteerde Part of
Parts naar de INDIV. OUTPUT jacks sturen. Bij Drum Parts kunt u zelfs
specifieke drumgeluiden selecteren en uitsturen via deze jacks.

In het algemeen bieden de uitgebreide ingebouwde effecten en andere
Part parameters van de MU100R alles wat u nodig heeft bij het processeren
en mixen van ingewikkelde multi-Part songs. Het kan echter voorkomen (bij
studio opnamen bijvoorbeeld) dat u een bepaalde Voice of geluid wilt op-
knappen of wilt voorzien van effect via een favoriete externe effect unit, of
een Part wilt opnemen op een aparte track van een tape recorder. Hiervoor
zZijn de individuele outputs ontwikkeld.

In dit gedeelte kunt u leren hoe u:
P De MU100R zo in kunt stellen dat twee Parts onafhankelijk worden geroute
naar de twee INDIV. OUTPUT jacks.

Gebruik Maken van de Individuele Outputs

( )
Handeling

(1] Maak de noodzakelijke audio aansluitingen.
In de voorbeeld illustratie hieronder is de INDIV. OUTPUT 1
jack aangesloten op de input van een effect unit. De output van
de effect unit is aangesloten op een kanaal van een mengpaneel,
samen met de algemene OUTPUT jacks van de MU1T00R.

Effect unit MUTOOR
(1) Out| (2)In (4) OUTPUT LenR

(3) INDIV. OUTPUT

Mengpaneel

Een variatie van dit voorbeeld is het direct aansluiten van INDIV.
OUTPUT 1 op een apart inputkanaal van het mengpaneel, waar het
signaal voorzien kan worden van effect van een externe effect unit
via de send/return aansluitingen op het mengpaneel.

Hint

Als u geen extern mengpaneel hebt, maar toch gebruik wilt maken van de indivi-
duele output en een extern effect voor een Part, is dit mogelijk door de output van
het effectapparaat terug te sturen naar de MUT100R via één van de A/D inputs. (Zie
pag. 87 voor meer informatie over het gebruik van de A/D inputs.)
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Individuele Outputs

(2] Selecteer het gewenste Part.
Selecteer, in de Multi mode Single Part display, met de [PART
@/@] knoppen het gewenste Part voor individuele output.

(3] Zet de Output Select parameter op de gewenste instelling.
In dit voorbeeld sturen we de geselecteerde Part output naar de
INDIV. OUTPUT 1 jack.
Om dit te doen:
1) Moet u op de [EDIT] knop drukken.
2) Selecteer “OTHERS” met de [SELECT Q] knop, en druk op
de [ENTER] knop.
3) Selecteer “OutPtSel” (Output Select) met de [SELECT Q]
knop.
4) Zet de parameter op “ind1” met de [VALUE @/@] knop-
pen of data dial.

De geselecteerde Part wordt nu alleen uitgestuurd via de INDIV.
OUTPUT 1 jack. (Er wordt niets meer uitgestuurd via de hoofd
OUTPUT jacks en PHONES jack.)

Om een andere Part te selecteren voor individuele output, moet
u stappen #2 en #3 hierboven herhalen. U kunt extra Parts door de-
zelfde jack sturen, en “ind2” selecteren om een Part of Parts door
INDIV. OUTPUT 2 te sturen.

Zie voor meer informatie over de individuele outputs, de Output Se-
lect parameter (pag. 113) en de Output Select Lock parameter (pag.

158).
\

J

Drum Sounds routen naar de Individuele Outputs

Individuele drumgeluiden kunnen ook worden geroute naar de individuele

outputs.

Om dit te doen:

1) Selecteer een Drum Part.

) Druk op de [EDIT] knop.

) Selecteer “DRUM,” en druk op de [ENTER] knop.

) Selecteer het gewenste drumgeluid (met het aangesloten MIDI toetsenbord
of met de [PART @/@] knoppen).

S W

de gewenste instelling (met de [VALUE @/@] knoppen of data dial).

Zie, voor meer informatie over het gebruik van Drum Parts met de individuele
outputs, de Output Select parameter (pag. 118).

.

5) Roep de Output Select parameter op (met de [SELECT @] knop) en maak

~

/

84

Rondleiding



Mute/Solo

De MU100R is uitgerust met handige Mute en Solo functies voor het selec-
tief mute’n of solo’en van de 32 normale Parts en de A1 en A2 A/D Parts.
Dit is handig bij het afspelen van verschillende Parts via een computer of
sequencer. Met mute kunt u één Part tijdelijk uitzetten om te horen hoe de
andere Parts klinken zonder de betreffende Part. Met Solo kunt u een enkele
Part isoleren om te horen hoe de Part alleen klinkt. In de Performance mode
zZijn Mute en bijzonder effectieve hulpmiddelen bij het wijzigen van de Parts,
aangezien u beter kunt horen hoe instellingen bepaalde Voices en het alge-
mene geluid van de Performance wijzigen.

Gebruik Maken van Mute/Solo

r .
Handeling

(1] Selecteer de gewenste Part.
Zorg er voor dat de Single Part mode actief is (zie pag. 108), en
selecteer de Part met de [PART @/&p] knoppen.

i
2

Geselecteerde Part nummer.

(2] Druk op de [MUTE/SOLO] knop.
Tijdens het bespelen van het toetsenbord (of tijdens het afspelen
van een song vanaf een sequencer), moet u op de [MUTE] knop
drukken. leder druk op de knop gaat door de verschillende func-
ties: Mute, Solo en Normal.

4

i
2

De geselecteerde Part is gemute, andere Parts klinken normaal.
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GrandP #
FEEEFEEI

A1g1 234567889 101112131415151?1319202122232425252?23293]3132
Mg 40
= '

De geselecteerde Part wordt gesolo’d, andere Parts gemute.

GrandP #
FEAE FAE |

MI181920 A 2223 M 2526 2728293031 12
BANK PGH# >

m? + 0

Alle Parts klinken normaal.
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A/D Inputs

De MU100R is uitgerust met een speciale A/D (Analog-to-Digital) input
functie waarmee u twee verschillende externe signalen (microfoon, elektri-
sche gitaar, CD player, enz.), kunt mengen met de signalen van de MU100R
Voices. A/D input is perfect voor het meezingen met hetgeen u speelt op het
toetsenbord, aangezien u de twee signalen kunt mengen zonder gebruik te
maken van een extern mengpaneel. Ook kunt u meezingen, of gitaar spelen,
met de begeleidingstracks die afgespeeld worden door een MIDI sequencer.
Er zijn twee A/D Parts (Al en A2) en ze kunnen op dezelfde manier worden
behandeld als de andere parts — ze kunnen bijvoorbeeld onafhankelijke
Volume, Pan en effect send instellingen bevatten. Afgezien daarvan kunt u
bepaalde parameters automatisch aansturen via een aangesloten MIDI
sequencer. (Zie pag. 17.) De twee A/D Parts bevatten meerdere speciaal
voorgeprogrammeerde presets, compleet met bijpassende gain instellingen
en geschikte effecten — gebruik makend van de ingebouwde effecten van
de MU100R.

In dit gedeelte kunt u leren hoe u:
p De MU1T00R moet instellen voor gebruik met de A/D inputs.
P De A/D input presets op moet roepen.

Gebruik Maken van de A/D Inputs

rHandeling
(1] Draai de A/D INPUT VOLUME knop op het frontpaneel dicht.

VOLUME

A/D INPUT eeccccccccccccccccccce

PAS OP!
Draai altijd de VOLUME knop dicht alvorens een externe input aan te sluiten.

(2] Sluit de microfoon of het instrument aan op één van de A/D IN-
PUT jacks.
Sluit in dit voorbeeld de A/D INPUT 1 jack aan. (Afhankelijk van
de gebruikte apparatuur moet gebruik gemaakt worden van de
juiste conversie adaptors; de A/D INPUT jacks werken met 1/4”
hoofdstelefoon pluggen.)
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A/D Inputs

O @ NMUNOIOE ™« cowemron
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(3] Selecteer de corresponderende Part met de [PART @/@p] knop-
pen. Aangezien u bent aangesloten op de A/D INPUT 1 jack,
moet u in deze stap Part A1 selecteren.

Off

A10FF:

[4] Selecteer de gewenste presetbank.
Doe dit op de normale manier door met de [SELECT Q/Q]
knoppen de bank nummer parameter op te lichten, en wijzig de
bank met de [VALUE @/@] knoppen.

4

™M

De geselecteerde bank bepaalt het type input en stelt het juiste gain ni-
veau in. leder bank/type wordt aangegeven met een icoon in de LCD:

Bank 000

Input van een microfoon (of ander mic niveau instrument).
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Bank 001
AT

11

] |
wll

_

Off
_Had] AR

31 1 16171319202122232425252?28293]3132

FF £0 '

+1
ul
B |
=1
B |
‘-ﬂl
=1

21

1
v

Bank 002

Input van een elektrische- of elektrisch/akoestische gitaar
(of ander mic niveau instrument).

aff
FEE2 FEE]

- . - -
567849

11 31 15 1517181!]202122232425252?2829313132

™

4

Bank 003

Input van een keyboard (pf ander lijnniveau instrument, zoals
een toongenerator, drumcomputer enz.).

»

Bank 018

Input van audioapparatuur (zoals CD spelers, cassettedecks, enz.).

Input van een stereo keyboard (of andere stereo signalen van lijnniveau

instrumenten, zoals toongenerators, drumcomputers enz.).

Rondleiding
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A/D Inputs

Bank 019

i
9 2

Input van stereo audioapparatuur
(zoals CD spelers, cassettedecks, enz.).

PAS OP!
Maak geen gebruik van lijnniveau signalen (zoals van keyboards e.d.) in de mic
niveau banken. Het signaal kan te hoog zijn, resulterend in schade aan de MUT00R.

(5] Selecteer de gewenste preset.
Doe dit op de normale manier (alsof u Voices selecteert), door
met de [SELECT &/Q] knoppen de program nummer parame-
ter op te lichten, en met de [VALUE @/@] knoppen de preset
te selecteren.

De beschikbare presets zijn speciaal geprogrammeerd om te
passen bij het type input dat is geselecteerd. De presets voor
Mic input bevatten Karaoke en Vocal; Gitaar input presets be-
vatten Tube, Stack en Phaser. Onderzoek zelf een aantal van
deze instellingen met een microfoon en verschillende instru-
menten. (Zie, voor een opsomming van alle beschikbare A/D in-
put presets, het “Sound Lijst & MIDI Data” gedeelte.)

(6] Draai het niveau omhoog.
Als de aangesloten bron een volumeknop heeft moet u deze
eerst op een geschikt niveau zetten, en vervolgens de A/D IN-
PUT VOLUME knop op de MUT00R omhoog draaien, tijdens
het afspelen van het instrument (of het zingen in de microfoon),

tot het niveau geschikt is.
. J

90 Rondleiding



Data Signaalbaan Blokdiagram

Als de HOST SELECT schakelaar op MIDI staat (31,250 bps):

TO HOST IN OuUT

IN-A THRU

A

Sound E Sound
Module ! Module
Al1~16CH B1~16CH

S [ :

Als de HOST SELECT schakelaar op PC-1/MAC (31,250 bps) of
PC-2 (38,400 bps) staat:

TO HOST IN-B IN-A OuUT THRU
A A L A
J
I AN R
Sound E Sound
' Module ! Module '
\ Al~16CH B1~16CH
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MIDI/Computer Kabels

MIDI

Standaard MIDI kabel. Maximale lengte 15 meter.

—

DIN 5-PIN

Mac

e e

(GND

50

]

DIN 5-PIN

Apple Macintosh Peripheral kabel (M0197). Maximale lengte 2 meter.

al

IE

— —
10 O 2 (HSK i)
M:DI\IIILDlN 20 O 1 (HSK o) M:DI\IIILDlN
8- 30 O 5 RxD-) 8-
10 O 4 (GND)
50 O 3 (D)
6O O 8 (RxD +)
70 QO 7 (GPi)
8 () () 6 (TxD +)
PC-1

8-pin MINI DIN naar D-SUB 25-pin kabel. Als uw PC-1 type computer is
uitgerust met een 9-pin seriéle poort, moet u gebruik maken van de PC-2
type kabel. Maximale lengte 1.8 meter.

al

I

MINI DIN

8-PIN 10 O 5T
20 O 4 RTY) D-SUB
30 O 3 RxD) 25-PIN
10 QO 7 (GND)
e
50 QO 2 (TxD)

PC-2

8-pin MINI DIN naar D-SUB 9-pin kabel. Maximale lengte 1.8 meters.

al

e

I
— —

MINI DIN Q 8(CTS)

8-PIN O 7 RTS) D-SUB
3 O O 2 (RxD) 9-PIN
40 O 5 (GND)
S
50 O 3 (TxD)

Hiermee zijn we aan het einde gekomen van de rondleiding. Meer informatie vin
het Referentie gedeelte dat hierop volgt, en waarin u een aantal van de functi

handelingen kunt proberen die u interesseren.

duin
es en
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REFERENTIE

Het Referentie gedeelte van deze handleiding behandelt in detail
alle functies van de MU100R. Sla deze open als u meer informatie
wilt over een specifieke functie, parameter of handeling.







Part Parameters

Multi Mode

In de Multi mode, functioneert de MU100R als een multitimbrale toon-
generator die 32 Parts tegelijk kan afspelen over 32 MIDI kanalen.
Normaal gesproken staat de MU100OR in Multi mode als u deze ge-
bruikt met een sequencer en General MIDI song data. Er zijn drie Multi
modes: XG, TG300B en C/M. (Zie voor het selecteren van deze mo-
des pag. 6 en 172.)

Part Parameters ...........eeeeeeeeeeiiiiiiiieeeeccececcceeeeeeaaeaae 95
Single Part Parameters ...........cooceeeriiiiiniieniiieneeeeiee e 96
All Part Parameters .........ccccovcvveerieeeiiieniie e 98
Multi Edit Mode ..........uueivuiiiiniiiiriiiiiiinicnececcnecnae e 100
FIlter (FIL) e 100
Envelope Generator (EG) .....cocceeevieeiiiiiniiiiniieeieeeeeee 102
Equalizer (EQ).coueeeeiiiieeiie e 105
ViIDFAtO ooeevieiiiiieieee e 106
DIVErSeN .....ccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiic 107
Drum Setup Parameters .........ccccccvimiiiiiiiiiieiiiiiieiiiiinieeene 114
VL Voice Part Parameters (Plugin) .......ccccoceeveiiiniiinniennnenn 119

Part Parameters

De Part parameters in de Play mode biedt hulpmiddelen voor het afstellen
van het algemene geluid en de instellingen van de verschillende Parts. In de
MU100R kunt u individueel instellingen ingeven voor de verschillende Parts
(Single Part parameters) of samen (All Part parameters). Deze verschillende
typen worden later met meer detail uitgelegd.

N.B.

In de Multi mode kunnen er geen instellingen permanent worden opgeslagen in
het interne geheugen van de MU100R. U kunt echter met de Dump Out functie
Multi instellingen opslaan in een MIDI data opslagmedium. (Zie pag. 18.)
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Part Parameters

Single Part Parameters

De Single Part parameters bevatten: MIDI Ontvangst Kanaal, Bank Num-
mer, Program Nummer, Volume, Expression, Pan, Reverb Send, Chorus Send,
Variation Send en Note Shift. Zie pag. 33 voor algemene informatie over het
gebruik van Single Part parameters.

MIDI Ontvangst Poort/Kanaal
Instellingen: il—Ala, B1— B16, OFF EESBEEE?

Dit bepaalt het banknummer van de geselec-
teerde \oice van de Part. (Zie GELUIDS-

Dit bepaalt de MIDI IN poort (A of B) en LIJST & MIDI DATA  gedeelte.)

het ontvangstkanaal (1 — 16) van de ge-

selecteerde Part. Zie pag. 28 voor meer informatie over het
selecteren van banken, en pag. 160 over
Bank Nummer de Display Bank Select parameter.
Instellingen:
Al (A/D Input part): Program (Voice) Nummer
000 — 003, 018, 019 Instellingen:
A2 (A/D Input part): A1 (A/D Input part): 001 — 013
000 — 003 A2 (A/D Input part): 001 — 005
Normal part: Normal part: 001 — 128
XG: 000, 001, 003, 006, 008, 012,
014, 016 — 022, 024 — 029, GrancdP #
032 — 043, 045, 048, 052 — I}E"aa ..EE]_
054, 064 — 088, 096 — 101,
126, 127
[icon-MU100] 000, 008, 016,
024, 048, 056, 064, 072, 080, Dit bepaalt de Voice van de geselecteerde
3336089&]12;4:’)(120 Part. (ZieGELUIDSLIJST & MIDI
licon-VL] 000 — 003, 112 — DATA gedeelte.)
119
TG300B: 000, 001 — 011, 016 — 019, Volume
024 — 026, 032, 033, 040, Bereik: 000 — 127
126, 127
C/M:  Fixed (slechts één bank) ko 1 o=
1111111111111 )
XG: 126, 127 ”9m"'z'a'm'ﬁ"mﬂmm G
TG300B: 000 IEIIEIEII N = +

C/M: Fixed (slechts één bank)
Dit bepaalt de Volume instelling van de
geselecteerde Voice van de Part.
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Part Controls

Expression (Expresn)
Bereik: 000 — 127

Chorus Send (ChoSend)

Bereik: 000 — 127

AR 2272

3141516171819 20 1 2 23 1

hEhDSEHd

Dit bepaalt de Expression instelling van
de geselecteerde Voice van de Part.

Pan

Instellingen: Rnd (Random),
L63 — C — R63

192}

Dit bepaalt de stereo positie van de ge

“Rnd” (Random) wijst de Voice toe aan
een willekeurige pan positie. Dit is han
dig als u Voices in verschillende plekke
in het stereobeeld wilt. (De Random in
stelling beinvioedt de A/D input Parts €
VL Voice Parts niet.)

Reverb Send (RevSend)

Bereik: 000 — 127

R euSend
m;!!!!!!!!!m|1|2!ﬂ4|51ﬁi|52[l?|22g255212}21m3|&
—_— v »
E E m = +

Dit bepaalt het niveau van de gesele
teerde Voice van de Part die naar het Re

verb effect gestuurd wordt. 000 resulteert

in een “droog” Voice geluid.

N.B.

Vergeet niet dat het Reverb effect goed moet
zijn ingesteld om deze parameter goed te la-
ten functioneren. (Zie pag. 142.)

e_
lecteerde Voice van de Part. De instelling

C-

Dit bepaalt het niveau van de geselecteerde
\oice van de Part die naar het Chorus ef-
fect gestuurd wordt. 000 resulteert in
“droog” Voice geluid (geen Chorus effect).

N.B.

Vergeet niet dat het Chorus effect goed moet
zijn ingesteld voor deze parameter om te
werken zoals u het wilt. (Zie pag. 143.)

Variation Send (VarSend)

Instellingen: off, on (Als Variation
Connection op INS staat);
000 — 127 (Als Variation
Connection op SYS staat)

FllarSend

Dit bepaalt of de geselecteerde Voice van
de Part wel of niet naar Variation effect
wordt gestuurd. Bij de instelling “off” of
“000” wordt de Voice niet voorzien van
Variation effect.

Note Shift (NoteSft)

Bereik: —24 — +24 halve tonen
FHotl =511

~ L= +aa

A1AZ1 2345678 91011121314151617181020 20 223M 5262728293031 32

v o »

H10a1

Dit bepaalt de transpositie instelling van
de Voice van de Part.
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All Part Parameters
De All Part parameters bevatten: Device Nummer, Master Volume, Master

Device Nummer (DevNo.)

Master Volume (M.Volum)

Attenuator, Reverb Return,
Onthoud dat deze paramet

Chorus Return, Variation Return en Transpose.
ers alle Parts op dezelfde manier beinvioeden, en

waarde toevoegen of aftrekken van hun individuele waarden. Als Note Shift
van één Part bijvoorbeeld op —12 staat, en Transpose (in All Part) wordt op
+12 gezet, is de pitch waarde van de betreffende Part dus eigenlijk O ofwel
normaal. Zie pag. 35 voor algemene informatie over de All Part parameters.

Instellingen: 1 — 16, all

------------------
AlA21 2 34567 8 01011121314151617181020 A 22234 2526 27282030 31 32
[Mic]

Allall

Dit bepaalt het Device Nummer van d
MU100R, een soort van MIDI “identifi-
catie” nummer om onderscheid te ku
nen maken tussen meerdere instrum
ten. Als u meer dan één MU100R ¢
bruikt, moet u een afwijkend Devic
Nummer geven aan beiden. Deze inst
ling is alleen van belang bij data dum
functies. (Zie pag. 161.) Als u éé
MU2100R hebt kunt u deze op “all” zetter

>

Bereik: 000 — 127
LT e
AlA?21 2 345678 nm|1|21314|5|Ei|5112u;22£52527ma]13132
; >
Allall = T g st

Dit bepaalt het algemene Parts Volumg

Master Attenuator (M.Attn)

Bereik: 000 (maximum volume) —
127 (minimum volume)
#il. Att.1
A‘u‘zT???‘s?7??ﬁﬂﬁﬁﬁﬁﬁigggﬁmnmnwm32
s e ¥ >
Allall . g5 et

e
Dit bepaalt het niveau van alle Parts, maat

functioneert als een attenuator; des te gro-
ter de waarde, des te lager het volume. Dit
is handig bij het afspelen van meerdere
songs waar u hun algehele niveau hetzelfde

el- wilt houden.

p

n Reverb Return (RevRtn)
. Bereik: 000 — 127

UL
=

—
1711020 AN 228 M 2526272820303 R

v »>

Dit bepaalt de hoeveelheid Reverb return
in de algehele mix.

». Chorus Return (ChoRtn)
000 — 127

FChoRLA
=

—
—
7

Bereik:

1TIBI920 A2 2BM 5627282003 2

4

)
]
]

_l_

Dit bepaalt de hoeveelheid Chorus return
in de algehele mix.
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Part Controls

Variation Return (VarRtn)
Bereik: 000 — 127

FllarRth
G

—
7

»

v
=L I
= U

Dit bepaalt de hoeveelheid Variation r
turn in de algehele mix. Variation Retur
is alleen beschikbaar als déariation
Connectionparameter oY Sstaat. (Zie
pag. 145.)

Transpose (Trans)

Bereik: —24 — +24 halve tonen
FTans=
Hnnmnmni=+ea
P v or
Hllall T s+l

Dit bepaalt de algehele Transpositie i
stelling van de Parts.

D
1

>
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Multi Edit Mode

De Multi Edit mode bevat diverse parameters voor het wijzigen van de Fil-
ter, de EG (Envelope Generator), de EQ, en Vibrato. Het bevat tevens een
aantal overige parameters die in de Others parameter groep ondergebracht
zijn. Als een Drum Part geselecteerd is, zijn tevens de paremeters die met
drum te maken hebben beschikbaar. Als aan de geselecteerde part VL Voices
toegewezen zijn, kunt u de VL Edit parameters (“PLUGIN") wijzigen (pag.
119).

Zie, voor algemene informatie over het gebruik van de Multi Edit mode-
pagina 36.

Filter (FIL)

N.B.
Als een VL Voice geselecteerd is, zijn de volgende Multi Edit parameters niet be-
schikbaar:
HPF Cutoff — in het Filter menu
Low Frequency en High Frequency — in het EQ Menu (beide Gain parame-
ters zijn desondanks wel te wijzigen.)
Element Reserve, Velocity Limit Low en Velocity Limit High — in het Others
menu

Pad: [EDIT] knop —  “FILTER” (“FIL” als een VL Part geselecteerd is.)
Filter

« LPF Cutoff Frequency
» LPF Resonance
e HPF Cutoff Frequency

De MU100R bevat een digitaal filter waarmee u het timbre van Voices
kunt wijzigen. Het filter wordt bestuurd (samen met het level) door de
EG (Envelope Generator), waardoor u tevens het timbre over het verloop
van de gespeelde tijd kunt wijzigen. (&6, pag. 102.)
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Multi Edit Mode

LPF Cutoff Frequency (LPF Cutoff)
Bereik: —64 — +63

HPF Cutoff Frequency (HPF Cutoff)

iLPF Cutoff=+a8 +
QUL ETTEL

8 9 1011121314151617181920 21 2234 526 27

Bereik: —64 — +63
#HFF Cutoff=+868 »
lmmml!!aggaaggggll;lgggggg

»

BIEEI OF

Dit bepaalt de cutoff frequency van d

low pass filter (LPF). De LPF filtert de

frequenties die hoger liggen dan het cut
punt weg en laat de lagere frequenti
door. Lagere cutoff waarden creéren e
dieper, rondere toon, en hogere waarg
creéren een helderdere toon.

Level
A

Deze frequenties worden

Deze frequenties

Dit bepaalt de cutoff frequency van de high
pass filter (HPF). De HP#Hiltert de fre-
guenties die lager liggen dan het cutoff
punt weg en laat de lagere frequenties
door.Lagere cutoff waarden behouden de
fundamentele en lagere boventonen van het
geluid, en hogere waarden creéren een dun-
nere, helderde toon.

Deze frequenties worden
. doorgelaten.

Level

A

worden doorge- i\ weggefilterd. __
laten. ¥y Deze frequenties h
‘ ‘ worden weg- :
ezl At 11111
LPF Cutoff Frequency »Frequentie
instelling
HPF Cutoff Frequency
instelling

LPF Resonance (LPF Reso)

Bereik: —64 — +63

#LFF Fezo =+08 +

UL LU LT

— »
= + 0

H1AEH1 = t 1

Dit bepaalt de hoeveelheid resonantie|of

versterking van bovenstaande LPF Cutoff

Frequency. Hogere waarden maken het

filter effect duidelijker en sterker, hetgeen

een resonante piek rond de cutoff

frequency creéert.

Multi Mode 101



Multi Edit Mode

Envelope Generator (EG)

Pad: [EDIT] knop - “EG”

EG (Envelope Generator)

Level/Filter EG Parameters ...........cccccoevvveeniennnnnnnnn. 103
» EG Attack Time
» EG Decay Time
» EG Release Time

Pitch EG Parameters .............coovvvvveiieeeeeeeeeeeeeeennnnnns 103
o Pitch EG Initial Level
« Pitch EG Attack Time
« Pitch EG Release Level
o Pitch EG Release Time

Met de EG parameters kunt u het geluid van de Voice van een part als het
ware modelleren — of, met andere woorden, instellen hoe het niveau en
timbre van het geluid in tijd wijzigt. Dit gedeelte bevat tevens onafhan-
kelijke Pitch Envelope Generator (PEG) parameters om te kunnen instel-
len hoe de toonhoogte van de Voice van een Part in tijd wijzigt.

De verhouding tussen de belangrijkste EG parameters — Attack, Decay
en Release — worden in onderstaande illustratie getoond. Deze parame-
ters beinvloeden niet alleen het geluidsniveau, maar ook het timbre (met
de Filter parameters; zie pag. 100).

1) Korte Attack, Decay, Release tijden: ~ 2) Lange Attack, Decay, Release tijden:

Le

Max.

Min.

A

Toets ingedrukt

el Level
Attack .
~ Decay Release Attack  Decay _Release
.J_.' ; el Max. [ I i i
- Tijd Min. - Tijd
Toets losgelaten Toets ingedrukt Toets losgelaten

Hoewel de toets in beide voorbeelden even lang ingedrukt is, bereikt het
geluid in het tweede voorbeeld langzamer het maximale niveau en sterft over
een langere periode uit. Het bevat tevens een langere sustain nadat de toets
losgelaten is.

Onthoud dat de EG parameters elkaar beinvioeden, en worden beinvioed
door de tijd dat een toets ingehouden wordt. Als bijvoorbeeld de Decay
op een lage waarde staat en de toets langere tijd ingehouden wordt, kunt
wijzigingen aan de Release parameter niet duidelijk meer horen.
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Multi Edit Mode

Level/Filter EG Parameters

EG Attack Time
Bereik: —64 — +63

Pitch EG Parameters

pAttack Time=+0E+
ULTTUTUTTTETTTIETITTLLT

T80 WNMIZIBMIZIGIIIBI00 A 223MBB272800HRN

Dit bepaalt de Attack Time van de EG,
ofwel hoe lang het duurt voordat het
maximale volume bereikt is als de noot
aangeslagen wordt. Bij de Filter bepaa
dit hoelang het duurt voordat het geluid

t

met de maximale Filter waarden bewerkt

wordt.

EG Decay Time
Bereik: —64 — +63

#Decag Time =+HE+%
UL ETTITITITTEET

101112 13141516 171819

M=

EIEEI

»

Dit bepaalt de Decay Time van de EG,
ofwel hoe snel het geluid uitsterft als een
toets ingehouden wordt. Bij het Filter

bepaalt dit hoe lang het duurt voordat het

Filter effect uitsterft.

EG Release Time
Bereik: —64 — +63

*+FeleazeTime=+A0+

112 RBASKH2AB

1314151617 1

Dit bepaalt de Release Time van de EG,
oftewel hoe lang de sustain van het ge-
luid is nadat de toets losgelaten is. Bij de

Filter bepaalt dit hoe lang het Filter ef
fect door blijft klinken nadat de toets los

gelaten is.

De Pitch EG parameters bepalen hoe de
toonhoogte van de Voice van een Part in
tijd wijzigt. Hierdoor kunt u subtiele of
uitgesproken toonhoogtewijzigingen
produceren als u een noot aanslaat.

Bij Pitch EG instellingen van onderstaand
voorbeeld, buigt de toonhoogte langzaam
omhoog naar de normale toonhoogte , en
blijft daar zolang de toets ingedrukt is.
Zodra de toets losgelaten wordt, klimt de
toonhoogte snel omhoog.

Toonhoogte

Hoog

Normaal |--------- A

Laag

Toets losgelaten

N.B.

De Pitch EG parameters kunnen athankelijk
van de geselecteerde Voice en volume EG
parameters geen of weinig effect hebben.

Pitch EG Initial Level (PEGInitLvl)

Bereik: —64 — +63

#FPEGInitLw]l =+E6+
LITTTIETTETTTITTTET

8 9 10 1112 13141516 17181920

Dit bepaalt de oorspronkelijke toonhoogte
van de Voice van een Part, als de noot voor
het eerst aangeslagen wordt. De instelling
00 correspondeert met de normale toon-
hoogte.

-
-
-
-
-
S
K-
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Multi Edit Mode

Pitch EG Attack Time (PEGAtakTime)

Pitch EG Release Time (PEGReleTime)
Bereik: —64 — +63

Pitch EG Release Level (PEGReleLvel)

Bereik: —64 — +63

#FEGALak Time=+B0H+

12 RBABXH21 80NN R

1314151617 1

Dit bepaalt de Attack Time van de Pitch
EG, oftewel hoe lang het duurt voordat

de toonhoogte op het normale niveau te-

rechtkomt (vanuit de pitch waarde dat bij
Initial Level ingesteld is).

Bereik: —64 — +63

+FPEGE=lelw]l =+EE+
LTI

8 9 1011121314 151617181920

=]
-
-
-
-
S
-

o
2

Dit bepaalt de uiteindelijke toonhoogte

van de \oice van een Part, oftewel de

toonhoogte die bereikt wordt nadat de
toets lasgelaten wordt. De instelling 00

correspondeert met de normale toon-

hoogte.

N.B.

De Pitch EG Release Level en Time parame-
ters kunnen geen hoorbaar verschil produ-
ceren, zelfs niet als de Voice zelf geen sustain
bevat als de toets losgelaten wordt. (Korte
percussie Voices kunnen in deze categorie
vallen.) Let er tevens op dat de meest belang-
rijke EG Release Time op een goede waarde
staat zodat het geluid sustain heeft.

+PEGRelaTime=+H081
UL TTTTITITED

Eiﬂﬁlm

Dit bepaalt de Release Time van de Pitch
EG, oftewel hoe lang het duurt voordat
de toonhoogte op de bij Release Level in-
gestelde toonhoogte terechtkomt.
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Equalizer (EQ)

Pad: [EDIT] knop - “EQ”
EQ (Equalizer)

EQ Low Frequency
EQ Low Gain
EQ High Frequency
EQ High Gain

Met de EQ parameters kunt u de klankkwaliteit van de Voice van een Part
instellen, zoals het versterken van een basgeluid, of het juist helderder
maken. Deze twee-bands equalizer bevat een breed frequentiebereik per
band, en is onafhankelijk van de algemene EQ parameters (zie pag. 155).

EQ Low Frequency (Low Freq) EQ High Frequency (High Freq)
Bereik: 32 Hz — 2.0 kHz Bereik: 500 Hz — 16 kHz
iLow Fres = 368 + #Higkh Frey = 168k+
L

Em; + 1

Dit bepaalt de frequentie die van iedere Dit bepaalt de frequentie die van iedere
Part versterkt of verzwakt moet worden  part versterkt of verzwakt moet worden

(in de Low Gain parameter hieronder), (in de High Gain parameter hieronder).
EQ Low Gain EQ High Gain

Bereik: —-64 — +00 — +63 Bereik: —-64 — +00 — +63

#Low Gain =+0A + #High Gain =+8a =

M LLLLLLEL LA L L LY LR L LRI LY

EM:  +1 B1061 =@)

Dit bepaalt het niveau van de geselec- Dit bepaalt het niveau van de geselec-
teerde frequentie (in Low Freq hierbg- teerde frequentie (in High Freq hierbo-
ven). Positieve waarden versterken het ven). Positieve waarden versterken het
niveau van de geselecteerde frequentie en niveau van de geselecteerde frequentie en
negatieve waarden verzwakken deze. negatieve waarden verzwakken deze.
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Vibrato

Z

Pad: [EDIT] knop -

VIBRATO”

(“VIB” als een VL Part geselecteerd is)

Vibrato

« Vibrato Rate
e Vibrato Depth
« Vibrato Delay

Vibrato genereert door middel van het moduleren van de toonhoogte een

trillend, vibrerend geluid
sterkte van de Vibrato in

effect toegepast wordt.
Vibrato Rate
Bereik: —-64 — +63
iRate =+HH +
ML EETT L
A1[A] SHOPFE

Dit bepaalt de snelheid van het Vibra
effect. Hogere waarden resulteren in
sneller Vibrato geluid.

Vibrato Depth

in de Voice van een Part. U kunt de snelheid en
stellen, net als de vertraging voordat het Vibrato

Vibrato Delay

Bereik: —64 — +63
+e=lzay =+H4 N
R LLLLILETL LT LTI EEEELL] ]
— >
Hi[AE1 =M + 0

1o Dit bepaalt de vertraging van het inzet-
ten van het Vibrato effect. Delay is in het
bijzonder geschikt voor snaarinstrument
Voices. Violisten gebruiken bijvoorbeeld

soms vertraagde vibrato, vooral tijdens

Bereik: —64 — +63 het spelen van lange noten. U kunt dit
effect met de Delay parameter creéren,

+Derth =+80 + hetgeen het geluid natuurlijker en levens-

LI LI L LD L echter maakt. Hogere waarden resulteren
= o in een grotere vertraging.

H10A1 =M=:  +1 g ging

Dit bepaalt de diepte van het Vibrato ef-

fect. Hogere waarden resulteren in een

sterker, duidelijker Vibrato geluid.
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Others

Pad: [EDIT] knop — “OTHERS”

Others
D] (0] LN 108
* Detune
ToeWi|ZINgSPAramMETerS ...ovuuvenieeeieeieeeeeeneeneeneenennes 108
» Part Mode
« Mono/Poly Mode
Portamento Parameters ........ccceveveeiiiiieiiniiieeieennns 109

e Portamento Switch
e Portamento Time

e Element Reserve

Noot limiet Parameters .......c.ueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeiieeeenn. 110
e Note Limit Low
« Note Limit High

DY LeVel couneieiiee et eeeeeeeeeeeeeeeeenaaaeeens 110
* Dry Level (VarConnect=SYS)
Velocity Sensitivity Parameters ........coueeveeveeeeeennnnes 110

« Velocity Sensitivity Depth
« Velocity Sensitivity Offset
Velocity Limit Parameters ........cceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeennn. 111
e Velocity Limit Low
e Velocity Limit High
Pitch Bend, Modulation Wheel,
Assignable Controller ........ooueeeeiiiiiiiiiieeeeieeeeeienne, 111
« Pitch Bend Control
¢ MW LFO Pitch Modulation Depth
« AC1 Control Change Number
e ACT Filter Control
¢ ACT Amplitude Control

UitStuur tOEWIZING ...veevveeviiiieeeeeeieeviiiieneeeeeeeeeaenees 113
¢ Output select

Het Others gedeelte van de instellingen bevat verscheidene parameters,
inclusief diegene die te maken hebben met stemming (tuning), Part Mode,
velocity (aanslaggevoeligheid), portamento, nootbereik, enz.
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Detune

Detune
Bereik: -12.8 — +12.7
afetuyne =+EAA. 0 +
LLLLLELEEEEEEL LTIt

Dit bepaalt de fijnstemming van de Voig
van de Part.

HINT

U kunt voor een voller geluid een Voice met
detune licht ontstemmen ten opzichte van de
andere Voices. U kunt met detune tevens twee
verschillende Voices ontstemmen als deze in
unison gespeeld worden. Als bijvoorbeeld twee
parts op hetzelfde MIDI kanaal en Voice gezet
worden (zie pag. 96), kunt u door beide voices
in tegenovergestelde richting licht te ontstemmen
een natuurlijk vet chorus effect creéren.

Toewijzingsparameters

Part Mode

Instellingen:normal, drum, drumS1 — S4
(Als de Sound Module mode
op C/M staat, staan Parts 10
en 26 op drumS1.)

Hoogte van de balken geeft de geselecteerde
Part Mode instelling aan. (Een enkele balk
stelt de “normal” instelling voor.)

#FartMode=naormal +

»

Dit bepaalt de mode voor de Part. Met
normal instellingen kunt u normal instru
ment Voices selecteren. (Zie I®DUND

LIST & MIDI DATA gedeelte.) Met de

drum instelling kunt u drum kits selecte

ren. (Zie hetSOUND LIST & MIDI
DATA gedeelte.) DdrumS1 — Sdinstel-
lingen zijn lokaties voor het opslaan va

speciaal geprogrammeerde drum setups.

kunt deze setups wijzigen met de Dru
Setup parameters in Multi Edit mode. (Z

de

n}

N

m

pag. 114.) Delrum endrumS1 — S4in-

stellingen zijn in Performance mode niet
beschikbaar (alle Parts staan vast op “nor-
mal”). De Part Mode instellingen verschil-
len afhankelijk van de geselecteerde Sound
Module mode. Zie hieronder.

In XG (Extended General MIDI) mode:

Alle bovenstaande instellingen zijn be-
schikbaar. Alsnormal geselecteerd is,
kunnen alle Voices in de basic (algemene)
of de extended (uitgebreide) Voiceverza-
meling voor de Part gebruikt worden.

In TG300B mode:

De instellingennormal endrumS1 —
S4 zijn beschikbaargdrum kan niet ge-
selecteerd worden. Alsormal geselec-
teerd is, kunnen zowel Voices in de basic
als extended Voiceverzameling (van de
TG300B mode) voor de Part gebruikt
worden.

In C/M mode:

De Part Mode instellingen staan vast in
deze mode en kunnen niet gewijzigd wor-
den: Parts 10 en 26 staandypmS1, en
alle andere Parts staan oprmal. De
MIDI Ontvangstkanaal instellingen van
Parts 1 en 17 staan off. De 128 \Voices
van C/M Type 1 kunnen voor Parts 1 —
9 en 17 — 25 gebruikt worden; de 64
Voices van C/M Type 2 kunnen voor Parts
11 — 16 en 27 — 32 gebruikt worden.

In PFM (Performance) mode:

Alle vier Parts staan oprmal; er zijn geen
drum instellingen beschikbaar. U kunt alle
\oices in de basic of de extended \oice-
verzameling voor elke Part gebruiken.

N.B.

Als twee of meerdere verschillende Parts op
dezelfde wijzigbare drum setup (drumS1 —
$4) staan, beinvloeden eventuele wijzigingen
aan de drum setup automatisch al deze Parts.
Als er bijvoorbeeld twee Parts op drumSt
staan, gelden wijzigingen aan drumS1 voor
beide Parts.
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Mono/Poly Mode
Instellingen: mono, poly

Hoogte van de balken geeft geselecteerde
Mono/Poly Mode instelling aan. (Een enkele
balk stelt de “mono” instelling voor, en een
volledig volle balk geeft “poly” aan.)

i

2728293031 32

elonosPola=Fold

A1g1234557891

01112 1314151617 18190 1 2234 5%
M

Dit bepaalt of de Voice van de Pa
monofoon (één noot tegelijk) of polyfoo
(tot 64 noten tegelijk) bespeeld word
Deze parameter is niet beschikbaar
de Part Mode op Drum staat.

»

Portamento Parameters

Portamento is een functie dat soepel
toonhoogte tussen twee noten in elke
laat “glijden”.

Portamento Switch (PortametSw)
Instellingen: off, on

Hoogte van de balken geeft de geselecteerde
Portamento Switch instelling weer. (Een
enkele balk geeft de “off” instelling weer, een
volledige balk geeft “on” weer.)

#FPortamntSw=aff +

A1061

Dit bepaalt of Portamento voor de P43
aan (on) of uit (off) staat. (Deze param
ter is niet beschikbaar voor Drum Parts

Portamento Time (PortametTm)

Bereik: 000 — 127

*FPortamntTm=00E0 &

B1061

Dit bepaalt de tijd van het Portamento ef-
fect, ofwel hoe lang het duurt om de toon-
hoogte van één noot naar de andere te la-
ten glijden. Hogere waarden resulteren in
een langere toonhoogte “slide”. (Deze
parameter is niet beschikbaar voor Drum

>

rt

=]

t.

Element

Element Reserve (ElemReserv)
de Bereik: 00 — 64

aar

+ElemBezeru=02 +

Dit bepaalt het minimale aantal geluids-
elementen dat voor de Part gereserveerd
wordt. Door deze instelling bent u er ze-
ker van dat als het maximaal aantal stem-
men van 64 noten (of elementen) over-
schreden wordt, de geselecteerde Part
blijft spelen met het aantal ingestelde ele-
menten. Als de Element Reserve van een
Part bijvoorbeeld op 10 staat, worden de
geluiden van die Part (tot 10 noten tege-
lijk) niet “afgeknepen”, zelfs niet als de
maximale polyfonie overschreden wordt.
Het totaal aantal Element Reserve waar-
den van alle Parts kan nooit meer dan 64
zijn.

Deze parameter is handig als u complexe
song data afspeelt, en het verzekert u dat
de belangrijkste Parts in de song data cor-
rect blijft afspelen, zonder dat er noten
“afgeknepen” worden.

art
e-

5.)

D.

Multi
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Note Limit Parameters

Met de Note Limit Low en High parame
ters kunt u het nootbereik van de Voig
van een Part instellen. Noten buiten ¢
bereik worden niet afgespeeld.

HINT

U kunt met Note Limit toetsenbord splits creé-
ren. Stel twee Parts in op hetzelfde MIDI ka-
naal (zie pag. 96), maar geef deze Note Limit
instellingen zodat één Part links van het toet-
senbord, en de andere Part rechts van het toet-
senbord bespeeld wordt.

Note Limit Low (NoteLimitL)

Bereik: C-2—G8

#Hotelimitl=C-2 +

»

Dit bepaalt de laagst reagerende noot \
de Part. Noten onder deze waarde w
den niet afgespeeld.

Note Limit High (NoteLimitH)
C-2—G8

it.H
]|

15161718

Bereik:

@
Dit bepaalt de hoogste reagerden noot \

de Part. Noten boven deze waarde w
den niet afgespeeld.

55

*MHotalim
““"““"

1314

5678 0101112131 1920

Or-

Dry Level

- Dry Level
e
it

Bereik: 000 — 127

+

D Level

—
56 78 91011121314151617 181920 A 228 4

Elﬂﬁl ™

Dit bepaalt de hoeveelheid onbewerkt
geluid van de Voice (geluid zonder toe-
gevoegde effecten). Deze parameter is
alleen beschikbaar als déariation
Connectionparameter of Y Sstaat. (Zie
pag. 145.)

B5262128293

I

k2

Aanslaggevoeligheid Parameters

Velocity Sensitivity Depth (VelSensDpt)
Bereik: 000 — 127

*lle]SensDrt=064 +
LTI TTELT

91011121314 151617 181920 A 22834 526 21 28

an

Dit bepaalt in hoeverre aanslag-
gevoeligheid Voice van de Part bein-
vloedt. Hogere waarden maken de Voice
aanslaggevoeliger.

an
or-
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Velocity Sensitivity Offset (VelSensOfs)
Bereik: 000 — 127

Velocity Limit Low (VelLimitLo)
000 — 127

Bereik:

#llellimitlo=0al +

Dit bepaalt het volume bereik dat do
aanslaggevoeligheid beinvioed wordt. E
lagere waarden beinvioedt de aanslz

gevoeligheid het volumebereik tusse

minimum en gemiddeld-luid. Bij hogere
waarden beinvloedt aanslaggevoelighe
het bereik van gemiddeld-zacht tot h
maximum.

127

Niveau

N.B.

Afhankelijk van de gebruikte Voice, kan het
zijn dat als Velocity Sensitivity Offset op een
te lage waarde staat, u de Voice niet hoort,
hoe hard u ook speelt.

Velocity Limit Parameters

Met de Velocity Limit Low en High pa-
rameters kunt u het effectieve aansla
gevoeligheidsbereik van de Voice van e
Part instellen. Velocity waarden buiten d
bereik worden niet gespeeld.

HINT

U kunt Velocity Limit gebruiken om velocity
splits in te stelen. U kunt een velocity split
instellen zodat de Voice van één part hoor-
baar is u hard speelt, en u een andere Voice
hoort als u zacht speelt. Stel twee Parts in op
het zelfde MIDI kanaal (zie pag. 96), maar
geef deze verschillende Velocity Limit instel-
lingen zodat deze afhankelijk van uw
aanslagsterkte hoorbaar zijn.

DI
3ij
A0-
2N

Dit bepaalt de laagste velocity waarde
waarop de Voice van een Part speelt. Hoe
hoger de waarde, hoe harder u moet spe-
len om de Voice te kunnen horen.

WD

idVelocity Limit High (VelLimitHi)

et Bereik: 000 — 127

Dit bepaalt de hoogste velocity waarde
waarop de Voice van de Part speelt. Hoe
lager de waarde, des te minder aanslag-
kracht heeft u nodig om het maximale
volume te verkrijgen.

1 geen geen 127

| geluid | | geluid |

[ \ \ |
VelLimitLo VelLimitHi

Pitch Bend, Modulation Wheel,
Assignable Controller

19Pitch Bend Control (PitBndCtrl)

BN Bereik:

it

—24 — +24 halve tonen
(+/- 2 octaven)

#Fit.BrdCtr1=+8
LU

910 11213141516 17181920 A 2 BM 58

Dit bepaalt het Pitch Bend bereik van de
Voice van de Part. (Pitch Bend wordt nor-
maal gesproken door een pitch bend
wheel op een MIDI toetsenbord be-
stuurd.)

+

21BAAN R
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Modulation Wheel — LFO Pitch
Modulation Depth (MW LFOPMod)

Bereik: 000 — 127

M LFOPMod=a16 +

Dit bepaalt hoe sterk de toonhoogte da
de LFO (low frequency oscillator
gemoduleerd wordt. Deze wordt norma
gesproken door een modulation wheel
een MIDI toetsenbord bestuurd, en pr
duceert een vibrato effect. Hoe hoger
waarde, hoe dieper de toonhoogt
modulatie (sterker vibrato effect).

Assignable Controller 1 Control
Change Number (AC1 CC No.)

Bereik: 00 — 95

Dit bepaalt welk MIDI control change
nummer voor de geselecteerde Part aar
Assignable Controller (AC1) toegeweze
is. U kunt met AC1 de Filter (pag. 112
het volume (Amplitude; pag. 113), LF(C
(pag. 133) of het Variation effect (pag. 14

de

mer te wijzigen: bijvoorbeeld het instellen van
het modulation wheel (normaal 01) om Volume
(07) te besturen. Zie de handleiding van uw spe-
cifieke instrument voor meer informatie. Zie, voor
meer details over de controllers, pagina 62 in het
VL Voice gedeelte.

Assignable Controller 1 Filter Control
(AC1 FilCtrl)

Or Bereik: —-64 — +63

a [#ACIFil1CLr1=+08 =+
op | MINIIINIRIRERRRARRRRRRRRIRRINN
e EIEEI' EEM. + 1]

€- Dit bepaalt de hoeveelheid waarmee de
Assignable Controller 1 (AC1) de Cutoff
Frequency van de Low Pass Filter van ie-
der Part bestuurt. U kunt deze voor het beste
effect, het best op extreme waarden instel-
len, negatief of positief. Bij de instelling 00
kunt u de Filter niet besturen, zelfs niet als
AC1 gebruikt wordt (of control change data
ontvangen wordt). Negatieve instellingen
beinvloeden de Filter in negatieve zin; met
andere woorden, als de controller op de
laagste positie staat, bestuurt dit het Filter
het meest (zie onderstaande illustratie). (Het
control nummer dat voor AC1 gebruikt is
wordt in bovenstaande Assignable Control-
ler 1 Control Change Number parameter
ingesteld.)

nde
n

D
D)

besturen. Let erop dat parameters die u niet
met ACl Wilt besturen Op 00 Staan posmeve waarden: | negatleve waarden:
HINT \ \\
Hoewel u met deze parameter ieder control g
Change nqmmer van 0¢/m 95 kunt toeWUZ?n’ Minimaal Maximaal Maximaal Minimaal
worden hiervan slechts enkele vaak gebruikt. effect effect effect effect
De meest voorkomende controllers zijn:

01 — Modulation wheel HINT

02 — Breath controller . .

04 — Foot controller Positieve en negatieve waarden kunnen het

07 — Volume controller meest effectief gebruikt worden door bij twee
S @ & ot fameE A o verschillende Parts tegenovergestelde instel-
uw MIDl instrument, en kunt u hiermee bepaalde Z:’ge? tetmakfn.”Zo) k,u,ntltl d?or df C[;) iioitar
functies van de MU10OR real time besturen. MIDI V- foot controfiery een kant op fe bewegen
. o de eerste Part besturen, en door het de an-
instrumenten geven u de mogelijkheid om van

dere kant op te bewegen de tweede Part te
een bepaalde controller het control change num-
besturen.
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Assignable Controller 1 Amplitude
Control (AC1 AmpCtrl)

Output Assignment
Output Select (OutPtSel)

64 — +63

+ACIAMFCLF 1=+00
!!!!!!!IIIIIIIIIIIIIIII!! n

8 9101112 131415 16171819 20 21 223
H10A1 EEO:  +1
= = T

Dit bepaalt de hoeveelheid waarmee
Assignable Controller 1 (AC1) voor ier
dere Part het volume (Amplitude) bein-
vlioedt. Ukunt deze voor het beste effect,
het best op extreme waarden instellen,
gatief of positief. Bij de instelling 00 kunt u
het volume niet besturen, zelfs nietalsAC1
gebruikt wordt (of control change data ont-
vangen wordt). Negatieve instellingen bein-
vloeden de Filter in negatieve zin; als de
controller op de laagste positie staat, be-
stuurt dit het volume het meest. (Het control
nummer dat voor AC1 gebruikt is wordt bijj
Assignable Controller 1 Control Change
Number parameter ingesteld.)

Bereik:

=]

N.B.

Zie, voor meer informatie over het gebruik van
positieve en negatieve waarden, de illustratie
en hint bij Assignable Controller 1 Filter Control
(pag. 112).

Instellingen: stereo, ind1+2, ind1, ind2

*Out.FtSel=ztereon

Dit bepaalt de uitstuur-configuratie van
de geselecteerde Part. Als deze op “ste-
reo” staat, wordt de Part (met effecten)
door de OUTPUT en PHONES jacks uit-
gestuurd. Als deze op één van de “ind”
(individuele) instellingen staat, wordt het
door de INDIV. OUTPUT jacks uitge-
stuurd. In dit geval kunnen alleen
Insertion effecten toegevoegd worden;
Systeem effecten kunnen niet door de
INDIV. OUTPUT jacks uitgestuurd wor-
den. Als deze op “ind1+2” staat, wordt
de Part stereo uitgestuurd (1: links, 2:
rechts). Bij “ind1” en “ind2” wordt de
Part mono door de corresponderende jack
uitgestuurd. (Parts die door de INDIV.
OUTPUT jacks uitgestuurd worden zijn
door de PHONES jack niet hoorbaar.)

N.B.

- De Output Select Lock parameter (pag.
158) moet op “off” staan als u deze instel-
ling via MIDI wilt wijzigen.

« Als de Part Mode parameter (pag. 108) op
“drum” of “drum S1 — 54" staat, is deze
instelling niet aktief.

Multi Mode
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Drum Setup Parameters

Met de Drum Setup parameters kunt u een grote hoeveelheid instellingen
van de drumklanken in een Drum Part wijzigen. Deze instellingen om-
vatten Pitch parameters, Level, Pan, effect send, filter paremeters, EG
(Envelope Generator), en anderen. Daarnaast kunt u deze parameters per
drumklank onafhankelijk van elkaar instellen.

U kunt alleen toegang krijgen tot de Drum Setup parameters door een Part
te selecteren waaraan een Drum Part toegewezen is. (Zie pagina 39 voor
algemene informatie over het gebruik van de Drum setup parameters.)

Pad: [EDIT] knop - “DRUM”

Drum Setup Controls

Pitch Parameters ............ooovvvvvieeeeieeeeeeeeeeeeeeeeinennnanns 115
* Pitch Coarse
« Pitch Fine
« Velocity Pitch Sensitivity (VelPchSens)

LEVEL ..oiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeee 115
o Level

Pan ..o 115
e Pan

Effect Send Parameters.........cceevvevveiiiiiiiiininnnnnnnnn, 115

» Reverb Send (Rev Send)
e Chorus Send (Cho Send)
 Variation Send (Var Send)

Filter Parameters ..........cocueevveenieiniecniieenieenieeneens 116
« LPF Cutoff Frequency (LPF Cutoff)
« LPF Resonance (LPF Reso)
« Velocity LPF Cutoff Sensitivity (VelLPFSens)
« HPF Cutoff Frequency (HPF Cutoff)

EQ Parameters ...........oooovviiiiiiiiiiiiiiiii 17
« EQ Low Frequency (Low Freq)

* EQ Low Gain
« EQ High Frequency (High Freq)
e EQ High Gain
EG Parameters ......cceeeeveeeveereeeemeemmmeenrieiiieeiieee 117
 EG Attack
e EG Decay 1
* EG Decay 2
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TOEWIJZING .eeeveiiiiiiiiiiiiiiiieceeeeec e 17
« Alternate Group
NOte ON/OAf .o 118

¢ Receive Note On (RcvNoteOn)
e Receive Note Off

Uitstuur TOBWIZING wuuieeiiniiiiiiiiieiieiiieieieeeneenenens 118
« Output Select (OutptSel)

De Drum Setup parameters zijn alleen beschikbaar als de Part Mode op
drumS1 — S4 staat. (Zie pag. 108.)

Pitch (Toonhoogte) Parameters Pan
Pitch Coarse Pan
Bereik: —64 — +63 Instellingen: Rnd (Random), L63 —C —
Dit bepaalt de groffe toonhoogte instel- R63
ling van de geselecteerde drumklank. Dit bepaalt de stereopositie van de geselec-
teerde drumklank. Bij de instelling “Rnd”
Pitch Fine (Random=willekeurig) wordt er willekeu-
Bereik:  —64 — +63 rig een stereopositie aan de klank gegeven.
Dit bepaalt de fijne toonhoogte instelling ~ Dit is handig als u verschillende drum-
van de geselecteerde drumklank. klanken op verschillende plaatsen in het

stereobeeld wilt plaatsen.

Velocity Pitch Sensitivity (VelPchSens)
Bereik:  —16 — +16 Effect Send Parameters
Dit bepaalt in hoeverre de toonhoogte varReverb Send (Rev Send)
de geselecteerde drumklank door aanslag- pereik: 000 — 127
gevoeligheid wordt beinvioed. U kunthier-  Dit bepaalt hoeveel signaal van de gese-
mee instellen hoe de toonhoogte van|de lecteerde drumklank naar het Reverb ef-
klank wijzigt als u de toetsen op het aange- fect gestuurd wordt. De waarde 000 re-
sloten toetsenbord harder aanslaat. Positieve sulteert in een volledig “droge” drum-
waarden verhogen de toonhoogte en nega- klank, onafhankelijk hoeveel Reverb er
tieve waarden verlagen de toonhoogte. Bij aan de Drum Part wordt toegevoegd.
de waarde 00 is de toonhoogte niet via

. . . N.B.
aanslaggevoeligheid te wijzigen. Onthoud dat het Reverb effect correct ingesteld
moet zijn voordat deze parameter op correcte
Level wijze gebruik kan worden. (Zie pag. 142.) Daar-
naast moeten tevens de Reverb Send (in Single
Level Part; pag. 97) en Reverb Return (All Part control;
Bereik: 000 — 127 pag. 98) juist ingesteld zijn.

Dit bepaalt het volume van de geselec-
teerde drumklank.
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Chorus Send (Cho Send)

Bereik: 000 — 127

pag. 101 voor meer informatie.)

Dit bepaalt hoeveel signaal van de geseLPF Resonance (LPF Reso)

lecteerde drumklank naar het Chorus ef-
fect gestuurd wordt. De waarde 000 re-

sulteert in een volledig “droge” drum

klank, onafhankelijk hoeveel Chorus er

aan de Drum Part wordt toegevoegd.

N.B.

Onthoud dat het Chorus effect correct ingesteld
moet zijn voordat deze parameter op correcte
wijze gebruik kan worden. (Zie pag. 143.) Daar-
naast moeten tevens de Chorus Send (in Single
Part; pag. 97) en Chorus Return (All Part control;
pag. 98) juist ingesteld zijn.

Variation Send (Var Send)

Instellingen: off, on (als Variation Connection
op INS staat);
000 — 127 (als Variation
Connection op SYS staat)

Dit bepaalt hoeveel signaal van de gese-

lecteerde drumklank naar het Variation &

fect gestuurd wordt. De waarde off resul-
teert in een volledig “droge” drumklank;,
onafhankelijk hoeveel Variation aan de

Drum Part wordt toegevoegd.

N.B.

Onthoud dat het Variation effect correct inge-
steld moet zijn voordat deze parameter op cor-
recte wijze gebruik kan worden. (Zie pag. 144.)
Daarnaast moeten tevens de Variation Send (in
Single Part; pag. 97) en Variation Return (All
Part control; pag. 99) juist ingesteld zijn.

Filter Parameters

LPF Cutoff Frequency (LPF Cutoff)

—64— +63 (XG mode), 000 —
127 (TG300B of C/M mode)

Bereik:

Dit bepaalt de cutoff frequency van de
low pass filter (LPF) voor de geselec

teerde drumklank. De LPF filtert frequen

ties hoger dan het cutoff punt weg, en laat
de lagere frequenties door. Lagere cutoff
je-
luid, en hogere waarde maken het geluid

waarden creéren een dieper, ronder

helderder. (Zie LPF Cutoff Frequency q

1

P

Range: —64 — +63 (XG mode), 000 —

127 (TG300B or C/M mode)

Dit bepaalt de hoeveelheid filter resonan-
tie of versterking van de LPF Cutoff Fre-
guentie voor de geselecteerde drumklank.
Horgere waarden maken het filter effect
sterker en duidelijker, en ontstaat er een
resonante piek rond de cutoff frequentie.
(Zie LPF Resonance op pag. 101 voor
meer informatie.)

Velocity LPF Cutoff Sensitivity (VelLPFSens)

bereik: -16 — +16

Dit bepaalt in hoeverre de LPF Cutoff
Frequentie van de geselecteerde drum-
klank reageert op aanslaggevoeligheid. U
kunt hiermee de LPF Cutoff Frequency
van het filter omhoog of omlaag verschui-
ven (en daarmee de timbre van het ge-
luid wijzigen) door de toetsen op het aan-
gesloten toetsenbord harder aan te slaan.
Positieve waarden verhogen de LPF
Cutoff Frequency en negatieve waarden
verlagen deze. Bij de waarde 00 is er geen
frequentiewijziging, hoe hard er ook ge-
speeld wordt.

HPF Cutoff Frequency (HPF Cutoff)

Bereik: —64 — +63

Dit bepaalt de cutoff frequency van de
high pass filter (HPF) voor de geselec-
teerde drumklank. De HPF filtert frequen-
ties hoger dan het cutoff punt weg, en laat
de hogere frequenties door. Lagere cutoff
waarden behouden de fundamentele en
lagere boventonen van het geluid, en ho-
gere waarden genereren een dunnere, hel-
der geluid. (Zie HPF Cutoff Frequency
op pag. 101 voor meer informatie.)
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EQ Parameters

EQ Low Frequency (Low Freq)
Bereik: 32 Hz — 2.0 kHz
Dit bepaalt de frequentie die voor de g
selecteerde drumklank versterkt of ve
zwakt moet worden (in de Low Gain pa
rameter hieronder).

EQ Low Gain
Bereik: —64 — +63
Dit bepaalt het niveau van de gesele
teerde frequentie (in Low Freq hierbg
ven). Positieve waarden versterken
niveau van de geselecteerde frequentie
negatieve waarden verzwakken de fi
guentie van de geselecteerde drumkla

EQ High Frequency (High Freq)
Bereik: 500 Hz — 16 kHz
Dit bepaalt de frequentie die voor de g
selecteerde drumklank versterkt of ve
zwakt moet worden (in de High Gain p:
rameter hieronder).

i1

)

nk.

EG Decay 1
Bereik: —64 — +63 (XG mode), 000 —

127 (TG300B of C/M mode)

Dit bepaalt de Decay 1 time van de EG,

oftewel hoe snel het geluid naar Decay 2

niveau zakt. (Zie onderstaande illustra-

tie.) Hogere waarden resulteren in een

langere Decay tijd.

—

EG Decay 2
c- Bereik: —64 — +63 (XG mode), 000 —
127 (TG300B of C/M mode)
et Dit bepaalt de Decay 2 time van de EG,
en oftewel hoe snel het geluid uitsterft. (Zie
onderstaande illustratie.) Hogere waarden

resulteren in een langere Decay tijd.

e-

Niveau
EG Attack

. ) Assignment
EQ ngh Gain Alternate Group
Bgrelk. —64 —+63 Instellingen: off, 001 — 127
Dit bepaalt het niveau van de geselec- . .
R _ Dit bepaalt de groep toewijzing voor de
teerde frequentie (in High Freq hierbo- )
Positi q terken het geselecteerde drumklank. Drums die aan
vgn). ostlieve waarden Versterken et = jeozelfde groep toegewezen zijn kunnen niet
niveau van de geselecteerde frequentie en .
. tegelijk afgespeeld worden. Met andere
negatieve waarden verzwakken de fre- ,
nti nd lecteerde drumklank woorden, als een drumklank in een groep
quentie van de geselecteerde drumiiank. speelt terwijl een tweede klank uit dezelfde
EG Parameters groep afgespeeld wordt, wordt de eerste
klank afgebroken en wor nieuwe klank
EG Attack ank afgebroken en wordt de nieuwe klal
_ afgespeeld.
Bereik: —64 — +63 (XG mode),
000 — 127 (TG300B of HINT
C/M mode) D .
i i | e voornaamste functie van deze parameter
Dit bepaalt de Attack Time van de EG s pet creéren van realistische hi-hat gelui-
(Envelope Generator), oftewel hoe lang  den. Als u aan een open hi-hat en een closed
het duurt voordat de drumklank het maxi- ~ hi-hat dezelide groep toewijst, kunt u de open
le volume heeft als deze gespeeld hi-hat stoppen door een closed hi-hat te spe-
ma . g pee len — net als het indrukken van de hi-hat
wordt. (Zie pag. 102 voor meer informa-  pedaal op een echt drumstel.
tie over de EG functie; zie tevens onder-
staande illustratie.)
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Note On/Off Parameters

Output Assignment

Receive Note On (RcvNoteOn)
Instellingen: on, off
Dit bepaalt hoe de geselecteerde drumklank
reageert op MIDI Note On boodschappen.
Normaal gesproken staat deze op “on”,
dat de corresponderende drumklank afge-
speeld wordt als een MIDI Note On bood-
schap ontvangen wordt. Zet dezeofifals
u niet wilt dat de geselecteerde klank afge-
speeld wordt.

Receive Note Off
Instellingen: on, off
Dit bepaalt hoe de geselecteerde drum-
klank reageert op MIDI Note Off bood
schappen. Als deze op “on” staat, stgpt
de geselecteerde klank als MIDI Note Off
ontvangen wordt. De “on” instelling i
bruikbaar voor doorklinkende geluiden
(zoals whistle), waarvan u de lengte
besturen, of voor met de toetsen

moeten staan, zodat de drumklank geh
afgespeeld wordt (en niet afgeknepen
wordt).

Output Select (OutPtSel)

Instellingen: stereo, ind1+2, ind1, ind2

Dit bepaald de uitstuur-configuratie van de
geselecteerde drumklank. Als deze op “ste-
reo” staat, wordt de drumklank (met effecten)
door de OUTPUT en PHONES jack uitge-
stuurd. Als deze op één van de “ind” (indivi-
duele) instellingen staat, wordt het (zonder
effecten) door de INDIV. OUTPUT jacks uit-
gestuurd. Als deze op “ind1+2” staat, wordt
de drumklank stereo uitgestuurd (1: links, 2:
rechts). De instellingen “ind1” en “ind2” stu-
ren de drumklank mono uit de corresponde-
rende jack. (Drumklanken die via de INDIV.
OUTPUT jacks uitgestuurd worden zijn niet
door de PHONES jack hoorbaar.)

N.B.

De Output Select Lock parameter (pag. 158)
moet op “off” staan om deze instelling te
kunnen wijzigen.
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VL Voice Part Parameters (Plugin)

De VL Voice Part parameters bieden u een grote hoeveelheid gereedschap
om het karakter te wijzigen, en een expressieve besturing over de VL \Voices.
Net als de andere MU100R Voices, worden de daadwerkelijke Voices niet
door de wijzigingen beinvloed, alleen de Part. Met andere woorden, ie-
dere parameterwijziging wordt voor de volgende geselecteerde VL Voice
gebruikt. Let erop dat de te wijzigen Part juist ingesteld is voor VL Voices.
Zie pagina 62 voor algemene instructies over het wijzigen van VL Voices.

Pad: [EDIT] - “PLUGIN”

Plugin

_‘
-
N
(@]

Filte

e Filter Envelope Generator Depth

Pressure (druk) «.....coeoveeiiieiiiiieieeeeceeeeeee 120
e Pressure Control Change Number
e Pressure Control Depth

Embouchure ..........ccocoviviiiiiiiiiiiiiiiiiicicc 120
« Embouchure Control Change Number
« Embouchure Control Depth

Tonguing (lett: tongen) ........cccoecvvvviiiiiiiiiiiiiene 121
« Tonguing Control Change Number
e Tonguing Control Depth

Scream (lett: Gil).....coooviviiiiiiiiiiiiiiiiis 121
e Scream Control Change Number
e Scream Control Depth

Breath Noise (lett. ademruis) ........cccceeeveevieeiiennen. 122
¢ Breath Noise Control Change Number
« Breath Noise Control Depth

Grow| (lett: grom) .......cooeuveeriieeniieeiniecereeeeeeee 122
« Growl| Control Change Number
« Growl| Control Depth

Throat Formant (lett: keel) .......ccoceeeveeriienieenncannee. 123
 Throat Formant Control Change Number
« Throat Formant Control Depth

Harmonic Enhancer .........ccccccoceeviiiniiiniiinicnieene 123
« Harmonic Enhancer Control Change Number
 Harmonic Enhancer Control Depth

Damping .....ccccvviiiiiiiiiiiiiiiii s 124
e Damping Control Change Number
¢ Damping Control Depth

Absorption (lett: absorbtie) ......oeeveeeeeeeeeeeeeeeeeene. 124
« Absorption Control Change Number
« Absorption Control Depth
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Filter

Filter Envelope Generator Depth (FIlEG Dept)
Instellingen: -64 — +63

pELGIBG-UIL  EDIT
aFilEG Dept=+E0 +

AlA21 2 34 56 78 91011121314151617181920 212223 4 2526 27 28290 1 2

>

Stelt de hoeveelheid variatie in door de control
die aan de dynamic filter wordt toegewezen. Hoe

hoger de waarde, hoe meer variatie. Positieve waar-
den genereren bij hogere controller waarden (b.v.

meer breath druk of hogere modulation wheel
sitie) een verhoging van de filter cutoff frequentie
, €n negatieve waarden verlagen de filter cutoff f
guentie bij hogere controller waarden.

er

Pressure (Druk)

Pressure Control Depth (PrsCtrIDpt)

Instellingen: -64 — +63

FPLG1AE-IL  EDIT
*PrsCtrlDRt=+0E0 +

M&iz34sﬁ7BQmuwmmﬁmﬂmmmmaaazmnmammﬂ

Stelt de hoeveelheid variatie in door de controller
die aan druk wordt toegewezdfoe hoger de
waarde, hoe meer variatieositieve waarden ge-
nereren bij hogere controller waarden (b.v. meer
breath druk of hogere modulation wheel positie)
een verhoging van de druk , en negatieve waarden
verlagen de druk bij hogere controller waarden.

Details
e Zet deze parameter op “+00” als u de druk
niet met een controller wilt besturen.

Embouchure

Pressure Control Change Number (Prs CC No.)

Instellingen: off, 01 — 31, off, 33 — 95,
AT, VEL, PB

FRLG1AE-LL EDQIT
*FPr=s CC Ho.=off +

MM|234sﬁiBnmnﬂﬂmmmﬂmmmm&aazmnmammﬂ

“Pressure” correspondeert met de hoeveelheid
druk er op het rietje of mondstuk gezet wordt,
of de kracht waarmee de strijkstok over e
shaar strijkt. Pressure variaties beinvloeden
wel volume en timbre. De “Prs CC No.” para-
meter specificeert de controller voor pressure
besturing. Als deze op “off” staat, wordt con
tinu maximum druk gebruikt.

Details

e Onthoud dat druk niet alleen het volume
beinvioed, maar ook de timbre en toon-
hoogte. Alleen bij maximale druk wordt de
juiste toetsenbord/controller toonhoogte
geproduceerd.

e De “PrsCtrIDpt” parameter (onder) moet op
een juiste waarde staan (hoger dan “+01”
of lager dan “-01”) voordat pressure bestu-
ring goed werkt.

Embouchure Control Change Number
(Emb CC No.)

Instellingen: off, 01 — 31, off, 33 — 95,

AT, VEL, PB
FRPLG1BB-LIL  EDRIT
=E Mk Ho.=aoff =+

A1A21 23456789 101112134151617181920 202234 252627282901 R

B1061

“Embouchure” correspondeert met hoe dicht de
lippen tegen het rietje of op elkaar gedrukt zijn.
Bij een snaarinstrument Voice, correspondeert
embouchure met hoe hard de strijkstok tegen
de snaar aangedrukt wordt. Dit beinvioed zo-
wel toonhoogte als timbre. Met de “Emb CC
No.” parameter kunt u de controller specifice-
ren die u voor embouchure besturing wilt ge-
bruiken. Als deze op “off” staat, wordt ten alle
tijden gemiddelde embouchure gebruikt.

>

Details

e Onthoud dat bij vele Voices, alleen bij ge-
middelde embouchure de juiste toetsenbord/
controller toonhoogte geproduceerd wordt.

e De “EmbCtrIDpt” parameter (onder) op een
juiste waarde staan (hoger dan “+01” of
lager dan “-01”) voordat embouchure be-
sturing goed werkt.
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Embouchure Control Depth (EmbCtrIDpt)
Instellingen: -64 — +63

Tonguing Control Depth (TngCtrIDpt)
Settings: -64 — +63

FELGlAB-LIL  EDIT
#EmbCLr1DPt=+00 +

MQ1234SETBQmuwmnﬁmnmwmaaaazanaammﬂ

FELGlEAB-LIL  EDIT
#ThICtr1DPt=+00 +

MQ1234SETBQmuwmnﬁmnmwmaaaazanaammﬂ

H10a1

>

Stelt de hoeveelheid variatie in door de control
die aan embouchure toegewezettise hoger de
waarde, hoe meer variatieositieve waarden ge

nereren bij hogere controller waarden (b.v. meer
e)
eve
e

breath druk of hogere modulation wheel positi
een verhoging van de embouchure, en negati
waarden verlagen de embouchure bij hoge
controller waarden

Tonguing
Tonguing Control Change Number

(Tng CC No.)
Instellingen: off, 01 — 31, off, 33 — 95,

=

Stelt de hoeveelheid variatie in door de controller
die aan tonguing toegewezen litoe hoger de
waarde, hoe meer variatieositieve waarden ge-
nereren bij hogere controller waarden (b.v. meer
breath druk of hogere modulation wheel positie)
een verhoging van de tonguing, en negatieve waar-
den verlagen de tonguing bij hogere controller
waarden

Scream (lett. Gil)

Scream Control Change Number
(Scr CC No.)
Instellingen: off, 01 — 31, off, 33 — 95,

AT, VEL, PB AT, VEL, PB
FPLG1Ba-LIL  EDRIT FPLG1Ba-LIL EDRIT
+Trh3a Ho.=off =+ e SC Ho.=off =+

A1AZ1 2345678 910M12134151617181920 2122342526 272820930H R

B106

A1AZ1 2345678 910M12134151617181920 2122342526 272820930H R

B1061

>

“Tonguing” simuleert de halve-tong technie
die door saxofonisten gebruikt wordt, en r
sulteert in het wijzigen van de “slit” van he
rietje. De slit is de ruimte tussen het topje v.
het riet en het mondstuk. Met de “Thg C
No.” parameter kunt u de controller specifj
ceren die u voor tonguing besturing wilt ge
bruiken. Als deze op “off” staat, wordt
tonguing niet gebruikt.

Details

e Houd er rekening mee dat alleen de juiste
toetsenbord toonhoogte geproduceerd
wordt als de maximale hoeveelheid
tonguing wordt gebruikt, of de tonguing
controller uitstaat.

e De “TngCtrlDpt” parameter (onder) moet
juist ingesteld zijn (hoger dan “+01” of la-
ger dan “-01”) voordat tonguing besturing
goed werkt.

C

“Scream” laat het gehele systeem chaotisch
oscilleren, hetgeen effecten creéert die alleen
met physical modeling technology gemaakt
kunnen worden. Met de “Scr CC No.” para-
meter kunt u de controller specificeren die u
voor scream besturing wilt gebruik. Als deze
op “off” staat, kunt u met een controller geen
scream toevoegen, maar wordt continu een
scream waarde bepaald door onderstaande
“ScrCtrIDpt” parameter. (Negatieve waarden
verhogen het scream niveau.)

Details

e De “ScrCtrIDpt” parameter (onder) moet
juist ingesteld zijn (hoger dan “+01” of la-
ger dan “-01”) voordat scream besturing
goed werkt.
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Scream Control Depth (ScrCtrIDpt)
Instellingen: -64 — +63

FELGIAE-LL EDIT
wScrCLrl1DEt=+0E +

MM|234sﬁiBnmnﬂﬂmmmﬂmmmm&aazmnmammﬂ

A1EE]:

Stelt de hoeveelheid variatie in door de control
die aan scream toegewezen he hoger de
waarde, hoe meer variatieositieve waarden ge-
nereren bij hogere controller waarden (b.v. me
breath druk of hogere modulation wheel positi
een verhoging van de scream, en negatieve w
den verlagen de scream bij hogere controller wa
den

Breath Noise

Breath Noise Control Change Number
(Bnz CC No.)
Instellingen: off, 01 — 31, off, 33 — 95,

AT, VEL, PB
PELG1GE-UL  EDIT
+E=HEHE-‘D1“1“+
610 .+

“Breath Noise” kan gebruikt worden om
een gewenste hoeveelheid breath nai

aan een Voice toe te voegen. Met de “B
CC No.” parameter specificeert u de co
troller die u voor breath noise wilt gebru

ken. Als deze op “off” staat, kunt u via
een controller geen breath noise besturen,

Breath Noise Control Depth (BnzCtrlDpt)

maar wordt er continu een breath noise

waarde bepaald door de “BnzCtrlDpf
parameter hieronder (negatieve waard
verhogen het breath noise niveau).

Details

e De “BnzCtrIDpt” parameter (onder) moet
juist ingesteld zijn (hoger dan “+01” of la-
ger dan “-01”) voordat breath noise bestu-
ring goed werkt.

Instellingen: -64 — +63

FPLG1AE-IL  EDIT
#BnzCtrlDRt=+00 +

M&iz34sﬁ7BQmuwmmﬁmﬂmmmmaaazmnmammﬂ

Stelt de hoeveelheid variatie in door de controller
die aan breath noise toegewezetise hoger de
waarde, hoe meer variatieositieve waarden ge-

2er  nereren bij hogere controller waarden (b.v. meer
e) breath druk of hogere modulation wheel positie)
aar- een verhoging van de breath noise, en negatieve
ar- waarden verlagen de breath noise bij hogere
controller waarden.
Growl
Growl Control Change Number (Grl
CC No.)
Instellingen: off, 01 — 31, off, 33 — 95,
AT, VEL, PB
rELGIEa-UIL  EDIT
1 MHo.=off +

A1A21 23456789 101112134151617181920 202234 252627282901 R
>

“Growl!” genereert een tijdelijke druk
modulatie, wat het “grommende” effect
produceert wat soms bij blaas-
instrumenten hoorbaar is. Met de “Grl CC
No.” parameter kunt u de controller spe-
cificeren die u voor growl wilt gebruiken.
Als deze op “off” staat, kunt u via een
controller de growl niet besuren, ,aar
wordt er continu een growl waarde be-
paald door de “GrICtrIDpt” parameter
hieronder (negatieve waarden verhogen
het growl niveau).

Details

e De “GrlCtrIDpt” parameter (onder) moet
juist ingesteld zijn (hoger dan “+01” of la-
ger dan “-01”) voordat growl besturing
goed werkt.
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Growl Control Depth (GrICtrlDpt)

Settings: -64 — +63

Throat Formant Control Depth (ThrCtrlDpt)

Settings: -64 — +63

FELGlAB-LIL  EDIT
Gl CLe 1DPt=+00 +

MQ1234SETBQmuwmnﬁmnmwmaaaazanaammﬂ

FELGlAB-LIL  EDIT
#Thr-Ctrl1Det=+00 +

MQ1234SETBQmuwmnﬁmnmwmaaaazanaammﬂ

H10a1

Stelt de hoeveelheid variatie in door de control
die aan growl toegewezenlitoe hoger de waarde,
hoe meer variati€®ositieve waarden genereren hij
hogere controller waarden (b.v. meer breath d
of hogere modulation wheel positie) een verhoging
van de growl, en negatieve waarden verlagen| de
growl bij hogere controller waarden

Throat Formant
Throat Formant Control Change

Stelt de hoeveelheid variatie in door de controller
die aarthroat formantoegewezen isHoe hoger

de waarde, hoe meer variatitositieve waarden
genereren bij hogere controller waarden (b.v. meer
breath druk of hogere modulation wheel positie)
een verhoging van diaroat formanten nega-
tieve waarden verlagen throat formanbij ho-
gere controller waarden.

Harmonic Enhancer

Number (Thr CC No.)

Instellingen: off, 01 — 31, off, 33 — 95,
AT, VEL, PB

FELG1AE-UL  EDQIT
*Thir~ Ho.=off +

M221234567800N2ZRBHISBITINNAZDNSHARADAR
1 Ry
= T

“Throat Formant” bestuurt de kenmerken
van de longen, luchtpijp en mondholte van
de gesimuleerde speler, en kan realistische
“ruigte” aan het geluid toevoegen. Met de
“Thr CC No.” parameter kunt u de
controller specificeren die u vodhroat
formantwilt gebruiken. Als deze op “off”
staat, kunt u via een controller teoat
formantniet besuren, maar wordt er con
tinu eenthroat formantwaarde bepaald
door de ThrCtrIDpt” parameter hieron-
der (negatieve waarden verhogen h
throat formanhiveau).

>

et

Details

eDe “ThrCtrIDpt” parameter (onder) moet
juist ingesteld zijn (hoger dan “+01” of lager
dan “-01”) voordat throat formant besturing
goed werkt.

e Throat Formant geldt alleen voor sommige
riet-achtige Voices.

Harmonic Enhancer Control Change
Number (Hrm CC No.)

Instellingen: off, 01 — 31, off, 33 — 95,

AT, VEL, PB
MPLGIEE-UL EDIT
xﬂﬁmmwmwﬁa&;giimz
AimA1 T

Met de Harmonic Enhancer kunt u de harmo-
nische structuur van het geluid over een groot
bereik wijzigen. Met de “Hrm CC No.” para-
meter kunt u de controller specificeren die u
voor de harmonic enhancer sterkte wilt gebrui-
ken (wet/dry balans). Als deze op “off” staat,
kunt u de harmonic enhancer sterkte niet via
een controller besturen.

Details

e De “HrmCtrIDpt” parameter (onder) moet
juist ingesteld zijn (hoger dan “+01” of la-
ger dan “-01”) voordat harmonic enhancer
besturing goed werkt.

e Aangezien de meeste VL Voices voldoende
harmonischen bevatten, wordt de
Harmonic Enhancer eigenlijk alleen voor
enkele Voices gebruikt. Daardoor kan het
wijzigen van de controller bij vele Voices
resulteren in ofwel geen wijziging 6f alleen
volumewijzigen.

Multi Mode
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Harmonic Enhancer Control Depth
(HrmCtrIDpt)

Instellingen: -64 — +63

FPLG1aa-L  EDIT
+HFNELF1DPt +EHE +

A|A2| 2345678 9101M121314151617181920 122234 2526 272829301 2

Stelt de hoeveelheid variatie in door de control
die aande harmonic enhancepegewezen is
Hoe hoger de waarde, hoe meer varifisitieve
waarden genereren bij hogere controller waarg

positie) een verhoging van dearmonic
enhanceren negatieve waarden verlagen
harmonic enhancdiij hogere controller waar-
den.

Damping
Damping Control Change Number
(Dmp CC No.)

Instellingen: off, 01 — 31, off, 33 — 95,
AT, VEL, PB

FRPLG1AE-L EDQIT
wLiF EC Ho.=off =+

MM|234sﬁiBnmnﬂﬂmmmﬂmmmm&aazmnmammﬂ

“Damping” simuleert het effect van dem

en
(b.v. meer breath druk of hogere modulation whe

de

el

Damping Control Depth (DmpCtriDpt)
Instellingen: -64 — +63

FPLG1AE-IL  EDIT
wDmECLEl1DEL=+0E0 +

M&iz34sﬁ7BQmuwmmﬁmﬂmmmmaaazmnmammﬂ

Stelt de hoeveelheid variatie in door de controller
die aandampingtoegewezen isHoe hoger de
waarde, hoe meer variatieositieve waarden ge-
nereren bij hogere controller waarden (b.v. meer
breath druk of hogere modulation wheel positie)
een verhoging van @lampingen negatieve waar-
den verlagen deampingbij hogere controller
waarden.

Absorption

Apsorption Control Change Number
(Abs CC No.)

Instellingen: off, 01 — 31, off, 33 — 95,

AT, VEL, PB
MELGIEE—UL EDIT
#Hb= LC Ho.=off +
A1MAE1 . 4D

“Absorption” simuleert het effect van het
verlies van hoge frequenties aan het einde
van de luchtkolom of snaar. Met de “Abs

ping in de body van een blaasinstrument CC No.” parameter kunt u specificeren
of een snaar door luchtwrijving. Ditbein-  welke controller u voor absorption wilt
vloed zowel toonhoogte als timbre. Met  gebruiken. Als deze op “off” staat, kunt
de “Dmp CC No.” parameter kunt u spé- u via een controller absorption niet be-
cificeren welke controller u voor damping  sturen.
wilt gebruiken. Als deze op “off” staat,
kunt u via een controller damping niet
besturen. Details
e De juiste toonhoogte wordt geproduceerd
is als de absorption maximaal is.
) e De “AbsCtrIDpt” parameter (onder) moet
Detall.s . juist ingesteld zijn (hoger dan “+01” of la-
. pe/u15te toonhoogte \A./ordtg_eproduceerd ger dan “-01”) voordat absorption bestu-
is als de demping maximaal is. ring goed werkt.
e De “DmpCtrlDpt” parameter (onder) moet
juist ingesteld zijn (hoger dan “+01” of la-
ger dan “-01”) voordat damping besturing
goed werkt.
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Absorption Control Depth (AbsCtrIDpt)
Instellingen: -64 — +63

FRLGIAE-IL  EDIT
*«Hb=Ctrl1DRt=+E0E0 »

A1A21 234 567891011121314151617181920 212223242526 2728293031 2

Stelt de hoeveelheid variatie in door de control
die aamabsorptiortoegewezen idHoe hoger de
waarde, hoe meer variatieositieve waarden ge
nereren bij hogere controller waarden (b.v. me
breath druk of hogere modulation wheel positi
een verhoging van dabsorption en negatieve
waarden verlagen dabsorptionbij hogere

controller waarden.

zer

Controllers

Hieronder staat een lijst van enkele van
de physical controllers die u met het VL
toongenerator gedeelte kunt gebruiken:

Breath Controller

(MIDI control change nr. 02)

A prima kandidaat voor het besturen van
pressure, tonguing, throat formant, growl,
en andere parameters.

Pitch Bend Wheel

Het pitch bend wheel op uw toetsenbord
of andere MIDI apparaat kan aan een
grote hoeveelheid parameters toegewezen
worden, maar zijn “normale” functie is
het besturen van de toonhoogte. Een
controller parameter zoals Embouchure
kunt ook aan het pitch bend wheel toege-
wezen worden, om zodoende realistische
toonhoogte variaties te creéren.

Modulation Wheel

(MIDI control change nr. 01)

Aangezien het modulation wheel op uw
toetsenbord of ander MIDI device aan
iedere controller parameter toegewezen
kan worden, kan het een belangrijk on-
derdeel zijn voor muzikale expressie.
Gebruik het samen met een breath
controller of een foot controller voor
brede expressieve besturing.

Foot Controller

(MIDI control change nr. 04)

Net als het modulation wheel, kan een
foot controller, aangesloten op uw toet-
senbord of ander MIDI apparaat, aan ie-
dere VL controller parameter toegewezen
worden.

Aftertouch

Met toetsenbord aftertouch kunt u iedere

controller parameter besturen met de druk
die u aan de toets geeft nadat deze oor-

Multi Mode
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spronkelijk ingedrukt was. Dit is waar- MIDI Control Change Nummer Toewijzing
schijnlijk de meest “intieme” manier van
expressie besturing met het toetsenbar .Control Nr. CO“trP”er :
off(00) off (uit) (gebruikt door
Velocity (Aanslaggevoeligheid) Bank Select MSB)
Hoewel deze normaal gesproken aan druk91 Modulation Wheel
toegewezen is (in het bijzonder bij| 02 Breath Controller
getokkelde snaar Voices), kan toetsenborf93 Niet toegewezen
aanslaggevoeligheid ook aan iedere wil{ 94 Foot Controller
lekeurige controller parameter toegewe 0° Portamento Time
zen worden. 06 Data Entry MSB
07 Volume Control
Anderen 08~09 Niet toegewezen
Het MIDI protocol biedt 119 control | 10 Panpot
change nummers, waarvan enkele in|de11 Expression
fabriek toegewezen specifieke controllerg 12~31 Niet toegewezen
zijn — zoals hierboven besproken, is “01”| off(32) off (uit) (gebruikt door
bijvoorbeeld “Modulation Wheel”. U Bank Select LSB)
kunt 95 hiervan toewijzen aan de VL | 33~37 Niet toegewezen
controller parameters, zodat ieder be{ 38 Data Entry LSB
schikbaar MIDI besturingsapparaat val-| 39~63 Niet toegewezen
ledig gebruikt kan worden. Een complete 64 Hold1l
lijst beschikbare MIDI control change | 65 Portamento Switch
nummers wordt hieronder getoond. 66 Niet toegewezen
67 Soft Pedal
68~70 Niet toegewezen
71 Harmonic Content
72 Release Time
73 Attack Time
74 Brightness
75~90 Unassigned
91 Effect Send Level
(Reverb Effect)
92 Niet toegewezen
93 Effect Send Level 3
(Chorus Effect)
94 Effect Send Level 4
(Variation Effect)
95 Niet toegewezen
AT After Touch
VEL Velocity (aanslaggevoelighei
PB Pitch Bend
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In de Performance mode, werkt de MU100R als een uit vier Parts be-
staande toongenerator, waarbij alle Parts via één MIDI kanaal bestuurd
worden. Het heet Performance (eng. optreden) mode omdat het uiter-
mate geschikt is voor live performance (optreden). U kunt hiermee
vier verschillende Voices tegelijk vanaf uw MIDI toetsenbord bespe-
len — in verschillende lagen, of in complexe toetsenbord en velocity
splits. Het biedt tevens uitgebreide besturingsmogelijkheden voor ie-
der van de vier Parts . Er zijn in totaal 200 Performances beschikbaar:
100 Preset en 100 Intern. Zie pagina 23 voor algemene informatie over
het gebruik van de Performance Mode.

N.B.
Drum Parts zijn niet beschikbaar in de Performance mode.

Performance Part Control............ccoueiivuiinnniinnneinneciineecisnecnnnne 128
AT PArt o 128
SINGlE Part ..o.eoeiiiiiiiee e 129

Performance Edit (Wijzig) Mode..............couuievnuiiinuiiinnecninncnnne 131
COMMON oot 131
Part ... 134

Kopiéer en Opslag handelingen ...............couueevnuiinniinnnnecnnnennnns 137
CopY (KOPIEIeN) ..eeiieieiiiieeeeiieeeee e 137
Store (OPsaan) .ccooueeeeeeiiiiiiiiie e 138
Recall (Terugroepen) Functie........c.ccoecveevvieeniieeniieennieeenne 140
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Performance Part Control

All Part

Zie pagina 44 voor algemene informatie over de All Part controls in de Performance

mode.

System MIDI Channel (Sys CH)
Instellingen: 01 — 16

Pinl o= CH
=[]

AA212 345678 91011121314151617181920 1 2231252627 28090 N 2

ALl &1 M=

It
L

Dit bepaalt het MIDI ontvangstkanaal

voor alle Parts van de Performance.

Performance Bank
Instellingen: Pre (Preset), Int (Intern)

PAA] t Heavens Door
PFEFEBI

A“AZ‘ 2 3 “ 56 789 1“1'12|3|4151ﬁ|71ﬂ19m2‘222"53273251“‘"32
hd

™ = = T

E T ET 1

Dit bepaalt de bank met Performance p
grams: Preset of Internal. Preset Perf

mances zijn degene die in de fabrig

geprogrammeerd zijn; de Interne bank
gereserveerd voor eigen Performances.

N.B.
Als u van Performance bank wisselt, kan er een
kleine vertraging zijn voordat het geluid wijzigt.

Performance Nummer
Bereik: 001 — 100

Pl : Heauens Door
Fr-e=kaEa1

MMTZ34557Bnmnﬂﬂuﬁmﬂmmmmnﬁmzmnmummﬂ
v

ALl 81

Dit bepaalt het Performance nummer.

v

N.B.
Als u het Performance nummer wijzigt, kan er een

Performance Volume (Pfm Vol)

Bereik: 000 — 127

PoA] FE T Lol

AlA21 23456789 1[I|1|21314|51E;|H?ﬂgg¢552332ﬂiﬂf

ALl A1 E=EOssstl
Dit bepaalt het algemene Volume van de
Performance.

Performance Pan (Pfm Pan)

Bereik: L63 — C — R63

PFan] P 1fm FPan
AlA21 23456789 1D|1|21314|51E:H920I2|:-;2324E252’72829m3|32
ALl &1 = o,

-
or-
2k

Dit bepaalt de algemene Pan positie van
de Performance.

isReverb Return (RevRtn)
Bereik: 000 — 127
Faial FReuRLR
AlA21 2 3456789 |ﬂ1|12|3M15|ﬁ:131§lam?162iz$272}33]]3132
ALl A1l EO—ggw.

Dit bepaalt de hoeveelheid Reverb return
van de Performance in de gehele mix.

kleine vertraging zijn voordat het geluid wijzigt

128
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Chorus Return (ChoRtn)

Bereik: 000 — 127

PaA] FChoRtH
AA21 2 3456789 1[I|1|2|3|4|51Ei1QEZ]2|E;i525272HBII3132
ALl &1 Emg—'ggﬂj.

Dit bepaalt de hoeveelheid Chorus return

van de Performance in de gehele mix.

Variation Return (VarRtn)

Bereik: 000 — 127

FAE1 FLlarRtm
AlA212 34567889 |[I|1|21314|51E;E§2i552333ﬂ:ﬂﬂ
ALl &1 Eﬂg'—;—"g-H'I.

Dit bepaalt de hoeveelheid Variation r
turn van de Performance in de gehele m
Variation Return is alleen beschikbaar al
de Variation Connection parameter op
SYSstaat. (Zie pag. 145.)

D

Single Part

Zie pagina 46 voor algemen informatie
Performance mode.

Bank Nummer

Instellingen:
Al part: 000 — 003, 018, 019
A2 part: 000 — 003
1— 4 part:
XG Voice banken,
MU100 Exclusive Voice banken,
VL Voice banken
FElA GrandFrho
P .1 4. 28
A1 EM. .« +0.

Dit bepaalt het bank hummer van de

D

geselecteerde Voice van de Part. led
bank bevat 128 Voices. (Zie TBOUND
LIST & MIDI DATA gedeelte.)

—

System Transpose (SysTran)

Bereik: —24 — +24 halve tonen
FAaE] FSa=Tran
AlA21 2 34 SETH91ﬂ1|12|3|415|ﬁ:§19+2“gg25252725292ﬂ3132
All A1 EEMN=s=s=+0

Dit bepaalt de algehele Transpose
instelling van de Performance.

iX.

S

over het gebruikbam de Single Part controls in

Program (Voice) Nummer

Bereik: 001 — 100

Fala G- akncdPho
MeTZTa5678010 1314|5151Eggg£ﬁg§m}n
A1 EM,. = 0.

Dit bepaalt de Voice voor de geselecteerde
Part. (Zie hetSOUND LIST & MIDI
DATA gedeelte.)

re
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Volume
Bereik: 000 — 127
PAiA o]l ume
AlA21 2 34567889 |3|4151ﬁi§ggﬁmﬂmﬂiﬂ:ﬂﬂ
A1 EMN. <« +0L

Dit bepaalt de Volume instelling van d
geselecteerde Voice van de Part.

Pan
Instellingen: Rnd (Random), L63 —C —
R63
PEO1A FFah
A1A21I2!4 567489 1n1|12|3|4151ﬁi19mlﬂ:22232425252723293]3|32
A1 EMN_ < +0,

Dit bepaalt de stereo positie van ¢
geselecteerde Voice van de Part. Bij
instelling “Rnd” (Random) wordt ef
willekeurig een pan positie aan de Voic
gegeven. Dit is handig als u verschillen
\oices in willekeurige gedeelten van h
stereobeeld wilt plaatsen.

Reverb Send (RevSend)

Bereik: 000 — 127

PA1A FEewSend
L LD, =H27

A1

Dit bepaalt hoeveel niveau van de Voi
naar het Reverb effect gestuurd wordt. [
waarde 000 resulteert in een volkomg
“droog” geluid.

N.B.

Onthoud dat het Reverb effect juist aangezet
en ingesteld moet zijn voordat deze param-
eter naar behoren werkt. (Zie pag. 142.)

e

te
e
et

Chorus Send (ChoSend)

Bereik: 000 — 127

PA1G FChHoSend
A|A2!2 345678910 2|3M151Ei1ﬂaﬂligzﬁﬂaaiﬂhﬂ
Bi E (T) =- T T :::P

Dit bepaalt hoeveel niveau van de Voice
naar het Chorus effect gestuurd wordt. De
waarde 000 resulteert in een volkomen
“droog” geluid.

N.B.

Onthoud dat het Chorus effect juist aangezet
en ingesteld moet zijn voordat deze param-
eter naar behoren werkt. (Zie pag. 143.)

Variation Send (VarSend)

Instellingen:
le off, on (Als Variation Connection op
de INS staat);

000 — 127 (Als Variation Connection

op SYS staat)
FE1A llarSend
=off

MA2TZT 45678 910111213415161718180 A2 3MBB2782DN 2

|1 ™.

Dit bepaalt of de geselecteerde Voice van
de Part naar het Variation effect gestuurd
wordt of niet. Bij de instellingff of 000
wordt er aan de Voice geen Variation ef-
fect toegevoeqd.

:eNote Shift (NoteSft)

De Bereik: —24 — +24 halve tonen

=N PALA FHot.=5 11
AlA2 1 ! 34567849 |ﬂ11|21314|5|ﬁim2ﬂ mzzgzsmnmzsanmaz
E 1 Dee +1L

Dit bepaalt de toets tranpose instelling
van de Voice van de Part.
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Performance Edit Mode

De Performance Edit mode biedt diverse functies en parameters, gegroepeerd
in de volgende gedeelten: Common (de gehele Performance), Part (voor

ieder van de vier Parts), en de Copy (Kopiéer) en Store (Opslaan) handelingen.
Zie pagina 43 voor algemene informatie over de Performance Edit mode.

PCOM PPART _ ecopPy
PSTORE  PREECHLL

AA2Z1 2 34 56 78 910121314 151617181920 42 23M 56 278209303 32

HLL @1 ™

Common
Pad: [EDIT] knop - “ COM”
Common
Performance Naam .......eeeeeeee e 132

e Performance Naam (Perform Name)

Portamento Parameters ........coouvveeeieiieiniiniineenennen, 132
e Portamento Switch (PortamnSw)
e Portamento Time (PortamnTm)

Modulation Wheel Parameters ...........ccccceeeeeneene 132
¢ LFO Pitch Modulation Depth (MW LEOPMod)
e LFO Filter Modulation Depth (MW LFOFMod)

Pitch Bend .....ceevviiiiieeeeeeeeeee e 133
« Pitch Bend Control (PitBndCtrl)

A/D Part ..o 133
« A/D Part

Toewijsbare Controller Parameters ...............c........ 133

« Toewijsbare Controller 1 Control Change
Number (AC1 CC No.)

« Toewijsbare Controller 1 Filter Control (ACT FilCtr])

« Toewijsbare Controller 1 Amplitude Control
(AC1 AmpCtrl)

« Toewijsbare Controller 1 LFO Filter Modula-
tion Depth (AC 1 LFOFMod)

Met de Common parameters kunt u een Performance een naam geven, de
A/D Parts aanzetten voor de Performance, en het control change nummer
instellen voor realtime parameter besturing.
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Performance Naam
Performance Name (Perform Name)

< COMMOH >
aPerform Hamel]l +

AlA21 2 34 5678 9101M1213141516171819202A 2234252627 2820301 32

HIL &1

Hiermee kunt u een naam aan u
gewijzigde Performance geven.

Handeling

[1] Druk, vanuit de Performance
Name display, op de ENTER knop.

Performance naam

Performnance Hame
Heauenzs Door]

AlA21 2 345678 91011121314151617181020 A 22234 2526 27282030 31 32

[2] Selecteer met de SELECT &/Q
knoppen de teken positie
(knipperend teken) in de naam, en
wijzig met de VALUE @/@
knoppen of data dial het teken op
die positie.

Verplaats hiermee van letterteken positie.—

—— Knipperende toont letterteken positie.

vvvvvvvvvv

Ferformance Hame
Hea oo ]

ALl 81,

Wijzig hiermee het teken op de geselecteerde positie. —

U kunt max. 12 tekens invoeren
voor de Performance naam. De
beschikbare tekens omvatten alle
letters in het alfabet, hoofd- en
kleine letters, nummers 0 t/m 9,
en een verscheidenheid aan
andere tekens.

w

“OPRRSTUUWKYZ
abcdefadhiJdklmn

oFdrstbuvmxaz
H123456789 ! "4#%
AETC 2k, — L

s =P l¥]1 11
R

(3] Druk op de EXIT knop om naar de
vorige display terug te keren (of
druk op de PLAY knop om naar
de Play display te gaan).

Na het creéren en benoemen van
een Performance, wilt u deze
waarschijnlijk opslaan voor een
toekomstig gebruik. Zie de Store
handeling op pagina 138 voor
instructies over het opslaan van
een Performance.

Portamento Parameters

Portamento Switch (PortamnSw)

Identiek aan de corresponderende param-
eter in de Multi Edit mode. (Zie pag. 109.)

Portamento Time (PortamnTm)

Identiek aan de corresponderende param-
eter in de Multi Edit mode. (Zie pag. 109.)

Modulation Wheel Parameters

Modulation Wheel — LFO Pitch

Modulation Depth (MW LFOPMod)

Identiek aan de corresponderende param-
eter in de Multi Edit mode. (Zie pag. 112.)
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Modulation Wheel — LFO Filter
Modulation Depth (MW LFOFMod)

Bereik: 000 — 127

< COMMOH =
MW LFOFMod=860 +

AA212 345678 91011121314151617181920 21222324 2526 2728293031 2
1
=

Dit bepaalt in hoeverre de Filter (pa
135) door de LFO (low frequency osci
lator) gemoduleerd wordt. Dit word
normaal gesproken bestuurd door e
modulation wheel op een MID
toetsenbord, en creéert dit afhankelijk v
de gebruikte Voice, een “swoosh” @
“wah-wah” filter sweep effect. Hoger¢

uj)
]
--

J

t

waarden resulterem in sterkere filter

D
L

modulatie, hetgeen een duidelijker filte
sweep effect creéert.

Pitch Bend
Pitch Bend Control (PitBndCtrl)

Identiek aan de corresponderende parad
eter in de Multi Edit mode. (Zie pag. 111,

A/D Part

A/D Part
Instellingen: off, on

< COMMOM >
#AD Fart =off &

AA212 34 56 78 91011121314151617181920 12 23 M 25262728290 N1 2

ALl &1

De hoogte van de balken toont de A
Part instelling. (Een enkele balk geeft ¢
“off” inselling aan, volledige hoogte geet
“on” aan.)

Dit bepaalt of de A/D Parts voor de Pe
formance aan staan of niet. Als deze
“on” staat, worden Parts 3 en

automatisch als A/D Parts (Al en A2

ingesteld.

en

an

f
2
o)
2

1M

D

HINT

U kunt de MUTO0O0R als effect processor voor
de A/D ingang gebruiken (voor bijvoorbeeld
gitaar of microfoon), door de bewuste A/D
Part (A1 of A2) als SOLO in te stellen.

Toewijsbare Controller Parameters

Toewijsbare Controller 1 Control
Change Number (AC1 CC No.)

Identiek aan de corresponderende param-
eter in de Multi Edit mode. (Zie pag. 112),
met de uitzondering dat AC1 in Perfor-
mance mode tevens LFO filter modulatie
kan besturen (zie Assignable Controller
1 LFO Filter Modulation Depth onder).

Toewijsbare Controller 1 Filter Con-
rtrol (AC1 FilCtrl)

Identiek aan de corresponderende parame-
ter in de Multi Edit mode. (Zie pag. 112.)

Toewijsbare Controller 1 Amplitude
Control (AC1 AmpCtrl)

Identiek aan de corresponderende parame-
ter in de Multi Edit mode. (Zie pag. 113.)

)

Toewijsbare Controller 1 LFO Filter
Modulation Depth (AC1LFOFMod)
Bereik: 000 — 127

< COMMOH
#HC1LFOFMod=0EE »

AA212 34 56 78 91011121314151617181920 12 23 M 25262728290 N1 2

ALl &1

Dit bepaald in hoeverre de Toewijsbare
Controller 1 (AC1) LFO modulatie van
het Filter bestuurt. Dit creéert een
regelmatige en ononderbroken “wah-
wah” of filter sweep effect. Hoe hoger
de waarde, hoe meer LFO filter
modulatie. (Het control nummer dat voor
AC1 gebruikt wordt, wordt bij de
Toewijsbare Controller 1 Control Change
Number parameter hierboven ingesteld.)
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Part
Pad: [EDIT] knop — “ PART”

PART

I FILTER

e LPF Cutoff Frequency
» LPF Resonance
« HPF Cutoff Frequency

1 EG (Envelope Generator)

Level/Filter EG Parameters
» EG Attack Time
e EG Decay Time
» EG Release Time

Pitch EG Parameters

« Pitch EG Initial Level

e Pitch EG Attack Time

« Pitch EG Release Level

« Pitch EG Release Time
1 EQ (Equalizer)

« EQ Low Frequency

« EQ Low Gain

 EQ High Frequency

« EQ High Gain

| Vibrato
« Vibrato Rate
e Vibrato Depth
e Vibrato Delay

j Others

e Detune

Assignment (TOEWIZING) «euueenee e, 136
« Mono/Poly Mode

Note Limit Parameters ....ooeveevenvenviviiiiiieieieineenns 136
e Note Limit Low
« Note Limit High

Dry Level .....ccoovviiiiiiiiiiiiiiiiii, 136
¢ Dry Level (VarConnect=SYS)

VeloCity Parameters ....oe. e e 136
« Velocity Sensitivity Depth
« Velocity Sensitivity Offset
e Velocity Limit Low
« Velocity Limit High

g Plugin

Het Part menu bevat Filter, EG, Vibrato, Others en Plugin parameters
van de Performance.
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| Filter

Ie

J Vibrato

| Others

Pad:[EDIT] knop - “PART” -  “FILTER” (“FIL” als een VL Part
geselecteerd is)

Het Filter gedeelte van de Performance Edit parameters zijn identiek aan
de corresponderende parameters in Multi Edit mode. (Zie pag. 100.)

Pad:[EDIT] — “PART” - “EG”

Het EG gedeelte van de Performance Edit parameters zijn identiek aan
de corresponderende parameters in Multi Edit mode. (Zie pag. 102.)

Pad:[EDIT] — “PART” - “EQ”

De EQ Performance Edit parameters zijn identiek aan de corresponderende
parameters in Multi Edit mode. (Zie pag. 105).

Pad:[EDIT] knop - “PART” -~  “VIBRATO” (“VIB” als een VL
Part geselecteerd is)

De Vibrato Performance Edit parameters zijn identiek aan de
corresponderende parameters in Multi Edit mode. (Zie pag. 106.)

Pad:[EDIT] knop — “PART” - “OTHERS”

De Others Performance Edit parameters bevatten diverse instellingen,
waaronder parameters die te maken hebben met stemming, aanslag-
gevoeligheid, nootbereik, enz. Naast een aantal weggelaten parameters,
zijn deze identiek aan de parameters in de Multi Edit mode.

N.B.
De Part Edit parameter (beschikbaar in Multi Edit) is niet beschikbaar in Perfor-
mance Edit mode. U kunt voor een Performance geen Drum Parts selecteren.

Performance Mode 135



Performance Edit Mode

Detune
Detune
Identiek aan de corresponderende para

eter in de Multi Edit mode. (Zie pag. 108.

Toewijzing
Mono/Poly Mode

Identiek aan de corresponderende pard
eter in de Multi Edit mode. (Zie pag. 109

Note Limit Parameters
Note Limit Low (NoteLimitL)
Identiek aan de corresponderende para

Note Limit High (NoteLimitH)
Identiek aan de corresponderende parad

eter in de Multi Edit mode. (Zie pag. 110.

Dry Level
Dry Level

Identiek aan de corresponderende para

eter in de Multi Edit mode. (Zie pag. 110.

Deze parameter is alleen beschikbaar
de Variation Connection parameter ¢
SYSstaat. (zie pag. 145.)

1 Plugin

|
eter in de Multi Edit mode. (Zie pag. 110.

Velocity (Aanslaggevoeligheid) Parameters
Velocity Sensitivity Depth (VelSensDpt)

am- Identiek aan de corresponderende param-

) eterin de Multi Edit mode. (Zie pag. 110.)

Velocity Sensitivity Offset (VelSensOfs)
Identiek aan de corresponderende param-

ym- ©terin de Multi Edit mode. (Zie pag. 111.)

~—

Velocity Limit Low (VelLimitLo)

Identiek aan de corresponderende param-
eter in de Multi Edit mode. (Zie pag. 111.)

"Welocity Limit High (VelLimitHi)
Identiek aan de corresponderende param-
eter in de Multi Edit mode. (Zie pag. 111.)

~—

im-

~—

M-

~—

als
p

Pad: [EDIT] knop - “PART” - “PLUGIN”

De VL Voice gedeelte parameters van Performance Edit zijn identiek aan
de corresponderende parameter in de Multi Edit mode. (Zie pag. 119.)
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Copy (Kopieér) en Store (Opslag) Handelingen

Met de Copy (Kopieér) en Store (Opslag) handelingen kunt uw eigen Per-
formances opslaan en organizeren.

Copy (Kopiéren)

Met de Copy handeling kunt u de instellingen van één Performance pro-
gram (Preset of Intern) naar een ander Performance nummer (Alleen In-
tern) kopiéren.

( . )
Handeling

[1] Selecteer, vanuit het Performance Edit menu, met de SELECT &)/
@ knoppen “COPY”. Druk daarna op de ENTER knop om de Copy
handeling op te roepen.

PCOrM ePART _ eCOPY
PSTORE  PRECHLL

AA21 2 34 56 7 8 91012131516 171B19201N223M2526272829303 312

M=

(2] Selecteer met de SELECT &)/Q knoppen de gewenste parameter:
geheugen locatie, bron nummer of bestemmingsnummer. (De
geselecteerde parameter knippert.) Wijzig met de VALUE @/&p
knoppen of data dial de waarde.
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Copy en Store Handelingen

— Geheugen lokatie (P = Preset, | = Intern)
—— Bron Performance nummer

Selecteer hiermee de gewenste parameter. —

Her-torm | LoFEd

ALl &1

FromPEEl To IAA1

MA212 345678 010112134151617181920 A 2B M55 21 BONI 2

PLAY EDIT

UTIL EFFECT

E( Ve = =L 11 ¥gsooa
= i
= O T T T Uy MODE EQ

PART MiDI BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KE'

MUT!I

SOLO
ENTER @SELECT®

EXIT

- (P;IE'\QFORM @ O O O O O

E/ © PART &
—ALL=—

Bestemming Performance nummer —

Wijzig hiermee de waarde.—

[3] Druk op de ENTER knop om daadwerkelijk de Copy handeling uit
te voeren. Een “Executing...” boodschap knippert tijdens de
uitvoering in de display . Zodra de data gekopiéerd is, keert de
MU100R terug naar het Performance Edit menu.
Druk, om de handeling zonder te kopiéren te annuleren, op de
EXIT knop (voordat u op ENTER drukt).

. J
Store
Als u eenmaal een Performance gecreéerd heeft, kunt u die nieuwe
Performance met de Store handeling voor toekomstig gebruik opslaan.
Performances kunnen in één van de 100 Interne geheugen lokaties opge-
slagen worden. Met uitzondering van de Ontvangstkanaal en Transpose
(Note Shift) instelling die in het Play scherm gemaakt worden, worden
alle parameter instellingen die in het Play scherm en in de Edit, Effect en
EQ modes gemaakt zijn in het geselecteerde Performance nummer opge-
slagen.
4 )
Handeling
[1] Selecteer, vanuit het Performance Edit menu, met de SELECT &)/

© knoppen “STORE”. Druk daarna op de ENTER knop om de
Store handeling op te roepen.

EZ%IIS:EIﬁglﬂﬂﬂﬂﬁmﬂmﬁ:mggﬂgﬂgm3‘2

= .
= = = =T »
HIl A1 =Nz =z s+
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Copy en Store Handelingen

~~

ENTER

(2] Wijzig met de VALUE @/@p knoppen of data dial het bestemmings
Performance nummer.

— Performance nummer

EEEEEEE @ e M oaTe

Store PerformIAEl [oNe)
Are 9oy suyrs 7 | X9 UTL EFreCT  ENTER SEmLecte

AlA21 2 34567 8 9101112131415161718192021 22234 2526 2728293031 32 O O
F".I. Bl E(i) . )T%*OOB MODE EQ EXIT [© VALUE ®

zeiljimg 00 OO0
PART MIDI BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY @ 1

Wijzig hiermee het Performance nummer. J

(3] Druk op de ENTER knop om de Store handeling daadwerkelijk uit
te voeren. Een “Executing...” boodschap knippert tijdens de
uitvoering in de display . Zodra de data opgeslagen is, keert de
MUTOOR terug naar het Performance Edit menu.

Druk, om de handeling zonder op te slaan te annuleren, op de
EXIT knop (voordat u op ENTER drukt).

. J
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Recall Functie

-
Om Recall te gebruiken:

Recall is een handige functie waarmee u een per ongeluk gewistte Per-
formance kunt terugroepen. Als u bijvoorbeeld een Performance aan het
wijzigen bent en per ongeluk een andere Performance selecteert, bent u
de gewijzigde Performance normaal gesproken kwijt. Als u Recall
gebruikt voordat u de MU100R uitzet of een andere Performance gaat
wijzigen, kunt u de hiervoor gewiste Performance data terugkrijgen.

~

[1] Selecteer RECALL in het Performance Edit Mode menu, en druk
op de ENTER knop.

PCOM PPARET _ ecop
PSTORE PREECHLL

AAZ1 2 34 567 8 91011121314 131617 18192010223 M 5 A 27282030 N 2

HIL @81, @

~~

ENTER

De volgende display verschijnt kort in het scherm:

EecallPerFﬁrmFEEl
Hrre 90U sure

AAZ1 2 34 5678 910112134 151617 181920 2A223M 5627829303 32

(2] Druk bij de “Are you sure?” vraag hierboven, nogmaals op de
ENTER knop om de functie uit te voeren.
Als er geen hiervoor gewijzigde Performance data aanwezig is,
verschijnt de volgende display tijdelijk om aan te geven dat er
geen Performance terugeroepen kan worden.

Ho Fecal lPerform!

AAZ1 2 34 567 8 9101121314 15161718100 H 23 M5 27820300 2

1111}
2
)|
)
"
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Effect Wijzig Mode

De MU100R bevat een ingebouwde multi-effect processor met 6 on-
afhankelijke digitale effecten: Reverb, Chorus, Variation, Insertion 1/
2 en EQ. De eerste 5 hiervan worden vanuit de Effect Wijzig mode
bestuurd.

In dit gedeelte, worden alleen de effect Typen en de algemene para-
meters die gelijk zijn aan alle Typen besproken. Zie het SOUND LIJST
& MIDI DATA gedeelte voor beschrijvingen deatails over de parame-
ters van ieder effect Type.

Druk, om naar Effect Wijzig mode te gaan, op de EFFECT knop. Het
volgende menu verschijnt:

PEEL  PCHO  PUAE
PIMS1 PIMS2 PPLG

>
REVEID (REV) ouuieeietiiiieiieeecienerencreeersseesssssssessssessssesssssssssssnnes 142
Chorus (CHO) auueeeeeeeeeeeieiiiiiiiiieeieeeinessssssesssssssssssssssssssssssessssssens 143
Variation (VAR) aue.eeeeeeeiieeiieeeiieeeieeeeceeseereserssssessssssssssssesssscssssesses 144
INSErtion 1, 2 (INS T, 2) ceuuueiiiiieieeeeeereeeeeeeeeensssseeessesseeeeeesesessesnnns 146
Plugin (PLG) — Harmony Parameters ..........cccoueeerueerirnecninnecnnne 147
Over de Effect Aansluitingen — System en Insertion.................. 152
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Reverb (REV)

Reverb genereert de geluiden van verscheidene speelomgevingen door het
toevoegen van ruimtelijke galm en vertragingen door reflecties. Er zijn di-
verse verschillende typen Reverb effects beschikbaar om zodoende de akoes-
tiek van diverse soorten en grootten van kamers te simuleren.

Hieronder volgen enkele voorbeelden van de Reverb Typen en Reverb Pan

parameters. Zie SOUND LI

ST & MIDI DATAedeelte voor beschrijvingen

en details over de parameters van alle andere Reverb parameters.

Type
Instellingen: NO EFFECT, HALL 1 — 2,
ROOM 1 — 3, STAGE 1 —
2, PLATE, WHITE ROOM,
TUNNEL, CANYON, BASE-

MENT
FREUVERE EDIT
e TaF==HALL 1 *

MIC

Dit bepaalt het Reverb Type. leder R
verb Type heeft verschillende waardg
voor de resterende Reverb paramete
Basement heeft bijvoorbeeld een Reve
Time van 0.6 seconden, terwijl deze I
Canyon op 12.0 seconden staat.

N.B.

Als “NO EFFECT” geselecteerd is, staat Re-
verb uit en zijn de andere Reverb parameters
niet beschikbaar (behalve de Reverb Pan pa-
rameter).

HINT

Als u Reverb wilt gebruiken, kunt u het ge-
wenste Type selecteren, en het gebruiken
zonder de overige parameters te wijzigen. Als
u het Reverb sound gedetailleerd wilt instel-
len, kunt u naar wens de overige parameters
instellen.

Reverb Pan (RevPan)

Bereik: L63 — C — R63
FEEUERE EDIT
*wFewFPan = C ]

MIC

Dit bepaalt de Pan positie van het Reverb
geluid, oftewel waar het in het stereobeeld
geplaatst wordt.

Zie hetSOUND LIST & MIDI DATA
gedeelte voor details over de parameters
van ieder Reverb Type.

2N
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Chorus (CHO)

Chorus (CHO)

Het Chorus gedeelte maakt gebruik van toonhoogtemodulatie om een ver-

scheidenheid aan rijke rui

mtelijk klinkende effecten te creéren, inclusief

Chorus, Flanger, Symphonic en Phaser.
Hieronder worden enkele voorbeelden van de Chorus Type en Chorus Pan

parameters besproken. Zie

B&UND LIST & MIDI DATA gedeelte voor

omschrijvingen en uitleg over alle andere Chorus parameters.

Type
Instellingen: NO EFFECT; CHORUS 1
— 4; CELESTE 1 — 4;
FLANGER 1 3;
SYMPHONIC; ENSEMBLE
DETUNE; PHASER 1

FCHORUS EDIT
e Ta9Fe=CHORLS 1

MIC

o+

»>

Dit bepaalt het Chorus Type. De speci

fieke parameters en waarden kunnen
hankelijk van het geselecteerde Type v
schillen.

Met Chorus 1 en 2 wordt het geluid su
tiel uitgebreid, en dit maakt het geluid ri
ker, vetter en warmer. Flanger maakt g
bruik van modulatie om een bewoge
wervelend effect te creéren, en produce
een kenmerkend metaalgeluid. Syn

phonic breidt het geluid ook subtiel uj

door een enkele Voice als meerdere M
ces te laten klinken . Phaser is vergelij
baar met Flanger, maar met een diepe
sterkere modulatie.

N.B.

Als “NO EFFECT” geselecteerd is, staat Re-
verb uit en zijn de andere Reverb parameters
niet beschikbaar (behalve de Chorus Pan en
Send Chorus to Reverb parameters).

Chorus Pan (ChoPan)
Bereik: L63 — C — R63

FCHORUS EDRIT
+ChaoPan -

Dit bepaalt de Pan positie van het Chorus
geluid, oftewel waar het in het stereobeeld
geplaatst wordt.

;;§end Chorus to Reverb (SendCho — Rev)
Bereik: 000 — 127

FCHORLUS EDIT
+SendCho+Reu=A0E

er-

>

Dit bepaalt hoeveel signaal er van de
Chorus naar het Reverb effect gestuurd
wordt. Bij de instelling 000 wordt er geen
Chorus signaal naar het Reverb effect
gestuurd.

HINT

Als u deze instelling op een relatief hoog ni-
veau zet, geeft dit een natuurlijker geluid,
omdat het met Chorus bewerkte geluid te-
vens door de reverb bewerkt wordt. U kunt
ongewone effecten creéren door een lange
Reverb in te stellen en deze instelling op O te
zetten, zodat het Chorusgeluid “droog” is
(geen Reverb) en het oorspronkelijke geluid
doorweekt is met Reverb.

re,

Zie hetSOUND LIST & MIDI DATA
gedeelte voor details over de parameters
van ieder Chorus Type.

Effect Edit Mode
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Variation (VAR)

Type

Het Variation gedeelte biedt een overvioed aan extra effecten om de Voices
van de MU100R mee te bewerken. Het biedt enkele effecten uit de Reverb,
Chorus en Insertion gedeelten. Dit is geen overbodige luxe; hierdoor kunt u
twee typen Reverb, Chorus of andere effecten tegelijk gebruiken op
verschillende Voices. U kunt bijvoorbeeld het Flanger effect op één Voice
gebruiken, en de Phaser op een andere. Variation biedt tevens vele speciale
effecten die niet in de andere gedeelten aanwezig zijn, zoals Delay, Gate
Reverb, Wah en Pitch Change (toonhoogte wijzigen).

Het Variation gedeelte van effecten kan zowel aan één enkele geselecteerde
Part of aan alle Parts toegevoegd worden, afhankelijk van de connection
instelling: Insertion of System. (Zie pagina 1&®%er de Effect Connec-

tions — System en Insertiorvoor meer informatie.)

Hieronder worden enkele Variation Type en andere veel gebruikte param-
eters besproken. Zie h&OUND LIST & MIDI DATA gedeelte voor
specifieke omschrijvingen van de Variation Typen en uitleg over alle andere
Variation parameters.

CANCEL; TALK MOD; LO-FI;
Instellingen: NO EFFECT: WHITE DIST+DELAY;
ROOM; TUNNEL; CANYON; ODRV+DELAY;
BASEMENT; DELAY L,C,R; CMP+DT+DLY;
DELAY L,R; ECHO; CROSS CMP+OD+DLY;
WAH+DT+DLY;

DELAY; ER 1 — 2; GATE
REVERB; REVERSE GATE;
KARAOKE 1 — 3; CHORUS
1—4; CELESTE1—4;
FLANGER 1 — 3; SYM-
PHONIC; ENSEMBLE;
DETUNE; AMBIENCE;
ROTARY SPEAKER; 2WAY
ROTARY SPEAKER,;

WAH+OD+DLY; THRU

FUARIATION EDIT
aTare=0LELAY LCRE -+

N.B.
Als NO EFFECT of THRU als Type gese-

TREMOLO; AUTO PAN;
PHASER 1 — 2, DISTOR-
TION; COMP+ DISTOR-
TION; OVER DRIVE; AMP
SIMULATOR; 3BAND EQ
(MONO); 2BAND EQ (STE-
REO); AUTO WAH (LFO);
AUTO WAH+DIST: AUTO
WAH+ODRYV; TOUCH WAH
1; TOUCH WAH+DIST;
TOUCH WAH+ ODRV;
TOUCH WAH 2; PITCH
CHANGE 1 — 2; AURAL
EXCITER®; COMPRESSOR;
NOISE GATE; VOICE

lecteerd is , wordt er geen Variation effect
toegevoegd, en zijn alleen de algemene pa-
rameters hieronder beschikbaar (behalve
Dry/Wet). De NO EFFECT instelling annu-
leert het Variation effect. Als Variation Con-
nection op SYS (System) staat, kan het geluid
zonder effect beluisterd worden. Als Varia-
tion Connection op INS (Insertion) staat,
wordt er voor de Part geen geluid uitgestuurd.
Als deze op THRU staat, wordt het geluid van
de Part (of Parts) zonder Variation effect
uitgestuurd. Als Variation Connection op INS
(Insertion) staat, moet u het Type op Thru
zetten. Als Variation Connection op SYS (Sys-
tem) staat, moet u het Type op NO EFFECT
Zzetten.
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Variation (VAR)

Dry/Wet (Insertion connection)
Bereik:  D63>W — (D=W) — D<W63
Past de niveaubalans tussen het o
spronkelijke geluid (dry, oD) en het
bewerkte geluid (wet, ofV) aan. De
instelling O=W) resulteert in een gelijke
balans tussen het dry en wet geluid.

Toewijsbare Controller 1 Variation Con-
trol (AC1VarCtrl) (Insertion connection)
Bereik: 000 — 127
Bepaalt in hoeverre de Toewijsbare Cqg
troller invlioed heeft op het Variation effec

Variation Pan (VarPan) (System
connection)
Bereik: L63 — C — R63
Bepaalt de pan positie van het Variatic
effect.

Send Variation to Chorus

(SendVar - Cho) (System connection)
Bereik: 000 — 127
Bepaalt hoeveel Variation effect gelui
naar het Chorus effect gestuurd wordt

Send Variation to Reverb

(SendVar - Rev) (System connection)
Range: 000 — 127
Bepaalt hoeveel Variation effect gelui
naar het Reverb effect gestuurd wordt

or-

t.

n

o

o

Variation Connection (VarConnect)

Instellingen: INS (Insertion), SYS (System)
Bepaalt hoe het Variation effect in de
effectketting van de MU100R aange-
sloten is. Als deze dpYS(System) staat,
wordt Variation aan alle Parts toegevoegd,
afhankelijk van de Variation Send instel-
ling van iedere Part. Als deze S (In-
sertion) staat, wordt Variation alleen aan
de Part toegevoegd die ingesteld staat bij
de Send Variation parameters (zie boven).

N.B.

Bovenstaande algemene parameters zijn voor
bijna alle Variation effect typen vergelijkbaar.
(Uitzonderingen worden in het SOUND LIST
& MIDI DATA gedeelte omschreven.)

Effect Edit Mode
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Insertion 1, 2 (INS 1, 2)

De Insertion 1 en 2 effecten bieden extra effecten voor het bewerken van
individuele Parts.
Hier onder wordt uitleg over het Type, Dry/Wet Balans en Part parameters

gegeven. Zie hGOUND LIST & MIDI DATA gedeelte voor beschrijvingen
en uitleg over alle andere parameters.

De Insertion effecten zijn ingesteld voor Insertion routing en kunnen alleen
aan één enkele Part toegevoegd wordenOXier de Effect Aansluitingen
— System en Insertionop pag. 152 voor meer informatie.

Type

Instellingen: THRU; HALL 1 — 2; ROOM
1—3; STAGE 1 — 2; PLATE;
DELAY L,C,R; DELAY L,R;
ECHO; CROSS DELAY;
KARAOKE 1—3; CHORUS 1
— 4; CELESTE 1 — 4;
FLANGER 1 3;
SYMPHONIC; ENSEMBLE
DETUNE; ROTARY
SPEAKER; TREMOLO; AUTO
PAN; PHASER 1;
DISTORTION; OVER DRIVE;
AMP SIMULATOR; 3BAND EQ
(MONO); 2BAND EQ (STE-
REO); AUTO WAH (LFO);
TOUCH WAH 1 — 2, AURAL
EXCITER®, COMPRESSOR,;
NOISE GATE

PIMSERTIOMN1 EDIT
i Tare=DLISTORTIOMN+

N.B.

Als THRU als Type geselecteerd is , wordt er
geen effect toegevoegd, en zijn er geen pa-
rameters beschikbaar (met uitzondering van
de Part parameter).

Dry/Wet Balans
Bereik: D63>W — (D=W) — D<W63
Dit bepaalt de balans tussen het direg
onbewerkte signaal (dry) en het bewerk
signaal (wet). Regel naar wens met beh
van deze parameter en de Output Level
rameter het algehele geluid in.

Assignable Controller 1 Insertion 1/2
Control (ACT1INS1/2Ctrl)

Range: —64 — +63

FIMNSERTION1 EDIT
#HC1 Ins 10t 1=+0E+

Dit bepaalt in hoeverre de Toewijsbare
Controller 1 (AC1) de met MIDI-bestuur-
bare parameters van de Insertion effec-
ten bestuurt. leder Insertion effect bevat
één parameter dat door AC1 bestuurd kan
worden. (Zie de “Effect Parameter Lijst”
in het “SOUND LIST & MIDI DATA”
gedeelte). Deze parameter is in perfor-
mance mode niet beschikbaar.

Insertion 1, 2 Part (INS 1, 2 Part)

Bereik: Part 1 — 32, AD 1, AD 2, off

FIMNSERTIOM1 ELQIT
#«In=1l Part =off »

>

Dit bepaalt de Part waaraan het Insertion
effect wordt toegevoegd. Insertion kan
aan één Part tegelijk toegevoegd worden.
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Plugin (PLG) — Harmony Parameters

Pad: [EFFECT] knop - “PLG” - “PLG100-VH”

Deze parameters besturen het Harmony effect. Andere Harmony para-
meters die in dit gedeelte niet besproken worden zijn de MIDI kanaal
instellingen van de harmony en melodie, die in Utility mode ingesteld
worden (zie pag. 171). Zie het Rondleiding gedeelte op pagina 77 voor

algemene informatie over het Harmony effect en het gebruik ervan.

Type
Instellingen: THRU, VOCODER HM,
CHORDAL HM, DETUNE
HM, CHROMAT.HM (Chr-
omatic)

FPLG1BB-LH EDRIT
B TaF=e=U0C00ER Hi+

>

Dit bepaalt het Type van het Harmony ef-

fect (zoals hieronder uitgelegd). Zie @
Mode parameter (pag. 148) voor info

matie over hoe ieder van de Typen inge-

steld kunnen worden, waar u versch
lende instellingen per Type kunt make
Andere Harmony parameters kunnen w
of niet beschikbaar zijn, afhankelijk val
het hier geselecteerde Type .

Thru

Er wordt geen Harmony effect toegevoegd.

N.B.

Als Thru geselecteerd is, is de Insert Part pa-
rameter de enige andere beschikbare para-
meter (pag. 151).

Vocoder

Dit genereert max. drie harmonienoten, wa
van de toonhoogten corresponderen met
noten die u op een aangesloten MIDI tog
senbord speelt. Met andere woorden, u k
de melodie zingen, en de harmonie(én) va
een toetsenbord (of sequencer) “spelen”.
kunt het Harmony geluid tevens transpos
(zie de Mode parameter hieronder).

ar-
de
ot-
unt
naf
U

N.B.

Als er meer dan drie MIDI noten ontvangen
worden (of twee noten, als de Lead Gender Type
parameter op iets anders dan “off” staat), wordlt
aan de meest recent gespeelde noten prioriteit
gegeven. (Met andere woorden, de harmonieén
van eerdere noten worden afgekapt.)

Hint

U kunt Vocoder Type gebruiken als:

e U harmonie noten en stemmen wilt
gebruiken dlie buiten de standaard akkoorden
vallen in het Chordal type (onder).

e U zelf de exacte harmonienoten wilt
bepalen, inclusief het oktaaf register en of
deze boven of onder de oorspronkelijke
melodienoot gespeeld worden.

e U de harmony part op het toetsenbord of
vanaf een sequencer wilt spelen.

e U zelf wilt besturen hoe de harmonienoot
of noten van toonhoogte wijzigen vanuit
een vastgestelde melodie toonhoogte.

Chordal

Dit genereert max. drie harmonnoten die cor-
responderen met de akkoorden die u op een
aangesloten MIDI toetsenbord (of chords
opgenomen op een sequencer) speelt. Als u
bijvoorbeeld een C majeur triool op het toet-
senbord speelt, en een C noot zingt (en
Chordal Mode op “trio” staat), resulteert dit
in een harmonie van C, E, en G. In deze mode
worde 43 verschillende akkoorden herkend
(zie onderstaande lijst), hetgeen u een onge-
looflijk vol en flexibele hoeveelheid harmo-
nieén biedt, geschikt voor vrijwel iedere
muziekstijl. Het aantal harmonién en zijn
positie boven of onder de melodie wordt in
de Mode parameter (pag. 148) ingesteld.

Effect Edit Mode
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Plugin (PLG) — Harmony Parameters

Over het algemeen is het Chordal Ty
het best inzetbaar als u simpelweg de
koorden wilt spelen en het Harmony €

fect zelf automatisch de geschikte noten

laat zoeken.

Herkende Akkoorden in het Chordal
Type
Detune
Dit procuceert een licht “ ontstemde
toonhoogte en mengt deze met h
ingangssignaal om een rijk chorus effe
te creéren. De hoeveelheid onstemmi

wordt in de Mode parameter ingesteld.

MIDI nootdata van een toetsenbord
sequencer heeft in dit type geen effect

N.B.

Als Detune geselecteerd is, zijn de Harmony
Gender Type en Lead Pitch Correction para-
meters niet beschikbaar.

Chromatic (CHROMAT.HM)
Dit produceert een harmonie op een va

gestelde toonhoogte interval van het oor-

spronkelijke geluid (bijv. één oktaaf, o

”

et
ct

ng

oj

een derde). De hoeveelheid toonhoogte

verschuiving wordt in de Mode parame-
ter ingesteld. MIDI nootdata van een toet-
senbord of sequencer heeft in dit type

geen effect.

Mode

Instellingen: (Beschikbare instellingen
zijn afhankelijk van het gese-
lecteerde Type; zie onder.)

FRPLG1AE-LUH EDIT
*Mode=no trans

MIC

+

>

For Vocoder Type:
no trans
Geen transpose. De harmonienot
corrsponderen met de toonhoogte van
binnenkomende MIDI noten.

de

auto trans

Automatisch transponeren van de har-
monienoten. Dit houdt de harmonienoten
dichtbij (600 cent) het ingangssignaal,
onafhankelijk in welk oktaaf de MIDI
noten gespeeld worden. Als u bijvoor-
beeld op C3 zingt, resulteert het spelen
van een E ergens op het MIDI toetsenbord
in een harmonienoot op E3.

-3oct trns — +3oct trns

Dit stelt oktaaf transpose van de har-
monienoten vast, instelbaar van 3 oktaven
naar onder (-) tot 3 oktaven naar boven

().

" Bij Chordal Type:

duet above (Duet Above)
Genereert één harmonienoot, in een
toonhoogte boven de lead noot.

duet below (Duet Below)
Genereert één harmonienoot, in een
toonhoogte onder de lead noot.

duet abv+b (Duet Above + Bass)

Genereert twee harmonienoten — één
boven de lead noot, een één oktaaf onder
de akkoordgrondtoon harmonie. (De “+b”
in de type naam staat voor “toegevoegde
basnoot.”)

trio above (Trio Above)
Genereert twee harmonienoten, in toon-
hoogten boven de lead noot.

trio a&b (Trio Above & Below)
Genereert twee harmonienoten— één
boven de lead note, en één eronder.

trio below (Trio Below)
Genereert twee harmonienoten, in
toonhoogten onder de lead noot.
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Plugin (PLG) — Harmony Parameters

trio a&b+b (Trio Above & Below+Bass)
Genereert drie harmonienoten — é
boven de lead noot, en twee eronder
€én hiervan is één oktaaf onder

akkoordgrondtoon harmonie. (De “+b

5th below
en  Genereert een kwint harmonienoot in het
— oktaaf onder de ingevoerde noot.
de (Harmony wordt vijf halve tonen naar
onder getransponeerd.)

in de type naam staat voor “toegevoegde

basnoot.”)

quar above (Quartet Above)

unison
Genereert een “harmonie” noot op de-
zelfde toonhoogte als de ingevoerde noot.

Genereert drie harmonienoten, in toon- (Deze kan van het oorspronkelijke sig-

hoogten boven de lead noot.

quar a&b (Quartet Above & Below)
Genereert drie harmonienoten— twee

naal gescheiden worden door de Harmony
Gender te wijzigen; zie onder.)

in  3rd above

toonhoogten boven de lead noot, en één Genereert een majeur triool harmonienoot

eronder.

quar below (Quartet Below)
Genereert drie harmonienoten, in too
hoogten onder de lead noot.

Bij Detune Typen:
low
Ontstemt de toonhoogte mt cents (de
minste ontstemming).

mid-low
Ontstemt de toonhoogte metll cents.

mid-high
Ontstemt de toonhogte m&t5 cents.

high
Ontstemt de toonhoogte me20 cents
(de grootste ontstemming).

Bij Chromatic Typen:
oct below
Genereert een harmonienoot één okt
onder de ingevoerde noot.

3rd below

Genereert een Majeur triool harmoni
noot in het oktaaf de ingevoerde noc
(Harmony wordt acht halve tonen na
beneden getransponeerd.)

in hetzelfde oktaaf als de ingevoerde noot.
(Harmony wordt vier halve tonen naar
boven getransponeerd.)

5th above

Genereert een “fifth” harmonienoot in
hetzelfde oktaaf als de ingevoerde noot.
(Harmony wordt zeven halve tonen naar
boven getransponeerd.)

oct above
Genereert een harmonienoot één oktaaf
boven de ingevoerde noot.

Harmony Gender Type (H.GendrTyp)
Instellingen: off, Auto

FPLG18E-UH  EDQIT
*H. Gendr-Tar=oft +

Dit bepaalt het geslacht van de harmonie-
noten. Als deze op “off” staat, wijzigt het
aaf geslacht van de harmonienoten niet (in
verhouding tot het geslacht van de zan-
ger). Onthoud, dat als deze op “Auto”
staat, het gender change effect athanke-
lijk van de kwaliteit, kenmerken en toon-
hoogte van de daadwerkelijke stem kan
verschillen.

o-
t.
ar
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N.B. U kunt de toonhoogte van de lead voice
De Harmony Gender Type parameter is niet apart van de andere harmonieén besturen.
beschikbaar als het Harmony Type op Detune U zou bijvoorbeeld de melodie- en
staat (pag. 147). harmoniedata op verschillende sporen/
Lead Gender Type (L.GendrTyp) MIDI kanalen van de sequencer op kun-
, _ ) , nen nemen — het melodiespoor bestuurt
Instelllngenkfggi;zl)s (unison), male, fem. de toonhoogte van de lead voice, en het
harmoniespoor bestuurt de harmonieén.
FPLG1IAA-UH EDIT Hierdoor blijven alle zangparts gestemd
L. GendrTar=aff =+ met elkaar en de song — zelf als u daad-
) > werkelijk licht uit toon zingt !!

_ _ Maak, om de toonhoogte van de lead
Deze mstell.lng bepgglt of het geslacht_van voice vanaf een aangesloten MIDI toet-
de “lead” voice gewijzigt kan worden of niet. senbord of sequencer (apart van de har-
U kunt het geslacht tevens instellen. Als deze monieén) te besturen, de volgende instel-
op “off” staat, kan het geslacht van de lead lingen:
voice niet gewijzigd worden. Als deze op Lead Gender Type
“unis” (unison) staat, wordt de lead voiceap “unis”, “male”, of “fem.”
exact dezelfde toonhoogte gereproduceerd; u Pitch Correction
kunt daarentegen het geslact wijzigen metde “on”

Lead Gender Depth parameter hieronder. De Melody Channel (pag. 171)
“male” (mannelijk) en “fem.” (female = vrou- — Stel in op hetzelfde kanaal als het
welijk) instellingen reproduceren de stem met MIDI apparaat. (Vergelijk deze met het
de respectievelijk mannelijk of vrouwelijke melodiespoor van de song data.)
stemeigenschappen. (Gebruik onderstaande Harmony Channel (pag. 171)
Lead Gender Depth parameter om de kwali- Stel in op dezelfde waarde als Melody
teit van de lead voice fijn in te stellen.) Channel. (Vergelijk deze met het harmo-
NB. nie spoor van de song data.)
Als deze op “unis”, “male” of “fem.” staat,
kunt u tot uit twee parts bestaande harmo-
nieén kiezen.
De Lead Voice gebruiken
Stel , om de lead voice correct te gebrui-
ken, onderstaande parameters in:
Lead Gender Type
— “unis,” “male,” of “fem.”
Lead Gender Depth
— Stel in op gewenste/correct waarde,
Lead/Harmony Balans
— Stel in op correcte waarde. (Bij waar-
den op of bij het maximum van “L<H63,7
kunt u soms de lead niet horen.)
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Lead Gender Depth (L.GendrDpt)
-64 — +63

FPLG1BA-LH EDRIT
#L . GendrDRt=+8E0 =+

Bereik:

Dit bepaalt de kwaliteit of kenmerken van
de lead voice, en is afhankelijk van de
instellingen in Lead Gender Type hierboven.
(Deze parameter heeft geen effect als Lead
Gender Type op “off” staat). Extreem
negatieve of positieve waarden resulteren in
duidelijke vervorming van de stem. Daar-
naast kan het effect afhankelijk van de
kwaliteit, kenmerken en toonhoogte van
daadwerkelijke stem verschillen. Exper
menteer hiermee tot u de waarden gevonden
heeft die het meest natuurlijk klinken (of
onnatuurlijk, als u dat wenst).

Lead Pitch Correction (PchCorrect)
Instellingen: off, on

FPLG1AE-UH  EDQIT
*#PchCorrect=o0ft +

MIC

>

Dit bepaalt of de toonhoogte van de lead
voice bepaald wordt door MIDI nootdata
of niet. Als deze parameter en Lead Gen-
der op “on” staan, wordt de toonhoogte
van de lead voice “gecorrigeerd” naar de
toonhoogte van de ontvangen MIDI noot
op het Melody Channel (pag. 171).

N.B.

De Pitch Correction parameter is niet beschik-
baar als Harmony Type op Detune (pag. 147)
staat. Deze parameter heeft geen effect als
Lead Gender Type op “off” staat.

Lead/Harmony Balans (Lead/Harm)

Bereik: L63>H (maximum lead, mini-
mum harmony) — L=H (equal
level) — L<H63 (maximum

harmony, minimum lead)

FPLG1AE-UH  EDIT
*Lead-Harm=CL=H '+

Dit bepaalt de relatieve balans tussen de
lead en harmonie stemmen. Bij de meeste
pop songs, zou deze op “L=H" of een iets
hoger lead niveau (zoals “L10>H" of
meer).

[:Iel nsert Part (Ins Part)

Instellingen: 01 — 32, ADO1, AD02, off

FPLG1AE-UH EDIT
*Ihzs Part=off N

MIC

>

Dit bepaalt de Part waaraan het Harmony
effect wordt toegevoegd. Als u bijvoor-
beeld Harmony aan microfoon ingang
door A/D INPUT 1 wilt toevoegen, zet u
deze op “ADO01". Als deze op “off” staat,
wordt het Harmony effect geannuleerd.

Effect Edit Mode
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Over de Effect Aansluitingen — System en Insertion

Over de Effect Aansluitingen

— System en Insertion

De multi-effects van de MU100R bieden niet alleen een groot bereik aan
geluidsbewerkingsmogelijkheden, maar ook een flexibel systeem om deze
interne aan te sluiten. In tegenstelling tot eenvoudige effect routing schema’s
in conventionele sound modules waarbij alle voices dezelfde effecten hebben,
kunt u met de MU10OR onafhankelijke, speciale effecten aan één of twee
Parts toevoegen, en kunt u algemene effecten op alle 34 Parts tegelijk gebrui-
ken. U kunt bijvoorbeeld een Distortion effect op een gitaar Part en een rotary
speaker effect op een orgel Part gebruiken, en daarnaast nog steed ruimtelijke
effecten zoals Reverb en Chorus voor de algehele mix gebruiken.

Alle effect gedeelten zijn op één van de twee manieren ge-routed of aange-
sloten:Systemof Insertion. System voegt het geselecteerde effect toe aan
alle 34 Parts, en Insertion voegt het geselecteerde effect toe aan één speci-
fieke Part. Reverb, Chorus, en EQ zijn alle System effecten, en Insertion 1
en 2, en Harmony zijn Insertion effecten. Het Variation effect gedeelte daar-
entegen, kan zowel als System of Insertion effect gebruikt worden. (Met
behulp van d&ariation Connection parameter; zie pag. 145.) Aangezien
System en Insertion onderdeel zijn van het XG MIDI (Extended General
MIDI) formaat, kunt u door gebruik te maken van dezelfde flexibele effect-
routings song data opnemen en afspelen op iedere toongenerator of sound
module waar heXG ikoon op staat.

N.B.
De default instelling van Variation Connection is Insertion.

De onderstaande illustraties en uitleg behandelen grotendeels de System en
Insertion aansluitingen.
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iation op System staat
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Als Variation op Insertion staat
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Equalizer (EQ) Wijzigen

Met de Equalizer (EQ) Wijzig parameters kunt u de algehele toon van

het MU100R geluid met vijf aparte frequentiebanden instellen. Er zijn

tevens EQ presets beschikbaar waarmee u direct tooninstellingen op

kunt roepen voor verschillende muziekgenres.

Low Lo Mid

Mid

HiMid  High

LSO

Frequentie ——

Druk op de EQ knop om naar de Equalizer Edit mode te gaan.

EQ Type
Instellingen: Flat, Jazz, Pops, Rock,
Concert
nER TYPE+

il =Flat

EQ Type biedt vijf verschillende prese

EQ instellingen, geprogrammeerd vo

specifieke muziekgenres. De Flat instel-
ling is een “platte” EQ preset zonde

equalizing. Jazz, Pops, Rock en Conc
bevatten ieder verschillende EQ instelli
gen en frequentiebanden, speciaal ¢
schikt voor die muziekgenres.

EQ Frequentie Parameters

Thru: 80 Hz, 500 Hz, 1.0 kHz, 4.0
kHz, 8.0 kHz

Jazz: 50 Hz, 125 Hz, 900 Hz, 3.2
kHz, 6.3 kHz

Pops: 125 Hz, 315 Hz, 1.0 kHz, 2.0
kHz, 5.0 kHz

Rock: 125 Hz, 200 Hz, 1.2 kHz, 2.2
kHz, 6.3 kHz

—

or

A

=

ert

je-

Concert: 80 Hz, 315 Hz, 1.0 kHz, 6.3
kHz, 8.0 kHz
Bereik: -12 —+12 dB

& 38 _H=z
i  =+8adE

Met de overige EQ parameters kunt u van
ieder van de vijf frequenties het niveau in-
stellen: low, low-mid, mid, high-mid en
high. De balken tonen de EQ instellingen
als een frequentie “curve,” waar pieken aan-
geven dat de frequentie versterkt wordt, en
diepten aangeven dat deze verzwakt wordt.
Bij de instelling 00 dB is er geen frequentie
versterking/verzwakking .

N.B.

Als u het EQ Type wijzigt, worden automa-
tisch de default Frequentie Parameter instel-
lingen opgeroepen en worden eventuele wij-
zigingen die u gemaakt heeft geannuleerd.

Equalizer (EQ) Edit
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Utility Mode

Met de Utility mode kunt u functies die met de algehele werking van de
MU100R te maken hebben instellen, zoals Master Tune, display contrast en
het afspelen van de Demo Song. Er zijn tevens utility handelingen aanwe-
zig, zoals diverse soorten data transfer met externe data opslagapparaten, en
het initialiseren van de MU100R instellingen.

Druk, om naar Utility mode te gaan, opd&IL knop. Het volgende menu
verschijnt:

PSS PDUMP BIMIT
PDEMO PPLUGIH

»
Systeem Functies (SYS) .cccevvevviiniinneinnenneinnnennecnnnenseensnennnnens 157
Dump Out Functies (DUMP) ......cccucriveirineininneinnreccssecsssecssnnees 161
Opslaan en Oproepen van Data via MIDI............cccccueee. 161
Opslaan en Oproepen van Data via TO HOST ................... 161
Initializeer FUNCHES (INIT) c.iveeuriireeniireeneiieeeenieerennceeraseeceessscersnnne 165
Demo Song Play (DEMO) .....cccueiviueeriuiinnniennecnnnnecssneessseessnns 168
VL Voice en Harmony Systeem Parameters (PLUGIN) ............... 169
VL Voice Systeem Parameters ...........ccccooevviviiiiiiiiiiinnnnnnn. 169
Harmony Systeem Parameters...............ccccoovviiniiiiinnnnnnnn. 171
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Systeem Functies (SYS)

System Functies (SYS)

De Systeem functies bieden diverse parameters voor de algehele werking
van de MU100R, zoals Master Tune, Mute en A/D Part Lock, enkele MIDI

ontvangst filters en een display Contrast parameter.

Master Tune (M.Tune)

Bereik: -102.4 — +102.3 cents
(ong. +/- 1 halve toon)

L5SY'STEM >

M. Tune

MIC

=+BEAE . B+

Dit bepaalt de algehele stemming van de MU10|
\oices. Het beinvloed tevens de toonhoogte
de individuele drum/percussie geluiden van
drum kits. Master Tune is bijzonder handig bij h

A/D Part Lock
Instellingen: off, on

LSYSTEM >
#HD PartlLock=off+

Dit bepaalt of de huidige parameter waar-
OR " den en Variation effect instellingen van de
an - A/D Parts wel of niet gereset worden als er
de  eenGM System Onor XG System On
et boodschap ontvangen wordt. Als u de hui-

aanpassen van de MU100R toonhoogte als udeze gjge narameter waarden en Variation instel-

samen met andere instrumenten gebruikt. De d:
werkelijk toonhoogte van iedere \oice is teve
afhankelijk van andere parameters die met to
hoogte te maken hebben: Key (in Play mode)
Detune (in Wijzig mode).

N.B.

Rond de 440 Hz, is 1 Hz ongeveer gelijk aan
4 cents.

Mute Lock
Instellingen: off, on

LSYSTEM >
*Mute Lock

=0ff +

Dit bepaalt of de Part Mute status van
MUZ100R gereset wordt aBM System Onof
XG System On ontvangen wordt. Deze bood
schap wordt als onderdeel van General Mi
song data automatisch naar de MU100R V

stuurd. Als Mute Lock opff staat, reset de Mute

status van de MU100R parts. Als u de huidi
Mute instellingen wilt behouden en deze reg
wilt uitzetten, zet u Mute Lock amn. (Zie pag.

85 voor meer informatie over de Mute functie.

ad- lingen van de A/D Parts wilt behouden, zet
NS u Mute Lock opn. (Deze parameter heeft

PN geen effect in de Performance mode.)
en

Multi Mode Equalizer Lock

(MIt EQ Lock)
Instellingen: off, on

< SYSTEM >
#M1t ECG! Lock=off+

Dit bepaalt of de Equalizer instellingen (pag.
155) door ontvangen MIDI boodschappen
geinitialiseerd kunnen worden. Als deze op “on”
staat, blijven de huidige Equalizer instellingen
behouden, en worden boodschappen die met EQ
te maken hebben zodra een XG System On of
GM System On boodschappen ontvangen wor-
den genegeerd, waardoor u uw eigen Equalizer
instellingen beschermt. Als deze op “off” staat,
wijzigt de Equalizer afhankelijk van ontvangen
XG/GM System On boodschappen. Deze in-
stelling beinvloed alleen de Multi mode, niet
de Performance mode.

de

er-
n}
ge
set

~—

Utility
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Output Select Lock (OutSel Lock)
Instellingen: on, off

LSYSTEM -
*0ut.Se]l Lock=off+

Dit bepaalt of de Output Select instellingen
(pag. 113, 118) wel of niet gereset word
alsGM System Onof XG System Onont-
vangen wordt. Het bepaalt tevens of
Output Select instelling van een Part v
MIDI gewijzigd kan worden of niet. Als u
de Output Select instellingen “vast” wi
zetten en deze niet wilt laten wijzigen, ze
deze parameter op “on.”

de
ia

—t

[u

Receive General MIDI Exclusive
(RcvGMExcl)

Instellingen: off, on

< SYMSTEM -
#RCUGHMExC]1 =on

o+

>

Dit bepaalt ofGM System On of XG
System Onboodschappen ontvange
kunnen worden of niet. Bij “on” kunnen
deze boodschappen ontvangen worden.

>

Receive System Exclusive (RcvSysExcl)

Instellingen: off, on

< SNMSTEM -
kRFouSasExc ]l =0on

o+

»

Dit bepaalt of System Exclusive bood-
schappen ontvangen worden of niet.
System Exclusive boodschappen zijn data
specifiek (of “exclusief”) voor de
MU100R. Met “On” kunnen deze bood-
schappen ontvangen worden. Deze para-
meter met op “On” staan als u bulk data
vanaf een MIDI data opslag apparaat wilt
ontvangen. (Zie pag. 18.)

Receive Bank Select (RcvBankSel)

Instellingen: off, on

L SNYSTEM -
*RcuBankSel=on

+

>

Dit bepaalt of Bank Select boodschappen
ontvangen kunnen worden of niet. Bank
Select boodschappen kunnen vanaf een
ander MIDI apparaat verstuurd worden
om de Voicebank van de MU100R te wij-
zigen. (Zie pag. 31). Met de “On” instel-
ling kunnen Bank Select boodschappen
ontvangen worden.
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Contrast Thru Port
Bereik: 1—8 Bereik: 1—8
< SYSTEM > < SYSTEM >
*#Contrast =2 + «Thru Port =1 o+

MIC

»

Dit bepaalt het contrast van de displa
Wijzig deze indien nodig voor optimale
duidelijkheid. (Bij extreme instellingen
kan het display onleesbaar worden.)

Dump Interval (Dumplntrval)
Instellingen: 50, 100, 150, 200, 300

LSNYSTEM >
*wDumFIntreal=150+

MIC

»

Dit bepaalt de tijdsduur dat de MU100
pauzeert als het met de Dump Out fun
ties data blokken verstuurd. Als het on
vangende apparaat de data niet kan v
werken of een “buffer full” boodschay
toont, moet u deze parameter op een

gere waarde zetten en nogmaals pro
ren de data te versturen.

Y.

D

Sommige MIDI apparaten en sequencers
hebben de mogelijkheid om data over di-
verse MIDI “poorten” te versturen, en
daarmee de 16-kanaals barriére doorbre-
ken. Als deze data via de TO HOST aan-
sluiting op de MU100R ontvangen wordt,
kunt u met deze parameter bepalen welke
MIDI poort data door de MIDI OUT aan-
sluiting verstuurd moet worden. Hierdoor
kunt u een andere multi-timbrale toon-
generator op de MU100R aansluiten en
data over 48 onafhankelijke MIDI kana-
len afspelen — 32 op de MU100R en nog
eens 16 op de aangesloten toongenerator.

N.B.

De MUTOOR kan Cable boodschappen (F5)
ontvangen als de TO HOST aansluiting aan-
gesloten is op de seriéle poort van een com-
puter. Op de MUT0OR, worden MIDI
ontvangstkanalen A1 — A16 bestuurd van-
uit Poort 1, en kanalen B1 — B16 vanuit Poort
2. Als de door u gebruikte software aparte
MIDI poorten kan aansturen, kan over 32
kanalen tegelijk data ontvangen worden,
waardoor u via één seriéle kabel 32 parts kunt
bespelen. Als u een andere multi-timbrale
toongenerator op de MIDI OUT aansluiting
van de MUTOOR aansluit, en de Thru Port
functie op een andere waarden dan 1 of 2
zet, kunt u over een totaal van 48 MIDI ka-
nalen data afspelen— 32 op de MUT0OR en
16 op de aangesloten toongenerator.

;T;nﬂis‘mng' igﬂ ;
oo =® 55 & * 9 \ -
= e%ees [_F.5@0 H.J

o

<

Port 1: Channels A1 — A16
Port 2: Channels B1 — B16

Hil™

MIDI IN
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Display Bank Select (DispBankSel)

Systeem Functies (SYS)

Voice Map (Map)

Instellingen: 1 (toont allen banken met
unieke Voices),
2 (toont alle banken)

< SYMSTEM -
*#DisFrBankSel=1

Dit bepaalt of de MU100R alle Voice bar

ken toont of niet als u de bank wijzigt.
(Zie pag. 28 voor meer informatie over
het wijzigen van banken.) Als deze op “1’

staat, slaat de MU100R banken over die
dezelfde Voice bevatten. Als u dus door

de beschikbare banken heen wande

stopt de display allen bij banken waa
van de Voice uniek of anders is (van h

geselecteerde program nummer). Als “R

t,
r-
et

geselecteerd is, worden alle banken ge-

toond, onafhankelijk of de Voices het-

zelfde zijn of niet. De Display Bank Se
lect instelling zelf ken niet door binnen
komende MIDI boodschappen gewijzig
worden.

Instellingen: MU basic, MU100ONative

L SNYSTEM -
*Mar=MllBa6Hat. ivean

Dit bepaalt de Voice configuratie of toe-
wijzing van de XG Voice set van de
MU100R. Deze parameter moet ingesteld
worden zodat het past bij bepaalde soor-
ten song data. Als u data afspeelt dat op-
genomen of bedoeld is voor de MU90OR,
MU80, en MU50, moet deze op “MU
basic” staan. Als u andere GM- en XG-
compatibele data afspeelt, of de meest
recente song data (in het bijzonder die
bedoeld zijn voor de MU100R), moet
deze op “MU100Native” staan.

N.B.

e Alleen de Voice map van de basic Voice
bank (MSB = 0, LSB = 0) wordt door deze
parameter beinvloed. De andere extra
Voice banken worden niet beinvloed.

e Deze instelling wordt niet beinvioed door
binnenkomende XG System On of GM
System On MIDI boodschappen.
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Dump Out Functies (DUMP)

Met de Dump Out functies kunt u diverse instellingen van de MU100R (zo-
als instellingen van Parts, Performances, systeem, enz.) naar een MIDI
sequencer, computer of een MIDI data recorder (zoals de Yamaha MDF2
MIDI Data Filer) versturen.

Onderstaande illustraties geven voorbeeld aansluitmogelijkheden voor
de Dump Out functies.

Opslaan en Oproepen van Data via MIDI

MUT00R

O @  IMLNDIC R ™ s )
83

w 00000 [ F

o e e ® 00 000

MIDI OUT MIDI IN

MIDI Data
Recorder

MIDI IN MIDI OUT

Bulk Dump data kan verstuurd- en ontvangen worden via de MIDI IN en MIDI OUT.

Opslaan en Oproepen van Data via TO HOST

MUT00R

ey ————————" - B Computer
(imn:) g_ng:l% © 0 S @ @ ° O‘TO HOST SERIELE POORT | (met se Sencer of
P e —_ ® o‘ MIDI librarian
== software)

Bulk Dump data kan verstuurd- en ontvangen worden via de MIDI IN en MIDI OUT.

( . )
Handeling

[1] Zorg ervoor dat de MU100R juist is aangesloten op het apparaat
en dat de HOST SELECT schakelaar juist ingesteld is.

Sluit, als u de MIDI aansluitingen gebruikt, de MIDI OUT van de
MUTOOR aan op de MIDI IN van de data recorder. (Zie
bovenstaande illustraties.) Zet tevens de HOST SELECT schakelaar
op MIDI.

Stel, als u de TO HOST aansluiting gebruikt, de HOST SELECT
schakelaar corresponderend met het apparaat dat u gebruikt in.
(Zie pag. 19 voor meer over host computer aansluitingen.)
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Dump Out Functies (DUMP)

(2] Druk op de UTIL knop en selecteer “DUMP,” en druk op de ENTER
knop.

FSH’S»%%LIHF' PIMIT
PDEMIARPLUGIN

~~

ENTER

[3] Selecteer, vanuit het Dump Out menu, het type data dat u wilt
versturen: All, Multi of Performance. Druk daarna op de ENTER
knop om de geselecteerde data dump op te roepen.

PHLL AMULTI
PFEFRF OFM

ENTER

All

Dume H11 Data
Hre dJou sure

MIC

Dit verstuurd alle MU1T00R data (inclusief Part, Performance,
system, en alle parameter waarden) naar het aangesloten apparaat.
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Dump Out Functies (DUMP)

Multi
Instellingen: 32 Parts, 16 Parts, 32 Parts + A/D, 16 Parts + A/D

DumFE Multil 3Z2Fart
Hre 9ol sure

MIC

Dit verstuurt de geselecteerde MUTOOR Multi Part data (inclusief
System, Effect en EQ data) naar het aangesloten apparaat. (Selecteer
met de VALUE @/@ knoppen het type/hoeveelheid data dat u
wilt versturen.)

Performance (PERFORM)

Instellingen: ALL, 1 001 — 1 100 (Interne Performance nummers)

DumFE Fer-form HLL
Hrre dJou sure

MIC

Dit verstuurt de geselecteerde MUT00R Performance data naar
het aangesloten apparaat. (Selecteer met de VALUE @/&p knoppen
of data dial het type/hoeveelheid data dat u wilt versturen.)

(4] Druk, bij de “Are you sure?” boodschap, op de ENTER knop om
de handeling uit te voeren, of druk op de EXIT knop om het te
annuleren en terug te keren naar het Dump Out menu.

Tijdens de uitvoering van de handeling verschijnt een
“Transmitting...” boodschap. Als het versturen gereed is, keert de
MUTOOR terug naar het Dump Out menu.

N.B.

Als u meer dan één MU1T00R in uw MIDI systeem aangesloten heeft en verschillende sets
data naar iedere MUTOOR te sturen, kunt u op ieder een ander Device Nummer instellen.
(Zie pag. 98.) U moet op iedere MUTOOR die u gebruikt het Device Nummer instellen,
voordat u data naar het data opslag apparaat verstuurt. Als u daarna de data weer inlaad in
de aangesloten MUT0O0R’s, ontvangt iedere unit automatisch alleen de data dat bij het bijbe-
horende Device Nummer hoort.

. J

Utility Mode 163



Dump Out Functies (DUMP)

Om de data vanaf de data recorder in de MU100R te laden:

Zorg ervoor dat de apparaten correct aangesloten zijn (Ziatde
Oproepenillustraties op pag. 18), en voer de benodigde data transfer
handeling vanaf de data recorder uit. (Zie de handleiding van het des-
betreffende apparaat voor instructies.) De MU100R ontvangt automa-
tisch binnenkomende bulk data.
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Initializeer Functies (INIT)

Initializeer Functies (INIT)

Met de Initialize functies kunt u de fabrieksinstellingen van de MU100R
oproepen.

N.B.

Aangezien de Initialize functies alle bestaande data vervangen, moet u voor u
deze functies gebruikt eerst alle belangrijke data op een MIDI data opslag appa-
raat opslaan. (Zie pag.18.)

( . )
Handeling

(1] Druk op de UTIL knop en selecteer “INIT”, gevolgd door de ENTER
knop.

PSS pDUMP IT
PDEMD PPLUGT

~~

ENTER

(2] Selecteer, vanuit het Initialize menu, het type data dat geinitialiseerd
moet worden: Fabrieksinstellingen (FactSet), geselecteerde Sound
Module mode (XGlInit, GM Init, C/MInit, PFMInit) of Drum
(Drumlnit). Druk daarna op de ENTER knop om de geselecteerde
data dump op te roepen.

PFactSet PG Inlt
Porumlnit.

~~

ENTER
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Initializeer Functies (INIT)

Fabrieksinstellingen (FactSet)

Factorga Set
Hrra 4o sure

MIC

Dit roept de oorspronkelijk fabrieksinstellingen van de MU100R op.

N.B.

Deze functie vervangt alle interne performance data in de “Internal Performance 2”. Laad,
om de “Internal Performance 1” (als eerste ingeladen) op te roepen, de data in van de mee-
geleverde floppy disk. (Zie het “Sound Lijst & MIDI Data” gedeelte.)

Geselecteerde Sound Module Mode:
Extended General MIDI (XGlInit)

Initialize =G
Hre dJou sure

MIC

General MIDI (GM Init)
Initialize GM
Hre 4Qou syre
Computer Music (C/MInit)
Initialize CAM
Hra 4o suyre 7
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Initializeer Functies (INIT)

Performance (PFMInit)

Initializ== PFHM
Hrre dJou sure

Een van de vier bovenstaande parameters is beschikbaar,
afhankelijk van de huidig geselecteerde Sound Module mode: XG,
TG300B, C/M of PFM. Het initializeren van deze parameter roept
de oorspronkelijke instellingen van de geselecteerde mode op.

N.B.

e Bij de PFMInit instelling, wordit alleen de huidig geselecteerde Performance geinitializeerd.

e Bij XGInit en GM Init, zijn de geinitializeerde instellingen hetzelfde als dat de MU100R
door een XG System On of GM System On boodschap gereset wordi.

Drum (Drumlnit)
Bereik: DrumS1 — DrumS4

Initialize Drums=l
Hrre dJou sure

MIC

Dit roept de oorspronkelijke drum instellingen van de geselecteerde
Drum Setup ST — S4 op. (Selecteer met de VALUE @/@p knoppen
of data dial de gewenste Drum Setup.)

N.B.
Deze parameter is niet beschikbaar als de MUT00R in Performance mode staat.

(3] Druk, bij de “Are you sure?” boodschap, op de ENTER knop om
de handeling uit te voeren, of de EXIT knop om het te annuleren
en terug te keren naar de voorgaande display.

Tijdens de uitvoer van de handeling verschijnt een “Executing...”
boodschap in de display. Als de handeling uitgevoerd is, keert de

MUT100R terug naar het Initialize menu.
. J
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Demo Song Afspelen (DEMO)

Demo Song Afspelen (DEMO)

Met de Demo Song functie in het Utility menu kunt u de ingebouwde Demo
Song afspelen.

( . )
Handeling

(1] Druk op de UTIL knop en selecteer “DEMO”, gevolgd door de
ENTER knop.

SYS PDUMP BIMIT
EMO #PLUGIH

~~

ENTER

(2] Druk op de ENTER knop om de Demo Song af te spelen.
De Demo Song begint direct af te spelen en blijft zich herhalen
totdat het gestopt wordt (in stap 4 hieronder). Het afspelen van de
individuele Parts van de song wordt grafisch door de “niveau meter”
balken in de display getoond.

N.B.
Tijdens het afspelen van de Demo Song kunt u de paneel knoppen (behalve de EXIT knop en

VOLUME knop) niet gebruiken.

(3] Druk, om het afspelen van de song te stoppen, op de EXIT knop.

EXIT

(4] Druk, om de Demo Song functie te verlaten, nogmaals op de EXIT knop.

\. J
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VL Voices en Harmony Systeem Parameters (PLUGIN)

VL Voice en Harmony Systeem Parameters (PLUGIN)

VL Voice System Parameters

Pad: [UTIL] knop -

Deze parameters bevatten toewijzingen van de Part voor de VL Voice, gecom-
die de algehele werking beinvioedt. Zie pagina 62

bineerd met parameters

“PLUGIN” - “PLG100-VL"

voor meer informatie over de VL Voices en hoe u deze moet gebruiken.

Part Assign (Part toewijzen)

Instellingen:
In XG Mode: 01 - 16, off
In Performance Mode: 01 - 04, off

LPLG1EaA-LIL SWS
sFPartAs=i9n=A1 <+

MIC
>

Dit bepaalt de Part waaraan de VL \Voi
toegewezen is. Als de Part hier onju
toegewezen is, kunt u geen van de
\oice banken voor de Part selecteren.
N.B.

De VL voices kunnen niet tegelijk aan meer-

dere Parts toegewezen worden, omdat het VL
toongenerator gedeelte monofoon is.

WX Lip Mode
Instellingen: Norm, Expd
~PLGI1AA-LIL SN
bl LiFr=Horm +

>

WX-series Wind MIDI Controllers gener
reren pitch bend data in het bereik van “-
16” t/m “+32” door de hoeveelheid lig
(reed) druk. De WX Lip parameter be

paalt of deze waarden zoals gespeeld
bruikt moeten worden (“Norm”), of da
deze in bereik uitgebreid moeten word
tot “-64” t/m “+63” (“Expd”). Dit is te-

vens handig bij het gebruiken van pitc

bend data vanaf andere apparaten dar

Details

e Wij raden de “Expd” instelling aan als u
een WX controller in de “tight lip” mode
gebruikt. Wij raden de “Norm” instelling
aan als u de WX controller in “loose lip”
mode gebruikt.

e De hier gemaakte instellingen gelden al-
leen voor de interne VL toongenerator.

Breath Mode
Instellingen: BC/WX, Vel, TchEG

<PLGI1AA-LIL 5455
#EBrthMode=BCllx +

ce
st
L

Stelt de besturingsbron voor “breath”
besturing in. Deze parameter moet op
“BC/WX” staan als u een breath control-
ler of Yamaha WX-series Wind MIDI
Controller gebruikt. Als “Velocity” gese-
lecteerd is, wordt breath variatie bestuurd
door de aanslaggevoeligheid van het toet-
senbord. Als “Touch EG” geselecteerd is,
wordt breath variatie bestuurd door een
combinatie van aanslaggevoeligheid en
aftertouch. De hardheid van de aanslag
bepaalt het oorspronkelijke blaasniveau,
en aftertouch bepaalt de vorm van de op-
ge- Volgende breath envelope.

[
en

)

h

1 de

WX-serie.
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VL Voices en Harmony Systeem Parameters (PLUGIN)

Breath Control
Instellingen: BC, Exp

<PLG1AA-LIL 5455
#ErthCt1=BC +

>

Dit bepaalt het MIDI control change num
mer dat voor breath besturing van de \
Voice gebruikt moet worden, zelfs al
breath controller data (nummer 02) v
MIDI ontvangen wordt. Als “BC” gese-
lecteerd is, wordt control nummer 02
(breath control) gebruikt. Als “Exp” ge
selecteerd is, wordt control nummer 11
(expression) gebruikt.

Q)U)l—l

Breath Curve
Bereik: -16 — +16

<PLG1AA-LIL SVS >
+ErthCuru=+8E N

Bepaalt de verhouding tussen breath con-
troller data (nummer 02) dat via MIDI ont
vangen wordt, en de daadwerkelijke hoe-
veelheid toegevoegde breath variatie. Ne-
gatieve instellingen resulteren in een hoge
breath variatie met relatief weinig blaas-
kracht, bij positieve instellingen heeft u
meer blaaskracht nodig om dezelfde hoe-
veelheid breath variatie te verkrijgen.

Details

e Dit is tevens goed te gebruiken bij breath
controller data dat verstuurd wordt vanaf
andere apparaten dan de WX-serie.

e De hier gemaakte instellingen zijn werken
alleen als bij de Breath Mode parameter
“BC/WX” geselecteerd is.
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VL Voices en Harmony Systeem Parameters (PLUGIN)

Harmony Systeem Parameters
Pad: [UTIL] knop - “PLUGIN” - “PLG100-VH”

Deze parameters omvatten de MIDI kanaal instellingen van harmony en
melodie. Zie het Rondleiding gedeelte, pagina 77, voor algemene infor-
matie over het Harmony effect en hoe u deze moet gebruiken.

Harmony Channel (Harmony Ch)
Instellingen: off, 1 - 16

< PLG18A-LIH SYS
sHarmorna Ch=off +

Dit bepaalt het MIDI kanaal waarmee het
Harmony effect bestuurd wordt. Als deze
bijvoorbeeld op het MIDI verstuurkanaal
van een aangesloten MIDI toetsenbord
staat, en het Vocoder of Chordal Harmohy
Type geselecteerd is (pag. 147), kunt u
met het toetsenbord harmonieén “spelen”.
(Zie pag. 77.)

Melody Channel (Melody Ch)
Instellingen: off, 1 - 16

<PLG1EE-LIH SVS >
*fMaloda Ch =aff »n

>

Dit bepaalt het MIDI kanaal waarmee het
lead geluid van het Harmony effect be-
stuurd wordt. Als deze bijvoorbeeld op
het MIDI verstuurkanaal van een aange-
sloten MIDI toetsenbord staat, kunt u met
het toetsenbord de toonhoogte van het
lead geluid besturen.
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Sound Module Mode (MODE)

Hiermee selecteert u de werkingsmode van de MU100R. Druk op de
MODE knop, en selecteer met G&ELECT &/Q knoppen de
gewenste Sound Module mod¥G (Extended General MIDI),
TG300B (General MIDI),C/M (Computer Music) oPFM (Perfor-
mance). AlsXG, TG300B of C/M geselecteerd zijn, schakelt de
MU100R automatisch naar Multi mode. AM-M geselecteerd is ,
staat de MU100R in Performance mode. (Zie pag. 6.)

De huidig geselecteerde Sound Module mode wordt linksonder in de
display getoond.

MUMD MODULE=

I G TGZA@a C-M PFM

XG
TG300B
C/M
PERFORM

Pijl toont geselecteerde Sound Module mode.

Druk opEXIT (of één van de andere mode selectie knoppeAY , EDIT,
UTIL, EFFECT of EQ) om de MU100R in de huidige mode te gebruiken.

N.B.

e Als de MUTOOR niet op XG mode staat, en er wordt een XG System On
boodschap ontvangen, wijzigt de MU100R changes na ongeveer 0.5 seconden
naar XG mode.

e Als de TG300B of C/M mode geselecteerd is, kunnen de VL Voices en Har-
mony effect niet gebruikt worden.

e In de C/M mode, zijn de beschikbare Voices in Parts 11 - 16 anders dan
diegene beschikbaar in Parts 1 - 9. (Zie het “Sound Lijst & MIDI Data” gedeelte.)

e De TG300B mode bevat tevens meerdere banken. In de C/M mode, is er
slechts één bank (bij de Bank Number parameter verschijnt “Fix” ), en kunt u
voor de drum Part slechts één drumkit selecteren.
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Diverse Functies

Toon Control Change

Met deze functie kunt u het huidig gebruikte control change nummer bekij-
ken, het type en zijn waarde (in decimaal formaat). U kunt tevens de ge-
toonde waarde met één druk op de knop versturen.

( . )
Handeling

(1] Dubbelklik, vanuit Multi Play mode of Performance Play mode,
op de ENTER knop (druk het twee keer snel in). (Het Toon Control
Change display verschijnt.)

Controllernummer  —— h Controllertype
MIDI Lol ume
=AY 188 186

MA212 34 56 7 8 9 1011121304151617 181920 20 223 95 2 27 2629 30 3 32
Mz | +0
T mx

Huidige waarde

4

THHTT <«
({11

(2] Druk, om de huidig getoonde boodschap te versturen, nogmaals
op de ENTER knop. De boodschap wordt via de MIDI of TO HOST
aansluitingen verstuurd.

(3] Druk op de EXIT knop om naar de Play display terug te keren.
. J
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Toon Control Change

Hiermee kunt u snel de gewenste instellingen naar een sequencer versturen.

e ™
Voice Bank instellingen Tonen/versturen

U kunt met de Toon Control Change functie tevens Voice bank MSB en LSB
instellingen binnen XG mode tonen en versturen.

Om dit te doen:

1) Selecteer, vanuit Multi Play mode (XG mode), het gewenste bank nummer.
(Zie pagina 28 voor informatie over het selecteren van banken.)
2) Dubbelklik, met de bank nummer parameter opgelicht, op de [ENTER]

knop.
MIDI MSE LSE
=EABA A48 [32 BEH

AMA21 2 34 56 7 8 09 10M1M121314151617181920 A 2223 M 2526 27 282030 31 32

I
T
s

3) Druk op de [EXIT] knop om naar het Play display terug te keren.

N.B.

MSB/LSB waarden worden altijd tegelijkertijd gebruikt om een groter aantal banken te kun-
nen selecteren dan via de 128-nummer limiet van het hexadecimale systeem van MIDI
mogelijk is. XG Voices zitten bijvoorbeeld in banken 000 - 127; deze banken worden via
midi geselecteerd met een MSB waarde van 000. MU100 Exclusive Voice banken zitten op
MSB 048. Zie pagina 30 voor meer informatie over MSB en LSB waarden.
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Toon Exclusive

Toon Exclusive

Met deze functie kunt u de huidige system exclusive boodschap tonen (in
hexadecimaal formaat). U kunt tevens de getoonde waarde met één druk op
de knop versturen.

rHandeling )

(1] Dubbelklik de ENTER knop (druk het tweemaal snel in). (De Show
Exclusive display verschijnt.)

,— System Exclusive boodschap (hexadecimaal formaat)
=F@a 43184C BABA]1A

O 2T 22 23 2 5 0 2T 2872973073132

(2] Druk, om de huidig getoonde boodschap te versturen, nogmaals
op de ENTER knop. De boodschap wordt via de MIDI of TO HOST
aansluitingen verstuurd.

(3] Druk op de EXIT knop om naar de vorige display terug te keren.
. J
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Troubleshooting (‘in de problemen?’)

Troubleshooting (in de problemen?)

Zelfs al is de MU100R extreem gemakkelijk in gebruik, het kan gebeuren dat hij
dingen doet die u niet verwacht. Als dit gebeurt moet u eerst de mogelijke proble-
men en oplossingen controleren alvorens aan te nemen dat het instrument stuk is .

Probleem

Mogelijk e Reden en Oplossing

Gaat niet aan.

Als u gebruik maakt van een AC adaptor, controleer dan of de adaptor goed|in het

stopcontact en de MU100R zit (Zie pag. 3.)

Geen geluid.

Controleer of:

« De volumeknop op het paneel op een redelijk niveau staat.

« Andere volume parameters op de juiste niveaus staan. (Zie Volume en Expresgie in de
Single Part parameters, pag. 96, en Master Volume en Master Attenuator in de All Part
parameters, pag. 98.)

« Mute of Solo zijn niet actief. (Zie pag. 85.) Als een Part gemute is, of een lege Hart op
solo staat, is er misschien geen geluid.

« De Variation effect instellingen juist zijn. Er is geen geluid als de Variation Connegction
op INS staat (pag. 145), Variation Send aanstaat voor de Part (pag. 97), en NO EF-
FECT is geselecteerd voor het Variation Type (pag. 144). De meest eenvoudige oglossing
in zulke gevallen is het uitzetten van Variation Send van de Part.

« De EG Attack Time (pag. 103) kort genoeg is, voor korte percussiegeluiden.

« De Velocity Sensitivity Offset (pag. 111) goed staat ingesteld.

« De Note Limit Low en Note Limit High (pag. 110, 136) instellingen juist zijn. Al
eerste hoger staat dan de laatste, is er geen geluid.

« De Velocity Limit Low en Velocity Limit High (pag. 111, 136) instellingen juist ziijn.
Als de eerste te hoog staat, en de laatste te laaf is er geen geluid.

de

Geen geluid bij het bespelen van de
MU100R vanaf een computer,
sequencer of extern toetsenbord.

Controleer MIDI aansluitingen, zorg ervoor dat de MIDI OUT van het externe apgaraat

aangesloten is op de MIDI IN van de MU100R, en dat de MIDI IN van het externe apparaat
is aangesloten op de MIDI OUT van de MU100R. (Zie pag. 17 — 19.) Of, als u de TO

HOST terminal gebruikt met een computer, let er dan op dat de aansluiting met dg com-
puter juist is en dat de HOST SELECT schakelaar juist staat ingesteld voor de gepruikte
computer. (Zie pag. 19 — 22.) Ook moet u er voor zorgen dat het aangesloten MIDI|instru-
ment of computer aanstaat alvorens de MU100R aan te zetten. Als dit niet het gpval is,
hoeft u alleen de MU100R aan- en uit te zetten om het probleem op te lossen.

Noten worden afgesneden of De maximale polyfonie van de MU100R wordt overschreden. De MU100R kan nieffmeer

overgeslagen. dan 64 noten tegelijk voortbrengen. (Al lijkt dit veel, u kunt te kort komen als u op een
aangesloten toetsenbord speelt en tegelijk veel songdata afspeelt.)

Reverb, Chorus en/of Variation Controleer alle Reverb-, Chorus- en Variation parameters: Reverb Send, Chorus $end en

effecten zijn niet hoorbaar. Variation Send in Single Part parameters (pag. 97); Reverb Return, Chorus Refurn en

Variation Return (als Variation Connection op SYS staat) in All Part parameters (ppg. 98
— 99). Controleer ook de individuele effect instellingen; als no Type is geselectegrd, of
als de parameter instellingen te laag zijn, is er geen effect geluid.

Het A/D input geluid (mic, gitaar,
enz.) zijn niet hoorbaar.

Zorg er voor dat de juiste A/D Part (Al of A2) aanstaat en dat de A/D INPUT contiol op
een juist niveau staat. Voor het beste resultaat moet u er op letten dat de A/D ingut type
(Mic, Gitaar, Keyboard, Audio) overeenkomt met de input die u gebruikt.

T
VL Voice Gedeelte/ De VL Voices en/
Harmony Effect | of Harmony
 effecten
kunnen niet

, worden gebruikt.

I N.B. overVL
| Voices en
| Harmony effect:

Controleer de volgende punten:

« De VL Voices en Harmony effecten werken alleen in XG of Performance modes.

« De VL Wice moet worden toegewezen aan een Part met de Part Toewijs parameter (ppg. 169),
en het Harmony effect moet worden toegewezen met de Insert Part parameter (pag. 451).

« De VL Voices kunnen alleen worden gebruikt met Parts 1 — 16.

« Bij MIDI kunnen VL Voices en het Harmony effect alleen worden bestuurd via de MIDI-A
terminal. Bij gebruik van TO HOST kunnen ze alleen worden bestuurd via MIDI pooft 1.

« De VL Voices en het Harmony effect werken in de Performance mode; de [Store
handeling slaat echter alleen wijzigingen op die gemaakt zijn met de paneelknpppen,
en niet met de “verborgen” parameters toegankelijk via MIDI.

« Bij het besturen van bepaalde VL Voice en Harmony effect parameters via MIDI, Wijzigt
de waarde of instelling in de LCD soms niet, als wijzigt de daadwerkelijke voice yvel.

« Wijzigingen aangebracht in de “verborgen” VL Voices/Harmony effect parameters
(alleen toegankelijk via MIDI) worden niet opgeslagen; het uitzetten van het ipstru-
ment annuleert automatisch deze instellingen.

« Bij het backuppen van VL Voice en Harmony effect data via MIDI, kan het even
tot de data verstuurd is. Let er op dat u het instrument ondertussen niet uitz
adaptor verwijdert tot de gehele handeling verricht is.

uren
of de
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Troubleshooting (‘in de problemen?’)

Probleem

Mogelijke reden en Oplossing

T
Over VL Gedeelte |

Sommige voices

| Klinken in de

| originele octaaf als

| ze een octaaf lager

| gezet worden.

: Portamento

| produceert meer

, een glissando effect
| Op sommige voices.
[

[

[

[

[

-
| De filter, EG en

| andere parameters
| hebben meer effect
| Op sommige voices
| dan anderen.

b — - — ]
| Sommige

| strijkinstrumenten

| “krassen”.

| Pitch bends met
| een pitch bend

I wheel zijn niet

| altijd accuraat.

I Sommige voices

I reageren niet zoals
I de EG wijzigen

I doen verwachten.

Het VL gedeelte is
een monofone
toongenerator.
Waarom wordt
oorspronkelijk de
“poly” mode
geselecteerd als ik
naar de VL-XG
sound module ga ?

Dit komt omdat Virtual Acoustic synthese het akoestische gedrag van een pijp of snaar
simuleren. Eenvoudig gesteld blijft de harmonische balans van de voice in de nprmale
octaaf behouden, zelfs als de voice een octaaf lager wordt gezet. De wijziging in tifhbre is
soms groter, soms kleiner, athankelijk van de geselecteerde voice.

Trumpets and some other brass instruments tend to exhibit this phenomenon mqre than
others. In a VA tone generator portamento is produced by lengthening or shorten|ng the
instrument's pipe or string and changing the Embouchure. A trumpet is desighed to
emphasize the “modes” of the pipe(s) to produce notes over a wide range using onjy three
valves. When portameto is applied to a trumpet voice, the pitch tends to jump fromy mode
to mode, thus producing the observed glissando effect. The same effect occurs with some
flute voices. Saxophone modes are not nearly as strong as trumpet modes, but spme sax
voices do have two definite modes which, when spanned by a portamento slide, can
produce irregularities.

De meeste voices gebruiken het low-pass filter type, sommige gebruiken bandpasg, high-
pass of band eliminate typen. Sommige voices gebruiken de filter bijna helemagl niet.
Soms is het effect van het wijzigen van de filter nauwelijks hoorbaar. Ook de interne
Breath Noise, Throat Formant, Growl, Harmonic Enhancer en Pitch EG parameter|instel-
lingen kunnen een duidelijk effect hebben op de mate waarin parameters toegankelijk via
het VL gedeelte het geluid daadwerkelijk besturen.

ledereen die eens geprobeerd heeft een viool te bespelen weet dat deze instrumenten de
neiging hebben te ‘krassen’, als ze niet juist worden aangestreken. Hetzelfde gebgurt met
VA synthese. Net als bij een echt strijkinstrument moeten strijkstoksnelheid en druk juist
worden bestuurd in het VL gedeelte om het gewenste geluid te produceren. Stifijkstok
snelheid wordt bestuurd met breath control of een expressiepedaal. Druk wordt bgstuurd
via controlnummer 13: “64” is medium druk, lagere waarden produceren vermingerde
strijkstok druk, hogere waarde verhogen de druk.

Natuurlijke akoestische instrumenten kennen geen “pitch parameter”. Toonhoogtg wordt
bepaald door de eigenschappen van de resonator body en de hoedanigheid van fe driver
van het instrument. Hetzelfde geldt voor Virtual Acoustic Synthese: bij het pitchber]d van
het VL gedeelte wordt pitch bend gesimuleerd door de juiste pijp/snaar lengte en|driver
karakteristieken te manipuleren. Hierdoor is het pitch bend bereik niet altijd “wiskupdig”
correct. Bij rietinstrumenten zoals saxofoon of clarinet, worden bijzonder realisische
pitch bends geproduceerd door de toonhoogte en embouchure tegelijkertijd te bgsturen.
Aangezien de embouchure een onderdeel is van de pitch bend reageert deze akgestische
karakteristieken onvoorspelbaar, er worden niet altijd precieze pitch bends geprodyiceerd.
Het effect van het wijzigen van envelope generator parameters is niet altijd zoajs ver-
wacht — in het bijzonder met geplukte snaarinstrument voices zoals gitaar of b@s. Dit
komt omdat het VL gedeelte daadwerkelijk het plukken, vrije oscillatie en het mutgn van
de snaren bestuurt i.p.v. het gebruiken van een EG om deze gebeurtenissen dngeveer
plaats te laten vinden. Als het geluid van een snaarvoice bijvoorbeeld natuurlijk uifsterft,
zal het instellen van een lange releasetijd weinig of geen effect hebben op het daaglwerke-
lijke geluid van de voice. Aangezien de attack en decay gedeelten van de voice ok na-
tuurlijke timbre variaties kennen, kunnen deze onnatuurlijk worden gewijzigd dodr on-
juiste EG instellingen — wat OK is als u een onnatuurlijk effect wil creéren. Experimen-
teren is de enige manier om te bepalen hoe EG parameters de voice in kwesti¢ zullen
beinvioeden-

Dit is om compatibiliteit te bieden tussen het huidige XG formaat en toekomstige polyfone
VL toongenerators. Daarbij biedt het ook een bepaalde mate van compatibiliteit pij het
afspelen van VL-XG song data op bestaande toongenerators die geen VL-XG extefsie be-
vatten. Om precies te zijn kunt u om het VL gedeelte om te laten springen naar monp mode
een “mono mode” commando (control change nr.126, waarde 0-16) embedden in ¢le song
data die, als ontvangen door een 32- of 64-stemmige polyfone XG toongenerator, ¢le parts
omzet naar mono mode. Hetzelfde geldt bij toekomstige polyfone VL toongenerators| waar-
door geen verder wijzigingen nodig zijn. Het VL gedeelte selecteert derhalve autonpatisch

Jiin S MIDL“YG
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Foutmeldingen

Foutmeldingen

Battery Low!
Het batterij voltage (voor interne geheugenbackup) is waarschijnlijk te laag. Breng
het appraat naar uw Yamaha dealer of Yamaha service personeel.

lllegal Data!
Er is een data error opgetreden tijdens het ontvangen van MIDI messages. Probeer
de data nog eens te versturen, of zet de MU100R uit en weer aan.

MIDI Buffer Full!
Er wordt teveel MIDI data tegelijkertijd ontvangen door de MU100R. Verminder de
hoeveelheid data die naar de MU100R wordt gestuurd.

HOST is OffLine!
Deze melding verschijnt als de host computer niet aanstaat, de kabel niet goed os
aangesloten, of als de sequence software niet aktief is.

SysEx Adrs ERROR!
De data van de ontvangen System Exclusive message is incorrect. Controleer het
address van de message en probeer nog eens te versturen.

SyskEx Data ERROR!
De data van de ontvangen System Exclusive message is incorrect. Controleer de
data van de message (of het bijvoorbeeld een MSB of LSB header nodig heeft) en
verstuur nog eens.

SysEx Size ERROR!
De data van de ontvangen System Exclusive message is incorrect. Controleer de
grootte van de message en verstuur nog eens.

Check Sum ERROR!
De checksum van de ontvangen System Exclusive message is incorrect. Controleer
de checksum van de message en verstuur nog eens.

This Parameter isn’t Excl Data
De geselecteerde parameter heeft geen System Exclusive waarde en kan niet worden
getoond met de Show Exclusive functie.

No Parameter
De geselecteerde parameter voor gebruik met de Show Exclusive functie bestaat
niet als een geldige parameter.

Rcv CH is OFF!
De geselecteerde parameter voor gebruik met de Show Exclusive functie kan niet
worden geconverteerd naar een MIDI message waarde aangezien het ontvangstkanaal
van de Part op off staat. Zet het onvangstkanaal op een juiste waarde.
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Specificaties

Toongenerator Methode
AWM2 (Advanced Wave Memory 2), Virtual Acoustic Synthesis System (VL)

Maximale Polyfonie
64-stemmig + 1-stemmig (VL)

Sound Module Modes
XG (Extended General MIDI), TG300B, C/M, en Performance

Multitimbrale Capaciteit

32-Parts (over 32 MIDI kanalen; met element reserve prioriteit voor de laatste
noten en dynamische Voice allocation)

Internal Voice/Program Structuur
Normal Programs

Totale Voices ..........ccceeveee. 1267 + 256 (VL)

XG mode......ccooeeeviiviieeinn 1074 + 256 (VL)

TG300B mode ........cccccueeee. 614

C/IMmode .........cccvvveeeeennns 128 (Parts 1 — 9), 64 (Parts 11 — 16)

Drum Programs

Totale Programs .................. 46
XGmode....ooooeeeveeeeeeeeeniinnnn, 36
TG300B mode .................... 10
C/Mmode .......oocevvvvviininnnnnn. 1

Performance Programs

Max. vier Voices en alle effect instellingen worden onthouden in een Performance.
Preset Programs .................. 100
User Programs .................... 100

Effects

Zes gedeelten multi-effects: Reverb (12 Types), Chorus (14 Types),
Variation (70 Types), Insertion 1, 2 (43 Types), Harmony (4 Types), Effect en

EQ (4 Types)

Display
Custom back-lit LCD
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Specificaties

Knoppen

VOLUME knop; A/D INPUT level control; Mode select knoppen: PLAY, UTIL
(UTILITY), MODE, EDIT, EFFECT, EQ; andere knoppen: MUTE/SOLO,
ENTER, EXIT, PART@/@, SELECTQ/Q, VALUE @/@p; data dial; POWER
knop (aan/uit knop)

Inputs en Outputs

Frontpaneel: PHONES jack (1/4"), A/ID INPUT 1, 2 jacks (1/4"),
Achterpaneel: INDIVIDUAL OUTPUT 1, 2 jacks; OUTPUT R, L/IMONO jacks
(Right, Left/Mono); DC IN jack; TO HOST terminal; HOST SELECT schake-
laar; MIDI IN A/B, MIDI OUT, en MIDI THRU

Computer/MIDI Interface

Directe aansluiting voor to host computerpoort (RS-232C, RS-422) met los ver-
krijgbare kabels (CCJ-PC1, CCJ-PC1, CCJ-MAC); via MIDI kunnen MIDI
sequencers of MIDI controllers worden aangesloten.

Data Transfer (Baud) Rate

MIDI — 31,250 bps (bits per second)
Mac — 31,250 bps
PC-1 — 31,250 bps
PC-2 — 38,400 bps

Stroomvoorziening
Yamaha PA-5B AC Adaptor (meegeleverd)

Afmetingen (B x D x H)
483x 229% 44 mm (19"x 9" x 1-3/4")

Gewicht
2.4kg (51Ibs.,502z.)

Meegeleverde Accessoires

Nederlandstalige handleiding, Yamaha PA-5B AC Adaptor
Floppy Disk

* Specificaties kunnen zich wijzigen zonder dat dit vantevoren wordt gemeld.
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Woordenlijst

A/D input Afkorting voor analog-to-digital. De A/D host computer De besturende computer in een com-

inputs van de MU100R kunt u analoge inputs ‘pro-
cessen’ (zoals een microfoon, elektrische gitaar, CD
speler of een ander electronische instrument) met
de digitale effecten van de MU100R en deze men-
gen met de interne Voices.

Assignable Controller 1 Bepaalde functies op de

puter muzieksysteem. De host computer is aange-
sloten op de MU100R (via de TO HOST of MIDI
uitgangen) en runt de software die nodig om song-
data op te kunnen nemen en af te spelen, die gere-
produceerd wordt met de internal geluiden en ef-
fecten van de MU100R.

MU100R (zoals de Filter, het Volume of het LFO Afkorting voor low frequency oscillator, gene-

Variation effect) kunnen in realtime gewijzigd wor-
den door controllers op een aangesloten MIDI in-
strument. Bij Assignable Controller 1 kunt u bepa-
len welke controller (bijvoorbeeld: modulatie wheel,
breath controller, voetcontroller, enz.) gebruikt moet
worden voor dat doel.

Ml

AWM2 Afkorting voor Advanced Wave Memory 2,

een uitgebreide versie van Yamaha's originele toon-
generator systeem, uitgebreidt met digitale filters
voor een superieur geluid.

bank Een verzameling van Voices of programs. De

reert een laag frequentie signaal om bepaalde as-
pecten van het geluid te moduleren, zoals toon-
hoogte of niveau. Chorus, Flanger, Tremolo, Vibrato

en andere modulation effecten maken gebruik van
LFO’s.

DI Afkorting voor Musical Instrument Digital Inter-
face, een wereldwijde standaard waarmee MIDI-
compatibel instrumenten en apparatuur met elkaar
kunnen communiceren. Instrumenten die met elkaar
willen communiceren moeten op hetzelfde MIDI
kanaal staan.

MIDI standaard ondersteunt 128 banken, die alleimodulation wheel Een controller die op de meeste

maal 128 Voices of programs bevatten.

edit Editten is het proces van wijzigen van de instel-

lingen van de MU100R.

EG Afkorting van Envelope Generator, een veel-

voorkomende parameter op electronische instru-

MIDI keyboards voorkomt, die normaal gesproken
wordt gebruikt om toonhoogte en andere vormen
van modulatie te besturen. Het kan verschillende
aspecten van het geluid van de MU100R besturen
door het juist instellen van de Assignable Control-
ler 1. (Zie pag. 53.)

menten die de “vorm” (envelope) bepaalt van hetmultitimbraal Dit slaat op de mogelijkheid van een

geluid in tijd. De MU100R bevat twee soorten EG:
één voor het niveau en één voor de toonhoogte.

Filter Een parameter voor het bepalen van de frequen-

tie inhoud van een geluid. Met filters kunt u selectief
bepaalde frequenties in een geluid ‘cutten’ of ‘boos-

toongenerator om meerdere verschillende klanken
tegelijk te produceren. De MU100R is een 32-Parts
multitimbrale toongenerator, in staat om 32 verschil-
lende instrument Voices tegelijk voort te brengen,
over onafhankelijke MIDI kanalen.

ten’ — hiermee het geluid suntiel aanpassen, of opMute Met de Mute functie van de MU100R kunt u

dramatische wijze zijn karakter wijzigen. Op de
MU100R kan de filter in realtime bestuurd worden
door de Assignable Controller 1.

een Part tijdelijk uitzetten om te horen hoe de an-
dere Parts klinken zonder deze Part.

parameter Het woord “parameter” slaat op de instel-

General MIDI (GM) Een toevoeging aan de MIDI

standaard die er voor zorgt dat General MIDI-com-
patibel songdata juist wordt afgespeeld op een wil-
lekeurige General MIDI toongenerator. GM-com-

bare instellingen van een electronisch muziekinstru-
ment. De Vibrato functie van de MU100R kent bij-
voorbeeld drie parameters: Rate, Depth en Delay.

patibel toongenerator moeten minimaal 24-stemmigPart De Voices van de MU100R zijn toegewezen aan

polyfoon zijn, 16-part multitimbraal en 128 stan-

daard voices bevatten. De MU100R is 64-stemmig
polyfoon, 32-parts multitimbraal en bevat 1523

\oices.

verschillende Parts, 32 van deze Parts kunnen tege-
lijkertijd klinken. Parts zijn analoog met de verschil-
lende instrumentale gedeelte in muziek: piano part,
gitaar part, enz.
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Woordenlijst

Performance In de MU100R slaat “Performance” op Solo Met de Solo functie van de MU100R kunt u een
een bedieningsmode en de programs die worden ge- enkele Part isoleren, om te horen hoe die Part op
bruikt in die mode. Een Performance bevat maxi- zichzelf klinkt.
maal vier verschillende Parts, bestuurbaar over het-

zelfde MIDI kanaal. De preset Performances van d&Sound Module mode De MU100R kent vier Sound

MUZ00R zijn speciale multi-Part sound programs die
zijn ontwikkeld voor live- en studio sessies.

Pitch Bend Een functie die praktisch op ieder MIDI
keyboard voorkomt (normaal gesproken bestuurd

Module modes, en deze bepalen de algemene be-
handelingen van het apparaat als een toongenerator.
Three Multi modes (XG, TG300B and C/M) and
one Performance mode (PFM) are available.

door een pitch bend wheel) waarmee de toonhoogtéone generator Een electronisch instrument die func-

continue verhoogd of verlaagd kan worden. Het
bereik van de Pitch Bend Control parameter waarin
de toonhoogte wijzigt in de MU100R kan ingesteld

worden.

polyfonie Het aantal noten die tegelijkertijd kunnen
klinken op een electronisch instrument. De

tioneert als een MIDI-bestuurbare geluidsbron. Over
het algemeen slaat “toongenerator” op die appara-
tuur die geen toetsenbord of andere controller heb-
ben, maar moeten worden aangesloten op en be-
speeld worden door een losstaand toetsenbord of
computer.

MU100R is 64-stemmig polyfoon, dus zelfs de Variation In de MU100R slaat “Variation” het spe-

meest complexe songdata wordt in zijn geheel af-
gespeeld, zonder missende noten.

poort Om de vraag naar meer MIDI kanalen te ver-
vullen (de limiet is 16), bieden MIDI interfaces te-
genwoordig twee of meer MIDI poorten, een ieder
met 16 MIDI kanalen. De MU100R is uitgerust met

ciale gedeelte met gemengde effecten, inclusief
Reverb, Delay, Chorus en vele andere. Het Variation
effect bevat totaal 70 effecten, welke tegelijkertijd
gebruikt kunnen worden met de andere effect ge-
deelte van de MU100R: Reverb, Chorus, Insertion
1, 2 Harmony Effect en EQ.

twee onafhankelijke MIDI poorten (A en B), en dus velocity De snelheid waarmee een toets wordt aange-

32 kanalen. De twee poorten kunnen ook bestuurd

worden via de TO HOST computer interface.

Portamento Een functie die voorkwam op vroegere

synthesizers waarmee de toon van de verschillende

noten naar elkaar toe glijden. Op de MU100R kan
de lengte (time) van de ‘glide’ worden afgesteld.

return In relatie met effecten, slaat “return” op het

effect-geprocesseerde signaal dat wordt terug-

gestuurd naar de algehele geluidsmix. Bijvoorbeeld,

de parameter Reverb Return geeft de hoeveelheid

slagen (bijvoorbeeld op een toetsenbord). Normaal
gesproken betekent dat hoe sneller (of des te har-
der) een toets wordt aangeslagen des te hoger de
corresponderende velocity van de noot is — en daar-
mee des te harder het geluid dat wordt geprodu-
ceerd. De MUL10OR bevat een grote hoeveelheid
velocity-gerelateerde parameters waarmee u de
velocity respons van de Voices kunt beinvlioeden,
en zelfs geavanceerde velocity splits in kunt stel-
len, waarin de Voices wijzigen aan de hand van de
velocity.

Reverb-processed signaal aan dat is gemengd mdibrato Vibrato is een trillend, vibrerend geluid, en

de algehele geluidsmix van de MU100R. (“Return”
hoort bij de functie “send” hieronder.)

send In relatie met effecten, slaat “send” op het sig-

naal dat naar een effect wordt gestuurd om van ef-

fect voorzien te gaan worden. Bijvoorbeeld de pa-

wordt in de MU100R geproduceerd door de toon-
hoogte van een \Voice regelmatig te moduleren. De
snelheid en sterkte van de Vibrato kan worden af-
gesteld, net als de tijd voordat het Vibrato effect
inzet.

rameter Reverb Send bepaalt de mate van effedoice De algemene geluidsunit (of sound program)

waarmee een individueel Part voorzien wordt van
het Reverb effect. (“Send” hoort bij de functie “re-
turn” hierboven.)

van de MU100R. Er zijn totaal 1523 Voices beschik-
baar op de MU100R.

XG-MIDI De afkorting voor Extended General MIDI,

sequencer Een apparaat om MIDI data mee op te

een nieuwe standaard gecreéerd door Yamaha die

nemen, te editten en af te spelen. Er zijn twee soor- op indringende wijze de General MIDI standaard
ten sequencers: “alleenstaande” sequencers en ap- verbeterd door een grotere variatie van hoge kwali-
paratuur, en op computers gebaseerde sequence soft- teit Voices en verbeterde effect bediening.

ware. De MU100R werkt samen met beide soorten.
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A/D Input Preset

A/D1
A/D2
BANK| Bron PGMCNG#=0|1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
0 | MIC |PresetNaam| Off Mic  |Reverbf Chorus| Chorus+Reverb| Karaokel | Karaoke2| Karaoke3| Echo Vocal Studio  |OctUp Oct Down
inputgain | mic mic  |mic [mic [mic mic mic mic mic mic mic mic mic
var type - - - - - Karaokel | Karaoke2| Karaoke3| Echo Stagel  |Exciter  |Pitch Change| Pitch Change
1 |GUITAR|Preset Naam | Off Guitar |Reverb| Chorus| Chorus+Reverb | Tube Stack | Flang Gtr | Clean Gir FunkGtr  {Tremolo |Phaser  [5th Guitar
(N.B. 1)|inputgain | mic mic |mic |mic |mic mic mic mic mic mic mic mic mic
var type - - - - Amp Sim. | Amp Sim| Flanger | Celeste Touch Wah| Tremolo | Phaser | Pitch Change
2 |KEYBOARD| Preset Naam | Off Keyhoard | Reverb| Chorus| Chorus+Reverb| Phaser EP| Pan EP | Wah Clavi |Rotary Orgn [ Synth Str | Synth Pad| Synth Lead | SFX
inputgain  |line line line {line |line line line line line line line line line
var type - - - - Phaser | Auto Pan| Touch Wah| Rotary Speaker | Symphonic| Flanger2 |Delay LCR | Pitch Change
3 |AUDIO |Preset Naam| Off Audio |Reverb| Chorus| Chorus+Reverb
(N.B. 2)|inputgain  |line line [line |line |line
var type - - - -
18 | STEREO | Preset Naam [ Off Keyhoard | Reverb| Chorus| Chorus+Reverb| Phaser EP| Pan EP | Wah Clavi |Rotary Orgn [ Synth Str | Synth Pad| Synth Lead | SFX
EYBOARD|inputgain  |line line line |[line  [line line line line line line line line line
(N.B. 3)|vartype - - - - Phaser | Auto Pan| Touch Wah| Rotary Speaker [ Symphonic| Flanger2 | Delay LCR | Pitch Change
19 |STEREO)| Preset Naam | Off Audio |Reverb| Chorus| Chorus+Reverb
AUDIO [inputgain  |line line |line |line |line
(N.B. 3)|var type - - - -

(N.B. 1) Afhankelijk van de gitaar kan het zijn dat de input vervormd is. Wijzig het A/D
INPUT VOLUME of het volume van uw gitaar.

(N.B. 2) AUDIO stelt PAN in van Lch voor A/D1 en Rch voor A/D2.

(N.B. 3) De Stereo instelling kan alleen worden geselecteerd van A/D1.
De A/D1 en A/D2 inputs worden behandeld als respectievelijk de Lch en Rch
respectively van een stereo signaal.
Dit wil zeggen dat als u Stereo selecteert, het bank nummer en program nummer
van part A2 wordt weergegeven als "***" en dat deze niet kan worden ingesteld.
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Effect Type Lijst

REVERB
Nr. MSB| LSB| Effect Type Opmerkingen

0 |00H| 00H| NO EFFECT Zet het effect uit.

1|01H|OOH[ HALL 1 Reverb die de akoestiek van een hal simuleert.

2 [01H| 01H| HALL 2 -

3|02H| 00H| ROOM 1 Reverb die de akoestiek van een kamer simuleert.

4 [02H| 01H| ROOM 2 -

5 [02H| 02H| ROOM 3 -

6 [03H| 00H| STAGE 1 Reverb die erg geschikt is voor een solo instrument.

7 |03H| 01H| STAGE 2 -

8 [04H| 00H| PLATE Reverb die een plaatgalm simuleert.

9 [10H| 00H| WHITE ROOM Unieke korte reverb voorafgegaan door een kleine vertraging.
10 [11H[ 00H| TUNNEL Simulatie van een cylinder vromige ruimte die links en rechts steeds breder wordt.
11 [12H| 00H| CANYON Een hypothetische akoetische ruimte die limietloze grootte.
12 |13H| 00H| BASEMENT Reverb met een opvallende resonantie voorafgegaan door een kleine vertraging.

CHORUS

Nr. | MSB | LSB| Effect Type Opmerkingen

0[00H [ 00H| NO EFFECT Zetten het effect uit.

1[41H [ 00H| CHORUS 1 Een standaard chorus effect, voegt natuurlijke breedte toe aan het geluid.

2 [41H [ 01H[ CHORUS 2 -

3|41H| 02H| CHORUS 3

4 |41H | 08H | CHORUS 4 -

5|42H | 00H| CELESTE 1 Een effect met een 3-voudige LFO om modulatie en breedte toe te voegen aan het geluid.
6|42H | 01H| CELESTE 2 -

7|42H | 02H| CELESTE 3

8|42H | 08H| CELESTE 4 -

9|43H | 00H| FLANGER 1 Een effect dat doet denken aan een straaljager die opstijgt en landt.
10 |43H | 01H| FLANGER 2 -
11 |43H | 08H| FLANGER 3 -
12 |44H | 00H| SYMPHONIC Een multi-stage versie van CELESTE modulatie.
13 [57H | 00H | ENSEMBLE DETUNE Chorus effect zonder modulatie, gecreéerd door de toonhoogte iets te wijzigen.
14 |48H | 00H| PHASER 1 Cyclische verandering van de fase om het geluid te moduleren.

EFFECT 3




Effect Type Lijst

VARIATION
Nr. [ MSB| LSB| Effect Type Opmerkingen
0 [00H| 00H| NO EFFECT Zet het effect uit.
1[01H| 00OH| HALL 1 Reverb die de akoestiek van een hal simuleert.
2[01H| 0IH[ HALL 2 .
3]02H| 00H| ROOM 1 Reverb die de akoestiek van een kamer simuleert.
4|02H| 01H| ROOM 2
5]02H| 02H| ROOM 3 -
6|03H| 00H[ STAGE 1 Reverb die bijzonder geschikt is voor een solo instrument.
7|03H| 01H| STAGE 2 -
8| 04H| 00H| PLATE Reverb die een plaatgalm simuleert.
9[10H| 00H| WHITE ROOM Opvallend korte reverb voorafgegaan door een beetje vertraging.
10 [ 11H| 00H| TUNNEL Simulatie van een cylindervromig voorwerpdie steeds breder wordt links and en rechts.
11 [12H| 00H| CANYON Een hypothetische akoestische space ruimte van limietloze grootte.
12 [ 13H| 00H| BASEMENT Reverb met een opvallende resonantie voorafgegaan door een kleine vertraging.
13 [ 05H| 00H| DELAY L,C,R Drie delays L, R en C (center).
14| 06H[ 00H| DELAY L,R Twee delays L en R, met twee feedback delays.
15 [ 07H| 00H| ECHO Twee delays L en R, met onafhankelijke feedback delay voor L en R.
16 | 08H| 00H| CROSS DELAY Dit effect crosst de feedback van twee delays.
17 | 09H| 00H| ER 1 Dit effect isolateert alleen het early reflection onderdeel van de reverb.
18 |09H| 0IH| ER 2 ”
19 [ 0AH| 00H| GATE REVERB Simulatie van een gated reverb.

20| 0BH| 00H| REVERSE GATE Simulatie van een omgedraaide gated reverb.

21|14H| 00H) KARAOKE 1 Echo voor karaoke.

22 [ 14H| 01H| KARAOKE 2 -

23 | 14H| 02H| KARAOKE 3 -

24| 41H| 00H| CHORUS 1 Conventioneel chorus effect die een natuurlijke breedte geeft aan het geluid.

25 [41H| 01H[ CHORUS 2 -

26 [41H| 02H[ CHORUS 3

27 | 41H| 08H| CHORUS 4 -

28 |42H| 00H| CELESTE 1 Een effect met een 3-voudige LFO om modulatie en breedte toe te voegen aan het geluid.|
29 [42H) 01H| CELESTE 2 -

30 [42H| 02H| CELESTE 3

31[42H) 08H| CELESTE 4 -

32 [43H| 00H| FLANGER 1 Een effect dat doet denken aan een straaljager die opstijgt en landt.

33 [43H) 01H| FLANGER 2 -

34 [43H) 08H| FLANGER 3 -

35 [44H| 00H| SYMPHONIC Een multi-stage versie van CELESTE modulatie.

36 [57H| 00H| ENSEMBLE DETUNE Chorus effect zonder modulatie, gecreéerd door de toonhoogte iets te wijzigen.

37|58H| 00H| AMBIENCE Een effect die breedte toevoegt zonder de lokatie van het geluid onduidelijk te maken.

38 [45H| 00H| ROTARY SPEAKER Simulatie van een leslie. AC1 (toewijbare controller 1) enz. kan de rotatiesnelheid besturen.

39 [56H) 00H| 2WAY ROTARY SPEAKER | Simulatie van een leslie. AC1 (toewijbare controller 1) enz. kan de rotatiesnelheid besturen.

40| 46H| 00H| TREMOLO Een effect die cyclisch het volume moduleert.

41| 47H| 00H| AUTO PAN Een effect die het geluid cyclisch van links naar rechts, en voor naar achter beweegt.

42 [ 48H| 00H| PHASER 1 Wijzigt cyclisch de fase om het geluid te moduleren.

43| 48H| 08H| PHASER 2 -~

44 | 49H| 00H| DISTORTION Voegt een raspende distortion toe. Aangezien hij ook is uitgerust met een noise gate erg geschikt voor A/D input.

45 [ 49H| 01H| COMP+DISTORTION Vanwege de compressor in de eerste stage, is distortion altijd gelijk, onafhankelijk van het input niveau.

46 [ 4AH| 00H| OVER DRIVE Voegt milde distortion toe aan het geluid. Ook geschikt voor A/D input vanwege de toegev. noise gate.
47 [4BH| O0H| AMP SIMULATOR Simulatie van een gitaarversterker. Ook geschikt voor A/D input vanwege de toegevoegde noise gate.
48| 4CH| 00H| 3BAND EQ(MONO) Mono EQ met equalizing van LOW, MID en HIGH.

49 | 4DH| 00H| 2BAND EQ(STEREO) Stereo EQ met equalizing van LOW en HIGH. Ideaal voor Drum Parts.

50 [ 4EH| 00H| AUTO WAH(LFO) Wijzigt cyclisch de middenfrequentie van een wah filter. Werkt ook met AC1 etc. als pedaal wah.

51| 4EH| 01H]| AUTO WAH+DIST Voegt DISTORTION toe aan AUTO WAH output om het geluid te vervormen. Werkt ook met AC1 efc. als pedaal wah.
52 [4EH| 02H| AUTO WAH+ODRV Voegt OVERDRIVE toe aan AUTO WAH output om het geluid te vervormen. Werkt ook met AC1 efc. als pedaal wah.
53 [52H| 00H| TOUCH WAH 1 Wijzigt middenfrequentie van wah filter aan de hand van inputniveau. Werkt ook met AC1 efc. als pedaal wah..

54 |52H| 01H| TOUCH WAH 2 Voegt DISTORTION toe aan TOUCH WAH output om het geluid te vervormen. Werkt ook met AC1 efc. als pedaal wah|
55 [52H| 02H| TOUCH WAH+DIST Voegt OVERDRIVE toe aan TOUCH WAH output om het geluid te vervormen. Werkt ook met AC1 efc. als pedaal wah.
56 | 52H| 08H| TOUCH WAH+ODRV Wijzigt de middenfrequency van een wah filter aan de hand van het input niveau. Werkt ook met AC1 etc. als pedaal wah
57| 50H| 00H| PITCH CHANGE 1 Dit effect wijzigt de toonhoogte van het inputsignaal.

58 [50H) 01H|{ PITCH CHANGE 2 -

59 | 51H| 00H| AURAL EXCITER® Dit effect voegt nieuwe boventonen toe aan het input signaal om het geluid op te laten vallen.
60 [53H] 00H| COMPRESSOR Houd de output laag als het inputniveau een bepaald niveau overschrijdt, of kan ook attack aan het geluid toevoegen.
61 [54H| 00H| NOISE GATE 'Gate' de input als deze lager is dan een bepaald niveau. Bruikbaar bij het elimineren van A/D input hijgeluiden.
62 [ 55H| 00H| VOICE CANCEL Brengt het volume van vokale gedeelten van bijv. CD's naar beneden (stem 'elimineren’).
63 [5DH| 00H| TALKING MODULATOR Voegt een harmonie geluid toe aan het input signaal.

64 | 5EH| 00H| LO-FI Degradeert de audiokwaliteit van het input signaal.

65 [5FH| 00H| DIST+DELAY DISTORTION en DELAY zijn serieél aangesloten.

66 | 5FH| 01H| OVERDRIVE+DELAY OVERDRIVE en DELAY zijn serieél aangesloten.

67 | 60H| 00H| COMP+DIST+DELAY COMPRESSOR, DISTORTION en DELAY zijn serieél aangesloten.

68 [ 60H| 01H| COMP+OVERDRIVE+DELAY | TOUCH WAH, DISTORTION en DELAY zijn serieél aangesloten.

69 [ 61H| 00H| WAH+DIST+DELAY TOUCH WAH, OVERDRIVE en DELAY zijn serieél aangesloten.

70 [ 61H| 01H| WAH+OVERDRIVE+DELAY | Bypass zonder effect toe te voegen.

71 [40H| 00H| THRU

Aural Exciter® is een geregistreerd handelsmerk van Aphex Corporation.
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Effect Type List

INSERTIONT1,2
Nr. _ |MSB| LSB| Effect Type Opmerkingen
0]40H| 00H| THRU Bypass zonder effect toe te voegen.
1[01H| 00H| HALL 1 Reverb die de akoestiek van een hal simuleert.
2 |[01H[OIH|HALL 2 -
3[02H[00H| ROOM 1 Reverb die de akoestiek van een kamer simuleert.
4[02H| 01H| ROOM 2 -
5[02H|02H| ROOM 3 -
6]03H| 00H| STAGE 1 Reverb die bijoznder geschikt is voor een solo instrument.
7|03H| 01H| STAGE 2 -
8|04H| 00H| PLATE Reverb die een plaatgalm simuleert.
9|05H)| 00H| DELAY L,C,R Drie delays L, R and en (center).
10 [06H| 00H| DELAY L,R Twee delays L en R, met twee feedback delays.
11 [07H| 00H| ECHO Twee delays L en R, met onafhankelijke feedback delay voor L en R.
12 |08H| 00H| CROSS DELAY Dit effect crosst de feedback van twee delays.
13 |14H| 00H| KARAOKE 1 Echo voor karaoke.
14 |14H| 01H| KARAOKE 2 -
15 | 14H| 02H| KARAOKE 3 -
16 [41H| 00H| CHORUS 1 Conventioneel chorus effect die het geluid natuurlijk breed maakt.
17 |41H| 01H| CHORUS 2 ~
18 |41H| 02H| CHORUS 3
19 [41H| 08H| CHORUS 4 -
20|42H| 00H| CELESTE 1 Een drievoudige LFO voorziet het geluid van breedte en modulatie.
21 |42H|01H| CELESTE 2 -
22 |42H|02H| CELESTE 3
23]42H| 08H| CELESTE 4 -
24 |43H| 00H| FLANGER 1 Een effect dat doet denken aan het landen en opstijgen van een straaljager.
25 [43H| 01H| FLANGER 2 -
26 [43H) 08H| FLANGER 3 -
27 |44H| 00H]| SYMPHONIC Een multi-stage versie van CELESTE modulatie.
28 [57H| 00H| ENSEMBLE DETUNE Chorus effect zonder modulation, door de toonhoogte iets te wijzigen.
29 |45H)| 00H| ROTARY SPEAKER Simulatie van een leslie. Met AC1 (toewijshare controller 1) enz. kunt u de rotatiesnelheid regelen.
30 [46H| 00H| TREMOLO Een effect die cyclisch het volume moduleert.
31|47H| 00H)| AUTO PAN Een die cyclisch het geluid beweegt tussen links/rechts en voor/achter.
32|48H| 00H| PHASER 1 Wijzigt cyclisch de fase om het geluid te moduleren.
33|49H| 00H| DISTORTION Voegt een raspende vervorming toe aan het geluid.
34 |4AH| 00H| OVER DRIVE Voegt een milde vervorming toe aan het geluid.
35 |4BH| 00H| AMP SIMULATOR Simulatie van een gitaarversterker.
36 | 4CH| 00H| 3BBAND EQ(MONO) Mono EQ met equalizating van LOW, MID en HIGH.
37 | 4DH| 00H| 2BAND EQ(STEREO) Stereo EQ met equalizating van LOW en HIGH. Ideaal voor Drum Parts.
38 [4EH| 00H| AUTO WAH(LFO) Wijzigt cyclisch de middenfrequentie van een wah filter. Werkt ook met AC1 etc. als pedaal wah.
39|52H| 00H| TOUCH WAH 1 Wijzigt middenfrequentie van wah filter aan de hand van inputniveau. Werkt ook met AC1 etc. als pedaal wah..
40|52H| 08H]| TOUCH WAH 2 Voegt DISTORTION toe aan TOUCH WAH output om het geluid te vervormen. Werkt ook met AC1 etc. als pedaal wah
41 [51H| 00H| AURAL EXCITER® Dit effect voegt nieuwe boventonen toe aan het input signaal om het geluid op te laten vallen.
42 [53H] 00H| COMPRESSOR Houd de output laag als het inputniveau een bepaald niveau overschrijdt, of kan ook attack aan het geluid toevoegen.
43 |54H) 00H| NOISE GATE ‘Gate' de input als deze lager is dan een bepaald niveau. Bruikbaar bij het elimineren van A/D input bijgeluiden.

Aural Exciter® is een geregistreerd handelsmerk van Aphex Corporation.
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Effect LSB/MSB Lijst

REVERB TYPE

TYPE MSB TYPE LSB ]
DEC HEX 00 o1 02 08

000 0 GEEN EFFECT

001 1 HALL 1

002 2 ROOM 1 ROOM 3

003 3 STAGE 1

004 Z PLATE

005 5 GEEN EFFECT

015 F GEEN EFFECT

016 10 WHITE ROOM

[ 11 TUNNEL

018 12 CANYON

019 13 BASEMENT

020 14 GEEN EFFECT

127 7F GEEN EFFECT

GeEeNEFFeCT [N Zeitde als algemene effecten (LSB=00)
TYPE MSB TYPE LSB ]
DEC HEX 00 01 02 08

000 0 GEEN EFFECT

001 1 GEEN EFFECT

064 ) GEEN EFFECT

065 41 CHORUS 1 CHORUS 2 CHORUS 3

066 22 CELESTE 1 CELESTE 2 CELESTE 3 CELESTE 4
067 43 FLANGER 1 FLANGER 2

068 4 SYMPHONIC
069 5 GEEN EFFECT
071 47 GEEN EFFECT

072 48 PHASER 1
073 29 GEEN EFFECT
086 56 GEEN EFFECT

087 57 ENSEMBLE DETUNE
088 58 GEEN EFFECT

127 7F GEEN EFFECT

GEEN EFFECT _ Zelfde als algemene effecten (LSB=00)

6 EFFECT



Effect LSB/MSB Lijst

VARIATION TYPE (MSB=0 - 63)
TYPE MSB TYPE LSB ]
DEC HEX 00 01 02 08
000 0 GEEN EFFECT
001 1 HALL 1 HALL 2
002 2 ROOM 1 ROOM 2
003 3 STAGE 1 STAGE 2
004 4 PLATE
005 5 DELAY L,CR
006 6 DELAY LR
007 7 ECHO
008 8 CROSS DELAY
009 9 ER 1
010 A GATE REVERB
011 B REVERSE GATE
012 C GEEN EFFECT of THRU
015 F GEEN EFFECT of THRU
016 10 WHITE ROOM
017 11 TUNNEL
018 12 CANYON
019 13 BASEMENT
020 14 KARAOKE 1
021 15 GEENEFFECT of THRU
063 3F GEEN EFFECT of THRU

GEEN EFFECT (voor SYS) of THRU (voor INS) _ Hetzelfde als algemene effecten (LSB=00)

VARIATION TYPE

(MSB=64 - 127)

Aural Exciter® is een geregistreerd handelsmerk van Aphex Corporation.

TYPE MSB TYPE LSB |
DEC HEX 00 01 02 08
064 40 THRU
065 41 CHORUS 1 CHORUS 2 CHORUS 3
066 42 CELESTE 1 CELESTE 2 CELESTE 3 CELESTE 4
067 43 FLANGER 1 FLANGER 2
068 44 SYMPHONIC
069 45 ROTARY SPEAKER
070 46 TREMOLO
071 47 AUTO PAN
072 48 PHASER 1
073 49 DISTORTION
074 4A OVER DRIVE
075 4B AMP SIMULATOR
076 4C 3-BAND EQ
077 4D 2-BAND EQ
078 4E AUTO WAH(LFO)
079 4F THRU
080 50 PITCH CHANGE1
081 51 AURAL EXCITER®
082 52 TOUCH WAH 1
083 53 COMPRESSOR
084 54 NOISE GATE
085 55 VOICE CANCEL
086 56 2WAY ROTARY SPEAKER
087 57 ENSEMBLE DETUNE
088 58 AMBIENCE
089 59 THRU
092 5C THRU
093 5D TALKING MODULATOR
094 5E LO-FI
095 5F DIST+DELAY OVERDRIVE+DELAY
096 60 COMP+DIST+DELAY | COMP+OVERDRIVE+DELAY
097 61 WAH-+DIST+DELAY | WAH+OVERDRIVE+DELAY
098 62 THRU
127 7F THRU

THRU [N Hetzelfde als algemene effecten (LSB=00)
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Effect LSB/MSB Lijst

INSERTIE TYPE
TYPE MSB TYPE LSB |
DEC HEX 00 01 02 08
000 0 THRU
001 1 HALL 1
002 2 ROOM 1
003 3 STAGE 1
004 4 PLATE
005 5 DELAY L,CR
006 6 DELAY L,R
007 7 ECHO
008 8 CROSS DELAY
009 9 THRU
019 13 THRU
020 14 KARAOKE 1
021 15 THRU
063 3F THRU
064 40 THRU
065 41 CHORUS 1 CHORUS 2 CHORUS 3
066 42 CELESTE 1 CELESTE 2 CELESTE 3
067 43 FLANGER 1 FLANGER 2 FLANGER 3
068 44 SYMPHONIC
069 45 ROTARY SPEAKER
070 46 TREMOLO
071 47 AUTO PAN
072 48 PHASER 1
073 49 DISTORTION
074 4A OVER DRIVE
075 4B AMP SIMULATOR
076 4C 3BAND EQ
077 4D 2-BAND EQ
078 4E AUTO WAH(LFO)
079 4F THRU
080 50 THRU
081 51 AURAL EXCITER®
082 52 TOUCH WAH 1
083 53 COMPRESSOR
084 54 NOISE GATE
085 55 THRU
086 56 THRU
087 57 ENSEMBLE DETUNE
088 58 THRU
127 7F THRU
Aural Exciter® is een geregistreerd handelsmerk van Aphex Corporation. THRU [ Hetzelfde als algemene effecten (LSB=00)

UNIQUE INSERTION EFFECT (HARMONY) TYPE

TYPE MSB TYPE LSB I
DEC HEX 00 01 02 08
000 0 THRU
088 58 THRU
089 59 VOCODER HARMONY
090 5A CHORDAL HARMONY
091 5B DETUNE HARMONY
092 5C CHROMATIC HARMONY
093 5D THRU
127 7F THRU

THRU [N Hetzelfde als algemene effecten (LSB=00)

EFFECT



Effect Parameter Lijst

Effect Parameter Lijst

N.B.

Parameters die gemarkeerd zijn met een ® in de "Control" kolom kunnen worden bestuurd

door een AC1 (assignable (=toewijsbare) controller 1) enz. Dit geldt echter alleen voor een

Variation effect (als deze geselecteerd is als Insertie) en voor Insertie effecten 1/2.

e Dry/Wet geldt alleen bij een Variatie effect (als deze geselecteerd is als Insertie) en voor Insertie

effecten 1/2.

e Parameters 1 - 5 kunnen worden gewijzigd vanaf het frontpaneel van de MU100R.
e Afkortingen zdie worden gebruikt in de effect block diagrammen

LPF = Low Pass Filter

HPF = High Pass Filter
LSF = Low Shelving Filter
HSF = High Shelving Filter
PDF = Peak Dip Filter

EF = Envelope Follower
ER = Early Reflection

e HALLI, 2 WHITE ROOM

ROOM1, 2, 3 TUNNEL

STAGEL], 2 CANYON

PLATE (Reverb, Variation, Insertionl, 2 blok BASEMENT (Reverb, Variatie blok)

Nr. | Parameter Display Waarde | Zie Tabel | Control Nr._| Parameter Display Waarde | Zie Tabel | Control
1| Reverb Time 0.3-30.0s 0-69 |tabel#4 1| Reverb Time 0.3-30.0s 0-69 |tabel#4
2| Diffusion 0-10 0-10 2| Diffusion 0-10 0-10
3| Initial Delay 0-63 0-63 |tabel#5 3| Initial Delay 0-63 0-63 |tabel#5
4| HPF Cutoff Thru — 8.0kHz 0-52 |tabel#3 4| HPF Cutoff Thru — 8.0kHz 0-52 |tabel#3
5| LPF Cutoff 1.0k — Thru 34-60 |tabel#3 5| LPF Cutoff 1.0k — Thru 34-60 |tabel#3
6 6| Width 0.5-10.2m 0-37 [tabel#11
7 7| Heigt 0.5-20.2m 0-73 |tabel#11
8 8| Depth 0.5-30.2m 0-104 |tabel#11
9 9| wall vary 0-30 0-30
10| Dry/Wet D63>W — D=W - D<W63 1-127 [ ] 10| Dry/wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 [ ]
11| Rev Delay 0-63 0-63 |tabel#5 11| Rev Delay 0-63 0-63 |tabel#5
12| Density 0 — 4 (reverb, variation blok) 0-4 12| Density 0-4 0-4
0 - 2 (insertion1,2 blok) 0-2 13| Er/Rev Balance E63>R — E=R - E<R63 1-127
13| Er/Rev Balance E63>R - E=R — E<R63 1-127 14| High Damp 01-1.0 1-10
14| High Damp 01-1.0 1-10 15| Feedback Level -63 - +63 1-127
15| Feedback Level -63 — +63 1-127 16
16
Reverb Blok

EFFECT



Effect Parameter Lijst

e DELAYL,C,R e ECHO (Variation, Insertion 1, 2 blok)

(Variation, Insertion 1, 2 blok) e 7 e oo
1| Lch Delayl 0.1 - 743.0ms (variation blok) 1-7430
Nr._| Parameter Display Waarde | Zie Tabel ] Control 0.1-371.4ms (insertion1.2 blok) 18714
- 2| Leh Feedback Level | -63 - +63 1127
1{ Leh Delay 0.1 -1486.0ms (variation blok) 1-14860 3| Reh Delay1 0.1 - 743.0ms (variation blok) 1-7430
0.1 - 742.9ms (insertion’2 blok) 1-7429 0.1 371 4me (neertionL.2 blok La714
2| Reh Delay 0.1 - 1486.0ms (variation blok) 1-14860 4| Reh Feedback Level | -63 263 (insertion.,2 biok) P
0.1 - 742.9ms (insertion’,2 blok) 1-7429 5| i
r igh Damp 01-10 110
3| cch Delay 0.1 - 1486.0ms (variation blok) 1-14860 o| Loh Dotays 01~ 743.0mes (variation blok) 17430
0.1 -742.9ms (insertion1,2 blok) 1-7429 0.1 - 371.4ms (insertion1,2 blok) 1-3714
4| Feedback Delay 0.1 - 1486.0ms (variation blok) 1-14860) 7| Reh Detay2 01 743.0ms (variation blok) 17430
0.1 - 742.9ms (insertion’.2 blok) 17429 01 371.4ms (insertion1.2 blok) La714
5| Feedback Level -63 - +63 1127 8| Delaya Level 0- 127 o127
6| ceh Level 0-127 0127 s
; High Damp 01-10 110 10| Dry/wet D63>W — D=W — D<W63 1127 °
9 1
10| Dry/wet D63>W — D=W - D<W63 1-127 [ ) 12
13| EQ Low Frequency | 32Hz - 2.0kHz 440 |tabel#3
1 14| EQ Low Gain 12— +12dB 5276
12 15| EQ High Frequency | 500Hz — 16.0kHz 2858 |tabel#3
13| EQ Low Frequency | 32Hz - 2.0kHz 440 |tabel#3 16| EQ High Gain i e1ods 5276
14| EQ Low Gain -12 — +12dB 52-76
15| EQ High Frequency | 500Hz - 16.0kHz 2858 |tabel#3
16 EQ High Gain -12 - +12dB 52-76

-

ps)

HSF

e CROSS DELAY
(Variation, Insertion 1, 2 blok)

e

RF—{LSFHHSF

e DELAY L, R (Variation, Insertion 1, 2 blok) | s ey e T o
T[ L>R Delay 0.1 - 743.0ms (variation bloK) 17430
Nr__| Parameter Displa Waarde] Zie Tabel ] Control 0.1 -371.4ms (insertion1,2 blok) 18714
1] Lch Delay 01 as oS (Variation blok) 1-14860 2| R->L Delay 0.1-743.0ms (variation blok) 1-7430
0.1 742.9ms (insertion1,2 blok) 17429 0.1 -371.4ms (insertion1,2 blok) 13714
2| Reh Delay 0.1 - 1486.0ms (variation blok) 1-14860 3| Feedback Level -63-+63 1127
0.1 - 742.9ms (insertion1,2 blok) 1-7429 4| Input Select LRL&R 0-2
3| Feedback Delay 1 0.1 - 1486.0ms (variation blok) 1-14860 5| High Damp 01-10 110
0.1 - 742.9ms (insertion’,2 blok) 17429 6
4| Feedback Delay2 | 0.1~ 1486.0ms (variation blok) 1-14860 7
0.1 - 742.9ms (insertion’,2 blok) 17429 8
5| Feedback Level -63 - +63 1127 9
6| riigh Damp oi_10 10 10| Drywet D63>W — D=W - D<W63 1127 .
: 1
o 12
10| Dryawet DB3SW — D=W — DW63 1127 ° 13| EQ Low Frequency | 32Hz - 2.0kHz 440 | tabel#3
14| EQ Low Gain 12 - +12dB 5276
" 15| EQ High Frequency | 500Hz — 16.0kHz 28-58 |tabel#3
2 16| £Q High Gain 12 - +12dB 5276
13| EQ Low Frequency | 32Hz — 2.0kHz 4-40 |tabel#3
14| EQ Low Gain -12 - +12dB 52-76
15| EQ High Frequency | 500Hz - 16.0kHz 2858 |tabel#3

e

16| EQ High Gain -12 - +12dB 52-76
L HSF

R HSF

RF—{LSFHHSF
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Effect Parameter Lijst

e EARLY REF 1, 2 (Variation blok) e CHORUS 1, 2, 3,4
N Farameter S Wemrde |7 Tabel [ Comira CELESTE 1, 2, 3, 4 (Chorus, Variation,

1] Type S-H, L-H, Rdm, Rvs, PIt, Spr 05 k
2| Room Size 01-7.0 0-44 |tabel#6 )
2| Rooms: o1 o Insertion 1, 2 blok
4| Initial Delay 0-63 0-63 |tabel#s
5| Feedback Level 63 -+63 1127 Nr._] Parameter Display Waarde | Zie Tabel | Control
6| HPF Cutoff Thru - 8.0kHz 0-52 | tabel#3 1| LFO Frequency 0.00Hz - 39.7Hz 0-127 [tabel#l
7| LPF Cutoft 1.0k — Thru 34-60 |tabel#3 2| LFO Depth 0—-127 0.127
8 3| Feedback Level 63 - +63 1127
9 4| Delay Offset 0-127 0-127 |tabel#2
10| Dry/Wet D63>W — D=W — D<W63 1-127 [ J 5
6| EQ Low Frequency | 32Hz — 2.0kHz 4-40 | tabel#3
11 Liveness 0-10 0-10 7| EQ Low Gain 12— +12dB 52-76
12| Density 0-3 0-3 8| EQ High Frequency | 500Hz — 16.0kHz 28-58 |tabel#3
13| High Damp 01-10 1-10 9| EQ High Gain 412 - +12dB 52-76
i;‘ 10| Dry/wet D63>W — D=W — D<W63 1-127 o
16 11| EQ Mid Frequency 100Hz — 10.0kHz (variation blok) 14-54 |tabel#3
12| EQ Mid Gain -12 — +12dB (variation blok) 5276
13| EQ Mid Width 1.0 - 12.0 (variation blok) 10-120
14
GATE REVERB 15 Input Mode monolstereo 01
16

REVERSE GATE (Variation blok)

Chorus Block: als input mode = "mono"

Nr. Parameter Display Waarde | Zie Tabel | Control
1f Type TypeA,TypeB 0-1
2| Room Size 0.1-20.0 0-127 |tabel#6
3| Diffusion 0-10 0-10
4| Initial Delay 0-127 0-127 |tabel#5
5| Feedback Level -63 - +63 1-127
6| HPF Cutoff Thru — 8.0kHz 0-52 |tabel#3
7| LPF Cutoff 1.0k — Thru 34-60 [tabel#3
8
9
10| Dry/Wet D63>W — D=W — D<W63 1127 (]
11| Liveness 0-10 0-10
12| Density 0-3 0-3
13| High Damp 01-1.0 1-10
14
15
16
. 1 —n ]
oo Chorus Block: als input mode = "stereo
L L
HPFH LPF H ER
R R CHORUS
dry (R)
R R

e KARAOKEL, 2, 3 (Variation, Insertion 1, 2 Variation, Insertion Blok: als input mode =

blOk) "mono"
Nr. Parameter Display Waarde | Zie Tabel | Control
1 Diay:ﬁmeeve ?—izz 0:127 tabel#7 L LsrHHsE dry (L) L
S Fercmar ™ | T g oz os [taperss -
4| LPF Cutoff 1.0k — Thru 34-60 |tabel#3
5
Z CHORUS
lg Dry/Wet D63>W — D=W — D<W63 1-127 [ ]
ﬁ R HSF I R
1
15
16
Variation, Insertion Blok: als input mode =
— "stereo"
I
L y (L) L
dry (L)
L HSF = L
HPFH LPFH KARAOKE CHORUS
CHORUS
R T R
R HSE =0 R

EFFECT 11



ffect Parameter Lijst

e FLANGER 1, 2,3

(Chorus, Variation, Insertion 1, 2 blok)

Nr__] Parameter Display Waarde] Zie Tabel | Control

1| LFO Frequency 0.00Hz — 39.7Hz 0-127 | tabel#l

2| LFO Depth 0-127 0-127

3| Feedback Level 63— +63 1127

4| Delay Offset 0-63 0-63 | tabel#2

5

6| EQ Low Frequency 32Hz - 2.0kHz 4-40 |tabel#3

7| EQ Low Gain 12— +12dB 52-76

8| EQ High Frequency | 500Hz — 16.0kHz 28-58 |tabel#3

9| EQ High Gain 12— +12dB 52-76
10| Dry/wet D63>W — D=W - D<W63 1-127 [ ]
11| EQ Mid Frequency | 100Hz — 10.0kHz (variation blok) 14-54 |tabel#3
12| EQ Mid Gain -12 — +12dB (variation blok) 52-76

13| EQ Mid Width 1.0 - 12.0 (variation blok) 10-120

14| LFO Phase Difference | -180 — +180deg 4-124 | resolutie=3deg.
15

16

Chorus Blok

L
FLANGER
FLANGER
R
Variation, Insertion Blok
L HSF e Zaall

FLANGER

FLANGER

el

e SYMPHONIC

(Chorus, Variation, Insertion 1, 2 blok)

Nr._| Parameter Display Waarde | Zie Tabel | Control
1| LFO Frequency 0.00Hz - 39.7Hz 0-127 |tabel#1
2| LFO Depth 0-127 0-127
3| Delay Offset 0-127 0-127 |tabel#2
2
5
6| EQ Low Frequency | 32Hz - 2.0kHz 4-40 |tabel#3
7| EQ Low Gain -12 - +12dB 52-76
8| EQ High Frequency | 500Hz — 16.0kHz 2858 tabel#3
9| EQ High Gain -12 - +12dB 52-76
10| Dry/wet D63>W — D=W — D<W63 1127 °
11| EQ Mid Frequency 100Hz — 10.0kHz (variation blok) 14-54 |tabel#3
12| EQ Mid Gain -12 - +12dB (variation blok) 52.76
13| EQ Mid Width 1.0 - 12.0 (variation blok) 10-120
14
15
16

Chorus Blok

Variation, Insertion Blok

L HSF

dry (L)

O,

SYMPHONIC

S 3

e ENSEMBLE DETUNE
(Chorus, Variation, Insertion 1, 2 blok)

Nr._| Parameter Display Waarde | Zie Tabel | Control

1| Detune 50 — +50cent 14-114

2| Lch Init Delay 0-127 0-127 |tabel#2
3| Reh Init Delay 0-127 0-127 |tabel#2
2

5

6

7

8

9
10| Dry/wet D63>W — D=W - D<W63 1-127
11| EQ Low Frequency | 32Hz - 2.0kHz (variation, insertion1, 2 blok) | 4-40 | tabel#3
12| EQ Low Gain -12 - +12dB (variation, insertion1,2 blok) | 52-76
13| EQ High Frequency | 500Hz — 16.0kHz (variation, insertion1,2 blok) | 28-58 | tabel#3
14| EQ High Gain -12 - +12dB (variation, insertion1,2 blok) | 52-76
15
16

Chorus Block

PITCH CHANGE
PITCH CHANGE

Variation, Insertion Blok

di
L HSF 2O
PITCH CHANGE

PITCH CHANGE
R HSF Ty () <

e AMBIENCE (Variation blok)

Nr._] Parameter Displa Waarde| Zie Tabel | Control
I Delay Time 0-127 0-127 [tabel#2
2| output Phase normalinvers 01
3
L L 2
5
6| EQ Low Frequency | 32Hz - 2.0kHz 440 |tabel#3
7| EQ Low Gain 12 +12d8 5276
8| EQ High Frequency | 500Hz — 16.0kHz 2858 | tabel#3
(D— SYMPHONIC 9| EQ High Gain 12— +12dB 52.76
10| Dry/wet D63>W — D=W - D<W63 1127
1
12
R R 1
14
15
16
12 EFFECT



Effect Parameter Lijst

dy (L) e TREMOLO (Variation, Insertion 1, 2 blok)
L LSF [HSF L
Nr__| Parameter Display Waarde| Zie Tabel ] Control
T[ LFO Frequency 0.00Hz — 39.7Hz 0-127 [tabel#1 O
2| AM Depth 0-127 0127
3| PM Depth 0-127 0127
AMBIENCE 4
5
6| EQ Low Frequency | 32Hz - 2.0kHz 440 |tabel#3
7| EQ Low Gain 12— +12dB 5276
8| EQ High Frequency | 500Hz — 16.0kHz 2858 |tabel#3
R HSF G R 9| EQ High Gain -12 - +12dB 52-76
10
11| EQ Mid Frequency 100Hz - 10.0kHz (variation blok) 14-54 |tabel#3
12| EQ Mid Gain “12 - +12B (variation blok) 5276
13| EQ Mid Width 1.0 - 12,0 (variation blok) 10-120
14 LFO Phase Difference | -180 - +180deg 4124 | resolutie=3deg
15| Input Mode monolstereo 01
16
o ROTARY SPEAKER
(Variation, Insertion 1, 2 blok) .
) ’ _n n
Als input mode="mono
Nr_| Parameter Display Waarde| Zie Tabel ] Control
T[ LFO Frequency 0.00Hz — 39.7Hz 0-127 [tabel#1 °
2 LFO Depth 0-127 0127
3 L L
2
5
6| EQ Low Frequency | 32Hz - 2.0kHz 440 |tabel#3
7| £Q Low Gain 12— +12dB 5276
8| EQ High Frequency | 500Hz — 16.0kHz 2858 |tabel#3 _
9| £Q High Gain 12 - +12dB 5276 TREMOLO
10| Dry/wet D63>W — D=W - D<W63 1127
11| EQ Mid Frequency | 100Hz — 10.0kHz (variation blok) 14:54 |tabel#3
12| EQ Mid Gain 12 - +12B (variation blok) 5276
13| EQ Mid Width 1.0- 12,0 (variation blok) 10120 R R
14
15
16
Als i t de="st !
S Input moae=-stereo
dry (L)
L L
(D—ROTARY SP. TOREMOLO
TOREMOLO
R HSF Ty (R R
R R
o 2WAY ROTARY SPEAKER - .
- e AUTO PAN (Variation, Insertion 1, 2 blok)
(Variation blok)
Nr_| Parameter Display Waarde| Zie Tabel ] Control
Nr._| Parameter Display Waarde | Zie Tabel | Control 1| LFO Frequency 0.00Hz - 39.7Hz 0-127" | tabelftl 4
1| Rotor Speed 0.0Hz - 39.7Hz 0-127 [tabell 0 2| LR Depth 0-127 0-127
2| Drive Low 0-127 0-127 3| F/R Depth 0-127 0-127
3| Drive High 0_ 127 o127 4| PAN Direction L<>R,L->R,L<-R Ltum,Rturn,LUR 05
4| LowrHigh L63>H - L=H - L<H63 1127 5
s 6| EQ Low Frequency | 32Hz - 2.0kHz 440 |tabel#3
6| EQ Low Frequency | 32Hz - 2.0kHz 4-40 |tabel#3 7] EQLow Gain -12-+12d8 5276
7| £S Cow Gan o 5276 8| EQ High Frequency | 500Hz — 16.0kHz 2858 |tabel#3
8| EQ High Frequency | 500Hz — 16.0kHz 28-58 |tabel#3 g EQ High Gain -12-+12d8 5276
9| EQ High Gain 12— +12dB 5276 1
10 11| EQ Mid Frequency | 100Hz — 10.0kHz (variation blok) 14:54 |tabel3
B . 12| EQ Mid Gain 12 - +12B (variation blok) 5276
E ﬁfgﬁi{vfﬂ;:“”e"cy égg:z_ 1818 doekgHZ 104.65; ‘;:z}zﬁe:sr o 13| EQ Mid Width 1.0 - 12.0 (variation blok) 10-120
14
13 b
1 16
15
16
L L
L L
High HS,:|_| HORN AUTO PAN
(
towt—( SF}—  ROTOR
R R
R R

EFFECT
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e PHASER 1 e DISTORTION
(Chorus, Variation, Insertion 1, 2 blok) OVERDRIVE (Variation, Insertion 1, 2 blok)
Nr._| Parameter Display Waarde | Zie Tabel | Control Nr. | Parameter Display Waarde | Zie Tabel | Control
1| LFO Frequency 0.00Hz - 39.7Hz 0-127 |[tabel#1 1| Drive 0-127 0-127 [ ]
2| LFO Depth 0-127 0-127 2| EQ Low Frequency 32Hz - 2.0kHz 4-40 |tabel#3
3| Phase Shift Offset 0-127 0-127 3| EQ Low Gain -12 - +12dB 52-76
4| Feedback Level -63 - +63 1127 4| LPF Cutoff 1.0k — Thru 34-60 |tabel#3
5 5[ Output Level 0-127 0-127
6| EQ Low Frequency 32Hz - 2.0kHz 4-40 |tabel#3 6
7| EQ Low Gain -12 - +12dB 52-76 7| EQ Mid Frequency 100Hz - 10.0kHz 14-54 |[tabel#3
8| EQ High Frequency 500Hz — 16.0kHz 28-58 |tabel#3 8| EQ Mid Gain -12 - +12dB 52-76
9| EQ High Gain -12 - +12dB 52-76 9| EQ Mid Width 10-120 10-120
10| Dry/wet D63>W — D=W - D<W63 1127 [ ] 10| Dry/wet D63>W — D=W — D<W63 1127
11| Stage 4,5,6 (chorus, insertion1,2 blok) 46 11| Edge(Clip Curve) 0-127 0-127 | mild tot schemp
4 — 12 (variation blok) 4-12 12
12| Diffusion mono/stereo 0-1 13
13 14
14 15
15 16
16
Chorus Blok o .
(Variation, Insertion 1, 2 blok)
L L Nr._| Parameter Display Waarde| Zie Tabel ]| Control
1| Drive 0-127 0-127 [J
2| AMP Type Off,Stack,Combo, Tube 03
3| LPF Cutoff 1.0k — Thru 34-60 |tabel#3
4| Output Level 0-127 0-127
PHASER s
7
8
9
10| Dry/Wet D63>W — D=W — D<W63 1127
R R
11| Edge(Clip Curve) 0-127 0-127 | mid tot scherp!
12
13
14
. . . 15
Variation, Insertion Blok 16
dry (L H H
L HSE C L Variation Blok
dry (L)
L L
GATEH DISTORTION
R HSF Ty (R) R
EF
R o R
e PHASER 2 (Variation blok) .
Insertion Blok
Nr. | Parameter Display Waarde | Zie Tabel | Control
1| LFO Frequency 0.00Hz — 39.7Hz 0-127 |tabel#1
2| LFO Depth 0-127 0-127 dry (L)
3| Phase Shift Offset 0-127 0-127 L L
4| Feedback Level -63 - +63 1-127
5
6| EQ Low Frequency 32Hz — 2.0kHz 4-40 |tabel#3
7| EQ Low Gain -12 - +12dB 52-76
8| EQ High Frequency 500Hz — 16.0kHz 28-58 |tabel#3
9| EQ High Gain -12 - +12dB 52-76 Dl STORTION
10| Dry/Wet D63>W — D=W — D<W63 1127 [ ]
11| Stage 3456 36
12
13| LFO Phase Difference | -180deg — +180deg 4-124 |resolutie=3deg. R R
14
15
16
dry (L)
PHASER
PHASER
R HSF o R
14 EFFECT



Effect Parameter Lijst

e COMP+DIST (Variation blok)

Nr. | Parameter Display Waarde | Zie Tabel | Control
1| Drive 0-127 0-127 L]
2| EQ Low Frequency 32Hz - 2.0kHz 4-40 |tabel#3
3| EQ Low Gain -12 - +12dB 52-76
4| LPF Cutoff 1.0k = Thru 34-60 |tabel#3
5| Output Level 0-127 0-127
6
7| EQ Mid Frequency 100Hz — 10.0kHz 14-54 |tabel#3
8| EQ Mid Gain -12 - +12dB 52-76
9| EQ Mid Width 1.0-120 10-120

10| Dry/Wet D63>W — D=W — D<W63 1-127

11 Edge(Clip Curve) 0-127 0-127 | mid tot scherp|
12| Attack 1ms — 40ms 0-19 |tabel#8

13| Release 10ms — 680ms 0-15 |tabel#9

14| Threshold -48dB - -6dB 79-121

15| Ratio 1.0-20.0 0-7 |tabel#10
16

L dry (L) L

R dry (R) R

e 3BAND EQ (MONO)

(Variation, Insertion 1, 2 blok)
Nr. Parameter Display Waarde | Zie Tabel | Control

1| EQ Low Gain -12 - +12dB 52-76

2| EQ Mid Frequency 100Hz - 10.0kHz 14-54 |[tabel#3
3| EQ Mid Gain -12 - +12dB 52-76

4| EQ Mid Width 1.0-120 10-120

5| EQ High Gain -12 - +12dB 52-76

6| EQ Low Frequency 50Hz — 2.0kHz 8-40 |tabel#3
7| EQ High Frequency 500Hz — 16.0kHz 28-58 [tabel#3
8

9
10
11
12
13

14

15| Input Mode monolstereo 01

16

e 2BAND EQ (STEREO)
(Variation, Insertion 1, 2 blok)

Nr._| Parameter Display Waarde | Zie Tabel | Control
1] EQ Low Frequency 32Hz — 2.0kHz 4-40 |tabel#3
2| EQ Low Gain -12 - +12dB 5276
3| EQ High Frequency | 500Hz — 16.0kHz 2858 |tabel#3
4| EQ High Gain 12 - +12dB 5276
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
L L
. .

e AUTO WAH (Variation, Insertion 1, 2 blok)

Als input mode="mono"

Als input mode="stereo"

L L
R LsFHPDFHHSF—= R

Nr._| Parameter Display Waarde] Zie Tabel | Control
1| LFO Frequency 0.00Hz - 39.7Hz 0-127 |tabel#1
2| LFO Depth 27 0-127
3| Cutoff Frequency Offset | 0127 0-127 °
4| Resonance 1.0-12.0 10-120
5
6| EQ Low Frequency 32Hz - 2.0kHz 4-40 |tabel#3
7| EQ Low Gain -12 - +12dB 52-76
8| EQ High Frequency | 500Hz - 16.0kHz 28-58 |tabel#3
9| EQ High Gain -12 - +12dB 52-76
10| Dry/wet D63>W — D=W - D<W63 1-127
11| Drive (Variation blok) 0-127 0-127
12
13
14
15
16
Variation Blok
dry (L) dry (L)
T i .
AUTO WAH
DISTORTION
/— AUTO WAH
R HSF R, RO R
Insertion Blok
dry (L)
AUTO WAH
AUTO WAH
R HSF 0 R

EFFECT
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e AUTO WAH+DIST e TOUCHWAH 1
AUTO WAH+ODRYV (Variation blok) (Variation, Insertion 1, 2 block)
o N T V7T PR T K] TOUCH WAH+DIST (Variation blok)
1| LFO Frequency 0.00Hz — 39.7Hz 0-127 |tabel#1
i éigf;z‘g‘uew Offset g:g; gjg; ° Nr._] Parameter Display Waarde | Zie Tabel ] Control
4| Resonance 10-120 10120 2| Coot Fequency onse | 0 127 0127 o
6| EQ Low Frequency | 32Hz — 2.0kHz 4-40 |tabel#3 i Resonance 10-120 10-120
7| EQ Low Gain -12 - +12dB 52-76 5
g Eg ::g: E’;‘;”e"‘:y '_510553121:60'(“1 sgjg fabeli3 6| EQ Low Frequency | 32Hz - 2.0kHz 4-40 | tabel#3
10| Dry/wet D63>W - D=W - D<W63 1127 ; Eg t{?;:\(éra;uency Slozn;iﬁzf:owz gg:gg tabel#3
_ . 9| EQ High Gain -12 — +12dB 52-76
12 Eo tow Gain(isorion | 12 -+ 124 S0 1o Dyket DEEW— D= - D3 vizr
byl ISl Py S0 |tabetss 12| Drive (variation blok) | 0 =127 0127
15| Output Level 0-127 0-127 13
16 14
15
16
L dy (L) ~y ay (L) L
\_ Variation Blok: TOUCH WAH 1
AUTO WAH
DISTORTION
/— AUTO WAH L dy(lL) by ||
o] frsr] " s
= S0 B 3
/— TOUCH WAH \'
Insertion Blok: TOUCH WAH 1
dry (L)
] o )
Variation Blok: TOUCH WAH+DIST
L dy 1) SO ||
TOUCH WAH
- ITOUCH WAH;
16 EFFECT
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e TOUCH WAH 2
(Variation, Insertion 1, 2 blok)
TOUCH WAH+ODRYV (Variation block)

Nr. Parameter Display Waarde | Zie Tabel | Control
1| Sensitive 0-127 0-127
2| Cutoff Frequency Offset | 0 - 127 0-127 [ ]
3| Resonance 1.0-120 10-120
3
5
6| EQ Low Frequency 32Hz - 2.0kHz 4-40 |tabel#3
7| EQ Low Gain -12 - +12dB 52-76
8| EQ High Frequency | 500Hz — 16.0kHz 28-58 |tabel#3
9| EQ High Gain -12 - +12dB 52-76
10| Dry/Wet D63>W — D=W — D<W63 1-127
11| Drive 0-127 0-127
12| EQ Low Gain(distortion) | -12 — +12dB 52-76
13| EQ Mid Gain(distortion) | -12 — +12dB 52-76
14| LPF Cutoff 1.0kHz — thru 34-60 |tabel#3
15 Output Level 0-127 0-127
16| Release 10 - 680ms 5267
Variation Blok: TOUCH WAH 2
dry (L) dry (L)
L HSF F
[TouCH WAH|
0 (>-DISTORTION
[TouCH WAH|
R HSF o2 T

Insertion Blok: TOUCH WAH 2

dry (L)

L HSF

]

Variation Blok: TOUCH WAH+ODRYV

0}

ay L)~y

Pt

TOUCH WAH

TOUCH WAH

(- DISTORTION

G

EXGl

e PITCH CHANGE 1 (Variation blok)

Nr._| Parameter Display Waarde] Zie Tabel | Control
1| Pitch 24-+24 40-88
2| Initial Delay 0-127 0-127 |tabel#7
3| Fine 1 50 - +50 14-114
4| Fine 2 50 — +50 14-114
5| Feedback Level -99 - +99% 1-127
6
7
8
9
10| Dry/wet D63>W — D=W - D<W63 1-127 [
11| Pan1 163 - R63 1-127
12| Output Level 1 0-127 0-127
13 Pan2 163 - R63 1-127
14| Output Level 2 0-127 0-127
15
16
PITCH CHANGE 2 (Variation blok)
Nr._| Parameter Display Waarde] Zie Tabel | Control
1| Pitch 24-+24 40-88
2| Initial Delay 0-127 0-127 |tabel#7
3| Fine 1 -50 — +50cent 14-114
4| Fine 2 -50 - +50cent 14-114
5| Feedback Level -99 — +99% 1-127
6
7
8
9
10| Dry/Wet D63>W — D=W — D<W63 1-127 [ ]
11| Pan1 163 - R63 1-127
12| Output Level 1 0-127 0-127
13 Pan2 163 - R63 1-127
14| Output Level 2 0-127 0-127
15
16
L dry (L) L
I PITCH CHANGE I
PITCH CHANGE
R Q) R

EFFECT
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Effect Parameter Lijst

e AURAL EXCITER® ¢ COMPRESSOR
(Variation, Insertion 1, 2 blok) (Variation, Insertion 1, 2 blok)

Nr. | Parameter Display Waarde | Zie Tabel | Control Nr. | Parameter Display Waarde | Zie Tabel | Control
1| HPF Cutoff 500Hz — 16.0kHz 28-58 |tabel#3 [ ] 1| Attack 1-40ms 0-19 |tabel#8
2| Drive 0-127 0-127 2| Release 10 - 680ms 0-15 |tabel#9
3| Mix Level 0-127 0-127 3| Threshold -48 — -6dB 79-121
4 4| Ratio 1.0-20.0 0-7 [tabel#10
5 5| Output Level 0-127 0-127
6 6
7 7
8 8
9 9

10 10
11 11
12 12
13 13
14 14
15 15
16 16

Aural Exciter® is a registered trademark of Aphex Corporation.
Variation Blok

Variation Blok
L D> |
EXCITER
o
EXCITER
R R
Insertion Blok
Insertion Blok
L L
EXCITER
EF
R R

18 EFFECT
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e VOICE CANCEL (Variation blok)

e NOISE GATE (Variation, Insertion 1, 2 blok

Insertion Blok

Nr_| Parameter Display Waarde ] Zie Tabel | Control Nr_| Parameter Display Waarde] Zie Tabel | Control

1| Attack 1-40ms 0-19 |tabel#8 T

2| Release 10 - 680ms 0-15 |tabel# 2

3| Threshold -72 - -30dB 55-97 3

4| Output Level 0-127 0-127 4

5 5

6 6

7 7

8 8

9 9
10 10
11 11| Low Adjust 0-26 0-26
12 12| High Adjust 0-26 0-26
13 13

14 14

15 15

16 16

L O L
VOICE CANCEL
VOICE CANCEL
R R

e TALKING MODULATOR (Variation blok)

Nr._| Parameter Display Waarde | Zie Tabel | Control
[ Vowel aiueo 0-4
2| Move speed 1-62 1-62
3| Drive 0-127 0-127
4| output level 0-127 0-127
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
L L
EXCITER TALK MOD.
EF
R R

EFFECT
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e LO-FI (Variation blok) e COMP+DIST+DELAY (Variation blok)
R Faramer T Wearie e Taber | oo COMP+ODRV+DELAY (Variation blok)
1| sampling freq control | 44.1kHz — 345Hz 0-127
2| word length 1-127 1-127 - -
3| output gain 641248 018 Nr._| Parameter Displa Waarde | Zie Tabel | Control
4| LPF cutoff 63Hz — thru 10-60 1| Delay Time 0.1 -1486.0ms 1-14860
5| filter type Thru,PowerBass,Radio,Telephone,Clean,Low | 0-5 2| Delay Feedback Level | -63 - +63 1-127
6| LPF resonance 10-120 10-120 3| Delay Mix 0-127 0-127
7| bit assign 0-6 0-6 4| Dist Drive 0-127 0-127
8| emphasis offfon 0-1 5| Dist Output Level 0-127 0-127
9 6| Dist EQ Low Gain -12 — +12dB 52-76
10| Drywet DB3>W - D=W - D<W63 1127 . o| PstEQMacan 12 +12dB 5276
1 9
12 10| Dry/Wet D63>W — D=W - D<W63 1-127 [ ]
S 11| Comp. Attack 1ms - 40ms 0-19 |tabel#8
15/ Input Mode monofstereo o1 12| Comp. Release 10ms - 680ms 015 | tabel#9
16 13| Comp. Threshold -48dB - -6dB 79-121
14| Comp. Ratio 1.0-20.0 0-7 [tabel#10
15
16
AI H t d —n n
S Inpu mode="mono
L dry(L) ) L
dry (L)
L L
B compP HDISTORTION DELAY
R dry (R) <7 R
R IOEZ. R
e WAH+DIST+DELAY (Variation blok)
Als input mode="stereo" WAH+ODRV+DELAY (Variation blok)
Nr. | Parameter Display Waarde | Zie Tabel | Control
dry (L) T Delay Time 0.1-1486.0ms 1-14860)
L L 2| Delay Feedback Level | -63 — +63 1-127
3| Delay Mix 0-127 0-127
4| Dist Drive 0-127 0-127
. 5| Dist Output Level 0-127 0-127
Lo-Fi 6| Dist EQ Low Gain -12 - +12dB 52-76
7| Dist EQ Mid Gain -12 - +12dB 52-76
8
_Fi 9
LO FI 10| Dry/wet D63>W — D=W — D<W63 1-127 [ ]
11| Wah Sensitive 0-127 0-127
12| wah Cutoff Freq Offset | 0 - 127 0-127
R ary (R) < R 13| wah Resonance 10-12.0 10-120
14 Wah Release 10 - 680ms 52-67
15
16
. . dry (L) dry (L) -
e DIST+DELAY (Variation blok) t L
OVERDRIVE+DELAY (Variation blok) o TOUCH WAH DISTORTION] DELAY
Nr. Parameter Display Waarde | Zie Tabel Control R| Ce) EICEZ R
1| Lch Delay Time 0.1 -1486.0ms 1-14860
2| Rch Delay Time 0.1 -1486.0ms 1-14860
3| Delay Feedback Time | 0.1 - 1486.0ms 1-14860
4| Delay Feedback Level | -63 — +63 1-127
5| Delay Mix 0-127 0-127
6| Dist Drive 0-127 0-127
7| Dist Output Level 0-127 0-127
8| Dist EQ Low Gain -12 - +12dB 52-76
9| Dist EQ Mid Gain -12 - +12dB 52-76
10| Dry/Wet D63>W — D=W — D<W63 1-127 [ ]
11
12
13
14
15
16
L dry (L) L
DISTORTION|
R ) R
20 EFFECT
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e Vocoder Harmony

e Chromatic Harmony

Nr. Parameter Display Waarde | Zie Tabel | Control Nr. Parameter Display Waarde | Zie Tabel | Control
1| Mode 1: no trans, 2: auto trans 0-7 1| Mode 1: oct below 2: 3rd below 0-6
3:-3octtrns, 4:-2 octtms 3: 5th below 4: unison
5:-locttms,  6:+1octtrans 5:3rdabove  6: 5th above
7:+20cttms,  8:+3 oct tms. 7: oct above
2| Harmony Gender Type | off, auto 0-1 2| Harmony Gender Type | off, auto 0-1
3| Lead Gender Type off, unis, male, fem 0-3 3| Lead Gender Type off, unis, male, fem 0-3
4| Lead Gender Depth -64 — +63 0-127 4| Lead Gender Depth -64 — +63 0-127 64
5| Lead Pitch Correction | off, on 0-1 5| Lead Pitch Correction | off, on 0-1
6| Auto Upper Gender Threshold | 0 — 12 0-12 6| Auto Upper Gender Threshold | 0 — 12 0-12
7| Auto Lower Gender Threshold | 0 — 12 0-12 7| Auto Lower Gender Threshold | 0 — 12 0-12
8| Upper Gender Depth | -64 — +63 0-127 8| Upper Gender Depth | -64 — +63 0-127
9| Lower Gender Depth | -64 — +63 0-127 9| Lower Gender Depth | -64 — +63 0-127
10| Lead/Harmony L63>H — (L=H) - L<H63 0-127 10| Lead/Harmony L63>H — (L=H) - L<H63 0-127
11| Vibrato depth 0-127 0-127 11| Vibrato depth 0-127 0-127
12| Vibrato rate 0-127 0-127 12| Vibrato rate 0-127 0-127
13| Vibrato delay 0-127 0-127 13| Vibrato delay 0-127 0-127
14 14
15 15
16 16
e Chordal Harmony
Nr. Parameter Display Waarde | Zie Tabel | Control
1| Mode 1: duet above 2: duet below 0-9
3:duetabv+b  4:trio above
5: trio a&b 6: trio below
7:tioa&b+b  8: quar above
9: quar a&b 10: quar below
2| Harmony Gender Type | off, auto 0-1
3| Lead Gender Type off, unis, male, fem 0-3
4| Lead Gender Depth -64 — +63 0-127
5| Lead Pitch Correction | off, on 0-1
6| Auto Upper Gender Threshold | 0 — 12 0-12
7| Auto Lower Gender Threshold | 0 — 12 0-12
8| Upper Gender Depth | -64 — +63 0-127
9| Lower Gender Depth | -64 — +63 0-127
10| Lead/Harmony L63>H — (L=H) — L<H63 0-127
11| Vibrato depth 0-127 0-127
12| Vibrato rate 0-127 0-127
13| Vibrato delay 0-127 0-127
14
15
16
e Detune Harmony
Nr. Parameter Display Waarde | Zie Tabel | Control
1| Mode 1 low 2: mid-low 0-3
3: mid-high 4: high
2
3| Lead Gender Type off, unis, male, fem 0-3
4| Lead Gender Depth -64 - +63 0-127
5
6
7
8
9
10| Lead/Harmony L63>H — (L=H) - L<H63 1-127
11| Vibrato depth 0-127 0-127
12| Vibrato rate 0-127 0-12
13| Vibrato delay 0-127 0-12
14
15
16

EFFECT
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‘ect Parameter Lijst

Uitleg van effect parameters

Parameter naam

Effect typen in waarin de parameter voorkomt

Uitleg van parameter

DELAY type,EARLY REF type,PITCH CHANGE type
KARAOKE type

CHORUS type, FLANGER type

PHASER type

AM Depth TREMOLO Sterkte van volume modulatie
AMP Type AMP SIMULATOR Selecteert het type versterker dat moet worden gesimuleerd
Attack COMPRESSOR type Tijd tot het compressor effect begint te werken
NOISE GATE Tijd tot de gate zich opent
Bit Assign LO-FI Stelt de word lengte van de audio data af
Cch Delay DELAY L,C,R Lengte van de center kanaal delay
Cch Level DELAY L,C,R Volume van het center kanaal
Crossover Frequency | 2WAY ROTARY SPEAKER Crossover frequentie tussen de hoog-bereik en laag-bereik speakers
Cutoff Frequency Offset WAH type Frequentie offset waarde die de wabh filter bestuurt
Delay Mix DIST+DELAY,OVERDRIVE+DELAY, Meng hoeveelheid van het delay geluid
COMP+DIST+DELAY,COMP+ODRV+DELAY,
WAH+DIST+DELAY , WAH+ODRV+DELAY
Delay Offset CHORUS type Offset waarde van delay modulatie
Delay Time KARAOKEL,2,3 Ruimte tussen reflecties bij karaoke echo
AMBIENCE Delay lengte
Delay2 Level ECHO Volume van de tweede delay
Density REVERB type, EARLY REF type Dichtheid van reflecties. Hogere waarden produceren kleinere ruimtes
Depth REVERB type Hoogte van de gesimuleerde ruimte
Detune ENSEMBLE DETUNE Hoeveelheid pitch shift
Diffusion REVERB type, EARLY REF type, PHASER Bestuurt de breedte van het geluid
Drive DISTORTION type Sterkte van vervorming
AURAL EXCITER® Sterkte van het exciter effect
TALKING MODULATION Sterkte van het exciter effect
Drive High 2WAY ROTARY SPEAKER Sterkte van de modulatie veroorzaakt door het roteren van de laag-bereik speaker
Drive Low 2WAY ROTARY SPEAKER Sterkte van de modulatie veroorzaakt door het roteren van de hoog-bereik speaker
Dry/Wet All types Balans tussen dry geluid en effect geluid
Edge(Clip Curve) DISTORTION type Distortion karakteristiek curve, (scherp(127) vervormt meteen, mild(0) vervormt gradueel)
Emphasis LO-FI Wijzig het karakter van het hoge bereik
EQ High Frequency All types Frequentie waarin de EQ het hoog bereik boost/cut
EQ High Gain All types Hoeveelheid gain waarmee de EQ het hoog bereik boost/cut
EQ Low Frequency All types Frequentie waarin de EQ het laag bereik boost/cut
EQ Low Gain All types Hoeveelheid gain waarmee de EQ het laag bereik boost/cut
EQ Mid Frequency All types Frequentie waarin de EQ het mid bereik boost/cut
EQ Mid Gain All types Hoeveelheid gain waarmee de EQ het mid bereik boost/cut
EQ Mid Width All types Breedte van het gebied waarin het mid-bereik EQ wordt geboost/gecut
Er/Rev Balance REVERB type Niveau balans tussen de early reflections en de reverb
F/R Depth AUTO PAN Sterkte van front/back pan (alleen geldig als PAN Richting=Lturn,Rturn)
Feedback Delay DELAY L,C,R Lengte van feedback delay
Feedback Delay 1 DELAY L,R Lengte van feedback delay 1
Feedback Delay 2 DELAY L,R Lengte van feedback delay 2
Feedback Level REVERB type Feedback hoeveelheid van initial (oorspronkelijke) delay

Feedback hoeveelheid

instelling van hrhaalde reflecties

Niveau waarop delay output wordt teruggestuurd naar input (neg. waarden draaien fase om)
Niveau waarop phaser output wordt teruggestuurd naar input (neg. waarden draaien fase om)

ROTARY SPEAKER
PHASER type
WAH type

Filter Type LO-FI Selecteert het soort tonal effect
Fine 1 PITCH CHANGE type Fijne (fine) wijziging van de toonhoogte van het eerste geluid
Fine 2 PITCH CHANGE type Fijne (fine) wijziging van de toonhoogte van het tweede geluid
Height REVERB type Hoogte van de gesimuleerde ruimte (kamer)
High Adjust VOICE CANCELAR Wijzig de bovenste limiet van de middenfrequentie die verzwakt moet worden
High Damp REVERB type, DELAY type,EARLY REF type Verzwakking van de hoge frequenties (bij lagere waarden sterft het hoge bereik sneller uit)
HPF Cutoff REVERB type,EARLY REF type, KARAOKE type AURAL EXCITER® | Frequentie waar de high pass filter het lage bereik er uit snijdt
Initial Delay REVERB type Vertragingstijd (delay time) tot de early reflections
EARLY REF type Vertragingstijd (delay time) tot ER (GateReverb) klinkt
PITCH CHANGE type Delay (vertragings) lengte
Input Mode All types Mono/stereo schakelaar voor input
Input Select CROSS DELAY Input selecteren
L/R Depth AUTO PAN Sterkte van links/rechts pan
L->R Delay CROSS DELAY Vertragingstijd (delay time) van links (input) naar rechts (output)
Lch Delay DELAY type Lengte van de linkerkanaal delay
Lch Delayl ECHO Lengte van de eerste linkerkanaal delay
Lch Delay2 ECHO Lengte van de tweede linkerkanaal delay
Lch Feedback Level ECHO Hoeveelheid linkerkanaal feedback
Lch Init Delay ENSEMBLE DETUNE Lengte van linkerkanaal delay
LFO Depth CHORUS type,FLANGER type,SYMPHONIC Sterkte van delay modulatie

Sterkte van modulatie veroorzaakt door speaker rotatie
Sterkte van fase modulatie
Sterkte waarop de wabh filter wordt bestuurd

LFO Frequency

CHORUS type,FLANGER type,SYMPHONIC
ROTARY SPEAKER

TREMOLO

AUTO PAN

PHASER type

WAH type

Frequentie van delay modulatie

Frequentie waarop de speaker roteert
Modulatie frequentie

Autopan frequentie

Fase modulatie frequentie

Frequentie waarop de wah filter wordt bestuurd

Aural Exciter® is een geregistreerd handelsmerk van Aphex Corporation.
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LFO Phase Difference

PHASER type,FLANGER type

L/R faseverschil voor modulatie golfvorm (0 deg (=64) is geen faseverschil)

Liveness EARLY REF type ER decay. Lagere waarden produceren snellere decay.

Low Adjust VOICE CANCEL Stelt de lage frequentie limiet in van het middenbereik dat moet verzwakt worden
Low/High 2WAY ROTARY SPEAKER Volumebalans tussen de hoog-bereik en laag-bereik speakers

LPF Cutoff All types Frequentie waarop de low pass filter het hoge bereik er uit snijdt

LPF Resonance LO-FI Voeg karakter toe aan de low pass filter van de input

Mic L-R Angle 2WAY ROTARY SPEAKER L/R hoek van de microfoon die de output oppikt

Mix Level AURAL EXCITER® Niveau van het effectgeluid dat wordt gemengd met het droge geluid

Move Speed TALKING MODULATOR Tijd waarin het geluid dat is bepaald door Vowel wordt bereikt

Output Gain LO-FI Output gain

Output Level All types Output niveau

Output Level 1

PITCH CHANGE type

Output niveau van de eerste stap

Output Level 2

PITCH CHANGE type

Output niveau van de tweede stap

Output Phase

AMBIENCE

Wissel fase van het effectgeluid tussen L/R

Pan 1

PITCH CHANGE type

Pan van eerste stap

Pan 2

PITCH CHANGE type

Pan van tweede stap

PAN Direction

AUTO PAN

Autopan type (L<->R is sinusgolf, L/R is blokgolf

Phase Shift Offset

PHASER type

Offset waarde van fase modulatie

Pitch PITCH CHANGE type Toonhoogte instelling in halve tonen
PM Depth TREMOLO Sterkte van delay modulatie
R->L Delay CROSS DELAY Vertragingstijd (Delay time) van rechts (input) naar links (output)
Ratio COMPRESSOR type Compressie ratio van de compressor
Rch Delay DELAY type Lengte van de rechterkanaal delay
Rch Delayl ECHO Lengte van de eerste rechterkanaal delay
Rch Delay?2 ECHO Lengte van de tweede rechterkanaal delay
Rch Feedback Level ECHO Hoeveelheid rechterkanaal feedback
Rch Init Delay ENSEMBLE DETUNE Lengte van rechterkanaal delay
Release COMPRESSOR type Tijd tot het geluid wordt losgelaten door het compressor effect
NOISE GATE Tijd tot de gate sluit
TOUCH WAH2, TOUCH WAH+ODRV Tijd tot de middenfrequentie van de wah filter terugkeert naar normaal
Resonance WAH type Bandwijdte van de wah filter
Rev Delay REVERSB type Vertragingstijd (delay time) tussen early reflections en de reverb
Reverb Time REVERB type Lengte van de reverb
Room Size EARLY REF type Grootte van de ruimte Het vergroten van deze waarde vergroot de ER.

Rotor Speed

2WAY ROTARY SPEAKER

Frequentie van de roterende speaker

Sampling Freq Control | LO-FI Sampling frequentie besturing
Sensitive WAH type Gevoeligheid waarmee de wah filter wijzigt in respons om de input wijzigingen
Stage PHASER type Aantal stappen van de phase shifter
Threshold COMPRESSOR type Input niveau waar de compressie begint
NOISE GATE Input niveau waarop de gate opent
Type EARLY REF type Type selectie
Vowel TALKING MODULATOR Vowel selectie
Wah Release WAH+DIST+DELAY,WAH+ODRV+DELAY Tijd tot de middenfrequentie van de wabh filter terugkeert naar normaal
Wall vary REVERB type Hoedanigheid van de muren van de gesimuleerde ruimte (willekeurige refl. bij hogere waarden)|
Width REVERB type Breedte van de gesimuleerde ruimte
Word Length LO-FI Bepaal de 'ruigheid’ van het geluid

Extra opmerking: In de voorgaande pagina's geven meldingen van effect typen zoals REVERB-type

de volgende

effect typen aan:.

Aural Exciter® is geregistreerd handelsmerk van Aphex Corporation.

CHORUS type
COMPRESSOR type
DELAY type

DISTORTION type

EARLY REF type
FLANGER type
KARAOKE type
PHASER type

PITCH CHANGE type
REVERB type

WAH type

FLANGER1,FLANGER2, FLANGER3
KARAOKE1, KARAOKE2, KARAOKE3
PHASER1, PHASER2

PITCH CHANGEL1, PITCH CHANGE2

CHORUS1,CHORUS2,CHORUS3,CHORUS4,CELESTEL,CELESTE2,CELESTE3,CELESTE4

COMPRESSOR,COMP+DIST, COMP+DIST+DELAY, COMP+OVERDRIVE+DELAY

DELAY L,C,R, DELAY L,R, ECHO, CROSS DELAY, DIST+DELAY, OVERDRIVE+DELAY, COMP+DIST+DELAY, COMP+DIST+DELAY,
COMP+OVERDRIVE+DELAY, WAH+DIST+DELAY, WAH+OVERDRIVE+DELAY

DISTORTION, OVERDRIVE, AMP SIMULATOR, AUTO WAH+DIST, AUTO WAH+ODRV, TOUCH WAH+DIST, TOUCH WAH+ODRYV,
COMP+DIST, DIST+DELAY, OVERDRIVE+DELAY, COMP+DIST+DELAY, COMP+DIST+DELAY, COMP+OVERDRIVE+DELAY,
WAH+DIST+DELAY, WAH+OVERDRIVE+DELAY

EARLY REF1, EARLY REF2, GATE REVERB, REVERSE GATE

HALL1,HALL2,ROOM1,ROOM2,ROOM3,STAGE1,STAGE2,PLATE,

WHITE ROOM, TUNNEL,CANYON,BASEMENT

AUTO WAH, AUTO WAH+DIST, AUTO WAH+ODRYV, TOUCH WAH1, TOUCH WAH2, TOUCH WAH+DIST, TOUCH WAH+ODRYV,
WAH+DIST+DELAY, WAH+OVERDRIVE+DELAY
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Tabel#1 Tabel#2

LFO Frequentie Modulatie Delay Offset

Data |Waarde| Data |Waarde| Data |Waarde| Data |Waarde| Data |Waarde| Data |Waarde| Data |Waarde| Data |Waarde|
0| 0.00 32| 134 64| 2.69 96| 8.41 0 0.0 32 3.2 64 6.4 96 9.6
1| 0.08 33| 143 65| 2.77 97| 8.74 1 0.1 33 3.3 65 6.5 97 9.7
2| 0.08 34| 143 66| 2.86 98| 9.08 2 0.2 34 34 66 6.6 98 9.8
3| 0.16 35| 151 67| 294 99| 9.42 3 0.3 35 35 67 6.7 99 9.9
4| 0.16 36| 1.51 68| 3.02| 100| 9.75 4 0.4 36 3.6 68 6.8| 100| 10.0
5| 0.25 37| 159 69| 3.11 101| 10.0 5 0.5 37 3.7 69 6.9 101 | 111
6| 0.25 38| 1.59 70| 3.19 102 | 10.7 6 0.6 38 3.8 70 7.0 102 | 12.2
7| 033 39| 1.68 71| 3.28| 103| 114 7 0.7 39 3.9 71 71| 103| 133
8| 0.33 40| 1.68 72| 3.36 104 | 121 8 0.8 40 4.0 72 7.2 104 | 14.4
9| 0.42 41| 1.76 73| 3.44 105 | 12.7 9 0.9 41 4.1 73 7.3 105| 15.5
10| 0.42 42| 1.76 74| 353| 106| 134 10 1.0 42 4.2 74 74| 106| 17.1
11| 0.50 43| 1.85 75| 3.61| 107 | 141 11 11 43 4.3 75 75| 107 | 18.6
12| 0.50 44| 1.85 76| 3.70 108 | 14.8 12 1.2 44 4.4 76 7.6 108 | 20.2
13| 0.58 45| 1.93 77| 3.86| 109| 15.4 13 1.3 45 4.5 77 77| 109| 21.8
14| 0.58 46| 1.93 78| 4.03| 110| 16.1 14 1.4 46 4.6 78 78| 110| 233
15| 0.67 47| 2.01 79| 4.20 111| 16.8 15 15 47 4.7 79 7.9 111| 24.9
16| 0.67 48| 2.01 80| 4.37| 112| 174 16 1.6 48 4.8 80 80| 112| 265
17| 0.75 49| 2.10 81| 454| 113| 18.1 17 1.7 49 4.9 81 8.1| 113| 28.0
18| 0.75 50| 2.10 82| 4.71 114 | 19.5 18 1.8 50 5.0 82 8.2 114 | 29.6
19| 0.84 51| 2.18 83| 4.87| 115| 20.8 19 1.9 51 51 83 83| 115| 31.2
20| 0.84 52| 2.18 84| 5.04| 116| 222 20 2.0 52 5.2 84 84| 116| 328
21| 0.92 53| 2.27 85| 5.21 117 | 235 21 2.1 53 53 85 8.5 117 | 34.3
22| 0.92 54| 227 86| 5.38| 118| 24.8 22 2.2 54 5.4 86 86| 118| 359
23| 1.00 55| 2.35 87| 5.55 119 | 26.2 23 2.3 55 5.5 87 8.7 119| 375
24| 1.00 56| 2.35 88| 5.72 120 | 275 24 2.4 56 5.6 88 8.8 120 | 39.0
25| 1.09 57| 243 89| 6.05| 121| 28.9 25 25 57 5.7 89 89| 121| 406
26| 1.09 58| 243 90| 6.39| 122| 30.2 26 2.6 58 5.8 90 9.0 122| 422
27| 117 59| 2.52 91| 6.72 123 | 31.6 27 2.7 59 59 91 9.1 123 | 43.7
28| 1.17 60| 252 92| 7.06| 124| 329 28 2.8 60 6.0 92 9.2| 124| 453
29| 1.26 61| 2.60 93| 7.40| 125| 343 29 2.9 61 6.1 93 9.3| 125| 46.9
30| 1.26 62| 2.60 94| 7.73 126 | 37.0 30 3.0 62 6.2 94 9.4 126 | 48.4
31| 134 63| 2.69 95| 8.07 127 | 39.7 31 3.1 63 6.3 95 9.5 127 | 50.0
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Tabel#3 Tabel#5

EQ Frequentie Vertragingstijd (Delay Time (200.0ms))

Data | Waarde | Data | Waarde Data |Waarde| Data |Waarde| Data |Waarde| Data |Waarde|
0 | THRU(20) 32 800 0 0.1 32| 50.5 64 | 100.8 96 | 151.2
1 22 33 900 1 1.7 33| 52.0 65 | 102.4 97 | 152.8
2 25 34 1.0k 2 3.2 34| 53.6 66 | 104.0 98 | 154.4
3 28 35 1.1k 3 4.8 35| 55.2 67 | 105.6 99 | 155.9
4 32 36 1.2k 4 6.4 36| 56.8 68| 107.1| 100 | 157.5
5 36 37 1.4k 5 8.0 37| 583 69| 108.7| 101 159.1
6 40 38 1.6k 6 9.5 38| 59.9 70| 110.3 102 | 160.6
7 45 39 1.8k 7| 111 39| 615 71|111.9| 103|162.2
8 50 40 2.0k 8| 127 40| 63.1 72| 113.4 104 | 163.8
9 56 41 2.2k 9| 143 41| 64.6 73| 115.0 105 | 165.4
10 63 42 2.5k 10| 158 42| 66.2 74|116.6 | 106 | 166.9
11 70 43 2.8k 11| 174 43| 67.8 75| 118.2 107 | 168.5
12 80 44 3.2k 12| 19.0 44| 69.4 76 | 119.7 108 | 170.1
13 90 45 3.6k 13| 20.6 45| 70.9 77(121.3| 109 171.7
14 100 46 4.0k 14| 221 46| 725 781229 110 173.2
15 110 47 4.5k 15| 237 47| 74.1 79| 124.4 111 | 174.8
16 125 48 5.0k 16| 25.3 48| 75.7 80| 126.0| 112|176.4
17 140 49 5.6k 17| 26.9 49| 77.2 81| 127.6| 113|178.0
18 160 50 6.3k 18| 284 50| 78.8 82| 129.2| 1141795
19 180 51 7.0k 19| 30.0 51| 80.4 83| 130.7| 115|181.1
20 200 52 8.0k 20| 31.6 52| 81.9 84| 132.3| 1161827
21 225 53 9.0k 21| 332 53| 835 85| 133.9| 117|184.3
22 250 54 10.0k 22| 347 54| 85.1 86| 135.5| 118|185.8
23 280 55 11.0k 23| 36.3 55| 86.7 87| 137.0| 119|187.4
24 315 56 12.0k 24| 37.9 56| 88.2 88 | 138.6 120 | 189.0
25 355 57 14.0k 25| 395 57| 89.8 89| 140.2| 121 |190.6
26 400 58 16.0k 26| 41.0 58| 91.4 90| 141.8| 122|192.1
27 450 59 18.0k 27| 426 59| 93.0 91| 143.3 123 | 193.7
28 500 60 | THRU(20.0k) 28| 44.2 60| 94.5 92| 144.9 124 | 195.3
29 560 29| 457 61| 96.1 93| 146.5| 125|196.9
30 630 30| 47.3 62| 97.7 94| 148.1 126 | 198.4
31 700 31| 48.9 63| 99.3 95| 149.6 | 127 | 200.0

Tabel#4 Tabel#6

Reverb tijd Grootte van de Ruimte (Room Size)

Data |Waarde| Data |Waarde| Data |Waarde| Data |Waarde] Data [Waarde]

0 0.3 32 35 64| 17.0 0| 01 32| 51
1 0.4 33 3.6 65| 18.0 1 0.3 33 53
2 0.5 34 3.7 66| 19.0 2| 04 34| 54
3 0.6 35 3.8 67| 20.0 3| 06 35| 56
4 0.7 36 3.9 68| 25.0 4 0.7 36 5.7
5 0.8 37 4.0 69| 30.0 5/ 09 37| 59
6 0.9 38 4.1 6| 10 38| 6.1
7 1.0 39 4.2 7 1.2 39 6.2
8 11 40 4.3 8 1.4 40 6.4
9 1.2 41 4.4 9| 15 41| 65
10 13 42 4.5 10 1.7 42 6.7
11 1.4 43 4.6 11 18 43 6.8
12 15 44 4.7 12| 20 44| 7.0
13 1.6 45 4.8 13| 21
14 1.7 46 4.9 14 2.3
15 1.8 47 5.0 15| 25
16 1.9 48 5.5 16| 26
17 2.0 49 6.0 17 2.8
18 21 50 6.5 18| 29
19 2.2 51 7.0 19| 31
20 2.3 52 75 20 3.2
21 24 53 8.0 21| 34
22 25 54 8.5 22| 35
23 2.6 55 9.0 23 3.7
24 2.7 56 9.5 24| 3.9
25 2.8 57| 10.0 25| 4.0
26 2.9 58| 11.0 26 4.2
27 3.0 59| 12.0 27| 43
28 3.1 60| 13.0 28 4.5
29 3.2 61| 14.0 29 4.6
30 3.3 62| 15.0 30| 48
31 3.4 63| 16.0 31 5.0
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Tabel#7 Tabel#11
Vertragingstijd (Delay Time (400.0ms)) Reverb Breedte, Sterkte, Hoogte
Data |Waarde| Data |Waarde| Data |Waarde| Data |Waarde Data |Waarde| Data |Waarde| Data |Waarde| Data |Waarde|
0 0.1 32| 100.9 64 | 201.6 96 | 302.4 0 0.5 32 8.8 64| 17.6 96| 27.5
1 3.2 33| 104.0 65 | 204.8 97 | 305.5 1 0.8 33 9.1 65| 17.9 97| 27.8
2 6.4 34| 107.2 66 | 207.9 98 | 308.7 2 1.0 34 9.4 66| 18.2 98| 28.1
3 9.5 35| 110.3 67 | 211.1 99 | 311.8 3 13 35 9.6 67| 185 99| 285
4| 127 36| 1135 68| 214.2| 100 | 315.0 4 15 36 9.9 68| 18.8| 100| 28.8
5| 158 37| 116.6 69| 217.4| 101|318.1 5 1.8 37| 10.2 69| 19.1| 101| 29.2
6| 19.0 38| 119.8 70| 220.5| 102|321.3 6 2.0 38| 104 70| 19.4| 102| 295
7| 221 39| 122.9 71|223.7| 103|324.4 7 2.3 39| 10.7 71| 19.7| 103| 29.9
8| 253 40| 126.1 72| 226.8| 104 |327.6 8 2.6 40| 11.0 72| 20.0| 104| 30.2
9| 284 411 129.2 73| 230.0 105 | 330.7 9 2.8 411 11.2 73| 20.2
10| 316 42| 132.4 74 | 233.1 106 | 333.9 10 3.1 42| 115 74| 205
11| 347 43| 135.5 75| 236.3 107 | 337.0 11 3.3 43| 11.8 75| 20.8
12| 379 44 | 138.6 76 | 239.4 108 | 340.2 12 3.6 441 12.1 76| 21.1
13| 410 45| 141.8 77| 242.6 109 | 343.3 13 3.9 451 12.3 77| 21.4
14| 44.2 46 | 144.9 78 | 245.7 110 | 346.5 14 4.1 46 | 12.6 78| 21.7
15| 473 47 | 148.1 79 | 248.9 111 | 349.6 15 4.4 471 129 79| 22.0
16 | 50.5 48| 151.2 80| 252.0| 112|352.8 16 4.6 48| 13.1 80| 224
17| 53.6 49 | 154.4 81| 255.2 113 | 355.9 17 4.9 49| 134 81| 227
18| 56.8 50| 157.5 82 |258.3| 114 359.1 18 5.2 50| 13.7 82| 23.0
19| 59.9 51 160.7 83|261.5| 115]362.2 19 5.4 51| 14.0 83| 233
20| 63.1 52| 163.8 84 | 264.6 116 | 365.4 20 5.7 52| 14.2 84| 23.6
21| 66.2 53| 167.0 85| 267.7| 117 368.5 21 5.9 53| 145 85| 23.9
22| 69.4 54| 170.1 86| 270.9| 1183717 22 6.2 54| 14.8 86| 24.2
23| 725 551 173.3 87 | 274.0 119 | 374.8 23 6.5 55| 15.1 87| 245
24| 75.7 56 | 176.4 88 | 277.2 120 | 378.0 24 6.7 56| 15.4 88| 24.9
25| 7838 57| 179.6 89 |280.3| 1213811 25 7.0 57| 15.6 89| 25.2
26| 82.0 58| 182.7 90 | 283.5 122 | 384.3 26 7.2 58| 15.9 90| 255
27| 85.1 59| 185.9 91|286.6| 123|387.4 27 75 59| 16.2 91| 25.8
28| 88.3 60 | 189.0 92| 289.8| 124 390.6 28 7.8 60| 16.5 92| 26.1
29| 914 61| 192.2 93] 292.9 125 393.7 29 8.0 61| 16.8 93| 26.5
30| 94.6 62| 195.3 941296.1| 126 396.9 30 8.3 62| 17.1 94| 26.8
31| 97.7 63| 198.5 95 | 299.2 127 | 400.0 31 8.6 63| 17.3 95| 27.1
Tabel#8 Tabel#9
Compressor Attack Time ~ Compressor Release Time
Data |Waarde Data |Waarde)
0 1 0 10
1 2 1 15
2 3 2 25
3 4 3 35
4 5 4 45
5 6 5 55
6 7 6 65
7 8 7 75
8 9 8 85
9 10 9 100
10 12 10| 115
11 14 11 140
12 16 12 170
13 18 13 230
14 20 14 340
15 23 15 680
16 26
17 30
18 35
19 40 Tabel#10

Compressor Ratio
Data |Waarde
1.0
1.5
2.0
3.0
5.0
7.0

10.0

20.0

~N~No o~ WNEO
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MIDI data formaat

1. Channel messages

1.1 Note on/note off

Deze messages bevatten keyboard performance data.
Note-on wordt verstuurd als er een toets wordt aangeslagen, en
off wordt verstuurd als een toets wordt losgelaten.
Deze messages bevatten een "nootnummer” die aangeven welke
is aangeslagen, en "velocity (aanslaggevoeligheid)" gegeven die
geeft hoe hard de toets is aangeslagen.
Als er een note-on of velocity "0" wordt ontvangen, heeft dit hetzelf
effect als een note-off.
Bereik van ontvangen nootnummers = 0 (C-2)...60 (C3)...127 (G§
Velocity (aansl. gev.) bereik = 1...127 (Velocity wordt alleen
ontvangen voor note-on)
Als de Multi Part parameter "Rcv NOTE MESSAGE" = OFF, on
vangt deze part deze messages niet.
Bij een drum part*, wordt key-off niet ontvangen als de DrumSet
parameter Rcv NOTE OFF = OFF.
Bij een drum part, wordt key-on niet ontvangen als de DrumSe
parameter Rcv NOTE ON = OFF.
* Drum Part geeft aan dat de Multi Part parameter PAR
MODE is ingesteld op "to DRUM of DRUMSL1...4."

1.2 Control changes

Deze messages besturen volume of pan enz.

Hun functies hangen af van het controlnummer (Ctrl#).
Als de Multi Part parameter Rcv CONTROL CHANGE = OFF, on
vangt dit part geen control changes.

1.2.1  Bank Select

Deze message selecteert de voice bank.

De voice bank wordt geselecteerd door de combinatie
twee control change messages: MSB en LSB.

De functie van de MSB en LSB hangt af van de sound ny
dule mode.

In het geval van "XG," geeft de MSB waarde de grote v
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tup
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deling van voices aan, en de LSB waarde de gedetaillegrde

verdeling.
Bij "TG300B," staat de LSB waarde vast, zal alleen de M$
waarde de gedetailleerde voice verdeling bepalen.
Bij "C/M," wordt Bank Select niet ontvangen.

Control#  Parameter Data bereik
0 Bank Select MSB 0...127
32 Bank Select LSB 0...127

@

De Bank Select data wordt alleen voortgebracht nadat er
een Program Change is ontvangen, waarna de voice bank

wijzigt.

Als u de voice bank én de voice wilt wijzigen, moet u de

Bank Select en Program Change messages samen ve

ren, in de volgorde Bank Select MSB, LSB, en Program

Change.

rstu-

1.2.2  Modulatie

Met deze message wordt de sterkte (depth) van de vibrato
bestuurd, maar de volgende 7 typen effecten kunnen ook
worden bestuurd.

Het effect van deze message kan worden gewijzigd door de
volgende parameters.

« Multi Part Parameter

1. MW PITCH CONTROL

2. MW FILTER CONTROL

3. MW AMPLITUDE CONTROL

4. MW LFO PMOD DEPTH

5. MW LFO FMOD DEPTH

6. MW LFO AMOD DEPTH

« Effectl Parameter

7. MW VARIATION CONTROL DEPTH

(Alleen als Variation Effect is toegewezen aan een part als
Insertie)

Default werkt de message op een LFO Pitch Modulatie
(PMOD) effect.

Control#  Parameter
1 Modulation

Data Range
0...127

Als de Multi Part parameter Rcv MODULATION = OFF,
ontvangt die part geen Modulatie.

Als het ontvangstkanaal een drum part is, werken effecten 5
en 6 niet.

1.2.3  Breath Controller
Control#  Parameter Data Range
2 Breath Controller 0...127

Geldt alleen als er een VL sound is geselecteerd.

1.2.4 Foot Controller
Control#  Parameter Data Range
4 Foot Controller 0...127

Geldt alleen als er een VL sound is geselecteerd.

1.2.5
Deze message bestuurt de mate van Portamento (zie 1.2.11).

Portamento Time

Control#  Parameter
5 Portamento Time

Data Range
0...127

Als Portamento (controlnummer 065) ON is, regelt dit de
snelheid van de toonhoogte wijziging.

De waarde 0 is de kortste portamento-tijd, en 127 de langste
portamento-tijd.

Als het ontvangstkanaal een drum part is, wordt Portamento
Time niet ontvangen.

MIDI
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1.2.6 Data Entry
Deze message stelt de waarde in van de parameter dje is
gespecificeerd door RPN MSB/LSB (zie 1.2.22) en NRAN
MSB/LSB (zie 1.2.21).

Control#  Parameter Data Range
6 Data Entry MSB 0..127
38 Data Entry LSB 0..127

1.2.7 Main Volume
Deze message bestuurt het volume van de parts. Hieriee
kunt u de volumebalans instellen tussen de verschillende
parts.

Control#  Parameter
7 Main Volume

Data Range
0...127

Als de Multi Part parameter Rcv VOLUME = OFF, ont
vangt die part geen Main Volume. Bij de waarde 0 is e
geen geluid, de waarde 127 is het maximum volume.

=

1.2.8 Panpot
Deze message bestuurt de panning (stereo lokatie) van de
verschillende parts. Dit stelt de lokatie in van het geluid, a
u afluistert in stereo.

@

Control#  Parameter
10 Pan

Data Range
0...64...127

Als de Multi Part parameter Rcv PAN = OFF, ontvangst die
part geen Panpot.
0 is links, 64 is midden en 127 is rechts.

1.2.9 Expression
Deze message bestuurt expression (dynamiek in een muzi-
kale regel) van de verschillende parts.
Met deze kunt u volume wijziging maken tijdens een song.

Control#  Parameter
11 Expression

Data Range
0...127

Als de Multi Part parameter Rcv EXPRESSION = OFF,
ontvangt die part geen Expression.
Bij de waarde 0 is er geen geluid, de waarde 127 is het maxi-
mum volume.

1.2.10 Control Change13

Control#  Parameter
13 Control Changel3

Data Range
0...127

Geldt alleen als er een VL geluid is geselecteerd.

1.2.11 Hold1

Deze message bestuurt sustainpedaal on/off.
De noten die klinken als het pedaal is ingedrukt worden niet
gesustaind.

Control#  Parameter Data Range
64 Hold1 0...63,64...127
(OFF, ON)

Bij data 0...63 zal het sustainpedaal OFF zijn (losgelaten),
en bij data 64...127 is hij ON (ingedrukt). Bij ON is blijven
huidig klinkende noten doorklinken, zelfs als note-off
messages worden ontvangen. Als de Multi Part parameter
Rcv HOLD1 = OFF, ontvangt die part geen Hold1.

1.2.12 Portamento
Deze message bestuurt portamento on/off.
Als het pedaal wordt ingedrukt volgt een portamento effect.

Control#  Parameter Data Range
65 Portamento 0...63, 64...127
(OFF, ON)

Bij data 0...63 zal het portamentopedaal OFF zijn (losgela-
ten), en bij data 64...127 is hij ON (ingedrukt).

Als deze ON is, zal de toonhoogte "overvloeien" naar de
volgende noten. De tijdlengte waarin de toonhoogte wijzi-
gingen optreden kan gewijzigd worden door Portamento
Time (zie 1.2.3). Daarbij, als de Multi Part parameter
MONO/POLY MODE = MONO, vloeit de toon ook (legato)

if Portamento = ON. Als één van de volgende Multi Part
parameter instellingen gelden ontvangt die geen Portamento.
* Rcv PORTAMENTO = OFF

* PART MODE = DRUM, DRUMSL1...4

1.2.13 Sostenuto

Deze message bestuurt sostenutopedaal on/off.

Noten die altijd waren aangeslagen toen het pedaal werd
ingetrapt blijven doorklinken ("gesustaind").

Control#  Parameter Data Range
66 Sostenuto 0...63,64...127
(OFF, ON)

Bij data 0...63 zal het sostenutopedaal OFF zijn (losgelaten),
en bij data 64...127 is hij ON (ingedrukt). Als sostenuto op
ON wordt gezet terwijl er een geluid klinkt, blijft dit geluid
doorklinken tot sostenuto op OFF gezet wordt.

Als de Multi Part parameter Rcv SOSTENUTO = OFF, ont-
vangt dit part geen Sostenuto. Geen effect op VL geluiden.

1.2.14 Soft Pedal

Deze message bestuurt softpedaal on/off. Het geluid wordt
zachter (mellow) als hetpedaal wordt ingetrapt.

Control#  Parameter Data Range
67 Soft Pedal 0...63, 64...127
(OFF, ON)

Bij data 0...63, is het softpedaal OFF (losgelaten), en bij
data 64...127 is hij ON (ingedrukt).

Als één van de volgende Multi Part parameter instellingen
gelden ontvangt die geen Soft Pedal.

* Rcv SOFT PEDAL = OFF

* PART MODE = DRUM, DRUML1...4

1.2.15 Harmonic Content

Deze message wijzigt de resonantie van het filter die is ge-
specificeerd bij het geluid. De waarde 0~127 wordt gezien
is taken als -64~+63, en toevoegt als een offset waarde van
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de originele geluidsdata om de resonantie te wijzigen. 1.2.19 Portamento Control

Deze message bepaalt het portamentobron toetsnummer (het

Control# Parame_ter Data Range toetsnummer waar portamento begint).
71 Harmonic Content 0...64..127 Data 0...127 geeft de portamento brontoets aan.
(-64...0...+63)

Als er Portamento Control wordt ontvangen, wijzigt de hui-
dig-klinkende toonhoogte bij een Portamento Time O van

Aangezien die een relatieve wijziging parameter is, gegft de toets van de volgende-ontvangen note-on op hetzelfde

deze een boost of cut aan relatief tot 64.

kanaal.
Hogere waarden produceren een geprononceerder geluid.
Bij sommige geluiden is het effectieve bereik minder dan Control#  Parameter Data Range
het mogelijke bereik van instellingen. 84 Portamento Control 0..127

(C-2...G8)
1.2.16 Release Time
Deze message wijzigt de EG release time die is gespecifi-
ceerd bij de geluidsdata.
De waarde 0~127 wordt gezien is taken als -64~+63, |en
toevoegt als een offset waarde van de originele geluidsdata
om de release time te wijzigen. 1.2.20 Effect1 Depth(Reverb Send Level)

Deze message bepaalt het send niveau van het reverb effect.

Dit wordt zelfs ontvangen als Rcv PORTAMENTO = OFF.

Heeft geen effect op VL geluiden.

-

Control#  Parameter Data Range

72 Release Time 0...64...127 Control#  Parameter Data Range
(-64...0...+63) 91 Effectl Depth 0..127

Aangezien die een relatieve wijziging parameter is, geeft Verhogen van de waarde produceert een rijkere reverb. Het

deze een boost of cut aan relatief tot 64. effect van de waarde hangt af van reverb effect instellingen.

Hogere waarden produceren verlengen de release die volgt

na note-off. 1.2.21 Effect3 Depth(Chorus Send Level)

Deze message bepaalt het send niveau van het chorus effect.
1.2.17 Attack Time
Deze message wijzigt de EG attack time die is gespedifi- Control#  Parameter Data Range
ceerd bij de geluidsdata. 93 Effect3 Depth 0..127

De waarde 0~127 wordt gezien is taken als -64~+63, |en

toevoegt als een offset waarde van de originele geluidsdata Verhogen van de waarde verhoogt modulatie ofwel breedte.
om de attack time te wijzigen. Het effect van de waarde hangt af van chorus effect instellin-
gen.
Control#  Parameter Data Range
& Attack Time 0...64...127 1.2.22 Effect4 Depth (Variation Effect Send
(-64...0...+63)
Level)

. . . - . Deze message bepaalt send niveau van het variation effect.
Aangezien die een relatieve wijziging parameter is, gegft

deze een boost of cut aan relatief tot 64.
Hogere waarden maken de attack meer geleidelijk, en ver-
minderen van deze waarde maken de attack scherper.

Control#  Parameter Data Range
94 Effect4 Depth 0...127

Deze wordt echter niet ontvangen als de Variation Effect
1.2.18 Brightness parameter Variation Connection = 0 (Insertie).

Deze message wijzigt de cutoff frequency van de low pass

filter die is gespecificeerd bij de geluidsdata. 1.2.23 Data Increment/Decrement (for RPN)

De waarde 0~127 wordt gezien is taken als -64~+63, |en
toevoegt als een offset waarde van de originele geluidsdata
om de cutoff frequency te wijzigen.

Nadat RPN (zie 1.2.22) een parameter heeft bepaald zoals
Pitch Bend Sensitivity, Fine Tune of Coarse Tune, kunt u
met deze message de parameterwaarde in kwestie verhogen
in stappen van 1.

-

Control#  Parameter Data Range
74 Brightness 0..64...127 Control#  Parameter Data Range
(-64...0...+63) 96 RPN Increment -

97 RPN Decrement -
Aangezien die een relatieve wijziging parameter is, geeft

deze een boost of cut aan relatief tot 64. De data byte wordt genegeerd.
Lagere waarde produceren een zachtere (mellow) geluid.
Bij sommige geluiden is het effectieve bereik minder dan
het mogelijke bereik van instellingen.
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1.2.24 NRPN (Non-registered parameter 01 53 mm --*4 | EQ treble frequen¢@een
number) effect op VL geluiden)
Met deze message kunt u een geluidparameter bepalen|(z mm: 28 - 58
als vibrato, filter, EG, drum setup enz.) als een offset waarde (500...16.0k [Hz])
Geef met NRPN MSB en NRPN LSB de parameter in die u
wilt wijzigen, en geef de waarde van de gespecificeernde| 01 99 mm - EG attack ime
parameter met Data Entry (zie 1.2.4). mm: 00 - 64 - 127
(-64...0...+63)
Control#  Parameter Data Range
98 NRPN LSB 0..127 01 100 mm -- EG decay time
99 NRPN MSB 0..127 mm: 00 - 64 - 127
(-64...0...+63)
Als de Multi Part parameter Rcv NRPN = OFF, ontvangt
die geen NRPN. 01 102 mm - EG release time
mm: 00 - 64 - 127
De volgende NRPN messages kunnen worden ontvangen.| (-64..0..+63)
NRPN Data Entry *1 20 r mm -- Drum low pass filter cutoff
MSB LSB MSB LSB | Parameternaam en waardebergik frequency
rr: drum instrument note number
01 08 mm --*2 | Vibrato rate mm: 00 - 64 - 127
mm: 00 - 64 - 127 (-64...0...+63)
(-64...0...+63)
21 r mm -- Drum low pass filter resonance
01 09 mm - Vibrato depth rr: drum instrument note number
mm: 00 - 64 - 127 mm: 00 - 64 - 127
(-64...0...+63) (-64...0...+63)
01 10 mm --*3 | Vibrato delay 22 rr mm -- Drum EG attack rate
mm: 00 - 64 - 127 rr: drum instrument note number
(-64...0...+63) mm: 00 - 64 - 127
(-64...0...+63)
01 32 mm - Low pass filter cutoff frequenc
mm: 00 - 64 - 127 23 mm - Drum EG decay rate
(-64...0...+63) rr: drum instrument note numbgr
mm: 00 - 64 - 127
01 33 mm - Low pass filter resonance (-64...0...+63)
mm : 00 - 64 - 127 The effect will apply both to
(-64...0...+63) Decay 1 and 2.
01 34 mm - Filter EG Depth (alleen VL 24 rr mm - Drum instrument pitch coarse
geluiden) rr: drum instrument note numbgr
mm : 00 - 64 - 127 mm: 00 - 64 - 127
(-64...0...+63) (-64...0...+63)
01 36 mm - High pass filter cutoff frequency, 25 rr mm - Drum instrument pitch fine
(Geen effect op VL geluiden) rr: drum instrument note numbgr
mm: 00 - 64 - 127 mm: 00 - 64 - 127
(-64...0...+63) (-64...0...+63)
01 48 mm --*4 | EQ bass gain 26 r mm - Drum instrument level
mm: 00 - 64 - 127 rr: drum instrument note numbegr
(-64...0...+63) mm: 00 - 127(0...maximum)
01 49 mm --*4 | EQ treble gain 28 rr mm -- Drum instrument panpot
mm: 00 - 64 - 127 rr: drum instrument note number
(-64...0...+63) mm: 00, 01-64-127(RND,
L63...C...R63)
01 52 mm --*4 | EQ bass frequen{@een
effect op VL geluiden) 29 rr mm -- Drum instrument reverb sen
mm: 04 - 40 level
(32...2.0k [Hz]) rr: drum instrument note number
mm: 00 - 127(0...maximum)
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30

31

36

48

49

52

53

s mm - Drum instrument chorus sen RPN Data Entry*1
level MSB LSB MSB LSB | Parameternaam en waardebereik
rr: drum instrument note number 00 00 > | Ppitch bend itivit
mm: 00 - 127(0...maximum) mm- - Itch bend sensitivity
mm: 00-24 (0...+24
r mm -- Drum instrument variation semitones) .
Geef tot 2 octaven aan in
send level
. ; halve tonen
rr: drum instrument note number
mm: 00 - 127(0...maximum) ) .
. L 00 01 mm I Fine tuning
(als Variation Connection = I:00 00 -100
SYSTEM)) mm i . cents
mm: 00, 01-127 (OFF,0ON) : :
- L mm 1: 64 00 O cents
(als Variation Connection = ) )
INSERTION)) : :
mm I: 127 127 +100 cents
rr mm -- Drum high pass filter cutoff [Note] - mm Ii: 00 127_
" (=-87.5) cents is
reduency followed by 01 00
mm: 00 - 64 - 127 (_’874 y
(-64...0...+63) (5-87.4) cents.
rm mm - Drum EQ bass gain 0 02 mm- - Co‘ta;s; t:zmis
mm: 00 - 64 - 127 (-64...0... mzrz N '+24' ]
+63) (-24...0... semitones)
rr mm - Drum EQ treble gain 127 127 - - DRPN NRUIIJN NRPN
mm: 00 - 64 - 127 itzetRPN en eld
(-64..0...+63) nummers in on-ingestelde _
staat. Internal data wordt nief
rr mm - Drum EQ bass frequency beinvioedt.
mm: 04 - 40(32...2.0k [Hz]) *1 Zie 1.2.4
*2'--' geeft aan dat de waarde wordt genegeerd.
r mm -- Drum EQ treble frequency
[:m]:)ZB - 58(500...16.0k 1.2.26 Assignable controller
z
Door een control change nummer 0...95 aan een part toe te

MSB 14H-35H (voor drums) wordt ontvangen als Multi Part
parameter PART MODE = DRUMSL1...4.

*1 Ziel.2.4

*2 '--' geeft aan dat de ingestelde waarde wordt genegeerd.

*3 Wijzigt de tijd nadat de noot is aangeslagen tot vibrato
begint te werken. Het effect begint eerder bij hogere
waarde, later bij lagere waarden.
Geen effect als Bank Select MSB=127 is geselecteefd.

*4 Geen effect als Multi Part parameter PART MODE =
DRUM, DRUMSL1...4.

1.2.25 RPN (Registered parameter number)

Met deze message kunt u part parameters specificeren zoals

Pitch Bend Sensitivity of Tuning enz. als een offset waarde.
Specificeer RPN MSB en RPN LSB de parameter die u wilt
wijzigen, en stel met Data Entry (zie 1.2.4) de waarde|in
van de gespecificeerde parameter.

Control#  Parameter Data Range
100 RPN LSB 0..127
101 RPN MSB 0...127

Als de Multi Part parameter Rcv RPN = OFF, ontvangt deze
part niet deze message.

De volgende RPN messages kunnen worden ontvangen.

kennen, kan het gespecificeerde effect worden bestuurd.
Aan dit bedieningselement kunnen twee control change num-
mers worden toegewezen (AC1 en AC2). De volgende pa-
rameters specificeren het effect van AC1 en AC2.

« Multi Part Parameter

. AC1, AC2 PITCH CONTROL

. AC1, AC2 FILTER CONTROL

. AC1, AC2 AMPLITUDE CONTROL

. AC1, AC2 LFO PMOD DEPTH

. AC1, AC2 LFO FMOD DEPTH

. AC1, AC2 LFO AMOD DEPTH

« Effectl Parameter

7. AC1, AC2 VARIATION CONTROL DEPTH

(Geldig als Variation Effect is toegewezen aan part als Insertie)

o g WN P

Het AC1 control change nummer wordt bepaald door de
Multi Part of A/D Part parameter AC1 CONTROLLER
NUMBER, en de AC2 control change nummer wordt be-
paald door het Multi Part of A/D Part parameter AC2 CON-
TROLLER NUMBER.

1.3 Channel mode messages

Deze messages bepalen de algemene behandeling van een part.

1.3.1  All Sound Off

Deze message brengt alle huidig-klinkende noten op het cor-
responderende kanaal tot stilte. De staat van kanaalmessages
zoals Note-on en Hold-on blijft gehandhaafd.

MIDI
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Control#  Parameter Data Range
120 All Sound Off 0
1.3.2 Reset All Controllers

Deze message reset de volgende controllers in default w
den.

Controller Waarde

Pitch bend change +0 (center)

Channel pressure 0 (off)
Polyphonic key pressurg 0 (off)
Modulation 0 (off)

Breath control
Foot control

127 (maximum)
127 (maximum)

Expression 127 (maximum)
Control changel13 +0 (center)

Hold 0 (off)
Portamento 0 (off)
Sostenuto 0 (off)

Soft pedal 0 (off)

Portamento control Reset de portamento bron nog

nummer dat is ontvangen.

RPN Number niet gezet, interne datal
ongewijzigd.

NRPN Number niet gezet, interne data|
ongewijzigd.

De volgende data wordt niet gewijzigd;

Parameter waarden ingegeven door program change, b
select MSB/LSB, volume, pan, effect send levels 1, 3,
RPN and NRPN.

Control#
121

Parameter Data Range
Reset All Controllers 0

1.3.3  All Note Off

Deze message Zet alle noten uit die momenteel aans
voor corresponderende part. Als Hold 1 of Sostenuto ech
aan staan, blijven noten klinken tot deze worden uitgeze

Control#
123

Parameter
All Note Off 0

Data Range

1.3.4 Omni Off

Doet hetzelfde als wanneer All Note Off wordt ontvange|
Control#  Parameter Data Range

124 Omni Off 0

1.3.5 Omni On

Doet hetzelfde als wanneer All Note Off wordt ontvangen..

Control#  Parameter Data Range
125 Omni On 0
1.3.6 Mono

Doet hetzelfde als wanneer All Sound Off wordt ontval
gen, en als de waarde (mono nummer) in het bereik 0.,

zit, zet dit het corresponderende kanaal op Mode4* (m = 1).

Control#
126

Parameter Data Range
Mono 0...16

* Mode4 is een staat waarin alleen kanaalmessages op het
gespecificeerde worden ontvangen, en noten klinken in-
dividueel (monofoon).

aar-

1.3.7 Poly
Doet hetzelfde als wanneer All Sound Off wordt ontvan-
gen, en zet het corresponderende kanaal op Mode3*.

Control#
127

Parameter
Poly 0

Data Range

* In Mode3 worden alleen kanaal messages ontvangen op
een specifiek kanaal, en klinken polyfoon.

1.4 Program change

Met deze message kunt u voices of performances selecteren.

t- Als deze wordt verstuurd samen met Bank Select (zie 1.2.1), kunnen
niet alleen voices en performances in de algemene bank worden gese-
lecteerd, maar ook die in de extended voice bank en interne
performances.

Als de Multi Part parameter Rcv PROGRAM CHANGE = OFF, ont-
vangt die part geen program changes.

Als Sound Module Mode = C/M, worden er geen program changes
voor de Drum Part ontvangen.

ank

4,1.5 Pitch bend

Deze message bevat bewegingen van de pitch bender.

Deze message wordt over het algemeen gebruikt om de toonhoogte
van een part te wijzigen, maar u kunt feitelijk de sterkte van de vol-
gende zeven effecten besturen.

Het effect van deze message kan de volgende parameters besturen.

* Multi Part Parameter
BEND PITCH CONTROL
BEND FILTER CONTROL
BEND AMPLITUDE CONTROL
BEND LFO PMOD DEPTH
BEND LFO FMOD DEPTH
. BEND LFO AMOD DEPTH
« Effectl Parameter
7. BEND VARIATION CONTROL DEPTH
n. (Alleen als Variation Effect is toegewezen aan een part als Insertie)

aan
ter

oo s ®Np

Default wordt het Pitch Control effect toegewezen.

Als het ontvangstkanaal een drum part is werken effecten 5
en 6 niet. Als de Multi Part parameter Rcv PITCH BEND
CHANGE = OFF, onvangt dat part geen pitch bend messages.

1.6 Channel aftertouch

Deze message bevat de "pressure (druk)" die wordt uitgeoefend op
het toetsenbord na het spelen van een noot, om hiermee klank-
wijzigingen te creéren (voor één geheel MIDI kanaal). De pressure
kan per part worden bestuurd. Deze message beinvioedt de huidig-
. Klinkende noten.
_lé-|et effect van dit message wordt bepaald door de instellingen van de
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volgende parameters.
« Multi Part Parameter
. CAT PITCH CONTROL
. CAT FILTER CONTROL
. CAT AMPLITUDE CONTROL
. CAT LFO PMOD DEPTH
. CAT LFO FMOD DEPTH
. CAT LFO AMOD DEPTH
« Effectl Parameter
7. CAT VARIATION CONTROL DEPTH
(Alleen geldig als het Variation Effect is toegewezen a
een part als Insertie

o g WN P

Default is er geen effect.

Als het ontvangstkanaal een drum part is, werken effecten 5 en 6
Als de Multi Part parameter Rcv CHANNEL AFTER TOUCH = OFH
ontvangt die part geen Channel Aftertouch.

1.7 Polyphonic aftertouch

Deze message bevat de pressure (nadruk) die wordt uitgeoefen
het toetsenbord na het aanslaan van een toets (voor individuele
nummers). De pressure wordt individueel per noot bestuurd. Dy
message is alleen van invloed op huidig-klinkende noten.
Het effect van deze message wordt bepaald door de volgende
Part parameters.

1. PAT PITCH CONTROL
PAT FILTER CONTROL
PAT AMPLITUDE CONTROL
PAT LFO PMOD DEPTH
PAT LFO FMOD DEPTH
PAT LFO AMOD DEPTH

o0 s wN

Default is er geen effect.
Het effect is van invioed op de nootnummers 36...97.
In het geval van één van de volgende Multi Part parameter inste
gen, ontvangt die part geen Polyphonic Aftertouch.
Rcv CHANNEL AFTER TOUCH = OFF
PART MODE = DRUM, DRUMSL1...4

2. System exclusive messages

Deze MIDI messages zijn niet direct "performance data," maar
den gebruikt om instellingen te maken die te maken hebben me
systeem van het MIDI apparaat.

Deze message kan worden gebruikt om data op te slaan die spe

uit te wisselen tussen één of meer MU100R units.

Door het gebruik van deze messages, kunt u praktisch alle inst
gen van de MU100R wijzigen vanaf een externe MIDI apparaat.
Data kan echter niet uitgewisseld worden als het ontvangende- en
sturende apparaten niet op hetzelfde Device Nummer staan.

is voor dit apparaat op een MIDI data filer zoals de MDF2, of om jﬂta
|

2.1 Parameter changes

Dit maakt gebruikt van de volgende parameter wijzigingen.

[UNIVERSAL REALTIME MESSAGE]
1)  Master Volume

[UNIVERSAL NON REALTIME MESSAGE]
1)  General MIDI System On
2)  Identity Request(INQUIRY MESSAGE)

an

hiet.

d op
noot-
eze

ulti

lin-

or-
het

cifiek

lin-

ver-

3)

Identity Reply(INQUIRY MESSAGE)

[XG PARAMETER CHANGE]

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)
11)
12)

XG System on

XG System parameter change
Multi Effectl parameter change
Multi EQ parameter change
Multi Effect2 parameter change
Unique Effect parameter change
Display parameter change

Multi Part parameter change
AD Part parameter change

AD System parameter change
Drums Setup parameter change
Part Assign parameter change

[MU100 NATIVE PARAMETER CHANGE 1]

1)
2)

System parameter change
Remote switch

[MU100 NATIVE PARAMETER CHANGE 2]

1)

Current Performance parameter change

[VL70-m NATIVE PARAMETER CHANGE]

1) VL System parameter change

2) VL Current Voice/Common Misc parameter change
3) VL Part parameter change

4) VL Current Voice/Element parameter change
[Others]

1)  Master tuning

2)  TG300 System parameter change

3)  TG300 Multi Effect parameter change

4)  TG300 Multi Part parameter change

2.1.1  Universal realtime messages

2.1.1.1  Master Volume

Dit system exclusive message bestuurt het volume
van alle kanalen tegelijk.

11110000 FOH = Exclusive status
01111111 7FH =Universal Real Time
01111111 7FH = ID of target device
00000100 04H = Sub-ID #1 = Device
Control Message
00000001 01H = Sub-ID #2 = Mas-
ter Volume
*  0sSSSSSS SSH =Volume LSB
Ottttttt TTH =Volume MSB
11110111 F7H = End of Exclusive
or,
11110000 FOH = Exclusive status
01111111 7FH =Universal Real Time
Oxxxnnnn XNH = Device Number,
xxx = don't care
00000100 04H = Sub-ID #1 = Device
Control Message
00000001 01H = Sub-ID #2 = Mas-
ter Volume
0sssssss SSH =Volume LSB
Ottttttt TTH =Volume MSB

MIDI
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11110111 F7H = End of Exclusive 2.1.2.3 Identity Reply
Als dit wordt ontvangen reflecteert de Volume MSB op de

Systeem parameter MASTER VOLUME. 11110000 FOH = Exclusive status
* De binaire uitdrukking sssssss wordt hexadecimaal uit- 01111110 7EH = Url1|versal Non-Real
gedrukt als SSH. T|m_e
. - Oommmmmmm MMH= Device Number
Hetzelfde geldt in andere situaties.
00000110 06H =Sub-ID #1 = General
Information
2.1.2  Universal non-realtime messages 00000010  02H = Sub-ID #2 = Identity
2.1.21  General MIDI System On Reply
01000011 43H = YAMAHA ID
Met deze system exclusive message functionegert 00000000 00H =Device Family Code
de MU100R functioneert als een GM System Le- LSB
vel 1 toongenerator. MU100R ID #1
01000001 41H = Device Family Code
11110000 FOH = Exclusive status MSB
MU100R ID #2
01111110 7EH = Universal Non-Real 00000000 00H = Device Number Code
Time LSB
01111111 7FH = ID of target device MU100R ID #3
00001001 09H =Sub-ID #1 = General 000000lI 03H = Device Number Code
MIDI Message MSB
00000001 01H = Sub-ID #2 = General MU100R ID #4
MIDI On 00000000 00H
11110111 F7H = End of Exclusive 00000000 00H
or, 00000000 00H
11110000 FOH = Exclusive status 00000001 01H =Tone Generator Code
01111110 7EH = Universal Non-Real =XG
Time 11110111 F7H = End of Exclusive
Oxxxnnnn XNH = N:Device Number,
X:don't care Het appraat verstuurt deze message als het een
00001001  O9H =Sub-ID #1 = General Identity Request message ontvangt van 2.1.2.2.
MIDI Message
00000001 01H =Sub-ID #2 = General
MIDI On 2.1.3  XG parameter change
11110111 E7H = End of Exclusive Deze message stelt XG-gerelateerde parameters in. ledere
message kan één parameter instellen. Het message formaat
Als deze message wordt ontvangen, wordt de SOUND MO- is als volgt.

DULE MODE op XG gezet, en worden alle MIDI messages )
gedefinieerd door GM ontvangen. Alle data behalve MIDI 11110000  FOH Exclusive status
Master Tuning wordt gerestored naar default waarden. 01000011 43H YAMA_HA ID
Deze message wordt niet ontvangen als: 0001nnnn  INH N:device Number
« SOUND MODULE MODE = C/M 01001100 4CH Model ID

« MU100 System Parameter (zie tabel 2-2) Rcv GM 0ggggggg ~ GGH  Address High
EXCLUSIVE MESSAGE= OFF Ommmmmmm MMHAddress Mid
Aangezien ongeveer 50[ms] nodig is om deze message te ot LLH Address Low

processen, moet u een geschikte interval toekennen alvo-
rens de volgende message te versturen.

0sssssss SSH Data

11110111 F7H End of Exclusive

2.1.2.2  Identity Request Bij parameters waarvan Data Size op 2 of 4 wordt gezet, wordt
11110000 FOH = Exclusive status de juiste hoeveelheid verstuurd zoals aangegeven bij Size.
01111110 7EH = Universal Non-Real
Time 2.1.3.1  XG System On
Oommmmmmm MMH= Device Number
00000110 06H = Sub-ID #1 = General Deze system exclusive message zorgt er voor dat
Information de MU100R functioneert als "XG"-compatibel
00000001  O1H = Sub-ID #2 = Identity toongenerator.
Request
11110111 E7H = End of Exclusive 11110000 FOH Exclusive status

01000011 43H YAMAHA ID

Als deze message wordt ontvangen, verstuurt dit appraat 0001nnnn  INH N:device Number

een Identity Reply message zoals beschreven in het volgende 01001100  4CH Model ID _
gedeelte 2.1.2.3. 00000000 00H Address High
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00000000 OOH Address Mid 2.1.3.12 Part Assign parameter change
01111110 7EH Address Low

00000000 00H Data
11110111 F7H End of Exclusive

Deze message stelt het Part Assign blok in (zie
tabellen <1 - 1>, <1 - 13>).

Als On wordt ontvangen, wordt de SOUND MO 2.1.4 MU100 native parameter change (1)

DULE MODE op XG gezet, en kunnen alle MIDI Deze message stelt parameters in die uniek zijn voor de
messages gedefinieerd door XG zoals NRPN o MU100. ledere message stelt één parameter in.

bank select enz. worden ontvangen. Zoals hieronder wordt aangegeven is het message formaat

=

Aangezien ongeveer 50[ms] nodig is om deze algemeen voor de MU50, MU80, en MU90.
message te processen, moet u een geschikte| in-

terval toekennen alvorens de volgende message 11110000 FOH Exclusive status
te versturen. 01000011  43H YAMAHA ID

0001nnnn INH N:Device Number
01001001 49H Model ID

0ggggggg GGH Address High
Deze message stelt het XG SYSTEM blok in (zje ommmmmmm MMH Address Mid

tabellen <1 -1>, <1 - 2>). omm  LLH Address Low
Ovvwwww VVH Data

2.1.3.2  XG System parameter change

2.1.3.3  Multi Effect] parameter change

11110111 F7H End of Exclusive
Deze message stelt het MULTI EFFECT1 blok

in (zie tabellen <1 - 1>, <1 - 4>). Bij parameters waarvan de Data Size 2 of 4 is, wordt het

aantal data bytes dat is aangegeven door Size verstuurd.
2.1.3.4  Multi EQ parameter change

Deze message stelt het MULTI EFFECT1 blok 2.1.41 MUT00 System parameter
in (zie tabellen <1 - 1>, <1 - 5>). change

Deze message stelt het SYSTEM blok in (zie ta-
2.1.3.5 Multi Effect2 parameter change bellen <2 - 1>, <2 - 25),
Deze message stelt het MULTI EFFECT2 blok
in (zie tabellen <1 - 1>, <1 - 6>). 2.1.4.2 Remote Switch

Deze message stelt het REMOTE SWITCH blok
2.1.3.6  Unique Effect parameter change in (zie tabellen <2 - 1>, <2 - 35).

Deze message stelt het Unique Effect blok in (zie

tabellen <1 - 1>, <1 - 7>). 2.1.5 MU100 native parameter change (2)

Deze message stelt parameters in die uniek zijn voor de
2.1.3.7 Display parameter change MU100. ledere message wijzigt één parameter. Het formaat
van de message is hetzelfde als de MU90, zie hieronder;

Deze message stelt het DISPLAY blok in (zie ta

bellen <1 - 1>, <1 - 8>).
) 11110000 FOH Exclusive status

01000011 43H YAMAHA ID

2.1.3.8 Multi Part parameter change 0001nnnn 1INH N:Device Number

Deze message stelt het MULTI PART blok in (zie 01011001 59H Model ID

tabellen <1 - 1>, <1 - 9>). 09999999 GGH Address High
Oommmmmmm MMHAddress Mid
ol LLH Address Low

2.1.3.9 AD Part parameter change owwww  VVH Data

Deze message stelt het AD PART blok in (zie ta : :
bellen <1 - 1>, <1 - 10>). 11110111 F7H End of Exclusive

Bij parameters waarvan de Data Size 2 of 4 is, wordt het

2.1.3.10 AD System parameter change aantal data bytes verstuurd dat wordt aangegeven door Size.

Deze message stelt het AD SYSTEM blok in (zie
tabellen <1 - 1>, <1 -11). 2.1.5.1  Current Performance parame-

ter change
2.1.3.11 Drums Setup parameter change
Deze message stelt het huidige CURRENT

Deze message stelt het DRUMS SETUP blok jn PERFORMANCE blok in (zie tabel <3 - 1>, <3 - 25).
(zie tabellen <1 - 1>, <1 - 12>).
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2.1.6  VL70-m native parameter changes

11110000 FOH Exclusive status
01000011 43H YAMAHA ID
0001nnnn INH N:Device Number
01010111 57H Model ID
0ggggggg GGH Address High
Ommmmmmm MMHAddress Mid
ol LLH Address Low
Ovvvvwww VVH Data
11110111 F7H End of Exclusive
2.1.6.1 VL System parameter change
(zie tabel <4 - 1>).
2.1.6.2 VL Current Voice/Common
Misc parameter change (zie ta-
bel <4 - 2>).
2.1.6.3 VL Part parameter change (zie
tabel <4 - 3>).
2.1.6.4 VL Current Voice/Element
parameter change (zie tabel <4 -
4>).
2.1.7  Other parameter changes

2.1.7.1  Master tuning

Deze message wijzigt tegelijkertijd de stemmin
van alle kanalen.

11110000 FOH Exclusive status
01000011 43H YAMAHA ID
0001nnnn INH N:device Number
00100111 27H Model ID
00110000 30H Address High
00000000 00H Address Mid
00000000 00H Address Low
0000mmmm OMH Master Tune MSB
oooolil OLH Master Tune LSB
OXXXXXXX XXH don't care
11110111 F7H End of Exclusive

Normaalt gesproken moet u gebruik maken van X
SYSTEM message MASTER TUNE (zie tabel <1-2>).

2.2 Bulk dump

Dit appraat gebruikt de volgende bulk dump messages.

[XG BULK DUMP]
1) XG System bulk dump
2) System Information bulk dump
3) Multi Effectl bulk dump
4) Multi EQ bulk dump
5) Multi Effect2 bulk dump

6) Multi Part bulk dump
7) AD Part bulk dump
8) Drums Setup bulk dump

[MU100 NATIVE BULK DUMP 1]
1) MU100 System bulk dump
2) MUB80, MU50 Internal Performance bulk dump

[MU100 NATIVE BULK DUMP 2]
1) MU100 Internal Performance bulk dump

[VL70-m NATIVE BULK DUMP]
1) VL System bulk dump
2) VL Current Voice/Common Misc bulk dump
3) VL Part bulk dump
4) VL Current Voice/Element bulk dump
5) VL Custom Voice bulk dump
6) VL Internal Voice bulk dump

2.2.1  XG bulk dump

Deze message stelt XG-gerelateerde parameters in. In te-
genstelling tot parameter change messages, kan een enkele
meerdere parameters wijzigen. het message formaat is:

11110000 FOH Exclusive status
01000011 43H YAMAHA ID
0000nnnn ONH N:Device Number
01001100 4CH Model ID
0sssssss SSH ByteCountMSB
Ottttttt TTH ByteCountLSB
0ggggggg GGH Address High
Oommmmmmm MMH Address Mid
ol LLH Address Low
Ovvvvwww VVH Data

Okkkkkkk KKH Check-sum
11110111 F7H End of Exclusive

Address en Byte Count worden getoond in tabellen 1-n. Byte

Count wordt aangegeven door de totale grootte van de Data
in tabellen 1-n. Bulk dump en dump request messages wor-
den ontvangen als het begin van het blok wordt aangegeven
als het 'Address'.

'‘Blok' geeft het onderdeel van de data string aan die staat
aangegeven in tabellen 1-n als 'Total size'.

Check sum is de waarde die een lower 7 bits van 0 produ-
ceert als het Start Address, Byte Count, Data en de Check-
sum zelf worden toegevoegd.

2.2.1.1  XG System bulk dump

Deze message stelt het XG SYSTEM blok in (zie
tabellen <1 -1>, <1 - 2>).

2.2.1.2  System Information bulk dump

Deze message geeft de inhoud aan van het
SYSTEM INFORMATION blok (zie tabellen <1
-1>,<1-3>).

Deze message wordt verstuurd als respons op een
Dump Request, maar de message wordt genegeerd
als deze wordt ontvangen.
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2.2.1.3  Multi Effectl bulk dump

Deze message stel het MULTI EFFECTL1 blok in
zie tabellen <1 - 1>, <1 - 4>).

2.2.1.4  Multi EQ bulk dump

Deze message stel het MULTI EQ blok in zie
tabellen <1 - 1>, <1 - 5>).

2.2.1.5 Multi Effect2 bulk dump

Deze message stel het MULTI EFFECT2 blok in
zie tabellen <1 - 1>, <1 - 6>).

2.2.1.6  Unique Effect bulk dump

Deze message stel het Unique Effect blok in zie
tabellen <1 - 1>, <1 -7>).

2.2.1.7  Multi Part bulk dump

Deze message stel het MULTI PART blok in zie
tabellen <1 - 1>, <1 - 9>).

2.2.1.8  A/D Part bulk dump

Deze message stel het A/D PART blok in zie ta-
bellen <1 - 1>, <1 - 10>).

2.2.1.9  Drums Setup bulk dump

Deze message stel het DRUMS SETUP blok |n
zie tabellen <1 - 1>, <1 - 12>).

2.2.2  MU100 native bulk dump (1)
Deze message wijzigt parameters die uniek zijn voor |de
MU100. In tegenstelling tot parameter change messagdes,
wijzigt één enkele message meerdere parameters.

11110000 FOH Exclusive status

01000011 43H YAMAHA ID
0000nnnn ONH N:Device Number
01001001 49H Model ID
0sssssss SSH ByteCountMSB
Ottttttt TTH ByteCountLSB

0ggggggg GGH Address High

Oommmmmmm MMHAddress Mid
onim LLH Address Low

Ovvvvww VVH Data

Check-sum
End of Exclusive

Okkkkkkk KKH
11110111 F7H

Details zijn hetzelfde als voor 2.2.1 XG Bulk Dump. Zie
echter tabel 2-n voor het address, byte count en block.

2.2.2.1  MU100 System bulk dump

Deze message stelt het SYSTEM blok in (zie ta
bellen <2 - 1>, <2 - 2>).

2.2.2.2  MU80, MU50 Internal

Performance bulk dump

Deze message is in MU80 / MU50 data formaqt.

MIDI data formaat

Hij stelt het INTERNAL PERFORMANCE blok
in (zie tabellen <2 - 1>, <2 - 4>),

2.2.3  MU100 native bulk dump (2)

Deze message wijzigt parameters die uniek zijn voor de
MU100. In tegenstelling tot parameter change messages,
wijzigt één enkele message meerdere parameters.

11110000 FOH Exclusive status

01000011 43H YAMAHA ID
0000nnnn ONH N:Device Number
01011001 59H Model ID
0sssssss SSH ByteCountMSB
Ottttttt TTH ByteCountLSB

0ggggggg GGH Address High

Oommmmmmm MMHAddress Mid
onim LLH Address Low

Ovvvwww VVH Data

OkKkkkkk KKH
11110111 F7H

Check-sum
End of Exclusive

Details zijn hetzelfde als voor 2.2.1 XG Bulk Dump. Zie
echter tabel 3-n voor address, byte count en blok.

2.2.3.1  MU100 Internal Performance
bulk dump

Deze message stelt het INTERNAL PERFORMANCE
blok in (zie tabel <3 - 1>, <3 - 3>).

2.2.4 VL70-m native bulk dump
Deze stelt parameters in die uniek zijn voor het VL gedeelte.

11110000 FOH Exclusive status

01000011 43H YAMAHA ID
0001nnnn INH N:Device Number
01010111 57H Model ID
0sssssss SSH ByteCountMSB
Ottttttt TTH ByteCountLSB

0ggggggg GGH Address High

Oommmmmmm MMHAddress Mid
ol LLH Address Low

Ovvvwwww VVH Data

Okkkkkkk KKH
11110111 F7H

Check-sum
End of Exclusive

2.2.4.1 VL System parameter change
(zie tabel <4 - 1>).

2.2.4.2 VL Current Voice/Common
Misc parameter change (zie ta-
bel <4 - 2>).

MIDI
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2.2.4.3 VL Part parameter change (zier
tabel <4 - 3>).

2.2.4.4 VL Current Voice/Element pa-
rameter change (zie tabel <4 - 4>).

2.2.4.5 VL Custom Voice bulk dump
(zie tabel <4 - 5>).

2.2.4.6 VL Internal Voice bulk dump

(zie tabel <4 - 6>).

2.3 Parameter request

Deze message request transmissie van een parameterwaarde.

De output wordt verstuurd in Parameter Change message formaat (zie

2.1.3,2.1.4, and 2.1.5).

2.3.1 XG parameter request

Deze message request transmissie van XG parameter instel-

lingen. Instellingen worden verstuurd in het formaat van
XG parameter wijziging (zie 2.1.3).

11110000 FOH Exclusive status
01000011 43H YAMAHA ID

0011nnnn 3NH N:device Number
01001100 4CH Model ID

09999999 GGH Address High
Ommmmmmm MMHAddress Mid

ol LLH Address Low

11110111 F7H End of Exclusive

2.3.2  MU100 native parameter request (1)

een

Deze message request transmissie van een parameter yalue

die uniek is voor de MU100.

De output wordt verstuurd in het formaat van een MU1

native parameter wijziging (zie 2.1.4).

11110000 FOH Exclusive status
01000011 43H YAMAHA ID
0011nnnn 3NH N:Device Number
01001001 49H Model ID

09999999 GGH Address High
Oommmmmmm MMH Address Mid

ol LLH Address Low
11110111 F7H End of Exclusive
2.3.3 MU100 native parameter request (2)

This message requests the transmission of a parameter
unique to the MU100.

The output format is the same as for a MU100 native p
meter change (refer to 2.1.5).

o

jalue
ra-

11110000 FOH Exclusive status
01000011 43H YAMAHA ID
0011nnnn 3NH N:Device Number
01011001 59H Model ID
09g9g99a99 GGH Address High
Ommmmmmm MMH Address Mid
ol LLH Address Low
11110111 F7H End of Exclusive

2.4 Dump request

Deze message request transmissie van een specifiek blok parameter
waarden.
De output is hetzelfde als het bulk dump formaat.

2.4.1  XG dump request

Deze message request transmissie van alle parameters van
het gespecificeerde blok XG parameters.

De output is hetzelfde als het XG bulk dump formaat (zie
2.2.1).

11110000 FOH Exclusive status
01000011 43H YAMAHA ID
0010nnnn 2NH N:device Number
01001100 ACH Model ID
09999999 GGH Address High
Ommmmmmm MMH Address Mid
ol LLH Address Low
11110111 F7H End of Exclusive

Address geldt alleen als het begin van het blok is ingege-
ven.

Ontvangst/transmissie van Dump Request kan niet worden
uitgezet door andere MIDI schakelaars dan Exclusive = off.

2.4.2
Deze message request transmissie van alle parameters van
het gespecificeerde blok MU100 native parameters.

De output is in hetzelfde formaat als een MU100 native bulk
dump (zie 2.2.2).

MU100 native dump request (1)

11110000 FOH Exclusive status
01000011 43H YAMAHA ID
0010nnnn 2NH N:Device Number
01001001 49H Model ID
0ggggggg GGH Address High
Oommmmmmm MMHAddress Mid
ol LLH Address Low
11110111 F7H End of Exclusive

Details zijn hetzelfde als van 2.4.1 XG Bulk Dump Request.
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2.4.3 MU100 native dump request (2) 3. Realtime messages

Deze message request transmissie van alle parameter waar-

den van het gespecificeerde MU100 native parameter blok.3.1 Active sensing

De output is in het formaat van MU100 Native Bulk Dump pese message wordt gebruikt om problemen te voorkomen die kun-

(zie 2.2.3). nen optreden als een MIDI kabel wordt losgetrokken, of stuk gaat

tijdens het afspelen.

11110000  FOH Exclusive status Als deze message wordt ontvangen gaat de MU100R de staat van de

01000011 43H YAMAHA ID kabel bekijken.

0010nnnn 2NH N:Device Number a) Transmissie

01011001 59H Model ID niet verstuurd .

09999999 GGH Address High b) Ontvangst

Ommmmmmm MMHAddress Mid Als FE is ontvangen, zal het niet ontvangen binnen 300msec

ot LLH Address Low van een willekeurige MIDI message er voor zorgen dat al-

11110111 F7H End of Exclusive les wat er gebeurde begrepen wordt als of er ALL SOUND
OFF, ALL NOTE OFF, en RESET ALL CONTROLLERS

Details zijn hetzelfde als bij 2.4.1 XG Bulk Dump Request. messages werden ontvangen, en het apparaat wordt gereset
in een toestand waarin FE nooit is ontvangen.

4.1 Channel messages (voor Harmony Effect)

4.1.1 Note on/note off
Harmony ch Melody ch

9n kk vv note on message o o
Bij Vocoder harmony, gebruikt om de toonhoogte te bepalen die moet klinken.
Bij Chordal harmony, gebruiken om akkoorden te 'bespeuren’.

8n kk vv note off message o o
9n kk 00
n : MIDI kanaal

kk : nootnummer
w : velocity

Velocity waarden worden genegeerd.
Bij het Harmony kanaal gebeurt het volgende.
1) Bij Vocoder harmony zullen deze messages de toonhoogte bepalen.
2) Bij Chordal harmony, zullen deze messages de akkoorden bespeuren.
Bij het Melodiekanaal, worden deze messages ontvangen voor de volgende doeleinden.
1) Bij Vocoder harmony worden deze messages ontvangen als de basis toonhoogte om het 'geslacht’ van de harmony te bepalen.
2) Bij Vocoder harmony, als Vocoder Mode is "Auto Transpose," wordt de basis toonhoogte ontvangen.
Bij zowel 1) en 2), als het Melodiekanaal uitstaat, zal de input audio de basis toonhoogte zijn.
3) Als Lead Gender en Lead Pitch Correction op de input zijn wordt de toonhoogte getransponeerd naar de note-on toonhoogte
van de ontvangen noot.
Als het Melodiekanaal uitstaat, wordt de toonhoogte getransponeerd naar de dichtstbijzijnde chromatische toonhoogte.

4.1.2  Control changes

Bn cc VW
n : MIDI kanaal
cc : control#
w : data

4.1.2.1  Data Entry

Deze message stelt de waarde in van de parameter die is ingegeven door RPN (zie 1.2.4) of NRPN (zie 1.2.3).

Control# Parameter Data Range Harmony ch Melody ch

6 Data Entry MSB 0...127 o o
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4.1.2.2  Hold1

Deze message bestuurt sustainpedaal on/off.

Control# Parameter Data Range Harmony ch Melody ch
64 Hold1 0...63, 64...127 o X
(OFF, ON)

Als ON, worden huidig-klinkende noten zelfs gesustained nadat note-off is ontvangen.

4.1.2.3  NRPN (Non-registered parameter number)

Deze message wordt gebruikt om geluidsparameters zoals vibrato of detune, enz. in te stellen.
De NRPN MSB en NRPN LSB geven de parameter in die bestuurd moet worden, en Data Entry (zie 1.2.1) stelt de waarde in
van de gespecificeerde parameter. Alleen de MSB van Data Entry wordt herkend.

Control# Parameter Data Range Harmony ch Melody ch
98 NRPN LSB 0...127 o o
99 NRPN MSB 0...127

De volgende NRPN messages worden herkend.

NRPN Data Entr
MSB LSB | MsB Y Parameter naam en bereik van waarden Harmony ch Melody ch
00 00 mm Harmony Mute o X

mm : 00 - 63 (off), 64 - 127 (on)

01 08 mm Vibrato Rate Modulation o o
mm : 00 - 64 - 127 (0...127)

Melodiekanaal werkt alleen als Gender is ON.

01 09 mm Vibrato Depth Modulation o o
mm : 00 - 64 - 127 (0...127)

Melodiekanaal werkt alleen als Gender is ON.

01 10 mm Vibrato Delay Modulation o o
mm : 00 - 64 - 127 (0...127)

Melodiekanaal werkt alleen als Gender is ON.

01 26 mm Detune Modulation o X
mm : 00 - 127 (0...127)

Bestuurt de algehele hoeveelheid detune gespecificeerd voor de
individuele voice.

De volgende NRPN nummers besturen onafhankelijk het volume van de verschillende
harmonie noten.

De huidig-klinkende harmonie noten zijn genummerd, beginnend

vanaf de laagste noot.

02 16 mm Harmony 1 Volume o X
mm : 00 - 127 (0...127)

02 17 mm Harmony 2 Volume o X
mm: 00 - 127 (0...127)

02 18 mm Harmony 3 Volume o X
mm: 00 - 127 (0...127)

De volgende NRPN nummers besturen onafhankelijk de panning van
de verschillende harmonie noten.
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De huidig-klinkende harmonie noten zijn genummerd,
beginnend bij de laagste noot.

Als de waarde 0 is, is de panning willekeurig.

Bij willekeurige panning met Vocoder harmony, wijzigt de
pan positie bij iedere key-on.

Bij willekeurige panning met Vocoder harmony, wijzigt de
pan positie als de akkoorden wijzigen.

Bij Detune en Chromatic harmony, werkt random pan
niet, en staat de pan in het midden.

02 32 mm Harmony 1 Pan o X
mm : 00, 01 - 64 - 127

(random, Lch...center...Rch)

02 33 mm Harmony 2 Pan o X
mm : 00, 01 - 64 - 127
(random, Lch...center...Rch)

02 34 mm Harmony 3 Pan o X
mm : 00, 01 - 64 - 127
(random, Lch...center...Rch)

De volgende NRPN nummers besturen onafhankelijk

de hoeveelheid detune van de verschillende harmony geluiden.

De huidig-klinkende harmony noten zijn op volgorde genummerd,
beginnend met de laagste noot.

02 48 mm Harmony 1 Detune o X
mm : 00 - 64 - 127 (-64...0...+63)

02 49 mm Harmony 2 Detune o X
mm : 00 - 64 - 127 (-64...0...+63)

02 50 mm Harmony 3 Detune o X
mm : 00 - 64 - 127 (-64...0...+63)

4.1.2.4 RPN (Registered Parameter Number)

Met deze wordt de Pitch Bend Sensitivity ingesteld.

RPN MSB en RPN LSB bepalen de parameter die moet worden bestuurd, en vervolgens bepaalt Data Entry (zie 1.2.1) de
waarde van de gespecificeerde parameter.

Alleen de MSB van Data Entry wordt herkend.

Control# Parameter Data Range
100 RPN LSB 0...127
101 RPN MSB 0...127

De volgende RPN nummers worden herkend.

RPN Data Entry

MSBLSB | MsB Parameternaam en bereik van waarden Harmony ch Melody ch

00 00 mm Pitch Bend Sensitivity o o
mm : 00 - 24 (0...24 semitones)
Instelbaar in stappen van een halve toon, twee octaven

127 127 - RPN null o o
Zet RPN en NRPN nummers in een hoedanigheid waarin

geen nummer zijn ingegeven.

Interne instellingen worden niet beinvloedt.

4.1.2.5 All Note Off

Bij Vocoder harmony, zet deze message alle huidig-klinkende harmony noten uit.

Control# Parameter Data Range
123 All Note Off 0
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4.1.3 Pitch Bend
Harmony ch Melody ch

En w w o o

n : MIDI channel
v : data

Deze message bevat pitch bender handelingen.
Hij zal de toonhoogte wijzigen in het bereik wat is ingegeven door RPN Pitch Ben Sensitivity.
Bij het Melody kanaal heeft deze message alleen effect als Lead Gender op ON staat.

4.2 System exclusive messages (bij Harmony Effect)
4.2.1  Chord Control Code

FO 43 7E 02 cr ct 7F 7F F7

In Chordal mode wordt hier het akkoord mee bepaald.
Het akkoord kan ook worden bepaald met Note-on messages.

cr : chord rootdfffnnnn )
fff . Accidental nnnn : Note

0: bbb 0 : reserved
1: bb 1:C
2:b 2:D
3 natural 3 E
4. # 4: F
5: ## 5: G
6 : #i# 6: B

ct : chord type

0: Maj
. Maj6
: Maj7
: Maj7 (#11)
: Maj (9)
1 Maj7 (9)
: Maj6 (9)
1 aug
: min
1 min6
: min7
: min7b5
1 min (9)
: min7 (9)
: min7 (11)
: minMaj7
: minMaj7 (9)
: dim
: dim7
: Tth
1 7sus4
1 7b5
1709
L 7(#11)
1 7(13)
1 7 (b9)
1 7 (b13)
17 (#9)
1 Maj7aug
: 7aug
: 148

© 00N U~ WN PR

PR R RRPRPREPRREPRERRELRELRLRREEOOOODOO
MOOWm@»©O©O®NIOUNMWNROTMOO® >
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1F : 1+5
20 : sus4
21 : 1+2+5
22 : chord cancel Zelfde als chord-off.
(Bijv.) Om Am7 in te geven,
FO 43 7E 02 36 OA 7F 7F F7
(A) (m7)
< Tabel 1-1>
Parameter Base Address
Model ID = 4C
Parameter Omschrijving
Adress
H (ML
XG SYSTEM 00 | 00 [ 00 | System
00 | 00 | 7D | Drum setup Reset
00 | 00 | 7E | XG System On
00 | 00 | 7F | All Parameter Reset
INFORMATION 01 | 00 | 00 | System Information
EFFECT 1 02 | 01 | 00 | Effect 1 (Reverb, Chorus, Variation)
02 | 40 | 00 | MultiEQ
EFFECT 2 03 | 00 | 00 | Insertion Effect 1
03 | 01 | 00 | Insertion Effect 2
UNIQUE EFFECT | 04 | 00 | 00 | Insertion Effect (VH)
DISPLAY 06 | 00 | 00 | Display Letter
07 | 00 | 00 | Display Bit Map
MULTI PART 08 | 00 | 00 | Multi Part1
08 | OF | 00 | Multi Part 16
08 | 10 | 00 | Multi Part 17
08 | 1F | 00 | Multi Part 32
MULTI PART OA | 00 | 00 | Multi Part 1
(additional) :
OA | OF | 00 | Multi Part 16
OA | 10 | 00 | Multi Part 17
OA | 1F | 00 | Multi Part 32
A/D PART 10 | 00 | 00 | A/D Part1
10 | 01 | 00 | A/D Part 2
A/D SYSTEM 11 | 00 | 00 | A/D System
DRUM 30 | OD | 00 | Drum Setup 1
31 | OD | 00 | Drum Setup 2
32 | OD | 00 | Drum Setup 3
33 | OD | 00 | Drum Setup 4
PART ASSIGN 70 | 00 | 00 | VL Part Assign

Address

Parameter

3n 0D 00
3n OE 00

3n 5B 00

note number 13
note number 14

note number 91
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< Tabel 1-2>
MIDI Parameter Change Tabel (XG SYSTEM)

Data

H)
00 - OF
00 - OF
00 - OF
00 - OF

00 - 7F

00 - 7F

28 - 58
N
00
00

Parameter

MASTER TUNE

MASTER VOLUME
MASTER ATTENUATOR
TRANSPOSE

DRUM SETUP RESET

XG SYSTEM ON

ALL PARAMETER RESET

MIDI Parameter Change Tabel (SYSTEM INFORMATION)

Address Size
(H) (H)
00 00 OO0 4

01

02

03

04 1

05 1

06 1

7D 1

7E 1

7F 1
TOTAL SIZE 07
< Tabel 1-3>
Address Size
(H) (H)
01 00 00 E

oD

OE 1

OF 1
TOTAL SIZE 10

Data

H)
20-7F

20-7F
00 -7F
00 - 7F

Parameter
Model Name 1
Model Name 14

XG Level 1
XG Level 2

Verstuurd in respons op Dump Request. Niet ontvangen.

< Tabel 1-4>
MIDI Parameter Change Tabel (EFFECT 1)

Address
(H)
02 01 00

02
03
04
05
06
07
08
09
0A
0B
oc
oD
TOTAL SIZE

02 01 10
11
12
13
14

TOTAL  SIZE

02 01 20

Size

H)
2

PR PP RRRRRRPRER

Data

(H)
00-7F
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00 -7F
00 -7F
00 - 7F
00 -7F
00 -7F
00-7F
00 - 7F
00 -7F
01-7F

00-7F
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00 -7F
00 -7F

00-7F
00 - 7F

Parameter

REVERB TYPE MSB
REVERB TYPE LSB
REVERB PARAMETER 1
REVERB PARAMETER 2
REVERB PARAMETER 3
REVERB PARAMETER 4
REVERB PARAMETER 5
REVERB PARAMETER 6
REVERB PARAMETER 7
REVERB PARAMETER 8
REVERB PARAMETER 9
REVERB PARAMETER 10
REVERB RETURN
REVERB PAN

REVERB PARAMETER 11
REVERB PARAMETER 12
REVERB PARAMETER 13
REVERB PARAMETER 14
REVERB PARAMETER 15
REVERB PARAMETER 16

CHORUS TYPE MSB
CHORUS TYPE LSB

Omschrijving Default value
(H)
-102.4...0...+102.3 [cent] 00 04 00 00
1st bit3-0 bit15-12
2nd bit3-0 bit11-8
3rd bit3-0 bit7-4
4th bit3-0- bit3-0
0...127 7F
0...127 00
-24...0...+24 [semitones] 40

N: Drum setup number (receive only)-
00 = XG system ON (receive onhy)
00 = ON (receive only) --

32...127(ASCIll CHARACTER)

32...127 (ASCIl CHARACTER)

Default waarde
(H)
refer to Effect Program List 01 (= HALL1)
00
12 (hangt af van revetype)
OA (”)
08 ()
OD (n)
310)
- 00 ()
- 00 (”)
00 ()
00 ()
00 ()
-0dB...0dB...+6dB (0...96...127) 40
L63...C...R63 40

Omschrijving

zie Effect Parameter Lijst 00 (hangt af van revetype)
04 ()
320)
08 ()
40 ()
00 ()

refer to Effect Program List
- 00

41 (= CHORUS1)
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22
23
24
25
26
27
28
29
2A
2B
2C
2D
2E
TOTAL SIZE

02 01 30
31
32
33
34
35
TOTAL SIZE

02 01 40

42

44

46

48

4A

4c

4E

50

52

54

56

57

58

59

5A
5B

5C
5D
5E
5F
60
TOTAL SIZE

02 01 70
71
72

PR R RPRPRRRRRRRR

o
T

[ I I R e e I

PR R R R R

N

00 - 7F
00 - 7F
00 -7F
00 -7F
00 -7F
00 -7F
00 -7F
00 -7F
00 -7F
00 - 7F
00 -7F
01-7F
00 -7F

00-7F
00 - 7F
00 -7F
00 - 7F
00 -7F
00 -7F

00-7F
00 -7F
00 -7F
00 - 7F
00 -7F
00 - 7F
00 -7F
00 -7F
00 -7F
00 -7F
00-7F
00 -7F
00 -7F
00 -7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00 -7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
01-7F
00 -7F
00 - 7F
00-01
00-7F

00 -7F
00-7F
00 -7F
00 -7F
00 -7F

00-7F
00 - 7F
00 -7F

CHORUS PARAMETER 1
CHORUS PARAMETER 2
CHORUS PARAMETER 3
CHORUS PARAMETER 4
CHORUS PARAMETER 5
CHORUS PARAMETER 6
CHORUS PARAMETER 7
CHORUS PARAMETER 8
CHORUS PARAMETER 9
CHORUS PARAMETER 10
CHORUS RETURN
CHORUS PAN

SEND CHORUS TO REVERB

CHORUS PARAMETER 11
CHORUS PARAMETER 12
CHORUS PARAMETER 13
CHORUS PARAMETER 14
CHORUS PARAMETER 15
CHORUS PARAMETER 16

VARIATION TYPE MSB
VARIATION TYPE LSB

VARIATION PARAMETER 1 MSB ~

VARIATION PARAMETER 1 LSB

VARIATION PARAMETER 2 MSB ~

VARIATION PARAMETER 2 LSB

VARIATION PARAMETER 3 MSB ~

VARIATION PARAMETER 3 LSB

VARIATION PARAMETER 4 MSB ~

VARIATION PARAMETER 4 LSB

VARIATION PARAMETER 5 MSB -~

VARIATION PARAMETER 5 LSB

VARIATION PARAMETER 6 MSB ~

VARIATION PARAMETER 6 LSB

VARIATION PARAMETER 7 MSB ~

VARIATION PARAMETER 7 LSB

VARIATION PARAMETER 8 MSB ~

VARIATION PARAMETER 8 LSB

VARIATION PARAMETER 9 MSB ~

VARIATION PARAMETER 9 LSB

VARIATION PARAMETER 10 MSB~
VARIATION PARAMETER 10 LSB ~

VARIATION RETURN
VARIATION PAN

SEND VARIATION TO REVERB
SEND VARIATION TO CHORUS
VARIATION CONNECTION
VARIATION PART NUMBER

MW VARIATION CONTROL DEPTH
BEND VARIATION CONTROL DEPTH
CAT VARIATION CONTROL DEPTH
AC1 VARIATION CONTROL DEPTH
AC2 VARIATION CONTROL DEPTH

VARIATION PARAMETER 11
VARIATION PARAMETER 12
VARIATION PARAMETER 13

06 (hangt af vashorustypg
36 ()
4D (”)
6A (")
00 ()
1c0)
40 ()
2E()
40 ()
40 ()
-00dB...0dB...+6dB (0...96...127) 40
L63...C...R63 (1...64...127) 40
-codB...0dB...+6dB (0...96...127) 00

zie Effect Parameter Lijst 2E (angtaf vashorustypg
40 ()
OA (”)
00 ()
00 ()
00 ()

zie Effect Program Lijst 05 (= DELAY L, C, R)

- 00

1A (hangt af vamariationtypg
05 ()
oD ()
03 ()
270)
08 ()
27 ()
08 ()
00 ()
4A (”)
00 ()
64 ()
00 ()
OA (”)
00 ()
00 ()
00 ()
00 ()
00 ()
20 0)
-00dB...0dB...+6dB (0...96...127) 40
L63...C...R63 (1...64...127) 40
-c0dB...0dB...+6dB (0...96...127) 00
-00dB...0dB...+6dB (0...96...127) 00

INSERTION, SYSTEM 00
Partl...32 (0...31) 7F
AD1, AD2 (64, 65)
OFF (127)
-64...0...+63 40
-64...0...+63 40
-64...0...+63 40
-64...0...+63 40
-64...0...+63 40

zie Effect Parameter Lijst 00 (hangtafvan variationtype
3CO
1c)

MIDI
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73 1 00 - 7F VARIATION PARAMETER 14 - 40 ()
74 1 00 - 7F VARIATION PARAMETER 15 ” 2E ()
75 1 00-7F VARIATION PARAMETER 16 ” 40 ()
TOTAL SIZE 6
< Tabel 1-5>
MIDI Parameter Change Tabel (MULTI EQ)
Address Size Data Parameter Omschrijving Default waarde
(H) (H) (H) (H)
02 40 00 1 00 - 04 EQ TYPE flat, jazz, pops, rock, classic 00
01 1 34 -4C EQ GAIN1 -12...0...+12 [dB] 40 (depends on EQ type)
02 1 04 -28 EQ FREQUENCY1 32...2.0k [Hz] 04 (
03 1 01-78 EQ Q1 0.1..12.0 0% (
04 1 00-01 EQ SHAPE1 shelving, peaking 90 (
05 1 34-4C EQ GAIN2 -12...0...+12 [dB] 49 (
06 1 OE - 36 EQ FREQUENCY2 100...10.0k [Hz] 1 (
07 1 01-78 EQ Q2 0.1..12.0 07 (
08 1 NOT USED -
09 1 34-4C EQ GAIN3 -12...0...+12 [dB] 49 (
0A 1 OE - 36 EQ FREQUENCY3 100...10.0k [HZ] 22 (
0B 1 01-78 EQ Q3 0.1...12.0 07 (
oC 1 NOT USED -
oD 1 34-4C EQ GAIN4 -12...0...+12 [dB] 49)(
OE 1 OE - 36 EQ FREQUENCY4 100...10.0k [HZ] 2fF (
OF 1 01-78 EQ Q4 0.1..12.0 0% (
10 1 NOT USED -
11 1 34-4C EQ GAIN5 -12...0...+12 [dB] 49 (
12 1 1C-3A EQ FREQUENCY5 0.5k...16.0k [Hz] 33 (
13 1 01-78 EQ Q5 0.1..12.0 07 (
14 1 00-01 EQ SHAPES shelving, peaking 90 (
TOTAL SIZE 15
< Tabel 1-6>
MIDI Parameter Change Tabel (EFFECT 2)
Address Size Data Parameter Omschrijving Default waarde
(H) (H) (H) (H)
03 00 00 2 00 - 7F INSERTION EFFECT1 TYPE MSB  zie Effect Program Lijst 49 (= DISTORTION)
00-7F INSERTION EFFECT1 TYPE LSB ~ 00
02 1 00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER1~ 28 (hangtaf van insertion effectl type)
03 1 00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER2~ 14 ()
04 1 00-7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER3~ 48 ()
05 1 00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER4~ 35()
06 1 00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETERS~ 40 ()
07 1 00-7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER6~ 00 ()
08 1 00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER7~ 2B ()
09 1 00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETERS” 4A ()
0A 1 00-7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER9~ 0A (V)
0B 1 00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER10 7F ()
ocC 1 00 - 7F INSERTION EFFECT1 PART NUMBERPart1...32 (0...31) 7F
AD1, AD2 (64, 65)
OFF (127)
oD 1 00 - 7F MW INSERTION CONTROL DEPTH -64...0...+63 40
OE 1 00-7F BEND INSERTION CONTROL DEPTH-64...0...+63 40
OF 1 00 - 7F CAT INSERTION CONTROL DEPTH -64...0...+63 40
10 1 00 - 7F AC1 INSERTION CONTROL DEPTH -64...0...+63 40
11 1 00-7F AC2 INSERTION CONTROL DEPTH -64...0...+63 40
TOTAL SIZE 12
20 1 00-7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER1Zie Effect Parameter Lijst 78 (hangt af van insertion effectl type)
21 1 00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER12 00 ()
22 1 00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER13 00 ()
23 1 00-7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER14 00 ()
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24 1 00 -7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER15S 00 ()
25 1 00 -7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER16 00 ()
TOTAL SIZE 6

30 2 00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER1 MSRie Effect Parameter Lijst 00 (hangt af van insertion effectl type)
00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER1 LSB” 28 ()
32 2 00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER2 MSB 00 ()
00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER2 LSB 14 ()
34 2 00 -7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER3 MSB 00 ()
00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETERS3 LSB- 48 ()
36 2 00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER4 MSB 00 ()
00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER4 LSB” 35()
38 2 00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER5 MSB 00 ()
00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETERS LSB 40 ()
3A 2 00-7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER6 MSB 00 ()
00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETERS6 LSB- 00 ()
3C 2 00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER7 MSB 00 ()
00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER?7 LSB” 2B ()
3E 2 00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETERS MSB 00 ()
00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETERS LSB 4A ()
40 2 00 -7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER9 MSB 00 ()
00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER9 LSB 0A ()
42 2 00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER10 MSB 00()
00 - 7F INSERTION EFFECT1 PARAMETER10 LSB TF ()

TOTAL SIZE 14

Bij het gebruik van een EFFECT TYPE die de MSB niet nodig heeft, worden parameters met adressen 02~0B ontvangen, empgrameters
addressen 30~42 niet ontvangen.

Bij het gebruik van een EFFECT TYPE die de MSB nodig heeft, worden parameters met addressen 30~42 ontvangen, en pasaithetsssmet
02~0B niet ontvangen.

Bulk data die het EFFECT TYPE bevatten worden altijd verstuurd met parameters met addressen 02~0B, maat in het gevaFE&Teen EF
TYPE die de MSB nodig heeft, worden zelf bij ontvangen van bulk addressen 02~0B niet ontvangen.

03 01 00 2 00 - 7F INSERTION EFFECT2 TYPE MSB  zie Effect Program Lijst 49 (= DISTORTION)
00 - 7F INSERTION EFFECT2 TYPE LSB ~ 00
02 1 00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETERY 28(hangt afvan insertion effect? type)
03 1 00-7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER2~ 14 ¢)
04 1 00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETERS~ 48 ¢)
05 1 00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER4~ 35 ()
06 1 00-7F INSERTION EFFECT2 PARAMETERS~ 40 ¢)
07 1 00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER6~ 00 ¢)
08 1 00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER7~ 2B ()
09 1 00-7F INSERTION EFFECT2 PARAMETERS" 4A ()
oA 1 00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER9~ 0A ()
0B 1 00-7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER10 7F ()
oc 1 00-7F INSERTION EFFECT2 PART NUMBERart1...32 (0...31) 7F
AD1, AD2 (64, 65)
OFF (127)
oo 1 00-7F MW INSERTION CONTROL DEPTH -64...0...+63 40
0E 1 00 - 7F BEND INSERTION CONTROL DEPTH-64...0...+63 40
oOF 1 00 - 7F CAT INSERTION CONTROL DEPTH -64...0...+63 40
10 1 00 - 7F AC1 INSERTION CONTROL DEPTH -64...0...+63 40
1 1 00 - 7F AC2 INSERTION CONTROL DEPTH -64...0...+63 40

TOTAL SIZE 12

20 1 00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER1tie Effect Parameter Lijst 78 (hangt af van insertion effect? type)
21 1 00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER12 00 ()
22 1 00 -7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER13 00 ()
23 1 00-7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER14 00 ()
24 1 00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER15 00 ()
25 1 00 -7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER16 00 ()
TOTAL SIZE 6
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30 2 00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER1 MSRie Effect Parameter Lijst 00 (hangt af van insertion effect? type)
00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER1 LSB” 28 ()
32 2 00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER2 MSB 00 ()
00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER2 LSB” 14 ()
34 2 00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER3 MSB 00 ()
00 -7F INSERTION EFFECT2 PARAMETERS3 LSB" 48 ()
36 2 00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER4 MSB 00 ()
00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER4 LSB* 35()
38 2 00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETERS MSB 00 ()
00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETERS5 LSB” 40 ()
3A 2 00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER6 MSB 00 ()
00 -7F INSERTION EFFECT2 PARAMETERS6 LSB” 00 ()
3C 2 00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER7 MSB 00 ()
00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER7 LSB” 2B ()
3E 2 00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETERS MSB 00 ()
00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETERS LSB” 4A (1)
40 2 00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER9 MSB 00 ()
00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER9 LSB" 0A ()
42 1 00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER10 MSB~ 00 ()
00 - 7F INSERTION EFFECT2 PARAMETER10 LSB ~ TF ()

TOTAL SIZE 14

Bij het gebruik van een EFFECT TYPE die de MSB niet nodig heeft, worden parameters met adressen 02~0B ontvangen, empatrameters
addressen 30~42 niet ontvangen.

Bij het gebruik van een EFFECT TYPE die de MSB nodig heeft, worden parameters met addressen 30~42 ontvangen, en pasaithetsssmet
02~0B niet ontvangen.

Bulk data die het EFFECT TYPE bevatten worden altijd verstuurd met parameters met addressen 02~0B, maat in het gevaF&Z&Teen EF
TYPE die de MSB nodig heeft, worden zelf bij ontvangen van bulk addressen 02~0B niet ontvangen.

< Tabel 1-7>
MIDI Parameter Change Tabel (UNIQUE EFFECT)
Address Size Data Parameter Omschrijving Default waarde
(H) (H) (H) (H)
04 00 00 2 00-7F UNIQUE INSERTION EFFECT TYPE MSBzie XG EFFECT MAP 59 (=Vocoder harmony)
00 -7F UNIQUE INSERTION EFFECT TYPE LSB 00 : basic type 00
02 1 00 - 7F UNIQUE INSERTION EFFECT PARAMETER1zie Effect parameter lijst hangt af van type
03 1 00-7F UNIQUE INSERTION EFFECT PARAMETER2~ -
04 1 00 -7F UNIQUE INSERTION EFFECT PARAMETER3~
05 1 00 -7F UNIQUE INSERTION EFFECT PARAMETER4~
06 1 00 - 7F UNIQUE INSERTION EFFECT PARAMETER5~
07 1 00 -7F UNIQUE INSERTION EFFECT PARAMETER6~
08 1 00 -7F UNIQUE INSERTION EFFECT PARAMETER7~
09 1 00 -7F UNIQUE INSERTION EFFECT PARAMETER8~
0A 1 00 -7F UNIQUE INSERTION EFFECT PARAMETER9~
0B 1 00-7F UNIQUE INSERTION EFFECT PARAMETER10
oc 1 00 -7F UNIQUE INSERTION EFFECT PARTPart1...32 (0...31) 7F
AD1, AD2 (64, 65)
OFF (127)
oD 1 NOT USED -
OE 1 NOT USED -
OF 1 NOT USED -
10 1 NOT USED -
11 1 NOT USED -
TOTAL SIZE 12
04 00 14 1 00-7F UNIQUE INSERTION EFFECT EXTERNAL 1...16 (0...15), off (127) 7F
CONTROL CH1 (HARMONY CHANNEL)
15 1 00 - 7F UNIQUE INSERTION EFFECT EXTERNAL ~ 7E

CONTROL CH2 (MELODY CHANNEL)
TOTAL SIZE 2
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04 00 20 1 00 - 7F UNIQUE INSERTION EFFECT PARAMETER1Zie Effect parameter lijst hangt af van type
21 1 00 - 7F UNIQUE INSERTION EFFECT PARAMETER12 -
22 1 00 -7F UNIQUE INSERTION EFFECT PARAMETER13
23 1 00 - 7F UNIQUE INSERTION EFFECT PARAMETER14
24 1 00 - 7F UNIQUE INSERTION EFFECT PARAMETER15
25 1 00 -7F UNIQUE INSERTION EFFECT PARAMETER16
TOTAL SIZE 6
< Tabel 1-8>
MIDI Parameter Change Tabel (DISPLAY DATA)
Address Size Data Parameter Omschrijving Default waarde
(H) (H) (H) (H)
06 00 00 20 20-7F DISPLAY LETTER Datal 32...127(ASCIl CHARACTER) --
1F DISPLAY LETTER Data32 32...127(ASCll CHARACTER) --
TOTAL SIZE 20
07 00 00 30 00 - 7F DISPLAY BITMAP Datal* 0...127 --
2F DISPLAY BITMAP Data48 0...127 -

TOTAL SIZE 30

* De verhouding tussen DISPLAY BITMAP data en het display screen
Zeven horizontale pixels stellen één byte data voor.
Zet een bit op 1 om de correponderende pixel weer te geven, en zet een bit op 0 om het uit te zetten.
Deze data is op de volgende manier op het scherm gemapd.

b7 b6 b5 b4 b3 b2 b1 b0 b7 b6 b5 b4 b3 b2 b1 b0 b7 b6 b5 b4 b3 b2 b1 b0 (‘b’ stands for ‘bit’)
Datal 0 * * * * * * * Datal70 * * * * * * * Data330 * * - - - - -
Data2 Datal8 Data34
Data3 Datal9 Data35
Data4 Data20 Data36
Data5 Data21 Data37
Data6 Data22 Data38
Data7 Data23 Data39
Data8 Data24 Data40
Data9 Data25 Data4l
Datal0 Data26 Data42
Datall Data27 Data43
Datal2 Data28 Data44
Datal3 Data29 Data45
Datal4d Data30 Data46
Datal5 Data31 Data47
Datal6 Data32 Data48

For Data33~Data48, only bit 6 and bit 5 are used.

Specifieke individuele pixels van de bitmap data kunnen ook worden ontvangen. In dit geval behouden andere pixels haatvorige st
DISPLAY DATA parameter wijzigingen kunnen voortdurend van een gegeven locatie verstuurd worden.

< Tabel 1-9>
MIDI Parameter Change Tabel (MULTI PART)
Address Size Data Parameter Omschrijving Default w\aarde
(H) (H) (H) (H)
08 nn 00 1 00 - 40 ELEMENT RESERVE 0...64 (Not valid for VL) partl0, 26 =0
other parts =2
nn 01 1 00 - 7F BANK SELECT MSB 0..127 partl0,26 = 7F
other parts = 0
nn 02 1 00 - 7F BANK SELECT LSB 0...127 00
nn 03 1 00 - 7F PROGRAM NUMBER 1..128 00
nn 04 1 00-1F, 7F Rcv CHANNEL Al..Al16, B1...B16, OFF Part No.
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nn
nn

nn

nn
nn
nn

nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn

05
06

07

08
09
0A

0B
oc
oD
OE
OF
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
1A
1B
1Cc
1D
1E
1F
20
21
22
23
24
25
26
27
28

TOTAL SIZE

nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn
nn

30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
3A
3B
3C
3D
3E
3F
40
41
42
43
44
45

PR RPRRPRRPRPRRRPRRPRPRPRPRPRPPPRPRPRRRREPRRPRREPRRPRRREREPR

N
©

PR RPRRPRRPRPRPRPRPRPPRPRPRRERRRPRRERERLPR

00-01
00 - 02

00 - 05

28 - 58
00 - OF
00 - OF

00 - 7F
00 -7F
00 -7F
00 - 7F
00 - 7F
00-7F
00 -7F
00 -7F
00 - 7F
00 - 7F
00 -7F
00 - 7F
00-7F
00 - 7F
00-7F
00 - 7F
00 - 7F
00-7F
28 - 58
00 -7F
00 - 7F
00 -7F
00-7F
00-7F
28 - 58
00 -7F
00 -7F
00 -7F
00-7F
00 -7F

00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00 -7F
00 -7F
00 -7F
00-7F
00-7F

MONO/POLY MODE
SAME NOTE NUMBER
KEY ON ASSIGN

MONO, POLY 01
SINGLE, MULTI, INST(for DRUM) 01
(Niet voor VL)

PART MODE NORMAL, DRUM, DRUMS1...4 Partl0 = 2, Part26 = 4
other parts = 0
NOTE SHIFT -24...0...4+24 [semitones] 40
DETUNE -12.8...0...+12.7 [Hz] 08 00
1st bit3-0 bit7-4
2nd bit3-0- bit3-0
VOLUME 0..127 64
VELOCITY SENSE DEPTH 0...127 40
VELOCITY SENSE OFFSET 0...127 40
PAN RND, L63...C...R63 40
NOTE LIMIT LOW C-2...G8 00
NOTE LIMIT HIGH C-2..G8 7F
DRY LEVEL 0..127 7F
CHORUS SEND 0...127 00
REVERB SEND 0..127 28
VARIATION SEND 0..127 00
VIBRATO RATE -64...0...+63 40
VIBRATO DEPTH -64...0...+63 40
VIBRATO DELAY -64...0...+63 40
LOW PASS FILTER CUTOFF FREQUENCY-64...0...+63 40
LOW PASS FILTER RESONANCE -64...0...+63 40
EG ATTACK TIME -64...0...+63 40
EG DECAY TIME -64...0...+63 40
EG RELEASE TIME -64...0...+63 40
MW PITCH CONTROL -24...0...+24 [semitones] 40
MW LOW PASS FILTER CONTROL-9600...0...+9450[cent] 40
MW AMPLITUDE CONTROL -100...0...+100 [%)] 40
MW LFO PMOD DEPTH 0..127 0A
MW LFO FMOD DEPTH 0...127 00
MW LFO AMOD DEPTH 0...127 (Niet voor VL) 00
BEND PITCH CONTROL -24...0...+24 [semitones] 42
BEND LOW PASS FILTER CONTROL-9600...0...+9450 [cent] 40
BEND AMPLITUDE CONTROL -100...0...+100 [%] 40
BEND LFO PMOD DEPTH 0...127 00
BEND LFO FMOD DEPTH 0..127 00
BEND LFO AMOD DEPTH 0...127 (Niet voor VL) 00
Rcv PITCH BEND OFF, ON 01
Rcv CH AFTER TOUCH (CAT) OFF, ON 01
Rcv PROGRAM CHANGE OFF, ON 01
Rcv CONTROL CHANGE OFF, ON 01
Rcv POLY AFTER TOUCH (PAT)  OFF, ON (Niet voor VL) 01
Rcv NOTE MESSAGE OFF, ON 01
Rcv RPN OFF, ON 01
Rcv NRPN OFF, ON XGmode =01, GMmode =00
Rcv MODURATION OFF, ON 01
Rcv VOLUME OFF, ON 01
Rcv PAN OFF, ON 01
Rcv EXPRESSION OFF, ON 01
Rcv HOLD1 OFF, ON 01
Rcv PORTAMENTO OFF, ON 01
Rcv SOSTENUTO OFF, ON (Niet voor VL) 01
Rcv SOFT PEDAL OFF, ON 01
Rcv BANK SELECT OFF, ON XGmode =01, GMmode =00
SCALE TUNING C -64...0...+63 [cent] 40
SCALE TUNING C# -64...0...+63 [cent] 40
SCALE TUNING D -64...0...+63 [cent] 40
SCALE TUNING D# -64...0...+63 [cent] 40
SCALE TUNING E -64...0...+63 [cent] 40

50
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nn 46
nn 47
nn 48
nn 49
nn 4A
nn 4B
nn 4C
nn 4D
nn 4E
nn 4F
nn 50
nn 51
nn 52
nn 53
nn 54
nn 55
nn 56
nn 57
nn 58
nn 59
nn  5A
nn 5B
nn 5C
nn 5D
nn 5E
nn 5F
nn 60
nn 61
nn 62
nn 63
nn 64
nn 65
nn 66
nn 67
nn 68
nn 69
nn  6A
nn 6B
nn 6C
nn 6D
nn 6E
TOTAL SIZE
nn 70
nn 71
nn 72
nn 73
TOTAL SIZE
nn 74
nn 75
nn 76
nn 77
nn 78
nn 79
nn 7A

PR RPRPPRPEPERREPR R PR RPRRPRPRPRPRPPRRRPR

A %HHHD—‘"‘HHHHHH

e

e

00 - 7F
00 - 7F
00 -7F
00 - 7F
00 - 7F
00 -7F
00 - 7F
28 - 58
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
28 - 58

00 - 7F

00 - 7F

00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00 - 5F
28 - 58
00 - 7F
00 - 7F
00-7F
00 - 7F
00 - 7F
00 - 5F
28 - 58

00 - 7F

00 - 7F

00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00-01
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00-7F
00-7F
01-7F
01-7F

28 - 58
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F

04 - 28
1C-3A

SCALE TUNING F -64...0...+63 [cent] 40
SCALE TUNING F# -64...0...+63 [cent] 40
SCALE TUNING G -64...0...+63 [cent] 40
SCALE TUNING G# -64...0...+63 [cent] 40
SCALE TUNING A -64...0...+63 [cent] 40
SCALE TUNING A# -64...0...+63 [cent] 40
SCALE TUNING B -64...0...+63 [cent] 40
CAT PITCH CONTROL -24...0...+24 [semitones] 40
CAT LOW PASS FILTER CONTROL-9600...0...+9450[cent] 40
CAT AMPLITUDE CONTROL -100...0...+100 [%)] 40
CAT LFO PMOD DEPTH 0..127 00
CAT LFO FMOD DEPTH 0...127 00
CAT LFO AMOD DEPTH 0...127 (niet voor VL) 00
PAT PITCH CONTROL -24...0...+24 [semitones] 40
(Niet voor VL)
PAT LOW PASS FILTER CONTROL-9600...0...+9450 [cent] 40
(Niet voor VL)
PAT AMPLITUDE CONTROL -100...0...+100 [%] 40
(Niet voor VL)
PAT LFO PMOD DEPTH 0...127 (Niet voor VL) 00
PAT LFO FMOD DEPTH 0...127 (Niet voor VL) 00
PAT LFO AMOD DEPTH 0...127 (Niet voor VL) 00
AC1 CONTROLLER NUMBER 0...95 10
AC1 PITCH CONTROL -24...0...+24 [semitones] 40
AC1 LOW PASS FILTER CONTROL-9600...0...+9450 [cent] 40
AC1 AMPLITUDE CONTROL -100...0...+100 [%)] 40
AC1 LFO PMOD DEPTH 0..127 00
AC1 LFO FMOD DEPTH 0..127 00
ACl1 LFO AMOD DEPTH 0...127 (Niet voor VL) 00
AC2 CONTROLLER NUMBER 0...95 (Niet voor VL) 11
AC2 PITCH CONTROL -24...0...+24 [semitones] 40
(Niet voor VL)
AC2 LOW PASS FILTER CONTROL-9600...0...+9450 [cent] 40
(Niet voor VL)
AC2 AMPLITUDE CONTROL -100...0...+100 [%] 40
(Niet voor VL)
AC2 LFO PMOD DEPTH 0...127 (Niet voor VL) 00
AC2 LFO FMOD DEPTH 0...127 (Niet voor VL) 00
AC2 LFO AMOD DEPTH 0...127 (Niet voor VL) 00
PORTAMENTO SWITCH OFF, ON 00
PORTAMENTO TIME 0..127 00
PITCH EG INITIAL LEVEL -64...0...+63 40
PITCH EG ATTACK TIME -64...0...+63 40
PITCH EG RELEASE LEVEL -64...0...+63 40
PITCH EG RELEASE TIME -64...0...+63 40
VELOCITY LIMIT LOW 1...127 (Niet voor VL) 01
VELOCITY LIMIT HIGH 1...127 (Niet voor VL) TF

BEND PITCH LOW CONTROL
FILTER EG DEPTH

EQ BASS GAIN

EQ TREBLE GAIN

NOT USED
NOT USED

EQ BASS FREQUENCY
EQ TREBLE FREQUENCY

NOT USED
NOT USED
NOT USED

-24...+24 [semitone] (VL only) 3E

-64...+63 (VL only) 40
-12 - +12 [dB] 40
-12 - +12 [dB] 40

32...2.0k [Hz] (Niet voor VL) oc
500...16.0k [HZ] 36
(Niet voor VL)
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nn 7B 1 NOT USED --
nn 7C 1 NOT USED --
nn 7D 1 NOT USED --
nn 7E 1 NOT USED --
nn 7F 1 NOT USED -
TOTAL SIZE oc
09 Op 00 1 00-01 NOTE ASSIGN OFF/ON 01
01 1 NOT USED -
02 1 NOT USED --
03 1 00 - 62 PRESSURE CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB 00
04 1 00 -7F DEPTH -64...+63 40
05 1 00 - 62 EMBOUCHURE CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB 00
06 1 00 -7F DEPTH -64...+63 40
07 1 00 - 62 TONGUING CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB 00
08 1 00 -7F DEPTH -64...+63 40
09 1 00 - 62 SCREAM CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB 00
0A 1 00 -7F DEPTH -64...+63 40
0B 1 00 - 62 BREATH NOISE CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB 00
oc 1 00 -7F DEPTH -64...+63 40
oD 1 00 - 62 GROWL CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB 00
OE 1 00 - 7F DEPTH -64...+63 40
OF 1 00 - 62 THROAT FORMANT CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB 00
10 1 00 - 7F DEPTH -64...+63 40
11 1 00 - 62 HARMONIC ENHANCER CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB 00
12 1 00 -7F DEPTH -64...+63 40
13 1 00 - 62 DAMPING CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB 00
14 1 00 -7F DEPTH -64...+63 40
15 1 00 - 62 ABSORPTION CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB 00
16 1 00 -7F DEPTH -64...+63 40
TOTAL SIZE

p = Part Number (0 - F)
De bovenstaand heeft alleen invloed op VL.

OA nn 10 1 00, 08, 28, 29 OUTPUT SELECT 0:stereo out, 8:indiv1+2 0
40:indiv1,41:indiv2
TOTAL SIZE 1
Als andere data als die hierboven wordt ontvangen, wordt O:stereo geselecteerd.
N.B.: In het geval van OUTPUT SELECT, als de ontvangen waarde hoger is dan het nummer dat ondersteund wordt, wordt de
parameter waarde 0.

OA nn 20 1 00-7F HIGH PASS FILTER CUTOFF FREQUENCY-64...0...+63 40
nn 21 1 NOT USED --
TOTAL SIZE 2

nn = PART NUMBER

In het geval van een DRUM PART hebben de volgende parameters geen effect.
« BANK SELECT LSB
* MONO/POLY MODE
* SCALE TUNING
« PORTAMENTO
* PITCH EG
* FILTER MODURATION DEPTH (FMOD DEPTH)
* AMPLITUDE MODURATION DEPTH (AMOD DEPTH)
« OUTPUT SELECT

< Tabel 1-10>

MIDI Parameter Change Tabel (A/D PART)
Address Size Data Parameter Omschrijving Default value

(H) H) (H) H)
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10

Oon

00
01
02
03
04
05
06
07
08
09
0A
0B
oc
oD
OE
OF
10
11
12
13
14

TOTAL SIZE

10

on

30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
3A
3B
3C
3D
3E
3F
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
4A
4B
ac
4D
4E
4F
50
51
52
53
54
55
56
57

P RPPRPPRPPRPRERRERRPPRPPRERRRRLPRRERER

PRrRPPPPPPPRPRPRPRPPRPPEPPPEPRPRPRPRPRPRPEPPEPPEPRPRPRPRPREPREPRERERRERRRREPR

00-01
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00-1F, 7F

00-7F

01-7F

00 - 7F
00 - 7F
00 -7F
00 -7F

00-01
00-01

00-01

00-01
00-01
00-01

00-01

INPUT GAIN MIC , LINE
BANK SELECT MSB 0...127
BANK SELECT LSB 0...127
PROGRAM NUMBER 1..128
Rcv CHANNEL Al..Al6, B1...B16, OFF
NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

VOLUME 0...127
NOT USED

NOT USED

PAN L63...C...R63
NOT USED

NOT USED

DRY LEVEL 0...127
CHORUS SEND 0..127
REVERB SEND 0..127
VARIATION SEND 0..127

NOT USED

NOT USED

Rcv PROGRAM CHANGE OFF , ON
Rcv CONTROL CHANGE OFF , ON
NOT USED

MUTE OFF , ON

NOT USED

NOT USED

NOT USED

Rcv VOLUME OFF , ON

Rcv PAN OFF , ON

Rcv EXPRESSION OFF , ON
NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

Rcv BANK SELECT OFF , ON
NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

00
00
00
00

7F

MIDI

53



MIDI data formaat

58 1 NOT USED
59 1 00 - 5F AC1 CONTROLLER NUMBER 0...95
5A 1 NOT USED
5B 1 NOT USED
5C 1 NOT USED
5D 1 NOT USED
5E 1 NOT USED
5F 1 NOT USED
60 1 00 - 5F AC2 CONTROLLER NUMBER 0...95
TOTAL SIZE 31
n: A/D Part number (0 - 1)
< Tabel 1-11>
MIDI Parameter Change Tabel (A/D System)
Address Size Data Parameter Omschrijving
(H) (H) (H)
11 00 00 1 00-01 A/D1, 2 MONO/STEREO MODE MONO/STEREO
TOTAL SIZE 1
< Tabel 1-12>
MIDI Parameter Change Tabel (DRUM SETUP)
Address Size Data Parameter Omschrijving
(H) (H) (H)
3n rr 00 1 00-7F PITCH COARSE -64...0...+63
01 1 00-7F PITCH FINE -64...0...+63 [cent]
02 1 00 - 7F LEVEL 0...127
03 1 00 - 7F ALTERNATE GROUP OFF, 1...127
04 1 00-7F PAN RND, L63...C...R63
05 1 00 -7F REVERB SEND 0..127
06 1 00 - 7F CHORUS SEND 0..127
07 1 00-7F VARIATION SEND 0...127
08 1 00-01 KEY ASSIGN SINGLE, MULTI
09 1 00-01 Rcv NOTE OFF OFF, ON
0A 1 00-01 Rcv NOTE ON OFF, ON
0B 1 00-7F LOW PASS FILTER CUTOFF FREQUENCY64...0...63
oC 1 00 - 7F LOW PASS FILTER RESONANCE -64...0...63
oD 1 00-7F EG ATTACK RATE -64...0...63
OE 1 00 - 7F EG DECAY1 RATE -64...0...63
OF 1 00 - 7F EG DECAY2 RATE -64...0...63
TOTAL SIZE 10
3n 20 1 00-7F EQ BASS GAIN -12 - +12 [dB]
21 1 00-7F EQ TREBLE GAIN -12 - +12 [dB]
22 1 NOT USED
23 1 NOT USED
24 1 04 -28 EQ BASS FREQUENCY 32...2.0k [HZ]
25 1 1C-3A EQ TREBLE FREQUENCY 500...16.0k [Hz]
26 1 NOT USED
27 1 NOT USED
28 1 NOT USED
29 1 NOT USED
2A 1 NOT USED
2B 1 NOT USED
2C 1 NOT USED
2D 1 NOT USED
TOTAL SIZE OE
3n rr 40 1 00, 08, 28, 29 OUTPUT SELECT 0:stereo out, 8:indiv1+2

TOTAL SIZE 1

40:indivl, 41:indiv2

Als andere data dan hierboven wordt ontvangen, wordt 0:stereo out geselecteerd.

Default waarde
(H)
00

Default waarde
(H)
40
40
hangt af van de note

7F
00
hangt af van de note
01
40
40
40
40
40
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3n 50 1 00-7F HIGH PASS FILTER CUTOFF FREQUENCY-64...0...63 40
51 1 NOT USED --
TOTAL SIZE 2

3n 60 1 30-50 VELOCITY SENSE PITCH -16...0...16 hangt af van de note
61 1 30-50 VELOCITY SENSE LPF CUTOFF  -16...0...16 -
TOTAL SIZE 2

n:Drum Setup Number (0 - 3)
rr:note number (OD - 5B)

In de volgende gevallen initializeert de MU100R alle Drum Setups.
XG SYSTEM ON ontvangen
GM SYSTEM ON ontvangen
DRUM SETUP RESET ontvangen (als in XG mode)

[N.B.]
Als een part waaraan een Drum Setup is toegewezen een program change ontvangt, wordt de toegewezen Drum Setup geinitializeerd.

Als dezelfde Drum Setup is toegewezen aan twee of meer parts, gelden wijzigingen in Drum Setup parameters (incl. program
changes) voor alle parts waaraan deze is toegewezen.

< Tabel 1-13>
MIDI Parameter Change Tabel (PART ASSIGN)

Address Size Data Parameter Omschrijving Default waarde
(H) (H) (H) (H)
70 00 00 1 00 - OF, 7F VL PART ASSIGN PART 1...16, OFF 0

TOTAL SIZE 1

< Tabel 2-1>
Parmeter Bass Address
Model ID = 49
Parameter Omschrijving
Address
H) [ M) | (L)
MU100 SYSTEM 00 |00 |00 | System
REMOTE SWITCH 0A |00 |00 | Remote Switch
MU80 30 |00 |00 |#1 Common MUB80 Performance Common INT
INTERNAL : S | Address (H) Parameter
PERFORMANCE 30 (63 [00 |#100 Common 30 |pp |00 System
31 (00 (00 |#1 Partl pp |20 Effect
: : pp |70 EQ
31 [63 [00 |#100 Partl pp:Performance#
32 |00 |00 |#1 Part2
32 |63 | 00 | #100 Part2
33 |00 |00 |#1 Part3
33 |63 |00 |#100 Part3
34 |00 |00 |#1 Part4
34 (63 |00 |#100 Part4
< Tabel 2-2>
MIDI Parameter Change Tabel (MU100 SYSTEM)
Address Size Data Parameter Omschrijving Default waarde
(H) (H) (H) (H)
00 00 00 1 00-01 MUTE LOCK OFF , ON 00
01 1 00-01 AD LOCK OFF , ON 00
02 1 00-01 EQ LOCK OFF , ON 00
03 1 00-01 Rcv GM EXCLUSIVE MESSAGE OFF , ON 01
04 1 00-01 Rcv BANK SELECT OFF, ON 01
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05 1 00 -04 BULK OUT INTERVAL TIME 50, 100, 150, 200, 300 02
06 1 00 - OF PERFORMANCE SYSTEM CHANNELL1...16 00
07 1 28 - 58 PERFORMANCE SYSTEM TRANSPOSE24...0...+24 [semitone] 40
08 1 00 - 07 LCD CONTRAST 1.8 01
09 1 00 - 07 MULTI PORT NUMBER for MIDI OUT 1...8 00

TOTAL SIZE 0A

00 00 10 1 00-01 DRUM EDIT Rcv NOTE OFF, ON 01

TOTAL SIZE 1

00 00 11 1 00-01 OUTPUT SELECT LOCK OFF, ON 00

TOTAL SIZE 1

OUTPUT SELECT LOCK is alleen voor de MU100R.

00 00 12 1 00 - 01 VOICE MAP MU basic, MU100 Native 01

TOTAL SIZE 1

< Tabel 2-3>

MIDI Parameter Change Tabel(REMOTE SWITCH)

Address Size Data Parameter Omschrijving Default waarde

(H) (H) (H) (H)

OA 00 OO0 1 00-01 PLAY SWITCH OFF, ON -
01 1 00-01 UTIL SWITCH OFF, ON -
02 1 00-01 MODE SWITCH OFF, ON -
03 1 00-01 EDIT SWITCH OFF, ON -
04 1 00-01 EFFECT SWITCH OFF, ON -
05 1 00-01 EQ SWITCH OFF, ON -
06 1 00-01 MUTE/SOLO SWITCH OFF, ON -
07 1 00-01 ENTER SWITCH OFF, ON -
08 1 00-01 EXIT SWITCH OFF, ON -
09 1 00-01 PART- SWITCH OFF, ON -
0A 1 00-01 SELECT- SWITCH OFF, ON -
0B 1 00-01 VALUE- SWITCH OFF, ON -
oC 1 00-01 PART+ SWITCH OFF, ON -
oD 1 00-01 SELECT+ SWITCH OFF, ON -
OE 1 00-01 VALUE+ SWITCH OFF, ON -

TOTAL SIZE OF

< Tabel 2-4>

MIDI Parameter Change Tabel (MU80, MU50 INTERNAL PERFORMANCE)

Address Size Data Parameter
(H) (H) (H)
30 pp 00 oc 20-7F

pp 0C 01 00 - 7F PERFORMANCE VOLUME
pp OD 01 01-7F PERFORMANCE PAN

pp OE 01 00 - 60 AC1 CC NUMBER

pp OF 01 00-01 A/D INPUT

TOTAL SIZE 10

30 pp 20 2 00-7F REVERB TYPE MSB
pp 21 00-7F REVERB TYPE LSB
pp 22 1 00-7F REVERB PARAMETER 1
pp 23 1 00-7F REVERB PARAMETER 2
pp 24 1 00-7F REVERB PARAMETER 3
pp 25 1 00-7F REVERB PARAMETER 4
pp 26 1 00-7F REVERB PARAMETER 5
pp 27 1 00-7F REVERB RETURN
pp 28 1 01-7F REVERB PAN
pp 29 2 00-7F CHORUS TYPE MSB
pp  2A 00-7F CHORUS TYPE LSB
pp 2B 1 00-7F CHORUS PARMETER 1
pp 2Cc 1 00-7F CHORUS PARMETER 2

PERFORMANCE NAME

Omschrijving Default waarde
(H)
32...127 (ASCIl CHARACT Hgigt af van performance number
0...127 -
L63...C...R63 (1...64...127) ~
0...95, CAT (96)
OFF, ON

zie Effect Program Lijst hangt af van performance number

-0QdB...0dB...+6dB (0...96...127
L63...C...R63 -
zie Effect Program Lijst
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pp 2D
pp 2E
pp 2F
pp 30
pp 31
pp 32
pp 33
pp 34
pp 35
pp 36
pp 37
pp 38
pp 39
pp 3A
pp 3B
pp 3C
pp 3D
pp 3E
pp 3F
pp 40
pp 41
pp 42
pp 43
pp 44
pp 45
pp 46
pp 47
pp 48
pp 49
pp 4A
pp 4B
pp 4C
pp 4D
pp 4E
pp 4F
pp 50
TOTAL SIZE

N R R R R PP

PR R R R PR

[ e N i

31

00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
01-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
01-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-01
00-7F

00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F

CHORUS PARMETER 3
CHORUS PARMETER 4
CHORUS PARMETER 5
CHORUS RETURN

CHORUS PAN

SEND CHORUS TO REVERB
VARIATION TYPE MSB
VARIATION TYPE LSB
VARIATION PARMETER 1 MSB
VARIATION PARMETER 1 LSB
VARIATION PARMETER 2 MSB
VARIATION PARMETER 2 LSB
VARIATION PARMETER 3 MSB
VARIATION PARMETER 3 LSB
VARIATION PARMETER 4 MSB
VARIATION PARMETER 4 LSB
VARIATION PARMETER 5 MSB
VARIATION PARMETER 5 LSB
VARIATION PARMETER 10 MSB -~
VARIATION PARMETER 10 LSB
VARIATION RETURN
VARIATION PAN

-0QdB...0dB...+6dB (0...96...127
L63...C...R63 -

-0QdB...0dB...+6dB (0...96...127)
zie Effect Program Lijst

-00QdB...0dB...+6dB (0...96...127)
L63...C...R63 (1...64...127)
SEND VARIATION TO REVERB  -»QdB...0dB...+6dB (0...96...127)
SEND VARIATION TO CHORUS  -»QdB...0dB...+6dB (0...96...127

AC1 VARIATION CONTROL DEPTH 0...127 -
VARIATION CONNECTION INSERTION , SYSTEM
VARATION PART Partl...4 (0...3)

AD1, AD2 (64, 65)

OFF (127)
INSERTION EFFECT 1 TYPE MSB  zie Effect Program Lijst
INSERTION EFFECT 1 TYPE LSB ~

INSERTION EFFECT 1 PARAMETERY

INSERTION EFFECT 1 PARAMETER2

INSERTION EFFECT 1 PARAMETER3

INSERTION EFFECT 1 PARAMETER%

INSERTION EFFECT 1 PARAMETERS

INSERTION EFFECT 1 PARAMETER10
INSERTION EFFECT 1 PART Partl...4 (0...3)

AD1, AD2 (64, 65)

OFF (127)

MIDI Parameter Change Tabel (INTERNAL PERFORMANCE COMMON EQ)

Address
(H)
30 pp 70
pp 71
pp 72
pp 73
pp 74
pp 75
TOTAL SIZE
3n pp 00
3n pp 01
3n pp 02
3n pp 03
3n pp 04
3n pp 05
3n pp 06
3n pp 07
3n pp 08
3n pp 09

Size

(H)

1

[ S SN

o
(o)

PR R R RPRPRRRRR

Data
(H)
00 - 04
34-4C
34-4C
34-4C
34-4C
34-4C

00-7F
00 - 7F
00-7F
00,01 -7F
00 - 7F
00-7F
00 -7F
00 - 7F
28 - 58
00 -7F

Parameter Omschrijving Default waarde
(H)
EQ TYPE flat, jazz, pops, rock, concerhangt af van performance number
EQ GAIN1 -12...0...+12 [dB] -
EQ GAIN2 -12...0...+12 [dB]
EQ GAIN3 -12...0...+12 [dB]
EQ GAIN4 -12...0...+12 [dB]
EQ GAIN5 -12...0...+12 [dB]
PROGRAM NUMBER 1...128 hangt af van performance number
BANK SELECT 0...127 (zie XG voice map) ~
VOLUME 0..127 -
PAN RND, L63...C...R63
DRY SEND LEVEL 0..127
CHORUS SEND 0...127
REVERB SEND 0...127
VARIATION SEND 0...127

NOTE SHIFT

-24...0...+24 [semitones]

LOW PASS FILTER CUTOFF FREQUENCY-64...0...+63
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3n pp OA 1 00 - 7F
3n pp OB 1 00 - 7F
3n pp OC 1 00-7F
3n pp OD 1 00 - 7F
3n pp OE 1 00 - 7F
3n pp OF 1 00-7F
3n pp 10 1 00 - 7F
3n pp 11 2 00 - OF
3n pp 11 00 - OF
3n pp 13 1 00 - 7F
3n pp 14 1 00-7F
3n pp 15 1 00 - 7F
3n pp 16 1 00 - 7F
3n pp 17 1 00-7F
3n pp 18 1 00 - 7F
3n pp 19 1 28 -58
3n pp 1A 1 00 - 7F
3n pp 1B 1 00 - 7F
3n pp 1C 1 00 - 7F
3n pp 1D 1 00 -7F
3n pp 1E 1 00 - 7F
3n pp 1F 1 00 - 7F
3n pp 20 1 00-7F
3n pp 21 1 01-7F
3n pp 22 1 01-7F
TOTAL SIZE 23

n: performance part number (01-04)
pp: performance number (00-63)

LOW PASS FILTER RESONANCE
EG ATTACK TIME

EG DECAY TIME

EG RELEASE TIME

VIBRATO RATE

VIBRATO DEPTH

VIBRATO DELAY

DETUNE

-64...0...+63
-64...0...+63
-64..0...+63
-64...0...+63
-64...0...+63
-64...0...+63
-64...0...+63
-12.8...0..+12.7 [HZ]
1st bit3-Obit7-4

2nd bit3-0- bit3-0

Rcv NOTE MESSAGE
MONO/POLY MODE
PORTAMENTO SWITCH *

1st bité: OFF, ON (0,1)
1st bits: MONO, POLY (0,1)
1st bit4: OFF, ON (0,1)

PITCH EG INITIAL LEVEL 0..127

PITCH EG ATTACK TIME 0...127

PITCH EG RELEASE LEVEL 0...127

PITCH EG RELEASE TIME 0..127

MW LFO PMOD DEPTH * 0..127

MW LFO FMOD DEPTH * 0..127

PITCH BEND CONTROL * -24...0...+24 [semitones]
AC1 LOW PASS FILTER CONTROL* -64...0...63

AC1 AMPLITUDE CONTROL * -100...0...+100 [%)]

VELOCITY SENSE DEPTH 0..127

VELOCITY SENSE OFFSET 0..127

NOTE LIMIT LOW C-2..G8

NOTE LIMIT HIGH C-2..G8

PORTAMENTO TIME * 0..127

VELOCITY LIMIT LOW 1.127

VELOCITY LIMIT HIGH 1..127

Parameters gemarkeerd met * ontvangen alleen de n=1 data als Common data, en ontvangen geen n = 2~4 data.

< Tabel 3-1>

Parameter Base Address

Model ID = 59
Parameter Omschrijving
Adress
H) MO
CURRENT 09 [ 00 | 00 | Partl
PERFORMANCE | 09 | 01 | 00 | Part2
09 [ 02 | 00 | Part3
09 | 03 | 00 | Part4
0B | 00 | 00 | Common
0C | 00 | 00 | Insertionl Effect
0C | 01 [ 00 | Insertion2 Effect
INTERNAL 30 | 00 | 00 | #1 Partl
PERFORMANCE : :
30 | 63 | 00 | #100 Partl
31 | 00 | 00 | #1 Part2
31 | 63 | 00 | #100 Part2
32 | 00 | 00 | #1 Part3
32 | 63 | 00 | #100 Part3
33 | 00 | 00 | #1 Part4
33 | 63 | 00 | #100 Part4

Performance Common INT

Address (H) | Parameter

40 | pp | 00 System
pp | 20 | Effect
pp | 70| EQ

pp:Performance#
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Performance Common CUR

INTERNAL 40 | 00 [ 00 | #1 Common
PERFORMANCE . R p» | Address (H) | Parameter
(vervolg) 40 | 63 | 00 | #100 Common 83 gg g?f:g;srem
50 | 00 | 00 | #1 Insertionl Effect 00 [ 70|EQ
50 | 63 | 00 | #100 Insertion1 Effect
51 | 00 | 00 | #1 Insertion2 Effect
51 | 63 | 00 | #100 Insertion2 Effect
60 | 00 | 00 | #1 Plugin Boardl
60 | 63 | 00 | #100 Plugin Boardl
61 | 00 | 00 | #1 Plugin Board2
61 | 63 | 00 | #100 Plugin Board2
< Tabel 3-2>
MIDI Parameter Change Tabel (CURRENT PERFORMANCE)
Address Size Data Parameter Omschrijving Default waarde
(H) (H) (H) (H)
09 On 00 1 00 - 7F PROGRAM NUMBER 1..128 hangt af van performance number
on 01 1 NOT USED -
On 02 1 00-7F VOLUME 0...127 hangt af van performance number
on 03 1 00 - 7F PAN RND,L63...C...R63 (0, 1...64...127)~
on 04 1 00 - 7F DRY SEND LEVEL 0...127 -
on 05 1 00 - 7F CHORUS SEND 0..127
Oon 06 1 00 - 7F REVERB SEND 0...127
on 07 1 00 - 7F VARIATION SEND 0...127
on 08 1 28-58 NOTE SHIFT -24...0...+24 [semitones]
on 09 1 00-01 Rcv NOTE MESSAGE (MUTE) OFF, ON (0, 1)
on O0A 1 00 -7F LOW PASS FILTER CUTOFF FREQUENCY-64...0...+63
on OB 1 00-7F LOW PASS FILTER RESONANCE -64...0...+63
on 0C 1 00 - 7F EG ATTACK TIME -64...0...+63
Oon 0D 1 00-7F EG DECAY TIME -64...0...+63
on OE 1 00 - 7F EG RELEASE TIME -64...0...+63
Oon OF 1 00 - 7F VIBRATO RATE -64...0...+63
on 10 1 00 - 7F VIBRATO DEPTH -64...0...+63
on 11 1 00 - 7F VIBRATO DELAY -64...0...+63
on 12 2 00 - OF DETUNE -12.8...0...+12.7[Hz]
on 13 00 - OF 1st bit3-0bit7-4
2nd bit3-0- bit3-0
on 14 1 00 - 7F PITCH EG INITIAL LEVEL -64...0...+63
on 15 1 00 - 7F PITCH EG ATTACK TIME -64...0...+63
on 16 1 00 - 7F PITCH EG RELEASE LEVEL -64...0...463
on 17 1 00 - 7F PITCH EG RELEASE TIME -64...0...+63
Oon 18 1 00-01 MONO/POLY MODE MONO, POLY (0, 1)
on 19 1 00 - 7F VELOCITY SENSE DEPTH 0...127
on 1A 1 00 - 7F VELOCITY SENSE OFFSET 0...127
on 1B 1 00-7F NOTE LIMIT LOW C-2...G8 (0...127)
on 1C 1 00 - 7F NOTE LIMIT HIGH C-2...G8 (0...127)
on 1D 1 01-7F VELOCITY LIMIT LOW 1..127
on 1E 1 01-7F VELOCITY LIMIT HIGH 1..127
on 1F 1 00 - 7F EQ BASS -64 ...0...+63 (-12 - +12 [dB]y
on 20 1 00 - 7F EQ TREBLE -64 ...0...+63 (-12 - +12 [dB])y
on 21 1 04 - 28 EQ BASS frequency 32...2.0k [HZ] i
on 22 1 1C-3A EQ TREBLE frequency 500...16.0k [Hz]
on 23 1 00 - 7F HIGH PASS FILTER CUTOFF FREQUENCY-64...0...+63
on 24 2 00 - 7F BANK SELECT MSB 0...127
on 25 00-7F BANK SELECT LSB 0..127
TOTAL SIZE 26

n: performance part number

(00-03)

MIDI
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0B 00

00
oc
oD
OE
OF
10
11
12
13
14
15
16
17

TOTAL SIZE

0B 00

20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
2A
2B
2c
2D
2E
2F
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
3A
3B
3C
3D
3E
3F
40
41
42
43
44
45
46
47

TOTAL SIZE

0B 00

70
71
72
73

[o[e3
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
18

[ I e N

NP R RRERRP PP

[ ™ T =S ST

S

20-7F
00 - 7F
01-7F
00 - 60
00-01
00 -7F
00 - 7F
28 - 58
00 -7F
00 - 7F
00 - 7F
00-01
00 - 7F

00-7F
00-7F

00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
01-7F
00-7F
00-7F

00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
01-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F

00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
01-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-01
00-7F

28

00 - 04
34-4C
34-4C
34-4C

PERFORMANCE NAME
PERFORMANCE VOLUME
PERFORMANCE PAN
AC1 CC NUMBER

A/D INPUT

MW LFO PMOD DEPTH
MW LFO FMOD DEPTH
BEND PITCH CONTROL

32...127 (ASCIll CHARACTHR)gt af van performance number
0..127 -

L63...C...R63 -

0...95, CAT
OFF, ON

0...127

0..127

-24..0..+24 [semitones]

AC1 LOW PASS FILTER CONTROL-64 ...0...+63

AC1 AMPLITUDE CONTROL
AC1 LFO FMOD DEPTH
PORTAMENTO SWITCH
PORTAMENTO TIME

REVERB TYPE MSB
REVERB TYPE LSB
REVERB PARAMETER 1
REVERB PARAMETER 2
REVERB PARAMETER 3
REVERB PARAMETER 4
REVERB PARAMETER 5
REVERB RETURN
REVERB PAN

CHORUS TYPE MSB
CHORUS TYPE LSB
CHORUS PARAMETER 1
CHORUS PARAMETER 2
CHORUS PARAMETER 3
CHORUS PARAMETER 4
CHORUS PARAMETER 5
CHORUS RETURN
CHORUS PAN

SEND CHORUS TO REVERB
VARIATION TYPE MSB
VARIATION TYPE LSB

-64...0...+63
0..127

OFF, ON (0, 1)
0..127

zie Effect Program Lijst hangt af van performance number

-odB...0dB...+6dB (0...96...127) ~
L63...C...R63 -
zie Effect Program Lijst

-oodB...0dB...+6dB (0...96...127) ~
L63...C...R63 (1...64...127) ~

-00dB...0dB...+6dB (0...96...127) ~
zie Effect Program Lijst

VARIATION PARAMETER 1 MSB ~

VARIATION PARAMETER 1 LSB

VARIATION PARAMETER 2 MSB ~

VARIATION PARAMETER 2 LSB

VARIATION PARAMETER 3 MSB ~

VARIATION PARAMETER 3 LSB

VARIATION PARAMETER 4 MSB  ~

VARIATION PARAMETER 4 LSB

VARIATION PARAMETER 5 MSB ~

VARIATION PARAMETER 5 LSB

VARIATION PARAMETER 10 MSB~
VARIATION PARAMETER 10 LSB ~

VARIATION RETURN
VARIATION PAN

SEND VARIATION TO REVERB
SEND VARIATION TO CHORUS
AC1 VARIATION CONTROL DEPTH
VARIATION CONNECTION
VARIATION PART

EQ TYPE
EQ GAIN1
EQ GAIN2
EQ GAIN3

-odB...0dB...+6dB (0...96...127) ~
L63...C...R63 -

-00odB...0dB...+6dB (0...96...127) ~

-odB...0dB...+6dB (0...96...127) ~

0..127 -
INSERTION , SYSTEM
Partl...4 (0...3)

AD1, AD2 (64, 65)

OFF (127)

flat, jazz, pops, rock, concerhangtaf van performance number

60
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74 1 34-4C EQ GAIN4 -12...0...+12 [dB]
75 1 34-4C EQ GAIN5S -12...0...+12 [dB]
TOTAL SIZE 06
oC 00 00 2 00-7F INSERTION EFFECT 1 TYPE MSB  zie Effect Program Lijst  hangtafvan performance number
01 00-7F INSERTION EFFECT 1 TYPE LSB ~ -
02 2 00-7F INSERTION EFFECT 1 PARAMETER1 MSB
03 00-7F INSERTION EFFECT 1 PARAMETERL1 LSB
04 2 00-7F INSERTION EFFECT 1 PARAMETER2 MSB
05 00-7F INSERTION EFFECT 1 PARAMETER2 LSB
06 2 00-7F INSERTION EFFECT 1 PARAMETER3 MSB
07 00-7F INSERTION EFFECT 1 PARAMETER3 LSB
08 2 00-7F INSERTION EFFECT 1 PARAMETER4 MSB
09 00-7F INSERTION EFFECT 1 PARAMETER4 LSB
0A 2 00-7F INSERTION EFFECT 1 PARAMETER5 MSB
0B 00-7F INSERTION EFFECT 1 PARAMETERS LSB
oc 2 00-7F INSERTION EFFECT 1 PARAMETER10 MSB
oD 00-7F INSERTION EFFECT 1 PARAMETER10 LSB
OE 1 00-7F INSERTION EFFECT 1 PART Partl...4 (0...3)
AD1, AD2 (64, 65)
OFF (127)
TOTAL SIZE OF
ocC 01 00 2 00-7F INSERTION EFFECT 2 TYPE MSB  zie Effect Program Lijst  hangtafvan performance number
01 00-7F INSERTION EFFECT 2 TYPE LSB ~ -
02 2 00-7F INSERTION EFFECT 2 PARAMETER1 MSB
03 00-7F INSERTION EFFECT 2 PARAMETER1 LSB
04 2 00-7F INSERTION EFFECT 2 PARAMETER2 MSB
05 00-7F INSERTION EFFECT 2 PARAMETER2 LSB
06 2 00-7F INSERTION EFFECT 2 PARAMETER3 MSB
07 00-7F INSERTION EFFECT 2 PARAMETER3 LSB
08 2 00-7F INSERTION EFFECT 2 PARAMETER4 MSB
09 00-7F INSERTION EFFECT 2 PARAMETER4 LSB
0A 2 00-7F INSERTION EFFECT 2 PARAMETERS5 MSB
0B 00-7F INSERTION EFFECT 2 PARAMETER5 LSB
oc 2 00-7F INSERTION EFFECT 2 PARAMETER10 MSB
oD 00-7F INSERTION EFFECT 2 PARAMETER10 LSB
OE 1 00-7F INSERTION EFFECT 2 PART Partl...4 (0...3)
AD1, AD2 (64, 65)
OFF (127)
TOTAL SIZE OF
< Tabel 3-3>
MIDI Parameter Change Tabel (INTERNAL PERFORMANCE)
Address Size Data Parameter Omschrijving Default waarde
(H) (H) (H) (H)
3n pp 00 1 00 - 7F PROGRAM NUMBER 1..128 hangt af van performance number
3n pp O1 1 00 - 7F BANK SELECT 0..127 -
3n pp 02 1 00-7F VOLUME 0..127
3n pp 03 1 “00,01-7F" PAN RND, L63...C...R63
3n pp 04 1 00 - 7F DRY SEND LEVEL 0..127
3n pp 05 1 00-7F CHORUS SEND 0...127
3n pp 06 1 00 - 7F REVERB SEND 0..127
3n pp 07 1 00 - 7F VARIATION SEND 0...127
3n pp 08 1 28-58 NOTE SHIFT -24...0...+24 [semitones]
3n pp 09 1 00 - 7F LOW PASS FILTER CUTOFF FREQUENCY-64...0...+63
3n pp OA 1 00 - 7F LOW PASS FILTER RESONANCE -64...0...+63
3n pp OB 1 00 -7F EG ATTACK TIME -64...0...+63
3n pp OC 1 00 - 7F EG DECAY TIME -64...0...+63
3n pp OD 1 00 - 7F EG RELEASE TIME -64...0...+63
3n pp OE 1 00 - 7F VIBRATO RATE -64...0...+63
3n pp OF 1 00 - 7F VIBRATO DEPTH -64...0...+63

MIDI
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3n pp 10
3n pp 11
3n pp 12
3n pp 13
3n pp 14
3n pp 15
3n pp 16
3n pp 17
3n pp 18
3n pp 19
3n pp 1A
3n pp 1B
3n pp 1C
3n pp 1D
3n pp 1E
3n pp 1F
3n pp 20
3n pp 21
TOTAL SIZE
3n pp 30
3n  pp

TOTAL SIZE

1
2

PR PRPRRPRPPRPRPPPRPRRPRRR

N
N

2

2

00 - 7F
00 - OF
00 - 7F

00-7F
00-7F
00 -7F
00-7F
00-7F
00 -7F
00-7F
00-7F
01-7F
01-7F
00 -7F
00-7F
04 - 28
1C-3A
00-7F

00-7F
00-7F

n: performance part number

pp:performance number

40 pp 00
pp OC
pp 0D
pp OE
pp OF
pp 10
pp 11
pp 12
pp 13
pp 14
pp 15
pp 16
pp 17

TOTAL SIZE

40 pp 20
pp 21
pp 22
pp 23
pp 24
pp 25
pp 26
pp 27
pp 28
pp 29
pp  2A
pp 2B
pp 2C
pp 2D
pp 2E
pp 2F
pp 30
pp 31

oc
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
18

N

N R R R R R R R

e s e

20 -7F
00 - 7F
01-7F
00 - 60
00-01
00 -7F
00 - 7F
28 - 58
00 - 7F
00 - 7F
00 -7F
00-01
00 - 7F

00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
01-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
01-7F

VIBRATO DELAY
DETUNE

Rcv NOTE MESSAGE
MONO/POLY MODE
PITCH EG INITIAL LEVEL
PITCH EG ATTACK TIME
PITCH EG RELEASE LEVEL
PITCH EG RELEASE TIME
VELOCITY SENSE DEPTH
VELOCITY SENSE OFFSET
NOTE LIMIT LOW
NOTE LIMIT HIGH
VELOCITY LIMIT LOW
VELOCITY LIMIT HIGH
EQ BASS
EQ TREBLE
EQ BASS frequency
EQ TREBLE frequency

-64...0...+63
-12.8...0..+12.7 [Hz]
1st bit3-Obit7-4
2nd bit3-0- bit3-0
1st bité: OFF, ON (0, 1)
1st bits: MONO, POLY (0, 1)
0...127
0...127
0..127
0..127
0..127
0..127
C-2..G8
C-2..G8
1..127
1..127
-64 ...0..+63 (-12 - +12 [dB]y
64 ...0...+63 (-12 - +12 [dB]y
32...2.0k [Hz] -
500...16.0k [Hz]

HIGH PASS FILTER CUTOFF FREQUENCY-64...0...+63

BANK SELECT MSB
BANK SELECT LSB

(00-03)
(00-63)

PERFORMANCE NAME
PERFORMANCE VOLUME
PERFORMANCE PAN
AC1 CC NUMBER

A/D INPUT

MW LFO PMOD DEPTH
MW LFO FMOD DEPTH
BEND PITCH CONTROL
AC1 FILTER CONTROL
AC1 AMPLITUDE CONTROL
AC1 LFO FMOD DEPTH
PORTAMENTO SWITCH
PORTAMENTO TIME

REVERB TYPE MSB
REVERB TYPE LSB
REVERB PARAMETER 1
REVERB PARAMETER 2
REVERB PARAMETER 3
REVERB PARAMETER 4
REVERB PARAMETER 5
REVERB RETURN
REVERB PAN

CHORUS TYPE MSB
CHORUS TYPE LSB
CHORUS PARMETER 1
CHORUS PARMETER 2
CHORUS PARMETER 3
CHORUS PARMETER 4
CHORUS PARMETER 5
CHORUS RETURN
CHORUS PAN

0...127

hangt af van performance number
0...127 -

32...127 (ASClI CHARACTER@I af van performance number
0..127

0...95, CAT

OFF, ON

0...127

0...127

-24..0..+24 [semitones]
-64 ...0...+63
-100...0...+100 [%)]
0...127

OFF, ON (0, 1)

0..127

refer to Effect Program List hangtaf van performance number

-00odB...0dB...+6dB (0...96.. 127)
L63...C...R63
refer to Effect Program List ~

-wdB...0dB..+6dB (0...96.. 127)
L63...C...R63

62
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pp 32
pp 33
pp 34
pp 35
pp 36
pp 37
pp 38
pp 39
pp 3A
pp 3B
pp 3C
pp 3D
pp 3E
pp 3F
pp 40
pp 41
pp 42
pp 43
pp 44
pp 45
pp 46
pp 47
TOTAL SIZE
40 pp 70
pp 71
pp 72
pp 73
pp 74
pp 75
TOTAL SIZE
50 pp 00
pp 01
pp 02
pp 03
pp 04
pp 05
pp 06
pp 07
pp 08
pp 09
pp 0A
pp 0B
pp 0C
pp 0D
pp OE
TOTAL SIZE
51 pp 00
pp 01
pp 02
pp 03
pp 04
pp 05
pp 06
pp 07
pp 08
pp 09

[ e S e N

28

PR R R R R

OF

00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
01-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-01
00-7F

00 - 04
34-4C
34-4C
34-4C
34-4C
34-4C

00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F

00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F

SEND CHORUS TO REVERB
VARIATION TYPE MSB

-0dB...0dB...+6dB (0...96...127) ~
zie Effect Program Lijst

VARIATION TYPE LSB
VARIATION PARMETER 1 MSB
VARIATION PARMETER 1 LSB
VARIATION PARMETER 2 MSB
VARIATION PARMETER 2 LSB
VARIATION PARMETER 3 MSB
VARIATION PARMETER 3 LSB
VARIATION PARMETER 4 MSB
VARIATION PARMETER 4 LSB
VARIATION PARMETER 5 MSB
VARIATION PARMETER 5 LSB
VARIATION PARMETER 10 MSB ~
VARIATION PARMETER 10 LSB
VARIATION RETURN -olB...0dB...+6dB (0...96...127) -

VARIATION PAN L63...C...R63 (1...64...127)

SEND VARIATION TO REVERB  -wodB...0dB...+6dB (0...96...127) -

SEND VARIATION TO CHORUS  -w0dB...0dB...+6dB (0...96...127) -
AC1 VARIATION CONTROL DEPTH 0...127 ”

VARIATION CONNECTION INSERTION, SYSTEM

VARATION PART Partl...4 (0...3)

AD1, AD2 (64, 65)
OFF (127)

EQ TYPE flat, jazz, pops, rock, concerhangt af van performance number
EQ GAIN1 -12...0...+12 [dB] -

EQ GAIN2 -12...0...+12 [dB]

EQ GAIN3 -12...0...+12 [dB]

EQ GAIN4 -12...0...+12 [dB]

EQ GAIN5 -12...0...+12 [dB]

INSERTION EFFECT 1 TYPE MSB

INSERTION EFFECT 1 TYPE LSB ~
INSERTION EFFECT 1 PARAMETER1 MSB
INSERTION EFFECT 1 PARAMETER1 LSB
INSERTION EFFECT 1 PARAMETER2 MSB
INSERTION EFFECT 1 PARAMETER?2 LSB
INSERTION EFFECT 1 PARAMETER3 MSB
INSERTION EFFECT 1 PARAMETERS LSB
INSERTION EFFECT 1 PARAMETER4 MSB
INSERTION EFFECT 1 PARAMETER4 LSB
INSERTION EFFECT 1 PARAMETERS MSB
INSERTION EFFECT 1 PARAMETERS LSB
INSERTION EFFECT 1 PARAMETER10 MSB
INSERTION EFFECT 1 PARAMETER10 LSB

INSERTION EFFECT 1 PART Partl...4 (0...3)
AD1, AD2 (64, 65)
OFF (127)

INSERTION EFFECT 2 TYPE MSB

INSERTION EFFECT 2 TYPE LSB ~
INSERTION EFFECT 2 PARAMETER1 MSB
INSERTION EFFECT 2 PARAMETER1 LSB
INSERTION EFFECT 2 PARAMETER2 MSB
INSERTION EFFECT 2 PARAMETER2 LSB
INSERTION EFFECT 2 PARAMETER3 MSB
INSERTION EFFECT 2 PARAMETER3 LSB
INSERTION EFFECT 2 PARAMETER4 MSB
INSERTION EFFECT 2 PARAMETER4 LSB

MIDI 63

zie Effect Program Lijst  hangtafvan performance number

zie Effect Program Lijst  hangtafvan performance number



MIDI data formaat

pp O0A 2 00-7F INSERTION EFFECT 2 PARAMETERS MSB

pp OB 00-7F INSERTION EFFECT 2 PARAMETERS LSB

pp 0C 2 00-7F INSERTION EFFECT 2 PARAMETER10 MSB

pp 0D 00-7F INSERTION EFFECT 2 PARAMETER10 LSB

pp OE 1 00-7F INSERTION EFFECT 2 PART Partl...4 (0...3)
AD1, AD2 (64, 65)
OFF (127)

TOTAL SIZE OF

60 pp 00 64 00-7F PLUGIN BOARD 1 PARAMETER hangt af van Plugin Board hangtaf van performance number
TOTAL SIZE 64

61 pp 00 64 00-7F PLUGIN BOARD 2 PARAMETER hangt af van Plugin Board hangtaf van performance number
TOTAL SIZE 64

pp: performance number (00-63)

< Tabel 4-1>

VL System Parameter

Address Size Data Parameter Omschrijving Default waarde

(H) (H) (H) (H)

00 00 00 B NOT USED --
0B 1 00-01 BREATH CONTROL NUMBER BC,EXPRESSION 00
oc 1 30-50 BREATH CONTROL CURVE -16 - 16 40
oD 1 00-01 WX LIP LOCK OFF/ON 00
OE 1 00-01 BREATH SET LOCK OFF/ON 00
OF 1 00-01 WX LIP NORMAL,EXPAND 00
10 1 00-02 BREATH MODE BC/WX,VELOCITY,TOUCH EG 00
11 1 00-7F VELOCITY DEPTH 0-127 30
12 1 00-7F VELOCITY OFFSET 0-127 50
13 1 00-7F TOUCH EG TIME 0-127 2A
14 1 00-7F AT LOW DEPTH 0-127 1B
15 1 00-7F AT LOW OFFSET 0-127 50
16 1 00-7F AT HIGH DEPTH 0-127 25
17 1 00-7F AT HIGH OFFSET 0-127 65

TOTAL SIZE 18

Only addresses 00000B—-000017 are supported for parameter changes.

< Tabel 4-2>
VL Current Voice/Comon Misc Parameter
Address Size Data Parameter Omschrijving
(H) (H) (H)
10 00 00 1 20-7F VOICE NAME #1 32 -127 (ASCII)
01 1 20-7F VOICE NAME #2 32 - 127 (ASCII)
02 1 20-7F VOICE NAME #3 32 - 127 (ASCII)
03 1 20-7F VOICE NAME #4 32 - 127 (ASCIl)
04 1 20-7F VOICE NAME #5 32 -127 (ASCIl)
05 1 20-7F VOICE NAME #6 32 -127 (ASCIl)
06 1 20-7F VOICE NAME #7 32 - 127 (ASCII)
07 1 20-7F VOICE NAME #8 32 -127 (ASCIl)
08 1 NOT USED
09 1 00-7F VOICE LEVEL 0-127
0A 1 00-02 ASSIGN MODE BOTTOM, TOP, LAST
0B 2 0000 - 1F 1F POLY EXPAND off - 32 > 32
oD 1 00-01 PORTAMENTO MODE FULL TIME, FINGERED
OE 1 NOT USED
TOTAL SIZE OF

64 MIDI



MIDI data formaat

<Tabel 4-3 >

VL Part Parameter

Address Size Data

(H) (H) (H)

09 00 17 1 00-7F
18 1 00-7F
19 1 00-7F
1A 1 00 -7F
1B 1
1C 1

TOTAL SIZE 06

< Tabel 4 -4 >
VL Current Voice/Element Parameter
Address Size Data
(H) (H) (H)
20 00 00 1
00 01 1
00 02 1
00 03 1
00 04 1
00 05 1
00 06 1
00 07 1
00 08 1
00 09 1
00 OA 1 00-01
00 OB 1 00 - 62
00 O0C 2 0101-007F
00 OE 1 70-10
00 OF 1 00 - 62
00 10 2 0101-007F
00 12 1 70-10
00 13 1 00 - 62
00 14 2 0101-007F
00 16 1 70-10
00 17 1 00 - 62
00 18 2 0101-007F
00 1A 2 0101-007F
00 1C 1 00-01
00 1D 1 00 - 62
00 1E 2 0101-007F
00 20 1 70-10
00 21 1 00 - 62
00 22 2 0101-007F
00 24 1 70-10
00 25 1 00 - 62
00 26 2 0101-007F
00 28 1 70-10
00 29 1 00 - 62
00 2A 2 0101-007F
00 2C 1 70-10
00 2D 1 00 - 62
00 2E 2 0101-007F
00 30 1 70-10
00 31 1 00 - 62
00 32 2 0101-007F
00 34 1 70-10
00 35 1 00 - 62
00 36 2 0101-007F
00 38 1 70-10
00 39 1 00 - 62

Parameter Omschrijving Default value
(H)
AMP LEVEL SCALE BREAK POINT C-2 -G8 3C
DEPTH -64 - +63 40
FILTER CUTOFF SCALE BREAK POINTC-2 - G8 3C
DEPTH -64 - +63 40
NOT USED
NOT USED
Parameter Omschrijving
NOT USED
NOT USED
NOT USED
NOT USED
NOT USED
NOT USED
NOT USED
NOT USED
NOT USED
NOT USED
EXPRESSION MODE BC, VOLUME
PRESSURE CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB
DEPTH -127 - +127
CURVE -16 - +16
FILTER CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB
DEPTH -127 - +127
CURVE -16 - +16
AMPLITUDE CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB
DEPTH -127 - +127
CURVE -16 - +16
EMBOUCHURE CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB
UPPER DEPTH -127 - +127
LOWER DEPTH -127 - +127

MODE
TONGUING CONTROL NO.

CENTER BASE, MINIMUM BASE
off - 95, AT, VELOCITY, PB

DEPTH -127 - +127

CURVE -16 - +16

SCREAM CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB
DEPTH -127 - +127

CURVE -16 - +16

BREATH NOISE CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB
DEPTH -127 - +127

CURVE -16 - +16

GROWL CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB
DEPTH -127 - +127

CURVE -16 - +16

THROAT FORMANT CONTROL NO.off - 95, AT, VELOCITY, PB

DEPTH -127 - +127

CURVE -16 - +16

HARMONIC ENHANCER CONTROL NO.off - 95, AT, VELOCITY, PB

DEPTH -127 - +127

CURVE -16 - +16

DAMPING CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB
DEPTH -127 - +127

CURVE -16 - +16

ABSORPTION CONTROL NO.

off - 95, AT, VELOCITY, PB

MIDI
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00 3A 2 0101-007F
00 3C 1 70-10
00 3D

0A 6A

TOTAL SIZE 56B

< Tabel 4-5 >

VL Custom Voice Parameter
Address Size Data
(H) (H) (H)
30 00 On 20-7F
20-7F
20-7F
20-7F
20-7F
20-7F
20-7F
20-7F

[

00-7F
00-02

P NP RRPRRPRRERRERRRERER

00-01

[vs}
(4]

TOTAL SIZE A3

=

31 00 On

00-01
00-62

01 01-00 7F
70-10
00-62

01 01-00 7F
70-10
00-62

01 01-00 7F
70-10
00-62

01 01-00 7F

01 01-00 7F
00-01
00-62

01 01-00 7F
70-10
00-62

01 01-00 7F
70-10
00-62

01 01-00 7F
70-10
00-62

01 01-00 7F
70-10

P NP RPNRPRPNRPRPNRPNNRPRERNRRPNRRPNRRPREPRERRERRRERRLERELR

DEPTH
CURVE

reserve

Parameter

VOICE NAME #1
VOICE NAME #2
VOICE NAME #3
VOICE NAME #4
VOICE NAME #5
VOICE NAME #6
VOICE NAME #7
VOICE NAME #8
NOT USED
VOICE LEVEL
ASSIGN MODE
NOT USED
PORTAMENTO MODE
NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

NOT USED

EXPRESSION MODE

PRESSURE CONTROL NO.
DEPTH
CURVE

FILTER CONTROL NO.
DEPTH
CURVE

AMPLITUDE CONTROL NO.
DEPTH
CURVE

EMBOUCHURE CONTROL NO.
UPPER DEPTH
LOWER DEPTH
MODE

TONGUING CONTROL NO.
DEPTH
CURVE

SCREAM CONTROL NO.
DEPTH
CURVE

BREATH NOISE CONTROL NO.
DEPTH
CURVE

GROWL CONTROL NO.
DEPTH
CURVE

-127 - +127
-16 - +16

Omschrijving

32-127(ASCII)
32-127(ASCII)
32-127(ASCII)
32-127(ASCII)
32-127(ASCII)
32-127(ASCII)
32-127(ASCII)
32-127(ASCII)

0-127
BOTTOM,TOP,LAST

FULLTIME,FINGERED

BC,VOLUME
off - 95,AT,VELOCITY,PB
-127 - +127

-16 - +16

off - 95,AT,VELOCITY,PB
-127 - +127

-16 - +16

off - 95,AT,VELOCITY,PB
-127 - +127

-16 - +16

off - 95,AT,VELOCITY,PB
-127 - +127
-127 - +127

CENTER BASE,MINIMUM BASE
off - 95,AT,VELOCITY,PB
-127 - +127

-16 - +16

off - 95,AT,VELOCITY,PB
-127 - +127

-16 - +16

off - 95,AT,VELOCITY,PB
-127 - +127

-16 - +16

off - 95,AT,VELOCITY,PB
-127 - +127

-16 - +16
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MIDI data formaat

1 00-62 THROAT FORMANT CONTROL NO. off - 95,AT,VELOCITY,PB
2 01 01-00 7F DEPTH -127 - +127
1 70-10 CURVE -16 - +16
1 00-62 HARMONIC ENHANCER CONTROL NO. off - 95,AT,VELOCITY,PB
2 01 01-00 7F DEPTH -127 - +127
1 70-10 CURVE -16 - +16
1 00-62 DAMPING CONTROL NO. off - 95,AT,VELOCITY,PB
2 01 01-00 7F DEPTH -127 - +127
1 70-10 CURVE -16 - +16
1 00-62 ABSORPTION CONTROL NO. off - 95,AT,VELOCITY,PB
2 01 01-00 7F DEPTH -127 - +127
1 70-10 CURVE -16 - +16
52E reserve
TOTAL SIZE 56B
n = Voice Number(0 - 5)
< Tabel 4 -6 >
VL Internal Voice Parameter
Address Size Data Parameter Omeschrijving
(H) (H) (H)
40 00 nn 1 20-7F VOICE NAME #1 32 -127 (ASCII)
1 20-7F VOICE NAME #2 32 - 127 (ASCIl)
1 20-7F VOICE NAME #3 32 - 127 (ASCIl)
1 20-7F VOICE NAME #4 32 - 127 (ASCIl)
1 20-7F VOICE NAME #5 32 - 127 (ASCIl)
1 20-7F VOICE NAME #6 32 - 127 (ASCIl)
1 20-7F VOICE NAME #7 32 - 127 (ASCIl)
1 20-7F VOICE NAME #8 32 - 127 (ASCIl)
1 00 - 7F VOICE LEVEL 0-127
1 00 - 02 ASSIGN MODE BOTTOM, TOP, LAST
2D NOT USED
1 00 - 7F AMP LEVEL SCALE BREAK POINTC-2 - G8
1 00 - 7F DEPTH -64 - +63
1 00-7F FILTER CUTOFF SCALE BREAK POINTC-2 - G8
1 00 - 7F DEPTH -64 - +64
1 00 - 02 BANK POINTER PRESET1, PRESET2, CUSTOM
1 00-7F PROGRAM POINTER 1-128
33 NOT USED
1 00-01 EXPRESSION MODE BC, VOLUME
1 00 - 62 PRESSURE CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB
2 0101-007F DEPTH -127 - +127
1 70-10 CURVE -16 - +16
1 00 - 62 FILTER CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB
2 0101-007F DEPTH -127 - +127
1 70-10 CURVE -16 - +16
1 00 - 62 AMPLITUDE CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB
2 0101-007F DEPTH -127 - +127
1 70-10 CURVE -16 - +16
1 00 - 62 ENBOUCHURE CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB
2 0101-007F UPPER DEPTH -127 - +127
2 0101-007F LOWER DEPTH -127 - +127
1 00-01 MODE CENTER BASE, MINIMUM BASE
1 00 - 62 TONGUING CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB
2 0101-007F DEPTH -127 - +127
1 70 - 10 CURVE -16 - +16
1 00 - 62 SCREAM CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB
2 0101-007F DEPTH -127 - +127
1 70 - 10 CURVE -16 - +16
1 00 - 62 BREATH NOISE CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB
2 0101-007F DEPTH -127 - +127
1 70 - 10 CURVE -16 - +16
1 00 - 62 GROWL CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB

MIDI



MIDI data formaat

2 0101-007F DEPTH -127 - +127

1 70-10 CURVE -16 - +16

1 00 - 62 THROAT FORMANT CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB
2 0101-007F DEPTH -127 - +127

1 70-10 CURVE -16 - +16

1 00 - 62 HARMONIC ENHANCER CONTROL NO.off - 95, AT, VELOCITY, PB
2 0101-007F DEPTH -127 - +127

1 70-10 CURVE -16 - +16

1 00 - 62 DAMPING CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB
2 0101-007F DEPTH -127 - +127

1 70-10 CURVE -16 - +16

1 00 - 62 ABSORPTION CONTROL NO. off - 95, AT, VELOCITY, PB
2 0101-007F DEPTH -127 - +127

1 70-10 CURVE -16 - +16

TOTAL SIZE A3
nn = Voice Nummer (00 - 3F)
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MIDI implementation chart

MIDI implementation chart

SIIID [V 18S3aY o X 1121
JO punos | v 0 x | ozt
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MIDI implementation chart

ON ONON ‘440 INNO : v 9paN AT0d ‘440 INAO € 9paN
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XG Voice LijSt (Normal voices)

Bank Select LSB=Banknummer

Key Scale Panning  Stereo Single Slow Fast Decay
Bank Select MSB 0 0 0 0 0 0 0
Bank Select LSB 0 0 1 3 6 8 12
" [o] " |e] e E : : E :
Piano 1 GrandPno 1|t GrandP # |1 |GrndPnoK 1
2 BritePno 1|1 BriteP # 1 | BritPnoK 1|t StBrtPno 2
3 El.Grand 2 EIGrPnoK 2
4 HnkyTonk 2 HnkyTnkK 2
5 E.Pianol 2 | T EPianol# |2 |ElLPnolK 1
6 E.Piano2 2 |1 EPiano2# |1 | EL.Pno2K 1 t ChoEPDcy | 2
7 Harpsi. 1 Harpsi.K 1
8 Clavi 2 |1 Clavi# 2 [ClaviK 1
Chromatic 9 Celesta 1
Percussion 10 | Glocken 1
11 | MusicBox 2
12 | Vibes 1 Vibes K 1
13 | Marimba 1 MarimbaK 1
14 | Xylophon 1
15 | TubulBel 1
16 | Dulcimer 1
Organ 17 | DrawOrgn 1|1 DrawOrg# |2 T StDrawOr | 2
18 | PercOrgn 1|t PercOrg# |2
19 | RockOrgn 2 [T RockOrg# |2
20 [ ChrchOrg 2
21 |ReedOrgn 1
22 | Acordion 2
23 | Harmnica 1
24 | TangoAcd 2 |t TangoAc# |2
Guitar 25 | NylonGtr 1|1 NylonGt# |1
26 | SteelGtr 1|t SteelGt# 1
27 |Jazz Gtr 1|t JazzGtrit |2
28 | CleanGtr 1
29 | Mute Gtr 1|t MuteGtr# |2
30 | Ovrdrive 1| 1 Ovrdriv# 2
31 |Dist.Gtr 1|t DistGtr# 1 DstRthmG ** | 2
32 | GtrHarmo 1
Bass 33 | Aco.Bass 1|t AcoBass# |1
34 | FngrBass 1|tFngrBa# |1
35 | PickBass 1
36 | Fretless 1|t Friless# 1
37 |SlapBasl 1|t SlapBal# |2
38 | SlapBas2 1|t SlapBa2# |2
39 | SynBassl 1
40 | SynBass2 2 MelloSBa 1 Seq Bass 2
Strings 41 | Violin 1|1 Violin # 1 Slow Vin 1
42 | Viola 1
43 [ Cello 1
44 | Contrabs 1
45 | Trem.Str 1|t TremStr# |2 SIwTrStr 1
46 | Pizz.Str 1
47 | Harp 1
48 | Timpani 1
Ensemble 49 | Strings1 1|t Strngs1# 1 S.Strngs 2 Slow Str 1
50 | Strings2 1|t Strngs2# 1 S.SlwStr 2 LegatoSt 2
51 |[Syn Strl 2 T Memory 2
52 | Syn Str2 2
53 | ChoirAah 1 S.Choir 2
54 | VoiceOoh 1
55 | SynVoice 1
56 | Orch.Hit 2 LoFi Hit *** 2
Brass 57 | Trumpet 1|t Trumpet# |1
58 | Trombone 1|t Trmbone# |1
59 | Tuba 1
60 | Mute Trp 1|t MuteTrp# |2
61 |Fr. Horn 1 FrHrSolo 1
62 | BrssSect 1|1 BrssSec# |2 StBrsSec *** | 2
63 | SynBrssl 2 Quack Br 2
64 | SynBrss2 1
¥ Continued on page 86 ¥
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3
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+

: MUBO Extension
: MU90 Extension
: MU100 Extension

E: Number of elements




Double Attack Bright 1 Bright 2 Dark 1 Dark 2 Resonant LFO-Cutoff Freq
0 0 0 0 0 0 0
14 16 17 18 19 20 21
E E E E E E E
MelloGrP 1
T ResoBrtP |1
MelloEP1 2
NylonGt2 1
SteelGt2 1
MelloGtr 1
FingrDrk 2
T CsmicSlp |2
T BrtSIpSp 2
SynBalDk 1 FastResB 1|1TL66 2
ClkSynBa 2 | SynBa2Dk 1
T SfzStrgs 1
T Zephyr 2
T TradeWnd |2
Ch.Aahs2 2
Trumpet2 1 | BriteTrp 2
Trmbone2 2
Tuba 2 1
SfrzndBr ** |2 MildBrss *** | 2
RezSynBr 2

Soft Brs 2

® Continued on page 87 ¥
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XG Voice LiiSt (Normal voices)

Bank Select LSB=Banknummer

74

3
ok

+

Vel-cutoff freq  Attack Release Sweep Resonant Sweep
Bank Select MSB 0 0 0 0 0 0
Bank Select LSB 0 22 24 25 26 27
"Group o] 'Base | £ £ £ £ £
Piano 1 GrandPno 1
2 BritePno 1
3 El.Grand 2
4 HnkyTonk 2
5 E.Pianol 2
6 E.Piano2 2
7 Harpsi. 1 Harpsi.2 2
8 Clavi 2 Claviwah 2
Chromatic 9 Celesta 1
Percussion 10 | Glocken 1
11 | MusicBox 2
12 | Vibes 1
13 | Marimba 1
14 | Xylophon 1
15 | TubulBel 1
16 | Dulcimer 1
Organ 17 | DrawOrgn 1
18 | PercOrgn 1 70sPcOrl 2
19 | RockOrgn 2
20 [ ChrchOrg 2
21 | ReedOrgn 1
22 | Acordion 2
23 | Harmnica 1
24 | TangoAcd 2
Guitar 25 | NylonGtr 1 NylonGt3 2
26 | SteelGtr 1
27 |Jazz Gtr 1
28 | CleanGtr 1
29 | Mute Gtr 1
30 | Ovrdrive 1
31 |Dist.Gtr 1 DistGtr2 ** 2
32 | GtrHarmo 1
Bass 33 | Aco.Bass 1
34 | FngrBass 1 FlangeBa 2
35 | PickBass 1
36 | Fretless 1
37 | SlapBasl 1 ResoSlap 1
38 | SlapBas2 1|tWahSlap |2
39 | SynBassl 1 AcidBass 1 ResoBass ***| 1
40 | SynBass2 2|t Zealot 2
Strings 41 | Violin 1
42 | Viola 1
43 | Cello 1
44 | Contrabs 1
45 | Trem.Str 1
46 | Pizz.Str 1
47 | Harp 1
48 | Timpani 1
Ensemble 49 | Stringsl 1 Arco Str 2
50 | Strings2 1
51 |SynStrl 2 Reso Str 2
52 | Syn Str2 2
53 | ChoirAah 1
54 | VoiceOoh 1
55 | SynVoice 1
56 | Orch.Hit 2
Brass 57 | Trumpet 1
58 | Trombone 1
59 |Tuba 1
60 | Mute Trp 1
61 |Fr.Horn 1
62 | BrssSect 1
63 | SynBrssl 2 PolyBrss 2 SynBrss3 2
64 | SynBrss2 1
® Continued on page 88 &
|:| : Same as Bank 0 E: Number of elements

: MU8O Extension
: MU90 Extension
: MU100 Extension



Muted Complex-FEG Detune 1 Detune 2 Detune 3 Octave 1 Octave 2
0 0 0 0 0 0 0
28 29 32 33 34 35 36

E E E E E E
1 DtndBrtP 2
Det.CP80 2 tSynthCP |2
Chor.EP1 2
Chor.EP2 2 | DX Hard 2 | DXLegend 2
Harpsi.3 2
Dulcimr2 2
DetDrwOr 2| 60sDrOr1 2 | 60sDrOr2 2 | 70sDrOr1 2 | DrawOrg2
DetPrcOr 2 | Lite Org 2
ChurOrg3 2 ChurOrg2 2
t ReedOrDt |2
Accordlt 2
Harmo. 2 2
1 NylnGtDt | 2
T StiGtrDt 2 12StrGtr 2
Jazz Amp 2
ChorusGt 2|1 ChoGtrLt |2
t OdrvGtDt |2
DistGtr3 ** 2 | PowerGt2 **
t FngrBaDt |2
MutePkBa 1
Fretles2 2 | Fretles3 2 | Fretles4 2
PunchThm 2
T MtdPulsB |1 [ T SlwAttck 1 Clv Bass 2
SmthSynB 2
T Pizz Oct 2
60sStrng 2
Syn Str3** | 2
MelChoir 2
OrchHit2 2
Warm Trp 2
FrHorn 2 1
Tp&ThSec 2 | Tp&ThSc2 ***
t AnalgSfz | 2 | JumpBrss 2
® Continued on page 89 &
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XG Voice LijSt (normal voices)
Bank Select LSB=Bank number

5th 1 5th 2 Bend Tutti 1 Tutti 2
Bank Select MSB 0 0 0 0 0 0
Bank Select LSB 0 37 38 39 40 41
e o] M0 e : : : : :
Piano 1 GrandPno 1 PianoStr 2 | Dream
2 BritePno 1 1t SyPadPno |2
3 El.Grand 2 LayerCP1 2 | LayerCP2 2
4 HnkyTonk 2
5 E.Pianol 2 HardEI.P 2
6 E.Piano2 2 DX Phase 2 | DX+Analg 2
7 Harpsi. 1 T ElHarpsi 2
8 Clavi 2 T CsmcClav |2
Chromatic 9 Celesta 1
Percussion 10 | Glocken 1
11 | MusicBox 2
12 | Vibes 1
13 | Marimba 1
14 | Xylophon 1
15 | TubulBel 1
16 | Dulcimer 1
Organ 17 | DrawOrgn 1 | 60sDrOr3 2 | Even Bar 2 16+2"2/3 2
18 | PercOrgn 1 [ PercOrg2 2
19 | RockOrgn 2
20 [ ChrchOrg 2 NotreDam 2
21 |ReedOrgn 1 Puff Org 2
22 | Acordion 2
23 | Harmnica 1
24 | TangoAcd 2
Guitar 25 | NylonGtr 1 T Wayside 2
26 | SteelGtr 1 NylIn&Stl 2 | Sti&Body 2
27 |Jazz Gtr 1 T OrganGtr | 2 | T OctPlate 2
28 | CleanGtr 1
29 | Mute Gtr 1 FunkGtrl 2 | MuteStlG 2
30 |Ovrdrive 1 T Parallel 2
31 |Dist.Gtr 1| PowerGtl ** | 2 | Dst.5ths ** 2 FeedbkGt 2 | FeedbkG2 2
32 | GtrHarmo 1
Bass 33 | Aco.Bass 1 JazzRthm 2|t PckAcoBa |2
34 | FngrBass 1 Ba&DstEG 2
35 | PickBass 1 T PkB&MLGt | 2
36 | Fretless 1
37 | SlapBasl 1
38 | SlapBas2 1
39 |SynBassl 1 TechnoBa 2| t Kikn'Ba 2
40 | SynBass2 2 ModulrBa 2 | DX Bass 2
Strings 41 | Violin 1 1 Unison 2
42 | Viola 1 T VlaDoubl |2
43 [Cello 1
44 | Contrabs 1
45 | Trem.Str 1 Susp.Str 2
46 | Pizz.Str 1 T Sleep 2
47 |Harp 1 YangChin 2
48 | Timpani 1
Ensemble 49 | Strings1 1 Orchestr 2 | Orchstr2 2
50 [ Strings2 1 Warm Str 2 | Kingdom 2
51 |[Syn Strl 2 t Monarchy |2 | GrandPad ***| 2 | + SweepStr |2
52 | Syn Str2 2 T WormHole |2
53 | ChoirAah 1 T Gasp 2 [ ChoirStr 2|t DeadSea |2
54 | VoiceOoh 1
55 | SynVoice 1 SyVoice2 2 [ Choral 2
56 | Orch.Hit 2 T Throne 2
Brass 57 | Trumpet 1
58 | Trombone 1
59 | Tuba 1
60 | Mute Trp 1 T Backyard |2
61 |Fr. Horn 1 [ HornOrch 2
62 | BrssSect 1 BrssFall ** 1 [ BrssSec2 2 | Hi Brass 2
63 | SynBrssl 2 SyBrsSub *** | 2
64 | SynBrss2 1 SynBrss4 2 | ChoirBrs 2
® Continued on page 90 %
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: MUBO Extension
: MU90 Extension
: MU100 Extension

E: Number of elements




Tutti 3 Velocity Switch  Velocity Cross Fade Detune 4 Tutti 4 Tutti 5 Tutti 6
0 0 0 0 0 0 0
42 43 45 48 52 53 54
E E E E E E
VX EIL.P1 2
DXKotoEP 2 VX EI.P2 2 [t ChoEP K 2 | T DXMallet 2
HardVibe 2
VelGtHrm 2
FunkGtr2 2 [Jazz Man 1
Gt.Pinch 2
T TwinDist 2 | RckRthm2 ** | 2 | RckRthm1 ** | 2
T Blink Ba 2 [ VXUprght 2
FngrSlap 2 | FngBass2 2
VeloSlap 2
T NEP 2
tDXBaBrt |2
T Roll&Hit 2
TremOrch 2 Velo.Str 2 T Lento 2
T SwpStOct |2
MelloBrs 2 T Bund 2 | T FakeHorn |2 |t FkHrnOct
AnVelBrl 2
T AnHmRch |2 AnVelBr2 2

® Continued on page 91 &
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XG Voice LijSt (Normal voices)

Bank Select LSB=Banknummer

Other Waves 1~ Other Waves 2 Other Waves 3  Other Waves 4  Other Waves 5
Bank Select MSB 0 0 0 0 0 0
Bank Select LSB 0 64 65 66 67 68
e o] Mo [ : : c : :
Piano 1 GrandPno 1|t ConGrnd 1|1 ConGrndK | 1|1 DblConGr |2|tMIDIGrd1 |2 |t MIDIGrd2
2 BritePno 1[1BrConGrd |1|1BrConGrK |1|1MIDIGrd3 |2 |1 MIDIGrd4 |2 |t OldPiano |2
3 El.Grand 2
4 HnkyTonk 2
5 E.Pianol 2 | 60sEL.P1 1|t OIldEP 1|1 Tribecca 1| 1 Diploidl 2 | t Flops 1
6 E.Piano2 2 |t Shrakawa |2 |1 OIdEP Tn |2 | T Flips 1|t FlipsDtd 2 | T Flicks 1
7 Harpsi. 1|1 SynHrpsi |2
8 Clavi 2 | PulseClv 1 | PierceCl 2| t CIrClavi 1|t SwpClavi |1 |t SynClavi 1
Chromatic 9 Celesta 1|t FMCelsta |1
Percussion 10 | Glocken 1
11 | MusicBox 2 [ Orgel 2|t SmalOrgl |2
12 | Vibes 1
13 | Marimba 1| SineMrmb 2
14 | Xylophon 1
15 | TubulBel 1
16 | Dulcimer 1
Organ 17 | DrawOrgn 1 [ Organ Ba 1 | 70sDrOr2 2 | CheezOrg 2 | DrawOrg3 2 | StdiumOr *** | 1
18 | PercOrgn 1 [JazOrgan *** | 1 | WarmJzOr ***| 2 | ClikOrgn *** | 2 | T Grace 2|t CrnGrace |2
19 | RockOrgn 2 | RotaryOr 2 | SloRotar 2 | FstRotar 2 | t GlacIRtr 2
20 | ChrchOrg 2 | OrgFlute 2 | TrmOrgFl 2
21 | ReedOrgn 1|t SyReedDk |2
22 | Acordion 2
23 | Harmnica 1
24 | TangoAcd 2 | TngoAcd2 2 | T TightAcd 1|t TghtAcdD |2
Guitar 25 | NylonGtr 1| T EsGuitar 1|t EsGtrHrd |1 |1 EsGtMIlo |1 |t EsGtrDcy |1
26 | SteelGtr 1|1 Nashvlle 1|1 NashvliR 1|t Nashvii2 |2
27 |Jazz Gtr 1|t SuperdzM |1 |t SuperdzB |1|t SuperdzD |2 |t SuperJzR |1|1DXJzGtr |1
28 | CleanGtr 1|[CleanGt2 ** |1 | MidT.Gtr*** | 1| MidTGtSt*** | 1 [ NasalGtr *** | 1 | NasIGtSt *** | 2
29 | Mute Gtr 1|t Wrench 1|1t WrenchHv | 1|1 WrnchDbl |2t Tin 2
30 | Ovrdrive 1|t ManhttnM |1 |t ManhttnB |1 |t ManhttnD |2 |t ManhttnP |2
31 |Dist.Gtr 1|1 Bite 1|1 Bite Res 1|t Bite Dtd 2|t Bite + 2 | T Burnout 2
32 | GtrHarmo 1| AcoHarmo ** | 1 | GtFeedbk 1| GtrHrmo2 1|t Shimla 2
Bass 33 |Aco.Bass 1|1 Boston 1|1 BostnBrt 1|1 Coolth 1|1 Coolth B 1
34 | FngrBass 1|Jazzy Ba** |1 |Mod.Bass 2 | T Chase 1|t ChaseRes |1|tBlueBass |1
35 | PickBass 1|t HardPick |1|tHrdPikRs |2|tPkBass+ |2
36 |Fretless 1|1 PwrFrtls 1|1 PwrFrtiR 1|1 TalkinBa 1|1 NoizFrtl 2
37 |SlapBasl 1| Slapper ** |1 |Thum&Slp *| 2 | t GlizySlp 2|t FM Slap 1|t FMSIpDtd |2
38 | SlapBas2 1
39 | SynBassl 1 | Orbiter 2 | Sqr.Bass 2 | RubberBa 2 | Fish *** 1 | HardReso *** | 1
40 | SynBass2 2 | X WireBa 2 [ AtkPulse *** | 1| CS Light** |1 | MetlBass *** |1 [T FrcOscBa |1
Strings 41 | Violin 1|1 Cadenza 1|t CadenzDk |1
42 | Viola 1|1 Sonata 1
43 | Cello 1
44 | Contrabs 1
45 | Trem.Str 1|t Fear 1|1 Fear Dtd 2|t Apoclyps |2
46 | Pizz.Str 1
47 |Harp 1
48 | Timpani 1
Ensemble 49 | Strings1 1|1 SprStrng 1|t SprStrst 2| T Triste 1|1 Basso 2
50 | Strings2 1|[70s Str 1 | Strings3 1
51 |[Syn Strl 2 | Syn Str4 2 | Syn Str5 2 | T Solitude 2| t Fate 1|t Thulium 1
52 | Syn Str2 2| T Hope 2| T Virgo 2 | T Platinum 1|t OctavPWM | 2 | T Taurus 2
53 | ChoirAah 1|StrngAah ** |1 | Male Aah** | 1|t Scroll 2| t Scroll + 2
54 | VoiceOoh 1 | VoiceDoo ** |1 |1 Hmn 1| T WrIChoir 2
55 | SynVoice 1 | AnaVoice 1 |1 Aspirate 1|t AsprateD |2 |t Facula 2
56 | Orch.Hit 2 | Impact 2 | BrssStab ** | 2 | DoublHit** | 2 | BrStab80 ** |2 | Bass Hit** |1
Brass 57 | Trumpet 1 |Dark Trp*** |1 |DrkTpSft** |1 |t Soft Trp 1|1 Blow 1|1 Blow Dbl 2
58 | Trombone 1|BrghtTrb** |1 | MellowTh** | 1|t JJJ 1
59 |Tuba 1
60 | Mute Trp 1| MuteTrp2 ** |1 |1 Bkstairs 1
61 |Fr.Horn 1|tSynHomn |1
62 | BrssSect 1|1 SprBrass |2 |1 SprBrCut |1|tSprBrBlw |2 |t PwrdSfz |2 |t PwrSfzBr |2
63 | SynBrssl 2 | AnaBrssl 2|1 SynthThn | 1|t SyncBrss |11 SyncBrSt |2|t AnaHornl |1
64 | SynBrss2 1 | AnaBrss2 2 | T Soft Cut 1|t AnaHomnS |2
® Continued on page 92 &
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ok 1 MU90 Extension
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E: Number of elements




Other Waves 6  Other Waves 7 Other Waves 8 Other Waves 9  Other Waves 10 Other Waves 11 Other Waves 12

0 0 0 0 0 0 0

69 70 71 72 73 74 75

E E E E E E E

1 Soho 1|1 FlopsDtd 2 | 1 Diploid2 2 [ T Brooklyn 1| 1 Diploid3 2 | PhunkyDX 2|t NasalDX |1
T FliksDtd T BrightDX 1|1 BrtDXDtd |2 |t Kitayama |2 |t Turnpikl 2 | Turnpik2 2 | t Cerritos 1
T SprClavi 2 | T GtrClavi 2 |t HardyPlk |1 [fHrdyPlk+ |[2|1FMClavDb |2
StdiumO2 *** | 2 | GospelOr *** | 1 | CIkGsplO *** | 2 | ChapelOr *** | 2 | ¥ DimChors |2 | Dawn 1|t Mellorgn 2
1 DimClick 2 | T Dusk 2 |t FM Click 1|1 Spoony 1|t SprRotry 2 | LoFiOrgn 2|1 BeepOrgn |1
T DXJzGtD |2 |t Pulsjazz |1 |1 RghcastN |1 |1 RghcastM |1
t Hammer M |1 |1 HammerB |1 |t HammerD |2 [ HammerSt | 2 | t FMChoGtr |2 | FMChoGtS |2 |t PeskyGtr |1
t Bombay 2 |t Bombay S |2 [t Jaipur 2
tWah Saw |1 |1 Pluto 1|t Pluto + 2 | T Stimuli 1|t RunPulse |1 |TalkPuls 1|t Node 1
T Cubit 1|1 Cubit + 2 [ 1 Keel 1|1 KeelPwrd | 2|t PInPulse 2 | PwrdPuls 1|tPwrPulsB |1
T Brook 1|t Brook St 2
T Frost 2|t Leo 2 T SolPlexs 2
BassHit+ *** |2 | 6th Hit *** 1| 6thHit + ** | 2 | Euro Hit *** | 1 | EuroHit+ *** | 2 | Blowout 2
T Alto&Trp 2|1 Tnr&Trp 2|1 BrssBros |2 |t VagueBro |2
1t AnaHorn2 |1 |1 AnHrnOct |2 |t SawBrPwr |2

® Continued on page 93 &
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XG Voice LijSt (Normal voices)

Bank Select LSB=Banknummer
Other Waves 13 Other Waves 14 Other Waves 15 Other Waves 16 Other Waves 17

Bank Select MSB 0 0 0 0 0 0
Bank Select LSB 0 76 7 78 79 80
e o] M0 e g : : g .
Piano 1 GrandPno 1
2 BritePno 1
3 El.Grand 2
4 HnkyTonk 2
5 E.Pianol 2|1 NasIDXDt |2 |t Din 2
6 E.Piano2 2 | T Sunset 1|1 Soft DX 2| t Reso DX 1|t PiercnDX |2 |t ShvrngDX |1
7 Harpsi. 1
8 Clavi 2
Chromatic 9 Celesta 1
Percussion 10 | Glocken 1
11 | MusicBox 2
12 | Vibes 1
13 | Marimba 1
14 | Xylophon 1
15 | TubulBel 1
16 | Dulcimer 1
Organ 17 | DrawOrgn 1|t Fuzzorgn |2 |t FMO 1
18 | PercOrgn 1|1 Belief 2|1 SnapOrgn |1
19 | RockOrgn 2
20 | ChrchOrg 2
21 |ReedOrgn 1
22 | Acordion 2
23 | Harmnica 1
24 | TangoAcd 2
Guitar 25 | NylonGtr 1
26 | SteelGtr 1
27 |Jazz Gtr 1
28 | CleanGtr 1|1 ClaviGtr 2
29 | Mute Gtr 1
30 |Ovrdrive 1
31 |Dist.Gtr 1
32 | GtrHarmo 1
Bass 33 | Aco.Bass 1
34 |FngrBass 1
35 | PickBass 1
36 |Fretless 1
37 |SlapBasl 1
38 | SlapBas2 1
39 |SynBassl 1|t Stainer 1|t StainAtk 1|t SweepSqgr |1 |t SwpSqgr+ |2]T Stinks 1
40 | SynBass2 2|t PwrdSaw |1
Strings 41 | Violin 1
42 | Viola 1
43 | Cello 1
44 | Contrabs 1
45 | Trem.Str 1
46 | Pizz.Str 1
47 |Harp 1
48 | Timpani 1
Ensemble 49 | Strings1 1
50 | Strings2 1
51 |Syn Strl 2
52 |Syn Str2 2
53 | ChoirAah 1
54 | VoiceOoh 1
55 | SynVoice 1
56 | Orch.Hit 2
Brass 57 | Trumpet 1
58 | Trombone 1
59 |Tuba 1
60 | Mute Trp 1
61 |Fr.Horn 1
62 | BrssSect 1
63 | SynBrssl 2
64 | SynBrss2 1
® Continued on page 94 ¥
|:| : Same as Bank 0 E: Number of elements
hid : MU8O Extension
ok 1 MU90 Extension
T : MU100 Extension
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Other Waves 18 Other Waves 19 Other Waves 20 Other Waves 21 Other Waves 22 Other Waves 23 Other Waves 24

0 0 0 0 0 0 0
81 82 83 84 85 86 87
E E E E E E
T ShvrinDX+ |1 | T RattinDX 1|t RatinDX+ |2 |1 TinkerDX |[1 |1 TinkrDX+ |2
T StnksRes |1 |1 ResoSqr |1 [T Dagger 1|t Zinc 2|t SweePWM |2 | f SWPWM St | 2 | T Slow Wah

¥ Continued on page 95 ¥
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XG Voice LijSt (Normal voices)

Bank Select LSB=Banknummer

Other Waves 25 Other Instrument1 ~ Other Instrument2 ~ Other Instrument3  Other Instrument 4

Bank Select MSB 0 0 0 0 0 0
Bank Select LSB 0 88 96 97 98 99
e o] "0 e g : : g .
Piano 1 GrandPno 1
2 BritePno 1
3 El.Grand 2
4 HnkyTonk 2
5 E.Pianol 2
6 E.Piano2 2
7 Harpsi. 1
8 Clavi 2
Chromatic 9 Celesta 1
Percussion 10 | Glocken 1
11 | MusicBox 2
12 | Vibes 1
13 | Marimba 1 Balafon ** 2 | Balimba 2 | Log Drum 2
14 | Xylophon 1
15 | TubulBel 1 ChrchBel 2 | Carillon 2
16 | Dulcimer 1 Cimbalom 2 | Santur 2
Organ 17 | DrawOrgn 1
18 | PercOrgn 1
19 | RockOrgn 2
20 | ChrchOrg 2
21 |ReedOrgn 1
22 | Acordion 2
23 | Harmnica 1
24 | TangoAcd 2
Guitar 25 | NylonGtr 1 Ukulele 1
26 | SteelGtr 1 Mandolin 2|t MndinEns |2
27 |Jazz Gtr 1 PdISteel ** 1
28 | CleanGtr 1
29 | Mute Gtr 1 Mu.DstGt ** | 2
30 |Ovrdrive 1
31 |Dist.Gtr 1
32 | GtrHarmo 1
Bass 33 | Aco.Bass 1 T WalkSyBa |1 |t Dim&Cool |1
34 |FngrBass 1
35 | PickBass 1
36 | Fretless 1 SynFretl 2 | SmthFrtl 2
37 |SlapBasl 1
38 | SlapBas2 1
39 | SynBassl 1 |t Crook 2 | Hammer 2
40 | SynBass2 2
Strings 41 | Violin 1
42 | Viola 1
43 | Cello 1
44 | Contrabs 1
45 | Trem.Str 1
46 | Pizz.Str 1
47 |Harp 1 T VIn Harp 1|1 VinHrpDt |2
48 | Timpani 1
Ensemble 49 | Strings1 1
50 | Strings2 1
51 |Syn Strl 2
52 |Syn Str2 2
53 | ChoirAah 1
54 | VoiceOoh 1 VoiceHmn ** | 1
55 | SynVoice 1
56 | Orch.Hit 2
Brass 57 | Trumpet 1 FluglHrn ** 1| t Cornet 2
58 | Trombone 1
59 |Tuba 1
60 | Mute Trp 1
61 |Fr.Horn 1
62 | BrssSect 1
63 | SynBrssl 2
64 | SynBrss2 1
® Continued on page 96
|:| : Same as Bank 0 E: Number of elements
hid : MU8O Extension
ok 1 MU90 Extension
T : MU100 Extension
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Capital Voices on

Capital Voices on

Other Instrument 5~ Other Instrument6 ~ MU100 Native Map MU Basic Map
0 0 0 0
100 101 126 127
E E E
tGrandP # |1
T BriteP # 1
T EPianol# |2
1 EPiano2# |1
T Clavi # 2
T DrawOrg# |2
T PercOrg# |2
+ RockOrg# |2
t TangoAc# |2
T NylonGt# |1
T SteelGt# 1
T JazzGtr# |2
T MuteGtr# |2
T Ovrdriv# 2
T DistGtr# 1
T AcoBass# |1
tFngrBa# |1
T Friless# 1
T SlapBal# |2
1 SlapBa2# |2
T Violin # 1
T TremStr## |2
T Strngs1# |1
T Strngs2# |1
T Trumpet# |1
T Trmbone# |1
T MuteTrp# |2
T BrssSec# |2

¥ Continued on page 97 ¥
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XG Voice LijSt (Normal voices)

Bank Select LSB=Banknummer
MODEL EXCLUSIVE VOICE

Timbre Timbre, Poly Timbre, Looped  Timbre, Looped , Poly Phrase, Looped Phrase, Looped, Poly SFX, Timbre
Bank Select MSB 0 48 48 48 48 48 48 48
Bank Select LSB 0 0 8 16 24 48 56 64
'”Sé'r%'ﬂ; nt | MO0 e E E E E E E E
Piano 1 GrandPno 1|t MtdClavi 1|t Beeline 1|t Rage 1|t Fuss 1|1 Reflex 1 2 | T Insanity 2 | 1 DstnFire 2
2 BritePno 1|t Orimba 2 | 1 BlineHrd 2|t TnglCaos |[1[fVanAllen |1 [T Reflex2 2| t Habakkuk |2 |t BlowNoiz |1
3 El.Grand 2 T Dwarf 2 [ T Incontnc 1| 1 Divinity 2 | T Prcesion 2 T Fall 1
4 HnkyTonk 2 T Byte 1|t IncntClk 1|t Paranoia |1 |t RndmWalk |1 T Chaff 2
5 E.Pianol 2 1 Ping 1|t CheapOsc |1 |1 Vexation 1|1 RandmRun | 1
6 E.Piano2 2 1 NastyCut |1 |1 CheapOc+ |2 |1 CalcOrgl |1
7 Harpsi. 1 T NstyCtSt |2 | T NstOrSpl |2 [ T CalcOrg2 |2
8 Clavi 2 T Xe 1|t SprClick 1|t CalcOrg3 |2
Chromatic 9 Celesta 1 T OrganHit |1 |1 Boomout |2 |1 ChoCalcO |2
Percussion 10 | Glocken 1 T OrgnHit+ | 2 [ T ChoirSpl 2 | T Sodium 2
11 | MusicBox 2 T Soft Hit 1|t Veld 2
12 | Vibes 1 T Vein 1|t VaporVox |1
13 | Marimba 1 T Packet 1|t VoxShoot |2
14 | Xylophon 1 T Jolly 1|t SemiacOr |2
|15 [ TubulBel 1 T Jolly + 2
16 | Dulcimer 1 T Envy 1
Organ 17 | DrawOrgn 1 T EnvyShrt |2
18 | PercOrgn 1 T Cough 1
19 | RockOrgn 2 T Remark 2
20 | ChrchOrg 2 T Potala 2
21 | ReedOrgn 1 T Fury 2
22 | Acordion 2 T Glocken+ |1
23 | Harmnica 1
24 | TangoAcd 2
Guitar 25 | NylonGtr 1
26 | SteelGtr 1
27 |Jazz Gtr 1
28 | CleanGtr 1
29 | Mute Gtr 1
30 | Ovrdrive 1
31 |Dist.Gtr 1
32 | GtrHarmo 1
Bass 33 | Aco.Bass 1
34 | FngrBass 1
35 | PickBass 1
36 | Fretless 1
37 |SlapBasl 1
38 [ SlapBas2 1
39 | SynBassl 1
40 |synBass2 |2
Strings 41 | Violin 1
42 | Viola 1
43 | Cello 1
44 | Contrabs 1
45 | Trem.Str 1
46 | Pizz.Str 1
|47 | Harp 1
48 | Timpani 1
Ensemble 49 | Strings1 1
50 | Strings2 1
51 | Syn Strl 2
52 | Syn Str2 2
53 | ChoirAah 1
54 | VoiceOoh 1
55 | SynVoice 1
56 | Orch.Hit 2
Brass 57 | Trumpet 1
58 | Trombone 1
59 [Tuba 1
60 | Mute Trp 1
61 | Fr. Horn 1
62 | BrssSect 1
63 | SynBrssl 2
64 | SynBrss2 1
¥ Continued on page 98 &

- : No sound E: Number of elements

i : MUBO Extension
ok : MU90 Extension
T : MU100 Extension
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SFX, Timbre, Poly SFX, Phrase

SFX, Phrase, Poly

Rhythm, Timbre

Rhythm, Timbre, Poly - Rhythm, Phrase, Poly

48

48

48

48

48

48

Bank Select MSB

72

80

88

96

104

120

Bank Select LSB

Instrument
Group

Pgm#
(1-128)

T Litning

t Oof

T Lust

T Lust St

T SoftHit+

1 Cough +

T Ruin

t Ruin St

T Vein +

T Universe

T UnvrsSwp

T Xe +

t Daze

T Refusal

T Refusal+

t Lie

T Malice

+ Doubt

t DoubtDbl

NP [NRPIN RPN RN RN R (NN m

T Zipzap

T Escape

T TinKettl

T Satya

1 Zigzag

T K/S Anlg

+ Monastry

T Scud

T KIS Humd

T Vinaya

T Hinayana

T KIS Slap

T Prana

1 Boot

1T Anathema
T Germ 1

1 Germ 2

T Malfnctn

¥ Continued on page 99 ¥

t Rvr/Crsh

t Delight
1 Puja
T Bent Tom

NNINNIN[N|(=| M

T Vodou

iN

iy

CuttngNz

CttngNz2

DstCutNz **

Str Slap

B.Slide **
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N
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N
N
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N
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N
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N
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N
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N
©

w
o

w
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w
N

w
W

P.Scrape **

BIN RN (e m

Shower

w
hN

Thunder

w
a

Wind

@w
(s3]

Stream

w
X

Bubble

@w
=<}

Feed **

w
©

N
o

I
g

N
N

I
w

S
EN

N
o

N
[=2]

EN
]

N
o=

N
©

t Cave

Dog

NINININ(RP(FN

a
o

Horse

ol
-

Tweet 2

a1
N

Kitty **

o
w

Growl **

w
N

Haunted **

(o)
5

Ghost

o
(=2}

Maou **

ol
N

T Insects

o
@

ol
©

D
o

o0
=

[
N

(=]
w

D
A

™

t Bacteria
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XG Voice LijSt (Normal voices)

Bank Select LSB=Banknummer

Key Scale Panning  Stereo Single Slow Fast Decay
Bank Select MSB 0 0 0 0 0 0 0
Bank Select LSB 0 0 1 3 6 8 12
" o] a0 e[ WG e : : E E
¥ Vervolgvanpag.72 ¥
Reed 65 | SprnoSax 1 TVgSprnSx |1
66 | Alto Sax 1|t AltoSax# |2
67 |TenorSax 1
68 | Bari.Sax 1
69 |Oboe 2|1t Oboe# 1
70 |Eng.Horn 1
71 |Bassoon 1
72 | Clarinet 1
Pipe 73 | Piccolo 1
74 | Flute 1|t Flute # 1
75 | Recorder 1
76 |PanFlute 1 T PanFlut# |1
77 |Bottle 2
78 | Shakhchi 2
79 | Whistle 1
80 | Ocarina 1
Synth Lead 81 |SquarelLd 2 SquarLd2 1 LMSquare 2
82 |SawLd 2 Saw Ld 2 1| ThickSaw 2
83 | CaliopLd 2
84 | Chiff Ld 2
85 |CharanlLd 2
86 | Voice Ld 2
87 | Fifth Ld 2 T FifthLdS 2
88 |Bass&ld 2
Synth Pad 89 |NewAgePd |2
90 |Warm Pad 2
91 | PolySyPd 2
92 | ChoirPad 2
93 | BowedPad 2
94 | MetalPad 2
95 |Halo Pad 2
96 | SweepPad 2
Synth Effects |97 | Rain 2
98 | SoundTrk 2
99 |Crystal 2 SynDrCmp
100 | Atmosphr 2
101 | Bright 2
102 | Goblins 2
103 | Echoes 2 Echoes 2 2
104 | Sci-Fi 2
Ethnic 105 | Sitar 1
106 | Banjo 1
107 | Shamisen 1
108 | Koto 1
109 | Kalimba 1
110 | Bagpipe 2
111 | Fiddle 1
112 | Shanai 1
Percussive 113 | TnkiBell 2
114 | Agogo 2
115 | SteelDrm 2
116 | Woodblok 1
117 | TaikoDrm 1
118 | MelodTom 2
119 | Syn Drum 1
120 |RevCymbl |1
Sound Effects | 121 | FretNoiz 2
122 | BrthNoiz 2
123 | Seashore 2
124 | Tweet 2
125 | Telphone 1
126 | Helicptr 1
127 | Applause 1
128 | Gunshot 1

86

: MUBO Extension

: MU90 Extension
: MU100 Extension

ke
ek

+

Zelfde als Bank 0

E: Aantal elementen




Double Attack Bright 1 Bright 2 Dark 1 Dark 2 Resonant LFO-Cutoff Freq

0 0 0 0 0 0 0

14 16 17 18 19 20 21

E E E E E E E

¥ Vervolgvanpag. 73 @

TASaxlgt |1
Hollow 1 | Shroud 2
Dyna Saw 1 | Digi Saw 2 Big Lead 2

Big&lLow 2

ThickPad 2 Soft Pad 2 [ Sine Pad 2

Shwimmer 2

N

Popcorn 2 TinyBell

WarmAtms | 2 | HollwRlIs 2

Echo Pan 2




XG Voice LijSt (Normal voices)

Bank Select LSB=Banknummer
Vel-cutoff freq  Attack Release Sweep Resonant Sweep
Bank Select MSB 0 0 0 0 0 0

Bank Select LSB 0 22 24 25 26 27

Instrument | pgm# MU100
Groep (1-128) Basic E E E E E

¥ Vervolgvanpag. 74 @

Reed 65 | SprnoSax 1

66 | Alto Sax 1

67 | TenorSax 1

68 | Bari.Sax

69 |Oboe

70 |Eng.Horn 1

71 | Bassoon

72 | Clarinet

Pipe 73 | Piccolo

PRk

74 | Flute

75 | Recorder 1

76 |PanFlute 1

77 |Bottle 2

78 | Shakhchi 2

79 | Whistle 1

80 | Ocarina 1

Synth Lead 81 | SquareLd 2

82 |Saw Ld 2 HeavySyn 2 | WaspySyn 2 [ Mondo *** 1 | RezzySaw ***

iN

83 | CaliopLd 2

84 [ Chiff Ld 2

85 |CharanlLd 2

86 | Voice Ld 2 SynthAah 2

87 |Fifth Ld 2

88 |Bass&Ld 2

Synth Pad 89 |NewAgePd |2

90 |Warm Pad 2

91 |Polysypd 2

92 | ChoirPad 2

93 | BowedPad 2

94 | MetalPad 2

95 |Halo Pad 2

96 | SweepPad 2 Converge 2

Synth Effects |97 [ Rain 2

98 | SoundTrk 2 Prologue 2

99 | Crystal 2

100 | Atmosphr 2

101 | Bright

102 | Goblins

103 | Echoes

104 | Sci-Fi

Ethnic 105 | Sitar

PR ININ NN

106 | Banjo

107 | Shamisen 1

108 | Koto

109 | Kalimba

110 | Bagpipe

111 | Fiddle

112 | Shanai

Percussive 113 | TnkiBell

N(N(RP R[NP e

114 | Agogo

115 | SteelDrm 2

116 | Woodblok 1

117 | TaikoDrm 1

118 | MelodTom 2

119 | Syn Drum 1

120 | RevCymbl

Sound Effects | 121 | FretNoiz 2

122 | BrthNoiz 2

123 | Seashore 2

124 | Tweet 2

125 | Telphone 1

126 | Helicptr 1

127 | Applause 1

128 | Gunshot 1

|:| : Zelfde als Bank 0 E: Aantal elementen

hid : MU8O Extension
bl : MU90 Extension
T : MU100 Extension

88




Muted Complex-FEG Detune 1 Detune 2 Detune 3 Octave 1 Octave 2
0 0 0 0 0 0 0
28 29 32 33 34 35 36
E E E E
® Vervolgvanpag. 75 @
2 0sc** 2
DoublSaw *** | 2 Toy Lead *** | 2 | Dim Saw ***
Big Five 2
RndGlock 2
DetSitar 2 Sitar 2 2
MuteBnjo 1

89



XG Voice LijSt (Normal voices)

Bank Select LSB=Banknummer

5th 1 5th 2 Bend Tutti 1 Tutti 2
Bank Select MSB 0 0 0 0 0 0
Bank Select LSB 0 37 38 39 40 41
e o] a2 e : E E
Vervolg pag. 76 A4
Reed 65 | SprnoSax 1
66 | Alto Sax 1 Sax Sect 2
67 | TenorSax 1 BrthTnSx 2 SoftTenr
68 | Bari.Sax 1
69 |Oboe 2
70 |Eng.Horn 1
71 | Bassoon 1
72 | Clarinet 1 1 Syn&Clr 2
Pipe 73 | Piccolo 1
74 | Flute 1 T Brthy FI 2
75 | Recorder 1
76 |PanFlute 1
77 |Bottle 2
78 | Shakhchi 2
79 | Whistle 1
80 | Ocarina 1
Synth Lead 81 |SquareLd 2
82 |SawLd 2 PulseSaw 2 Dr.Lead
83 | CaliopLd 2 T Novice 2
84 | Chiff Ld 2 T SaltLead 2
85 |CharanlLd 2
86 | Voice Ld 2
87 |Fifth Ld 2
88 |Bass&Ld 2
Synth Pad 89 |NewAgePd |2
90 |Warm Pad 2 T Vishnu 2
91 | Polysypd 2
92 | ChoirPad 2
93 | BowedPad 2
94 | MetalPad 2
95 |Halo Pad 2 T Tiu 2
96 | SweepPad 2
Synth Effects |97 [ Rain 2
98 | SoundTrk 2
99 | Crystal 2 GlockChi 2 ClearBel
100 | Atmosphr 2 Nylon EP 2
101 | Bright 2
102 | Goblins 2
103 | Echoes 2
104 | Sci-Fi 2
Ethnic 105 | Sitar 1 T Bhuj 2
106 | Banjo 1
107 | Shamisen 1
108 | Koto 1
109 | Kalimba 1
110 | Bagpipe 2
111 | Fiddle 1
112 | Shanai 1
Percussive 113 | TnkiBell 2
114 | Agogo 2
115 | SteelDrm 2
116 | Woodblok 1
117 | TaikoDrm 1
118 | MelodTom 2
119 | Syn Drum 1
120 | RevCymbl 1
Sound Effects | 121 | FretNoiz 2
122 | BrthNoiz 2
123 | Seashore 2
124 | Tweet 2
125 | Telphone 1
126 | Helicptr 1
127 | Applause 1
128 | Gunshot 1

90

|:| : Zelfde als Bank 0

*x
3

t

: MUBO Extension
: MU90 Extension
: MU100 Extension

E: Aantal elementen




Tutti 3 Velocity Switch  Velocity Cross Fade Detune 4 Tutti 4 Tutti 5 Tutti 6
0 0 0 0 0 0 0
42 43 45 48 52 53 54
E E
Vervolg van pag. 77 %
HyprAlto
VeloLead 2
ClaviPad 2
ChorBell

91



XG Voice LijSt (Normal voices)

Bank Select LSB=Banknummer

Other Waves 1 Other Waves 2 Other Waves 3  Other Waves 4  Other Waves 5
Bank Select MSB 0 0 0 0 0 0
Bank Select LSB 0 64 65 66 67 68
P [ A E E E E E
®$ Vervolgvanpag.78 #
Reed 65 | SprnoSax 1 T Mdtation 1|t MdtatnRs |1
66 | Alto Sax 1|1 ASaxPwrd |11 FakeAlto |1 [t FakeAlt+ |2 |t FakeAltD |2
67 | TenorSax 1 TnrSax2 1 1 SprTenor | 1|1 SprTnr+ 2|1 SprTnrSt | 2 | T Tnr&Alto 2
68 | Bari.Sax 1
69 | Oboe 2| t Heinz 1| fHeinzUni |2
70 |Eng.Horn 1
71 | Bassoon 1
72 | Clarinet 1
Pipe 73 | Piccolo 1
74 | Flute 1|tBoehm 1 Tt Boehm Br | 2| 1 Pastoral 2| t Shepherd |2
75 | Recorder 1 T Piplith 2 |t Home 1
76 |PanFlute 1 PanFlut2 ** T Meadow 1
77 | Bottle 2| 1 BottlLgt 2
78 | Shakhchi 2
79 | Whistle 1|1 Reverie 2
80 | Ocarina 1|t Opalina 1
Synth Lead 81 | SquareLd 2 Mellow 2 | SoloSine 2 SineLead 1 Pulse Ld *** | 1 [ SyncLead ***| 1
82 | Saw Ld 2 | Digger *** 1 T Dunce 2|t BrassSaw |1 |1 SawRiver |2|t BrPulsDb |2
83 | CaliopLd 2 Vent Syn ** | 2 | PureLead 2 1 ElPrimtv 2
84 | Chiff Ld 2 | Rubby 2 [ HardSync *** | 1
85 | CharanLd 2 DistLead 2 WireLead 2 SynPluck *** | 1
86 | Voice Ld 2| Vox Lead 2 Br.Layer** |2 |t Cypherl |1|tCypher2 |1]|tCypher3 |2
87 | Fifth Ld 2
88 |Bass&Ld 2 Fat&Prky 2 Soft Wrl 2|t Cant 2 | T Mogul 1| 1 Distance 2
Synth Pad 89 | NewAgePd |2 |Fantasy 2|t Libra 2
90 | Warm Pad 2 | Horn Pad 2 RotarStr 2
91 | PolySyPd 2 PolyPd80 2 ClickPad 2 Ana. Pad 2 SquarPad 2 Snow Pad *** | 2
92 | ChoirPad 2 Heaven 2 | Lite Pad ** 2 | Itopia 2 | CC Pad 2 | CosmicPd *** | 2
93 | BowedPad |2 | Glacier 2 | GlassPad 2 T SqrTwang |2
94 | MetalPad 2 Tine Pad 2 Pan Pad 2 | T Queever 2
95 |Halo Pad 2 T Aries 2
96 | SweepPad 2 | PolarPad 2 Sweepy ** 2 | Celstial 2|t Monsoon |2]|tlo 2
Synth Effects |97 | Rain 2 | HrmoRain 2 | AfrcnWnd 2 Carib 2
98 | SoundTrk 2 Ancestrl 2 | Rave ** 2 | Fairy *** 2 | T Hermit 2
99 | Crystal 2 | SynMalet 1 SftCryst 2 | LoudGlok 2 ChrstBel 2 | VibeBell 2
100 | Atmosphr 2 NylnHarp 2 Harp Vox 2 AtmosPad 2 | Planet 2|t Lyra 2
101 | Bright 2 | FantaBel 2
102 | Goblins 2 | GobSynth 2 Creeper 2 |Ring Pad 2 Ritual 2 [ ToHeaven 2
103 | Echoes 2 | EchoBell 2 Big Pan 2 | SynPiano 2 Creation 2 | StarDust 2
104 | Sci-Fi 2 | Starz 2 | Odin ** 2
Ethnic 105 | Sitar 1|tRagaSyn |2
106 | Banjo 1|t ElBanjo 1
107 | Shamisen 1
108 | Koto 1|1 FM Koto 2
109 | Kalimba 1| BigKalim** |2
110 | Bagpipe 2| t Thistle 2
111 | Fiddle 1
112 | Shanai 1|Shanai2 1
Percussive 113 | TnkiBell 2| t TckiBell 2
114 | Agogo 2
115 | SteelDrm 2
116 | Woodblok 1
117 | TaikoDrm 1
118 | MelodTom 2| Mel Tom2 1 Real Tom 2 Rock Tom 2
119 | Syn Drum 1 AnaTom 1 ElecPerc 2
120 | RevCymbl 1|RevCym2* |1
Sound Effects | 121 | FretNoiz 2
122 | BrthNoiz 2
123 | Seashore 2
124 | Tweet 2
125 | Telphone 1
126 | Helicptr 1
127 | Applause 1
128 | Gunshot 1
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Zelfde als Bank 0

: MU8O0 Extension
: MU90 Extension
: MU100 Extension

E: Aantal elementen




Other Waves 6  Other Waves 7 Other Waves 8  Other Waves 9  Other Waves 10 Other Waves 11 Other Waves 12
0 0 0 0 0 0 0
69 70 71 72 73 74 75
E E E E E E E
® Vervolgvanpag. 79 @
T ForcdOsc |1 [ T Accent 1|t Brick 1|1 Alum 2| t Query 2|t FMSIwSwp | 2 | T SyncLdDb |2
T Saw Trp 1|t Hue 1|t StrghtSw |1 |t StrtPuls 1 T PWMania [1[1ModSaw |1 |7 Toad 1
T SprCyphr |2
tSyncB&L |1
t Pixie 2| t Pisces 2| t Spiral 2
DigiBell 2 | AirBells 2 |BellHarp 2 Gamelmba |2 |t Bounce 2
1 Akasaka 2|t DgBermda |2
MilkyWay ** | 2 | Night 2 | Glisten 2 | Puffy ** 2 | T Mimicry 2 T Parasite 2|t Cicada 2
Reso&Pan 2
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XG Voice LijSt (Normal voices)

Bank Select LSB=Banknummer
Other Waves 13 Other Waves 14 Other Waves 15 Other Waves 16 Other Waves 17

Bank Select MSB 0 0 0 0 0 0

Bank Select LSB 0 76 77 78 79 80

Instrument Pgm # MU100
Groep (1-128) Basic

m
m

E E E E

®§ Vervolgvanpag.80 @

Reed 65 | SprnoSax 1

66 |Alto Sax 1

67 |TenorSax 1

68 |Bari.Sax

iN

69 | Oboe

N

70 |Eng.Horn 1

71 |Bassoon

72 | Clarinet

Pipe 73 | Piccolo

I

74 | Flute

75 |Recorder 1

76 |PanFlute 1

77 |Bottle 2

78 | Shakhchi 2

79 | Whistle 1

80 | Ocarina 1

fiN

Synth Lead 81 |SquareLd 2 T Curse 2 | t OctvBeep

82 |Saw Ld T FatOctav 1|1 Overdose |2|tPWMDecay |1 |t SawDecay

N
i

83 |CaliopLd 2

84 | Chiff Ld 2

85 [CharanlLd 2

86 | Voice Ld 2

87 | Fifth Ld 2

88 |Bass&Ld 2

Synth Pad 89 |NewAgePd |2

90 |Warm Pad 2

91 [Polysypd 2

92 |ChoirPad 2

93 | BowedPad 2

94 | MetalPad 2

95 |Halo Pad 2

96 | SweepPad 2

Synth Effects |97 | Rain 2

98 | SoundTrk 2

99 |[Crystal 2

100 | Atmosphr 2

101 | Bright

102 | Goblins T Beacon 2

103 | Echoes

104 | Sci-Fi

Ethnic 105 | Sitar

PR ININ(N(N

106 | Banjo

107 | Shamisen 1

108 | Koto

109 | Kalimba

110 | Bagpipe

111 | Fiddle

112 | Shanai

Percussive 113 | TnkiBell

NN [Pk NP e

114 | Agogo

115 | SteelDrm 2

116 | Woodblok 1

117 | TaikoDrm 1

118 [ MelodTom 2

119 | Syn Drum 1

120 | RevCymbl 1

Sound Effects | 121 [ FretNoiz 2

122 | BrthNoiz 2

123 | Seashore 2

124 | Tweet 2

125 | Telphone 1

126 | Helicptr 1

127 | Applause 1

128 | Gunshot 1

l:l : Zelfde als Bank 0 E: Aantal elementen

ok : MU8O Extension
ok : MU90 Extension
T : MU100 Extension
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Other Waves 18 Other Waves 19 Other Waves 20 Other Waves 21 Other Waves 22 Other Waves 23 Other Waves 24

0 0 0 0 0 0 0
81 82 83 84 85 86 87
E
Vervolg van pag. 81 &
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XG Voice LijSt (Normal voices)

Bank Select LSB=Banknummer

Other Waves 25  Other Instrument 1

Other Instrument 2

Other Instrument 3 Other Instrument 4

Bank Select MSB 0 0 0 0 0 0
Bank Select LSB 0 88 96 97 98 99
R E E E E E
Vervolg van pag. 82 #
Reed 65 | SprnoSax 1
66 | Alto Sax 1
67 |TenorSax 1
68 | Bari.Sax 1
69 | Oboe 2
70 |Eng.Horn 1
71 |Bassoon 1
72 | Clarinet 1 BassClar** |1
Pipe 73 | Piccolo 1
74 | Flute 1
75 | Recorder 1
76 |PanFlute 1 Kawala ** 2
77 |Bottle 2
78 | Shakhchi 2
79 | Whistle 1
80 | Ocarina 1
Synth Lead 81 | SquareLd 2
82 |SawLd 2 Seq Ana. 2
83 | CaliopLd 2
84 | Chiff Ld 2
85 |CharanLd 2
86 | Voice Ld 2
87 | Fifth Ld 2
88 |Bass&Ld 2
Synth Pad 89 |NewAgePd |2
90 | Warm Pad 2
91 |PolySyPd 2
92 | ChoirPad 2
93 | BowedPad 2
94 | MetalPad 2
95 |Halo Pad 2
96 | SweepPad 2
Synth Effects |97 | Rain 2
98 | SoundTrk 2
99 | Crystal 2
100 | Atmosphr 2
101 | Bright 2 Smokey 2
102 | Goblins 2 BelChoir 2 | Dharma *** |2
103 | Echoes 2
104 | Sci-Fi 2
Ethnic 105 | Sitar 1 Tambra 2 | Tamboura 2
106 | Banjo 1 Rabab 2 | Gopichnt 2 Oud 2
107 | Shamisen 1 Tsugaru** |2
108 | Koto 1 Taisho-k 2 | Kanoon 2
109 | Kalimba 1
110 | Bagpipe 2
111 | Fiddle 1
112 | Shanai 1 Pungi 1 | Hichriki 2
Percussive 113 | TnkiBell 2 Bonang 2 | Altair 2 | Gamelan 2 S.Gamlan 2
114 | Agogo 2 Atrigane ** 2
115 | SteelDrm 2 Tablas ** 2 GlasPerc 2 ThaiBell 2
116 | Woodblok 1 Castanet 1
117 | TaikoDrm 1 Gr.Cassa 1
118 | MelodTom 2
119 | Syn Drum 1
120 | RevCymbl 1 RevSnarl ** |1 |RevSnar2 ** |1 [ RevKickl ** |1 |RevConBD ** |1
Sound Effects | 121 | FretNoiz 2
122 | BrthNoiz 2
123 | Seashore 2
124 | Tweet 2
125 | Telphone 1
126 | Helicptr 1
127 | Applause 1
128 | Gunshot 1
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l:l : Zelfde als Bank 0

: MUBO Extension
: MU90 Extension
: MU100 Extension

E: Aantal elementen




Capital Voiceson  Capital Voices on
Other Instrument5 ~ Other Instrument6 ~ MU100 Native Map MU Basic Map

0 0 0 0

100 101 126 127

E E E

® Vervolgop pag. 83 ¥

T AltoSax#

N

T Oboe# 1

T Flute # 1

T PanFlut#

[N

Rama Cym |2 |AsianBel 2

Rev Toml1** |1 |[Rev Tom2** |1




XG Voice LijSt (Normal voices)

Bank Select LSB=Banknummer
MODEL EXCLUSIVE VOICE

Timbre Timbre, Poly Timbre, Looped Timbre, Looped , Poly Phrase, Looped Phrase, Looped, Poly SFX, Timbre
Bank Select MSB 0 48 48 48 48 48 48 48
Bank Select LSB 0 0 8 16 24 48 56 64
et o] e e : : : : : :
¥ Vervolgvanpag.84 @
Reed 65 | SprnoSax 1
66 | Alto Sax 1
67 |TenorSax 1
68 | Bari.Sax 1
169 | Oboe 2
70 |Eng.Horn 1
71 |Bassoon 1
72 | Clarinet 1
Pipe 73 | Piccolo 1
74 | Flute 1

75 | Recorder 1
76 |PanFlute 1

77 |Bottle 2

78 | Shakhchi 2

79 | Whistle 1

80 | Ocarina 1
Synth Lead 81 |SquarelLd 2

82 |SawLd 2

83 | CaliopLd 2

84 | Chiff Ld 2

85 | CharanLd 2
86 | Voice Ld 2

87 |Fifth Ld 2
88 |Bass&Ld 2
Synth Pad 89 |NewAgePd |2

90 |Warm Pad 2
91 |PolySyPd 2
92 | ChoirPad 2
93 |BowedPad |2
94 | MetalPad 2
95 |Halo Pad 2
96 | SweepPad 2
Synth Effects | 97 | Rain 2
98 | SoundTrk 2
99 |Crystal 2
100 | Atmosphr 2
101 | Bright

102 | Goblins
103 | Echoes
104 | Sci-Fi
Ethnic 105 | Sitar

106 | Banjo

107 | Shamisen 1
108 | Koto

109 | Kalimba
110 | Bagpipe
111 | Fiddle

112 | Shanai
Percussive 113 | TnkiBell
114 | Agogo
115 | SteelDrm 2
116 | Woodblok 1
117 | TaikoDrm 1
118 | MelodTom 2
119 | Syn Drum 1
120 |RevCymbl |1

PR ININ NN

N NP R[N R e

Sound Effects | 121 | FretNoiz 2
122 | BrthNoiz 2
123 | Seashore 2
124 | Tweet 2
125 | Telphone 1
126 | Helicptr 1
127 | Applause 1
128 | Gunshot 1

- : Geen geluid E: Aantal elementen
*x

: MUBO0 Extension
b : MU90 Extension
T : MU100 Extension
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SFX, Timbre, Poly ~ SFX, Phrase SFX, Phrase, Poly  Rhythm, Timbre  Rhythm, Timbre, Poly Rhythm, Phrase, Poly SFX
48 48 48 48 48 48 [Bank Select MSB 64
72 80 88 96 104 120 Bank Select LSB 0
: e o :
¥ Vervolgvanpag.85 @ 4

65 |PhonCall** |1
66 | DoorSgek 1
67 | DoorSlam 1
68 [ ScratchC 1
69 |ScratchS* |2
70 | WindChim 1
71 | Telphon2 1
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81 |CarElgnt 1
82 |CarTSqel 1
83 |CarPass 1
84 |CarCrash 1
85 | Siren 2
86 | Train 1
87 | JetPlane 2
88 | Starship 2
89 |[Burst 2
90 | Coaster 2
91 | Submarin 2
92 |1 Cnectvty 2

1 Mystery 2

97

Laugh

98

Scream

99

Punch

100

Heart

101

Footstep

102

Applaus2 **

103

104
105

106

107

108

109

110

111

112

113

MchinGun 1

114

LaserGun 2

115

N

Xplosion

116

N

Firework

117

T Fireball 2

118

119

120

121

122

123

124

125

126

127

128




VL-XG Voice Lijst

Bank Select MSB=81, 97

Instrument Pch Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank
Groep # 112 113 114 115 116 117 118 119
Organ 22 Squeeze <--- <--- <--- <--- <--- <--- <---
23 MouthKey | AmpdHarp | CromHarp | <--- <--- <--- <--- <---
Guitar 25 Spanish <--- <--- <--- <--- <--- <--- <---
27 JazzGtr! Carlos Destiny <--- <--- <--- <--- <---
28 L7 Pluck WetPluck | <--- <---- <--- < <--- P
Bass 33 Upright <--- < <--- < < < <
34 Fnground | Birdland < <eem < < < P
35 FlageoBs | DampBass | <--- <--- < <--- < <
36 Fretles! Frtles!2 <--- <--- <--- < < <o
37 New Slap | ThumBass | <--- <--- < <-em <em- <-e-
39 AcidBas! | SgrBass! | <--- <--- < < < <o
40 PulsClav MogueBas | <--- <--- <--- < <o P
Strings 41 NuViolin Viol Inn C | Violin BrtVioln MuteViol <--- <--- <---
42 BrtViola ViolOutt <--- <--- <--- <--- <--- <o
43 Cello! Eleanor Nu Cello <--- <--- <--- < <---
44 Contrair DoublBow | <--- <--- <--- <--- <emm <eee
Brass 57 Trumpet! | Trumpt!2 | FluglHr! Cornet <--- <--- <--- <---
58 Trmbone! | Melwbone | <--- <--- <--- <emm <-e- P
59 Tuba! <--- < L <o < <o <ee-
60 MuteTp! MuteTp!2 | <--- <--- <-e- — < <o
61 Horn! Horn!2 < <--- <o < <eeo P
Reed 65 SoprSax! | CvopSax | SoprPipe | LiteSopr <--- <--- <--- <---
66 AltoSax! SweetAlt | LiteAlto HarpAlto | HarpAlt2 | GlassAlt <--- <---
67 TenrSax! MildTenr Jazz Sax | TenorSub [ BellMike GlasTenr | FnkyTenr | OldTenor
68 BariSax! VoxoSaxo | <--- <--- <--- <--- <oem <oe-
69 Oboel! Oboe!2 DbIReedy | TripleRd <--- <--- <--- <---
70 EngHorn! | Loboe <--- <--- <--- <--- <--- <---
71 Bassoon! | Flurinet <--- <--- <-em <em- <-e- <emm
72 Clarint! LitePipe HyperCla | BassCla! | <--- <--- <--- <---
Pipe 73 Piccolo! Piccol!2 BowPicol | <--- <--- <--- <--- <---
74 C Flute C Flute2 JazFlute OakFlute | <--- <--- <--- <---
75 Recordr! | Claricrd SoftPipe | <--- <--- <--- <-e- <---
76 Pan Pipe | PanPicol | <--- <--- <--- <--- < <o
77 YamaBotl | Bamboo Andean BtlFlute BtIFlut2 <--- <--- <---
78 Shakuha! | <--- <--- < <--- < <-e- P
79 BowedSaw| <--- <--- L — <--- <--- < <-mm
80 Ocarina! <--- <--- <---- <--- <--- <--- <
Synth Lead 81 50/50 ChalPuls PluckLd <--- <--- <--- <--- <---
82 Brassyn AcoSynLd | VintgLd <--- <--- <--- <--- <---
83 Maysbe? | Air Sax Baroquen | LipClari <--- <--- <--- <---
84 Grunge Ossyncro | Talk Box <--- <--- <--- <--- <---
85 MizuHorn | Floboe <--- <--- <--- <--- <--- <---
86 SoftReed | BrethBow | <--- <--- <--- < <--- P
88 Chamlion | Old Mini < <--- <o < <eeo P
Ethnic 105 Sitar! India < <--- <o < <eee <
110 Chanter ThaiReed | <--- <--- <--- <--- <--- -
111 JetLpBow | <--- <--- <---- <--- <--- < <---
Percussive 115 YamSteel | <--- <--- <---- <--- <--- <--- <---

* Als Bank Select MSB is 81, geven de witte vierkantjes dezelfde voice aan als de andere van Bank 112.
Als Bank Select MSB is 97, geven de witte vierkantjes dezelfde voice aan als de andere van XG Voice Bank 1.
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VL-XG Voice Lijst 2

Bank Select MSB=381

Instrument Pch Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank
Groep # 112 113 114 115 116 117 118 119

Synth Effects | 97 Mad Tube | <--- <--- <--- <--- <--- <--- <---
98 StoneHng | <--- <--- <--- <--- <--- <--- <---
99 Mu <--- <--- <--- <--- <--- <--- <---
100 Moby <--- <--- <--- <--- <--- <--- <---
101 Igneous <--- <--- <--- <--- <--- <--- <---
102 SquealAT | <--- <--- <--- <--- <--- <--- <---

Sound Effects | 121 Jurassic <--- <--- <--- <--- <--- <--- <---
122 Formula <--- <--- <--- <--- <--- <--- <---
123 Waterphn | <--- <--- <--- <--- <--- <--- <---
124 Devil <--- <--- <--- <--- <--- <--- <---
125 SpcHorse | <--- <--- <--- <--- <--- <--- <---
126 DinoPerc | <--- <--- <--- <--- <--- <--- <---
127 SpaceZoo | <--- <--- <--- <--- <--- <--- <---
128 Jason <--- <--- <--- <--- <--- <--- <---

* De blanke vierkantjes geven dezelfde voice aan als de andere voor Bank 112.

Als Bank Select MSB is 97, zijn de bovenstaande voices niet inbegrepen.
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VL Voice Lijst

Preset 1
. Aanbevolen

No. Voice Naam Nootbereik Commentaar

001 Mad Tube Cl-B4 Een extremeem aggressief geluid dat ligt tussen synth lead en distortion gitaar.

002 VintgLd B-1-C6 Multi-oscillator type synth lead.

003 SpaceZoo ok Probeer PB, MW, en AT op verschillende manieren te bewegen.

004 GuitHero GO0 - C5 Een distortion gitaar. Het besturen van de feedback met AT werkt het beste.

005 StoneHng FO - G6 MW produceert een sustaingeluid.

006 Whizzer G#0 - F#5 Lange sustainende synth tone die lijkt op bass harmonics.

007 SimpleBa CO0-C6 Recht toe recht aan synth bass met een beetje distortion.

008 ClavBass CO-E3 Basgeluid met zowel electrisch/akoestische en synthesizer eigenschappen. Bij het gebruik van FC (CC#4)
krijgt u “clavinet” stijl boventonen.

009 SuperBas CO - F#3 DX7 style slapbass.

010 New Slap CO0 - D5 Nieuw soort slap bass met 'punchy power".

011 RockPigs CO-E4 Orgel-type synth lead geluid. AT produceert een neveneffect.

012 Igneous C0-C5 Feedback synth lead sound.

013 50 /50 CO-F5 Simpele blokgolf wave synth lead.

014 Cybastrg C-1-C6 Metallic driller killer geluid.

015 Wynth A-1-G5 Filter wind synth met besturing via BC en velocity.

016 BuzzSaw E-1-C6 Speel met veel MW filter control.

017 ZubZub B-1-C6 Bijtend analoog synthgeluid. MW bestuurt de filter.

018 Blue GO - D3 Fizzy synthesizergeluid.

019 OscilLead C0 - G5 Octaaf synth lead geluid.

020 SqrLead D#0 - C6 Mooie Blokgolf lead. Verlagen van FC (CC#4) sluit de filter.

021 Bigger C-1-C6 Vet analoog synthgeluid- velocity bestuurt de filter en het volume.

022 AnaSquid G-1-C6 Analoog synth type geluid met MW filter besturing.

023 SharpSyn GO0 - C6 Slightly mode labiel aanslaggevoelig geluid.

024 AnaWave CO-E4 Analoog synth type geluid met MW filter besturing.

025 AnaWurl CO0-C6 Aanslaggevoelig geluid wat enigszins lijkt op een Vintage EP die een resonant filter passeert.

026 Babalog C0-C6 Doot aanslaggevoeligheid bestuurt synth wind geluid.

027 FngerBass B-1-C4 Gemeen vingerbas geluid.

028 Upright B-1-C4 Simulatie van een akoestische bas.

029 Fnground A-1-C4 Vingerbas met een opvallen geluid van het achterste element.

030 Birdland A-1-C4 Halverwege een analoge synth en een electric basgeluid. Het hoge bereik produceert harmonics.

031 FlageoBs GO0-C4 Harmonics van een elektrische vingerbas.

032 DampBass G-1-C3 Gedempte pluk-bas met een droog speakergeluid.

033 Fretles! E-1-C4 Fretless bas bruikbaar voor ritme of melodie.

034 Frtles!2 B-1- C#4 Nog een fretless bas, goed voor melodisch spel.

035 ThumBass C0-C3 Duim Bas.

036 RockBass G-1-C4 Heftige overdrive rock basgeluid.

037 SmooBass B-1 - A#3 Expressieve synth bas met filter vesturing door velocity en “vintage analoog” karakter.

038 WarmBass B-1-C4 Warme elektrische Precision bas. Maak geluid helderder of donkerder met FC (CC#4) .

039 YamaBass A-1-C4 Yamaha 5-snaar elektrische bas met splinternieuwe snaren en “studio EQ”.

040 Box Bass C0-C4 Lijkt op FM synth bass met filter control op MW. Maakt gebruik van resonator voor “boxy” effect.

041 BassCab B-1- G#4 Lichtelijk vervormde elektrische bas met Resonator simulatie van speakercabinet.

042 FruitBas C0-C4 Fruitig elektrische basgeluid.

043 AcidBas! B-1-C5 Basgeluid voor acid jazz.

044 SqrBass! B-1-G4 Blokgolf synthbas.

045 PulsClav A-1-G5 Synth-Clavinet voor funky licks.

046 MogueBas B-1 - C#7 Een kissiek synthbasgeluid.

047 BoppaBas B-1-C4 Synthbas met sub-octaaf ondertoon.

048 BuzzrBas DO - E4 FM stijl, helder en buzzy elektronische keyboardbas. Voor snel tempo trance, acid, house en techno stijl
sequenced baslines.

049 MuteHrBs C0-C5 Bovenste register bas harmonic geluid, met geaccentueerde vinger “pop” gelijk aan het spelen van een
gedempte gitaat met de palm van de aanslaande hand op de brug.

050 TekBass B-1-C4 Synthbas met sub-octaaf ondertoon.

051 TranzBas CO - F#4 TB303 stijl synthbas. Voor snel tempo trance, acid, house en techno stijl sequencer baslines.

052 Chamlion C0-B4 Droge Synthbas.

053 ParaSyn A-1-C4 Sterke, synthbas in de voorgrond, ideaal voor 70 jaren Jazz-Funk. Je moet er van houden.

054 SteamBas CO - C#7 Gebruikt veel PB (Embouchure) voor ‘finger slides'. Biedt meer toonvariatie.

055 BooBass B-1-C5 MW bestuurt filter en biedt scherpere attack.

102



Recommended

No. Voice Name Note Range Comment

056 WhelkBas E-1-C#5 Synthbas. MW en velocity besturen filter.

057 AtackSyn G0 - B4 Synthbas geluid met sterke attack.

058 Q.Klav A-1-C#4 Funky clavinetgeluid. Probeer eens met Phasing on in Chorus gedeelte, of wijzig low en upper mid met
Equalizer in modifier gedeelte. Het wijzigen van de Aural Exciter® parameters heeft ook veel invioedt.

059 Sitar! GO - E4 Simulatie van Sitar.

060 India F#0 - C6 Sitar-achtige ethnisch geluid.

061 YamSteel A2 - C6 Steel drum-achtige ethnisch geluid.

062 StungSt F#0 - B5 FM, metallic overtone synth. Kan gebruikt worden als bas of als lead .

063 Mu el MW brengt noise in. Met CC#13 kunt u het karakter van de noise wijzigen.

064 Waterphn ok Mysterieusa percussieinstrument. Attack wordt verzwakt met MW. 'Squeakt' (embouchure) met CC#13.
Wreed SCRAPE geluid met AT.

065 DinoPerc ok gebruik deze met verschillende combinaties van MW en PB om complexe noise percussie te creéren.

066 Formula ok Machine-achtig geluidseffect.

067 Jurassic ok Produceer met PB, MW, en CC#13 dinosaurus gejank.

068 Devil ok Een geluidseffect dsie gebruik maakt van extreme oscillatie. Probeer eens te spelen met PB, MW en CC#13.

069 SpcHorse b Voeg, tijdens het gebruiken van MW, eens AT toe als geluidseffect.

070 Jason ok Met MW kunt u van dit geluid een sterk noisy geluidseffect maken.

071 Suedhead F-1-C6 Geluidseffect. Maak vrij gebruik van Pitch en MWs.

072 Spanish F-1-E4 Spaanse akoestische gitaar.

073 JazzGtr! B-1-A4 Electrische gitaar, voornamelijk geschikt voor jazz.

074 JazzyGtr A-1-C6 Velocity dynamische jazz-achtige sustainende leadgitaar.

075 L7 Pluck B-1-E4 Klassiek plukgeluid.

076 WetPluck B-1-E4 Een gitaargeluid die klaar is voor efecten zoals flanging.

077 Comp Gtr B-1-A4 Compressed, clean electrische strat gitaar.

078 FunkyGtr B-1- D5 Snappy “70’s style” funkgitaar, voor ritme en begeleiding.

079 Thin Gtr B-1-G5 Cleane ongecompreste electrische gitaar met “thin gauge” nieuwe snaren, goed voor country, R&B, lead solo's
enz. Hoge velocity input resulteert in een continue geluid.

080 Carlos B-1-G4 Overdrive gitaar, voorste element.

081 Destiny C0-C5 Distortion gitaar met een sustaingeluid en een sterke attack. CC#13 voor feedback effect.

082 Gonzo B-1-G5 Bestuurd door aanslaggevoeligheid. PB down bestuurt het noise effect.

083 Grunge CO0-B6 Smerige synth lead.

084 QOssyncro B-1-G5 Cross modulatie-type synth lead.

085 Talk Box F#0 - E7 Voicy Lead, lijkt een beetje op een gitaar-Talkbox.

086 SyncLed B-1-E6 Sync type lead tone. Gebruik met Exp of BC - zonder pressure heeft het geluid een staccato mute geluid.
Verhoog voor volledige toon. FC (CC#4) vol produceert open toon. Verlagen maakt het timbre donkerder. Sla
eens extra hard aan zonder BC, pitchbend up, en langzaam.

087 Old Mini A-1-A5 Klassiek analoog synth solo geluid.

088 Fat Mini G-1-A5 Klassiek analoog synth solo geluid met een vetter timbre.

089 Parlopho B-1-C5 Als het mogelijk zou zijn om een accordeon met een trompet te mengen zou het ongeveer zo klinken.

090 SimpleSy B-1-E5 Breath bestuurd filter synth geluid.

091 Choronic CO - G5 Synth brass solo geluid.

092 SlitMinu FO - C6 AT bestuurt Rotor Speed en FX.

093 SynHarmo B-1-G6 Filter wijzigt door aanslaggevoeligheid.

094 Flaggoot CO0-D4 Vibrato zorgt er voor dat het geluid één octaaf lager wordt, behalve in het laagste gedeelte.

095 SynSkex CO - A#5 Analoog/akoestisch hybrid lead geluid met resonante filter.

096 ResoSqr A-1-D5 FC (CC#4) verlagen opent het filter.

097 WaurliLd B-1-C6 Donker, riet/electrische piano achtige synth lead.

098 FlatLead G#l - G5 Analoge/digitale lead met vet, niet dynamisch karakter.

099 PhilTur B-1-C6 Heldere, resonante synth brass lead met geaccentueerd filter dynamisch bereik.

100 ChalPuls B-1-C6 Synth lead met een uitgesproken “akoestische” atmosfeer.

101 Pluck Ld B-1-C6 Speedy Synthlead met Gitaarachtige attack.

102 Brassyn B-1-C6 Heldere analoge synthbrass.

103 AcoSynLd A-1-C6 Analoog synth lead-achtig geluid met een akoestisch smaakje.

104 Moby G-1-F5 Een vreemd geluid waarin het regelmatig toevoegen van AT het fundament verhoogt. De truc hier is het
juiste gebruik van AT.

105 Digitrn CO0 - C6 Digitale wavetable style wind controller synth lead.

* Aural Exciter® is een geregistreerd handelsmerk en wordt gefabriceerd onder licentie van Aphex Systems
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Aanbevolen

Nr. Voice Naam Noot Bereik Commentaar

106 LyricOff B-1-C6 Pulse wave-achtige analoge wind controller synth lead.

107 Rezzawi B-1- G5 Heldere , resonante zaagtand-achtige analoge wind controller synth lead.

108 Macro B-1-C6 Assignable Controller (CC#16) besturing van harmonic enhancer biedt een aantal timbres.

109 Claribo G#-1-G5 AT bestuurt helderheid.

110 Binaphon CO0-C6 Nieuw akoestisch model. Clarinet-achtige voice.

111 MokoPipe C0-C6 Lijkt wat op Uillean pipes.

112 AliBaba B-1-C6 Speel met veel PB. Probeer vibrato te besturen met Pitch Wheel.

113 Persinet B-1- G5 Enkelvoudig riet, nieuw akoestisch model.

114 PicoPipe G#0 - C6 Probeer met veel PB embouchure control.

115 Gertrude C0-C6 Ethnisch houten blaasgeluid

116 Xynth G-1-C6 Woodwind gitaar-achtig synth ding.

117 Duality G-1-C6 Synth wind instrument.

118 AltkKwek G#l - C7 Nieuwe hybride, dubbele riet gedreven cylindrisch metalen houtfluit (oboe riet en een piccolo body).

119 Softblow C0-C6 Vriendelijke sax-achtige

120 AlbaPipe C0-C6 Vierkant klinkende dubbele riet met een toegevoegde lager octaaf ondertoon.

121 Electrum CO0-C6 Expressieve brass-achtig geluid.

122 Edgeopho B-1-F5 lets tussen een "30'er jaren' saxofoon en vervormde blues harmonica in. PB besturing van embouchure is
omgedraaid.

123 BassCla! CO0-C6 Een Bass Clarinet simulatie.

124 WX Clari Cl-C6 Clarinet geluid geschikt om te bespelen met een wind controller.

125 WX Oboe CO0-B5 Oboe geluid geschikt om te bespelen met een wind controller.

126 WX J Gtr CO-A4 Jazzgitaar geschikt om te bespelen met een wind controller. Breath character simulateert snaardemping.

127 Shakuha! Cl-C6 Shakuhachi simulatie. Bewegen van CC#13 produceert bovenste (falsetto) register.

128 LipClari F-1-C6 LipClari fantasie instrument simulateert een trompet mondstuk geblazen door een clarinet body.
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Preset 2

Nr. Voice Naam N%%}%egroga Commentaar

001 Vento CO0-C6 Hoge hoeveelheid noise in dit fluit-achtige geluid.

002 Floboe CO0-C6 Fantasie instrument die een fluit en een oboe combineert.

003 Sintax FO - C5 Synthetisch saxgeluid.

004 Eastern EO - C6 In samenwerking met mode shift van PB kan dit een “klassiek” Shakuhachi sample effect geven.

005 Trumpet! CO0-C6 Simulatie van een Trompet.

006 SoprSax! C0-C6 Simulatie van een sopraansax.

007 LiteAlto EO - C6 Lichte altsax met flink wat wind.

008 Trmbone! CO0 - C6 Simulatie van een trombone.

009 BtlFlute C0-C6 Fluitgeluid, gelijk aan het zachtje blazen op een fles.

010 Air Sax GO0 - C6 Een sax-achtig instrument dat nooit echt zou kunnen bestaan, alleen met VL mogelijk.

011 TenrSax! CO - C6 Simulatie van een Tenor sax.

012 Coca Cl-C6 Panfluit achtig iets. Vibrato middels pressure (BC) werkt prima.

013 JetLpBow A-1-C6 Een subtiel geluid met een viool-achtige attack, combinatie van een riet- (oboe) en fluit-achtig instrument.

014 Viol Inn CO0-C6 Een nieuw akoestisch geluid gebaseerd op strijkinstrumenten. Heel bruikbaar als viool.

015 MuteCone GO0 -C6 Mute Trompet met PB “mode” effect.

016 BrethBow B-1-C6 Een geluid tussen een strijker en een blazer in.

017 Trumpt!2 CO0-C6 Trompetgeluid.

018 FluglHr! C0-C6 Simulatie van een Flugelhorn

019 Cornet CO0-C6 Cornetgeluid geschikt voor klassieke muziek.

020 JzTrump F#2 - C6 Trompet geschikt voor jazz.

021 JzTrump2 G#1 - C6 Heldere trumpet. Met PB kan lip slut worden geimiteerd.

022 Flumpet DO - C6 Resonant trompet/flugelig ding. PB bestuurt embouchure en pitch. Legato spelen creért andere toon.

023 WXTrumpt C0-C6 Trompet geschikt om te bespelen met een wind controller.

024 MuteTp! EO - C6 Simulatie van Mute trompet.

025 MuteTp!2 CO0-C6 Nog een Mute trompet.

026 Melwbone CO0-C6 Mellow Trombone.

027 NerzoBr EO-C6 Heldere synthetische brass met PB “shake” effect.

028 Horn! B-1-C6 Simulatie van een Hoorn.

029 Horn!2 C0-C6 Nog een Hoorn.

030 NuHorne B-1-C6 Mellow french horn met PB “shake” effect.

031 WX Horn B-1-C6 Hoorn geschikt om te bespelen met een wind controller.

032 Tuba! CO0-C6 Tuba simulatie.

033 NuViolin CO0-C6 Een licht vioolgeluid.

034 C Violin C0-C6 Viool geschikt voor klassieke muziek.

035 BrtVioln C0-C6 Een helder viool geluid.

036 MuteViol CO0-C6 Het geluid van een viool met een aangehechte mute.

037 BrtViola C0-C6 Helder viola geluid, met een bereik van cello tot violin.

038 ViolOutt CO0 - C6 Gestreken geluid met een 'sliding feel'.

039 Cello! C0-C5 Cello simulatie.

040 Eleanor C0-C5 Het geluid van een cello die wordt gestreken in het midden van de snaar. Wordt een wind instrument-achtig
geluid in het hoge register.

041 Nu Cello B-1-C6 Cello variatie.

042 Contrair A-1-C5 Staande bas simulatie.

043 DoublBow A-1-C5 Staande bas die lijkt op een windinstrument.

044 Piccolo! Co0-C7 Simulatie van een piccolo.

045 Piccol!2 Co0-C7 Nog een piccolo.

046 BowPicol CO0-G6 Een piccolo fluit met een smaakje van een gestreken instrument.

047 C Flute C0-C6 Fluit simulatie. Het wijzigen van de controller instelling om de breath noise sterkte te verhogen wijzigt de
nuance van het geluid.

048 C Flute2 CO0-C6 Nog een fluit simulatie.

049 JazFlute B-1-C6 Fluit die geschikt is voor jazz.

050 OakFlute EO - C6 Fluit met een harde houten resonantie.

051 BtIFlut2 C0-C6 Fluit-achtige flesgeluid.

052 RzdeFlt EO - C6 Expressief resonant fluit-achtig geluid.

053 Flutuen G1-C6 Heftig gefilterd, synth fluitwoodwind lead.

054 Nz Flute CO0-C6 Fluit met veel ruis.

055 WX Shaku Cl-C6 Shakuhachi geluid geschikt om te bespelen met een wind controller.

056 Pan Pipe EO - G5 Panfluit simulatie. De controller instellingen kunnen ge-edit worden zodat er growl kan worden toegepast.

057 PanPicol CO0-G6 Nog een panfluit met een prachtig hoog register.
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Aanbevolen

Nr. Voice Naam Noot Bereik Commentaar

058 Bamboo C0-C6 Het geluid van een bamboo pijp.

059 Andean CO0-C6 Het geluid van een hoyten of bamboo fluit zoals de quena.

060 Flurinet FO - C6 Clarinet met fluitmondstuk.

061 SoftReed CO0-C6 Een mix tussen oboe en soprano sax, maar met een unieke feel die geen van beide instrumenten bezitten.

062 Flurmod FO - B5 Nieuwe hybride, houten riet fluit. Houdt hoge breath pressure en hard tonguing bij het spelen in de upper
mode (met PB = max).

063 Jhopali GO0 -C5 Nieuw accordeon/hurdy gurdy hybride met unieke AT bestuurde kwint ondertoon. Speel ethnische
melodieén, met flinke pressure om de geselecteerde noten met de kwint ondertoon te benadrukken.

064 Baroquen CO0-C6 Een nostalgisch geluid waarin een fluit en een rietinstrument worden gecombineerd. Probeer de breath
langzaam op te bouwen voor geraffineerde elegantie.

065 SquealAT C0-C6 Pijp-achtig synth-lead geluid. Creér extreme speeleffecten met AT!

066 NuSopSax CO - G5 Mellow pop/fusion sopraansax. Gebruik (-) PB voor “scoop” effect en (+) PB voor “growl” effect.

067 CvSopSax A-1-C6 Simulatie van een gebogen sopraansax.

068 SoprPipe FO - C6 Sopraansax geluid die dicht bij een clarinet ligt.

069 LiteSopr EO - C6 Licht sax geluid in het sopraan-alt bereik.

070 AnaSoprn FO - C6 Halverwege een gracieus analoog synth geluid en een sopraansax.

071 NuAltSax C0-C5 Helder pop/rock/fusion altsax. Gebruik (-) PB voor “scoop” effect en (+) PB voor “growl!” effect.

072 SweetAlt F#0 - E5 Lieflijke altsax simulatie.

073 AltoSax! EO - C6 Simulatie van een conventionele altsax.

074 HarpAlto GO0 - C6 Sterk geprocesseerde sax, met harmonica-achtige formanten.

075 HarpAlt2 GO0 - C6 Sax geluid een afwijkende manier van processeren.

076 GlassAlt CO0-C6 Altsax met benadrukte glas-achtige resonantie.

077 AcidSax C0-C6 Vervormde acid sax - gebruik BC voor attack, FC (CC#4) bestuurt Tonguing...normaal bespelen met FC
(CC#4) vol open. Verlagen verzacht tonguing.

078 WackSax G#0 - E5 Bizarre tenor sax - BC beinviloedt op dramatische wijze karakteristiek van de toon. PB bestuurt een beetje
toonhoogte en embouchure. AT bestuurt throat en scream.

079 NuTenrSx DO - E5 Heldere pop/rock/fusion achtige breathy tenorsax. Gebruik (-) PB voor “scoop” effect en (+) PB voor “growl” effect.

080 MildTenr CO0-C6 Een conventionele tenorsax.

081 Jazz Sax A#O - E5 Sax geluid geschikt voor jazz.

082 TenorSub A#O - A5 Sax geluid met een sub-toon, geschikt voor blues.

083 BellMike C0-C5 Het geluid van een sax opgenomen met de microfoon in de buurt van de bel.

084 GlasTenr GO - E5 Tenorsax met benadrukte glas-achtige resonantie.

085 FnkyTenr CO0-G5 Een onstabiele tenorsax geschikt voor funky solo's. Wijs de Throat Formant toe aan een geschikte controller
en voeg een throat effect toe wanneer gewenst.

086 OldTenor CO0 - A5 Het soort tenorsax dat vaak hoorbaar is op oude jazz platen.

087 BrtTenor CO0-C6 Heldere en strakke sax. Geschikt om te bespelen met een wind controller.

088 BariSax! C0-C5 Simulatie van een Baritone sax.

089 VoxoSaxo C0-C5 Breathy, vokaal-achtige, synthetische saxofoon-achtige houten blaasinstrument.

090 Oboe! FO - C6 Simulatie van een Oboe.

091 Oboe!2 CO0-C6 Nog een oboe.

092 Noboe CO0 - G5 Nieuwe hybride/synthetische dubbele riet.

093 OboeWhi G1-G6 Oboe/fluit mix. PB up verhoogt embouchure - helemaal omhoog is één octaaf boven de fundamental. PB
naar beneden verlaagt de embouchure en toonhoogte.

094 DbIReedy CO0-A5 Mysterieus geluid waarin een dubbel-riet instrument wordt gemengd met een “kokyu” (klassieke aziatisch
strijkinstrument).

095 TripleRd CO0-C6 Nieuw syncoustisch riet, met hybride Oboe en Harmonica karakteristieken.

096 EngHorn! C0 - C6 Simulatie van een Engelse hoorn.

066 NuSopSax CO - G5 Mellow pop/fusion achtige sopraansax. Gebruik (-) PB voor “scoop” effect en (+) PB voor “growl” effect.

067 CvSopSax A-1-C6 Simulatie van een gebogen sopraansax.

068 SoprPipe FO - C6 Sopraansax lijkend op een clarinet.

069 LiteSopr EO - C6 Lichte sax in het bereik van een sopraan-alt.

070 AnaSoprn FO - C6 Halverwege een gracieuze analoge synth en een sopraansax.

071 NuAltSax C0-C5 Heldere pop/rock/fusion achtige altsax. Gebruik (-) PB voor “scoop” effect en (+) PB voor “growl” effect.

072 SweetAlt F#0 - E5 Lieflijke altsax simulatie.

073 AltoSax! EO - C6 Simulatie van een conventionele altsax.

074 HarpAlto GO0 -C6 Sterk geprocesseerde sax, met harmonica-achtige formanten.

075 HarpAlt2 GO0 - C6 Sax met een andere manier van processeren.

076 GlassAlt CO0 - C6 Altsax met benadrukte glas-achtige resonantie.

077 AcidSax C0-C6 Vervormde acid sax - gebruik BC voor attack, FC (CC#4) bestuurt Tonguing...normaal bespelen met FC

(CC#4) vol open. Verlagen verzacht tonguing.
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Nr. Voice Naam Noot Bereik Commentaar

078 WackSax G#0 - E5 Bizarre tenor sax - BC heavily affects characteristics of tone. PB controls pitch and embouchure slightly. AT
controls throat and scream.

079 NuTenrSx DO - E5 Heldere pop/rock/fusion, breathy tenorsax. Gebruik (-) PB voor “scoop” effect en (+) PB voor “growl” effect.

080 MildTenr CO0-C6 Conventionele tenorsax.

081 Jazz Sax A#O - E5 Sax geschikt voor jazz.

082 TenorSub A#O - A5 Sax met een sub-toon, geschikt voor blues.

083 BellMike C0-C5 Het geluid van een sax opgenomen met de microfoon bij de bel.

084 GlasTenr GO - E5 Tenorsax met benadrukte glas-achtige resonantie.

085 FnkyTenr CO0-G5 Een onstabiele tenor sax geschikt voor funky solo's. Wijs de Throat Formant toe aan een geschikte
controller, en probeer een throat effect toe te voegen wanneer dit wenselijk is.

086 OldTenor CO0-A5 Het soort tenorsax die vaak te beluisteren is op jazz platen.

087 BrtTenor CO0-C6 Heldere en strakke tenorsax. Geschikt om te bespelen met een wind controller.

088 BariSax! CO0-C5 Simulatie van een Baritone sax

089 VoxoSaxo C0-C5 Breathy, vokaal karakter, synthetische saxofoon-achtige houten blaasgeluid.

090 Oboe! FO - C6 Simulatie van Oboe.

091 Oboe!2 CO0-C6 Nog een oboe.

092 Noboe CO0-G5 Nieuwe hybride/synthetische dubbele riet.

093 OboeWhi G1-G6 Oboe/fluit mix. PB up verhoogt embouchure - helemaal omhoog is één octaaf boven fundamental. PB naar
beneden verlaagt de embouchure en toonhoogte.

094 DblReedy CO-A5 Mysterieus geluid gemengd met een dubbel-riet instrument met een “kokyu” (klassiek Aziatisch
strijkinstrument).

095 TripleRd C0-C6 Nieuw syncoestisch riet, met hybride Oboe en Harmonica karakter.

096 EngHorn! CO0-C6 Simulatie van een Engelse hoorn.

097 Loboe CO0-C6 Nieuw dubbel riet — een contrabas oboe !

098 Bassoon! C0-C5 Simulatie van een Bassoon.

099 Clarint! A0 - C6 Simulatie van een Clarinet.

100 LitePipe CO0-C6 Lichte synth lead dicht bij een sax of clarinet

101 HyperCla C0-C6 Een geluid die het karakter van een synth lead, clarinet, sax, enz. combineert.

101 HyperCla CO0-C6 Een geluid die het karakter van een synth lead, clarinet, sax, enz. combineert.

102 Clarint2 FO - C6 Jazz / big band solo clarinet met AT “scoop” effect.

103 IslePipe Cl-C5 Nieuwe houten ethnische fluit.

104 Chanter D1-C6 Een simulatie van een melodische noot van een doedelzak.

105 ThaiReed CO0-C5 Simulatie van een zuid-oost aziatische (hoofdzakelijk Thai) fluit.

106 Recordr! CO0 - A5 Recorder simulatie.

107 Claricrd C0-C5 Eigenlijk het geluid van een middeleeuws riet instrument (zoals de voorganger van de clarinet). Tijdens het
spelen in het hoge register neemt het meer het gedaante aan van een recorder.

108 SoftPipe GO0 - C5 Een zachte recorder.

109 BowdSaw C0-C5 Het geluid van een zingende zaag, met het karakter als Ondes Martenot of Theremin (beide eerdere
electronische instrumenten).

110 Ocarina! FO-C7 Ocarina simulatie.

111 Lonely C#2 - E6 Synth lead-achtige houten blaasinstrument met een aantal boventonen.

112 Ophelia CO0-C6 Vriendelijk synth lead met een zacht geluid. Geschikt om te bespelen met een wind controller.

113 Maysbe? D#0 - A5 Synth lead met brass karakteristieken in de attack.

114 MizuHorn CO0-C6 Synth lead met brass karakteristieken.

115 PicoStrg G#0 - C5 Gestreken pijpgeluid.

116 Sylophon C0-C5 Helder, nasaal geluid met oosterse invioeden.

117 BowLead C0-C6 Viool-achtig lead geluid - aanslaggevoeligheid bestuurt embouchure en demping. FC (CC#4) bestuurt filter
en tonguing. Voor sterkste attack, FC (CC#4) vol. Verlagen verzacht tonguing en sluit closes filter.

118 Squeeze CO0-C6 Accordeon simulatie.

119 MouthKey CO0-C6 Simulatie van een riet-achtig blaasinstrument met een keyboard.

120 AmpdHarp CO0-C6 Simulatie van een versterkte blues harp die door een gitaarversterker wordt versterkt.

121 CromHarp A-1-C6 Chromatische harmonica simulatie.

122 WahUpHp B-1-C6 Funky harmonica met breath bestuurde wah.

123 YamaBotl A#l - C6 Fles-achtig geluid met metalige resonantie.

124 Blowsoo G-1-C5 Helder, resonant synth brass lead met geaccentueerde filter dynamisch bereik.

125 Brappo C0-C5 Het geluid van het bespelen van een tuba mondstuk.

126 Crumbon EO - G5 Zacht en warm nieuw hybride dubbel riet (mix van crumhorm, trombone en oboe).

127 Klarina EO - B5 Nieuw hybride enkelvoudige reed aangestuurd pan pipes. Gebruik (-) PB voor “scoop” effect en (+) PB voor
“growl” effect.

128 ReedWin EO - C6 Nieuw hybride jet lip gedreven cylindrische houten blazer (een fluit modnstuk op een clarinet body).

107



TG300B Voice LijSt (Normal voices)

Bank Select MSB=000, LSB=Banknummer

Bank Select LSB Bank 0 E Bank1l |E Bank 2 E Bank 3 E Bank4 |E Bank 5
Instrument | Pgm
Groep #
Piano 1 GrandPno 1
2 BritePno 1
3 El.Grand 2 | LayerCP1 2 | LayerCP2 2
4 HnkyTonk 2
5 E.Pianol 2
6 E.Piano2 2
7 Harpsi. 1
8 Clavi 2
Chromatic 9 Celesta 1
Percussion 10 | Glocken 1
11 | MusicBox 2
12 | Vibes 1 [ HardVibe 2
13 | Marimba 1
14 | Xylophon 1
15 | TubulBel 1
16 | Dulcimer 1 [ Dulcimr2 2
Organ 17 | DrawOrgn 1[70sDrOr1 2
18 | PercOrgn 1|70sPcOrl 2
19 | RockOrgn 2
20 | ChrchOrg 2
21 | ReedOrgn 1
22 | Acordion 2
23 | Harmnica 1 [ Harmo. 2 2
24 | TangoAcd 2
Guitar 25 | NylonGtr 1
26 | SteelGtr 1
27 |Jazz Gtr 1 [ MelloGtr 1
28 | CleanGtr 1
29 | Mute Gtr 1 [ Mu.DstGt 2
30 | Ovrdrive 1
31 |Dist.Gtr 1 | DistGtr2 2 | DistGtr3 2
32 | GtrHarmo 1
Bass 33 | Aco.Bass 1
34 | FngrBass 1 | FngBass2 2 | Jazzy Ba 1
35 | PickBass 1
36 | Fretless 1 | Fretles2 2 | Fretles3 2 | Fretles4 2 | SynFretl 2 | SmthFrtl
37 | SlapBasl 1
38 | SlapBas2 1
39 | SynBassl 1 [ SynBalDk 1
40 | SynBass2 2 | ClkSynBa 2 | ModulrBa 2 | Seq Bass 2
Strings 41 | Violin 1
42 | Viola 1
43 | Cello 1
44 | Contrabs 1
45 | Trem.Str 1
46 | Pizz.Str 1
47 | Harp 1
48 | Timpani 1
Ensemble 49 | Strings1 1 | Slow Str 1
50 | Strings2 1|70s Str 1
51 | Syn Strl 2 | Syn Str4 2
52 | Syn Str2 2
53 | ChoirAah 1
54 | VoiceDoo 1
55 | SynVoice 1
56 | Orch.Hit 2 | OrchHit2 2
Brass 57 | Trumpet 1 | Trumpet2 1
58 | Trombone 1 [ Trmbone2 2
59 |Tuba 1| Tuba2 1
60 | Mute Trp 1
61 | Fr. Horn 2 | FrHorn 2 2
62 | BrssSect 1
63 | SynBrssl 2 | PolyBrss 2
64 | SynBrss2 1 [ Soft Brs 2
¥ Vervolgop pag. 112 @
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Bank 6 E Bank 7 E Bank 8 E Bank 9 E Bank 10 |E Bank 11 |E Bank 16 |E
GrndPnoK 1 MelloGrP 1
BritPnoK 1
EIGrPnoK 2
HnkyTnkK 2
Chor.EP1 2 VX EL.P1 2
Chor.EP2 2 VX El.P2 2
Harpsi.3 2 Harpsi.K 1
Clavi K 1
Vibes K 1
MarimbaK 1 Balafon 2
ChrchBel 2 [ Carillon 2
Cimbalom 2
DetDrwOr 2 [ 70sDrOr2 2 60sDrOr1 2
DetPrcOr 2
RotaryOr 2 SloRotar 2
ChurOrg2 2 ChurOrg3 2
AccordIt 2
Ukulele 1 NylonGt3 2
12StrGtr 2 [ NyIn&Stl 2 Mandolin 2
PdISteel 1
ChorusGt 2
FunkGtrl 2 FunkGtr2 2
FeedbkGt 2 | FeedbGt2 2 PowerGtl 2
GtFeedbk 1 AcoHarmo 1
MutePkBa 1
ResoSlap 1
AcidBass 1 | FastResB 1 [ TechnoBa 2 ResoBass 1
DX Bass 2 | X WireBa 2 RubberBa 2
Slow VIn 1
SIwTrStr 1 [ Susp.Str 2
Orchestr 2 | Orchstr2 2 | TremOrch 2 | ChoirStr 2 | S.Strngs 2
LegatoSt 2 [ warm Str 2 | S.SlwStr 2
Syn Str3 2
S.Choir 2 [ MelChoir 2
SyVoice2 2
Impact 2 | BrssStab 2 | DoublHit** |2 LoFi Hit 2
FluglHrn 1
FrHrSolo 1 HornOrch 2
BrssSec2 2 BrssFall 1
SynBrss3 2 | Quack Br 2 AnaBrss1 2
SynBrss4 2 AnaBrss2 2

¥ Vervolg op pag. 113 @

109



TG300B Voice LijSt (Normal voices)

Bank Select MSB=000, LSB=Banknummer

Bank Select LSB Bank 0 E Bank 17 |E Bank18 |E Bank19 |E Bank24 |E Bank 25 |E
Instrument | Pgm
Groep #

Piano 1 GrandPno 1
2 BritePno 1
3 El.Grand 2
4 HnkyTonk 2
5 E.Pianol 2 60sEl.P1 1 [ HardEIL.P 2
6 E.Piano2 2 DX Hard 2
7 Harpsi. 1 Harpsi.2 2
8 Clavi 2

Chromatic 9 Celesta 1

Percussion 10 | Glocken 1
11 | MusicBox 2
12 | Vibes 1
13 | Marimba 1 [ Balimba 2 Log Drum 2
14 | Xylophon 1
15 | TubulBel 1
16 | Dulcimer 1

Organ 17 | DrawOrgn 1 [ 60sDrOr2 2| 60sDrOr3 2 CheezOrg 2
18 | PercOrgn 1
19 | RockOrgn 2 FstRotar 2
20 | ChrchOrg 2 OrgFlute 2
21 | ReedOrgn 1
22 | Acordion 2
23 | Harmnica 1
24 | TangoAcd 2

Guitar 25 | NylonGtr 1 VelGtHrm 2
26 | SteelGtr 1
27 |Jazz Gtr 1
28 | CleanGtr 1
29 | Mute Gtr 1
30 | Ovrdrive 1
31 | Dist.Gtr 1| PowerGt2 2 | Dst.5ths 2 RckRthm1 2 [ RckRthm2 2
32 | GtrHarmo 1

Bass 33 | Aco.Bass 1
34 | FngrBass 1
35 | PickBass 1
36 | Fretless 1
37 | SlapBasl 1
38 | SlapBas2 1
39 | SynBassl 1
40 | SynBass2 2 | SynBa2Dk 1 [ MelloSB1 1 [ SmthSynB 2

Strings 41 | Violin 1
42 | Viola 1
43 | Cello 1
44 | Contrabs 1
45 | Trem.Str 1
46 | Pizz.Str 1
47 | Harp 1
48 | Timpani 1

Ensemble 49 | Stringsl 1 Velo.Str 2
50 | Strings2 1
51 | Syn Strl 2
52 | Syn Str2 2
53 | ChoirAah 1
54 | VoiceOoh 1
55 | SynVoice 1
56 | Orch.Hit 2

Brass 57 | Trumpet 1 BriteTrp 2 | Warm Trp 2
58 | Trombone 1
59 | Tuba 1
60 | Mute Trp 1
61 | Fr. Horn 2
62 | BrssSect 1
63 | SynBrssl 2
64 | SynBrss2 1 [ AnVelBr2 2

§ Vervolgoppag. 114 @
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Bank 26 |E Bank32 |E Bank33 |E Bank 40 E Bank 126 |E Bank 127 |E
A-Pianol 2 | a.pianol 1
A-Piano2 2 | a.piano2 1
A-Piano3 2 | a.piano3 1
A-Piano4 2 | e.pianol 1
MelloEP1 2 | EL.PnolK 1 A-Piano5 1 [ e.piano2 1
El.Pno2K 1 A-Piano6 1 [ e.piano3 1
A-Piano7 1 [ e.piano4 1
E-Pianol 2 [ hnkytnk 2
E-Piano2 2 | e.organl 2
E-Piano3 2 | e.organ2 2
A-Guitrl 1| e.organ3 1
A-Guitr2 2 | e.organ4 1
A-Guitr3 2 | pipeorgl 2
E-Guitrl 2 | pipeorg2 2
E-Guitr2 1 | pipeorg3 2
Slap-1 2 | acordion 2
DrawOrg2 2 [ Even Bar 2 | Organ Ba 1 [ Slap-2 2 [ harpsil 1
PercOrg2 2 Slap-3 2 | harpsi2 2
Slap-4 2 [ harpsi3 1
TrmOrgFI 2 Slap-5 2 | clavil 1
Slap-6 2 [ clavi2 1
Slap-7 2 | clavi3 1
Slap-8 2 | celestal 1
Finger-1 1 | celesta2 1
NylonGt2 1 Requinto 1 [ Finger-2 2 [ synbrasl 2
SteelGt2 1 Picked-1 1 | synbras2 2
Picked-2 2 | synbras3 2
FretlsBs 1 | synbras4 2
A-Bass 2 | synbass1 1
Choir-1 1 | synbass2 1
Choir-2 1 [ synbass3 2
Choir-3 2 | synbass4 1
Choir-4 2 | newagepd 2
Strngs-1 2 | synharmo 2
Strngs-2 2 | choir pd 2
Strngs-3 2 | bowed pd 2
Strngs-4 2 | soundtrk 2
E-Organl 2 | atmosphr 2
E-Organ2 2 | syn warm 2
E-Organ3 2 | synfunny 1
E-Organ4 2 [ synechol 2
E-Organ5 2 | rain 2
E-Organ6 2 | synoboe 2
E-Organ7 2 | synecho2 2
E-Organ8 2 | synsolo 2
E-Organ9 2 | synrdorg 2
SoftTP-1 1 | synbell 1
SoftTP-2 1 [ squareld 2
TP/TRB-1 1 | strsectl 2
TP/TRB-2 1 [ strsect2 2
TP/TRB-3 1 | strsect3 2
TP/TRB-4 1 | pizz.str 1
Ch.Aahs2 2 TP/TRB-5 2 [ violin 1 2
TP/TRB-6 2 | violin 2 1
Sax-1 1|[cellol 1
Sax-2 1 |[cello2 1
Sax-3 1 [ contrabs 1
Sax-4 2|harpl 1
Brass-1 1| harp 2 1
Brass-2 1 [guitar 1 1
Brass-3 2 | guitar 2 1
Brass-4 2 [ elecgtrl 2
Brass-5 2 | elecgtr2 2
Orch-Hit 1 | sitar 1
¥ Vervolgop pag. 115 @
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TG300B Voice LijSt (Normal voices)

Bank Select MSB=000, LSB=Banknummer

Bank Select LSB Bank 0 E Bank 1 E Bank 2 E Bank 3 E Bank 4 E Bank5 |E
Instrument ‘Pgm
Groep #
& Vervolg van pag. 108 #
Reed 65 | SprnoSax 1
66 | Alto Sax 1
67 |TnrSax 2 1
68 | Bari.Sax 1
69 | Oboe 2
70 |Eng.Horn 1
71 |Bassoon 1
72 | Clarinet 1
Pipe 73 | Piccolo 1
74 | Flute 1
75 | Recorder 1
76 | PanFlute 1
77 |Bottle 2
78 | Shakhchi 2
79 | Whistle 1
80 | Ocarina 1
Synth Lead 81 | SquareLd 2 | SquarLd2 1 | Hollow 1 | Mellow 2 [ SoloSine 2 | Shroud 2
82 |SawLd 2 [Saw Ld 2 1 | PulseSaw 2 | ThickSaw 2 | Big Lead 2 | VeloLead 2
83 | CaliopLd 2 | Vent Syn 2 | PureLead 2
84 | Chiff Ld 2
85 |CharanLd 2
86 | Voice Ld 2
87 |Fifth Ld 2 | Big Five 2
88 |Bass&Ld 2 | Big&Low 2 | Fat&Prky 2
Synth Pad 89 |NewAgePd |2 |Fantasy 2
90 | Warm Pad 2 | ThickPad 2 [ Horn Pad 2 | RotarStr 2 | Soft Pad 2
91 |PolySyPd 2 | PolyPd80 2
92 | ChoirPad 2 [ Heaven 2
93 | BowedPad 2
94 | MetalPad 2 [ Tine Pad 2 | Pan Pad 2
95 | Halo Pad 2
96 | SweepPad 2 | PolarPad 2
Synth Effects |97 |Rain 2 [ HrmoRain 2 | AfrcnWnd 2
98 | SoundTrk 2 | Ancestrl 2 | Prologue 2
99 |Crystal 2 [ SynMalet 1| SftCryst 2 [ RndGlock 2 | LoudGlok 2 [ GlockChi 2
100 | Atmosphr 2 | WarmAtms | 2 | NylnHarp 2 | Harp Vox 2 | HollwRIs 2 | Nylon EP 2
101 | Bright 2
102 | Goblins 2 | GobSynth 2 | Creeper 2
103 | Echoes 2 [ EchoBell 2 [ Echo Pan 2 | Echoes 2 2 [ Big Pan 2 [ Reso&Pan 2
104 | Sci-Fi 2 | Starz 2
Ethnic 105 | Sitar 1 | Sitar 2 2 | DetSitar 2
106 | Banjo 1 [ MuteBnjo 1
107 | Shamisen 1 | Tsugaru 2
108 | Koto 1
109 | Kalimba 1
110 | Bagpipe 2
111 | Fiddle 1
112 | Shanai 1 [ Shanai 2 1
Percussive 113 | TnkiBell 2
114 | Agogo 2
115 | SteelDrm 2
116 | Woodblok 1
117 | TaikoDrm 1
118 | MelodTom 2 [ Real Tom 2
119 | Syn Drum 1
120 | RevCymbl 1 | Rev Cym2 1
Sound Effects | 121 | FretNoiz 2 | CuttngNz 1| Str Slap 1 | CttngNz2 2 | DstCutNz 2 | B.Slide 2
122 | BrthNoiz 2 [ FLKClik 1
123 | Seashore 2 | Shower 1 | Thunder 1| Wind 1| Stream 2 | Bubble 2
124 | Tweet 2 | Dog 1 [ Horse 1| Tweet2 1 | Kitty 1| Growl 1
125 | Telphone 1 | PhonCall 1 | DoorSqek 1 | DoorSlam 1 | ScratchC 1 | WindChim 1
126 | Helicptr 1 | CarElgnt 1 [ CarTSqel 1 | Car Pass 1 [ CarCrash 1| Siren 2
127 | Applause 1 [ Laugh 1| Scream 1| Punch 1| Heart 1 | Footstep 1
128 | Gunshot 1 | MchinGun 1 [ LaserGun 2 | Xplosion 2
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I:D Zelfde als Bank 0

E: Aantal elementen




Bank 6 E Bank 7 E Bank 8 E Bank 9 E Bank 10 |E Bank 11 |E Bank 16
& Vervolg van pag. 109 #

HyprAlto 2
BrthTnSx 2
BassClar 1
Kawala 2

LMSquare 2 SineLead 1

HeavySyn 2 | Dyna Saw 1| Dr.Lead 2 WaspySyn
DistLead 2
Converge 2 | Shwimmer 2 | Celstial 2
ClaviPad 2
Rave 2

ClearBel 2 | ChrstBel 2 | VibeBell 2 | DigiBell 2 ChorBell

AtmosPad 2

SynPiano 2
Tambra 2 Tamboura
Rabab 2 Gopichnt
Taisho-k 2 Kanoon
Pungi 1 Hichriki
Bonang 2 | Altair 2 | Gamelan 2| S.Gamlan 2 | Rama Cym
Atrigane 2
Castanet 1
Gr.Cassa 1
Mel Tom2 1 [ Rock Tom 2
Ana Tom 1 [ ElecPerc 2
RevSnarl 1 [ RevSnar2 1 RevKickl

P.Scrape 1

ScratchS 2
Train 1 [JetPlane 2 | Starship 2 | Burst 2 Coaster
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TG300B Voice LijSt (Normal voices)

Bank Select MSB=000, LSB=Banknummer

Bank Select LSB

Bank 0

Bank 17

E

Bank 18

E

Bank 19

m

Bank 24

E

Bank 25

Instrument
Groep

Pgm
#

9

Vern

volg van pag. 110

Reed 65

SprnoSax

66

Alto Sax

67

TnrSax 2

68

Bari.Sax

69

Oboe

70

Eng.Horn

71

Bassoon

72

Clarinet

Pipe 73

Piccolo

74

Flute

75

Recorder

NN

76

PanFlute 1

77

Bottle

78

Shakhchi

79

Whistle

80

Ocarina

Synth Lead 81

SquareLd

82

Saw Ld

83

CaliopLd

84

Chiff Ld

85

CharanLd

86

Voice Ld

87

Fifth Ld

88

Bass&Ld

Synth Pad 89

NewAgePd

90

Warm Pad

91

PolySyPd

92

ChoirPad

93

BowedPad

94

MetalPad

95

Halo Pad

96

SweepPad

Synth Effects | 97

Rain

98

SoundTrk

99

Crystal

AirBells

2

BellHarp

2

Gamelmba

100

Atmosphr

101

Bright

102

Goblins

103

Echoes

104

Sci-Fi

Ethnic 105

Sitar

106

Banjo

Oud

107

Shamisen

108

Koto

109

Kalimba

110

Bagpipe

111

Fiddle

112

Shanai

Percussive 113

TnkiBell

114

Agogo

115

SteelDrm

116

Woodblok

117

TaikoDrm

118

MelodTom

119

Syn Drum

120

RevCymbl

RevConBD

Rev Toml

1

Rev Tom2

Sound Effects | 121

FretNoiz

122

BrthNoiz

123

Seashore

124

Tweet

125

Telphone

126

Helicptr

127

Applause

128

Gunshot
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[ T[] zelfdealsBanko

E: Aantal elementen




Bank 26 E Bank32 |E Bank33 |E Bank 40 E Bank 126 |E Bank 127 |E
¥ Vervolgvanpag. 111 @
Silence a.bass 1 1
Silence a.bass 2 1
Silence e.bass 1 1
Silence e.bass 2 1
Silence slapbas1 1
Silence slapbas2 1
Silence fretles1 1
Silence fretles2 1
Silence flutel 1
Silence flute2 1
Silence piccolol 1
Silence piccolo2 2
Silence recorder 1
Silence panpipes 2
Silence sax1 2
Silence sax2 1
Silence sax3 1
Silence sax4 1
Silence clarintl 1
Silence clarint2 1
Silence oboe 1
Silence eng.horn 1
Silence bassoon 1
Silence harmnica 1
Silence trumpetl 1
Silence trumpet2 1
Silence trmbonel 2
Silence trmbone2 2
Silence fr.hornl 1
Silence fr.horn2 2
Silence tuba 2
Silence brssectl 1
Silence brssect2 2
Silence vibel 1
Silence vibe2 1
Silence symallet 1
Silence maletwin 2
Silence glocken 2
Silence tubulbel 1
Silence xylophen 1
Silence marimba 2
Silence koto 1
Silence sho 2
Silence shakhchi 2
Silence whistlel 2
Silence whistle2 1
Silence bottle 2
Silence breath 2
Silence timpani 1
Silence melotom 1
Silence deepsnar 1
Silence e.percl 1
Silence e.perc2 1
Silence taiko 1
Silence taikorim 1
Silence cymbal 2
Silence castanet 1
Silence triangle 1
Silence orchehit 1
Silence telphone 1
Silence bird 1
Silence jam 1
Silence efctwatr 2
Silence efctjngl 2
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Over de 128 GM geluiden

Groep Pgm# (1-128) Instrument naam Display Uitleg van de voice
Piano 1 Grand Piano GrandPno Grand piano
2 Bright Piano BritePno Heldere en knisperige grand piano
3 Electric Grand Piano El.Grand Electrische grand piano (CP80)
4 Honky-tonk Piano HnkyTonk Ragtime-achtige piano
5 Electric Piano 1 E.Pianol Electrische piano
6 Electric Piano 2 E.Piano2 Electrische piano with metallic resonance (DX)
7 Harpsichord Harpsi. Harpsichord
8 Clavi Clavi Clavi
Chromatic 9 Celesta Celesta Celesta
Percussion 10 Glockenspiel Glocken Glockenspiel
11 Music Box MusicBox Music box
12 Vibraphone Vibes Vibrafoon
13 Marimba Marimba Marimba
14 Xylophone Xylophon Xylophone
15 Tubular Bells TubulBel Tubular bells
16 Dulcimer Dulcimer Dulcimer (geslagen snaarinstrument)
Organ 17 Drawbar Organ DrawOrgn Drawbar orgel
18 Percussive Organ PercOrgn Electronic orgel met sterke attack
19 Rock Organ RockOrgn Rockorgel
20 Church Organ ChrchOrg Pijporgel
21 Reed Organ ReedOrgn Helder en licht organ
22 Accordion Acordion Accordeon
23 Hamonica Harmnica Harmonica
24 Tango Accordion TangoAcd Tango accordeon
Guitar 25 Nylon Guitar NylonGtr Klassieke gitaar
26 Steel Guitar SteelGtr Fork gitaar
27 Jazz Guitar Jazz Gtr Electrische gitaar (jazz)
28 Clean Guitar CleanGtr Electrische gitaar
29 Muted Guitar Mute Gtr Mute gitaar
30 Overdriven Guitar Ovrdrive Vervormde gitaar
31 Distortion Guitar Dist.Gtr Vervormde gitaar
32 Guitar Harmonics GtrHarmo Harmonics
Bass 33 Acoustic Bass Aco.Bass Staande bas
34 Finger Bass FngrBass Electrische bas (vinger geplukt)
35 Pick Bass PickBass Electrische bas (bespeeld met een plectrum)
36 Fretless Bass Fretless Fretless bas
37 Slap Bass 1 SlapBas1 Slap bas
38 Slap Bass 2 SlapBas2 Slap bas met zachte attack
39 Synth Bass 1 SynBassl Synth bas met “sweep”
40 Synth Bass 2 SynBass2 Synth bass
Strings 41 Violin Violin Violin
42 Viola Viola Viola
43 Cello Cello Cello
44 Contrabass Contrabs Contrabas
45 Tremolo Strings Trem.Str Strijkers met tremolo
46 Pizzicato Strings Pizz.Str Pizzicato strijkers
47 Orchestral Harp Harp Harp
48 Timpani Timpani Timpani (pauken)
Ensemble 49 Strings 1 Strings1 Strijkers
50 Strings 2 Strings2 Strijkers met zachte attack
51 Synth Strings 1 Syn Strl Synth strijkers
52 Synth Strings 2 Syn Str2 Synth strijkers met zachte attack
53 Choir Aahs ChoirAah Koor “aah”
54 Voice Oohs VoiceOoh Koor “ooh”
55 Synth Voice SynVoice Vocoder-type chorus
56 Orchestra Hit Orch.Hit Orkest klap (hit)
Brass 57 Trumpet Trumpet Trompet
58 Trombone Trombone Trombone
59 Tuba Tuba Tuba
60 Muted Trumpet Mute Trp Muted trumpet
61 French Horn Fr. Horn French horn
62 Brass Section BrssSect Brass sectie
63 Synth Brass 1 SynBrss1 Synth brass
64 Synth Brass 2 SynBrss2 Synth brass met zachte attack
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Groep Pgm# (1-128) Instrument naam Display Uitleg van de voice
Reed 65 Soprano Sax SprnoSax Sopraansax
66 Alto Sax Alto Sax Altsax
67 Tenor Sax TenorSax Tenorsax
68 Baritone Sax Bari.Sax Baritone sax
69 Oboe Oboe Oboe
70 English Horn Eng.Horn English horn
71 Bassoon Bassoon Bassoon
72 Clarinet Clarinet Clarinet
Pipe 73 Piccolo Piccolo Piccolo
74 Flute Flute Fluit
75 Recorder Recorder Recorder
76 Pan Flute PanFlute Panfluit
77 Blown Bottle Bottle Fles
78 Shakuhachi Shakhchi Shakuhachi
79 Whistle Whistle Whistle
80 Ocarina Ocarina Ocarina
Synth Lead 81 Square Lead SquarelLd Analoge synth lead (blokgolf)
82 Sawtooth Lead Saw Ld Analog synth lead (zaagtand golf)
83 Calliope Lead CaliopLd Panfluit-achtige lead
84 Chiff Lead Chiff Ld Synth brass-achtige lead
85 Charang Lead CharanLd Vervormde gitaar-achtige lead
86 Voice Lead Voice Ld Chorus lead
87 Fifths Lead Fifth Ld Synth lead + echte kwart eronder
88 Bass & Lead Bass&Ld Synth bass + synth lead
Synth Pad 89 New Age Pad NewAgePd | Bell + chorus
90 Warm Pad Warm Pad Pad met zachte attack
91 Poly Synth Pad PolySyPd Synth brass-achtige pad
92 Choir Pad ChoirPad Chorus pad
93 Bowed Pad BowedPad Glass harp-achtige pad
94 Metallic Pad MetalPad Pad met harde synth strijkers
95 Halo Pad Halo Pad Pad met breath noise
96 Sweep Pad SweepPad Sweep pad met zachte attack
Synth 97 Rain Rain Warm en transparant synth geluid
Effects 98 Sound Track SoundTrk Analog synth pad + echte kwart erboven
99 Crystal Crystal Music box, bell
100 Atmosphere Atmosphr Harp + strijkers
101 Brightness Bright Synth chorus met sterke attack en snelle decay
102 Goblins Goblins Sweep sound met zachte attack + mompelen
103 Echoes Echoes Pad met duidelijke attack + release echo
104 Sci-Fi Sci-Fi Metalige synth pad
105 Sitar Sitar Sitar
Ethnic 106 Banjo Banjo Banjo
107 Shamisen Shamisen Shamisen
108 Koto Koto Koto
109 Kalimba Kalimba Kalimba
110 Bagpipe Bagpipe Doedelzak
111 Fiddle Fiddle Fiddle (viool)
112 Shanai Shanai Ethnic woodwind
113 Tinkle Bell TnkiBell Bell
Percussive 114 Agogo Agogo Agogo
115 Steel Drums SteelDrm Steel drums
116 Woodblock WoodBlok Woodblock
117 Taiko Drum TaikoDrm Japanese taiko drum
118 Melodic Tom MelodTom Melodic tom
119 Synth Drum Syn Drum Synth drum
120 Reverse Cymbal RevCymbl Reversed cymbal
121 Fret Noise FretNoiz Fret noise
Sound 122 Breath Noise BrthNoiz Breath noise
Effects 123 Seashore Seashore Waves
124 Bird Tweet Tweet Tjirpende vogeltjes
125 Telephone Ring Telphone Telefoon die ringt
126 Helicopter Helicptr Helicopter
127 Applause Applause Applaudiserend publiek
128 Gunshot Gunshot Geweerschot
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C/M Voice Lijst

pgm# TYPELl Partl -9 TYPE2 Partll - 16 pgm# TYPEL Partl -9 TYPE2 Partll - 16
(1-128) (voll. naam) (display) |E (voll. naam) (display) |E (1-128) (voll. naam) (display) |E (voll. naam) (display) |E
1 acoustic piano 1 a.pianol 1 |Acoustic Piano 1 A- Pianol 2 65 acoustic bass 1 a.bass 1 1 |Silence Silence
2 acoustic piano 2 a.piano2 1 |Acoustic Piano 2 A- Piano2 2 66 acoustic bass 2 a.bass 2 1 |Silence Silence
3 acoustic piano 3 a.piano3 1 | Acoustic Piano 3 A- Piano3 2 67 electric bass 1 e.bass 1 1 | Silence Silence
4 electric piano 1 e.pianol 1 |Acoustic Piano 4 A- Piano4 2 68 electric bass 2 e.bass 2 1 |Silence Silence
5 electric piano 2 e.piano2 1 | Acoustic Piano 5 A- Piano5 1 69 slap bass 1 slapbasl |1 |Silence Silence
6 electric piano 3 e.piano3 1 | Acoustic Piano 6 A- Piano6 1 70 slap bass 2 slapbas2 1 | Silence Silence
7 electric piano 4 e.piano4 1 | Acoustic Piano 7 A- Piano7 1 71 fretless bass 1 fretles1 1 | Silence Silence
8 honky-tonk piano hnkytnk 2 |Electric Piano 1 E- Pianol 2 72 fretless bass 2 fretles2 1 | Silence Silence
9 electric organ 1 e.organl 2 |Electric Piano 2 E- Piano2 2 73 flute 1 flutel 1 | Silence Silence
10 electric organ 2 e.organ2 2 |Electric Piano 3 E- Piano3 2 74 flute 2 flute2 1 | Silence Silence
11 electric organ 3 e.organ3 1 | Acoustic Guitar 1A- Guitrl 1 75 piccolo 1 piccolol 1 | Silence Silence
12 electric organ 4 e.organ4 1 | Acoustic Guitar 2A- Guitr22 76 piccolo 2 piccolo2 2 | Silence Silence
13 pipe organ 1 pipeorgl 2 | Acoustic Guitar 3A- Guitr32 7 recorder recorder 1 | Silence Silence
14 pipe organ 2 pipeorg2 2 |Electric Guitar 1 E- Guitrl 2 78 pan pipes panpipes |2 | Silence Silence
15 pipe organ 3 pipeorg3 2 | Electric Guitar 2 E- Guitr21 79 sax 1 saxl 2 |Silence Silence
16 accordion acordion 2 |Slap Bass 1 Slap-1 2 80 sax 2 sax2 1 | Silence Silence
17 harpsichord 1 harpsil 1 |Slap Bass 2 Slap-2 2 81 sax 3 sax3 1 |Silence Silence
18 harpsichord 2 harpsi2 2 |Slap Bass 3 Slap-3 2 82 sax 4 sax4 1 |Silence Silence
19 harpsichord 3 harpsi3 1 |Slap Bass 4 Slap-4 2 83 clarinet 1 clarintl 1 |Silence Silence
20 clavi 1 clavil 1 Slap Bass 5 Slap-5 2 84 clarinet 2 clarint2 1 |Silence Silence
21 clavi 2 clavi2 1 Slap Bass 6 Slap-6 2 85 oboe oboe 1 |Silence Silence
22 clavi 3 clavi3 1 Slap Bass 7 Slap-7 2 86 english horn eng.horn 1 | Silence Silence
23 celesta 1 celestal 1 |Slap Bass 8 Slap-8 2 87 bassoon bassoon 1 | Silence Silence
24 celesta 2 celesta2 1 |Finger Bass 1 Finger-1 1 88 harmonica harmnica |1 | Silence Silence
25 synth brass 1 synbrasl 2 |Finger Bass 2 Finger-2 2 89 trumpet 1 trumpetl 1 | Silence Silence
26 synth brass 2 synbras2 |2 |Picked Bass 1 Picked-1 1 90 trumpet 2 trumpet2 1 | Silence Silence
27 synth brass 3 synbras3 2 |Picked Bass 2 Picked-2 2 91 trombone 1 trmbonel |2 |Silence Silence
28 synth brass 4 synbras4 |2 |Fretless Bass FretlsBs 1 92 trombone 2 trmbone2 |2 |Silence Silence
29 synth bass 1 synbassl |1 |Acoustic Bass A- Bass 2 93 frugel horn 1 fr.hornl 1 |Silence Silence
30 synth bass 2 synbass2 |1 |Choir1 Choir-1 1 94 frugel horn 2 fr.horn2 2 | Silence Silence
31 synth bass 3 synbass3 |2 |Choir 2 Choir-2 1 95 tuba tuba 2 | Silence Silence
32 synth bass 4 synbass4 |1 |Choir3 Choir-3 2 96 brass section 1 brssectl 1 | Silence Silence
33 new age pad newagepd |2 |Choir 4 Choir-4 2 97 brass section 2 brssect2 2 | Silence Silence
34 synth harmo synharmo |2 |Strings 1 Strngs-1 2 98 vibraphone 1 vibel 1 |Silence Silence
35 choir pad choir pd 2 | Strings 2 Strngs-2 2 99 vibraphone 2 vibe2 1 |Silence Silence
36 bowed pad bowed pd |2 |Strings 3 Strngs-3 2 100 synth mallet symallet 1 |Silence Silence
37 sound track soundtrk 2 | Strings 4 Strngs-4 2 101 mallet windbell maletwin 2 | Silence Silence
38 atmosphere atmosphr |2 |Electric Organ 1 E- Organl 2 102 glockenspiel glocken 2 | Silence Silence
39 synth warm synwarm |2 |Electric Organ 2 E- Organ2 2 103 tublar bells tubulbel 1 | Silence Silence
40 synth funny synfunny 1 |Electric Organ 3 E- Organ3 2 104 xylophone xylophen 1 |Silence Silence
41 synth echo 1 synechol |2 |Electric Organ 4 E- Organ4 2 105 marimba marimba 2 | Silence Silence
42 rain rain 2 |Electric Organ 5 E- Organ5 2 106 koto koto 1 | Silence Silence
43 synth oboe synoboe 2 |Electric Organ 6 E- Organ6é 2 107 sho sho 2 | Silence Silence
44 synth echo 2 synecho2 |2 |Electric Organ 7 E- Organ7 2 108 shakuhachi shakhchi 2 | Silence Silence
45 synth solo synsolo 2 |Electric Organ 8 E- Organ8 2 109 whistle 1 whistlel 2 | Silence Silence
46 synth reed organ synrdorg 2 |Electric Organ 9 E- Organ9 2 110 whistle 2 whistle2 1 | Silence Silence
47 synth bell synbell 1 | Soft Trumpet 1 SoftTP-1 1 111 bottle bottle 2 | Silence Silence
48 square lead squareld 2 | Soft Trumpet 2 SoftTP-2 1 112 breath pipe breath 2 Silence Silence
49 string section 1 strsectl 2 | Trumpet/Trombone 1 |TP/TRB-1 |1 113 timpani timpani 1 | Silence Silence
50 string section 2 strsect2 2 | Trumpet/Trombone 2 |TP/TRB-2 |1 114 melodi tom melotom 1 |Silence Silence
51 string section 3 strsect3 2 | Trumpet/Trombone 3 |TP/TRB-3 |1 115 deep snare deepsnar |1 |Silence Silence
52 pizzicato strings pizz.str 1 | Trumpet/Trombone 4 |TP/TRB-4 |1 116 electric percussion 1 | e.percl 1 | Silence Silence
53 violin 1 violin 1 2 | Trumpet/Trombone 5 |TP/TRB-5 |2 117 electric percussion 2 | e.perc2 1 |Silence Silence
54 violin 2 violin 2 1 |Trumpet/Trombone 6 |TP/TRB-6 |2 118 taiko taiko 1 |Silence Silence
55 cello 1 cello11 Sax 1 Sax-11 119 taiko rim taikorim 1 | Silence Silence
56 cello 2 cello21 Sax 2 Sax-21 120 cymbal cymbal 2 | Silence Silence
57 contrabass contrabs 1 |Sax3 Sax-3 1 121 castanet castanet 1 | Silence Silence
58 harp 1 harp11 Sax 4 Sax-4 2 122 triangle triangle 1 | Silence Silence
59 harp 2 harp2 1 Brass 1 Brass-1 1 123 orchestra hit orchehit 1 | Silence Silence
60 guitar 1 guitar 1 1 |Brass 2 Brass-2 1 124 telephone telphone 1 | Silence Silence
61 guitar 2 guitar 2 1 |Brass 3 Brass-3 2 125 bird tweet bird 1 | Silence Silence
62 electric guitar 1 elecgtrl 2 |Brass 4 Brass-4 2 126 one note jam jam 1 | Silence Silence
63 electric guitar 2 elecgtr2 2 |Brass 5 Brass-5 2 127 effect water efctwatr 2 | Silence Silence
64 sitar sitar 1 | Orchestra Hit Orch-Hit 1 128 effect jungle efctjngl 2 | Silence Silence

118




XG Drum Map
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elfde als Standard Kit

Geen geluid

o

:MU8B0 Extension

**: MU90 Extension

*xk: MU100 Extension

E: Aantal elementen
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Bank Select MSB 127 127 127 127 127 127 127 127 127
Bank Select LSB 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Program# 1 2 3 4 5 6 7 8 9
[Key| Aemate|
Note#| Note |Off| Growp Standard Kit E Standard Kit2  |E Dry Kit ** E Bright Kit *** E Skim Kit *** E Slim Kit **** E Rogue Kit **** |E Hob Kit **** E Room Kit E
13 |C#-1 3 | Surdo Mute 1 Surdo Mute V ** 1 | Surdo Mute B ** 1 | Surdo Mute V *** 1| Surdo Mute V ** 1 | Surdo Mute V *** 1 | Surdo Mute V ** 1
14 D -1 3 |Surdo Open 1 Surdo Open V ** 1 | Surdo Open B *** 1 | Surdo Open V ** 1| Surdo Open V *** 1 | Surdo Open V *** 1 | Surdo Open V *** 1
15 [D#-1 HIiQ 1 HIiQB* 1
16 E -1 Whip Slap 1 \Whip Slap B *** 1
17 F -1 4 |Scratch H 1 Scratch H B 1
18 |F#-1 4 |Scratch L 1 Scratch L B *** 1
19 (G 1 Finger Snap 1 Finger Snap B *** 1
20 |G#-1 Click Noise 1 Click Noise B *** 1
21 A 1 letronome Click 1 Click B |1
22 |A#-1 Metronome Bell 1 Metronome Bell B** |1
23 B -1 Seq Click L 1 Seq Click L B *** 1
24 |C 0 Seq Click H 1 Seq Click H B *** 1
25 |C# 0 Brush Tap 1 Brush Tap V ** 1 | Brush Tap B ** 1 |Brush Tap v *=* 1| Brush Tap V ** 1 |Brush Tap V ** 1 |Brush Tap V ** 1
26 D 0|0 Brush Swirl 1 Brush Swirl V ** 1 | Brush Swirl B ** 1 |Brush Swirl V ** 1 | Brush Swirl V =+ 1 | Brush Swirl V =+ 1 | Brush Swirl V ** 1
27 [D# 0 Brush Slap 1 Brush Slap V ** 1 | Brush Slap B *** 1 |Brush Slap V ** 1| Brush Slap V *** 1| Brush Slap V ** 1 | Brush Slap V ** 1
28 E 0|0 Brush Tap Swirl 1 Brush Tap Swirl V *** 1 | Brush Tap Swirl B*** | 1 | Brush Tap Swirl L*** | 1 | Brush Tap Swirl L*** |1 | Brush Tap Swirl L ** 1 | Brush Tap Swirl L ** 1
29 |F 0|0 Snare Roll 1 | Snare Roll 2 1 | Snare Roll V =+ 1 | Snare Roll B ** 1 | Snare Roll vV ** 1| Snare Roll V ** 1 | Snare Roll V =+ 1 | Snare Roll vV *** 1
30 |F# 0 Castanet 1 Castanet B ** 1 | Castanet Sk *** 1 | Castanet H *** 1 | Castanet H 1 | Castanet H 1
31 |G 0 Snare Soft 1 | Snare Soft 2 1 | Snare Dry Soft ** 1 | Snare Soft B ** 1 |Snare Dry Q *** 1 | Snare Rough Q *** 1 | Snare Brass Soft *** |1 | Snare Brass Soft H *** |1
32 |G# 0 Sticks. 1 Sticks B *** 1 Sticks Q *** 1
33 A0 Kick Soft 1 Kick Dry Soft *** 1 | Kick Soft B *** 1 | Kick Dry Soft HPF =+ | 1 | Kick Soft Dark *** 1 | Kick Soft 2 *+* 1 | Kick Soft 2 H #** 1
34 |A# 0 Open Rim Shot 1| Open Rim Shot H Short |1 | Open Rim Shot Dry V **| 1 | Open Rim Shot B ** 1 | Open Rim Shot Dry HPF ***| 1 | Open Rim Shot S| **** 1  Open Rim Shot 2 **** | 1 | Open Rim Shot H Short 2 ****| 1
35 B 0 Kick Tight 1 | Kick Tight Short 1 | kick Dry Tight =+ 1 | ick Tight B *+* 1 |Kick Dry Tight Q= |1 [Kick Tight Short L= {1 | Kick Dark 2 1 [ Kick Dark 2 H =+ 1
3% |C 1 Kick 1 | Kick Short 1 | Kick Dry Mute *** 1 | Kick B *** 1 |Kick Dry Mute HPF *+* | 1 | Kick Short Dark **** 1 | Kick Tight 4 *+ 1 | Kick Tight 4 H ** 1 | Kick Room ** 1
37 |C# 1 Side Stick 1 Side Stick Dry *** 1 | Side Stick B *** 1 | Side Stick Dry Q **** 1| Side Stick Q *** 1 | Side Stick Tight 1 | Side Stick Tight H **** |1
38 D 1 Snare 1 | Snare Short 1 | Snare Dry *** 1 | Snare B *** 1 |Snare Dry H *** 1 | Snare Short HPF **** 1 | Snare Snappy Short *** | 1 | Snare Snappy Short H***| 1 | Snare Snappy 1
39 |D# 1 Hand Clap 1 Hand Clap B *** 1 |Hand Clap Sk *** 1 | Hand Clap Dark **** 1
40 E 1 Snare Tight 1 | snare Tight H 1 | snare Dry Mute =+ 1 | snare Tight B =+ 1 | snare Dry Mute Q *+ |1 | Snare Tight Mute = |1 | Snare Brass Hard =+ |1 | Snare Brass Hard H*+ | 1 | Snare Tight Snappy |1
4 |F 1 Floor Tom L 1 Floor Tom L Short *** 1 |Floor Tom L B *** 1 |Floor Tom L Short Sk *** | 1 | Floor Tom L Tight *** {1 | Floor Tom L Tight *** | 1 | Floor Tom L Tight H **** | 1 | Tom Room 1 1
42 |F# 1 1 |Hi-Hat Closed 1 Hi-Hat Closed LB** |1 |Hi-Hat Closed H **** 1 | Hi-Hat Closed L Q *** |1 JHi-Hat Closed 3 **** 1 |Hi-Hat Closed 3H *** |1
4316 1 Floor Tom H 1 Floor Tom H Short ** | 1 | Floor Tom H B *** 1 |Floor Tom H Short Sk ***| 1 | Floor Tom H Tight ** |1 | Floor Tom H Tight *** | 1 | Floor Tom H Tight H *** | 1 | Tom Room 2 1
44 |GH# 1 1 |Hi-Hat Pedal 1 Hi-Hat Pedal B ** 1 JHi-Hat Pedal H **** 1 | Hi-Hat Pedal Q **** 1 | Hi-Hat Pedal 3 **** 1 |Hi-Hat Pedal 3 H 1
45 |A 1 Low Tom 1 Low Tom Short *** 1 | Low Tom B ** 1 | Low Tom Short Sk*** | 1 | Low Tom Tight **** 1 | Low Tom Tight **** 1 | Low Tom Tight H **** 1 | Tom Room 3 1
46 |A# 1 1 |Hi-Hat Open 1 Hi-Hat Open B *** 1 |Hi-Hat Open H ** 1 | Hi-Hat Open Q *** 1 | Hi-Hat Open 3 **** 1 | Hi-Hat Open 3 H **+* 1
47 B 1 Mid Tom L 1 Mid Tom L Short *** 1 | Mid Tom L B ** 1 | Mid Tom L Short Sk **** | 1 | Mid Tom L Tight *** 1 | Mid Tom L Tight =+ 1 |Mid Tom L Tight H**** | 1 | Tom Room 4 1
48 [C 2 Mid Tom H 1 Mid Tom H Short ** 1 | Mid Tom H B ** 1 |Mid Tom H Short Sk *** |1 I Mid Tom H Tight *** 1 | Mid Tom H Tight **** 1 | Mid Tom H Tight H *** | 1 | Tom Room 5 1
49 |C# 2 Crash Cymbal 1 1 Crash Cymbal 1V ** 1 | Crash Cymbal 1 B ** 1 | Crash Cymbal 1Q *** |1 | Crash Cymbal 1L *** |1 | Crash Cymbal 3 **** 1 | Crash Cymbal 3H*** |1
5 D 2 High Tom 1 High Tom Short ** 1 | High Tom B ** 1 [High Tom Short Sk *** |1 | High Tom Tight *** 1 | High Tom Tight **** 1 |High Tom Tight H*** |1 | Tom Room 6 1
51 [D# 2 Ride Cymbal 1 1 Ride Cymbal 1V ** 1 |Ride Cymbal 1 B *** 1 |Ride Cymbal 1 Sk *** |1 | Ride Cymbal 1 L *** 1 |Ride Cymbal 3 **+** 1 |Ride Cymbal 3 H **+* 1
52 E 2 Chinese Cymbal 1 Chinese Cymbal V** | 1 | Chinese Cymbal B*** |1 | Chinese Cymbal HPF ****| 1 | Chinese Cymbal L *** |1 | Chinese Cymbal 2**** |1 | Chinese Cymbal 2 H ****| 1
53 |F 2 Ride Cymbal Cup 1 Ride Cymbal Cup Short ** | 1 | Ride Cup Q *** 1 | Ride Cymbal Cup L *** |1 | Ride Cymbal Cup 2 *** |1 | Ride Cymbal Cup 2 H ***| 1
54 |F# 2 ‘Tambourine 1 Tambourine B *** 1 | Tambourine Q **** 1 Tambourine H *** 1
55 (G 2 Splash Cymbal 1 Splash Cymbal V *+* 1 | Splash Cymbal B *** 1 | Splash Cymbal H*** |1 | Splash Cymbal L Short *** | 1 | Splash Cymbal V *** 1 | Splash Cymbal H*** |1
56 |G# 2 Cowbell 1 Cowbell L ** 1 | Cowbell HPF ** 1 | Cowbell Dark *** 1 | Cowbell Mid **** 1 | Cowbell H *** 1
57 |A 2 Crash Cymbal 2 1 Crash Cymbal 2V ** |1 |Crash Cymbal 2B ** |1 |Crash Cymbal 2 Dark ****| 1 | Crash Cymbal 2L *** |1 | Crash Cymbal 4 **** 1 | Crash Cymbal 4 H** |1
58 |A# 2 Vibraslap 1 Vibraslap B ** 1
5 B 2 Ride Cymbal 2 1 Ride Cymbal 2 V ** 1 | Ride Cymbal 2 B *** 1 |Ride Cymbal 2Q*** | 1 | Ride Cymbal 2 L**** 1 |Ride Cymbal 4 Q *** 1 | Ride Cymbal 4 ¥+ 1
60 C 3 Bongo H 1 Bongo HV *** 1 |Bongo HB** 1 |Bongo H HPF *** 1|BongoHV** 1 |Bongo HV** 1 |Bongo HV** 1
61 |C# 3 Bongo L 1 Bongo LV *** 1 |BongoL B** 1 |Bongo L HPF *+** 1]Bongo LV 1]BongoLV** 1|BongoL V** 1
62 D 3 Conga H Mute 1 Conga H Mute V *** 1 | Conga H Mute B *** 1 | Conga H Mute HPF =+ | 1 | Conga H Mute V *** 1] Conga H Mute 2 **** 1 ]CongaHMute 2 H** |1
63 [D# 3 Conga H Open 1 Conga H Open V *** 1 | Conga H Open B *** 1 | Conga H Open HPF *** | 1 | Conga H Open V *** 1 | Conga H Open 2 **** 1 |CongaHOpen2H** |1
64 |E 3 Conga L 1 Conga L V** 1 |Conga L B** 1 | Conga L HPF **+* 1|Conga L H** 1 |Conga L 2 **** 1 |Congal 2H** 1
65 |F 3 Timbale H 1 Timbale HV *** 1 | Timbale H B *** 1 | Timbale H HPF ** 1| Timbale HV ** 1 | Timbale H V ** 1 | Timbale H V ** 1
66 |F# 3 Timbale L 1 Timbale LV ** 1 | Timbale L B ** 1 | Timbale L HPF *** 1 | Timbale LV *** 1 | Timbale L V ** 1 | Timbale LV *** 1
67 |G 3 Agogo H 1 Agogo HV *** 1 JAgogo HB *** 1 |Agogo H HPF *+* 1 |AgogoHV** 1 |Agogo HV ** 1 |Agogo HV ** 1
68 |G# 3 Agogo L 1 Agogo LV 1 |Agogo L B+ 1 | Agogo L HPF #+ 1 |Agogo L v = 1 |Agogo L v+ 1 |Agogo L v+ 1
69 |A 3 Cabasa 1 Cabasa B *** 1 | Cabasa BPF *** 1
70 |A# 3 Maracas 1 Maracas B *** 1 |Maracas L *** 1 | Maracas Q ™** 1 | Maracas Q *** 1 | Maracas Q *** 1
71 B 3|0 Samba Whistle H 1 Samba Whistle HV ** | 1 | Samba Whistle H B *** |1 | Samba Whistle H BPF ****| 1 | Samba Whistle HV *** | 1 | Samba Whistle HV *** | 1 | Samba Whistle HV *** |1
72 |C 4|0 Samba Whistle L 1 Samba Whistle LV ** |1 | Samba Whistle L B*** |1 | Samba Whistle L BPF **** | 1 | Samba Whistle L V*** |1 | Samba Whistle LV *** |1 | Samba Whistle LV ** |1
73 |C# 4 Guiro Short 1 Guiro Short B ** 1
74 D 4|0 Guiro Long 1 Guiro Long B *** 1
75 |p# 4 Claves 1 Claves B ** 1
7 [E 4 Wood Block H 1 Wood Block H B *** 1
7 F 4 Wood Block L 1 Wood Block L B ** 1
78 |F# 4 Cuica Mute 1 Cuica Mute V ** 1 | Cuica Mute B ** 1
79 |G 4 Cuica Open 1 Cuica Open V *** 1 | Cuica Open B ** 1 | Cuica Open H ¥+ 1 | Cuica Open H **** 1 | Cuica Open H *** 1 | Cuica Open H **** 1
80 |G# 4 2 | Triangle Mute 1 Triangle Mute B ** 1
81 |A 4 2 | Triangle Open 1 Triangle Open B *** 1
82 |A 4 Shaker 1 Shaker B 1
83 [B 4 Jingle Bells 1 Jingle Bells B *** 1
84 IC 5 Bell Tree 1 Bell Tree B ** 1
85 |C# 5
8 [D 5
87 [D# 5
88 |E 5
89 |[F 5
90 [F# 5
91 |G 5




XG Drum Map

l:l Zelfde als Standard Kit =

120

Geen geluid

:MUB0 Extension
*** :MU90 Extension

***%: MU100 Extension

E: Aantal elementen

Bank Select MSB 127 127 127 127 127 127 127 127 127
Bank Select LSB 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Program# 1 10 17 18 25 26 27 28 29
[Key| Atemate|

Note#| Note [Off| Group Standard Kit E| Dark Room Kit *** |E Rock Kit E Rock Kit 2 *** E Electro Kit E Analog Kit E] AnalogKit2** |E Dance Kit *** E Hip Hop Kit *** |E
13 |C#-1 3 | Surdo Mute 1 | Surdo Mute V ** 1 Surdo Mute V *** 1 Surdo Mute V *** 1 Surdo Mute V ** 1
14 D -1 3 |Surdo Open 1 | Surdo Open V *** 1 Surdo Open V ** 1 Surdo Open V ** 1 Surdo Open V ** 1
15 [D#-1 HIiQ 1
16 E 1 Whip Slap 1
17 F 1 4 |Scratch H 1
18 |F#-1 4 |Scratch L 1
19 |G -1 Finger Snap 1
20 (G#-1 Click Noise 1
21 A -1 Click 1
22 |A#-1 Metronome Bell 1
23 B -1 Seq Click L 1
24 |IC 0 Seq Click H 1
25 |C# 0 Brush Tap 1| Brush Tap V ** 1 Brush Tap V ** 1 Brush Tap V ** 1 Brush Tap V *** 1
26 D 0|0 Brush Swirl 1 | Brush Swirl V= 1 Brush Swirl V ** 1 Brush Swirl V ** 1 Brush Swirl V »* 1
271 [D# 0 Brush Slap 1| Brush Slap V *** 1 Brush Slap V *** 1 Brush Slap V ** 1 Brush Slap V 1
28 [E 0|0 Brush Tap Swirl 1 | Brush Tap Swirl V ** 1 Brush Tap Swirl V ** 1 |Reverse Cymbal 1 |Reverse Cymbal 1 | Reverse Cymbal ** 1 | Reverse Cymbal ** 1 | Brush Tap Swirl V** |1
29 |F 0|0 Snare Roll 1| Snare Roll V ** 1 Snare Roll V =+ 1 Snare Roll V =+ 1 Snare Roll V 1
30 [F# 0 Castanet 1 HIQ2 1]HiqQ2 1|HiQ2= 1|HiQ2 1
31 G 0 Snare Soft 1 Snare Noisy 1 | Snare Noisy 5 *** 1 | Snare Snappy Electro | 1 | Snare Noisy 4 1 | Snare Analog 3 *** 1 | Snare Techno 3 ** 1 | Open Rim Shot 2 Soft ** | 1
32 |G#0 Sticks 1
3 |A 0 Kick Soft 1 Kick Tight 2 1 | Kick Tight 3 *** 1 |Kick 3 1 |Kick Tight 2 1 | Kick Techno Soft *** 1 |Kick Techno Q *** 1 | Kick Dry Soft 2 *+ 1
34 A% 0 Open Rim Shot 1 Open Rim Shot Dry V ***| 1 | Rim Gate *** 1 | Open Rim Shot 2 *** 1
35 B 0 Kick Tight 1 | Kick Dark ** 1 |Kick 2 1 | Kick 4 #* 1 |Kick Gate 1 |Kick Analog Short 1 | Kick Techno Tight ** 1 | Kick Techno L *** 1 | Kick Dim ** 1
36 [C 1 Kick 1 | Kick Room Gate *** 1 | Kick Gate 1 | Kick Gate 2 ** 1 | Kick Gate Heavy 1 |Kick Analog 1 | Kick Techno ** 1 | Kick Techno 2 *** 1 | Kick Boon *** 1
37 [C# 1 Side Stick 1 Side Stick Analog 1| Side Stick Analog ** 1 | Side Stick Analog ** 1 | Side Stick Dry ** 1
38 D 1 Snare 1 | Snare Snappy 2 *** 1 | Snare Rock 1 | Snare Rock 2 *** 1 | Snare Noisy 2 1 | Snare Analog 1 | Snare Techno ** 1 | Snare Clap *** 2 | Snare Dry Mute *** 1
39 D# 1 Hand Clap 1
40 E 1 Snare Tight 1 | Snare Tight Snappy 2 ***| 1 | Snare Rock Rim 1 | Snare Rock Rim Q ** | 1 | Snare Noisy 3 1 | Snare Analog 2 1 | Snare Techno 2 ** 1 | Snare Dry 2 *+ 1 | Snare White *** 1
41 |F 1 Floor Tom L 1]Tom Room 1 Q *** 1] Tom Rock 1 1] Tom Rock 1 H** 1 | Tom Electro 1 1 |Tom Analog 1 1| Tom Analog 1 *** 1 | Tom Analog 1 ** 1 | Floor Tom L Short *** 1
42 |F# 1 1 |Hi-Hat Closed 1 | Hi-Hat Closed Q *** 1 Hi-Hat Closed 2 *** 1 Hi-Hat Closed Analog |1 | Hi-Hat Closed Analog ***| 1 | Hi-Hat Closed 3 ** 1 |Hi-Hat Closed 2H** |1
43 16 1 Floor Tom H 1 |Room Tom 2 Q *** 1| Tom Rock 2 1| Tom Rock 2 H ** 1 | Tom Electro 2 1 | Tom Analog 2 1] Tom Analog 2 ** 1| Tom Analog 2 *** 1 | Floor Tom H Short ** |1
44 |G# 1 1 |Hi-Hat Pedal 1 | Hi-Hat Pedal Q *** 1 Hi-Hat Pedal 2 ** 1 Hi-Hat Closed Analog 2 |1 | Hi-Hat Closed Analog 2 ***| 1 | Hi-Hat Closed Analog 2 ***| 1 | Hi-Hat Pedal 2 H *** 1
45 |A 1 Low Tom 1 JRoom Tom 3 Q ** 1| Tom Rock 3 1 | Tom Rock 3L Short *** | 1 | Tom Electro 3 1 | Tom Analog 3 1| Tom Analog 3 *** 1 | Tom Analog 3 *** 1 | Low Tom Short *** 1
46 |A# 1 1 |Hi-Hat Open 1 | Hi-Hat Open L ** 1 Hi-Hat Open 2 ** 1 Hi-Hat Open Analog 1 | Hi-Hat Open Analog ** | 1 | Hi-Hat Open 3 *** 1 | Hi-Hat Open 2 L *** 1
47 B 1 Mid Tom L 1 |Tom Room 4 Dark ** |1 | Tom Rock 4 1 | Tom Rock 4 L Short *** | 1 | Tom Electro 4 1 | Tom Analog 4 1 | Tom Analog 4 *** 1 | Tom Analog 4 ** 1 | Mid Tom L Short #** 1
48 |C 2 Mid Tom H 1] TomRoom 5 L Dark ** |1 | Tom Rock 5 1 | Tom Rock 5 L Short ** | 1 | Tom Electro 5 1 | Tom Analog 5 1| Tom Analog 5 *** 1 | Tom Analog 5 *** 1 | Mid Tom H Short *** 1
49 |C# 2 Crash Cymbal 1 1 Crash Analog 1 | Crash Analog *** 1 | Crash Analog ** 1 |Crash Cymbal 1V ** |1
5 D 2 High Tom 1| Tom Room 6 L Dark ** |1 | Tom Rock 6 1 | Tom Rock 6 L Short ** | 1 | Tom Electro 6 1 | Tom Analog 6 1] Tom Analog 6 ** 1] Tom Analog 6 *** 1 | High Tom Short ** 1
51 |D# 2 Ride Cymbal 1 1 | Ride Cymbal 1V *** 1 Ride Cymbal 1V *** 1 Ride Cymbal 1V ** 1 Ride Cymbal 1V ** 1
52 E 2 Chinese Cymbal 1 | Chinese Cymbal V*=** |1 Chinese Cymbal V** |1 Chinese Cymbal V*** |1 Chinese Cymbal V** |1
53 [F 2 Ride Cymbal Cup 1
54 |F# 2 ‘Tambourine 1
55 6 2 Splash Cymbal 1 | splash cymbal v =+ |1 Splash Cymbal V** |1 Splash Cymbal V= |1 Splash Cymbal V= |1
56 |G# 2 Cowbell 1 Cowbell Analog 1 | Cowbell Analog *** 1 | Cowbell Analog *** 1
57 |A 2 Crash Cymbal 2 1| Crash Cymbal 2V =+ |1 Crash Cymbal 2V ** |1 Crash Cymbal 2V ** |1 Crash Cymbal 2V ** |1
58 |A# 2 Vibraslap 1
5 B 2 Ride Cymbal 2 1 | Ride Cymbal 2V *** 1 Ride Cymbal 2 V *** 1 Ride Cymbal 2V ** 1 Ride Cymbal 2 V *** 1
60 |C 3 Bongo H 1|BongoHV** 1 Bongo HV *** 1 Bongo HV ** 1 Bongo HV *** 1
61 |C# 3 Bongo L 1|Bongo L V** 1 Bongo L V *** 1 Bongo LV *** 1 Bongo LV *** 1
62 D 3 Conga H Mute 1] Conga H Mute V *** 1 Conga H Mute V *** 1 Conga Analog H 1 | Conga Analog H *** 1 | Conga Analog H *** 1 | Conga H Mute V *** 1
63 |D# 3 Conga H Open 1| Conga H Open V *** 1 Conga H Open V ** 1 Conga Analog M 1] Conga Analog M *** 1 | Conga Analog M *** 1 | Conga H Open V ** 1
64 E 3 Conga L 1|CongalLV** 1 Conga LV ** 1 Conga Analog L 1] Conga Analog L ** 1 | Conga Analog L ** 1 |Conga LV ** 1
65 |F 3 Timbale H 1| Timbale H V ** 1 Timbale H V ** 1 Timbale HV ** 1 Timbale H V ** 1
66 |F# 3 Timbale L 1 | Timbale L V ** 1 Timbale LV *** 1 Timbale LV *#* 1 Timbale LV *** 1
67 |G 3 Agogo H 1 |AgogoHV** 1 Agogo HV *** 1 Agogo HV ** 1 Agogo H V *+* 1
68 |G# 3 Agogo L 1 |Agogo LV ** 1 Agogo LV = 1 Agogo L V = 1 Agogo LV *** 1
69 |A 3 Cabasa 1
70 |A# 3 Maracas 1 Maracas 2 1 | Maracas 2 ** 1 | Maracas 2 ** 1
71 B 3|0 Samba Whistle H 1 | Samba Whistle HV =+ |1 Samba Whistle HV ** |1 Samba Whistle HV ** |1 Samba Whistle HV*+ {1
72 |C 4]0 Samba Whistle L 1| Samba Whistle L V** |1 Samba Whistle LV ** |1 Samba Whistle LV ** |1 Samba Whistle LV ** |1
73 |C# 4 Guiro Short 1
74 D 4|0 Guiro Long 1
75 |D# 4 Claves 1 Claves 2 1 | Claves 2 1 | Claves 2 ** 1
7% [E 4 Wood Block H 1
77 F 4 Wood Block L 1
78 |F# 4 Cuica Mute 1 | Cuica Mute V =+ 1 Cuica Mute V ** 1 |ScratchH2 1 |Scratch H2 1| ScratchH2** 1 |ScratchH2** 1 | Cuica Mute V ** 1
79 |G 4 Cuica Open 1 | Cuica Open V *** 1 Cuica Open V ** 1 |Scratch L 2 1 |ScratchL3 1 |Scratch L 3** 1 |Scratch L 3** 1 | Cuica Open V *** 1
80 |G# 4 2 |Triangle Mute 1
81 A 4 2 |Triangle Open 1
82 |A# 4 Shaker 1
83 B 4 Jingle Bells 1
8 |IC 5 Bell Tree 1
85 |C# 5
86 D 5
87 [D# 5
88 [E 5
89 |[F &5
90 |F# 5
91 |G 5




XG Drum Map

Bank Select MSB 127 127 127 127 127 127 127 127 127 127
Bank Select LSB 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Program# 30 31 32 33 34 41 42 49 65 66
[Key| Aemate|

Note#| Note [Off| Group Jungle Kit *** E] Apogee Kit **** |E Perigee Kit**** |E | Jazz Kit [E Jazz Kit 2 *** E | Brush Kit [E Brush Kit2 ****  |E | Symphony Kit | E Tramp Kit **** E Amber Kit **** E
13 |C#-1 3 |Surdo Mute V *** 1 | Surdo Mute V ** 1 | Surdo Mute V ** 1 Surdo Mute V *** 1 Surdo Mute V ** 1
14 D -1 3 | Surdo Open V ** 1| Surdo Open V *** 1 | Surdo Open V *** 1 Surdo Open V ** 1 Surdo Open V ** 1
15 D#-1
16 E 1
17 F -1 4
18 |F#-1 4
19 |G -1
20 (G#-1
21 A -1
22 |A#-1
23 B -1
24 IC 0
25 |C# 0 Brush Tap V ** 1| Brush Tap V ** 1 |Brush Tap V ** 1 Brush Tap V *** 1 Brush Tap V ** 1 |Brush Tap V ** 1
26 D 0|0 Brush Swirl V * 1 | Brush Swirl V =+ 1 | Brush Swirl V ** 1 Brush Swirl V ** 1 Brush Swirl V *** 1 | Brush Swirl V ** 1
27 |b# 0 Brush Slap V ** 1| Brush Slap vV ** 1 |Brush Slap V ** 1 Brush Slap V *** 1 Brush Slap V *** 1 |Brush Slap V ** 1
28 [E 0|0 Brush Tap Swirl V *#* 1 | Reverse Cymbal ** 1 | Reverse Cymbal ** 1 Brush Tap Swirl V ** 1 Brush Tap Swirl L *** |1 Reverse Cymbal ** 1 | Brush Tap Swirl L *** 1
29 |F 0|0 Snare Roll V= 1 Snare Roll V 1 Snare Roll V 1 Snare Roll V =+ 1 | Snare Roll vV ** 1
30 F# 0 HiQ2** 1JHIQ2** 1 Castanet H *** 1 HiQ2** 1
31 (G 0 Rim Gate 2 *** 1 | Snare Analog 4 **** 1 |Snare Analog 4 H*** |1 Brush Slap 2|1 | Snare Dry Hard *** 1 Snare Techno 3Q **** | 1 | Open Rim Shot 3 Soft ****| 1
32 |G#0 Sticks Q **** 1 | Sticks Q *** 1
3 |A 0 Kick Cough *** 1 | Kick Techno 3 **** 1 |Kick Techno 3 *+ 1 Kick Release **** 1 JKick Soft 2 1| Kick Techno Q 2 ¥+ 1 | KickDrySoft3 *++* 1
34 |A# 0 Rim Gate 3 *** 1 ] Open Rim Shot L **** 1 | Open Rim Shot L **** 1 Open Rim Shot Dry L | 1 Rim Gate Lo-Fi *** 1 | Open Rim Shot Dry *** |1
35 B 0 Kick Zap *** 1 | Kick Techno 4 1 | Kick Techno 4 H 1 Kick Cloudy H *+** 1 |Gran Cassa 1| Kick Techno L Q *** 1 | Kick Comp 1 L**** 1
3% |C 1 Kick Dawn *** 1 | Kick Techno Tight 2 *** |1 JKick Techno Tight 2 H** | 1 |Kick Jazz |1 |Kick Jazz L *** 1 |Kick Small |1 |Kick Cloudy L *** 1 | Gran Cassa Mute | 1 | Kick Techno 2 Gate **** |1 |Kick Comp 1 H*** 1
37 [C# 1 Side Stick Dry *** 1| Side Stick Analog 2 **** |1 | Side Stick Analog 2 H ***| 1 Side Stick B 2 **+* 1 Side Stick Analog Q **** | 1 | Side Stick Dry L *** 1
38 D 1 Snare Tin *** 1 | Snare Analog 5 **** 1 |Snare Analog 5H*** |1 Snare H *** 1 |Brush Slap 3|1 | Brush Slap 3 Q *** 1 |Band Snare 1| Snare Clap *** 2 |Snare Dry Mute L *** |1
39 D# 1 Clap Ambience *** 1| Clap Ambience H*** |1 Hand Clap Dark *** 1 |Hand Clap Dark **** 1
40 E 1 Snare Can *** 1 | Snare Analog 6 **** 1 |Snare Analog 6 H*** |1 Snare Tight L *** 1 |Brush Tap 2|1 | Brush Snare Loud *** |1 |Band Snare 2 1| Snare Dry 2 Gate *** 1 [Hip Snare Long **** 1
41 F 1 Floor Tom L Short ** 1 | Tom Techno 1 *+ 1 | Tom Techno 1 H **** 1 |TomJazz1 |1 | Tom Jazz 7 ** 1 |TomBrush 1|1 | Tom Brush 7 *** 1 |TomJazz 1 1| Tom Analog 7 **** 1 |Floor Tom Tech L *** |1
42 |F# 1 1 |Hi-Hat Closed 2 Soft *** |1 | Hi-Hat Closed Analog 3 ***| 1 | Hi-Hat Closed Analog 3H *** | 1 Hi-Hat Closed L *** 1 Hi-Hat Closed 4 *** 1 Hi-Hat Closed 3 Dark **** | 1 | Hi-Hat Closed Tech **** |1
43 16 1 Floor Tom H Short *** | 1 | Tom Techno 2 *** 1 | Tom Techno 2 H *** 1 |TomJazz 2 |1 | Tom Jazz 8 ** 1 | Tom Brush 2|1 | Tom Brush 8 *** 1 |Tom Jazz 2 1| Tom Analog 8 *** 1 |Floor Tom Tech H*** |1
44 |GH# 1 1 |Hi-Hat Pedal 2 Soft ** |1 | Hi-Hat Closed Analog 4 ***| 1 | Hi-Hat Closed Analog 4 H ™ | 1 Hi-Hat Pedal L ** 1 Hi-Hat Pedal 4 **+* 1 Hi-Hat Closed Analog 2 L™*** | 1 | Hi-Hat Pedal Tech *** |1
45 |A 1 Low Tom Short *** 1| Tom Techno 3 **** 1| Tom Techno 3 H *** 1 |TomJazz 3 |1 | Tom Jazz 9 *** 1 | TomBrush 3|1 | Tom Brush 9 **** 1 |TomJazz 3 1] Tom Analog 9 **** 1 | Low Tom Tech *** 1
46 |A# 1 1 |Hi-Hat Open 2 Soft ** |1 | Hi-Hat Open Analog 2 **** | 1 | Hi-Hat Open Analog 2 H **** | 1 Hi-Hat Open L ** 1 Hi-Hat Open 4 *#* 1 Hi-Hat Open 3 Dark **** | 1 | Hi-Hat Open 3 Dark *** | 1
47 B 1 Mid Tom L Short *** 1| Tom Techno 4 **** 1| Tom Techno 4 H **** 1|TomJazz4 |1 | Tom Jazz 10 ** 1 | TomBrush 4|1 | Tom Brush 10 **** 1 |TomJazz 4 1] Tom Analog 10 *** 1 |Mid Tom Tech L **** 1
48 |C 2 Mid Tom H Short ** 1| Tom Techno 5 1 | Tom Techno 5 H **** 1 |TomJazz5 |1 | Tom Jazz 11 ** 1 | Tom Brush 5|1 | Tom Brush 11 1 |Tom Jazz 5 1| Tom Analog 11 *** 1 | Mid Tom Tech H *** 1
49 |C# 2 Crash Cymbal 1V *+* |1 | Crash Analog *** 1 | Crash Analog H **** 1 Crash Cymbal 4 *+*+* 1 |Hand Cymbal 1| Crash Analog Dark *** | 1 | Crash Cymbal Dark *** | 1
5 D 2 High Tom Short =+ 1 | Tom Techno 6 **** 1 | Tom Techno 6 H *** 1 |TomJazz 6 |1 | Tom Jazz 12 *** 1 | Tom Brush 6|1 | Tom Brush 12 *** 1 |Tom Jazz 6 1| Tom Analog 12 *** 1 |High Tom Tech ** 1
51 [D# 2 Ride Cymbal 1V *** 1 | Ride Cymbal Analog 1 *** | 1 | Ride Cymbal Analog 1 H ***| 1 Ride Cymbal 1V *** 1 Ride Cymbal 1 H 1 |Hand Cymbal Short| 1 | Ride Cymbal 1 Dark *** | 1 |Ride Cymbal 1 Dark *** | 1
5 [E 2 Chinese Cymbal V** |1 Chinese Cymbal H *** | 1 Chinese Cymbal V*** |1 Chinese Cymbal L ** | 1 | Chinese Cymbal H2 *** |1
53 |F 2 Ride Cymbal Cup Q **** |1 | Ride Cymbal Cup H *** | 1 Ride Cymbal Cup L ** |1 Ride Cymbal Cup 6+ |1 Ride Cymbal Cup Dark *** | 1 | Ride Cymbal Cup Dark *** | 1
54 |F# 2 Tambourine H *** 1 Tambourine Dark *** |1 | Tambourine Dark *** |1
55 |G 2 Splash Cymbal V ** 1 | Splash Cymbal V *** 1 | Splash Cymbal H*** |1 Splash Cymbal V ** 1 Splash Cymbal V ** 1 Splash Cymbal L Q *** |1 | Splash Cymbal L Q **** |1
56 |G# 2 Cowbell Analog L *** |1 | Cowbell Analog H *** |1 Cowbell 2 *#** 1 Cowbell Analog Q *** 1 | Cowbell Lo-Fi **** 1
57 |A 2 Crash Cymbal 2 V *** 1 | Crash Cymbal 2V ** 1 | Crash Cymbal 2H*** |1 Crash Cymbal 2 V ** 1 Hand Cymbal 2 1| Crash Cymbal 2Q *** |1 JCrash Cymbal 2Q *** |1
58 |A# 2
5 B 2 Ride Cymbal 2 V *** 1 | Ride Cymbal Analog 2 **** | 1 | Ride Cymbal Analog 2 H ***| 1 Ride Cymbal 2 V *** 1 Ride Cymbal 6 *** 1 |Hand Cymbal 2 Short | 1 | Ride Cymbal 2 D **** 1 |Ride Cymbal 2 V *** 1
60 C 3 Bongo HV ** 1]Bongo HV** 1]Bongo HV** 1 Bongo H V *** 1 Bongo H V *** 1 |Bongo HV *** 1
61 |C# 3 Bongo LV *** 1|Bongo L V** 1 |Bongo LV ** 1 Bongo L V *** 1 Bongo L V *** 1 |Bongo LV *** 1
62 D 3 Conga H Mute V *** 1 | Conga Analog H Long **** | 1 | Conga Analog H Long H****| 1 Conga H Mute V *** 1 Conga H Mute V *** 1 Conga Analog H Long *** | 1 | Conga H Mute V *** 1
63 |D# 3 Conga H Open V ** 1 | Conga Analog M Long **** | 1 | Conga Analog M Long H | 1 Conga H Open V ** 1 Conga H Open V ** 1 Conga Analog M Long ****| 1 | Conga H Open V *** 1
64 E 3 Conga L V** 1| Conga Analog L Long ****| 1 | Conga Analog L Long H**** | 1 Conga LV ** 1 Conga L 2 *+* 1 Conga Analog L Long ***| 1 | Conga L 2 *** 1
65 [F 3 Timbale H V *** 1 | Timbale H V ** 1 | Timbale H V ** 1 Timbale HV ** 1 Timbale H V ** 1 | Timbale H V *** 1
66 |F# 3 Timbale LV *** 1 | Timbale LV *** 1 | Timbale LV ** 1 Timbale LV *** 1 Timbale LV ** 1 | Timbale LV ** 1
67 |G 3 Agogo H V *** 1 Agogo HV ** 1 JAgogo HV ** 1 Agogo HV *** 1 Agogo H V *+* 1 JAgogo HV *** 1
68 (G# 3 Agogo L V 1] Agogo LV ** 1 | Agogo LV *** 1 Agogo LV *+* 1 Agogo LV *** 1 |Agogo LV ** 1
69 A 3
70 |A# 3 Maracas 2 ** 1 | Maracas 2 *** 1 Maracas Q **** 1 Maracas 2 *** 1 | Maracas Q *** 1
71 B 3|0 Samba Whistle HV*** |1 | Samba Whistle HV *** |1 | Samba Whistle HV ** |1 Samba Whistle HV ** |1 Samba Whistle HV** | 1 | Samba Whistle HV*** |1
72 |C 4]0 Samba Whistle L V** |1 | Samba Whistle LV** |1 | Samba Whistle LV** |1 Samba Whistle LV ** |1 Samba Whistle LV*** |1 | Samba Whistle LV ** |1
73 |C# 4
74 D 4]0
75 |D# 4 Claves 2 *** 1 | Claves 2 *** 1
76 4
7 F 4
78 |F# 4 Cuica Mute V ** 1| ScratchH2** 1 |ScratchH2** 1 Cuica Mute VV ** 1 Scratch H 2 ** 1
79 G 4 Cuica Open V ** 1| Scratch L 3** 1| Scratch L 3 1 Cuica Open V *** 1 Cuica Open H **** 1 Scratch L 3 ** 1 | Cuica Open H *** 1
80 |G# 4 2
8l |A 4 2
82 |A# 4
83 [B 4
84 |C 5
85 |C# 5
86 D 5
87 |D# 5
88 |[E 5
89 |F &
90 |F# 5
91 |G 5
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XG Drum Map

122

Geen geluid

Bank Select MSB 127 127 127 127
Bank Select LSB 0 0 0 0
Program# 1 67 127 128
[Key| Al Standard Kit Standard Kit

Note#| Note |Off| Group Standard Kit E Coffin Kit **** E| MU100 Native**** |E MU Basic**** E

13 [C#-1 3 | Surdo Mute 1 |Surdo Mute V ** 1

14 D -1 3 | Surdo Open 1 | Surdo Open V *** 1

15 |D#-1 HiQ 1

16 [E -1 Whip Slap 1

17 |F 1 4 |Scraich H 1

18 |F#-1 4 |Scratch L 1

19 |G 1 Finger Snap 1

20 |G#-1 Click Noise 1

21 A -1 Metronome Click 1

22 |A#-1 Metronome Bell 1

23 B -1 Seq Click L 1

24 |C 0 Seq Click H 1

25 [C# 0 Brush Tap 1 |Brush Tap V *** 1

26 D 0|0 Brush Swirl 1 | Brush Swirl V ** 1

27 |D# 0 Brush Slap 1 |Brush Slap v ** 1

28 [E 0|0 Brush Tap Swirl 1 |Brush Tap Swirl L ** 1

29 |F 0|0 Snare Roll 1 | Snare Roll V ** 1

30 |F# 0 Castanet 1 Castanet# 1

31 |G 0 Snare Soft 1 |Rim Gate 4 *** 1 | Snare Soft# 1

32 |G# 0 Sticks 1 | Sticks Q *** 1

33 A0 Kick Soft 1 JKick Cough L **** 1

34 |A# 0 Open Rim Shot 1 |Rim Gate 5 *** 1 | Open Rim Shot# 1

3 (B O Kick Tight 1 |Kick Comp 2 L *** 1

36 [C 1 Kick 1 |Kick Comp 2 H *** 1

37 |C# 1 Side Stick 1 |Side Stick Dry L *** 1| Side Stick# 1

38 D 1 Snare 1 | Snare Tin L ¥ 1 | Snare# 1

39 [D# 1 Hand Clap 1 |Hand Clap Dark **** 1

40 [E 1 Snare Tight 1 | Snare Can L *** 1 | Snare Tight# 1

41 |F 1 Floor Tom L 1 |Floor Tom Tech L*** |1

42 |F# 1 1 |Hi-Hat Closed 1 |Hi-Hat Closed Tech *** |1 | Hi-Hat Closed# 1

43 G 1 Floor Tom H 1 |Floor Tom TechH*** |1

44 |G# 1 1 |Hi-Hat Pedal 1 |Hi-Hat Pedal Tech *** | 1 | Hi-Hat Pedal# 1

45 |A 1 Low Tom 1 | Low Tom Tech **** 1

46 |A# 1 1 |Hi-Hat Open 1 |Hi-Hat Open 3 Dark **** |1 | Hi-Hat Open# 1

47 |B 1 Mid Tom L 1 |Mid Tom Tech L *** 1

48 |C 2 Mid Tom H 1 | Mid Tom Tech H **** 1

49 |C# 2 Crash Cymbal 1 1 |Crash Cymbal Dark 2 ***| 1 | Crash Cymbal 1# 1

50 [D 2 High Tom 1 |High Tom Tech = 1

51 [D# 2 Ride Cymbal 1 1 |Ride Cymbal Hard 2 *** | 1 | Ride Cymbal 1# 1

52 |[E 2 Chinese Cymbal 1 | Chinese Cymbal Q *** |1 | Chinese Cymbal# 1

53 [F 2 Ride Cymbal Cup 1 |Ride Cymbal Cup 5*** |1 | Ride Cymbal Cup# 1

54 |F# 2 Tambourine 1 | Tambourine Dark *** |1

55 |G 2 Splash Cymbal 1 | Tech Splash Cymbal *** | 1

56 |G# 2 Cowbell 1 | Cowbell Lo-Fi »** 1 | Cowbell# 1

57 |A 2 Crash Cymbal 2 1 |Crash Cymbal 2Q ** |1 |Crash Cymbal 2# 1

58 |A# 2 Vibraslap 1

59 [B 2 Ride Cymbal 2 1 |Ride Cymbal 5 1 |Ride Cymbal 2# 1

60 |C 3 Bongo H 1 ]Bongo HV ** 1

61 |C# 3 Bongo L 1 |Bongo LV ** 1

62 D 3 Conga H Mute 1 | Conga H Mute V *** 1 ] Conga H Mute# 1

63 |D# 3 Conga H Open 1 JConga H Open V ** 1 | Conga H Open# 1

64 [E 3 Conga L 1 |Conga L2 1 |Conga L# 1

65 |[F 3 Timbale H 1 | Timbale H V ** 1

66 |F# 3 Timbale L 1 | Timbale L V ** 1

67 |G 3 Agogo H 1 JAgogo HV *** 1

68 |G# 3 Agogo L 1 JAgogo LV ** 1

69 |A 3 Cabasa 1

70 |A# 3 Maracas 1 |Maracas Q **** 1

71 B 3|0 Samba Whistle H 1 |Samba Whistle HV ** |1

72 |C 4]0 Samba Whistle L 1 | Samba Whistle LV ** |1

73 |C# 4 Guiro Short 1

74 D 4|0 Guiro Long 1

75 |D# 4 Claves 1

76 [E 4 Wood Block H 1

77 |F 4 Wood Block L 1

78 |F# 4 Cuica Mute 1

79 |G 4 Cuica Open 1 | Cuica Open H *** 1

80 |G# 4 2 | Triangle Mute 1

8L (A 4 2 | Triangle Open 1

82 |A# 4 Shaker 1

83 (B 4 Jingle Bells 1

8 |IC 5 Bell Tree 1

85 |C# 5

86 |[D 5

87 |D# 5

88 [E §

89 |[F 5

90 |F# 5

91 |G 5

l:l: Zelfde als Standard Kit **
.

P

:MUBO Extension E: Aantal elementen
MU90 Extension
1 MU100 Extension




Bank Select MSB 126 126 126 126 126 126 126
Bank Select LSB 0 0 0 0 0 0 0
Program# 1 2 17 18 19 33 34
[Key| Aemate|
Note#| Note [Off| Group SFX Kit 1 SFX Kit 2 Techno Kit K/S **** [E | Techno Kit Hi **** |E | Techno Kit Lo **** Sakura Kit **** Small Latin Kit ****
13 |C#-1 3
14 D -1 3
15 [D#-1
16 |E -1
17 F -1 4
18 |F#-1 4
19 |G -1
20 |G#-1
21 A -1
22 |A#-1
23 B -1
24 |IC 0
25 |C# 0
26 D 0[0
27 |D# 0
28 E 0|0 Insects ***
29 |F 0|0 Bacteria ***
30 |F# 0
31 |G 0
32 |G# 0
33 |A 0
34 |AE 0
3% [B 0
36 [C 1 Cutting Noise 1 | Phone Call ** 1 | Heavy Techno Kick 1*+** | 1 | Hyper Tom H 1 #** 1 |Hyper Tom L 1 *+ 1 | Dora **+* 1 |Latin Cymbal Short *** |1
37 [c# 1 Cutting Noise 2 2 | Door Squeak 1 | Heavy Techno Kick 2 *** | 1 | Asian Tom H *** 1 | Asian Tom L **** 1 | Tsuzumi Pon **** 1 |Claves SL 1 1
38 [D 1 Distorted Cutting Noise ** | 2 | Door Slam 1 | Psychedelic Kick 1 | Lo-Fi Tom H ** 1 | Lo-Fi Tom L *** 1 | Tsuzumi Pu ¥+ 1 |Claves SL 2 **** 1
39 [D# 1 String Slap 1 | Scratch Cut 1 | Gate Tekno Kick *** 1 | Hyper Tom H 2 *** 1 | Hyper Tom L 2 1 | Tsuzumi Ta **** 1 |Claves SL 3 **+** 1
4 [E 1 Bass Slide ** 2 | Scratch H3 2 | Rap Kick =+ 1 | Flanged Tom H *** 1 | Flanged Tom L *+* 1 | Tsuzumi Chon *** 1 |Claves SL 4 *** 1
41 |F 1 Pick Scrape ** 1 | Wind Chime 1 | Heavy Techno Kick 3*** | 1 | Minimal Tom H **** 1 | Minimal Tom L *+* 1 | Tsuzumi Tsu = 1 |Claves SL 5 *** 1
42 |F# 1 1 Telephone Ring 2 1 | Heavy Techno Kick 4 #+* | 1 | Vox Drum H *** 1 | Vox Drum L *+* 1 Ten *+* 1 | Muted Percussion SL 1** |1
43 G 1 Future Kick *+* 1 | Android Walk 1H*** |1 JAndroid Walk 1L *** | 1 | Shimetaiko Tsu ** 1 | Muted Percussion SL2 = |1
4 [G# 1 1 Asian Kick *** 1 | Android Walk 2 H **** 1 | Android Walk 2 L ** 1 | Yagura Open **** 1 | Muted Percussion SL3*** |1
45 |A 1 Imbalance Kick **** 1 | Electro Blip H **** 1 | Electro Blip L *** 1 | Ohdaiko Rim **** 1 | Muted Percussion SL 4 ** | 1
46 A% 1 1 Justice Kick *** 1 | Wood Percussions H*** | 1 | Wood Percussions L ***| 1 | Oriental Tambourine **** | 1 | Pandiero **** 1
47 B 1 Minimal Kick =+ 1 | Wood Door Open H **** | 1 | Wood Door Open L *** | 1 | Oriental Drum 1 *** 1 | Surdo Mute SL 1 **** 1
48 |IC 2 Reso Noise BurstH*** | 1 | Reso Noise Burst L *** |1 | Oriental Drum 2 *** 1 | Surdo Mute SL 2 *** 1
49 |C# 2 LFO Metal Attack H *** | 1 JLFO Metal Attack L *** | 1 | Oriental Drum 3 *** 1 | Surdo Open SL *+** 1
5 D 2 Steel Conga H *** 1 | Steel Conga L **** 1 | Oriental Rim 1 *+* 1 | Surdo Rim SL *+* 1
51 |D# 2 Rate Down Snare H**** | 1 | Rate Down Snare L *** |1 | Oriental Rim 2 *** 1 | Tamborim Mute **** 1
52 E 2 Car Engine Ignition Radio Snare **** 1 | Pop Ambient H *** 1 | Pop Ambient L **** 1 |Oriental Rim 3 **** 1 | Tamborim Open *** 1
53 |[F 2 Car Tires Squeal Cold Dry Snare 1*** |1 | Tunnel Ambient H*** | 1 | Tunnel Ambient L **** | 1 | Oriental Rim 4 **** 1 | TimbaleL Drum *+* 1
54 |F# 2 Slap Snare **** 1 | Vibraslap H *** 1 | Vibraslap L *+* 1 | Oriental Metal Rim 1 *** [ 1 | TimbaleH Drum *** 1
55 |G 2 Cold Dry Snare 2*** | 1 | Gun Shot Slap H **** 1 | Gun Shot Slap L *** 1 | Oriental Metal Rim 2 **** | 1 | TimbaleL Rim **** 1
56 |G# 2 Cold Dry Snare 3*** |1 | Punch Snare H *** 1 | Punch Snare L *** 1 | Oriental Metal Rim 3 **#** | 1 | TimbaleH Rim **** 1
57 |A 2 Lo-Fi Metal Snare *** |1 | Bomb Snare H **** 1 |Bomb Snare L 1 | Oriental Metal Rim 4 *** | 1 | Timbale Paila 1 ** 1
58 |A# 2 Space Tambourine H**** | 1 | Space L**+| 1 | Oriental Metal Rim 5 *** | 1 | Timbale Paila 2 **** 1
59 B 2 Ambient Cow Bell H**** | 1 | Ambient Cow Bell L *** | 1
60 |C 3 Chink Hat H *** 1 | Chink Hat L **** 1
61 |C# 3 Coal Mine 1 H *+* 1 | Coal Mine 1 L *+* 1
62 D 3 Coal Mine 2 H *** 1 | Coal Mine 2 L **** 1
63 [D# 3 Hammer Hit 1 H 1 |Hammer Hit 1 L * 1
64 |E 3 Hammer Hit 2 H 1 |Hammer Hit2 L = 1
65 [F 3 Hammer Hit 3 H 1 |Hammer Hit 3 L ¥ 1
66 |F# 3 Insensible Hah H*** | 1 | Insensible Hah L **** 1
67 |G 3 Robot 1 H 1 |Robot 1L *** 1
68 |G# 3 Shower 2 | Laugh 1 | Hi Pitch Slap H Insensible Fuh H ¥+ 1 |Insensible Fuh L ¥+ 1
69 A 3 Thunder 1| Scream 1 | Hi Pitch Slap L *** Robot 2 H **** 1 |Robot 2 L ¥ 1
70 |A# 3 Wind 1 |Punch Rude Loop Cymbal H ***| 1 | Rude Loop Cymbal L *** | 1
71 B 3|0 Stream 2 | Heart Beat Noise Burst H *** 1 | Noise Burst L *** 1
72 |C 4]0 Bubble 2 | Foot Steps Fizzer H »+ 1 |Fizzer L # 1
73 |C# 4 Feed ** 2 | Applause 2 ** Lo-Fi Shaker H 1 | Lo-Fi Shaker L *+** 1
74 D 4|0 Cave *** 2 Temple Gong H *** 1 | Temple Gong L *** 1
75 |D# 4
7% [E 4
7 F 4
78 |F# 4
79 G 4
80 |G# 4 2
81 |A 4 2
82 |A# 4
83 B 4
84 |C 5 Dog Machine Gun
85 |[C#5 Horse Laser Gun
86 [D 5 Bird Tweet 2 Explosion
87 |D# 5 Kitty ** Firework
88 [E 5 Growl * Fireball =
89 F 5 Haunted *
90 |F# 5 Ghost
91 |G 5 Maou **
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TG300B Drum Map

Program# 1 9 17 25 26 33 41 49 57 128
Note# |Note | Alternate | Standard Kit E|Room Kit E|Power Kit E|Electro Kit E | Analog Kit E|Jazz Kit E|Brush Kit E|Orchestra Kit SFX Set CIM Kit
assign
25 |C#0 Snare Roll TG 1
26 |[D O Finger Snap TG 1
27 |D#0 HIiQ TG 1 Hi-Hat Closed Orchestra
28 |[E O Whip Slap TG 1 Hi-Hat Pedal Orchestra
29 |[F 0 7 Scratch H TG 1 Hi-Hat Open Orchestra
30 [F#0 7 Scratch L TG 1 Ride Cymbal 1 Orchestra
31 GO Sticks TG 1
32 |G#0O Click Noise TG 1
3B A0 Metronome Click TG| 1
34 |A#0 Metronome Bell TG |1
3% [B O Kick Tight 1 Kick Tight Jazz TG | 1 | Kick Tight Jazz TG| 1| Kick Orchestra Kick Tight CM 1
36 [C 1 Kick 1 |Kick Room | 1|Kick Power |1|Kick Electro TG 1| Kick Analog 1 |Kick Jazz 1 |Kick Small 1|Gran Cassa Orchestra Kick CM 1
37 |c#1 Side Stick 1 Side Stick Analog 1 Side Stick CM 1
38 |[D 1 Snare 1 Snare Power |1 |Snare Electro TG 1 | Snare Analog 1 Brush Tap TG 1|Band Snare TG 1 Snare CM 1
39 [D#1 Hand Clap 1 Brush Slap TG 1|Castanet TG 2 1/HIQTG 1|Hand Clap CM 1
40 |E 1 Snare Tight 1 Snare Power 2 1 Brush Swirl TG 1|Band Snare TG 1|Whip Slap TG 1 |Snare Electro CM 1
41 |F 1 Floor Tom L 1|Tom Room 1 |1|Tom Room 1 |1|Tom Electro 1 1|Tom Analog 1 1|TomJazz 1 1|TomJazz 1 1| Timpani F 1|Scratch HTG 1|Floor Tom L CM 1
42 |F# 1 1 Hi-Hat Closed 1 Hi-Hat Closed Analog |1 Timpani F# 1|Scratch L TG 1 |Hi-Hat Closed CM 1
43 |G 1 Floor Tom H 1|Tom Room 2 | 1| Tom Room 2 |1 | Tom Electro 2 1| Tom Analog 2 1|Tom Jazz 2 1|Tom Jazz 2 1|Timpani G 1|Sticks TG 1 |Floor Tom HCM 1
44 |GH# 1 1 Hi-Hat Pedal 1 Hi-Hat Closed Analog 2 |1 Timpani G# 1| Click Noise TG 1|Hi-Hat Open Short CM |1
45 |A 1 Low Tom 1|Tom Room 3 | 1| Tom Room 3 |1 |Tom Electro 3 1|Tom Analog 3 1|Tom Jazz 3 1|Tom Jazz 3 1|Timpani A 1 |Metronome Click TG |1 |Low Tom CM 1
46 |A# 1 1 Hi-Hat Open 1 Hi-Hat Open Analog 1 Timpani A# 1|Metronome Bell TG |1 |Hi-Hat Open CM 1
47 |B 1 Mid Tom L 1|Tom Room 4 | 1| Tom Room 4 |1 |Tom Electro 4 1|Tom Analog 4 1|TomJazz 4 1|TomJazz 4 1|Timpani B 1|Guitar Fret Noise 2|Mid Tom L CM 1
48 |C 2 Mid Tom H 1|Tom Room 5 | 1| Tom Room 5 |1 | Tom Electro 5 1|Tom Analog 5 1|TomJazz 5 1|Tom Jazz 5 1|Timpani C 1| Cutting Noise H 1 |Mid Tom HCM 1
49 |C#2 Crash Cymbal 1 1 Crash Analog 1 Timpani C# 1| Cutting Noise L 1 |Crash Cymbal CM 1
50 |D 2 High Tom 1|Tom Room 6 | 1| Tom Room 6 |1 | Tom Electro 6 1| Tom Analog 6 1|Tom Jazz 6 1|Tom Jazz 6 1| Timpani D 1| String Slap 1|High Tom CM 1
51 |D#2 Ride Cymbal 1 1 Timpani D# 1|Flute Key Click 1 |Ride Cymbal CM 1
52 |[E 2 Chinese Cymbal 1 Reverse Cymbal TG |1 Timpani E 1|Laugh 1
53 |[F 2 Ride Cymbal Cup |1 Timpani F' 1|Scream 1
54 |F 2 T i 1 Punch 1
5 |G 2 Splash Cymbal 1 Heartbeat 1
56 |G#2 Cowbell 1 Cowbell Analog 1 Footsteps 1
57 |A 2 Crash Cymbal 2 1 Hand Cymbal H TG 1|Footsteps 1
58 |A# 2 Vibraslap 1 Applause 1
59 [B 2 Ride Cymbal 2 1 Hand Cymbal L TG 1| Door Squeak 1
60 |[C 3 Bongo H 1 Door Slam 1|Bongo HCM 1
61 [C#3 Bongo L 1 Scratch Cut 1|Bongo L CM 1
62 |D 3 Conga H Mute 1 Conga Analog H 1 Wind Chime 1|Conga H Mute CM 1
63 |D#3 Conga H Open 1 Conga Analog M 1 Ignition 1|Conga H Open CM 1
64 |[E 3 Conga L 1 Conga Analog L 1 Squeal 1|Conga L CM 1
65 |F 3 Timbale H 1 Exhaust 1|Timbale H CM 1
66 |F# 3 Timbale L 1 Crash 1|Timbale L CM 1
67 |G 3 Agogo H 1 Siren 1|Agogo HCM 1
68 |G#3 Agogo L 1 Train 1|Agogo L CM 1
69 |A 3 Cabasa 1 Jet Plane 2|Cabasa CM 1
70 |A#3 Maracas 1 Maracas 2 1 Helicopter 1 |Maracas CM 1
71 |[B 3 2 Samba Whistle H TG| 1 Starship 2|Samba Whistle H TG CM | 1
72 |C 4 2 Samba Whistle L TG | 1 Gunshot 1|Samba Whistle L TG CM |1
73 |[C#4 3 Guiro Short TG 1 Machine Gun 1|Vibraslap CM 1
74 |D 4 3 Guiro Long TG 1 Laser Gun 2
75 |D# 4 Claves 1 Claves 2 1 Explosion 2| Claves CM 1
76 |E 4 ‘Wood Block H 1 Dog 1 [Laugh 1
77 |F 4 Wood Block L 1 Horse 1|Scream 1
78 |F# 4 4 Cuica Mute TG 1 Bird Tweet 2|Punch 1
79 |G 4 4 Cuica Open TG 1 Shower 2 |Heartbeat 1
80 |G#4 5 Triangle Mute TG~ |1 Thunder 1|Footsteps 1
8l |A 4 5 Triangle Open TG |1 Wind 1 |Footsteps 1
82 |A# 4 Shaker 1 Seashore 2| Applause 1
83 [B 4 Jingle Bells 1 Stream 2| Door Squeak 1
84 |C 5 Bell Tree 1 Bubble 2] Door Slam 1
85 |C#5 Castanet TG 1 Scratch Cut 1
86 |D 5 6 Surdo Mute TG 1 Wind Chime 1
87 |D#5 6 Surdo Open TG 1 Ignition 1
88 |[E 5 Squeal 1
89 |F 5 Exhaust 1
90 |F#5 Crash 1
91 |G 5 Siren 2
92 |G#5 Train 1
93 |AS5 Jet Plane 2
94 |A# 5 Helicopter 1
95 |[B 5 Starship 2
9% |C 6 Gunshot 1
97 [C#6 Machine Gun 1
9 |D 6 Laser Gun 2
99 |D# 6 Explosion 2
100 |[E 6 Dog 1
101 |[F 6 Horse 1
102 |F# 6 Bird Tweet 2
103 |G 6 2
104 |G#6 1
105 |A 6 1
106 |A# 6 Seashore 2
107 |[B 6 2
108 |[C 7 2
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C/M Drum Map

Noot# Noot Alternat. CIM Kit E
toewijz.

35 B 0 Kick Tight CM 1
36 C 1 Kick CM 1
37 C# 1 Side Stick CM 1
38 D 1 Snare CM 1
39 D# 1 Hand Clap CM 1
40 E 1 Snare Electro CM 1
41 F 1 Floor Tom L CM 1
42 F# 1 1 Hi-Hat Closed CM 1
43 G 1 Floor Tom H CM 1
44 G# 1 1 Hi-Hat Open Short CM 1
45 A 1 Low Tom CM 1
46 A# 1 1 Hi-Hat Open CM 1
47 B 1 Mid Tom L CM 1
48 C 2 Mid Tom H CM 1
49 Ci# 2 Crash Cymbal CM 1
50 D 2 High Tom CM 1
51 D# 2 Ride Cymbal CM 1
52 E 2
53 F 2
54 [ F# 2
55 G 2
5 | Gr 2
57 A 2
58 A# 2
59 B 2
60 C 3 Bongo H CM 1
61 C# 3 Bongo L CM 1
62 D 3 Conga H Mute CM 1
63 D# 3 Conga H Open CM 1
64 E 3 Conga L CM 1
65 F 3 Timbale H CM 1
66 F# 3 Timbale L CM 1
67 G 3 Agogo H CM 1
68 G# 3 Agogo L CM 1
69 A 3 Cabasa CM 1
70 A# 3 Maracas CM 1
71 B 3 2 Samba Whistle H TG CM 1
72 C 4 2 Samba Whistle L TG CM 1
73 Ci# 4 3 Vibraslap CM 1
74 D 4 3
75 D# 4 Claves CM 1
76 E 4 Laugh 1
77 F 4 Scream 1
78 F# 4 4 Punch 1
79 G 4 4 Heartbeat 1
80 G# 4 5 Footsteps 1
81 A 4 5 Footsteps 1
82 A# 4 Applause 1
83 B 4 Door Squeak 1
84 C 5 Door Slam 1
85 C# 5 Scratch Cut 1
86 D 5 6 Wind Chime 1
87 D# 5 6 Ignition 1
88 E 5 Squeal 1
89 F 5 Exhaust 1
90 F# 5 Crash 1
91 G 5 Siren 2
92 G# 5 Train 1
93 A 5 Jet Plane 2
94 A# 5 Helicopter 1
95 B 5 Starship 2
96 C 6 Gunshot 1
97 C# 6 Machine Gun 1
98 D 6 Laser Gun 2
99 D# 6 Explosion 2
100 E 6 Dog 1
101 F 6 Horse 1
102 F# 6 Bird Tweet 2
103 G 6 Shower 2
104 G# 6 Thunder 1
105 A 6 Wind 1
106 A# 6 Seashore 2
107 B 6 Stream 2
108 C 7 Bubble 2

_: Geen geluid
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Performance Lijst

(Internal Performance Lijst 1 MSB=002, LSB=000)

Pgmi# | Kategorie | Performance Naam Commentaar
PD Emperors Sla stevig aan. Probeer MW en AT.
GT. GuitarShop Distortion gitaar. Let niet op VL=Mono. Voorzichtig met AT.
KS Dune Impressionistische muziek.
4 KS Box Bass Man VL synth bass.
5 BA Fat Boy Vintage analog synth.
6 ET od-Sitar Sitar. MW wijzigt de toon.
7 K Good Day Analog-achtige synth.
8 K Red Beard Shakuhachi in de wilderness. Probeer PB uit.
9 K. t's Cool Stijlvolle jazz met beide handen.
10 K. Swing Jazz Bas en melodie voor swing jazz.
1 EN ountn Voice Janken in de verte met PB, growl met AT.
LD VL-Horn Het definitieve VL geluid. AT bestuurt het noisy geluid. Probeer PB en AT.
RD Moody Sax Vriendelijke avond sax.
4 KS Midnight Avondije stappen in de stad. AT bestuurt bend naar beneden.
5 RD Wood Winds Een pastoraal geluid.
6 KS Bamboo Super linkerhand techniek.
7 KS Blues Blues. Alles hangt af van het gebruik van AT.
8 LD VA-Leed Solo synth.
9 KS Brass Ideaal als u AT gebruikt voor vibrato.
0 KS Ophelia Goed voor eenzame melodieén.
VH 2-Oct Unison Man/vrouw unison. Goed om mee te scatten (Chromatische harmonie)
VH Silent Voice Fantastisch voor Kerstavond of Gospelzang (Vocoder harmonie).
VH Male Chorus annenkoor. (Vocoder harmonie)
4 VH WhiteChrisms Probeer eens "White Christmas" met dit geluid (Koor harmonie)
5 VH DetuneChorus Dubbeling voor de hoofdzang. (Detune harmonie)
VH FlangeDetune Flanger onstemming (Detune harmonie)
7 VH Big Chorus H nummer 1 brede chorus. Koor harmonie)
8 VH Oct Unison Unison met basvoice. (Chromatische harmonie)
9 VH D.TonicChors Interessant om diatonisch te zingen. PCM klinkt niet. (Vocoder harmonie;
VH TremoloChors Gemengd koor met tremolo. Vokaalgeluid is niet hoorbaar tot u iets aanslaat op het toetsenbord. (Vocoder harmonie)
VH Duet Chorus Harmonizes a third above. (Koor harmonie)
VH Female Solo Vrouwelijke solovokaal. Er wordt geen harmonie toegevoegd. (Chromatische harmonie;
VH Heavy Chorus Koor gefocused op de bas (Koor harmonie)
4 VH Flange Voice Flanger wordt toegewezen. Vokaalgeluid is niet hoorbaar tot u iets aanslaat op het toetsenbord. (Vocoder harmonie)
35 VH Open3harmonie Twee-persoon harmonie op pedaalbas. (Koor harmonie)
36 VH A Woman&Mans Mannenkoor met één zangeres. (Koorharmonie
37 VH FemaleChorus Vrouwenkoor met falsetto. Vokaalgeluid is niet hoorbaar tot u iets aanslaat op het toetsenbord. (Vocoder harmonie;
38 VH Mr.Bassman Probeer met geluidseffect-achtige voices. Hetzelfde geldt voor de ondersteuning. (Chromatische harmonie)
39 VH MovieVoice Probeer een geluidseffect-achtige voice. Hetzelfde geldt voor de ondersteuning. (Chromatische harmonie)
40 VH DonaldVoice Zing als een kind. Er wordt geen harmonie toegevoegd. (Vocoder harmonie)
4 SE SpaceZoo Probeer PB en AT op verschillende manieren uit.
4 SE StoneHng W produces a sustained sound.
4 BA Whizzer Lange sustainende synthtoon gelijk aan basgitaar harmonics.
44 BA SimpleBa echt voor zijn raap synth bas met een beetje vervorming.
4 BA ClavBass Basgeluid met zowel electrisch/akoestische en synthesizer eigenschappen. Met een voetcontroller kunt u "clavinet” achtige boventonen creéren.
4 BA SuperBas DX7 achtige slapbas.
47 BA ew Slap ieuw type slapbas met veel power.
48 LD RockPigs Organ-achtige synth lead. AT produceert een neveneffect.
49 LD BuzzSaw Gebruik veel MW filter besturing.
50 LD ZubZub Bijtend analoog synthgeluid. MW filter besturing.
5 LD OsciLead Octaaf synth lead.
LD SgrLead Aardige Square lead. FC (#4) verlagen opent filter.
LD Bigger Vet analoog geluid - velocity bestuurt filter en volume.
4 BA Anasquid Analoog synthgeluid met MW filter besturing.
5 BA SharpSyn Beetje mode onstabiel aanslaggevoelig geluid.
56 BA AnaWave Analoog synth achtig geluid.
57 LD AnaWurl Aanslaggevoelig geluid, likend op een Wurlitzer EP die door een resonant filter gaat.
58 BA FngerBass Gemeen vingerbas geluid.
59 BA Upright Simulatie van een akoestische bas.
60 BA Fnground Vingerbas met een bepaald geluid van een achterste element.
6 BA Birdland Halverwege een analoge synth en een elektrische bas. Het hoge bereik produceert harmonics.
6 BA FlageoBs Harmonics van een vinger-electrische bas.
6. BA DampBass Gedempte plukbas met een droog speakergeluid.
64 BA Fretles! Fretless bas bruikbaar voor zowel ritme als melodie.
65 BA Frtles!2 Nog een fretless bas, goed voor melodieén.
66 BA ThumBass Geduimde bas.
67 BA RockBass Heftig vervormde rockbas.
68 BA WarmBass Warme electrische Precision bas. Maak het geluid helderder met een voetcontroller.
69 BA BassCab Licht vervormde electrische bas met Resonator simulatie van speaker cabinet.
70 BA AcidBas! Basgeluid voor acid jazz.
71 BA SqrBass! Blokgold synthbas.
72 BA BoppaBas Synthbas met sub-octaaf ondertoon.
73 BA BuzzrBas FM achtige, heldere en buzzy electronische keyboardbas. Voor snel tempo trance, acid, house en techno achtige sequencer basslines.
74 BA TekBass Synthbas met sub-octaaf ondertoon.
75 BA TranzBas TB303 achtige synthbas. Voor snel tempo trance, acid, house en techno-achtige sequencer basslines.
76 BA Chamlion Dry Synthbas.
77 BA ParaSynB Sterke, in de voorgrond, synthbas, ideaal voor 70's Jazz-Funk. Je moet er van houden...
78 BA SteamBas Gebruik veel Pitch Bend (Embouchure) voor finger slides. Biedt meer tonale variéteit.
79 BA WhelkBas Synthbas. Aanslaggevoeligheid bestuurt toonwijziging.
80 BA AttackSyn Synthbas met sterke attack.
81 PE Q.Klav Funky clav. Probeer Phasing in het Chorus gedeelte, of wijzig low en upper mid met Equalizer in modifier gedeelte. Aural Exciter parameters wijzigen heeft ook veel invioed.
82 PC DinoPerc Gebruik met verschillende combinaties van MW en PB om complexe noise percussie te creéren.
83 SE Formula Machine-achtig geluidseffect.
84 SE SpcHorse Voeg, tijdens MW, AT toe om een neveneffect te creéren.
85 SE Jason Verander met MW dit geluid in een sterk ruis-effect.
86 SE Suedhead Geluidseffect. Maak veel gebruik van het Modulation Wheel.
87 GT Spanish Spaanse akoestische gitaar.
88 GT JazzGtr! Electrische gitaar voornamelijk geschikt voor jazz.
89 GT JazzyGtr Velocity dynamisch, jazz-achtige, sustainende gitaarlead.
90 GT L7 Pluck Klassiek plukgeluid.
9 GT WetPluck Een gitaargeluid dat klaar is voor effecten zoals flanging.
9 GT Comp Gtr Compressed, clean electrische strat (gitaar).
9 GT FunkyGtr Snappy "70'er jaren” funkgitaar, voor ritme en begeleiding.
94 GT Thin Gtr Clean ongecompreste electrische gitaar met "thin gauge” nieuwe snaren, geschikt voor country, R&B, lead solo's enz.
95 GT Carlos Overdrive gitaar, voorste element.
96 GT Destiny Distortion gitaar middels een harde attack synthlead. Control change 13 voor feedback effect.
97 GT Gonzo Velocity bestuurd. Pitch Wheel naar beneden bestuurt noise effect.
98 LD Old Mini Een klassiek analoog synthsolo geluid.
99 LD ResoSqr Verlagen van FC (#4) opent filter.
100 LD WurliLd Donkere, riet elektrische piano-achtige synth lead.

PF : piano CP : chromatic percussion OR : organ, accordion, harmonica GT : guitar BA :bass ST :strings BN : Bisebrass
RD:reed PI:pipe LD:synthlead PD:synthpad FX:syntheffects ET:ethnics PC: percussive SHeasur@®f combinations
KS : keyboard splits SC : synth comp VH : Harmony Effect
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Performance Lijst

(Internal Performance Lijst 2 MSB=002, LSB=000)

Pgm# | Kategorie | Performance Naam Commentaar
PF Concert Grand Volle full-concert grand piano die zelfs de resonanties simuleert.
PF Midi & Grand Grand piano + electric piano.
PF 60s Piano Vintage stage electric piano met een klein beetje distortion effect.
4 PE CP Pad Layer met een pad die alle voordelen heeft van het karakter van de Yamaha CP80.
5 PF Rhody Phaze Electric piano met fase effect.
PF Rich DX EP Electric piano van de klassieke DX7.
7 PD Grand Pad Warme en donkere synth pad. Twee-octaafs layer.
8 PD Pictures Il Spacy synth pad met een uniek effect van omhoog gaande toonhoogte.
9 PD Movie Pad Il Vintage synth-type pad.
0 PD Hmu Choirer Synth pad met human voice.
PD Polypad Gouwe ouwe analoge synth pad.
PD Blonk Y Combinatie van een analoog geluid en een voice pad. Aftertouch bestuurt de filter.
PD Dark Pad Donker aandoende pad geschikt voor pop.
ScC Analog SQ 1 Analoge synth met decay, geschikt voor gesequencede phrases.
5 SC Analog SQ 2 Korte decayende analoge synth, geschikt voor gesequencede phrases.
SC Xen Uniek hitgeluid waarin iedere toets een akkoord voortbrengt.
7 SC Short SQ Analoge synth met extreem korte decay, geschikt voor gesequencede phrases.
8 SC Fat Poly Vette synth geschikt voor for dance.
9 OR Backyard Organ Jazzy orgel geschikt voor begeleiding.
0 OR Rock Organ Het ultimatum in rock orgel, met vervorming en leslie effect.
OR Stereo Field Organ Orgel met stereo feel.
OR Drawbars 1 AT Drawbar orgel van de 70er jaren. Aftertouch wijzigt de rotary speed.
OR Drawbars 2 MW Sentimenteel orgel. MW wijzigt de rotary speed.
4 OR Full Church Kerkorgel.
5 OR Old Rock Organ Electric organ van de 60'er jaren.
6 OR Progressive Organ Typerend progressieve rock orgel. MW voegt leslie effect toe.
7 GT 12-string Fantasy 12-snarige gitaar. Blijft u drukken, wordt er een pad toegevoegd.
8 GT Wah Guitar Funky electrische gitaar met auto-wah.
9 GT FM Jazz EG Jazz gitaar, typerend FM toongeneratie.
0 GT Rich 12-string Guitar| Akoestische 12-snarige gitaar.
1 GT Pedal Steel Wheeler| Pedal Steelgitaar. Probeer het pitch bend wheel.
2 GT Chorus Guitar Electrische gitaar met chorus.
33 BA Hip Bais ynthbas met wah. MW bestuurt de filter.
34 BA Rezzy Bass ynthbas met sterke resonantie, geschikt voor gesequencede techno phrases.
35 BA Fuzzline ynthbas met vervorming. MW bestuurt de filter.
36 BA Bassline 1 ynthbas geschikt voor dance of techno.
37 BA Bassline 2 ynthbas met korte decay.
38 EN Pink Bass MW ynthbas met vervorming en portamento.
39 EN ienna Strings String ensemble met akoestische feel.
40 EN Orchestra Plus Orkestgeluid met toegevoegde pauken bij hoge velocities.
41 EN Litepad Lichtgewicht synth pad.
42 EN Mello Strings Het stringsgeluid van een legendarisch instrument. (red. Solina misschien?)
43 EN QOoh Choir Chorus, met effecten die een gevoel van 'spaciousness’ creéren.
44 EN Compu Vox Gebruik op gesequencede phrases. MW bestuurt de auto-pan speed.
45 BR Cutting Brass Scherpe brasssectie.
46 BR Tijuana Brass Zachte brasssectie van de 60'er jaren.
47 BR CS80 Mind Brass van Yamaha's fameuze analoge synthesizer, de CS80.
48 BR Fat Ensemble Warme analoge synth-achtige pad.
49 Sc Beat Hit Hit-geluid, bijzonder effectief in een intro.
50 BR Analog Brass Analoge brass met een sterke attack.
5 LD Mono Wire Lead Milde synth lead.
) LD Vintage Lead Oude stijl analoge solo synth.
5. LD Sticky Lead Synth lead waarin aanslaggevoeligheid een unieke wijziging creért in de attack.
54 LD Saww Lead Percussieve synthlead met detune.
55 LD Fat Glide Vet-klinkende synth lead.
56 LD Early Lead Milde synth lead met attack. MW bestuurt de filter.
57 EX Dreamer Soft-attack synth met een 'sweep' gevoel. MW bestuurt de filter.
58 FX Slow Sweep Synth geluid waarin de filter langzaam wijzigt.
59 EX Flower Gelayerde harp en koor.
60 EX High Light Synth geluid die bestaat uit verschillende gelayerde geluiden.
6 PF DX Lover Brede electrische piano die smakelijke DX-achtige geluiden invoegt.
6 PF Clav Western Gouwe ouwe clavi.
6 PF TX802 EP FM-achtige electrische piano. Een geluid wat bij allerlei soorten stijlen past.
64 PE Chorus DX EP DX electrische piano met chorus.
65 PF EP Velo SW Gouwe ouwe electrische piano met toonwijziging bestuurd door aanslaggevoeligheid.
66 CP Cool Vibes Percussieve vibrafoon met reverb.
67 sc Poly Syn De klassieke analoge polysynthesizer.
68 Sc Tech Chord 2 Dance geluid met gelayerde mineur, terts en kwint. MW bestuurt het filter.
69 SC Hi Pass SQ 1 Synth geluid die gebruik maakt van een high pass filter.
70 SC Eight Oscis Vet klinkende synth brass .
71 Sc HPF Flight Lichtgewicht synth lead geschikt voor gesequencede phrases.
72 SC Acid Hook Percussief synthgeluid. Ook bruikbaar als synthbas.
73 SC Fat Comp Veelzijdig begeleidingsgeluid die gebruikt kan worden als brass of lead.
74 OR 70s Rock Organ Rockorgel van de 70'er jaren.
75 OR Click Organ MW Electronisch orgel met key-click. MW wijzigt de rotary speed.
76 OR Nice Organ Helder uit de 80'er jaren.
77 OR Sacral Organ olledig digitaal orgel. MW wijzigt de rotary speed.
78 OR Baroque Feel Pijporgel met gelayerde strijkers.
79 OR Plain Pipe Eenvoudig pijporgel.
80 OR French Accordion Accordeon met een Franse slag.
81 OR Lambada Accordion | Accordeon geschikt voor tango of lambada.
82 BA Lately Bass Synthbas typerend voor FM toongenerators (4 operator).
83 BA FM Slap Slapbas typerend voor FM toongenerators.
84 BA Frankfurt Bass Synthbas met een diepe resonantie, geschikt voor gesequencede phrases.
85 KS Pizza Time Split ensemble strings en pizzicato.
86 RD Soprano Sax Sopraansax die zelfs het ademhalen simuleert.
87 ET Banjo Man Banjo geluid geschikt voor Dixie.
88 ET anoonics Percussieve canoon (een instrument met een geluid dat likt op een Japanse Koto).
89 SE Devil's House Geluidseffect. Sla stevig aan in het C3 gedeelte om stemmen en schreeuwen van demonen te horen.
90 SE Alien Een mysterieus ruimtewezen verschijnt. Bij hard aanslaan hoort u hem kreunen.
91 SE Sea View Stel u zich eens voor dat u op een onderzee-reis bent.
92 KS Phat & Funky Split met strijkers en wah gitaar.
93 Cco Horn & Strings Veelzijdige strijkers met toegevoegde hoorns.
94 Cco Clavorgue Een mix van clavi en orgel.
95 co 1950's Jazz Split met staande bass en piano.
96 ET Asian Beat Aziatische percussie met mysterieus gevoel van toonhoogte. Sla stevig aan om een drumklank te horen.
97 EX Sweepy Line Percussieve synth met een resonantie feeling.
98 EX Blue & Blue Transparent pad.
99 EX Going UP Ambient-achtig geluid met een uniek gevoel van afdalen.
100 SE MU Creation Avant-garde geluidseffect uitgedrukt door een rijke variéteit van geluiden.

With the factory settings, the internal performances will be occupied by the above sounds.

PF : piano CP : chromatic percussion OR : organ, accordion, harmonica GT : guitar BA:bass ST :strings BN : Bisebrass
RD:reed Pl:pipe LD:synthlead PD:synthpad FX:syntheffects ET:ethnics PC:percussive SHeasur@@f combinations
KS : keyboard splits SC : synth comp

127




Performance Lijst

(Preset Performance Lijst MSB=001, LSB=000)

Pgm# Kal_e_q_orie Performance Naam Commentaar
EX Heavens Door Warm effect geluid. MW bestuurt de filter.
PFE Stereo Grand Grand piano met een stereo-sampled gevoel.
BR Saw Classic Analoog zaagtand brass. Delay effect.
4 EX Analog Age Warm en transparant analoge synth pad. Aftertouch bestuurt de filter.
5 FX VoxBell Mengelmoes van synth voice en bell.
6 KS Two Flutish Linkerhand bespeelt pad, rechterhand bespeelt panfluit.
7 BA Super Bass Electrische bas met een perfect laag, en perfecte dikte.
8 OR 70s Organ AT Orgel van de 70'er jaren. Aftertouch bestuurt rotary speed.
9 SL Touch Line Zaagtand met fuzz. Beweeg de filter en gebruik dit voor techno sequences.
10 ScC Rave Mecca Dance geluid voor akkoordvorming. MW bestuurt de filter.
1 EN Superstrings Warme analoge synth strings. MW bestuurt de filter.
PE Old EP Vintage electrische piano van gisterjaar.
LD Sync SynQ Synth grand typerend voor analoge synthesizers.
4 PD Fancy Pad Atmospheric pad. Aftertouch bestuurt de filter.
5 Sc Dikk Tekk Geschikt voor harde sequence phrases. MW bestuurt de filter.
6 ST L. Synth met sterke phasing.
7 GT Distortion gitaar met realistische feedback.
8 OR Full Organ Helder electrisch orgel. MW bestuurt filter.
9 LD Dyno Lead lassieke analoge lead. Portamento is effectief.
0 PE CP70 On Stage De fameuze Yamaha electric grand.
BR uper Brass Krachtige recht-toe-recht-aan brass. MW bestuurt het filter.
EX =thnograph Impressionistische new-age sound collage.
SL ecspiration Analoog techno geluid met fuzz.
4 Cco Vox Pop Strakke synth chorus. Geschikt voor snelle passages.
5 PD Dark Pad Donkere synth pad. MW bestuurt het filter.
EX Sparkle Pad Sprankelende pad. MW veroorzaakt verbazingwekkende veranderingen.
7 BR Jump-off Legendarische synthbrass.
8 OR Overdrive OR Orgel met overdrive.
9 GT Ricky Guitar Cleane electrische gitaar voor solo-gedeelten.
SC Euro Hook Vet analoog geluid voor percussieve sequences.
RD Groovin' Baritone Baritonsax.
FX Alien Peace Waanzinnig mooie digitale synth met twee totaal verschillende elementen.
KS Hit House Novel split met vier brass shots.
4 GT 6-string Guitar Akoestische gitaar met stalen snaren.
35 EN Phase Strings Analoge synth strings met phaser. MW bestuurt het filter.
36 LD Hyper Shaku8 Synth-type shakuhachi met een uniek blaasgevoel.
37 OR Early Bird Orgel met symphonic effect .Geschikt voor dance.
38 [ofe] Orchestral Suite Orkest combinatie van strijkers, hoorn en bellen.
39 SC Fat Hook Ultimate synth voor Euro-sound.
40 KS R&B Gig Split met piano/strijkers en orgel.
4 OR Deep Harp Clear harmonic. Fantastisch voor solo's.
4 FX Almost Heaven Pad met onvergetelijke bel.
4 SL Digi Bizzar Radicale digitale synth. Voor electronische muziek.
44 OR Euro Accordion Accordeon met een Europees smaakje.
4 EN 2 Octaves Strings | Heldere analoge strings. Twee-octaafs layer.
4 PF New House Piano Piano voor een nieuwe muzikale beweging.
47 OR Crisp Organ Percussief electrisch orgel.
48 GT Warm Amp Electrische gitaar die zelfs het warme karakter van een gitaarversterker simuleert.
49 BA Flangi Baze Simulatie van een monofone analoge bas. MW bestuurt het filter.
50 KS 1st Violin Split tussen een string ensemble en een soloviool
5 EN Deep Choir Gemenqd koor met een lange reverb.
PE Old Clavi Oude clavi met dynamische wah.
SC Dance Chord Vette analoge synth voor akkoordondersteuning van dance.
4 EX White Train Hypnotische pad. Aftertouch bestuurt het filter.
5 BR Power Synth Brass Krachtige synth brass.
56 BA eep Port Vette synth bass met sustain. Portamento wordt toegevoeqgd.
57 Sc Floor Tack Synth geschikt voor dance begeleiding. MW bestuurt het filter.
58 GT Rich Nylon Guitar Brede akoestische gitaar met nylon snaren.
59 OR Solemn Organ Pijporgel.
60 Cco Piano & Strings Gelayerde akoestische piano en stereo strings.
6 RD Rich Bass Clarinet Brede expressieve basclarinet voor solisten.
6 BR Slap Switch Slapbas met velocity split.
6 EN Hi Strings Hybride strings die akoestiek en synth mengt.
64 PD Soft Sweep Brede pad. MW bestuurt de toon.
65 OR Draw Organ MW Drawbar orgel. MW wijzigt de rotary speed.
66 SL Porta Line MW Een eenvoudige synth lead. MW bestuurt het filter.
67 EX Crypt Een geluidseffect die gebruik maakt van portamento. verhoog MW om het geluid nog meer te laten wijzigen.
68 PE Easy Seven Klassieke FM electrische piano. Gelayerd met synth strings.
69 KS Guitar & Sax Split met zachte gitaar en ademende tenorsax.
70 PF Gut EP Gelayerde DX electrische piano en akoestische gitaar. MW voegt een pad toe.
71 BA SQ2003 Wheel Fuzz synth met krachtige filter modulatie. MW bestuurt het filter.
72 PD Fanta Pad Spacy synth pad met een "sizzling" gevoel.
73 Sc Dance Comp Ritmische synth geschikt voor akkoordseguences.
74 ET AfricanGrand Van toonhoogte wisselende Afrikaanse percussie.
75 BR Trombonist Expressief brassgeluid geschikt voor solo's.
76 EX Orion Mysterieus geluidseffect. MW bestuurt het filter.
77 BR Remix Brass Velocity split tussen strings/brasssectie en ‘brass fall'.
78 PF Specter EP Electrische piano. Beweeg MW om meerdere soorten geluid voort te brengen.
79 Sc Tech Chord 1 Dance geluid met gelayerde mineur terts en kwint. MW bestuurt het filter.
80 KS Bass + Piano/Brass | Split tussen velocity-split piano, brass en bas.
81 BA SQ-Bass Synthbas geschikt voor techno/dance sequences.
82 EN Rich Strings Strijkers. Velocity beinvloedt de attack en de depth.
83 BR Hybrid Brass Punchy brass die akoestische en synthetische klanken combineert.
84 PE Phaze Clavi Analoge clavi. MW bestuurt het phaser effect.
85 SC Toy SQ Analoog geluid met cross delay voor typed-in sequences.
86 SE MUtopia Futuristisch-klinkende pad. Aftertouch bestuurt het filter.
87 PD Float Pad Warme pad. MW bestuurt het filter.
88 OR Tiny Pipe Klein pijporgel.
89 SC Sweet Wine Synth geschikt voor electronische muziek.
90 PD Pad Swell Helderklinkende synth pad met filter wijzigingen.
9 EX Aquarius 90 Onderwater geluidseffect die stem en gebroken glas mengt.
9 ET Perc Shamisen Percussieve shamisen.
9 PF Clav-babe Synth clavi met opvallende auto-wah.
94 EX Sweepy Plant Ambient-achtig geluid met opvallende sweep en modulatie.
95 CP Door Bell Muziekdoos met bel-achtig geluid.
96 SC FAT*SQ Vette synth lead met een klein beetje portamento.
97 FX Lo-Fi Loop "Lo-fi" percussie loop-geluid.
98 KS Volksmusik Split tussen accordeon en brass ensemble.
99 KS Jfunk Jammin Split tussen een solid electrische piano en bas.
100 K Alpen Echo Split tussen een tuba en trompet. MW bestuurt het delay effect,
PF : piano CP : chromatic percussion OR : organ, accordion, harmonica GT : guitar BA :bass ST :strings BN : Bisebrass
RD:reed PI:pipe LD:synthlead PD:synthpad FX:syntheffects ET:ethnics PC: percussive SHeasur@®f combinations

KS : keyboard splits SC : synth comp
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Over de MU100R DISK

Dezefloppy disk bevat de volgende data.

“SONGS” directory:
Demo song data (SMF) voor de MU100R
PCM (21 songs)
VL (7 songs) ... Songs die een goed gebruik maken van de VL voices.
VH (2 songs) ... Songs die een goed gebruik maken van de VH effects.
Zie voor details de demo song lijst (pag. 130-131).

“PFMDATA” directory:
Deze bevat de interne performance data (SMF) waarmee de MU100R verscheept is.
Zie voor details de performance lijst (pag. 126).

“IBM PC” directory:
Dit bevat de “Yamaha CBX Driver voor Windows 3.1.”
Zie voor installatie “CBXT3.WRI".

“MIDIDRV” directory:
Dit bevat “Yamaha CBX Driver voor Windows 95.”
Zie voor installatie “README_E.TXT.”

* Deze disk is geformatteerd in MS-DOS.
Apple Macintosh moeten gebruik maken van Apple File Exchange of aanverwante software.
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MU100R Demo Song Lijst 1 (Maakt gebruik van PCM Voices)

Nr. File Naam Kategorie Commentaar

01 HG_001.MID | Pop Rock Bij part 5, geeft het AMP SIM effect de distortion aan het “Hammer M” gitaargeluid. Om
het geluid nog wat extra 'jus' te geven wordt AUTO PAN gebruikt op de electrische piano
van part 2. Verder is het ROTARY SP effect vet gebruikt op het Orgel van part 8.

02 HG_002.MID | Funk Hard Rock | Part 5 wordt voorzien van het AMP SIM insertie effect op SuperJzB om leadgitaar te
simuleren. Gate Rev wordt ook gebruik om nadruk te leggen op een funky gevoel bij de
drums, en om deze te separeren van de andere parts.

03 HG_003.MID | Ballade FMChoGTR wordt gebruikt op de arpeggio gitaar van part 6. Om de akoestische drums
te onderscheiden van de gesequencede drums, zijn er volkomen verschillende drumkits
gebruikt, en zijn ze flink voorzien van reverb om een gevoel van ruimte te creéren.

04 HG_004.MID | Jazz De bas van part 3 is Boston, met een lekkere attack. Er wordt ook een nieuw geluid
gebruikt voor de trompet van part 6. Om het af te ronden wordt het LO-FI effect gebruikt
om het einde te laten klinken als een radio.

05 HG_005.MID | Fusion In het eerste gedeelte gebruikt part 6 RhgcastM en part 7 NasIGtSt om gitaar 'cuts' te
simuleren. AUTO WAH is gebruikt op de synth lead (Sync B&L) van part 4.

06 HG_006.MID | Fast Swing Om de piano partij op te laten vallen is DbIConGr gebruikt. De bas is BostnBrt. Het orgel
is RotaryOr, en het ROTARY SP effect is gebruikt om het geluid op te laten vallen.

07 HG_007.MID | Swing(Brush) Het TREMOLO effectis gebruikt op Vibes K van part 5 om de resonanties te benadrukken.

Om het zo realistisch mogelijk te maken is de gitaar SuperJzB en de bas Coolth.

08 HG_008.MID | Funk Effecten creéren in deze song een gevoel van onafhankelijkheid tussen de parts. Bij de
drums wordt er ER2 gegeven aan de SD, en Hall Reverb aan de Toms. Door de gitaar te
voorzien van AUTO WAH en door drie parts (3 kits) te gebruiken voor de drums, blijft
iedere part duidelijk hoorbaar.

09 HG_009.MID | Trance De gesequencede frases gebruiken Distance. Tijdens de song wordt NstOrSpl gebruikt
op een geluidseffect-achtige manier. Er worden twee parts gebruikt voor de drums. De
belangrijkste kit is AnlgKit2, part 10, en de HH is geprogrameerd met de DanceKit.

10 HG_010.MID | TripHop Drie parts zijn gebruikt voor de drums, met een aparte kit voor iedere scene. 10 en 12 zijn
dezelfde kit, maar met andere effectinstellingen en ge-editte klanken. Om een lo-fi gevoel
te creéren is er gebruik gemaakt van COMP+DIST.

11 HG_011.MID | HipHop Turnpikl is gebruikt als electrische piano en BostnBrt als Bas. Drums staan vooraan en
blijven eenvoudig, dankzij de HipHopKit. Om een lo-fi effect te creéren is er een distortion
effect gebruikt op de drums.

12 HG_012.MID | Techno FrcOscBa simulateert de resonante karakteristiek van Techno. Er zijn drie drum parts
gebruikt om een gesampled gevoel te creéren. Drums zijn voorzien van COMP.
13 HG_013.MID | House Op part 10 (AnlgKit2) is COMP gegeven aan SD/BD om te benadrukken. HH wordt apart

voortgebracht door part 11 DanceKit. Bij fill-ins wordt de reverb versterkt bij part 12
DarkRKit, hetgeen het gevoel van onafhankelijke samples vergroot.

14 HG_014.MID | House Drums zijn belangrijk bij dance. Hier worden de drums voornamelijk voortgebracht door
ApogeeKt op part 10. De Latin elementen worden voortgebracht door part 11. Exclusive
messages voor het instellen van de effecten zijn ingelast in de song om een gevoel van
“gepaste” samples te creéren.

15 HG_015.MID | Jungle Hier worden ook weer drie parts gebruikt voor de drums; 10-JunglKit, 11-TrampKit en 12-
TknoKtKS. Allemaal met verschillende effectinstellingen om samples te simuleren. Part
12 is in het bijzonder erg lekker.

16 HG_016.MID | ClubJazz Luister naar Bkstairs in het intro. Alleen deze part wordt voorzien van Reverb om het te
laten klinken als sampling. De drums worden voortgebracht door twee parts; part 10 als
belangrijkste drumkit en part 11 als percussie.

17 HG_017.MID | AcidJazz CoffinKt wordt gebruikt voor part 10 als intro en einde om een lo-fi gevoel te creéren.
Tijdens de song gebruikt part 11 RogueKit.

18 HG_018.MID | Reggae De drumpart die gebruik maakte van de JazzKitis geprogrammeerd met CoffinKt voor een
club atmosphere. Om het toch een gevoel te geven van samples is het COMP+DIST
variation effect gebruikt op de drum part.

19 HG_019.MID | Latin/bpm=121 Een combinatie van Latin stijlen zoals salsa en bossanova. Halll is het belangrijkste
effect. In het einde wordt het “LO-FI” variation effect gegeven aan de drum part om een
losstaande scene te creéren.

20 HG_020.MID | Latin/bpm=111 Latin dance arrangement geénd op samba. Luister naar de fantastische unison tussen
part 1 (FakeAltD) en part 7 (ManhttnP). Bij part 11 worden BD en SD gebruikt uit de
AmberKit om meer onafhankelijkheid te creéren.

Geproduceerd door Idecs
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Nr.

File Naam

Kategorie

Commentaar

01

Trance.mid

Elevation

De momenteel populaire Goa Trance. Zoveel expressie kan worden gecreéerd door filter
en resonance te gebruiken.

Geproduceerd door Hiroshi Mizuide

MU100R Demo Song Lijst 2 (Maakt gebruik van VL Voices)

Nr. File Naam Song Naam Producer
01 COOLKOVA.MID Cool Jiva Katsunori Ujiie
02 OXYGEN.MID Oxygen Andy Mowat

Daniel Powell (YAMAHA R&D London)
03 NOBODY.MID Nobody Knows Akio Suzuki
04 SILHOUET.MID Silhouettes Tom Scott (GRP Recording Artist)

Nate Tschetter

Charles Feilding (YAMAHA Sound Design Office)
05 VAMBIENT.MID VAmbient Katsunori Ujiie
06 DOGROOVA.MID Do GrooVA Katsunori Ujiie
07 CLOUDS.MID Clouds Akio Suzuki

MU100R Demo Song List 3 (Maakt gebruik van Harmony Effecten)

Nr. File Naam Song Naam Commentaar
01 AMAZING.MID Amazing Grace Sluit eens een microfoon aan op de A/D INPUT 1 jack en zing iets.
02 JINGLE.MID Jingle Bells
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