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LEA ATENTAMENTE LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE CONTINUAR

* Conserve estalistaen un lugar seguro para futuras consultas.

/N ADVERTENCIA

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacion para evitar la posibilidad de causar lesiones graves o incluso la muerte
como consecuencia de una descarga eléctrica, cortocircuito, incendio, etc. Las precauciones que se deben observar son, entre otras, las siguientes:

+ No abra el instrumento ni intente desmontar las piezas interiores o0 modi-
ficarlas de ninguna manera. El instrumento no contiene ninguna pieza
utilizable por el usuario. Si observa alguna deficiencia en su funciona-
miento, no lo utilice y entréguelo al personal técnico cualificado de
Yamaha para su inspeccion.

+ No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo utilice cerca del agua o en
entornos himedos, ni coloque encima de €l recipientes que contengan
liquidos que podrian filtrarse por cualquiera de las aberturas.

+ Si el cable o0 enchufe de alimentacion se desgasta o resulta dafiado, o si

se produce una pérdida repentina de sonido durante la utilizacion del
instrumento, o si despide olores extrafios 0 humo, apague inmediata-

/\ PRECAUCION

mente la unidad, desconecte el enchufe de la toma de corriente y haga
revisar el instrumento por personal cualificado del servicio técnico de
Yamaha.

« Utilice exclusivamente la tensién especificada en la placa; es la correcta
para el instrumento.

+ Antes de limpiar el instrumento, desconecte siempre la toma de corrien-
te. No conecte ni desconecte nunca una toma eléctrica con las manos
himedas.

* Revise periddicamente el enchufe eléctrico, y limpie la suciedad o el pol-
vo que pueda haberse acumulado en él.

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacion para evitar la posibilidad de causar dafios per sonales 0 mate-
riales, tanto en el instrumento como en otros bienes. L as precauciones que se deben observar son, entre otras, las siguientes:

No sitte el cable de alimentacion cerca de fuentes de calor (calentadores,
radiadores...) ni lo doble o fuerce demasiado, ni col oque objetos pesados enci-
made é, ni lo dgje en un lugar en el que se pueda tropezar, enredar o pisar.

Cuando desconecte el enchufe eléctrico del instrumento o de latomade
corriente, sosténgalo siempre por e propio enchufey nuncapor el cable, ya
que podria dafiarlo.

No conecte € instrumento a una toma el éctrica mediante un conector mdltiple.
Tal accion podriadar lugar a una degradacion de la calidad de sonido, o posi-
blemente a un sobrecalentamiento de latoma.

Desconecte el instrumento de latoma de corriente si no va utilizar €l instru-
mento durante un periodo de tiempo prolongado, o cuando exista el riesgo de
tormentas.

Antes de conectar € instrumento a otros componentes el éctricos, apague todos
ellos. Antes de encender 0 apagar [os componentes, gjuste los niveles de volu-
men a minimo. Asegurese también &l tocar el instrumento de que los niveles
de volumen de los componentes estén a minimo, y eleve gradualmente los
controles de volumen para establecer el nivel de audicidn deseado.

No exponga el instrumento a un nivel excesivo de polvo o vibraciones, ni a

temperaturas extremas (luz solar directa, proximidades de un radiador, en e
coche durante el dia), para evitar que se deforme el panel o sufran dafios los
componentes internos.

No utilice e instrumento cerca de productos eléctricos tales como televisores,
radios o altavoces, ya que podrian producirse interferencias y afectar a correc-
to funcionamiento de los demés equipos.

No coloque €l instrumento en una posicion inestable que pueda ocasionar una
caida accidental.

Antes de trasladar € instrumento, desconecte todos los cables.

Paralalimpieza del instrumento, utilice un pafio seco y suave. No utilice
disolventes, diluyentes, liquidos de limpieza ni pafios tratados con productos
quimicos. Ademés, no coloque objetos de pléstico o vinilo encimadel instru-
mento, ya que podrian decolorar € panel 0 €l teclado.

No apoye su peso sobre e instrumento ni coloque objetos pesados encima de
él, ni aplique demasiada fuerza sobre los botones, interruptores o conectores.

¢ Utilice tnicamente e atril especificado para el instrumento. Cuando instale e
atril o rack, utilice exclusivamente los tornillos facilitados. De o contrario,
podria ocasionar dafios en los componentes internos o provocar la caida del
instrumento.

+ No coloque objetos delante de los orificios situados en |os paneles superior y
posterior del instrumento, ya que podrian impedir la correcta ventilacion de
los componentes internos y posiblemente producir el sobrecalentamiento de la
unidad.

* No hagafuncionar €l instrumento durante largos periodos de tiempo a niveles
de volumen elevados o incdmodos, pues podria causar una pérdidairreversible
dela capacidad auditiva. Si experimenta una pérdida de audicion o campani-
lleo en los oidos, consulte a su médico.

m COPIA DE SEGURIDAD DE LOSDATOS DE FABRICA
+ Si dmacena sus datos en lamemoria Flash ROM, borrara | os datos de fébrica
correspondientes programados en dicha memoria (en las posiciones de nimero
correspondientes).
Esta accion afectard alos siguientes tipos de datos:
+ Ajuste con un botén
* Memoria de registro
* Base de datos musical
* Multipad
* Edtilo Flash
* Configuracion
Si haborrado los datos pregjustados de fabrica, puede usar la funcién de alma-
cenamiento (pag. 98) para cargar una copia de dichos datos desde los discos
facilitados (pag. 6).

m CONSERVACION DE LOSDATOSDEL USUARIO
* Procure realizar copias periodicas en disco para evitar la pérdida de datos
importantes por alguna anomalia o error operativo del usuario.

Yamaha no asume responsabilidad alguna por |os dafios causados por
una utilizacion incorrecta o por modificaciones realizadas en € instru-
mento, ni por la pérdida o destruccion de datos.

Desconecte la corriente del instrumento siempre que no esté siendo utilizado.



Procure tratar los disquetes y la unidad de disco con cuidado.
Observe las importantes instrucciones que se detallan a conti-
nuacion.

m Tiposdedisco compatibles
Pueden usarse discos flexibles2DD y 2HD de 3,5”.

m [nsercion/extraccion de discos
o Parainsertar un disco en la unidad:

« Sostenga el disco de manera que la etiqueta quede hacia arriba y el
cierre metélico hacia €l frente, es decir, hacia la ranura de la unidad.
Inserte e disco con cuidado, presionando lentamente hasta que se
acople en su posiciony € boton de expulsion salgaal exterior.

-

« Cuando & PSR-9000 esta encendido, el indicador situado debgjo de
laranuradel disco permanece iluminado indicando que la unidad de
disco esta preparada para su uso.

o Paraexpulsar un disco:

« Antes de extraer un disco, asegUrese de que la unidad no se encuentra
en funcionamiento (el indicador DISK IN USE debera estar apage-
do). Pulse suavemente el boton de expulsion hasta el fondoy el disco
serd expulsado. Cuando el disco haya sido expulsado por completo,
retirelo manua mente con cuidado.

DISCO EN USO

Esteindicador seiluminaraa insertar
el disco, durante |as operaciones de
lectura o escritura, grabacion, repro-
duccién, formateo, etc.

Este indicador permanecera
siempreiluminado aunque no
se utilice la unidad de disco

« Si pulsademasiado rapido el botdn de expulsion, o si no lo pulsahas-
tael fondo, es posible que el disco no salga correctamente, quedando
bloqueado el botén a medio camino y el disco sobresaliendo apenas
unos milimetros. En tal caso, no trate de extraer e disco alafuerza,
pues podria dafiar el disco 0 el mecanismo de captura. Para extraer un
disco parcialmente expulsado, pruebe a pulsar de nuevo el botén, o
bien inserte el disco otravez y repitala operacion.

« No intente nunca extraer el disco ni apagar € instrumento durante la
grabacion, lectura o reproduccion, ya que podria dafiar el disco y, posi-
blemente, la unidad de disco.

Mang o dela unidad dedisco (FDD) y de los disquetes

o Procure extraer el disco delaunidad antes de apagar €l equipo. Un dis-
co cargado en la unidad durante un periodo de tiempo prolongado pue-
de acumular facilmente polvo y suciedad que ocasionaran errores de
lecturay escritura de datos.

m Limpieza del cabezal de lectura/escritura dela unidad de disco

o Limpie peri6dicamente el cabezal de |ecturalescritura. Este instrumen-
to emplea un cabezal magnético de alta precision que, tras un periodo
prolongado de uso, acumulara una capa de particulas magnéticas pro-
cedentes de los discos utilizados, y posiblemente ocasionara errores de
lecturay escritura.

o Para conservar la unidad de disco en perfecto estado, Yamaha reco-
mienda el uso de un disco de limpieza de cabezales de tipo seco (dis-
ponible en e mercado) para limpiar € cabezal aproximadamente una
vez a mes. Informese en su distribuidor Yamaha sobre los discos de
limpieza de cabezal es apropiados.

« No inserte objetos distintos de los discos flexibles en la unidad, ya que
podrian ocasionar dafios tanto en la unidad como en los discos.

m Acercadelosdiscosflexibles
« Paramanejar los discos con cuidado:

« No coloque objetos pesados, ni doble ni aplique ningln tipo de pre-
sion sobre los discos. Conserve siempre los discos en sus estuches
cuando no los utilice.

« No exponga el disco a la luz solar directa, temperaturas extremas,
exceso de humedad, polvo o liquidos.

« No abra el cierre metdlico ni toque la superficie interna.

« No exponga el disco a campos magnéticos, como los producidos por
televisores, altavoces, motores, etc., ya que tales campos pueden
borrar parcial o totalmente los datos del disco, dejandolo ilegible.

« No utilice nunca discos que tengan deformado € cierre metélico o la
carcasa.

« Noadhieranadaal disco excepto |as etiquetas facilitadas. Asi mismo,
procure adherir las etiquetas en la posicion adecuada.

« Para proteger los datos (pestafia de proteccion contra escritura):
« A findeevitar e borrado accidenta de datos valiosos, deslice la pes-
taflaalaposicion de “protegido” (ventana abierta).

) N
<3 e
- Proteg-i do Daspro.tegi do
(contra escritura) (se puede escribir)

« Copiade seguridad de los datos
« Paradisfrutar delaméaxima seguridad, Yamaharecomienda conservar
dos copias de los datos importantes en discos separados, por si uno de
ellos se pierde o quedainutilizado.

A ADVERTENCIA

« Antes de comenzar |ainstalacion, apague el PSR-9000y |os periféricos conectados, y desen-
chufelos delared. Luego desconecte todos | os cables que conectan el PSR-9000 a otros dis-
positivos. (Si deja conectado el cable durante la instalacion, podria producirse una descarga
eléctrica; si deja conectados otros cables, podria afectar a su trabgjo).

« No desmonte, modifique ni aplique demasiada fuerza alas zonas del panel y conectores del
disco duro y de los médulos SIMM. Si se doblan 0 manipulan € panel o los conectores,
podrian ocasionarse descargas el éctricas, incendio o fallos en el equipo.

A PRECAUCION

« Antes de manipular el disco duro interno o los modulos SIMM, seria conveniente tocar lige-
ramente |a superficie metdlicaala que esta fijadala cubierta del disco duro o SIMM (o

Manejo einstalacion de opciones

superficie metédlica similar, teniendo cuidado con los bordes afilados) con la mano desnuda
para descargar |a corriente estética del cuerpo. Observe que incluso una pequefia descarga
electrostética puede ocasionar dafios a estos componentes.

« Serecomienda utilizar guantes de trabajo para proteger las manos contra los salientes meté&

licos del disco duro, médulos SIMM y otros componentes del PSR-9000. El contacto con
cablesy conectores con |las manos desprotegidas puede ocasionar cortes en los dedosy pro-
ducir contactos defectuosos o dafios el ectrostéticos.

« Adopte medidas para que no caigan tornillos dentro del PSR-9000. Si cae algdn tornillo,

retirelo antes de volver a colocar latapay activar laalimentacion. La puestaen marchadela
unidad con un tornillo suelto en su interior puede provocar un funcionamiento incorrecto o
fallos del equipo (si no puede recuperar €l tornillo caido, solicite asistencia a su distribuidor
Yamaha).




Enhorabuena

Ya puede estar orgulloso de poseer un excepcional teclado electrénico. EI PSR-9000 de Yamaha combina la mas
avanzada tecnol ogia de generacion de tonos con una electronica digital de vanguardiay funciones que le propor-
cionaran una asombrosa calidad de sonido y la maxima versatilidad musical. En concreto, las funciones de acom-
pafiamiento automatico, Vocal Harmony y Sampler son gjemplos claros de como la tecnologia de Yamaha puede
ampliar sustancialmente sus horizontes musicales. Una pantalla gréfica de gran tamafio y € sencillo sistema de
interfaz refuerzan también en gran medida |a capacidad operativa de este avanzado instrumento.

Para aprovechar a méaximo todas las funciones y prestaciones del PSR-9000, le recomendamos la lectura atenta
de los manuales mientras experimenta con las distintas funciones descritas. Conserve los manuales en un lugar
seguro para futuras consultas.

Contenido del embalaje

El PSR-9000 incluye los siguientes elementos:

« PSR-9000

» Cablede alimentacion dec.a

« Adaptador del conector de c.a. (en determinadas zonas)

o Atril

« 1 disquete (con ficheros de estilos de acompafiamiento; pagina 25)

« 2 disguetes (con los siguientes datos de fabrica: ajuste con un botén, —l [ r_j )
memoria de registro, base de datos musical, multipad, estilos Flash y =1 |
configuracién) ' '

o Manua de uso

Esta prohibidala copia sin autorizacion de programas informéti cos protegidos por derechos de autor con fines distintos del
uso personal por parte del comprador.

Este producto (PSR-9000) esta fabricado bajo licenciade I VL Technologies Ltd., patentes de EE.UU. 5231671, 5301259,
5428708 y 5567901.

Marcasregistradas:

. Appley Macintosh son marcas registradas de Apple Computer, Inc. en EE.UU. y otros paises
. IBM-PC/AT es marcaregistrada de International Business Machines Corporation.

« Windows es marca registrada de Microsoft® Corporation.

. El resto de marcas comerciales son propiedad de sus respectivos titulares.



NUEVAS FUNCIONES DEL PSR-9000 VERSION 2

L as funciones afiadidas con respecto ala version anterior son las siguientes:

Vocal Har mony

Una notamas de polifonia (paradar un total de tres notas
Vocal Harmony), y més tipos de armonia vocal, por
gjemplo Quartet.

Sampling

Asignacion de teclas, remuestreo, edicidn de punto de
bucle, normalizacion y una funcién de exportacion WAV
para usar las muestras del PSR-9000 en el generalizado
formato WAV.

Custom Voice

Edicién completa de pardmetros y edicion de elementos
individuales de voz.

Song Creator

Grabacion por pasos, edicion de eventos, grabacion de acor-
des por pasos, cuantizacion y otras funciones de edicién.
Style Creator

Grabacion en tiempo real y por pasos, edicion de eventos
y edicién completa de parametros.

USO DEL MANUAL

Primerospasos. . ...covvvi i

o Multi Pad Creator

Grabacion por pasosy edicion de eventos.

Disk/SCS|

Cambio de nombre de fichero para las canciones SMF y
de usuario del PSR-8000, y cambio de nombre de direc-
torio para el disco duro del PSR-8000.

Song Player

Posibilidad de mostrar la lista de canciones y seleccio-
narlas durante la interpretacion.

Registration Memory

Compatibilidad mejorada con los estilos personalizados
del PSR-8000.

Organ Flute 9 footages

Control de nueve longitudes de tubo de 6rgano, junto con
un nuevo sistema de generacion de tonos y nuevas ondas
muestreadas.

................................ pagina 14

Antes de consultar cualquier otro apartado del manual, le recomendamos que lea esta seccion. En ellase
indicala manera de empezar a utilizar su huevo PSR-9000.

Panel SUPErior Y CONEXIONES . . . ..ottt e ettt e e e e e pagina 10

Panel poSterior Yy CONEXIONES .. . ...ttt e e e e e e e et pagina 12
En esta seccidn encontrara todo lo que precise acerca de |os botones y controles del PSR-9000.

[T 1= pagina 8

En estaseccion y parafacilitar su consulta se hallan ordenados | os temas, funciones, caracteristicasy ope-
racionestal y como aparecen en el manual.

GUIA FAPITA ...ttt e pagina 16
A menos que disfrute leyendo manual es, deseara empezar inmediatamente a operar con su PSR-9000.
Si es asi, lea esta seccion.

Funcionamiento BASICO . . .. ... pagina 42
Esta seccion le introduce en las convenciones de funcionamiento basico del PSR-9000 tales como la edi-
cion de valoresy los cambios de gjustes, y le indica cémo utilizar adecuadamente las funciones de acceso
directo.

Arbol defunCIONES . ... ....... it pagina 46
Aqui, todas las funciones del PSR-9000 se hallan ordenadas jerarquicamente. Se puede ver facilmente la
relacion existente entre ellas y localizar con rapidez lainformacién requerida.

REFEr NG ...t pagina 52
Una vez familiarizado con |las secciones anteriores, lea por encima esta completa guia de funciones. No
nesecitara (ni le apetecerd) leerlatoda entera de una vez, pero ahi latiene para consultarla cuando precise
informacidn sobre una caracteristica o funcion.

APENAICE . . oot pagina 156
Aqui hallaradistintas listas importantes: voces, estilos predefinidos, efectos, formatos de datosMIDI y la
tabla de implementacién MIDI.

Solucion deproblemas . ... ... oo péagina 156
Si el PSR-9000 no funciona como esperaba o tiene algun problema con el sonido o el funcionamiento de
la unidad, consulte esta seccion antes de acudir a su distribuidor 0 a servicio técnico de Yamaha La
mayoria de los problemasy las soluciones més habitual es se explican de manera sencillay comprensible.

IndicealfabéliCo .. ..........orint it pagina 158

En esta seccion aparecen en orden alfabético todos |os temas, funciones, caracteristicas y operaciones con
su nimero de pagina correspondiente, lo que facilitalalocalizacion inmediata de lainformacién necesaria.
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Atril 15
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Guiarapida
Reproducciondevoces . ..........coviiinn... 16
Reproducciondeunavoz . ................... 16

Reproduccién simultédnea de dos o tresvoces . . . .17
Reproduccion de diferentes voces

con lasmanosizquierday derecha. .. .......... 18
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Tubosdedrgano ..., 19
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Secciones de acompafiamiento ............... 22
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Registro delos gjustesdel panel .............. 29
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Reproduccion de los discos de canciones . ...... 30
Vocal Harmony ..., 32
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LosMultipads ... 34
Reproduccion delosmultipads ............... 34
Coordinaciondeacordes .................... 34

Efectosdevoz ........... . ... i 35
Aplicacion delos efectosdevoz .............. 35

SoNg Creator ... 36
Grabacionrapida ........... ... ...l 36
Grabacion multipistas ...................... 38

MUEBSIIE0 ... ..o 40
Grabaciondeunamuestra . .................. 40

Funcionamiento basico
Controlesdepantalla ........................ 42
Mensgjesvisuales. ...t 43
Asignaciéndenombres ............ ... 44
Funciones deteclado deordenador ............ 44
Tabladeaccesodirecto....................... 45
Arbol defunciones .......................... 46
Estructuradelamemoria .................... 50
Referencia
Demostracion .........coviiiiiiiii 52
VOCES .t 53
Partes: Right1, Right2, Right3y Left .......... 53
VOCES . .ot 54
Rueda de Inflexion de tono
y Ruedade Modulacion ..................... 54
Efectosdevoz ......... ... . il 55
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Flashendisco.............cooiiiiiiinn.. 129
Copiade archivosy copiadedisquetes ........ 130
Copia de seguridad/Recuperacion de
losdatosdelamemoriaFlash ............... 130
Conversiondearchivos .................... 131*
Edicion de archivosdedisco ................ 131
Edicion dedirectorios ................... .. 132
Formateodedisco ...................ou... 132
Comprobaciéndeundisco.................. 133
Las“Funciones’ del PSR-9000 ................. 134
Afinacion general/afinacién por escalas .. ... .. 134
Punto de divisién/Digitacién de acordes . ... ... 135
Asignacién de controladores ................ 135
Ajustes de registro/grupo de congelacion/
JuegoSdEVOCES ... v i 139
Ajustesdearménicos/ECO . ................. 140
Ajustes del monitor devideo ................ 141
Ajustedeconversaciéon .................... 141
Ajustesdeutilidades ...................... 142

Lasilustracionesy pantallas ofrecidas en € manual de uso poseen exclusivamente un caracter
informativo, y pueden diferir de las que aparecen en €l propio instrumento.




Panel superior y conexiones

S~
Aberturasde ventilacion
No coloque objetos delante de
los orificios de ventilacion del
instrumento, ya que podrian
impedir la correcta ventilacion
de los componentes internos y
posiblemente producir el sobre-
calentamiento de la unidad.
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Tomadeauriculares (PHONEYS)
En esta toma se puede conectar una pargja
estandar de auriculares estéreo para ensayar
en privado o aaltas horas de la noche. El
sistema interno de altavoces estéreo se
desactiva autométicamente cuando se
conecta una pareja de auriculares alatoma
PHONES.

S

© Interruptor POWER ON/OFF . . ..
@ Control MASTER VOLUME ... ..

©® Rueda PITCH BEND

O RuedaMODULATION . ........

© Botones SONG
@ Botones STYLE

10.

\
\

N / N
Teclado... pag. 137
El teclado del PSR-9000 incorpora capacidad de
respuesta ala pulsacion (inicial y posterior), permi-
tiendo controlar el dinamismo y expresion del nivel
de voces dependiendo de laintensidad de laiinter-
pretacion, tal y como sucede con un instrumento
L, acustico.
Toma de microfono y entrada de | )
linea (MIC/LINE IN)
El PSR-9000 incorpora una toma de micré-
fono y de entrada de linea (MIC/LINE IN)
que admite précticamente cualquier micré-
fono esténdar o fuente de nivel de linea con
conector de 1/4” (se recomienda un micré-
fono dinamico de 250 ohmios de impedan-
cia). Laentrada de micréfono o de linea
puede utilizarse con las funciones de vocal
Harmony del PSR-9000.
J
............... 14
,,,,,,,,,,,,,,, 14 @ BotonesACCOMPANIMENT CONTROL ........20
,,,,,,,,,,,,,,, 54 @ BotonesMENU .....................127,134, 150
,,,,,,,,,,,,,,, 54 @ BotonesKEYBOARD TRANSPOSE ............55

@ Botones DIGITAL STUDIO . .36, 40, 72, 78, 88, 104, 119
20 P BotonesMULTI PAD




Panel superior y conexiones
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Pantalla de cristal liquido (LCD) y botonesy controlesrelacionados... pag. 42 Unidad dedisco... pags. 25, 30, 127
El amplio panel de visualizacion multifuncién con botones gréfico, junto con las instruc- El PSR-9000 también incorpora una unidad de
cionesy mensajes de la pantalla, facilitan un manejo rapido e intuitivo. disco interna que permite guardar en disco
todos |os datos original es importantes para su
Botonesy controles relacionados: uso posterior. EI PSR-9000 es compatible con
« Botones de pantalla (A-J) una extensa variedad de formatos de disco que
« Botones de pantalla (1-8) posibilitala reproduccion de los datos de can-
« Boton DIRECT ACCESS cion en discos disponibles comercialmente (XG,
« Boton MAIN MIXER GM, DOC y Disklavier Piano Soft).
« Boton PART ON/OFF - J
« Botén EXIT
« Botones PAGE CONTROL
« Control LCD CONTRAST
. %
@ Mandodedatos . . ...........cooiiiii. 42 @ BOtonMEMORY ..................ccc.... 28, 61
@®BOONDEMO ...\ 52 g BotonesVOICE ... 16
BotonesPART SELECT ......... ... ... .. .... 53
Q Bot(?nes VOICEEFFECT ................... 35,55 @ Botones PART ON/OFF . ..o oo oo 17,18, 53
® Boton MUSICDATABASE ................. 26,64 @ BotonesUPPER OCTAVE ..................... 55
@® Boton ONETOUCH SETTING ...t 24,61 @ BotonesVOCAL HARMONY .............. 32, 68

@ Botones REGISTRATION MEMORY ............ 28

11



Panel posterior y conexiones
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Secuenciador ' !

= |
Puede controlar el sustain :
y unaserie de funciones H E E E ﬁ | ?c[;a;zﬁscare musical)
importantes con uno de los

dos pedal es conmutadores

Yamaha FC5 opcionales. L as sofisticadas funciones MIDI permi-
Consulte ‘/ s ten ampliar los campos de creacion e
la pagina 136. / interpretacion musicales.

Consulte la pagina 144.

[VIDEC IN]
Puede controlar el volumen y una serie de Televisor |
funciones importantes con el pedal con-
trolador Yamaha FC7 opcional. :

Consultela pagina 135.
Puede conectar el PSR-9000 a un televisor o moni-

tor de video para visualizar en una pantalla mayor

v o 1 L L las letrasy acordes de |os datos de sus canciones.
Consultela pagina 141.
e o ) Y

Puede conectar un teclado de ordenador al PSR-9000 para asignar nom- ] ; N
bres de canciones y archivos o nimeros de voces y estilo. - El gjuste _e'standar_ del PSR—QOOO para I a sefial
Consulte las paginas 4, 103y 143, de t'el eV|S|on/mon|t0r_ dg video es PAL .El
esténdar puede ser distinto dependiendo de la
zonay el gjuste deberd cambiarse en conse-
cuencia (por ejemplo, en Norteamérica se utili-

- P za normalmente “ NTSC” ). Compruebe el estan-
+ Unicamente podra utilizar el teclado def ordenador dar utilizado por su televisor o monitor de video

si lo ha conectado antes de encender el PSR-9000. . ; .
p ysinoes“PAL", cambieel ajustea“ NTSC” en

S lo ha conectado después, apague el PSR-9000 y la pantalla VIDEO OUT (pégina 141).

vuelva a encenderlo. L )




/!ZI IMPORTANTE
Consultelapaginal4 . _
=

[ voorrare]

Consultela pagina 14

Panel posterior y conexiones

El control de recorte (TRIM) per-
mite el gjuste de la sensibilidad de
lastomas AUX IN L/L+Ry R

(LOOP RETURN) para unacorrecta

correspondencia con €l equipo
conectado.

PSR-9000.

Puede utilizarse este conector
SCSI de 50 contactos (D-sub,
semitono) para conectar aun
dispositivo de almacenamien-
to de datos SCSI (para guar-
dar y almacenar adecuada-
mente una gran cantidad de
datos).

Consultela pagina 127.

Los conectores LINE OUT se utilizan para enviar la salida del
PSR-9000 a un amplificador de teclado, un sistema de sonido
estéreo, unamesa de mezclas 0 unagrabadorade cinta. Si vaa
conectar el PSR-9000 a un sistema de sonido monofonico, use
Unicamente el conector L/L+R. Si s0l0 se usa este terminal
(con un conector de audio estandar), la sefia delos canales
derecho eizquierdo se combinay se enviaatravésde él, dando
lugar a una mezcla monofénica del sonido estereof6nico del

Consultela pagina 126.

P [ B

« Dependiendo del dispositivo
CS, puede necesitar un
cable o adaptador especial
para conectar adecuadamen-
te el dispositivo al PSR-9000.
Procure informarse de la
configuracion de conexion
tanto del PSR-9000 como del
dispositivo SCS antes de
adquirir éste Ultimo.

« El identificador SCS del
PSR-9000 es siempre el 7.
Aseglrese de asignar al dis-
positivo SCS un nimero 1D
distinto de éste (por ejemplo,
uno del 0 al 6).
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Fuente de sonido

| Fuente de sonido J

Ejemplos de conexion

En estainstalacion, el sonido del PSR-9000 y de las fuentes externas
es reproducido através del amplificador y altavoces internos del PSR-
9000, actuando éste como sistema de monitorizacion de escenario.




Primeros pasos

. N
Compruebe la fuente de alimentacion
, . . - Selector detension
Aseglrese de que el voltaje de red c.a. es el mismo que el especifi-
cado en la placa del panel posterior. Dependiendo de la zona, es Toma de alimentacion c.a
posible que en dicho panel se haya afiadido un selector de tensién . . ——y
z . . - S -
gue estara situado junto a la toma de red. Compruebe que la posi- | = &
cién del selector corresponde a la tension de su zona. Al salir de y. [ [
fébrica, el selector estaré gjustado a240 V. S - _
Paramodificar este gjuste, gire &l selector con un destornillador pla- '-af?m(‘?de ':éoma‘é‘?a“'
., . . ~ mentacion puede ser dis-
no hasta que Ig ten5|_0n correcta coincida con la senal del panel. finta dependiendo de la
Antes de cambiar el gjuste del selector de voltaje, aseglrese de que zona.
launidad est4 apagada.
N J

Siga el procedimiento que se indica a continuacion para poner en marcha el PSR-9000.

1) Compruebe que el conmutador de encendido esta
en OFF (sobresale).

2) Inserte hasta el fondo de la toma de alimentacién
c.a. del panel posterior el terminal del cable de
alimentacién suministrado con e PSR-9000.

3) Conecte € cable de alimentacion en una toma de
red c.a. adecuada.

A ADVERTENCIA
s ™

. Utilice Gnicamente el cable de
alimentacion suministrado con
e PSR-9000. Si extraviara o
dafiara dicho cable, o tiene que
sustituirlo, acuda a su distri-
buidor Yamaha. El uso de un
cable inapropiado podria oca-
sionar descargas eléctricas o
un incendio.

En algunas zonas, se suministrara un adaptador de c.a. con |os contactos necesarios para que pueda conectar el cable

alastomas murales de c.a

4) Encienda la unidad (ON) pulsando el conmutador [POWER].

Pulse e conmutador [POWER] de nuevo para apagar la unidad (OFF).

« Para apagar la unidad, invierta el proce-
dimiento.




Primeros pasos

. N
Atril
Con e PSR-9000 se suministra un atril; puede montarlo
en € instrumento introduciendo los dos pasadores en los
orificios situados detras del panel de altavoces.
N J

L ogotipos del panel

Los logotipos impresos en el panel del PSR-9000 indican los estandares o formatos admitidos y las funciones especiales

incluidas.

i

X<

forXG

GM System Level 1
Es un agregado a estandar MIDI que garantiza que |os datos que cumplan el estandar serén reproducidos fiel-
mente en todos | os sintetizadores o generadores de tonos de cual quier marca compatibles con GM.

XG

Es una nueva especificacion MIDI de Yamaha que ampliay mejorasignificativamente el estdndar GM System
Level 1: mayor capacidad de gestidn de voces, control expresivo y posibilidades de procesamiento de efectos,
conservando a mismo tiempo toda la compatibilidad GM. Al usar las voces XG del PSR-9000, podra grabar
archivos de canciones compatibles con XG.

XF

Este formato de Yamaha refuerza el estandar SMF (Standard MIDI File), dotandole de mayor operatividad y
posibilidad de ampliacion en el futuro. Si reproduce un archivo XF que contenga datos de letras de canciones,
el PSR-9000 puede mostrar dichas letras.

Vocal Harmony

Vocal Harmony utiliza una tecnologia avanzada de procesamiento de sefial digital para afiadir automética-
mente laarmoniavoca adecuadaaunalineavoca solista cantada por €l usuario. Vocal Harmony puede inclu-
so modificar el carécter y €l género delavoz solistay de las voces afadidas para ofrecer unaamplia gamade
efectos de armonia vocal.

nan
Eaa DOC

ST

El formato de asignacion de voces DOC ofrece compatibilidad en la reproduccion de datos con una amplia
gama de instrumentos Yamahay dispositivos MIDI, incluidala serie Clavinova.

Style File Format

Es e formato de archivos de estilos original de Yamaha (SFF). Utiliza un sistema de conversion especial,
basado en una amplia gama de tipos de acordes, que proporciona un acompafiamiento automético de atacali-
dad. El PSR-9000 utilizael SFF internamente, lee discos de estilos SFF opcionalesy crea estilos SFF median-
telafuncion Style Creator.



GUIa RAPIAA ..o
Reproduccion de voces

—

Botones relacionados con las voc&sj

Reproduccion de una voz
1) Pulse el boton de pantalla [R1] para activar laparte RIGHT1.

« Lavozaqui seleccionada se

W . mip s = denomina RIGHT 1. Consulte
i : o ‘ la pagina 53 para obtener mas
|_|“| Strs ;;HEF L S— informacion sobre esta voz.

FILL [ Lo 7 ¥ .
HeartBeat [QZLIIVEL) w2l v«

|t omn o el $trs | "Soko vioan__|"
e e £ !
T *“Livel Orch | Orch Brass |*
= 4= = i = |
A3 SwsohonStr | | Orch Flute |
o i .“E.Tlﬂi}l:fﬁll"h _I “Orch. FLBr ]"

7 X bt i L B

En este gemplo, se selecciona - t- Lt J

STRINGS (cuerdas). uifm ufm win ufe

3) Seleccione una voz.

L T ST - T
= (e Strs | Solo Vielin "

— = _
v I Oroh frass |

gi—C “Gymohon Str | “Drch. Flute i'
En este gjemplo, se L3 ° " Enasberstrs | “Dreh gr  |"
selecciona Live! Orch — e - 15 i
(orquesta en directo). e _DberSirinas ] | (rch Oboe )

Pulse los botones correspondientes para selec-

4) Reprod uzca las voces cionar las distintas péginas.

"I.I. -~ | PR
3 L F—

16 Guia Répida ...................................................................



Reproduccion de voces

Reproduccion smultanea de dos o tresvoces

1) Pulse € boton PART ON/OFF [RIGHTZ2] para activar laparte RIGHT2.

Activacion automética

F'ﬂﬁ-ﬁ:j

2) Seleccione un grupo de voces.
Seleccione, por gemplo, “CHOIR & PAD”.

3) Seleccione una voz.
Seleccione, por ggemplo “Hah Choir”.

4) Reproduzca las voces.
Lavoz seleccionada para R1 (pagina 16) y lavoz seleccionada aqui sonaran superpuestas (“layer”).

Puede gjustar lavoz RIGHT 3 de la misma manera, sélo que utilizando € boton [RIGHT 3].

Pruebe alguna de estas otras voces...

Categoria | Nombredevoces | Descripcion Categoria | Nombredevoces | Descripcion
Piano E. Galaxy EP Piano eléctrico tipo DX; Saxofén Sweet Tenor Suave saxo tenor con vibrato
riguezay dinamismo. natural
Stage EP 3 dinamicas distintas muestreadas Sweet Soprano Saxo soprano con vibrato natural.
para cambios de timbre llenos Gran expresividad.
derealismo y expresividad. Toque notas largas.
Organo Cool! Jazz Muestra de 6rgano con Sweet Clari Clarinete de Jazz con vibrato
auténtico vibrato de chorus. natural.
Rotor Organ Muestra de 6rgano con Flauta Sweet Flute Flauta con vibrato natural. Gran
verdadero altavoz Rotary. expresividad. Toque con fuerza
Acordedn | Musette Acordedn de gran para obtener una muestra sobredi-
realismo tipo francés. mensionada de gran realismo.
Guitarra | Live!l Nylon Guitarra Nylon muestreada Sweet Pan Auténticaflauta dulce con vibrato
en estéreo. Muestra de chirimia natural.
especifica para atas velocidades. Choir & Live! Gospel Coros estéreo con suave vibrato
Cool! J. Gtr Guitarrade Jazz digitada Fad individual.
de gran dinamismo. Live! Vocal Gran dinamismo. Doo, Bah y
Cuerda Live! Strs Orquesta de cuerda muestreada Dao cambian al tocar. Voces de
en estéreo de gran riqueza. bajo para mano izquierda
Trompeta | Sweet Trump Trompeta de gran expresividad Dream Heaven Hermoso pad de sintetizador.
con vibrato natural. Sintetizador| MATRIX Solistade sinte. Gran expresivi-
Sweet Trump Trombon de gran realismo dad. Toque notas largas.
con vibrato natural . Percusion | Live! Stdkit Bateria muestreada en estéreo
con conmutador de velocidad de
hasta cuatro capas.
Pruebe también Live! Funk Kit.

............................................................................. .. Guia Répi da 17



Reproduccion de voces

Reproduccion de diferentes voces con las manosizquierday derecha

1) Pulse e boton PART ON/OFF [LEFT] para activar laparte LEFT (izquierda)

Activacion automética

I Pl SELEL

S 5 Ol -

2) Seleccione un grupo de voces.
Seleccione, por gemplo, “STRINGS”.

3) Seleccione una voz.
Seleccione, por gjemplo, “Symphon. Str.”.

4) Reproduzca las voces.

Las notas que toque con la mano izquierda producirén una voz y las que toque con la derecha otra voz distinta (u
otras voces).

nmmmn

« El punto del teclado que separa la

A o LI -1 voz LEFT de las voces RIGHT 1(3
\, /Punto A se denomina “ punto de divisién” .
“dedivision Consulte la pagina 135 para esta-
r blecer € punto de division.
nmmnnmummm
Voz L VocesR1, R2, R3
(inferior) (superior)

Lasvoces RIGHT 1(3 estan dispuestas para que se toquen con lamano derecha. Lavoz LEFT para que se toque con
lamano izquierda.

Ajuste de octavas

El boton [UPPER OCTAVE] permite transponer simultdneamente las partes RIGHT1, RIGHT2 y RIGHT3 en una octava
(en sentido ascendente o descendente).

« La funcién Mixing Console permite
efectuar con mayor precision ajus-
tes relacionados con las octavas
(pégina 123).

i
—

18 Guia Répida ....................................................................................................................................................................................................



Reproduccion de voces

Tubosde 6rgano

Lafuncién Organ Flutes permite crear voces de 6rgano originales (como en un organo tradicional) mediante el aumento o la
reduccién de lalongitud del tubo.

1) Pulse e botén [ORGAN FLUTES].

2) Utilicelos botones de pantalla[1] - [8] para ajustar lalongitud.

Los gjustes de longitud determinan €l sonido basico de los tubos.
El término “longitud” (“footage”) procede de los 6rganos de tubos tradicionales, en los que el sonido era producido

por tubos de distinta medida.

Utilice el boton 1 para
seleccionar 16' u8'. La
longitud (16’ u 8') se - .
puede especificar con T ==
€l bot6n de pantallaE.

R ieF
] L

3) Almacene los ajustes Organ Flutes (consulte la pagina 56).

Los gjustes Organ Flutes anteriores se almacenaran en la memoria Flash.
Si desea mas informacion sobre esta memoria, consulte “ Estructura de lamemoria’ en la pagina 50.

Pruebe las voces Organ Flutes predefinidas
El PSR-9000 dispone de 10 voces Organ Flutes preprogramadas.

T T T T FSE

4 T e P T :_' T
Yintase | {FF I —

A0 | gy e herra || sarain eRe el _—
Fast 6% | 1 o ] _—

L LF | I

Pulse el boton de pantallaH] para
activar la pantalla de voces predefi-
nidas Organ Flutes y a continuacion
seleccione unavoz Organ Flutes.

.................................................................................................................................................................................................... Guia Répida 19



Acompafiamiento automatico

[Boton&s relacionados con €l estilo PR —

Botones relacionados con €l
Acompafiamiento Automético

Uso del Acompafnamiento Automatico
1) Seleccione un grupo de estilos.

« Losestilos del PSR-9000 se
dividen en dos grupos: esti-

| ITAUSLIERS [ el an | B o los predefinidos y estilos
u = | = | Flash. Encontrard mas
Vg Sambia
— L — | detalles sobre estos Gltimos
" Enelvaitz || Rusba " enla pagina 51.

o [k b [ ]
Siowfox 1 || Cha Cha Cha |
‘e N o

" Ouicksten || Pasodoble 1 |"

N
- <+ S

En este gemplo se selec-
cionaBALLROOM
(saladebaile)

2) Seleccione un estilo

it U N - T §- -

* “ViennaWaltz | Samha K

*tnolvaitz | | Rumba "o e

* “Siowfox 1 J _‘Il.hl Cha Cha |" " =

* “uickstes | Pasodoble 1 |" 0 T En este gjemplo,
. .i"“P J' s se selecciona Jive.

3) Active Auto Accompaniment (acompafiamiento automatico). —&renl———

La seccién izquierda del teclado (marcada) se convierte en la seccion “Auto Accompani- « El punto del teclado
ment” y |os acordes interpretados en esta seccién serdn automaticamente detectados y uti- gﬁ)erlf‘e)a/icao';;a
lizados como base para el acompafiamiento automaético del estilo seleccionado miento Automético
de la seccién dere-
Punto dedivisién cha del teclado se

- & denomina “ punto de
Iy S division” . Consulte
wf mmmnmnmmmmm la pagina 135 para

efectuar los ajustes.
(. J

Seccidn de Acompafiamiento
Automético

4) Active Sync Start.
El indicador luminoso parpadeara siguiendo el tempo. Esta funcion se denomina arranque
sincronizado en espera.

ik
w 'll.lr—‘;""
-
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Acompafiamiento automatico

5) El acompafiamiento automatico comenzara en cuanto toque un acorde con la

mano izquierda.
En este ggempl o, toque un acorde en do mayor (véase ilustracién).

Punto dedivision

[ =' mummni '
n lllll |I'I_III_II_I_ nmnmm

T,

—

Seccién de Acompafiamiento Automético

6) Pruebe atocar otros acordes con la mano izquierda.
Si desea mas informacion sobre la forma de introducir acordes, consulte “Digitacion de acordes’ en la pagina 58.

7) Pulse de nuevo el boton [START/STOP] para detener el acompafnamiento.

Pruebe algunos de |os otros estilos...

Categoria | Nombredeestilo | Comentario Categoria | Nombredeestilo | Comentario
8 BEAT Heart Beat Pop estandar de 8 tiempos. SWING & | BigBand 3 Tradicional estilo “big band”
Disfrute del rasgueo de las JAZZ especia parabaladasy blues lentos.
guitarras. Swingfox Pruebe los distintos patrones de
Spicy Beat Moderno estilo de 8 tiempos con mayor y menor con Intro I1. Estilo
kits de bateria“Hit and Live! valido parainfinidad de canciones.
Standard”. BbandBallad Perfecto pararecrear el sonidoy la
8Beat Adria Brillante evocacién del estilo atmasfera de |as grandes bandas y
Mediterraneo Norte, aunque orquestas de laeradel swing.
puede usarse con gran variedad Piano Swing Estilo de pianista con swing. Activey
de canciones. desactive la parte CHD1 (acorde)
AcousticBId Estilo “unplugged” con apacibles para conseguir distintos arreglos.
ritmos de 3/4. Excelentes sonidos R&B Soul Shuffle Experimente el dinamismo del kit
de guitarra “Live! Standard”, en especia en
16 BEAT | Slow & Easy Evoca el ambiente sosegado de un el patrén de relleno “Break”.
moderno club dejazz. GospelBros Pruebe los grooves de gospel en
Smooth Jazz Disfrute de los ritmos latinos de los patrones principales A-D.
este moderno estilo “fusion”. Boogie 1 Empiece sin bateriani bajo, y luego
DANCE House Musik Sintes anal 6gicos, baterias introduzcal os para completar una
techno, ritmos “rave’: lo tltimo verdadera banda de boogie.
en musica“dance” a alcance de RockShuffle Popurri de heavy con efecto de
los dedos. distorsién en laguitarra.
DiscoChoco Pruebe este clésico de misica COUNTRY | Country 2/4 Pop-country paravigar, valido
disco de los setentacon Intro 111, paraotragran variedad de estilos.
Flip Hop Este moderno “hip hop” incluye LATIN Samba City Moderno estilo de pop-samba con los
lineas “acid” de onda sinusoidal timbales dindmicos del nuevo kit de
y cajas de tono elevado. Para bateria“Live!”. Pruebelacodalll.
rapear. BALLROOM| Engl.Waltz Delicioso y orquestado estilo
vals, ided parael baile de salon.

m Metronomo y Sostenimiento del Acorde de Bajo

Son dos estilos especiales disefiados para practicar. No incluyen ninguno de los patrones normales de ritmo o acompafia-
miento de los otros estilos. Para activarlos, seleccione la pgina 2 de la categoria “Ballroom” pulsando el boton [P2].

e Metronomo (M etronome)

Este estilo reproduce una sola clagqueta, sin ninguna otra parte de ritmos. Utilicelo como un metrénomo normal, practicando al ritmo de la claqueta. Puede gjustar el
tempo con el mando de datos. Si reproduce acordes en la seccidn de Acompafiamiento Automético del teclado, sonaran las notas de bajo y los acordes correspon-
dientes, igual que en el estilo de Sostenimiento del Acorde de Bajo. Existen cinco gjustes posibles del metrénomo, cada uno con una signatura de tiempo.

e Sostenimiento del Acorde de Bajo (Bass Chord Hold)

Incluso con el acompafiamiento automatico activado, este estilo omite todas las partes de ritmosy en su lugar simplemente sostiene lanotade bajo y €l acor-
de correspondientes al acorde reproducido en la seccion de Acompafiamiento Automético del teclado. Resultamuy Gtil para practicar acordes sin que inter-
vengan los ritmos. Hay cinco gjustes diferentes de nota de bajo/acorde, cada uno con voces diferentes.
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Acompafiamiento automatico

[Boton& relacionados con €l estilo

> (FLECECITECRREEERERE

Botones relacionados con €
Acompafiamiento Automético

Secciones de Acompafnamiento

Hay diversos tipos de secciones de Acompariamiento Automatico que permiten variar |os arregl os de acompafiamiento y ade-
cuarlos alacancion que se estainterpretando. Son: Intro, Main (principal), Fill & Bresk (relleno y ruptura) y Ending (coda).
Cambiando de uno a otro durante la interpretacion podra introducir con facilidad los elementos dindmicos propios de los
arreglos profesionales.

INTRO Se utiliza d principio de la cancion. Cuando €l intro finaliza, el acompafiamiento cambia ala seccién principal.
MAIN VARIATION Se utiliza para reproducir la parte principal de la cancion. Reproduce un patron de acomparfiamiento de varios
compases y se repite indefinidamente hasta que se pulse €l botén de otra seccion.

FILL IN & BREAK Permite afiadir variaciones dinamicasy rupturas en el ritmo de acompafiamiento para que lainterpretacion
suene mas profesional.

ENDING Se utiliza al final delacancién. Cuando lacodafinaliza, el acompafiamiento se detiene autométicamente.

1 - 4) Utilicelas mismas oper aciones que en “ Uso del acompafnamiento
automatico.

5) Pulse cualquiera delosbotones [INTRO]. s o
o] [ (] [

b

6) Nada mastocar un acorde con la mano izquierda, el acompafiamiento

automatico dar & comienzo.
Para este jempl o, toque un acorde en do mayor (como se indica)

Punto dedivisién

mmn mmminnmommm

Seccién de Acompafiamiento
Automético

Al final delaintroduccion, la reproduccion contindia autométi camente en la seccién principal.

7) Pulse cualquiera de los botones de la seccion
de acompafiamiento (observe el diagrama de [==] [=2] [#] [=]
la estructura de acompafiamiento de la pagina '
siguiente).

8) Pulse cualquiera delosbotones [ENDING]. g
Cambiara ala seccién de coda. Cuando la codafinalice, el acompa- | L l | L ||_T:~_l__|“.{'”2
fiamiento automético se detendré B
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m Diagramade la estructura del acompafiamiento

MAIN VARIATION (variacion principal)

INTRO

e

IR

b —— ——

¥

INTRO I INTRO J

Acompafiamiento automatico

] [ | =
1 cpre 1] e u_
'H.Iur-l AN - I.H.IH
.'-'.luFIIA'I'IEIH WARIATION WARLET]
4] - 'f.'-

‘ | T = U

il

ll

CODA [ENDING].

-

Edabmad i EMDHMD il EMDOIMG 11 |
k. -

Pulse uno de los botones

Puede ir difuminando gradualmente la
coda (ritardando) pulsando de nuevo €l
mismo botén [ENDING] mientras la coda
se reproduce.

«» Puede utilizar una de las seccionesintro en mitad de la cancion pulsando uno de los botones [INTRO] durante la cancion.

« S pulsa uno de los botones [ FILL & BREAK] después del Ultimo tiempo (octava nota) del compas, el relleno o la ruptura comenza-
rén a partir del siguiente compas.

» Puedeiniciar el acompafiamiento utilizando cualquiera de las otras secciones o las seccionesintro.
« S pulsa uno de los botones [ INTRO] durante la reproduccion de la coda, la seccién intro comenzara antes de que la coda finalice.

« S pulsa uno de los botones [FILL & BREAK] durante la reproduccién de la coda, €l relleno o ruptura empezaré a reproducirse inme-
diatamente dando paso a la seccién principal.

J/

&
Otroscontroles
FADE INOUT El boton [FADE IN/OUT] puede utilizarse para producir suaves fundidos de entrada y salida
& enlosiniciosy finales del acompafiamiento automético.
TAP TEMPO Puede iniciar el acompafiamiento automético en el tempo que desee “marcando” el tempo con
= el boton [TAPITEMPO]. Més detalles en la pag. 60.
SYNCRO STOP Si lafuncién Syncro Stop esté activada, la reproduccion del acompafiamiento se detendra
0 completamente al dejar de pulsar todas |as teclas de la seccion de Acompafiamiento
'gl Automético del teclado. Més detalles en la pag. 61.

Guia Rapida
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Acompafiamiento automatico

i

[BotonesDISK DIRECT I |”|II" "

Ajuste con un boton (Onetouch setting)

Botones MAIN MIXER Y
PART ON/OFF

TR

Botones
ONE TOUCH SETTING

Pulsando sdlo un botdn, esta potente y practica herramienta activa autométicamente |os gjustes de panel mas apropiados
(nmero de voz, etc.) para el estilo actualmente seleccionado.

1) Seleccione un estilo.
Por gemplo, seleccione la categoria“ SWING & JAZZ” y pruebe “BBand Ballad” (con P2).

2) Pulse uno de los botones[ONE TOUCH SETTING]. —
Auto Accompaniment y Sync Start se activaran automaticamente. Ademas, los = o = "[_ |
distintos gjustes del panel (como voces, efectos, etc.) que sean apropiados para el o W

estilo seleccionado pueden ser activados a instante con una sola pulsacion de
bot6n (véase la pagina 178).

3) Tan pronto como toque un acor de con la mano

. . , . L. inmn
Izquierda, comenzara el acomparnamiento automatico. “_

Punto
dedivision -I-

4) Interprete las melodias con la mano derechay toque gy gy it 90 18 0T
diver sos acordes con la izquierda.

Seccion de Acompafiamiento
Automético

5) Pruebe otras configuraciéon One
Touch Setting. : M n
También puede crear sus propias configuraciones. ;i o
Més detalles en la pagina 61.

Silenciamiento de pistay control de volumen

1) Active Auto Accompaniment einicie el acompafiamiento (pagina 20).

2) Active (ON) o silencie (OFF) las pistas individuales ~
. « El rétulo ** PART** situado
Segun desee debajo del botén [PART
1) Pulse €l bot6n el botén [PART ON/OFF]. ON/OFF] indica que la pulsa-

2) Pulse el botén de pantalla correspondiente a la parte que desea activar o desactivar.| — ¢i6n de dicho boton permite con-
mutar entre las distintas panta-

Ila. No obstante, en este gjemplo,
s6lo se visualizaran las partes
de acompafamiento; no se acti-
vara otra pantalla aunque se
pulse el botén repetidas veces.
Podra acceder a otras pantallas
cuando Song Player (pag. 30) o
| el modo Digital Recording estén
J4 R 4 = activados.

P
L

S T 7 100 0



Acompafiamiento automatico

3) Ajuste el volumen par a establecer € balance de nivel éptimo

entre el acompafamientoy la g ecuciéon de la mano derecha.
1) Pulse el botén [MAIN MIXER].
2) Pulse el boton de pantalla correspondiente a la parte ala que desea gjustar € volumen.

4) Detenga el acompafnamiento (pagina 21).

Funcion Disk Direct

El PSR-9000 puede reproducir archivos de estilos incluidos en el disquete suministrado.

1) Inserte en la unidad de disco € disco “Disk Styles’
suministrado con e PSR-9000. -

2) Pulse el boton [DISK DIRECT].

| STV memeT b | oo R i |
' lGHsiad3sty | | BieBanddsty "

E‘_ ! “lﬂ?l-li.ld-ﬂ.'i'rz ] I'Il-iagn-mtl't

ey e 0 e ety | ot ety |
' BBeatPossty | | Dselatnlsty |"
' “BRandSmsty || Declatr? sty |

« Esposible que en €l paso 3 ten-
ga que esperar unos instantes
hasta que el PSR-9000 pueda
reproducir €l acompafiamiento,
ya que tiene que leer los datos
deestilo del disquete.

3) Seleccione un estilo.
Seleccione, por gemplo, “8 Beat 1”.

4) Reproduzca € acompariamiento automatico (pag. 22).

m Acercadelosdatos de estilos

Este esquemailustra la relacion entre los datos de estilos almacenados en los distintos tipos de memoria. Consulte “ Estruc-
turadelamemoria’ en la pégina 50.

[ Reproduccion del acompafiamiento ] e

Etilo predefinido Etilo Flash

Guardar Disco de edtilos

Cargar

Almacenamiento Véase pag. 62

|— =#|  Creadordeestilo | g0 pgg. 82

............................................................................. . Guia_Répida 25
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Base de datos musical
0 = _/—:}/[Botén j
. MUSIC DATABASE
WRTOCOC TR T R

Si deseainterpretar un determinado género musical pero no sabe qué estilo y gjustes de voces son |os mas adecuados, la préc-
tica base de datos musical puede servirle de ayuda. Simplemente seleccione e género deseado en la base de datos musical y
el PSR-9000 efectuara automaticamente todos | os gjustes de panel necesarios para que pueda tocar ese estilo de musica.
Consulte los pardmetros de configuracion de la base de datos musical de la pagina 178.

Uso dela base de datos musical

1) Pulse e botén [MUSIC DATABASE].

n

|

2) Seleccione una base de datos.

= L

Pulse aqui para activar |a base
ﬂ de datos musical
Seleccione la base de datos musical Puede utilizar el mando
deseada de datos para seleccionar
Utilice los botones 4 0 5 parallevar el labase de datos musical
. cursor alaposicion deseada, y pulseel  Jeseada
Seleccione la ] - botén de pantalla OK para seleccionar
categoria deseadia la base de datos musical.

Lleve el cursor alaposicién deseada
utilizando los botones 6 o 7 para selec-
cionar labase musical (no seré necesa
rio pulsar el boton de pantalla OK.

Pruebe, por ejemplo, la categoria“Great Pop Songs’ y labase de datos “ Called to say... “

3) Toque al tiempo que reproduce el acompanamiento.

W LLF
Punto
de division

Seccion de Acompafiamiento
Automatico
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Bases de datos musical

Busqueda en la base de datos musical

1) Pulse e botén [MUSIC DATABASE].

2) Pulse €l boton de pantalla [F] para activar la pantalla Search (busqueda).
3) Seleccione una categoriay ajuste el margen de tempo.

4) Pulse el botdn de pantalla[l] para g ecutar la operacion de busgueda.

iy P O R

T Y HAEIT BETH T

Pulse este boton para
activar la pantalla Key-
word, en laque podra

- ' introducir una palabra
clavey buscar en la
base de datos.

5) Seleccione una base de datos musical (véase el paso 2 de la pagina 26) y toque
al mismo tiempo que reproduce el acompariamiento.

mumin
Wi
Punto

de division

r

Seccién de Acompafiamiento
Automético

También puede crear sus propias configuraciones de base de datos.
Més detalles en la pagina 64.

........................................................................................................................................................................................................ Guia Ré_pi da 27



Memoriaderegistro

- s B e

Botones
" "I " "I " I" ” III " "' REGISTRATION MEMORY

La memoria de registro permite seleccionar adecuadamente los gjustes de estilo, voces y efectos que convienen a un deter-
minado tipo de musica. Puede cambiar instantdneamente los gjustes del panel pulsando sélo un botén. La memoria de regis-
tro dispone de hasta 512 configuraciones completas del panel de control (64 bancos, 8 configuraciones cada uno) que pueden
ser activadas inmediatamente durante lainterpretacion.

Encontraré lalistade los parémetros de configuracion de la memoria de registro en la pagina 178.

Uso dela memoriaderegistro predefinida

1) Seleccione un banco deregistro (Registration Bank) (de 01 a 03)

O = B

N

G

2) Pulse uno de los botones REGISTRATION MEMORY: [1] a[§].

Nombre de registro introducido en la pantalla de fun-
cién Registration Name, descrita en la pagina 139.

Si realiza agiin cambio en un auste memorizado por la

Indicael banco/ntimero funcién Registration Memory, aparecerd el icono de un
de registro. |&piz indicando que se han editado uno o méas gjustes.
« TP TR G M cyp  Banco de registro actuamente
R TR T e Ay g f g a¢  Scleccionado.
= oo (L

L1 L —_
LiveiGirs  |22F
E

ool ioioioiaio

i

m Lafuncién Freeze TR L
Si pulsa € botén [FREEZE] y se ilumina €l indicador correspondiente, aunque seleccione 1 |
una configuracion de registro distinta no modificara los ajustes especificados en la pantalla -\

de funciones Registration Freeze Group Setting (pég. 139). D\. 2] [ 3]

m Visualizacion delos bancos

Si pulsa los botones REGIST BANK [+]/[-] simultaneamente, podra visualizar la lista de L i
bancos de registro en la pantalla. i 3J [z]
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Memoriaderegistro

Registro delos ajustes de panel

También puede crear sus propias configuraciones de memoria de registro.

1) Configurelos controles de panel segun desee.

2) Seleccione un banco deregistro (de 04 a 64).

Procure no seleccionar 1os bancos de registro de 01 a 03 (aungue es posible hacerlo) ya que puede borrar accidental-

mente alguin dato importante (véase la nota“ PRECAUCION” mas abajo).
[ [0 &8
[T 12 [k

3) Pulse & botén [MEMORY].

En la pantalla aparecera un recordatorio para que seleccione € nimero de registro deseado.
Pulse de nuevo €l botén [MEMORY] parasair de esta pantalla.

= |_.___.ij
4) Pulse uno delos botones REGISTRATION MEMORY: [1] a[8].

- mm B B m =
| 2 | 1 | 7
‘|1 | d 5 | & | El

3
i .

En este gemplo, los gjustes del panel se memorizan hasta el nimero 3.

=::] NoTA
Ya que los datos de la memoria de registro se almacenan en la memoria Flash, todos los datos de la posicion de memoria de

registro seleccionada en el paso 2 anterior se borraran y seran sustituidos por 10os nuevos ajustes. Esta operacion incluira los
preajustes de la memoria de registro programados de fébrica (bancos 01 a 03). Si ha borrado los datos de fébrica, puede usar la
funcion Restore (pag. 130) para cargar una copia de los discos facilitados (pag. 6).

Bancos de lamemoria de registro 64
bancos en la Flash ROM. Pueden edi-
tarse todos los bancos.

| 04 ~64
BAMNK 01 L Estos bancos no contienen
configuraciones predefinidas.

01 ~ 03 Estos bancos contienen
configuraciones predefinidas
(ajustes de fébrica).

Para conocer mas detalles sobre la memoria Flash, consulte “ Estructura de la memoria” en la pagina 50.

-
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Reproduccion delas canciones de disco

—

« Consultela seccion
“Manegjo de la unidad de
disco (FDD) y delos dis-
quetes’ en la pagina 5.

Botones relacionados
con las canciones

Unidad de disco

Los siguientes discos son compatibles y pueden ser reproducidos en el PSR-9000. Més detalles sobre los logotipos en la
pagina 15.

2= Los discos que llevan este logotipo contienen datos de cancion para
m voces definidas en el estandar GM.

« El PSR-9000 no admite

. . . .. . archivos de cancién GM
Los discos que llevan este logotipo contienen datos de cancidn que uti- queno lleven en el nomrbre

lizan el formato XG, una ampliacion del estandar GM que ofrece mas laextension“. MID” .
variedad de vocesy un control sonoro mas compl eto.

Eg@_-l,!! Los discos que llevan este logotipo contienen datos de cancidn para
: voces en formato DOC de Yamaha.

Reproduccion de los discos de canciones
1) Inserteen launidad de disco € disco que contiene los datos de cancion

2) Active e reproductor de canciones (SONG PLAYER). =

3) Pulse el boton SONG FILE DIRECTORY [I]
(directorio de archivos de canciones)

4) Seleccione un archivo de canciones

BT . - T
= * " Olarsbezmid | | DGorautied |
= " 4" Bocheher sid D7 saraba md |"
* OSeucksid | O8danciemid |
! “MetudiGmid || OSvali?mid |*
= | O5svihesid | |_i0easoiesid |
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Reproduccion de las canciones de disco

5) Comience la reproduccion ~

« Con software de datos de can-
— cién (formato Sandard MIDI 0)
w1l queincluya lasletras, podra
Wi visualizarlas en la pantalla

durante la reproduccion. Méas
detalles en la pagina 67.
Con los datos de cancion ade-
cuados, el PSR-9000 puede mos-
trar lasletras en uno delos
6) Active (ON) o silencie (OFF) las pistas siguientes idiomas: Inglés, Fran-

. L. , cés, Aleman, Espariol e Italiano.
individuales segun desee. 9 )
1) Pulse el boton [PART ON/OFF].
2) Pulse € botdn de pantalla correspondiente a la parte que desea activar o desactivar.

i

« El modo SOL O permite seleccionar una parte especifica parala reproduccién, silenciando (desactivando) el resto
de las partes.

« Si desea practicar la parte melddica de lacancion XG en €l teclado del PSR-9000, gjuste TR1 aMUTE (silencia-
miento).

7) Ajuste e volumen segun desee.

1) Pulse el botén [MAIN MIXER].
2) Pulse el boton correspondiente ala parte cuyo volumen desea gjustar.

8) Detenga la reproduccion.

« Puede utilizar el boton [FADE
IN/OUT] (péag. 60) para produ-
cir suaves fundidos de entrada 'y
salida al comenzar y detener la
cancion o el acompafiamiento.

................................................................................................... Guia Répi da 31




Vocal Harmony A ecssoon

4 ™\
—— T — La captacién de sonidos exter-
e nos a través del micraéfono pue-
de distorsionar el sonido Vocal
Harmony.

(RTRTRNATRTA LT - Swelo ésoostied

microfono de los altavoces del
instrumento.

I N J

[BotoneleC/LlNElN

[Boton&s VOCAL HARMONY

La potente funcién “Vocal Harmony” incorpora una avanzada tecnol ogia de procesamiento de voces para producir de forma
automética armonia entre ellas partiendo de una voz de solista. Ademas de la armonia pura, el PSR-9000 también permite
cambiar aparentemente el género de lavoz solistay de las voces afiadidas. Por jemplo, si se trata de un cantante masculino,
puede conseguir que e PSR-9000 genere automaticamente un fondo vocal femenino de dos partes. Existe una completa
gama de parametros que permiten gjercer un control flexibley preciso sobre la armoniavocal.

Configuracion
1) Ajuste e control INPUT VOLUME <@
(volumen deentrada) a“MIN”. (o {]

2) Ajuste el conmutador del panel MIC/LINEa“MIC 1" o
“MIC 2.

Este es un control de ganancia para la sefid de entrada del micréfono. El gjuste “MIC
1" redzalasefia y e “MIC 2" lareduce.

3) Conecte un microéfono en la toma

MIC/LINE IN del PSR-9000. -k (T
p— I, - e

4) Ajuste e control INPUT

VOLUME mientras canta en e microfono. o) —————————
Utilicelosindicadores SIGNAL y OVER paradeterminar €l gjuste apropiado. Conel | « Consultelasnotasy e aviso
control INPUT VOLUME a minimo, cante o hable en el micréfono con el méximo gg precaucion dela pagina
volumen que vaya a utilizar. \' )
Lleve gradualmente el control hacia“MAX" hasta que € indicador SIGNAL perma-
nezcailuminado y el indicador OVER parpadee ocasiona mente. - )
A continuacion, vuelvaligeramente haciaatrés el control INPUT VOLUME, lojus- | * Lleved control INPUT

R . . . . VOLUME totalmente hacia la
to paraque el indicador OVER deje de parpadear. Este deberia ser e gjuste de nivel izquierda cuando vaya a des-
Optimo. Para escuchar la entrada de micro, procure gjuste el dedlizante “MIC” dela conectar & micréfono.

pantalla MAIN VOLUME (volumen principal) a un nivel apropiado. - /

Vocal Harmony con reproduccion de acompariamientos

1) Active AUTO ACCOMPANIMENT einicie
los acompafiamientos (pagina 20).

2) Pulse el boton VOCAL HARMONY [V.H.(9)]
para activar el efecto Vocal Har mony.
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Vocal Harmony
3) Pulse &l botén VOCAL HARMONY [SELECT].

4) Seleccione un tipo de Armonia Vocal.

| StdDuet | I"

—_— " TEroet ] Somechor )"
= © " LisadTina | “ClosedChoir |"

_ - ‘_1:-_ruH 6 | WedChor  |"
cencona-bream T Eountpen )"
Girls'.

5) Toque en €l teclado mientras canta por el micr6fono.

Los acordes que toque en la seccion de Acompariamiento Automético (teclas ala izquierda del punto de division)
pueden controlar €l efecto Vocal Harmony.

Punto dedivisién

= __.. —
Seccion de Acompafiamiento
Automatico

\Vocal Harmony con reproduccion de canciones

El PSR-9000 puede reproducir adecuadamente las canciones de disco que contengan datos Vocal Harmony.

1-4) Siga el mismo procedimiento que en “ Reproduccion de los discos
de canciones’ en la pagina 30.

5) Active el efecto Vocal Harmony y seleccione un tipo de Armonia Vocal
(véase masarriba).

6) Pulse el boton [MIC SETUP] y ajuste la pista Vocal Har mony.
Pulse &l botdn [E] o [J] paraseleccionar la Ultimafilade controles; a continuacion
gjuste la pista VOCODER adecuadamente. Si desea mas informacion sobre el
nimero de pista apropiado (o canal MIDI) utilizado para €l efecto Vocal Har-
mony, consulte la documentaci én suministrada con el software del disco.
T T e S

i

| o | o | D
ey 1 - - - -
-, 2 L LI N .
o | J J .J o | 3
“r--ul--u = _HE_ ..-"-
- :JI ‘ia I-' J |p-.-.ll ul F - I_F

7) Iniciela cancion.
8) Cante por € micréfono durantela reproduccion.

9) Detenga la cancion. =
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L os Multipads

T

Los Multipads del PSR-9000 pueden utilizarse para reproducir una serie de secuencias cortas pregrabadas ritmicas y mel6-
dicas que afladan fuerzay variedad alasinterpretaciones a teclado.

Reproduccion delos Multipads

Al N

1) Utilicelos botones M .PAD BANK [-]/[+] para

seleccionar un banco de multipads (Multi Pad Bank).

TN P A frase correspondiente con e

, — q.ﬂ'i;:i-:ﬁll.ll'l‘_“ mﬂ Ntimero de banco tempo actual mente ajustado.
e - T meh de multipads. « Puede incluso reproducir dos,
J Lol k] tres o cuatro multipads al mis-

oartBoat [T,

B anw E am 1M (L K]

« Accione simplemente uno de

« S pulsa el pad mientras se

los multipads en cualquier
momento para reproducir la

mo tiempo.

esta reproduciendo, |a repro-
duccién se detendra y comen-
zard a sonar de nuevo desde
el principio

J
2) Pulse uno de los M ultipads P = L
Lafrase correspondiente (en este caso, paraPad 4) inicia — « Existen dos tipos de datos
lareproduccién en su totalidad tan pronto como se pulsa [ == Multi Pad. Algunostizos
el pad. La funcion Multi Pad ofrece dos maneras distin- : — ?gﬁrgﬂlg;\’gjzm_ gte:gs
tas de interrumpir la reproduccién en mitad de la frase: — se reproduciran indefinida-
) i 1 b2 ) mente hasta que pulse el
« Para detener todos los pads, pulse y libere el botén ————— botén [STOP].
[STOP]. = ajperin \ J
« Paradetener pads especificos, pulse el boton [STOP] y ‘ Banco # Contenido
: . . Banco 01~58 | Frases
simultdneamente pulse el pad o pads que desea inte- Banco 59 Mensajes MIDI
rrumpir. Banco 60 Ajustes de afina-
cion de escalas
(pég. 134)

Coordinacion de acor des

1) Active AUTO ACCOMPANIMENT (péagina 20)

2) Toque un acorde con la mano izquierday pulse uno de los multipads.

Punto dedivision

mmn mmminmwmmm

—

Seccion de Acompafiamiento ]
Automético

« El estado de
activacién/desactivacion
de Coordinacion de Acor-
des dependera del banco
de multipads seleccionado.

En este glemplo, lafrase para PAD 1 sera transpuesta afa mayor antes de la reproduccion.
Intente tocar otros acordes y pulse |os pads. Recuerde que también puede cambiar de acorde durante la reproduccion de un
pad.
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Efectos de voces

| Botones VOICE EFFECTS

| Ty

El PSR-9000 incorpora un avanzado sistema multiprocesador de efectos que puede afiadir profundidad y expresién a sonido.

Aplicacion delos efectos de voces

Efecto de voces Comentario

TOUCH Este botén activay desactivala respuestaala pulsacion del teclado. Si esta desactivado (OFF),
el volumen serd el mismo independientemente de laintensidad con que se togue.

SUSTAIN Cuando esta funcién esté activada (ON), el sustain de las notas que se toquen al teclado serd
més largo..

DSP(4(7) Este botén activay desactiva cada uno de |os efectos para las partes RIGHT 1(DSP4),

RIGHT 2(DSP5), RIGHT 3(DSP6) y LEFT (DSP7),

SLOW/FAST El bot6én [SLOW/FAST] puede utilizarse para conmutar entre las variaciones del efecto DSP.
Esto permite, por jemplo, cambiar la velocidad de rotacion (lento/répido) del efecto de atavoz
giratorio.

HARMONY/ECHO V éase mas adel ante.

POLY/MONO Determinasi la parte de lavoz (Voice Part) se reproducira en modo monofénico (una sola nota
cada vez) o polifénico (hasta 126 notas al mismo tiempo).

Estos botones activan y
desactivan los efectos
correspondientes para la
parte actualmente seleccio-
nada a través de los boto-
nes PART SELECT.

Pruebe el efecto HARMONY/ECHO (armonia/eco).
Este efecto afiade una serie de notas armonicas a su € ecucion en la seccion derecha, ademés de poder afiadir un trémolo u
otros efectos.

1) Active el efecto HARMONY/ECHO.
2) Active AUTO ACCOMPANIMENT (pég. 20) y active RIGHT 1.

3) Toque un acorde con la mano izquierday algunas notasen la
seccion derecha del teclado.

Punto dedivision

mmn wmpmnmmmmm

i —

Seccion de Acompafiamiento
Automatico

El PSR-9000 dispone de varios tipos de efectos HARMONY/ECHO.
El tipo HARMONY/ECHO puede cambiar segiin lavoz RIGHT 1 seleccionada.
Pruebe alguna de las voces que se indican a continuacion.

Pruebe € efecto HARMONY/ECHO con algunas de |as siguientes voces

Categoria Voz Tipo HARMONY/ECHO Categoria Voz Tipo HARMONY/ECHO
PIANO Grand Piano Trio estandar GUITAR Pedal Steel Duo Country
ACCORDION| Tutti Accrd Trio Country BRASS MoonLight Acorde completo
STRINGS Livel Strs Block PERCUSSION| Vibraphone Trino

ChamberStrs 4-way Open GUITAR Mandoline Trémolo
GUITAR Lead Guitar Duio Rock con sens. puls. STRINGS Harp Rasgueo

.................... GuiaRapida 35



Song Creator

Boton i

DIGITAL RECORDING !

La potente funcién Song Creator es fécil de usar y le permite grabar en disco sus propias interpretaciones a teclado. El gran
nimero de pistas de grabacién, funciones de edicion muy completas y ademés el uso del acompafiamiento automatico y 1os
multipads de que dispone, le permite grabar obras compljas totalmente orquestadas en cualquier estilo o con cualquier tipo
de arreglo (desde un solo de piano u érgano de iglesia a un grupo de rock, una big band, un ensemble latino e incluso una
orquesta sinfénicaa completo( y todo esto con rapidez, facilmente y por si mismo.

Grabacion rapida (Quick Recording)

1) Pulse el boton [DIGITAL RECORDING] para activar €l [
modo de grabacién (Record). | =
2) Seleccione * SONG CREATOR” . = 0.

3) Seleccione “NEW SONG”.

4) Seleccione“ QUICK RECORD”.

5) Ajuste los modos de pista.

« SIMANUAL esta gjustado a“REC", lainterpretacidn al piano y la reproduccién multipad pueden grabarse en las
pistas correspondientes, seglin se indica mas adelante.

« S ACMP esta gjustado a “REC”, €l acompafiamiento automaético se activa inmediatamente y puede grabarse la
reproduccién de acompafiamiento en |as pistas correspondientes, seglin se indica a continuacion.

o P, |l o i | [

REET TES EEEEE S T ITAIT R E

& Las voces, notas de multipadsy partes del acompafiamiento se
s r— grabaréan en las distintas pistas, como se indica a continuacion.
MANUAL ACCOMPANIMENT
\Y[e)4 PISTA PARTE PISTA

Voz RIGHT 1 1 RHYTHM 1 (sub) 9

Voz RIGHT 2 2 RHYTHM 2 (princ.) 10

Voz RIGHT 3 3 BASS 11

Voz LEFT 4 CHORD 1 (acorde) 12

MULTI PAD 1 5 CHORD 2 13

MULTI PAD 2 6 PAD 14

MULTI PAD 3 7 PHRASE 1 15

MULTI PAD 4 8 PHRASE 2 16
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Song Creator

6) Pulse €l boton [NEXT].

7) Configuracioén parala grabacion.

« Seleccione la voz o voces deseadas, y después un estilo si es preciso. Configure a su gusto todos los pardmetros
parala grabacion.

« Active 0 desactive e metrGnomo a conveniencia..

« S ACMP se ha agjustado a “ REC”
en el punto 5, puede empezar pri-
v ) mero a grabar la actuacion al
teclado y luego el acompafiamiento
L — automatico o el ritmo.
L, — Paraello,

1) Pulse €l botén de pantalla
o [RUBATQ].
= } ] 2) Toque una tecla de la parte dere-
= cha para empezar a grabar su
Active o desactive interpretacion al teclado.
el metrénomo a 3) Toque un acorde en la parte
conveniencia izquierda para empezar a grabar

8) Comience la grabacion. o acompafiamiento automético

Lagrabacién comenzaré en cuanto toque una nota en el teclado. junto con la actuacion al teclado.
El uso de la memoria de registro
(pag. 28), del ajuste con un boton
(pég. 24) y de la base de datos
musical (pag. 26) puede ayudar a
gue sus sesiones de grabacion sean
mas eficaces, ya que una gran can-
tidad de ajustes (como voces, €tc.)
pueden activarse con la sola pulsa-

9) Detenga la grabacion. cién de un botén.

N J
Cuando termine de tocar, pulse €l boton [START/STOP].
Si hagjustado lapista ACMP aREC en el paso 5 anterior, puede detener la grabacion pulsando el botén [ENDING].
Si 1o pulsa, la grabacion se detendra autométi camente una vez finalizada la seccion de coda.

10) Pulse el boton [START/STOP] para escuchar la N erecasoion
inter pretacion recién grabada.

« Nunca extraiga el disquete o
apague la unidad mientras se
estén guardando |os datos.

11) Guarde en un disco los datos grabados.
Inserte un disco regrabable y sigalas instrucciones de las siguientes ilustraciones. ﬁ
PRECAUCION

« Tenga en cuenta que los datos
grabados se perderan s sale
del modo de grabacion
(Record) sin haber guardado
los datos en el disquete.

7

Introduzca un nombre de archivo

l (ST - Ty
.'\._\"_I

12) Pulse el boton [EXIT] para salir del modo o
., Lapantallale indicard que guarde los
de or abacion. datos grabados. Confirme con “ Yes'.

................................................................................................................................................................................................... Guia Ré_pi da 37



Song Creator

AW

Botén
DIGITAL RECORDING

LT

Grabacion multipistas

1) Pulse el boton [DIGITAL RECORDING] para activar €
modo de grabacion (Record).

2) Seleccione “ SONG CREATOR”.

__._....
£

3) Seleccione “NEW SONG”.

4) Seleccione“MULTI TRACK RECORD”.

5) Ajuste los modos de pista.
« S esta gjustado a “REC”, la interpretacién al piano y la reproduccion multipad pueden grabarse en las pistas
correspondientes.
« Si unadelas TR11(16 esta gjustada a“REC", el acompafiamiento automético se activara inmediatamente y podra
grabarse la reproduccion de acompafiamiento en las pistas correspondientes, segun se indica a continuacion.

Conmute con este bot6n
entre seleccion delapartey
seleccion dela
grabacion.Seleccione la parte
parala pista correspondiente.

Conmute con este boton
entre seleccion delapartey Fi—
seleccion de la grabacion. i

FRELLIFLRIL W L 1NSAL W TR, L as partes disponibles para
I:.-’”7' = C RS P s s s todas |as pistas son:
d =0 00 0o -0 & « RIGHT 1
o RIGHT 2
« RIGHT 3
[ P T——— - : - . LEET
s D W i ||il_||'|ll ||'i"| i m « MULTI PAD 1(4
i ealetalustia ot '"'” "“I « RHYTHM1
| « RHYTHM2
'IJLJL'J_tJ .l s R
|—| r—l ol +« CHORD1
|_| .—l M |_; i—l r—nl L | « CHORD2

S « PHRASE1

Conmute con este botén a""“‘;;.f——
entrelos gjustes de TR1(8 y e T
los de TR9(16.

Ajuste a“REC” la pista deseada.
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Song Creator

6) Pulse el boton [NEXT]. N
. ., ., « S pulsa el botén de pantalla
7) Configuracion parala grabacion. [REHEARSAL] antes de comen-
« Seleccione las voces deseadas y seleccione un estilo si es preciso. Configure f:rpﬁt%rgﬁg%'gg gfadg:r_péicé'ocna_r
todos los pardmetros parala grabacion segiin desee. veniente hacerlo para masterizar
« Active 0 desactive e metrénomo a conveniencia. partesy grabar por insercién
(punch-in) antes de proceder ala
grabacion.
N J
—
I;' Eﬁ\;—-—." — Active o desactive € metr6-
L '\.-"I nomo a conveniencia
8) Comience la grabacion. ~
Puede comenzar la grabacion de una de |as siguientes maneras: + S unadelaspistas TR11-16 se ha
« Pulse e botén [START/STOP] parainiciar al mismo tiempo las partes ritmica gu‘giﬁ;e;fg”%g ;‘5?;%;
del acompafiamiento y la grabacion. la actuacion al teclado y luego e
« Pulse é botén [SYNC START] para habilitar |a espera sincronizada; a conti- acompafiamiento automatico o el
nuacion pulse unatecla de la seccion izquierda del teclado parainiciar a mis- ;;r'r;él o
mo tiempo el acomparfiamiento y la grabacion. 1) Pul s d botén de pantalla
o Pulse & boton [SYNC START] para habilitar la espera sincronizada. [RUBATO].
1) Togue una nota en la seccion derecha del teclado para comenzar lagrabacion 2) goqui una tecla de la par teab
2) Toque una nota en la seccion izquierda del teclado para comenzar e acom- jﬁ;ﬁ:&%ﬁpﬂ?ﬁ; ol
panamiento. 3) Toque un acorde en la parte
izquierda para empezar a gra-
’-m_'l_llm bar el acompafiamiento auto-
méatico junto con la actuacién
adl Vi al teclad
=y T ket = eclado.
- \‘._." . (EI ’usozc81)e Igelmrgria de regLst;g
1A pag. 28), del ajuste con un botdn
9) Detenga la grabacion. e 2 e b i e
Cuando termine de tocar, pulse €l botén [START/STOP]. musical (p4g. 26) puede ayudar a
Si ha gjustado |as pistas de acompafiamiento a REC en el paso 5 anterior, puede gﬂmg‘;‘gsﬂa&a&?
detener la grabacién pulsando €l botdn [ENDING]. Si o pulsa, la grabacion se gran cantidad de ajustes (como
detendra autométicamente una vez finalizada la seccién de coda. voces, efc.) pueden activarse con
la sola pulsacién de un boton.
. N J
10) Pulse &l boton [START/STOP] para escuchar la
interpretacion recién grabada.
Repitalos pasos 5-9 seguin precise. A PRECAUCION
H « Nunca extraiga el disquete o
11) Guarde en un disco los datos gr abados. Apagu 2 unitad Mmieniras %

Inserte un disco regrabable y sigalasinstrucciones de las siguientes ilustraciones. estan guardando |os datos.

A PRECAUCION

« Tenga en cuenta que los datos
grabados se perderan s sale
del modo de grabacion
(Record) sin haber guardado

Pulse este botén los datos en el disquete.
paragjecutar la
operacion de
amacenamiento.

Seleccione € archivo de destino.

12) Pulse el botén [EXIT] para salir del modo de grabacion.

................................................................................................................................................................................................... Guia Ré_pi da 39



Muestreo

Botén —
DIGITAL RECORDING

!

Esta funcidn permite grabar através del micréfono.
Unavez efectuada la grabacidn, la muestra resultante podré ser reproducida con distintas alturas desde el teclado.

Grabacion de una muestra

1-4) Utilice el mismo procedimiento que en “ Configuracion” =
(pag. 32). an

!
5) Pulse e botén [SOUND CREATOR]. CFPETEE )

« Lasnotasy mensajes de pre-
caucion de la pag. 68 también
son aplicables al muestreo.

6) Seleccione“ SAMPLING”.
7) Seleccione“RECORDING”.

8) Pulse el boton [NEXT].
9) Ajuste el margen deteclasal que seva aasignar la nueva muestra.

10) Pulse @ botén [NEXT] dos veces para activar la pantalla de
grabacion de muestras.

S o iy e BT TR PP Pulse e boton Ty — 8.
11111111 e e - [NEXT] dOSVeCeS. P TETPENT] bl o

T FHDh Sl e e Draiarprad
AT L

- L ] [1 &8
— = J E i s
=] E-:._-_' - ¥ .
w1 LY
& i
v
-
A A
i |
- §apa
—
v} |
! 1
(M | .
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Muestreo

11) Pulse €l botén de pantalla [START] y hable por €

micr 6fono para comenzar €l muestreo.
El muestreo comenzara cuando el nivel de entrada alcance el nivel de disparo
automatico (Auto Trigger) (pég. 72).

Indicala cantidad de
tiempo/memoria de
muestreo disponible.

i LT
C o— .
ST TR L
L2 ]
. ]

e
&

12) Pulse el botén de pantalla [STOP] para detener el muestreo.

El muestreo se detendra autométicamente cuando la memoria de onda disponible
esté llena, por lo que es conveniente pulsar el botén de pantalla [STOP] tan pron-
to como hayagrabado el sonido que deseaba muestrear; si no, acabara muestrean-
do un silencio no deseado (que es posible editar més tarde).

13) Almacene los par @metros de voz para la muestra grabada

como Custom voice (voz per sonalizada).
1) Sigalasinstrucciones de las tablas que se muestran a continuacion.

B —————
Bitory m m Cowtom voios p— ren L HER
BEdt the sees g ) i "

Seleccione “ STORE”. Seleccione un nimero de voz | ﬁtroduzca un nombre de voz.
personalizada (destino).

2) Pulse €l botén [NEXT] paraamacenar como voz personalizada los pardmetros
de voz de la muestra grabada.

14) Pulse el boton [EXIT] varias veces para salir del modo
de muestreo.

15) Seleccione el nimer o de voz per sonalizada (arriba)
y reproduzca la voz desde €l teclado.

16) Guarde en un disco la muestra grabada (datos de onda). “IL min
1) Pulse e boton [DISK/SCSI] para activar la pantalla Save (guardar). v e

2) Seleccione “SAVE TO DISK”.
3) Active lapantalla Custom Voicey seleccione el nlmero almacenado en el paso 13.
4) Guarde lavoz personalizada sel eccionada con la muestra (datos de onda) en un

disco.
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Funcionamiento DASiCO....ccovvveeveervereeeerrennen.
Controlesde pantalla

Como ha podido observar en el capitulo “Guiargpida’, el PSR-9000 incorpora una pantalla de gran tamafio y de
facil comprension. Ofrece informacion a primera vista de todos |os gjustes actuales y le permite controlar intuiti-
vay practicamente las funciones del PSR-9000.

MG E§=] ETERED MK & p
" Glpureors | 1 =
=== %2 sonG 001  |[Rockorsan |22 °|E=

Y 0ok Shuffle Fﬁla;ll:l.:lzad D), Q] [
= S e e o o) S

Botones de pantalla Botones de pantalla

f -
| ] \
—_ Mando de datos

Botones de pantalla — = =

e Losbhotonesde pantalla
L os botones de pantalla (A (J) se utilizan para seleccionar €l men( correspondiente. Por g emplo, en la pantallailustrativa
gue se muestra arriba, €l botdn de pantalla [F] puede utilizarse para activar lavoz R1.
L os botones de pantalla (1(8) se dividen en ocho juegos de botones ascendentes/descendentes y se utilizan para efectuar
selecciones o realizar gjustes paralas funciones que aparecen justo encimade ellos. Por gemplo, en lapantallailustrativa,
los botones de pantalla [6] pueden utilizarse para ajustar el volumen de lavoz R2.

e El mandodedatos
Normalmente, se utiliza para cambiar € tempo de la reproduccion de acompafiamiento/cancién (cuando € indicador
TEMPO estéa iluminado). No obstante, cuando en la pantalla aparecen determinadas funciones (por jemplo, seleccién de
la base de datos musical, gjuste de nombres y mesa de mezclas) este mando se utilizara para cambiar los valores de los
datos correspondientes (cuando el indicador DATA ENTRY se hallailuminado).
Dependiendo de la pantalla seleccionada, 1os indicadores conmutarén entre ellos autométicamente (no se puede realizar
manua mente).
El giro del mando hacia la derecha (sentido horario) incrementara € valor, mientras que hacia la izquierda (en sentido
contrario alas manecillas del reloj) lo reducira

e Loshbotones PAGE CONTROL (control de pagina)
Si ha sel eccionado sucesivamente distintas pantallas de funciones, puede “volver sobre sus pasos’ y visualizar cadaunade
ellas mediante los botones [BACK] y [NEXT].
Pulse el botén [NEXT] parair alasiguiente pantalladisponibley el boton [BACK] pararetroceder ala pantalla anterior.

e El control [LCD CONTRAST] (contraste de pantalla)
El panel de pantalla del PSR-9000 es de cristal liquido y dispone de un control de contraste de pantalla [LCD CON-
TRAST] que permite optimizar lalegibilidad.

e El botén [EXIT] (salida)
Independientemente del sitio en que se encuentre dentro de la jerarquia de pantalla del PSR-9000, €l botén [EXIT] le
devolveraal siguiente nivel més alto, o ala pantalla de modo de reproduccién normal.
Puesto que el PSR-9000 dispone de tantas pantallas distintas, es posible que alguna vez no sepa qué pantallatiene delan-
te. Ental caso, puede regresar ala pantalla“base” pulsando el botén [EXIT] repetidas veces. Esto hard que e PSR-9000
muestre la pantalla por omision (que es la que aparece cuando se enciende la unidad).

e El botén [MAIN MIXER] (mezclador principal) y € boton [PART ON/OFF] (act./desact. de parte)
Consulte las paginas 24, 25y 31.
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Controlesde pantalla

e Indicadores BEAT (detiempo)

El destello de estos indicadores sefidla el tempoy el s Tiempo de4/4 Tiempo de 3/4

tiempo de compaés actuales durante la reproduccién _ - -

de acompafiamientos y canciones. 2tiempo — i
3ertiempo  — A W b a
4° tiempo [k o

e El boton [DIRECT ACCESS] (acceso directo)
Con este boton podra acceder inmediatamente a la pantalla deseada.
Cuando pulse €l botdn [DIRECT ACCESS], apareceraun mensgje de pantallainstandole a pulsar el botén apropiado. Pul-
se el boton correspondiente a los gjustes que desea visualizar.
En este g emplo, se ha accedido ala pantalla en que se establece el Punto de division (pagina 135).

Véase la Tablade Acceso Directo en la pagina 45.

Mensajes de pantalla

El amplio panel de pantalladel PSR-9000 facilita el control mediante la visualizacion de mensgjesy solicitudes que le guia-
ran através de ciertas operaciones. Estos mensgjes pueden visualizarse en cinco idiomas distintos. Cuando aparezcan tales
mensgj es, solo tendré que seguir las instrucciones que aparecen a pulsar el boton de pantalla correspondiente.

: En este gemplo, pulse el
s | botén de pantalla [YES]
para ejecutar la operacién
STORE (almacenamiento).

m Seleccidn del idioma del mensaje de pantalla

Puede seleccionar el idioma en que desea que aparezcan los mensajes de pantalla. Estan disponibles el Inglés, el Frances, el
Alemén, el Espafiol y € Italiano.

Sigalas instrucciones de las ilustraciones siguientes.

FRETRATY

Pulse el boton [FUNCTION]. Seleccione
“UTILITY™.

Seleccione el idioma deseado
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Controlesde pantalla

Introduccién de nombre

Existen una serie de funciones del PSR-9000 que le permiten asignar un nombre, por g emplo, aun fichero que guarde en dis-
€0, unavoz o un estilo personalizado, etc. El procedimiento de introduccion de nombre en todos los casos es esencia mente
€l mismo (sdlo varia el nimero maximo de caracteres que pueden introducirse). A continuacion se muestra una pantalla de
gjemplo con parametros de introduccién de nombre (NAME):

| —
Seleccionael carcter =
que sevaaintroducir. —
También puede utilizar el | S

mando de datos para
seleccionar €l carécter.

Borratodos |os caracteres.

Eliminael carécter de laposicion
del cursor.

Desplazalaposicién del cursor.

Hases bhe iinrs

WiH i Al Ll G A T i A e sl Bl
A o D P
B PC KPS
FTELE I HEE 2 |
Frouy ICARCEL| or ERRCK] T CRosl.

g EETEI.T GHIFTHLHAHE LR i
-IL] BEEABETER | HE1ER . T & I:_— —
IFIAERTEEOI] # 0K E

Cuando este icono aparece en la pantalla,
puede activar directamente la paginade
introduccién de nombre (Name Entry)

pulsando el botén correspondiente.

il -l L PV

ELLRT = LT N

marlo.

« También puede introducir
directamente el nombre des-
de un teclado de ordenador
(s6lo compatibles con PC).
A continuacion encontrara
mas detalles.

Pulse uno de estos botones después
deintroducir el hombre para confir-

Anulalaintroduccion de caracteres.

Introduce el carécter seleccionado con los
botones de pantalla[D] y [E].

Funciones del teclado de ordenador

También puede conectar un teclado de ordenador
(sblo compatible con PC) a PSR-9000 para € ecutar

las siguientes funciones.

Mas detalles en la pagina 143.

e Introduccion de nombres (véase arriba)

« Grabacion por pasos (véase la pagina 103)

-

o Seleccion de voces, estilos, cancionesy gjustes de la memoria de registro (véase arriba)

e Seleccion de voces, estilos, cancionesy ajustes dela memoria de registro
Primeramente, desde la pantalla principal, pulse cualquier tecla del teclado de ordenador. A continuacion, seleccione la cate-
goria deseada (voz, estilo, cancidn, memoria de registro) pulsando repetidamente cualquier tecla del ordenador, a excepcion
delateclaDELETE y las numéricas (en la pantalla se indicaréa la categoria seleccionada). Por Ultimo, introduzca el nimero
deseado desde el teclado de ordenador, siguiendo las reglas que a continuacién se indican.
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2 digitos parala categoria de voz, seguidos de 3
digitos paralavoz especifica (o 3 digitos paralas
voces XG); acontinuacion, pulse lateclaENTER.

2 digitos parala categoria de estilo, seguidos de 2
digitos para el estilo especifico; a continuacion,
pulselateclaENTER.

1 digito para el directorio de archivos de cancién,
seguido de 3 digitos parala cancién especifica;
acontinuacion, pulselateclaENTER.

2 digitos para el nimero de banco, seguidos

de 1 digito parala memoria de registro especifica;
acontinuacion, pulselateclaENTER.

« Advierta que no se
pueden usar teclados
de ordenadores
Macintosh con el
PSR-9000.




Tabla de acceso directo

ACCESO
Numero Funcion de la pantalla activada Operacion: m + botoén indicado | Paginas
1 Mesa de mezclas Ajustes de Volumen/EQ (Principal) MAIN VARIATION [A] 122
2 Ajustes de Volumen/EQ (AcompaQamiento.) MAIN VARIATION [B] 122
3 Ajustes de Volumen/EQ (Pistas de cancién 1-8) MAIN VARIATION [C] 122
4 Ajustes de Volumen/EQ (Pistas de cancién 9-16) MAIN VARIATION [D] 122
5 Ajustes de Filtro (Principal) FILL IN& BREAK [==] 122
6 Ajustes de Filtro (Acompafiamiento) FILL IN& BREAK [ ] 122
7 Ajustes de Filtro (Pistas de cancién 1-8) FILL IN& BREAK [t ] 122
8 Ajustes de Filtro (Pistas de cancion 9-16) FILL IN& BREAK [ =] 122
9 Ajustes de Profundidad de efecto (principal) VOCAL HARMONY [MIC SETUP] 122
10 Ajustes de Profundidad de efecto (Principal) ENDING [I] 122
11 Ajustes de Profundidad de efecto (AcompaQamiento.) ENDING [I1] 122
12 Ajustes de Profundidad de efecto (Pistas de cancién 1-8) ENDING [111] 122
13 Ajustes de Profundidad de efecto (Pistas de cancion 9-16) FADE IN/JOUT 122
14 Ajustes de Tipo de efecto VOICE EFFECT [DSP(4-7)] 123
15 Ajustes de Tipo de efecto VOCAL HARMONY [DSP(8)] 123
16 Ajustes de Par-metros de efectos VOICE EFFECT [SLOWI/FAST] 123
17 Ajustes de afinacion (Tiempo de portamento) VOICE EFFECT [POLY/MONOQ] 122
18 Ajustes de afinacion (Margen de inflexién de tono) Rueda PITCH BEND 122
19 Ajustes de afinacion (Octava) UPPER OCTAVE [+], [-] 122
20 Ajustes de afinacion (Afinacion) PART ON/OFF [R1] 122
21 Ajustes de afinacion (Afinacion) PART ON/OFF [R2] 122
22 Ajustes de afinacion (Afinacién) PART ON/OFF [R3] 122
23 Ajustes de afinacion (Afinacion) PART ON/OFF [L] 122
24 Ajustes de afinacién (Transposicion) KEYBOARD TRANSPOSE [+], [] 122
25 Ajustes de EQ maestra [MIXING CONSOLE] 125
26 Ajustes de EQ maestra [MAIN MIXER] 125
27 Ajustes de EQ maestra INTROI] 125
28 Seleccion de Voz [PART ON/OFF] 122
29 Seleccion de Voz VOICE [PIANO] - [PERCUSSION] 122
30 Seleccién de Voz INTRO[II] 122
31 Ajustes de Salidade Linea INTRO[II1] 126
32 Funcién Afinacion maestra [SOUND CREATOR] 134
33 Afinacion de escalas MULTI PAD [STOP] 134
34 Punto de divisién/Ajustes del modo de digitacion [AUTO ACCOMPANIMENT] 135
35 Punto de division/Ajustes del modo de digitacion [LEFT HOLD] 135
36 Ajustes del volumen del Pedal Controlador Volumen del Pedal 135
37 Asignacion de funciones del Pedal Conmutador 1 Pedal conmutador 1 136
38 Asignacién de funciones del Pedal Conmutador 1 Pedal conmutador 2 136
39 Ajustes de larueda de Modulacién Rueda MODULATION 137
40 AjustedelaPulsacién inicia VOICE EFFECT [TOUCH] 137
41 Ajuste del Aftertouch VOICE EFFECT [SUSTAIN] 137
42 Ajustes de registro REGISTRATION MEMORY [1] - [8] 139
43 Ajustes de registro REGIST BANK [+], [-] 139
a4 Ajustes de laMemoria de registro Grupo de congelacion [FREEZE] 139
45 Ajustes del Juego de voces (R1) PART SELECT [R1] 139
46 Ajustes del Juego de voces (R2) PART SELECT [R2] 139
a7 Ajustes del Juego de voces (R3) PART SELECT [R3] 139
48 Ajustes del Juego de voces (L) PART SELECT [LEFT] 139
49 Ajustes Harmony/Echo [HARMONY/ECHO] 140
50 Ajustes del monitor de video [DEMO] 141
51 Ajustes de micréfono VOCAL HARMONY [TALK] 141
52 Ajustes de Carga autom-ticay Altavoz [FUNCTION] 142
53 Visualizacién de Banco MIDI y nf de Cambio de programa VOICE [XG] - [CUSTOM VOICE] 142
54 Ajuste del volumen del metrénomo para grabacion [DIGITAL RECORDING] 142
55 Ajustes de Bloqueo de par-metros [MEMORY] 142
56 Ajuste del Contador de golpes TAP TEMPO 142
57 Ajuste del Tiempo de salida autom-tica PAGE CONTROL [BACK] 143
58 Ajustes de [dioma PAGE CONTROL [NEXT] 143
59 Gestor de estilo Seleccién de menus PRESET STYLE [8 BEAT] - [BALLROOM] 62
60 Cargar estilo en memoria Flash FLASH STYLE[I] - [VIII] 62
61 Seleccién de estilo Seleccidn de directorio [DISK DIRECT] 63
62 Seleccién de cancion | Seleccién de directorio SONG DIRECTORY [I] - [V] 66
63 Seleccién de directorio [SONG SETUP] 66
64 Seleccion de directorio [SONG PLAYER] 66
65 Multipad Ajustes de Repeticion MULTI PAD [1], [2], [3], [4] 65
66 Ajustes de coordinacién de acordes MULTI PAD BANK [+], [-] 65
67 DISK/SCSI Cargar datos de un disco en lamemoria Flash [DISK/SCSI] 96
68 MIDI Ajuste del Reloj [MIDI] 151
69 Voca Harmony Ajustes de par-metros VOCAL HARMONY [V.H.(9)] 69
70 Ajustes de par-metros VOCAL HARMONY [SELECT] 69
71 Base de datos musical | Busqueda en la Base de datos musical [MUSIC DATABASE] 27
72 Recuperacion del ajuste de tempo est-ndar del estilo seleccionado Mando de datos -
73 Recuperacion del gjuste de tempo est-ndar del estilo seleccionado ONE TOUCH SETTING [1] - [4] -
74 Regreso ala pantalla por omisién (que aparece cuando se enciende la unidad) [EXIT]
75 Salir del modo de Acceso directo [DIRECT ACCESS] -
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Arbol defunciones

L as funciones marcadas con un asterisco son nuevas con respecto ala version anterior del PSR-9000.

Los nimeros del extremo izquierdo se corresponden con
los del “ Panel superior y conexiones’ de la paginati0.

Boton/Controlador Titulo en pantalla Funcion Paginas
|1 POWER ON/OFF | Encender y apagar launidad 14
\ZMASTERVOLUME | Ajustar ef volumen global 14
\3 PITCH BEND \ Aplicar inflexion alas notas tocadas en el teclado en sentido ascendente y descendente 54
\4 MODULATION | Aplicar un efecto de vibrato alas notas tocadas en el teclado 54
5SONG

[SONG PLAYER] Activar y desactivar e Reproductor de canciones 30
[1]..[V] Seleccionar unacancién 30,66
[SONG SETUR| Ajustar lamanera en que el PSR-9000 |ee los datos de cancidn 67

6 STYLE & STYLE MANAGER

[AUTO ACCOMPANIMENT] Activar y desactivar €l Acompafiamiento automético 20
[8BEAT] ... [BALLROOM] Seleccionar un estilo predefinido 20
STYLE MANAGER
LOAD STYLE INTO FLASH ROM Cargar los datos de estilo del disco en lamemoriainterna Flash 62
SAVE STYLE IN FLASH ROM Guardar los datos de estilo de lamemoriainterna Flash en disco 63
COPY STYLEIN FLASH ROM Copiar los datos de estilo de lamemoriainterna Flash 63
DELETE STYLE IN FLASH ROM Eliminar los datos de estilo de lamemoria interna Flash 63
SWAPSTYLEIN FLASH ROM Cambiar datos de etilo de lamemoriainterna Flash 63
RENAME STYLE IN FLASH ROM Cambiar nombre de archivo de estilo de lamemoriainterna Flash 63
DEFRAGMENT FLASH ROM Desfragmentar lamemoria interna Flash 63
[]...[vin Seleccionar un estilo de lamemoriaiinterna Flash 51
[DISK DIRECT] Seleccionar y reproducir un estilo de un disco 25
7 ACCOMPANIMENT CONTROL
[INTRO] Reproducir |as secciones Intro del acompafiamiento 22
[TAPTEMPQ] Marcar e tempo del acompafiamiento 23,60
[ENDING] Reproducir |as secciones de Coda del acompafiamiento 22
[FADE IN/OUT] Producir suaves fundidos de entrada/salidadl iniciar y detener el acompafiamiento 23,60
[MAIN VARIATION] Reproducir Ias secciones Principales del acompafiamiento 2
FILL IN & BREAK] Reproducir |as secciones de Relleno o Ruptura 2
[SYNC STOP] Activar/desactivar |a parada sincronizada 23,61
[SYNC START] Activar/desactivar |a parada sincronizada 20
[START/STOP] Iniciar/detener €l acompafiamiento 21
8 MENU
[DISK/SCSI] LOAD FROM DISK
PROGRAM Cargar un tipo especifico de datos de un disco 128
INDIVIDUAL Cargar un dato individual de un disco 128
SAVE TODISK | Guardar los datos en disco 129 |
COPY FILE/FD
COPY FILE Copiar e archivo especificado de un disco aotro 130
COPY FD Copiar todos los datos de un disquete en otro disco 130
BACKUP/RESTORE
RESTORE Restablecer los datos de lamemoria Flash 130
BACKUP Hacer copia de seguridad de |os datos de lamemoria Flash 130
CONVERTER
PSR-800 Convertir los archivos de formato PSR-8000 en PSR-9000 131
SMF SONG Convertir el nombre de secuencia/pista del metaevento SMF en nombre de archivo 131*
EDITFILE
RENAME Asignar nombre a un archivo de un disco 131
DELETE Eliminar un archivo de un disco 131
EDIT DIRECTORY
RENAME DIRECTORY Asignar nombre a un directorio de un disco 132
DELETE DIRECTORY Eliminar un directorio de un disco 132
CREATE DIRECTORY Crear un directorio en un disco 132
FORMAT Formatear un disco 132
CHECK DISK Comprobar un disco 132

46  Funcionamiento basico e




Arbol defunciones

Boton/Controlador Titulo en pantalla Funcién Paginas
8 MENU
[FUNCION] MASTER TUNE/SCALE TUNE
MASTER TUNE Ajustar laaturaglobal del PSR-9000 134
SCALE TUNE Afinar cadanota de la octava 134
SPLIT POINT/FINGERING
SPLIT POINT Ajustar el punto del teclado que separalas secciones derecha e izquierda 135
FINGERING Seleccionar lamanera deindicar los acordes tocados con lamano izquierda 135
CONTROLLER
FOOT CONTROLLER Seleccionar lafuncién del pedal controlador (pé&g. 12) 135
PANEL CONTROLLER Seleccionar lafuncién del controlador de panel (g]. Rueda de Inflexién de Tono) 137
REGISTRATION/FREEZE/VOICE SET
REGISTRATION Nombrar cada configuracién/banco de registro 139
FREEZE Especificar aqué gjustes afectala funcién de congelacion (pag. 28) 139
VOICE SET Determinar si se activan |0s gjustes predefinidos al seleccionar una nuevavoz 139
HARMONY/ECHO Ajustes de Armonia/Eco 140
VIDEO OUT Ajustar |as caracteristicas de pantalla que se envian a un televisor o monitor de video
conectado alasdida[VIDEO OUT] 141
TALK SETTING Ajustar diversos parémetros que afectan a sonido del micréfono cuando el botén [TALK]
estd activado 141
UTILITY
CONFIGURATION Ajustar diversos parmetros 142
TIME Ajustar |os pardmetros relacionados con €l tiempo 143
LANGUAGE Seleccionar ¢l idioma de los mensajes de pantalla 43
[MIDI] Seleccionar unaplantillaMIDI 150
MFC10
EASY SETUP Seleccionar una plantillade los ajustes del MFC10 154
FULL SETUP Crear y aimacenar una plantillade los gjustes del MFC10 155
SETUP
SYSTEM AjustesMIDI de parémetros relacionados con e sistema 151
TRANSMIT Ajustes MIDI de los canales de transmision 151
RECEIVE Ajustes MIDI de los canales de recepcion 152
ROOT AjustesMIDI de las notas raiz de acordes 153
CHORD DETECT AjustesMIDI de deteccion de acordes 153
STORE Almacenar |os gjustes MIDI como plantilla 153
|9 KEYBOARD TRANSPOSE \ | Transponer laalturadel teclado en sentido ascendente o descendente | 55 |
10 DIGITAL STUDIO
[SOUND CREATOR] SAMPLING Muestrear sonidos através del micréfono o de lafuente delinea 40,72
RECORDING Grabar unanuevamuestra 40,74
. TRIGGER LEVEL Ajustar e nivel de disparo parainiciar el muestreo 72
. PRE EFFECT Configurar hasta. un méaximo de 3 efectos de DSP que se aplican a sonido fuente 75
. STORE Almacenar |os datos muestreados como voz persondizada 41
FILE IMPORT Importar de un disco archivos de onda 75
. STORE Almacenar |os datos muestreados como voz persondizada 41
EDITE Editar una muestra grabada o importada 76*
WAVE CLEAR Borrar los datos de onda 75
CUSTOM VOICE
EASY EDIT
LEDIT Editar diversos parametros relacionados con la generacion de tonos
(por ejemplo, defiltro, EG) 81
. STORE/CLEAR Asignar nombre/Almacenar/Borrar datos de la voz personadizada 80
FULL EDIT
.VOICE Editar diversos parAmetros (curva de pulsacion inicial, curva de escala...) 82
« El:WAVEFORM Editar diversos parametros relacionados con laforma de onda 83
.E2EG Editar diversos parametros relacionados con el EG (generador de envolvente) 84*
.E3:FILTER Editar diversos parametros relacionados con é filtro 85*
+E4LFO Editar diversos parametros relacionados con el LFO 86*
.VOICE SET Editar diversos parametros relacionados con el gjuste de voces 8r+
. STORE/CLEAR Asignar nombre, almacenar o horrar datos de voz personalizados 80*
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Arbol defunciones

Boton/Controlador Titulo en pantalla Funcion Paginas
10 DIGITAL STUDIO
[DIGITAL RECORDING] SONG CREATOR
QUICK RECORD Grabar rdpidamente una cancion sin excesivos gjustes 36
. CHORD STEP Grabar datos de acompafiamiento con el método por pasos
(similar a escribir los acordes en una partitura) 100*
MULTI TRACK RECORD Grabar dieciséis pistas de cancién por separado 38
. TRACK Especificar el procedimiento de grabacion 38
«RECORD Iniciar/detener la grabacion 39
LEDIT Editar una cancién grabada (cuantizacion, desplazamiento de nota) 92*
. SETUP Editar datos de configuracion (p.g., pardmetros de |a mesa de mezclas) 93*
. SAVE/DELETE Guardar la cancion grabada en disco/eliminar una cancién de un disco 39
. STEPREC Grabar una cancién por pasos (similar a escribir una notacion musical) 94*
STYLE CREATOR
EASY EDIT Recrear un estilo 107
. STYLE ASSEMBLY Recrear una determinada pista de un etilo ya creado 107
«REVOICE Cambiar diversos parametros 108
. GROOVE & DYNAMICS Modificar |os tiempos para cada seccidn, laveloc. de puls. de as notas para cada pista 109
FULL EDIT Crear un estilo grabando notas 110
.BASIC Seleccionar laseccion y pista que se van a grabar, establecer el tempo y el compas, etc. 110*
+SETUP Editar los datos de configuracion (voz, etc.) 112
.EDIT Editar diversos pardmetros (cuantizacion, etc.) 112
. STORE/CLEAR Almacenar |os datos de estilo creados en la Flash ROM, o borrar los datos de estilo creados |~ 106*
. PARAEDIT Editar diversos parametros relacionados con el formato de archivos de estilo (SFF) 112+
. STEPREC Grabar un estilo por pasos (similar aescribir una notacion musical) 118*
NEW STYLE ASSEMBLY Crear un nuevo estilo 107
MULTI PAD CREATOR
RECORDING Grabacion de multipads 120
STEPREC Grabacion de multipads por pasos 121*
CLEAR Borrar los datos multipad grabados 120
COPY Copiar los datos multipad grabados 120
REPEAT Activar o desactivar |a Repeticion 120
CHORD MATCH Activar o desactivar la Coordinacion de acordes 120
[MIXING CONSOLE] VOL/EQ Ajustar el volumen, el panorémico y EQ high/low para cada parte 123
FILT Ajustar el contenido arménico y el brillo para cada parte 123
EFF DEPTH Ajustar laprofundidad del efecto (reverberacion, chorusy DSP) para cada parte 123
EFFTYPE Ajustar €l tipo/pardmetros de efecto para cada bloque 124
TUNE Ajustar los parametros relacionados con laaltura (margen de inflexién de tono,
tiempo de portamento) para cada parte 123
M.EQ Ajustar e tono global del PSR-9000, en cinco bandas de frecuencia 125
VOICE Cambiar lavoz para cada parte 123
LINEOUT Cambiar €l gjuste de sdida de linea paraenviar |a salida de cada parte a los conectores
LINE OUT 126
11 MULTI PAD
[M.PAD BANK 1(60] Seleccionar un banco de multipads 34,65
[BANK VIEW] REPEA'T Activar 0 desactivar |a Repeticion 65
CHORD MATCH Activar o desactivar Ia Coordinacién de acordes 65
[STOP] Detener |a reproduccion de multipads K]
[1..[4] Reproducir los multipads 34
[12 Mando de datos | Cambiar el tempo de reproduccion de Acompafiamiento/Cancion 2,60 |
13DEMO
[DEMQ] PSR-9000 DEMO Seleccidn/reproduccién de canciones de demostracion 52
14 VOICE EFFECT
[TOUCH] Activar 0 desactivar larespuestaala pulsacion 35,55
[SUSTAIN] Activar 0 desactivar e sustain 35,55
[DSP(4(7)] Activar o desactivar los efectos de DSP 35,55
[SLOW/FAST] Ajustar |as variaciones de efecto de DSP de |a parte de voz seleccionadaa SLOW o FAST | 35,55
[HARMONY/ECHQ] Activar 0 desactivar e efecto de Armonia/Eco 35,55
[POLY/MONQ] Ajustar |a parte de voz seleccionadaa Poly 0 Mono 35,55
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Arbol defunciones

Boton/Controlador Titulo en pantalla Funcion Paginas
15 MUSIC DATABASE
[MUSIC DATABASE] MUSIC DATABASE | Seleccionar/buscar/crear una base de datos musical 26,64 |
16 ONE TOUCH SETTING
(1,12, [3], [4] \ Acceder adiversos gjustes del panel que concuerdan con el estilo seleccionado 24,61 \
17 REGISTRATION MEMORY
[1]..[8] Acceder adiversos gjustes del panel 28
[FREEZE] Activar 0 desactivar lafuncién de Congelacion 28
[REGIST BANK] Seleccionar un registro de banco 28
18 MEMORY
[MEMORY] \ Memorizar diversos gjustes del panel en laMemoria de registro/Ajuste con un botdn 28,61 \
19 VOICE
[PIANQ] ... [SYNTHESIZER] Seleccionar |as voces predefinidas originales del PSR-9000 16
[PERCUSSION] Seleccionar loskits de bateria y voces de percusion predefinidas originales del PSR-9000 54
[X@] Seleccionar las voces XG predefinidas 54
[ORGAN FLUTES] Seleccionar/Editar los tubos de 6rgano 56
[CUSTOM VOICE] Seleccionar |as voces personalizadas 80
20 PART SELECT
[LEFT], [RIGHT 1], [RIGHT 2], Seleccionar una parte para las asignaciones de voz 53
[RIGHT 3]
21 PART ON/OFF
[LEFT HOLD] Activar 0 desactivar lafuncién Mantenimiento |zquierda 55
[LEFT] Activar o desactivar la parte LEFT 53
[RIGHTY] Activar 0 desactivar laparte RIGHT 1 53
[RIGHT 2] Activar o desactivar laparte RIGHT 2 53
[RIGHT 3] Activar 0 desactivar la parte RIGHT 3 53
22 UPPER OCTAVE
[1,[+] | Transponer las partes superiores (RIGHT 1(3) en unaoctavaarriba o abgjo 18 \
23 VOCAL HARMONY
[TALK] Acceder alos gjustes Talk relacionados con e sonido del micréfono 68
[DSP8)] Activar o desactivar €l efecto de DSP(8) parael sonido del micréfono 68
[VH.(9)] - Activar 0 desactivar el efecto Vocal/Harmony 68
[SELECT] VOCAL HARMONY SELECT Seleccionar/producir e efecto Vocal/Harmony 69
[MIC SETUR| 3BAND EQ Ajustar la ganancia de cada banda para el sonido del micréfono 70
NOISE GATE Omitir la entrada cuando la sefial del micréfono sobrepasa un determinado nivel 70
COMPRESSOR Mantener la salida cuando lasefidl de entrada del micréfono sobrepasa un determinado nivel 70
VOCAL HARMONY Determinar c6mo se controla el efecto Vocal/Harmony 70
MIC Determinar como se controla el sonido del micréfono 71
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Estructuradelamemoria

El PSR-9000 incorpora tres prestaciones de memoria diferentes para que pueda a macenar sus datos originales: Flash ROM,
RAM y Disk.

e Flash ROM
El PSR-9000 incorpora estamemoria Flash especial. A diferenciadelamemoriaROM convencional, en lamemoria Flash se
puede escribir (Io que permite almacenar los datos del usuario). El contenido de lamemoria Flash se conservara aunque apa-
gue la unidad.

¢ RAM
Esta es la memoria de usuario “interna’ convencional del PSR-9000. Para operaciones de muestreo, la memoria puede
ampliarse instalando médulos SIMM hasta un méximo de 65 MB.

e Disk
El PSR-9000 también le permite almacenar sus datos en un disguete, una unidad de disco duro opcional o en un dispositivo
SCSI externo (opcional) (tal como una unidad de disco duro o de almacenamiento extraible).

e N e N e Disquete N
RAM FLASH ROOM + Disco duro (instalacion opcional)
Copia de seguridad del sistema— ver abgo. « Dispositivo SCSI (conexion opcional)
Copia de seguridad ) 3
Ajuste con un bot6n > Ajuste con un boton
Recuperar
Guardar/Copia de seg. _ i .
Ajustesdel panel —pég. 178 > Memoriade registro > Memoriade registro
Cargar/Recuperar
Copiadeseguridad | .
Base de datos musical 2 Base de datos musical
Recuperar
- 1 Guardar/Copia de sey.
Multi Pad Creator — pég. 119 -1—§el —|—> Multipad = > Multipad
S I™ | Cargar/Recuperar
= - ] Guardar/Copiadeseg.|
Style Creator — pég. 104 ~ — 5 —|—> Estilo Flash 1= 2 Estilo Flash
& I™ | Cargar/Recuperar
) L 2 Guardar/Copia de sey.
Configuracion (ajustesMIDI, —| E Configuracion |- prace sy > Configuracion
4 - I CagaR d
etc.) —péag. 178 < afggruare;:rpﬂaf
Tubosde 6rgano — pag. 56 — —|—> Tubos de érgano :-: = 2 Tubos de 6rgano
argar
] Guardar _
Mesa de mezclas— pég. 122 —] —l'> Datos de efectos = 5 > Datos de efectos
argar
Vi alizad - . Guardar _
0z personalizada » \oz persondizada > \/oz personalizada
—pag. 80 L Cargar/Guardar
% > Onda
Muestreo — pég. 72 = Cagar
Puede ampliarse instalando g » Cancion
madulos de memoria SIMM g
opcionales (pag. 160). = \ /
<

Song Creator — pég. 88
g P Guardar

m Sobrela copia de seguridad del sistema

Lainformacién importante sobre | os gjustes actuales del PSR-9000 como el nimero de estilo seleccionado, €l gjuste del pun-
to de division, € modo de digitacién y los gjustes relacionados con MIDI, pueden conservarse en la memoria Flash. Para

hacerlo, pulse € botén con el icono de corchea(ﬁ) en lapantalla principal y sigalas instrucciones de pantalla.
Lalistacompleta de los pardmetros de Copia de Seguridad del sistema se encuentraen lapéagina 178.

Para devolver |os parametros de Copia de Seguridad del sistemaa sus gjustes de fébrica, mantenga pulsado el botén [DEM O]
y sin soltarlo encienda la unidad.
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Estructura dela memoria

|

S almacena sus datos originales en la memoria Flash, borraréa los datos de fabrica correspondientes programados en dicha
memoria (en las posiciones numéricas correspondientes). Afectara a |os siguientes tipos de datos:

« Ajuste con un bot6n

« Memoria de registro

« Base de datos musical

« Multipad

« Estilo Flash

« Configuracion

S ha eliminado | os datos predefinidos de fabrica, podréa usar la funcién Restore (pagina 130) para cargar una copia de dichos
datos desde | os discos facilitados (pag. 6).

A J

N

Tenga en cuenta los siguiente puntos al utilizar |os dispositivos de memoria:

« Losarchivos de cancion pueden reproducirse sin cargar |os datos en la memoria Flash o en la memoria interna (RAM).

«» Losarchivos de estilo pueden reproducirse desde la memoria Flash después de haber cargado en esta memoria los datos de un
disco. También pueden ser reproducidos directamente del disco mediante la funcién Disk Direct (pagina 25).

» Paraguardar y cargar datos que no sean de estilo entre el disco y la memoria Flash, utilice la funcion Disk/'SCS (pag. 127).

Las operaciones de guardar y cargar datos de estilo se efectiia con el gestor de estilo (pag. 62).

Los datos de ajuste con un botdn pueden guardarse y cargarse con €l estilo Flash, pero no pueden guardarse y cargarse inde-

pendientemente.

. Losdatos de la Base de Datos Musical pueden cargarse con los datos Disk Style. En realidad, los datos de ajuste con un botén
programados con |os datos de estilo de disco se cargaran como base de datos musical. Los datos de esta base no pueden guar-
darsey cargarse por separado.

N J
' NOTA ~
m Sobrelosdatos de estilo (Style Data) « El almacenamiento en la memoria
; i A ;  ofi Flash de sus datos de estilo origina-
Este esguema |I.ustra larelacion entre los datos de estilo almacenados en los distintos les borrar 4 [os datos de esiilo Flash
tipos de memoria. ajustados de fabrica (en las posicio-
Ademas de las prestaciones de memoria habituales, el PSR-9000 incorpora una nes numéricas correspondientes). S
memoriaespecial Flash. A diferenciadelamemoriaROM convencional, en lamemo- ha eliminado los datos predefinidos
. . . . defabrica, podré usar la funcion
ria Flash se puede escribir (Io que permite almacenar los datos del usuario). En esta Restore (pgina 130) para cargar
memoria se han cargado una serie de estilos preprogramados denominados “ Estilos una copia de dichos datos desde los
Flash” discos facilitados (pag. 6).

[ Reproduccion del acompafiamiento J-l

Disk Style

i

Estilo predefinido Estilo Flash Guardar

[ ]

Cargar

Style Manager

Almacenam| ento  Véase pagina 62

« Los datos de estilo Flash pueden car-
garsey guardarse con o sin las confi-
guraciones de Ajustes con un Botén

Style Creator V éase pagina 104 (One Touch Setting).

Los estilos predefinidos se almacenan en lamemoria ROM convencional. Son permanentesy no pueden sobreescribirse. No
obstante, mediante Style Creator (pag. 104) puede utilizarlos como base para la creacién de sus propios estilos originales.
Utilice las funciones del Gestor de Estilos (pég. 62) para hacer copias de seguridad y organizar sus propios datos originales.

Lareproduccion de los estilos de disco puede efectuarse de dos maneras. 1) cargando en lamemoria Flash los datos de esti-
lo y reproduciéndolos como estilo Flash, o 2) reproduciéndolos directamente del disco, mediante la funcién Disk Direct

(pégina 25).
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L a Demostracion

Para darle unaidea de las avanzadas posibilidades del PSR-9000, el instrumento viene programado con una serie de cancio-
nes de demostracion. Las canciones pueden reproducirse juntas o por separado, secuencialmente o en orden aleatorio.

PSR-SO00 GE D [P—

e | [ misie 1
b -4 |} | a =
Seleccione una categoria de=—== ||| NI || e Seleccione una categoria de
s s - . s
cancion. i — cancion.
(1 e i
"' i, COas! 19wl
T I Inicie o det}anga la reproduccion
| gt e (S TART con este boton.
Active (on) o desactive (off) -@ _ _
S la funcién esta activada, I LIS RIECT ] Seleccione una cancion.
la cancion o secuencia de
canciones seleccionada se
rept?tlra hasta que pulse e Seleccione un modo de reproduccion.
botén de pantalla STOP. - — -
ALL Todas | as canciones de demostraci 6n se reproducen secuencial mente.

RANDOM | Todas las canciones de demostracion se reproducen en orden aleatorio.
SINGLE Solo se reproduce la cancion seleccionada.

Cuando haya finalizado la reproduccion de las canciones de demostracion, pulse el botén [DEM O] o el botdn [EXIT] para
salir del modo de demostracion 'y regresar ala pantalla de modo de reproduccion normal.
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\oces

El PSR-9000 dispone de una enorme seleccion de voces de instrumentos musicales distintas que pueden ser reproducidas.
Pruebe |as distintas voces consultando la lista de voces que se encuentra a final del manual (pagina 166).
Si deseainformacidn bésica sobre la seleccion de voces, consulte la“ Guiarapida’ (pagina 16).

Partes; RIGHTL, RIGHT2, RIGHT3y LEFT.

El PSR-9000 le permite seleccionar y reproducir hasta cuatro “partes’ individuales al mismo tiempo de diversas maneras. A
cada parte se puede asignar una gama de voces.

m Funcionesdd teclado

Como se ha explicado anteriormente, el teclado del PSR-9000 puede reproducir tres voces diferentes.
A continuacion se resumen las diversas maneras de reproducir |as voces.

- Reproduccion deunasolavoz [T I TN TINITANITTIT |

| Voz R1 |

. Reproduccién de dos voces mmmmummmmnnm

super puestas (layer)

L  VozRI+R2  —a |

. Reproduccién de tres voces mmuommnmnmnonmnm
|

super puestas (layer)

L VozRI+R2+R3 — |

Punto de division

. Reproduccién de voces distintas |"""I_’““_|“_“_“r“_|“]

con lasmanosderechae
izquierda

VozL = /= VozR1,R2R3
(inferior) (superior)

Punto de division

. Ejecucién de un acorde con la mm dﬂl

mano izquierda (pag. 20)

Voz R1, R2, R3
Seccion de Auto (superior)
Acompafiamiento
(inferior)

Cada tecla posee un nombre de nota; por gemplo, Iatecla II III II III II III |I III I' |II

mas grave del teclado (extremo izquierdo) corresponde
C1 (DO) y lamés aguda (extremo izquierdo) a C6. T

c1- m_' .57 G3.83  CiBi ch BB 1:::
m Seleccion de parte

Puede seleccionar la voz deseada para la parte actualmente seleccionada descrita

anteriormente. ) PRAT SELECT i
Para seleccionar |a parte deseada, pulse & botdn [PART SELECT] correspondiente. [ o= = LEdl & [l =[5
Si desea Unicamente activar una parte especifica, pulse en la pantalla principa el

botén de pantalla correspondiente.

" Gl P = i |
= mm ey =«

- T
| L BT e A | a l:




Voces

\Voces

El PSR-9000 incorpora diversas categorias de voces: las voces predefinidas originales del PSR-9000, los kits de percusion,
las voces X G, las voces de tubos de érgano (Organ Flutes) y las voces personalizadas (Custom).

ol

e Percusién deteclado

Cuando se seleccionaunade las voces del juego de bateria o del juego SFX del grupo
[PERCUSSION], se pueden tocar 28 instrumentos de bateriay percusion diferentes o
sonidos SFX (efectos especiaes) en e teclado. Los instrumentos de bateriay percu-
sién gjecutados por las distintas teclas estdn marcados por simbolos situados debajo
de las teclas. Algunos de los instrumentos de las distintas voces del juego de bateria
suenan diferente aun cuando tengan el mismo nombre, en tanto que otros son en esen-
cia los mismos. Consulte en la pagina 174 la lista completa de |as asignaciones del
juego de bateria (Drum Kit) y del juego SFX (SFX Kit).

« Lasfunciones de transposicion, afina-
cién, sustain, mantenimiento de voz
izquierda y modulacién no afectan a
las voces de Drum Kit y SFX Kit.

e L asvoces XG

El formato XG de Yamaha constituye unaimportante mejoradel formato GM (GENERAL MIDI) Nivel 1. Ofrece un mayor
nlimero de vaces y mayor control de expresividad, asi como una amplia gama de efectos. El formato XG también asegurala
compatibilidad con futuros instrumentos y programas.

Para activar la pantalla de las voces XG de |la categoria correspondiente, mantenga pul sados simultdneamente el bot6n VOI-
CE deseado y € boton [XG].

e Lasvoces Organ Flute
Véase la pégina 56.

e | asvoces personalizadas
V éase la pégina 80.

Rueda de Inflexion detonoy rueda de Modulacion.

Utilice larueda de inflexion de tono (PI TCH BEND) para flexionar las notas en sentido ascendente (gire la rueda al ejando-
la) o descendente (gire larueda hacia usted) mientras toca en €l teclado. Larueda de inflexion de tono se centra solay regre-
sara al tono normal cuando ladeje libre.

« Puede modificar el margen méximo
deinflexion de tono (pag. 123).

Lafuncién de modulacion (M ODUL ATION) aplica un efecto de vibrato alas notas que se tocan en € teclado.
Si giratotalmente la rueda hacia usted, minimizarala profundidad del efecto, mientras que alejandola la aumenta.

« Para evitar aplicar involuntariamente
modulacioén, ajuste la profundidad al
minimo.
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Voces

Efectos devoz

L os botones [VOICE EFFECT] activan (indicador iluminado) o desactivan (indicador apagado) =il

los efectos correspondientes. ) )

e Pulsacién O b_

El teclado del PSR-9000 incorpora una funcion de respuesta a la pulsacion que permite controlar el

expresivay dinamicamente el nivel de las voces con lafuerza de lainterpretacion al teclado, como ":' O

sucede con un instrumento acustico. -

A estafuncidn le conciernen dos tipos de pulsacion de teclado: la pulsacion inicia (Initial Touch) y 1][“_“! ! Il |

lapresion posterior ala pulsacion (After Touch). HEALPREE ?1, “"T-*;J_|
« Initia Touch .. Con estafuncion, el PSR-9000 percibe lafuerza con que setocan lasnotasy la Ay e

utiliza paramaodificar €l sonido de diferentes maneras, dependiendo de la voz seleccionada. Esto permi-
tetocar con mayor expresividad pudiendo ademés afiadir efectos através de la técnica de interpretacion.
« After Touch .. Con estafuncion, el PSR-9000 percibe la presion que se aplica alasteclas durante lainterpretacion, uti-
lizdndola para modificar €l sonido de varias maneras, dependiendo de lavoz seleccionada. Esto permite
tocar con mayor expresividad pudiendo ademas afiadir efectos através de latécnica de interpretacion.
e Sustain
Cuando lafuncién Sustain esta activada, todas |as notas interpretadas en el teclado tienen

un sustain mas largo. )
e DSP (4 ~7)y Slow/Fast (lento/r apido) » Para conocer més detalles sobre

. . ~ . la forma de seleccionar un tipo
Con .I 0s efectos.dl gitales mcorporados aI PSR-9000 pugzde afadir dg diversas maneras pro- de efecto DSP 0 ajustar los
fundidad y ambiente a su musica (por jemplo, a afadir reverberacion, hara que su musica par&metros relacionados, con-
suene como si la estuvierainterpretando en una sala de conciertos). sultela pag. 124.

: : . . « Par 4s detalles sob
 Los botones DSP (4(7) activan y desactivan efectos independientes para las partes ,acﬁﬁg}gﬁe&eﬁ bﬁt,quzzz e

Right 1 (DSP4), Right 2 (DSP5), Right 3 (DSP6) y LEFT (DSP7). efectos, consuite |a * Tabla de
« El bot6n [SLOW/FAST] puede aternar entre las variaciones del efecto DSP. Esto permite, {g”p%zd‘l’zsg”a' delos efectos” en

por giemplo, cambiar lavelocidad de rotacion (Ientalrdpida) del efecto de altavoz giratorio. T
e Harmony/Echo N /
Véanse las paginas 35y 140.
e Poly/Mono
Esta funcién determina si 1a voz de la parte se va a g ecutar en modo monofénico (solo una nota a mismo tiempo) o polifé-
nico (hasta 126 notas alavez).
S estdgjustadaa“MONQO", puede utilizarse el efecto Portamento (dependiendo de la voz seleccionada) €jecutando un lega-
to. El grado con que se aplica el efecto de portamento diferira dependiendo de lavoz. El Tiempo de portamento (Portamento
Time) puede gjustarse desde |la mesa de mezclas (pagina 123).

Otrasfuncionesrelacionadas con d teclado

e Mantenimiento delavozizquierda (LEFT HOLD)

Esta funcién hace que se mantenga la voz de la parte de izquierda (LEFT) incluso s se dejan de pulsar las
teclas. Las voces sin caida, por gjemplo las cuerdas, se mantienen continuamente, mientras que las voces con
caida (piano...) experimentan una caida més lenta (como si se pisara €l pedal de sustain). —
Esta funcion es especiamente efectiva si se utiliza con el acompafiamiento automatico. Si, por € emplo, toca @
un acordey lo libera, en la seccion de Acompafiamiento Automatico del teclado (con la parte izquierda activa-

day lavoz izquierda gjustada a Strings [cuerdas]), la parte de cuerdas tendrd sustain, enriqueciéndose asi de

manera natural el conjunto del sonido de acompariamiento.

e Transposicion deteclado

Esta funcién permite que la altura del teclado del PSR-9000 sea transpuesta hacia arriba o hacia abajo en una

extension de +2 octavas en pasos de semitono.

Tenga en cuenta que, una vez pulsado uno de los botones [KEY BOARD TRANSPOSE], la transposiCion Se =g iz
aplicara alainterpretacion a partir de lanota (o acorde de acompafiamiento) siguiente. Recuerde también que =20 CE=0
influirden el tono del acompafiamiento y en €l tono de los multipads paralos que se ha activado lafuncion de -
coordinacion de acordes (Chord Match).

La atura norma (valor de transposicion “0") puede activarse en cualquier momento pulsando los botones
[ € ]y[ » ] smultaneamente.

Latransposicion global o de cancion puede gjustarse desde la mesa de mezclas (pagina 123) o asignarse alos s
botones [KEY BOARD TRANSPOSE] (pagina 138). =1 @
e Cambio de octava .

Consulte la Guiarapida en la pagina 18.




Tubos de organo

Guiarapida
en pagina 19

Ademas de las muchas voces de drgano de la categoria de voz [ORGAN], € PSR-9000 tiene unavoz ORGAN FLUTES que

puede ser asignada a la parte actual y editarse con €l botén VOICE [ORGAN FLUTES].

Procedimiento basico

i v p—
£ = I-.' "

s lLl $5F
5=

[ORGAN FLUTES].

=
l Pulse € botén

Aj usxelos parémetros

. Seleccione esto para acceder ala pantalla
EIEIPi‘ “ Preset Organ Flutes.

[ CLE" &' ]

et
Seleccione esta ; —
g YO
opcion para o @
acceder alapan- ]
talla de ajustes
Volume/Attack.

.. Seleccione esto para acceder ala pantalla
de gjustes diversos.

(R 4 PRy T ISP IS 4T ] 3 Ajuste lalongitud (Footage).

Utilice el boton [1] para gjustar la
longitud a 16’ u 8'. Puede selec-
cionar la longitud (16'/8’) con €

botén de pantalla [E].

Seleccione “USER” para

v amacenar sus gjustes.

N

Lo massmLTEs men PR s TR 1A TR M )
LU'hsumm ) lserorsan |

« Los ajustes Organ Flutes se aplicaran
a la parte actual mente seleccionada.

Seleccione € nlmero

e

Los ajustes personalizados pueden
almacenarse como voz User Organ

_—a =i

que desea almacenar.

Flllsu'trm | [Uiser oraan

Flutes, pero la parte actual en si no
podra almacenarse. Puede, por gem-

ml.lsu"[rm ] “l.ls.ur[h'm

E plo, editar los ajustes Organ Flutes
dela parte R1, almacenarlosy volver

,_E'I.M*Ehm | “Tiser Oraan | \ J

a seleccionarlos de la parte R3.

I

m Parametros

%

l Active la pantalla de almacenamiento (Store).

Almacene sus ajustes.

del altavoz giratorio)

Organ Type (tipo de 6rgano) Este parametro especifica el tipo de generacion de tonos de 6rgano que se desea simular: Sine (seno)
0 Vintage (clésico).
Rotary SP Speed (velocidad El bot6n de pantalla Rotary SP Speed cambia alternativamente entre las velocidades de rotacién de

atavoz lentay rapidasi se ha seleccionado un efecto de altavoz giratorio paralavoz ORGAN
FLUTES (véase “ DSP Type*més adelante), y e botdn VOICE EFFECT [DSP(4-7] esta activado (el
botén de pantalla Rotary SP Speed tiene el mismo efecto que el boton VOICE EFFECT [DSP
SLOW/FAST)).

Vibrato ON/OFF (activacion/
desactivacion de vibrato)

Este botdn de pantalla activa (ON) o desactiva (OFF) alternativamente €l efecto de vibrato paralavoz
Organ Flutes.
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Tubos de 6rgano

Vibrato Depth Se puede gjustar en tres niveles con el boton de pantalla Vibrato Depth. El botdn selecciona de manera
(profundidad de vibrato) secuencia una profundidad de“1”,“2" 0“3".
Footage (longitud de tubo) Los gjustes de longitud de tubo determinan el sonido bésico de los tubos de érgano. El término “foota-

ge’ hace referencia a los 6rganos de tubos, en los que el sonido era producido por tubos de diferentes
longitudes (en pies). Cuanto més largo sea el tubo, més bajo serd el tono del sonido; de esta manera, €
gjuste de 16’ (16 pies) determina el componente de tono més bajo de la voz, mientras que el gjuste de
1" e componente de tono mas alto. Cuanto mas alto sea el valor del gjuste, mayor sera el volumen de
lalongitud de tubo correspondiente. La mezcla de diversos voliumenes de longitudes de tubo permite
crear sonidos de 6rgano caracteristicos.

Volume (volumen)

Ajusta el volumen global de lavoz Organ Flutes. Cuanto més larga sea la barra gréfica, mas ato sera
el volumen.

Mode (modo) El control MODE selecciona el modo de ataque FIRST o EACH. En el modo FIRST, € ataque sdlo se
aplicard ala primera nota de un acorde o grupo de nhotas tocadas y mantenidas simultdneamente; en el
modo EACH, el atague se aplicard por igua atodas las notas.

Attack (ataque) Los controles ATTACK gjustan el sonido de ataque delavoz ORGAN FLUTE. Los controles4’, 2 2/3’
y 2 aumentan o disminuyen la cantidad de sonido de ataque con la correspondiente longitud de tubo.
Cuanto mas larga es la barra gréfica, mayor es € sonido de ataque.

Length (longitud) El control LENGTH afectaalaparte de ataque del sonido, produciendo una caida mas larga o més cor-
ta inmediatamente después del ataque inicial. Cuanto mas larga sea la barra gréfica, mas larga seré la
caida

Response (respuesta) El control Response afecta ala porcidn de sustain del sonido, aumentando o disminuyendo el tiempo
de respuesta del ataque y abandono, segun los controles FOOTAGE. Cuanto més alto sea el valor, més
largos eran el ataguey el abandono.

Reverb Depth Si desea maés detalles sobre |os efectos digitales, consulte la pagina 123.

(profundidad de reverberacién)

Chorus depth

(profundidad de Chorus)

DSP on/off (activacion/

desactivacion de DSP)

DSP Depth

(profundidad de DSP)

Vibrato Speed Especificalavelocidad del efecto de vibrato controlado por la activaci én/desactivacion y profundidad

(velocidad de vibrato) de vibrato resefiadas anteriormente.

DSP Type (tipo de DSP) Especifica el tipo de efecto DSP que ha de aplicarse alavoz Organ Flutes. Normal mente éste seré uno
de los seis efectos de Altavoz Giratorio disponibles. Si se selecciona cualquier otro tipo de efecto, €l
botdn de pantalla Rotary SP Speed de la pantalla principal de edicién de ORGAN VOICE no controla-
ralavelocidad del atavoz giratorio. En su lugar, tendrd el mismo efecto que el botén VOICE EFFECT
[SLOW/FAST].

Slow/Fast Slow/Fast | Determinasi lavariacion de DSP (Slow/Fast) se vaaajustar a Slow o0 a Fast cuando se seleccione la

(lento/rdpido) voz Organ Flutes (cuando esté activalafuncién Voice Set , pagina 139).

Value Ajusta el valor del parametro (Slow/Fast) de la variacion de DSP (por jemplo, “LFO Frq” parael
(valor)efecto de Altavoz Giratorio) cuando esta activada la variacion de DSP (Fast).
EQ Low L os parametros de ecualizacion (EQ) especifican lafrecuenciay ganancia (Frequency, Gain) de las
EQ High bandas Low y High EQ.
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~ . VAP =
Acompanamiento Automatico
La funcién de acompafiamiento automético pone toda una orquesta de fondo al alcance de sus dedos. Para que empiece el con-
cierto, sblo tiene que tocar los acordes con lamano izquierday € estilo de acompafiamiento sel eccionado que concuerde con su

musica comenzara a sonar conjuntamente, siguiendo de forma instantanea | os acordes que esté tocando. Con el acompafiamien-
to automético, incluso un solista puede disfrutar de la ventaja de contar con un grupo o una orquesta de fondo a completo.

En esta seccidn se explican algunas funciones fundamental es del acompafiamiento automético que no estan descritas en la“ Guia
rapida’. Lainformacion bésica sobre la reproduccion del acompafiamiento automatico se halla en la pagina 20 de dicha guia.

Digitacion de acordes

Lamanera de tocar o indicar los acordes con la mano izquierda (a laizquierda del teclado a partir del punto de division) se
denomina digitacion (fingering). Hay 7 tipos de digitacién, como a continuacién se indica.

Punto dedivision . NOTA
;3 I “H"ﬁ Flrlrlmm « El punto del teclado que separa la seccion
LK}

de Acompariamiento Automético de la sec-

'H_.} A —— el B cién derecha del teclado se denomina pun-
e — to dedivision.
Seccién de Acompafiamiento Automético En la pagina 135 encontraré lasinstruc-

. L. ., . o, ciones para establecer e punto de division.
Si desea mas informacion sobre la manera de seleccionar el modo de digitacion,

consulte la pagina 135.

e Digitacion smple (Single Finger)

Con e acompafiamiento de digitacién simple resulta sencillo producir acompafiamientos atractivamente orquestados con
acordes mayores, séptimas, séptimas mayor y menor, pulsando un minimo niimero de teclas en la seccion Auto Accompani-
ment del teclado. Se utilizan las digitaciones de acordes abreviados descritas a continuacion:

) & o Paralos acordes de séptima, pulse simul-
» Para un acorde mayor, pulse sdlo la mmn taneamente lateclaraiz y unateclablanca Tr“r “
teclaraiz. THTTHTL stuadaasuizquierda 0000 LAl

i 2 - c
» Para un acorde menor, pulse smulta- o Paralos acordes de séptima menor, pulse !i-'i T I“ T “

zealrenttea‘;a tecla raiz z una tecla -“_“1_“ simultaneamente |a tecla raiz y una tecla |
egrasituadaa su izquierda. negray otrablancasituadas asuizquierda.

e Digitacién multiple (Multi Finger)
El modo Multi Finger detecta autométicamente las digitaciones de acorde Single

Finger o Fingered, por lo que puede utilizar uno u otro tipo sin tener que cambiar de h
modo de digitaci on « El PSR-9000 reconoceré los acordes que

’ toque en la seccién de Acompafiamiento
e Digitacién (Fingered) automético del teclado y produciré los

; i i ; ;2 B e acordes apropiados incluso si el acompa-
Este modo le permite digitar sus propios acordes en la seccion de Acompafiamien Ramiento automAtico e desactivado,

to Automédtico del teclado, mientras que e PSR-9000 provee un acompafiamiento siemprey cuando |a parte izquierda (Left)

deritmo, bajo y acordes debidamente orquestado en el estilo seleccionado. esté (<’;tctivad<‘:1e| (on) 'ch:jS ?;:Ordes son re|00-

; : ; - . nocidos por el modo de digitacion incluso
El n?oglo F_l,ngered ac_eptalos tipos de acorde descritos en la siguiente pagina. cuando &l modo esta ajustado a digitacion
e Digitacién Pro (Fingered Pro) simple o miltiple. Este ajuste es especial-

Este modo es béasicamente el mismo que Fingered, excepto que hay que tocar mas | Mente Uil cuando se utilizan los efectos
- . . Vocal Harmony o Harmony/Echo.

detres notas paraindicar los acordes. Si setocalanotaraiz y su octava el acompa-  \_ Y,

flamiento resultante se basard Unicamente en laraiz.

e Bajo activado (On Bass)

Este modo acepta las mismas digitaciones que e modo Fingered, con la diferencia de que utiliza la nota més baja que se toca

en la seccion de Acompafiamiento Automatico del teclado como nota de bajo, 10 que permite tocar acordes de “bajo activa-

do” (en el modo de digitacion, se utiliza siempre como nota de bagjo laraiz del acorde).

e On BassPro

Este modo es préacticamente idéntico al anterior, excepto en que hay que tocar més de tres notas para indicar 1os acordes. Si

tocalanotaraiz y su octava el acompafiamiento resultante se basara Unicamente en laraiz.

e Full Keyboard

Cuando se activa este avanzado modo de acompafiamiento automatico, € PSR-9000 crea automaticamente el acompafia-

miento adecuado mientras €l usuario toca cualquier otra cosa en cualquier parte del teclado con las dos manos. No tiene que

preocuparse por especificar los acordes de acompafiamiento. Aun cuando el modo FULL KEYBOARD esta disefiado para

funcionar con muchas canciones, agunos arreglos puede que no sean los adecuados para ser usados con esta funcion. Inten-

te tocar unas canciones sencillas en el modo FULL KEYBOARD para captar sus posibilidades.
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Tipos de acor des reconocidos del modo Fingered

o Ejemplo paraacordes“DO”

co

Acompafiamiento Automatico

g8 CM7ia) CMz{I11) CixE) CMy-8
el _i 11 = l - L L mea B @ LIE I B = . L]
_Cl-thl-q I tl'.l; aug | _ Cm® Cmg. Cimy Em;rlﬂ'l Cmz(11)
_-I-_ | [=|* i_ L] LAE ) #® [ L3 " ¥
Emlji l:mll_-.-ﬁﬂ '::ll'rl-.r-5 Cmb 7 k5 Cdim Edlrh'.l Cr o TR Ci"i'““
L] L o ;. = = L] #* B " - - w I
Crid Cop(B11) Crli3) CyiiE _-,-75 Craug ‘:-1+2+5.

i bl _i__ " nm m ® o & ® # m @ wm ®
Nombre del acorde (abreviatura) Composicién denotasnormal | Visualizacién pararaiz“ DO” ~N
Mayor [M] 1-3-5 C .

Novena afiadida[(9)] 1.2-3-5 co . t;?t?fst:s entre paréntesis pueden
Sada[6] 1-(3)-5-6 c6 S toca tres notas adyacentes
Sexta noyma[ﬁ(g)] 1-2-3-(5-6 C6(9) (incluyendo las teclas negras), el
Mayor séptima [M7] 1-3-(9-7 CM7 sonido de acorde se cancelara y
Mayor séptima novena [M7(9)] 1-2-3-(5-7 CM7(9) 610 seguiran sonando los instru-
Mayor @tl ma once sostenida afiadida [M 7(#11)] 1- (2) -3-#4-5-76 CM7#11 mentos de ritmo (funci 6n Chord
1-2-3-#4-(5)-7 Cancel).
Quinta bemol [b5] 1-3-b5 C(b5) « La gecucion de una sola tecla o
Mayor séptima quinta bemol [M7(b5)] 1-3-b5-7 CM7hb5 dosteclasdela mismaraizen
Cuarta suspendida [sus4] 1-4-5 Csusd octavas adyacentes produce
Aumentada[aum] 1-3-#5 Caum acorrpaﬁam ento basado sdlo en
Mayor séptima aumentada [M 7aum] 1-(3)-#5-7 CM7aug laraiz.
Menor [m] 1-b3-5 cm « Una quinta perfgcta_(l + 5) pro-
Menor novena afiadida [m(9)] 1-2-03-5 Cm(9) duce el acompafiamiento basado
Menor sexta[mé] 1-03-5-6 Cmé solo en raizy quinta, que puede
Menor séptima[m?7] 1-b3-(5)-b7 Cm7 lrggsgrtraggrgn acordes mayo-
S(?pt?mamenor novena[m7(9)] 1-2-b3-(5)-b7 Cm7(9) . Las digitaciones de a lista estan
Séptima [ngnor once [m7(11)] 1-(2)-b3-4-5-(b7) Cm7_11 todas ellas en la posicién “ raiz’,
Menor séptima mayor [mM7] 1-b3-(5-7 CmM7 pero se pueden utilizar otras
Menor séptima mayor novena[mM7(9)] 1-2-b3-(5-7 CmM7 9 inversiones, con las siguientes
Menor séptima quinta bemol [m7b5] 1-b3-b5-b7 Cm7b5 excepciones; m7, m7b5, 6, MG,
Menor séptima mayor quinta bemol [mM7b5] 1-b3-b5-7 CmM7hb5 sus4, aum, dis7, 7b5, 6(9), m7_11,
Disminuida[dis] 1-b3-b5 Cdim 1+2+5.
Séptima disminuida [dis7] 1-b3-b5-6 Cdim7 « Lainversién del acorde 7sus4 no
Séptima [7] 1-3-(5)-b76 C7 sereconoce s se omite la quinta.
1-(3)-5-b7 « El acompafiamiento automético a
Séptima novena bemol [7(b9)] 1-b2-3-(5)-b7 C7(b9) veces no cambiara cuando se
Séptima trece aftadida bemol [7(b13)] 1-3-5-Db6- b7 C7b13 toquen acordes relacionados
Séptima novena [7(9)] 1-2-3-(5)-b7 c7(9 ;ﬂsecuenc'ajmegte (por gjemplo, 4
Séptima once afiadida sostenida [ 7(#11)] 1-(2)-3-#4-5-b76 cr#l1 dg;‘é”;is rggmgmor% seguidos
1-2-3-#4-(5)-b7 ptima | :

— —— « Las digitaciones de dos notas pro-
Séplimairece afedida [7(13)] 1-3-(5)-6-b7 C(13) i e o basado el
Séptima novena sostenida [ 7(#9)] 1-#2-3-(5-b7 C7(#9) acorde previamente inter pretado.
Séptima quinta bemol [7b5] 1-3-b5-b7 C7b5
Séptima aumentada [ 7aum] 1-3-#5-b7 CTaug \_ )
Séptima cuarta suspendida [ 7sus4] 1-4-5-b7 CrsusA
Uno més dos més cinco [1+2+5] 1-2-5 C1+2+5
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Acompafiamiento Automatico

Fundido de entraday fundido de salida (Fade in/out)

Con €l boton [FADE IN/OUT] puede producir fundidos uniformes de entraday salidaen losinicios

y finales de acompafiamiento.

o

1) Pulse e boton [FADE IN/OUT] deforma que seilumine el indicador.

2) Inicie el acompafiamiento.

El sonido ird apareciendo de forma gradual. El indicador [FADE IN/OUT] parpadeara durante el fundido de entra-

da, y después se apagara cuando se alcance el volumen pleno.

3) Pulse & boton [FADE IN/OUT] de forma que seilumine el indicador.

El indicador parpadearé durante el fundido de saliday el acomparfiamiento se detendra una vez finalizado e fundido.

Control del Tempo

Todos los estilos del PSR-9000 se han programado con un tempo estéandar; no obstante, pue-
de cambiarse a cualquier valor entre 32 y 280 tiempos por minuto con e mando de datos
(véaselapégina42) siempre que el indicador TEM PO esté activado. Puede efectuar esta ope-
racién antes de iniciar el acompafiamiento o durante su reproduccion.

Si selecciona un estilo distinto mientras el acompafiamiento no se esta reproduciendo, tam-
bién seleccionard el tempo “por omision” para ese estilo. Si esta reproduciendo € acompa-
flamiento, se conservara el mismo tempo aungue seleccione otro estilo.

m Marcar el Tempo (Tap)

Esta précticafuncién permite utilizar €l botén [TAP TEM PO] paramarcar €l tempo einiciar
automaticamente el acompafiamiento a la velocidad marcada. Golpee suavemente
(pulse/libere) el botén (cuatro veces para una signatura de tiempo de 4/4) y el acompafia-
miento se iniciara autométicamente con el tempo que acaba de marcar. También puede cam-
biar el tempo durante la reproduccion marcando dos veces en el boton el tempo deseado.

e Sideseaun estilo de 4 tiempos

1 .

Gire el mando de datos ala
derecha para aumentar el valor,
y alaizquierda parareducirlo.

- o o
Presione 4 veces -'lll J il% |T§! |'I'.lll!
'“":t.: y e il i * Si desea un estilo de tres tiempos,
.- o

presione 3 veces
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Acompafiamiento Automatico

Parada de sincronizacion (Synchro Stop)

Cuando se activa la funcién Synchro Stop, la reproduccion del acompafiamiento se
detendra por completo al liberar todas las teclas de la seccion de Acompafiamiento
Automatico. La reproduccion del acompafiamiento comenzara nuevamente cuando
toque un acorde. Los indicadores BEAT parpadeardn mientras € acompafiamiento
esté detenido.

En lapégina 20 de la“ Guiarpida’ encontrara informacion bésica sobre el acompa-

« La parada sincronizada solo puede
utilizarse cuando el acompariamiento
automatico estd activado (on) y no se
ha seleccionado el modo de digita-
cion Full Keyboard.

fiamiento automético.

1) Active AUTO ACCOMPANIMENT.
2) Active SYNC STOP %?—l

Lafuncién SYNC START se activa automaticamente a activar lafuncion SYNC STOP
3) En cuanto toque un acor de con la mano izquierda, comenzar a
el acompafamiento automatico.

Punto de divisién
&

il il

Seccion de Acompafiamiento
Automético

4) El acompafiamiento automatico se detendra cuando
libere las teclas de la seccion izquier da. ‘ | | \

5) El acompafiamiento comenzara automaticamente al "y
tocar un acorde con la mano izquierda.

6) Detenga el acompafiamiento automatico.

Ajuste con un boton (One Touch Setting)

Si desea informacion béasica sobre el uso de la funcién One Touch Setting, consulte la pag. 24 dela“Guiarapida’.
En esta seccidn se muestra como crear las propias configuraciones (4 configuraciones por estilo).
En lapagina 178 encontrara unarelacion de los parametros de configuracion de One Touch Setting.

1) Seleccione un estilo
2) Configurelos controles del panel a conveniencia.

3) Pulse &l boton [MEMORY] y pulse uno de los botones [ONE TOUCH SET-
TING]: [1] a[4].
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Acompafiamiento Automatico

Gestor de estilos (Style Manager)

Los estilos del PSR-9000 se dividen en dos grupos: estilos predefinidos y estilos Flash.
Los estilos Flash pregrabados en estilos Flash | aVI11 pueden ser sustituidos por |0s datos que desee mediante lafuncion Sty-
le Manager.

Estilos Flash Guardar Estilos dedisco
) - | =
Memoria e
Flash Cargar

Gestor de Estilos
&PRECAUCl ON

Ya que los datos de estilo Flash se almacenan en la memoria Flash, sus nuevos ajustes podrian borrar aquellos que se
encuentran en la posicion de estilo Flash seleccionada, incluidos los datos de estilo Flash programados de fabrica
(estilos Flash I a VII1). Si ha eliminado |os datos de fébrica, podra usar la funcién Restore (pagina 130) para cargar
una copia de dichos datos desde | os discos facilitados (pagina 6).

Si desea mas informacién sobre la memoria Flash ROM, consulte “ Estructura dela memoria” en la pagina 50.

Procedimiento basico

A
g
1 seleccione una /\

categoria de estilo. (3 Seleccione lafuncién deseada. j

2 Seleccione esta opcion para acceder
alapantalla Style Manager. {

[4 Ejecute lafuncion selecci onadaj

A continuacion se explican las operaciones para cada funcidn correspondientes al paso 4.

m Cargar estilo en lamemoria Flash

Esta opcion le permite cargar en lamemoria Flash los datos de estilo de un disco.
Elijauno de estos tres procedimientos paraselec-  sgleccione esta opcion para visualizar las
cionar archivos (véase la siguiente pagina) propi edades del archivo seleccionado.

Seleccione esta opcion para escuchar £l Lomn arvLE e v s s
€l archivo de estilo seleccionado.

.+ S esté seleccionado “with OTS’, puede
cargar €l archivo de estilo seleccionado con
sus configuraciones One Touch Setting.

>
[ o il
- ; Seleccione €l archivo de destino en la
Si esté& conectado un dispositivo memoria Flash.
SCSI opciond o instalado el disco
duro interno opcional, seleccione €l En la pagina 66 encontrara més detalles
dispositivo apropiado. En la pagina sobre |a seleccidn de directorio/archivo.

127 encontrara més detalles.
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Acompafiamiento Automatico

Sobre la seleccion dearchivosdel discoodelamemoriaFlash A\ peccavoion

4 N
En e PSR-9000 existen tres maneras de seleccionar archivos: SINGLE, . Si carga en la memoria Flash varios archivos de
MULTI y ALL. un disco, Gnicamente los archivos seleccionados se
.. p p . . cargaran en la posicion seleccionada de la memo-
« Conla opci (?n SINGLE, spl o] pod'ra seleccionar un Qﬂl lo. ria (véase pag. 62). Tenga en cuenta que los archi-
o Conlaopcion ALL, podra seleccionar todos los estilos. vos se cargaran en posiciones consecutivas al des-
« Conlaopcion MULTI, podra seleccionar estilo consecutivos. tino especificado. Procure que |as posiciones con-
Masinf i6n sobre MULT i -, secutivas no contengan datos importantes ya que
as inrormacion sobre acontinuacion. podria borrar archivos que desee conservar.
- \ o

1 sdleccione “SINGLE”

(antes de utilizar
“MULTI", tiene que

gyl ot 3 Saezsione

iv - “ »

e, MULTI". .

g

2 Seleccione un archivo (para“MULTI”, este sera el primer 4 Seleccione e Ultimo archivo del grupo (todos los archivos entre
archivo del grupo de archivos que se va a seleccionar). éstey el archivo seleccionado en el paso 2 seran seleccionados).

Para anular la seleccion de archivos “MULTI”, seleccione “SINGLE” pulsando € botén [C] dos veces.

m Guardar Estilo dela memoria Flash (Save)
Esta funcién permite guardar en disco los datos de estilo de la memoria Flash.

Si estd4 seleccionado “with
OTS’, puede guardar €l archi-
vo de estilo seleccionado con
sus configuraciones One
Touch Setting.

Véase arriba Si un dispositivo SCS| opcional esta conectado o el disco  En la pagina 66 encontrara

duro interno opcional instalado, seleccione el dispositivo  més detalles sobre la selec-
apropiado. Consulte lapagina 127 paraconocer mas detalles.  ci6n de directorio/archivo.

m Copiar Estilo delamemoria Flash (Copy)

Esta funcién permite copiar los datos de estilo en una categoria/nimero distinto de la memoria Flash.

Sigalasinstrucciones de pantalla.

m Eliminar Estilo dela memoria Flash (Delete)

Esta funcién permite eliminar los datos de estilo de la memoria Flash.

Sigalasinstrucciones de pantalla.

m |ntercambiar estilo dela memoria Flash (Swap)

Esta funcién permite intercambiar |os datos entre archivos de distintas categorias/nimeros.

Sigalasinstrucciones de pantalla.

m Renombrar Estilo dela memoria Flash (Rename)

Esta funcién permite asignar otro nombre a un archivo de estilo.

Sigalasinstrucciones de pantalla. Laintroduccién de nombre se describe en |a pagina 44.

m Desfragmentar estilo dela memoria Flash (Defragment)

Si yahautilizado el Gestor de estilosy ha cargado y manipulado una serie de estilos, es posible que lamemoriaFlash se haya
“fragmentado” (es decir, que archivos contiguos se hayan dividido en varios fragmentos). La desfragmentaci én de la memo-
ria Flash agrupa los espacios vacios del disco posibilitando un uso més efectivo de la capacidad de memoria disponible.
Para desfragmentar la memoria Flash, siga las instrucciones de pantalla.
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Base de Datos Musical (Music Database)

En la“Guiarapida’, pagina 26, encontrard informacion bésica sobre el uso de lafuncion Music Database.

Esta seccion explica cOmo crear sus propias configuraciones de base de datos musical.

En la pagina 178 encontrard una relacion de los parametros de configuracion de la base de datos musical.

Guia rapida
en pagina 26

Creacion dela Base de datos musical

T

F'j HIFSIT MO F sy

CHTEGIRY PRSI [T R

[ HINE CHI T

Create Your Music Database ¢

*#Rename This Cateosory Name ¥

' ¥Rename This Database hame ¥

*HDetete This Database

( CreelaBase de datos musical siguiendo las instrucciones de pantalla. )

-

« Ya que los datos de la base de datos musical se almacenan en la memoria Flash, todos los datos de la posicion Music
Database se borraran y seran sustituidos por los nuevos ajustes. En esta operacion seincluiran las configuraciones
predefinidas programadas de fabrica. Si ha eliminado los datos de fabrica, podra usar la funcién Restore (pagina 130)
para cargar una copia de dichos datos desde |os discos facilitados (pagina 6).

—
| Music Database
Configuraciones de |a base de datos musi-
& cal de la memoria Flash. Pueden editarse
Lt - ! todas las configuraciones predefinidas.

Encontrard més detalles sobre la memoria Flash en “ Estructura de la memoria” , pagina 50.

~
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Los Multi Pads

Guia rapida

En esta seccidn se explican dos importantes funciones de los multipads que no se han tratado en la“ Guiarapida’. En lapégi-

na 20 de esta Guia encontrara informacion basica sobre los Multi Pads.

Activacion y desactivacion de acordes (Chord Match) y repeticion (Repeat)

Pulse los botones [+]/[-]
simultaneamente.

T TR i

Seleccione “REPEAT”
0“CHORD MATCH". -

lvet it 1 | “Latin Porc 1 "

(v otz | [Tatinperc2 )"

Kit 2 2
Mivetiats | [(Dancerar "
P

=) —

Seleccione un banco.

Seleccione esta
opcién para amace-
nar los gjustes (lea
lanota de “PREA-
CUCION” d final

delapéagina).

Active (on) o desactive (off) larepeticion

de cada pad. Utilice la misma operacion
paraactivar y desactivar Chord Match.

m Repeticion (Repeat)

A menos que la funcion Repeat esté activada para el pad seleccionado, la reproduccion
finalizard autométicamente tan pronto alcance el fina de lafrase. Una frase puede dete-
nerse durante su reproduccion pulsando e botén MULTI PAD [STOP].

m Coordinacion de acordes (Chord Match)

Si sereproduce un Multi Pad durante la reproduccion del acompafiamiento automatico y
lafuncién Chord Match para ese pad esta activada, la frase serd rearmonizada autométi-
camente para que concierte con los acordes del acompariamiento.

. NOTA

| Ya que los datos Multi Pad se almacenan en la memoria Flash, todos |os bancos Multi Pad programados de
fabrica seran sustituidos por los nuevos ajustes. S ha eliminado los datos de fabrica, podra utilizar la funcion
Restore (pagina 130) para cargar una copia de dichos datos desde los discos facilitados (pag. 6).

1 1

Bancos Multi Pad
I 60 bancos en memoria Flash
BANK 01 Todos |os bancos pueden ser sustituidos

[I]’ por los nuevos datos de pad creados.
(]

S desea més detalles sobre la memoria Flash, consulte “ Estructura de la memoria” en la pagina 50.

.

& PRECAUCION

Los ajustes de repeticion y coordinacién de acordes para los multipads se almacenan juntos en un grupo de 58
bancos. Por este motivo, deberé tener cuidado cuando realice cambios y almacene sus ediciones, ya que los 58

bancos serén reemplazados por |os nuevos datos.

P )

« Puede utilizarse el Banco n°59
(predefinido de fabrica) delos
Multi Pads para enviar diver-
sos mensajes MIDI. Esta prac-
tica funcion permite controlar
las siguientes funciones MIDI
de un dispositivo externo con
solo pulsar el multipad apro-
piado.

Pad1 Todaslasnotas
desactivadas

Pad2 Reiniciatodoslos
controladores

Pad3 Inicio (FA)

Pad4  Parada(FC)

« Estos mensajes MIDI se envian
atravésdel terminal MIDI
OUT By no se ven afectados
por los ajustes de transmision
MIDI (pag. 151)

« Puede utilizarse el Banco n°60
(predefinido de fabrica) delos
Multi Pads para acceder a dis-
tintos ajustes de la funcién de
afinacion Scale Tuning (pag.
134). Esta operacion permite
cambiar la afinacion delas
notas individuales con la sim+
ple pulsion del multipad apro-
piado.

- J
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Reproduccion delas canciones de disco

(Disk Song Playback)

El modo Song del PSR-9000 permite reproducir |os datos de cancidn de un disquete, de un disco duro opcional o de un dis-
positivo SCSI opcional.
En esta seccion se explican algunas funciones importantes de la reproduccion de canciones que no se han tratado en la“ Guia
rapida’. En lapagina 30 de esta guia encontrard informacion bésica sobre la reproduccion de canciones.

Guiarapida
en pagina 30

Seleccion de una cancion

El PSR-9000 permite reproducir, como se describe en los pasos siguientes, canciones de un disco,. Tenga en cuenta que 1os
pasos 2 'y 3 son idénticos a otras operaciones de seleccidn de archivos de disco del instrumento.

1 Inserte e disquete (que contiene

los archivos indicados abajo) en la

unidad y pulse el boton [SONG].

4 N\
« Olarabe2.mid
* OZShd’H.mld Si estainstalado un
. OSpuck.mld' disco duro interno
. 0dedud15.mid opcional o conectado
« 05sylphe.mid un dispositivo SCSI
. 06praul6.mid opcional, seleccione
. O7saraba.mid aqui el dispositivo
. 08dancinl.mid apropizcio.
. 09vasl2.mid
. 10paspiemid
. [ Classic01
(] Classic0la |  peqe regresar
CIas:_acOlb nivel superior pulsan-
Ollente.mid do e botén de panta-
02g_walk.mid lla[IN] mientras el
« [ ClassicO2 cursor se encuentraen’
("IClassicO2a | laposicion[ ]
(" IClassicO2b
« [ ] Classic03
[ ClassicO3a
(IClassic03b
N J
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2 Esta opcion selecciona la pagina “ desplegable”
gue se muestra a continuacion.

Estos pasos son idénticos alos
del resto de operaciones de
seleccién de archivos de disco

del PSR-9000 (ejemplosen la
pagina 62).

)

« La capacidad interna del
PSR-9000 para albergar
archivog/directorios es de
250. En la pantalla de selec-
cién de archivos, el maximo
de nombres visualizables de
archivos o directorios es de

250. S e nimero de archivos
o directorios excede de este
nimero, €l 251 y siguientes
(en orden alfabético) no apa-
receran. S al crear archivos
en el PSR-9000 alcanza el
nimero maximo admitido e
intenta sobrepasar este limite,
aparecera un mensaje de avi-
so indicandole que no es
posible crear mas archivos.

G )




Reproduccion de las canciones de disco

Otrasfunciones: Visualizacion deletras (Lyrics)
y Avance Rapido/Retroceso (FastForwar d/Rever se)

Seleccione esta opcién para

activar la pantalla Lyrics. Galaxy EP

T |
firandpine 4

Seleccione esta opcion para @ Live! Strs [E}

avanzar répidamente por la
cancion

Seleccioneestaopcion para T LG
retroceder rapidamente por la .y

cancion.

(@ HeartBeat |Cook I]r!lnlﬁ\

¥ rezez 2 van |[4% o )T “[jl:l'.l] 1 Este boton permite hacer
- L

una pausa en lareproduc-
cién y luego continuar

g desde el mismo punto.
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Configuracion de canciones (Song setup)

Esta funcién especifica determinados gjustes de reproduccion para los datos de cancion distintos de activaci on/desactivacion

de nota (por gjemplo, las letras).

J e RE T R - s Rakeln | ST 10| T BE

- oo, ¢
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Si lafuncién Ultra Quick Start esta activada (ON), el

PSR-9000 leeralos datos iniciales de la cancion que
no sean de nota con lamayor celeridad posible;
seguidamente, reducirala velocidad hasta acomodar-
se con la primera nota de la cancién a tempo apro-
piado. Esto permiteiniciar la reproduccion de la can-
cién rgpidamente y reducir al maximo el tiempo de

« Si SEARCH ON esta seleccionado, €l
PSR-9000 |eera los datos de letra cuando
seleccione lacancién y los presentaraen
pantallainmediatamente después de pul-
sar el boton [START/STOP].

« Si SEARCH OFF esta seleccionado, €l
PSR-9000 |eera los datos de letra una vez
iniciada la reproduccion. Es posible que
tarde algo en poder visualizar las letras.

« SiNEVER DISPLAY esta seleccionado,
las letras no apareceran en lapantalla
durante la reproduccion.

lectura de los datos.

Con este boton puede guar-
dar los gjustes de micréfo-
noy Vocal Harmony en la
cancion seleccionada. Més
detalles a continuacion.

m Sobrelos ajustes de Armonia Vocal/Micr 6fono para una cancién

Los gjustes Vocal Harmony/Microphone pueden almacenarse como datos de configuracion = Gl
de cancién (Song Setup). Si utilizalafuncién Vocal Harmony con una cancién, esta préctica
funcion permite almacenar todos |os gjustes importantes de armonia vocal y micréfono jun-
to alacancion, de forma que sean accesibles autométicamente la préxima vez que seleccio-

« Puede utilizar la funcion del
metrénomo durante la repro-
duccién. Vea la pagina 142
para mas detalles.

nela cancién. A continuacién se indican los gjustes que pueden almacenarse:

. Ajustes de pardmetrosy tipo como sea posible Vocal Harmony ..........
. Ajustes dela pista Vocoder deVocal Harmony (teclado y cancidn)
. Ajustes de pardmetros y tipo de efecto (para el sonido de micréfono)

. Volumen, panoramico, profundidad de la reverberacién, chorusy DSP (8)

(para el sonido de MiCrOfon0).........coeeeeerereeeeererieee e
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Guiarapida
Vocal Harmony

Esta exclusiva funcién incorpora una avanzada tecnol ogia de procesamiento de voz para producir autométicamente armonias
vocales basadas en una sola voz solista. Se puede disponer de una extensa seleccion de “tipos’ de armonias vocal es predefi-
nidas, cada una de las cuales funciona en uno de tres “modos’ principales, que determinan como han de aplicarse las notas
armonicas. Ademas de la armonia sencilla, la funcién de armonia vocal del PSR-9000 puede alterar €l tono y el timbre del
sonido vocal armonico o solista para cambiar efectivamente el género aparente de lavoz. Asi, por giemplo, si € cantante es
masculino, puede disponer de un fondo vocal femenino de dos partes (la funcién Vocal Harmony puede afiadir hasta dos
notas armonicas a la voz solista principal). Existe una completa gama de pardmetros que permiten la edicion detallada para
producir €l tipo de armoniavocal que mejor se adapte a sus necesidades.

Configuracion (Setting Up)

Guia rapida
en pagina 32

m Configuracion del microfono - ------------c oo
' NOTA ~N

Tenga en cuenta los siguientes puntos:

« Esaconsgjable utilizar un micréfono dinamico estandar de aproximadamente 250 Ohmios (el PSR-9000 no admite micréfonos
electrostaticos de alimentacion “ phantom” ).

« Con el PSR-9000 es aconsgjable utilizar el micréfono MZ106s de Yamaha.

« El nivel del sonido de micréfono puede variar considerablemente segin €l tipo de micréfono utilizado.

« S un micréfono conectado a la unidad se sitdia demasiado cerca de | os altavoces del PSR-9000 (o de un equipo de sonido exter-
no conectado al PSR-9000), es posible que se produzca realimentacion. Ajuste la posicion del micréfono y el nivel INPUT

q VOLUME;, o € nivel del mando MASTER VOLUME si es necesario, para que no se produzca realimentacion.

J
& PRECAUCION
s Usode ajuste“LINE” i . )
« No utilice nunca el ajuste
Normalmente, y puesto que va a utilizar un micréfono, no hara uso del gjuste“LINE”. No “MIC” con una sefial de nivel
obstante, puede resultar muy practico si desea utilizar una fuente pregrabada (en CD o cin- gf;;ﬂfggg’?g:ﬁ:;dggg
ta de casete) con la funcién de armonia voca (para que € resultado sea éptimo, la fuente 9000 y sus funciones de entrada
deberd ser una Unica voz; otros cantantes o instrumentos en la mezcla podrian producir podrian resultar dafiados.
resultados inesperados 0 no deseados). J
N
2 Seleccione “LINE” con 3 Conecte lafuente al termi-
conmutador MIC/LINE. nal MIC/LINE.
N J
1 Ajuste e mand ( ) v
Juste € mando 4 Ajuste @ mando INPUT VOLU- e
INPUT VOLUME & = ME. Reproduzca la fuente con el . -4
it “ ” 1 .. = _|'. . - a—.
minimo (“MIN"). _ =+< méximo volumen que vaya a utili- il =
zar y gjuste e mando INPUT I I!F=-—--
. P
VOLUME paralograr un nivel de i
entrada éptimo (siga el procedi-
miento “Configuracion” anterior).
- J
[ (4
Aplicacion del efecto Vocal Harmony
N
Esta opcién activa o desactiva los gjustes Talk. Estos gjustes son ) ) .
e efectivos cuando se utiliza el micréfono para hablar o “rapear” + S percibe que el sonido de |a funcion Vocal Harmony
e (en contraposicion a cantar) distorsiona o desafina, es posible que el micréfono de
- L ' voz esté captando sonidos extrafios (aparte de su voz)
{E}_ Consultelapagina 141 (por ejemplo, el sonido del acompafiamiento automatico
o El PSR-9000 dispone de un efecto DSP (DSP8) especia parael del PSR-9000). En concreto, los sonidos de bajo pueden
v sonido de micréfono que puede activarse o desactivarse con este causar problemas en el seguimiento de |a funcion Vocal
- botén. El tipo DSP8 puede ajustarse desde |a pantalla de la mesa Harmony. Solucione el problema procurando que el
™ de mezclas (pag. 124). micréfono capte el menor ndmero de sonidos extrafios
e posibles:
.___:g_ Esta opcion activa o desactiva el efecto Vocal Harmony. « Cante tan cerca del micré6fono como le sea posible.
:-_:' « Utilice un micréfono unidireccional.
« Reduzca e volumen global, de acompafiamiento
(ACMP) o de cancion (SONG).
- J
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Vocal Harmony

Seleccion/Produccion del efecto Vocal Harmony

Procedimiento basico

T
frerer i

@tf\_ﬁ 4 Almacene

s
&

1 Pulse e botén VOCAL
HARMONY [SELECT]

Sus gjustes.

3 Edite los pardmetros de
armoniavocal deseados.

2 Seleccione un tipo de
armoniavocal.

m Parametros VVocal Har mony

Chorda Type/Vocoder Type

Determinalaforma en que se aplican las notas armonicas.

Harmony Gender Type

Se puede gjustar a“ Off” o0 “Auto”. Cuando se gjustaa “Auto”, el género del sonido arménico se
cambia automédticamente.

Lead Gender Type

Determinalaformaen que cambiarg, y si lo hara o no, el género del sonido vocal solista (es decir,

€l sonido de micréfono directo). Cuando se gjustaa “ Off”, no se produce ningin cambio de género.
Cuando se selecciona “Unison”, “Male” o “Female’, se aplicara el correspondiente cambio de género
alavoz solista (en este caso, €l nimero de notas arménicas que pueden producirse, ademas de la voz
solista, se reduce auna).

Lead Gender Depth

Ajusta el grado de cambio de género vocal solista producido cuando se selecciona uno de los tipos de
género solista (apartado anterior).

Lead Pitch Correction

Cuando se selecciona“ Correct”, €l tono de lavoz solista cambia en incrementos de semitonos exactos.
Este parametro solo es efectivo cuando se selecciona uno de | os tipos de género solista.

Auto Upper Gender Threshold

El cambio de género se producira cuando el tono armonico alcance o exceda €l nimero de semitonos
especificados por encima del tono de lavoz solista.

Auto Lower Gender Threshold

El cambio de género se producira cuando el tono armonico alcance o exceda €l nimero de semitonos
especificados por debajo del tono de lavoz solista.

Upper Gender Depth

Ajusta el grado de cambio de género aplicado alas notas armonicas superiores alas de Auto Upper
Gender Threshold.

Lower Gender Depth

Ajusta el grado de cambio de género aplicado alas notas armoénicas inferiores alas de Auto Lower
Gender Threshold.

Vibrato Depth Ajustala profundidad de vibrato aplicada al sonido arménico. También afectaal sonido vocal solistasi
se selecciona un tipo de género solista.

Vibrato Rate Ajustalavelocidad del efecto de vibrato.

Vibrato Delay Especificaladuracion del retardo antes de que comience € efecto de vibrato al producirse una nota.

Harmony1 Volume

Ajusta el volumen de la primera nota arménica.

Harmony?2 Volume

Ajusta el volumen de la segunda nota armonica.

Harmony3 Volume

Ajusta el volumen de latercera nota arménica.

Harmony1 Pan Especificala posicion estéreo (panoramico) de la primera nota arménica. Cuando se selecciona
“Random” (aleatorio), laposicion estéreo del sonido cambiara al azar cada vez que se toque €l teclado.

Harmony?2 Pan Especificala posicion estéreo (panoramico) de la segunda nota arménica. Cuando se selecciona
“Random” (aleatorio), laposicion estéreo del sonido cambiara al azar cada vez que se toque €l teclado.

Harmony3 Pan Especificala posicion estéreo (panoramico) de la tercera nota arménica. Cuando se selecciona

“Random” (aleatorio), laposicion estéreo del sonido cambiara al azar cada vez que se toque €l teclado.

Harmony1 Detune

Desafina la primera nota arménica en el nimero de centésimas especificado.

Harmony?2 Detune

Desafinala segunda nota arménica en el nimero de centésimas especificado.

Harmony3 Detune

Desdfina la tercera nota armonica en el nimero de centésimas especificado.

Pitch to Note Cuando se gjustaa“ON”", el sonido vocal solista“activa’ el sistema de generador de tonos del
PSR-9000 (sin embargo, los cambios dinamicos del sonido de voz no se aplicardn a volumen del
generador de tonos).

Pitch to Note Part Determina cual de las partes del PSR-9000 sera controlada por lavoz solista cuando el pardmetro

Pitch to Note esté activado (ON).
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Vocal Harmony

Cambio de los ajustes Vocal Har mony/Microphone

Procedimiento basico

£y
1
i

o

Seleccione el parametro
deseado.

:Seleccione el pardmetro
deseado.

3":.]: ele;

3 n

/\ A

1 Pulse el boton VOCAL HARMONY 2 Edite los pardmetros de armonia
[MIC SETUP] vocal/micréfono.

e Ecualizador de 3 bandas (3-Band Equalizer)

Normalmente, un ecualizador se utiliza para corregir la salida de sonido de amplificadores o atavoces adecuandola a las
caracteristicas especiales de la sala. El sonido se divide en varias bandas de frecuencia permitiendo asi corregir el sonido
mediante la elevacién o disminucion del nivel en cada banda.

El PSR-9000 estéa provisto de unafuncion de ecualizacion digital de tres bandas de gran calidad para el sonido de micréfono.

e Hz..... Ajustalafrecuencia central de labanda correspondiente.
e SB...... Realza (valores “+”) o recorta (valores “-") labanda correspondiente en hasta 12 dB.

e Puertaderuido (Noise Gate)
Este efecto silenciala sefial de entradasi €l envio procedente del micréfono cae por debajo de un determinado nivel. De esta
maneraimpide el paso de ruido extrario pero deja pasar |a sefial deseada (voz, etc.).

¢« SW ... "SW"” es laabreviacion de Switch (conmutador). Activa o desactiva la puerta del ruido.
o TH......... "TH” eslaabreviacion de Threshold (umbral). Ajustael nivel de entrada a que se abre la puertadel ruido.

e Compresor (Compressor)

Este efecto comprime lasefial de salida cuando la sefial de entrada procedente del micréfono sobrepasa un determinado nivel.
Es una funcion especialmente Util cuando se graba una sefial con acusadas variaciones dinamicas. La compresion hace més
intensas |as partes suaves y mas suaves las partes intensas.

e« SW ... "SW" eslaabreviacion de Switch (conmutador). Activa o desactiva el compresor.

o TH........ "TH” eslaabreviacion de Threshold (umbral). Ajustael nivel deentradaa que se empiezaaaplicar lacompresion.
o RAT ... "RAT” eslaabreviacion de Ratio. Ajusta el indice de compresion.

o« OUT ....... Ajusta el nivel de salidadel atavoz.

e Vocal Harmony
L os siguientes parametros determinan la manera de controlar la armonia.

+ PistaVOCODER ...... El efecto Vocal Harmony es controlado por las notas. Este pardmetro permite determinar qué
notas (del teclado y de los datos de cancion) van a controlar la armonia.
Icono de mando de datos

Si estd gustado a “MUTE", la pista seleccionada estara silenciada (desactivada) durante la interpretacion al
teclado o lareproduccion de canciones.

Teclado
o OFF El control del teclado sobre |a armonia esta desactivado.
« UPPER Las notas interpretadas a la derecha del punto de division controlan la armonia.

e LOWER Las notas interpretadas alaizquierda del punto de division controlan la armonia.

Cancidn (de disco o secuenciador MIDI externo

o OFF El control de datos de cancion esti desactivado

e« TR1-TR16 Cuando sereproduce una cancién de un disco o un secuenciador MIDI externo, los datos de
nota grabados en |a pista de cancion asignada controlan la armonia.
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Configuracion

o Baance ..o, Este parametro permite especificar el balance entre el solistay laarmoniavocal. A un valor més
alto corresponde un aumento del volumen de laarmoniavocal y unareduccion del volumen dela
voz solista. Si especificael valor maximo (127), por los altavoces del PSR-9000 oira Uinicamente
laarmoniavocal; si especifica“0”, solo oiralavoz solista.

e MOdO ..ccovvereirrnnne Todos los tipos de armonia vocal pertenecen auno de los tres modos que producen laarmoniade
distinta manera. El efecto de armonia depende del modo y pista de armoniavocal seleccionados,
y este parametro determina como se aplica la armonia a su voz. Los tres modos son los que se
describen a continuacion:

« VOCODER Lasnotas que setoquen en el teclado (VOICE R1, R2, R3, L) o los datos de can-
cién (pistas Harmony Vocal incluidas) determinaran las notas armaénicas.

e CHORDAL Durante lareproduccion del acompafiamiento, los acordes que se toquen en la
seccion de Acompafiamiento Automatico del teclado controlarén la armonia.
Durante la reproduccion de canciones, serén los acorde incluidos en |os datos de
cancion los que controlen laarmonia (no estara disponible si la cancion noinclu-
ye datos de acordes).

« AUTO Las notas armonicas se reproducen en el modo Vocoder o Chordal segin €l
método de interpretacion que se esté utilizando.

o Acorde....ccoveenene L os pardmetros siguientes especifican |os datos de cancion que se utilizaran para la deteccion de
acordes.

e OFF No se detectaran acordes.
¢« XF Se detectaran los acordes con formato XF.

e TR1-TR16 Losacordes se detectardn en los datos de nota de la pista de cancion
especificada.

e Microfono
L os pardmetros siguientes determinan cémo se vaa controlar el sonido de micréfono.

o MUt .covvveieree Si esta gjustado a OFF, & sonido de micréfono esta desactivado.
o« Volume .....cccoeuenene. Ajusta el volumen del sonido de micréfono.
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Muestreo (Sampling)

Estafuncion le permite grabar sus propios sonidos con un micréfono o por unafuente de sefia de linea para ser reproducidos
desde €l teclado.

Durante su utilizacién, los sonidos muestreados se guardan en lamemoria RAM de ondas interna. EI PSR-9000 viene equi-
pado con una memoria de ondas de 1 megabyte, ampliable hasta un maximo de 65 megabytes previainstalacion de médulos
de memoria SIMM opcional es (encontrara més detalles en la pagina 126). Los datos de onda muestreados pueden guardarse
en disco flexible o en disco duro. El PSR-9000 también puede utilizar ficheros de onda en formato estandar WAV o AIFF
producidos con otros equipos.

Configuracion (Setting up)

Ejecute la misma operacidn que en “Voca Harmony”, paginas 32 y 68.
Las notasy precauciones incluidas en la pagina 68 (“VVocal Harmony”) son vélidas para el “muestreo”.

Directrices para el muestreo

m ;/Quéesed muestreo?

Técnicamente, muestrear es grabar digitalmente un sonido. El sonido puede ser su voz o un instrumento acUstico (captado
por un micréfono) o un sonido grabado (de un CD o una cinta de casete). Una vez grabado, la “ muestra’ resultante podra
reproducirse en distintos tonos desde €l teclado.

M uestreo BIEES

S B

A | = Dispositivo SCSI
: | — - | Importar Sposit

’,l}( conectado al PSR-9000
Guardar

Puede ampliarse instalando Memoriainterna (RAM) Guarde lavoz personalizada con
médulos de memoria SIMM Datos de onda lamuestra (datos de onda) usan-
opcionales (pag. 160) do lafuncién de almacenamiento
r‘;;::_f“:} + en disco (pagina 129).
ol Edicion de onda

Edicién de forma de onda

.'r Véase la pagina siguiente

Almacene como voz =] voma ~
personalizada (Custom Voice) ]
en memoria Flash (pag. 80) « El PSR-9000 graba a una velocidad
de muestreo de 44.1 kH.
« Aunque la memoria de ondas del
Toq ue PSR-9000 puede ampliarse hasta 65

megabytes (pag. 160), la capacidad
maxima para una sola muestra es de
32 megabytes.

A J/

m Nivel dedisparo automético (Auto Trigger Level)

En realidad, el PSR-9000 no empieza a muestrear inmediatamente después de pulsar €l botén de pantalla[START] (paso 11,
pag. 41). Unavez pulsado este botdn, e PSR-9000 espera una sefial de determinado nivel (gjustado con €l nivel de disparo);
cuando percibe la sefia, inicia el muestreo.

El nivel de disparo puede especificarse en €l paso 10 de la pagina 40.

Cuanto més alto sea el nivel de disparo, mas alta debera ser la sefial parainiciar (disparar) € muestreo.
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Para comprender mejor qué es el nivel de disparo, vea
mos un gjemplo especifico: el muestreo de la frase “un
unoy undos’.

En esta frase, los sonidos “uno” y “dos’ tienen un nivel
mayor que € resto de las palabras.

Puesto que e primer “un” es més bajo que € nivel de
disparo, el PSR-9000 no iniciard el muestreo hasta la
palabra “uno”. Si desea muestrear la frase desde la pri-
mera palabra, el nivel de disparo deberd ser més bajo.
Con este nuevo gjuste del nivel de disparo, toda la frase
serd muestreada. Procure, no obstante, no ajustar un
nivel de disparo demasiado bajo y que el muestreo se
inicie fortuitamente debido a a giin ruido extrafio (respi-
raciones, roce con € micro, etc.).

m Ondasy formas de onda

Muestreo

Volumen Punto de inicio del muestreo
(nivel) |
I
| Nivel de
I disparo
Un uno y un dos
Tiempo
Volumen Punto de inicio del muestreo
(nivel)
Nuevo nivel
un uno vy un dos de disparo

Tiempo

Los términos “onda’ y “forma de onda” tienen un significado distinto en la terminologia de

muestreo del PSR-9000:

« Onda

Una“onda’ es la informacién de audio fundamental que se crea siempre que se muestrea un sonido
nuevo o se importa un archivo de ondas en formato WAV o AIFF. El modo WAVE EDIT (edicion de
ondas) del PSR-9000 incluye funciones que permiten editar estos datos basicos, como por gemplo
remuestrear para cambiar lafrecuencia, recortar y aplicar bucles, normalizar paramaximizar el nivel y

minimizar €l ruido, etc.

« Forma de onda

Todas las ondas del PSR-9000 estan contenidas en una “forma de onda’, que basicamente consiste en
un conjunto de parametros que establecen el margen del teclado en e que actuarén la onda u ondas
incluidas en dicha forma de onda. Unaforma de onda puede incluir unao més ondas, y las ondas pue-
den ser compartidas por méas de una forma de onda. L as ondas contenidas en una forma de ondas pue-
den asignarse a diferentes ambitos del teclado, pero no se pueden superponer (es decir, no sonarén
simultdneamente cuando se toque una tecla). El modo WAVEFORM EDIT (edicion de formas de
onda) del PSR-9000 le permite afiadir o quitar ondas de una forma de ondas, asi como asignar las

ondas a diferentes méargenes del teclado.

Sonido de

mMUESreo WAV AlIFF

L J r

EDICION DE ONDAS

FORMA DE ONDA

k3§ L 3

LONDA I ONDA ] ONDA

[ONDA1 | [ ONDA2 | | ONDA3 |

.......................................... Referencia 73



Muestreo

Procedimiento basico

1 Pulse el botén [SOUND | | 2 Seleccione“SAMPLING”.j 3 Seleccione el ment deseado. j
CREATOR]. ' -
J—
? B P
[=. C
—
[ - *.'_'“_'"_1

l

£4 Sigalasinstrucciones de pantalla. j

Encontrard mas detalles en la“Guiarapida’, pag. 40.
A continuacion se detallan |as operaciones de las distintas funciones correspondientes a paso 4.

Grabacion de una muestra

L as instrucciones sobre grabacion de muestras se facilitan en la pagina 40.
La pantalla que se muestra a continuacion aparece también en el paso 9 de la pagina 40.

Eprraby Ahi ke e i ©as Bl 44
Nk FaipE b hiddEG TREG T T B TAEHD]
T o A T

FhE @ Ak il il b i

#F [FESER PITEH S ik,

Prean: (ST to comtimues.

T Ill"il ]

Puede seleccionar START/END KEY
pulsando latecla deseada mientras ‘
mantiene pulsado cualquierade los
botones de pantalla.

; Ajuste este parametro aON si
desea reproducir lamuestraen
€l mismo tono en todo el
ambito del PSR-9000.

Especifique el @mbito a que se
vaaasignar lanueva muestra

Si FIXED PITCH (tono fijo) esta ajustado a OFF, la nueva muestra grabada serd asignada a C3. Tenga en cuenta que €l tono
y lavelocidad de la muestra“siguen” al teclado: si toca notas mas bajas que € original, el tono serdméas bajo y la velocidad
menor; s toca notas mas atas, €l tono y la velocidad también aumentaran.

U L
— —

El tonolvelocidad de la El tono/velocidad de
muestra disminuyen. la muestra aumentan.
TECLA INICIAL Teclaoriginal TECLA FINAL
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Muestreo

m Pre-efecto (Pre Effect)

Puede configurar un maximo de tres efectos DSP para ser aplicados a sonido fuente mientras es
muestreado. Los blogues DSP estdn conectados en serie, como se muestra a continuacion. La
pantalla siguiente también aparece en €l paso 10, pagina 40.

- ] )
1 r"" . - ) Pulse este botén para alternar entre
a e Epaed o e ey el — .

2 mrud b aed baran an deaaecd Kl la onda actualmente seleccionaday
STIus osLETLar laiE lavoz de panel actualmente selec-

cionada.

DHEER | el iams o |

"
OERE Tl

Seleccione €l blogue 1
DSP deseado. et FrEl - Seleccione estaopeion para acceder
- alapantalla de a macenamiento.

Seleccione € tipo
deseado del bloque
DSP actual.

Cambie el balance entre el sonido
directo (sin efecto o0 “dry”) y proce-
sado (con efecto o “wet”).

Seleccione €l parametroy gjuste el valor

del paréametro actual. Tenga en cuenta que
el contenido del pardametro puede ser distin-
to, dependiendo del tipo DSP seleccionado.

Importacion de archivos de onda desde un disco (Import)

Paraimportar de un disco ficheros de forma de onda previamente guardados a través del PSR-
8000, o ficheros en formato estandar WAV o AIFF, inserte e disco apropiado en la unidad de
disco flexible del PSR-9000 y, a continuacion, pulse €l botén de pantalla[FILE IMPORT] (paso
3 del “Procedimiento bésico”, pagina 74).

Seleccione estaopcién y pUl% It @ seer 16 mad meior & Dun bom
el botén [NEXT] paraacceder a vuacr, Hidch Fir 40 you sent 1o Epori®
la pantalla que importa d fiche- P e B

ro en formato WAV o AIFF. W WAV/AIFF File

Seleccione estaopciony pulse
el botén [NEXT] para acceder a
lapantalla que importa los datos
de onda muestreados a través

del PSR-8000.

Borrado de datos de onda (Clear)

Estas explicaciones se refieren a paso 4 del “Procedimiento basico”, pagina 74..

. Pulseesteboton para
L E" J alternar entre laonda
actual mente seleccionada

o P 1Nt y lavoz de panel actual-
| _" mente sel eccionada.
=k =IH I LIk

FHEF NEEN TEAH

Seleccione esta opcion

CLSTIN WK SN[ Fise para ejecutar la operacion
de borrado (Clear).

....................................................................................................................................................................................................... Referencia
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Muestreo

Edicion de datos de ondas

Lasiguienteilustracion es aplicable a punto 4 del procedimiento basico de la pagina 74.

76

1 Seleccione una voz personalizada que
contenga las ondas que desea editar.

/

i b b s e i e

TN LT S DOV

3 Seleccione la onda/forma de onda
y edite |os parametros deseados.

| e iail

¥ e

Ediciéon de onda
« Remuestreo

1| S I P CHL LR .

Esta funcién exportala
onda actual como fichero
WAV, que podré cargarsey
usarse en otros instrumen-
tos u ordenadores compati-
bles con e formato WAV.

4 Guarde los gjustes
como voz personaliza-
daenlamemoria
Flash.

El PSR-9000 en principio graba ondas a 44,1 kHz. Los archivos WAV y AlFF también se importan
como ondas de 44,1 kHz. Lafuncion RESAMPLING le permite reducir la frecuencia de muestreo
de las ondas para ocupar menos espacio en la memoria. Advierta, sin embargo, que en este caso

también se reducirala calidad de sonido.

% L DD

Pulse aqui para oir cdmo
sonara la onda remuestreada
antes de proceder.

It lwrll

B G iy, e, R

'l'— [HLTIL |

-
R 1AL TH B

fai. ixHHr

—t
Seleccione lafrecuenciade
remuestreo deseada. S6lo podra
elegir valoresinferioresalafre-
cuencia de muestreo original.

Referencia

Pulse aqui para
proceder a
remuestreo de la
onda seleccionada.

« El remuestreo puede provocar
que los puntos de bucle (véase
a continuacion) se desplacen
y originen un sonido no dese-
ado. Ental caso, utilicela
funcién de punto de bucle
para reajustar los valores.




Pulse aqui para eliminar Si esta opcion esta activada

Muestreo

« Punto de bucle

Esta pantalla establece |la forma en que se reproducirén las ondas muestreadas.
L as ondas muestreadas se pueden reproducir de tres maneras:

ONDA
- 5 . .
COMIENZO FINAL Ejemplo
i i
COMIENZO FINAL
g A - 5§
ONDA —_—
COMIENZO INICIO FIN DE Punto deinicio Puntodeinicio  Puntodefin
DE BUCLE de bucle de bucle

BUCLE

B,C,D,C,D,CD..

— -

Pulse aqui para editar la
onda sel eccionada

Losindicadores LEVEL aladerechade cadadireccion
representan el nivel de sefial. Cuanto maslargaesla
barra, mayor es el nivel de sefid. Asi se simplificala
localizacion de los puntos de nivel cero paralaaplica-
cién de recortes y bucles sin ruido.

Véase arriba Con ONE SHOT o REVERSE, sdleccione |as direcciones

de comienzo o final de laonda. Con LOOP, seleccione los

autométicamentetodos|os  (ON), los botones de pan- puntos de inicio, inicio de bucle o final de bucle.
datos anteriores a punto tallaLOOP ADDRESS se

inicial y posteriores a limitarén autométicamente
punto final delaonda. aseleccionar los puntos de
Véase lailustracion. la onda correspondientes o

adyacentes alos puntos de
nivel cero.

Muestra Muestra

Extraccion |

Punto deinicio  Punto deinicio Punto de fin de Punto deinicio Punto deinicio Punto de fin de
de bucle bucle de bucle bucle
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Muestreo

« Normalizacién

Esta funcion eleva el nivel global de la onda seleccionada para garantizar que utiliza €l margen
completo de valores digitales. Pulse el boton de pantalla EXECUTE paranormalizar |a onda selec-
cionada. No se producira ninglin cambio si la onda seleccionada ya utiliza todo el margen de valo-

resdigitales.

« Volumen/Afinacion

o EOIT

i
) I_'I'-'H THE

1 | LS P
HOHEIN 15F

| | 1 | =LECT

AT Wl LT 1T
[4 ] A ey o

| -~ ~ A -+ N =¥ )

Especifique el tempo con €l
que quiere que suene laonda

Especifique el nimero de compases
en el que se reproducirdlaonda
Especifique €l nimero

de tiempos de compés.

Con esta opciodn desactivada (OFF), €
tono de reproduccion de laonda se

MaL IpE | FEEE correspondera con el del teclado. Con la
opcién activada (ON), el tono de larepro-
duccion permaneceraigual (C3) con inde-
pendencia de la tecla que se pulse.

1
Ajuste el volumen dela Puede usarse para &finar la onda seleccio-
onda seleccionada. === nada: COARSE afinaen incrementos de

un semitono sobre un margen de -63 a
+63, y FINE lo hace en incrementos de 1
centésimaen el margen de -50 a +50.

Pulse aqui para estable-
cer el tempo de laonda
y regresar alapantalla
de pardmetros.

Pulse aqui para cancelar
laoperaciony regresar a
la pantalla de parédmetros.

)

« S se ha seleccionado un bucle,
se afinaréd en su totalidad, s
bien el fragmento comprendido
entrelos puntosinicial y final
del bucle se reajustara para
coincidir con el nimero especi-
ficado de compases.

La pantalla puede usarse para “afinar” la onda conforme a un tempo de reproduccion concreto. Es decir, la onda se alargard
(afinacion descendente) o comprimira (ascendente) para que ocupe € nimero especificado de compases con lasignaturay €l
tempo indicados. Esta funcion resulta especialmente Util cuando la muestra es una frase en lugar de un simple sonido. No
obstante, la onda solo se reproducira a tempo especificado aungue se togue con su tono origina (normalmente el tono de la

tecla C3).

Para garantizar un bucle homogéneo, gjuste sus puntosinicial y final antes de usar esta funcién
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Muestreo

m Edicion deformadeonda
« Afiadir onda
Esta funcion puede usarse paraagregar una onda de unaformade onda diferente alaformade onda
actualmente seleccionada. Si una forma de onda contiene dos o més ondas, cada una de ellas debe-
raasignarse adistintas éreas del teclado (las ondas no pueden “ superponerse”).

« No se puede afiadir la misma
onda para usarla en distintos
margenes del teclado.

Ml HELF Dfn LR

EmT
i SELDLT WSS D

Lanotainicia deladerechadela

pantalla también puede especifi- Pulse este boton para afiadir la

carse tocando |a tecla correspon- _ _ onda seleccionada.
diente del teclado mientras se 11 mmseece s SN ST
mantiene pulsado este boton. m =TT Especifique lanotaa partir dela

1 s cual comenzara areproducirse la

onda afiadida. Por gjemplo, si selec-

I ciona C3 como notainicial, laonda
Seleccione la onda fuente que desea afiadir. original sereproducirahasta B2, y
laforma de onda afiadida sonara
desde C3 haciaarriba.

m Nota deinicio de onda/Volumen/Eliminar onda

WY O T Eliminalaonda seleccionada de laforma
de onda. Cuando se suprime una onda, el
N margen de la siguiente onda mas baja se
T [Briecy s 1 expandird paraincluir € margen original-
| R R mente cubierto por laondaeliminada. Si
Lanotainicial también puede 3 = e i ésta eslamas baja de laforma de onda
cambiarse tocando latecla M‘—r (esto es, su notainicial es C-2), e margen
correspondiente del teclado Waieie] i ¥ de lasiguiente onda més alta se expandira
mientras se mantiene pu|saj0 BEGET HE 3 ha:laaba]o paraincluirel margen dela

onda eliminada.
La tltima onda de laforma de onda no
puede suprimirse.

este boton.

Seleccione laonda Ajustael volumen de la onda seleccionada con
que desea editar. respecto aotras ondas de |a forma de onda.

Desplazalanotainicial dela
onda seleccionada (véase
“Afadir onda”, més arriba).
Lanotainicia delaondamés
baja de laformade onda (es
decir, laonda que comienza
en C-2) no se puede modifi-
car. Cuando se cambialanota
inicial de unaformade onda,
el margen de lasiguiente
onda més bajade laformade
onda se expandira o contraera
en consecuencia.
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Creacion de voces per sonalizadas (Custom Voice T
p pag

El PSR-9000 incorpora la funcién Custom Voice Creator que le permite crear sus propias voces. Una vez creada una voz,
puede almacenarla en una posicion de voz personalizada (Custom) para acceder a ella més adelante.

Procedimiento basico

N

« Las siguientes voces no se pueden editar
con Custom \oice Creator:
Organ Flutes
i Live! SdKit
T Livel FunkKt
D LT Arabic Kit
SFXKitl
SFXKit2

« Las voces de bateria o percusion no se pue-
den editar con Easy Edit.

« Recuerde que los ajustes realizados en los
parametros no tienen por qué alterar dema-
siado el sonido real, dependiendo delos
ajustes originales dela voz.

- J

1 Pulse el boton [SOUND 2 Seleccione “CUSTOM VOICE”. j
CREATOR]. .

4 N

3 Seleccione una voz predefinida (Preset). El
modo Custom Voice Creating posibilitala
creacion de nuevas voces editando algunos
parametros de las voces predefinidas.
Después de seleccionar una voz, pulse €l
boton [EXIT] pararegresar a esta pantalla.

- J

5 Edite los parametros de voz.

Seleccione € menl
deseado con € botén
[NEXT][BACK].

Y W CEE

- J
S TR
1 = EF%

== T

|

o
[6 Almacene lavoz editada en lamemoria Flash siguiendo las instrucciones de pantalla. j
[7 Pulse €l botén [CUSTOM VOICE] para seleccionar lavoz editaday tocar € teclado. j

L as operaciones para cada funcién correspondientes a paso 5 se detallan en las explicaciones siguientes.
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Creacion de voces per sonalizadas

Edicion smple (Easy Editing)

m Parametros

FILTER Determina el timbre de lavoz. Véanse |os detalles mas adelante.

EG Los pardmetros EG (generador de envolvente) afectan ala envolvente
del volumen delavoz.

VIBRATO Configura el efecto de vibrato. Véanse los detalles méas adel ante.

VOLUME Determinael volumen delavoz.

e FILTER (FREQ y RESONANCIA)
Estos gjustes determinan el timbre global del sonido realzando o recortando un determinado margen de frecuencia
Ademés de producir un sonido mas brillante o mas dulce, se puede utilizar Filter para producir efectos €lectrénicos,
tipo sintetizador.

(Véase diagrama més abaj0).
Los valores més atos producen un sonido més brillante.

Volumen Frecuencia de corte Volumen

Determinala frecuencia de corte o margen de frecuencia efectiva del filtro.

Frecuencia de corte

/

e

Frecuencia (tono)
El filtro “admite” estas frecuencias.

: -'--.-1'.

Frecuencia (tono)

« RESONANCE........ Determina el énfasis que se aplica alafrecuencia de corte, ajustado en Cutoff anteriormente
(véase diagrama a continuacion). Los val ores més altos producen un efecto més pronunciado.

Volumen )
Resonancia

Frecuencia (tono)

e EG (Generador de envolvente)
Los gjustes EG determinan laformaen que el nivel del sonido cambiaen el tiempo.
Permite reproducir muchas de | as caracteristicas de los instrumentos acUsticos naturales (por gjemplo, €
rapido ataque y caida de los sonidos de percusion o €l largo abandono de un piano con sustain).

o ATTACK ...cccoouenee. Determina el tiempo que e sonido tarda en acanzar €
nivel maximo después de pulsar una tecla. A un valor Nivel

mas alto corresponde un atague mas rapido.

.................. Determina el tiempo que se tarda en acanzar el nivel de
sustain (un nivel ligeramente por debajo del maximo). A
un valor més alto, corresponde una caida mas répida.

e RELEASE.............. Determina el tiempo que tarda el sonido en disminuir

hasta cero una vez que la tecla ha sido liberada. A un
valor mas alto corresponde un abandono més corto.

.................. Determina la intensidad del efecto de vibrato (véase
el diagrama). Los ajustes mas altos producen un
vibrato més acentuado.

................... Determinalavelocidad del efecto de vibrato (véase el

diagrama).
.................. Determina el lapso de tiempo que transcurre entre €l
momento en que se pulsa lateclay e comienzo del

ABANDONO

L g * Tiempo

ACTIVACION  DESACTIVACION
DE TECLA DE TECLA

HVELOCIDAD

PROFUNDIDAD

T

efecto de vibrato (véase el diagrama). Los gjustes més
altos aumentan € retardo del comienzo del vibrato.

Ti er—npo
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Creacion de voces per sonalizadas

Edicion completa (Full Editing)

m Seleccion de elementos
Cada voz del PSR-9000 puede incluir hasta ocho “elementos’ independientes. Estos elementos son los constituyentes
basicos del sonido, y cada uno de ellos tiene su propia forma de onda, sus gjustes de generador de envolvente y otros

parédmetros.
Cuando se edita en las paginas EL:WAVEFORM, E2:EG,
E3:FILTER o E4:LFO, puede elegirse € elemento que se
desea modificar, establecer el nimero maximo de ele-
ekas Tiwm: D FEETmr O mentos que va a utilizar lavoz y silenciar elementos indi-
| & [0y o BLEY - _ | FERLED viduales desde la pagina ELEMENT ala que se accede
= pulsando este botén.
\
Puede seleccionar el elemento deseado
con estos botones.
5 |
1
T
Determina el elemento E“ ]
quesevaaeditar cuando ___| "~ &
seregrese alas paginas ]
deedicién. L

Establece el nimero
méaximo de elementos
gue van a ser utilizados
por lavoz.

Estos pardmetros activan y desactivan individualmente los
elementos correspondientes. Los indicadores circulares jun-
to alos nimeros de elemento en |la parte superior de la pan-
tallareflgjan el estado de silenciamiento de cada elemento.

m Parémetros
« VOZ

= (LI LN L CH O T i

Seleccione € mend deseado. ..

ﬁ‘ 5 [t . L Determinala cantidad de modulacion de
L3 [ween Teucw - filtro, amplitud y LFO (PMOD, FMOD,
Puedeusarsedurantela ¢ p—y AMOD) aplicada através de larueda
edicion para comparar el MODULATION y de larespuestaal
sonido de lavoz original aftertouch del teclado. En la pagina 86
con el delavoz editada encontrara més detalles sobre el LFO.

InHINEL. 1ES0E
L=l U] ol NCELF CaEEl

Establece el vol Jmen global Selecciona la curva de escala (tono)
de lavoz que se esta editando. deseada que vaa usar lavoz editada
con €l teclado del PSR-9000.

El botén de pantalla CURVE
ofrece cuatro posibles curvas
de sensibilidad ala pulsacion
inicial del teclado, y los
botones SENS gjustan dicha
sensibilidad.
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Creacion de voces per sonalizadas

« E1: WAVEFORM
Mas detalles sobre Waveform en la pagina 73.

= DUSTEH VISCE CRUNP S-S Passd Utilice los botones de pantalla CATEGORY,

wioEl LUl ea LP

VOICE y WAVEFORM para seleccionar laforma
de onda aplicable alavoz personalizada (es decir,
* ¢l sonido “bruto” en el que sebasardlavoz). Las
formas de onda creadas con la funcién SAM-
PLING (pagina 72) también estan disponibles
paralaseleccion en lacategoria“ SAMPLING”.

NOTE LIMIT especifica ¥
&l margen de notas en e OTELIIT  LWeC-2 Wimien |
que sonaralavoz, y e [WABCITN IR LDWE @ Wi aaT |
VELOCITY LIMIT ]
determina el méaximo f
margen de velocidad de
pulsacion paralavoz.

« S selecciona un kit de bateria, €l para-
metro WAVEFORM se sustituye por €l
parametro INSTRUMENT, y se selec-
cionan instrumentos individuales en
lugar de formas de onda.

Estos pardmetros

gjustan el tono de . S .
lavoz. COARSE Determinalaposicion delavoz en el campo estéreo.
lo hace en pasos Establece la cantidad de retardo previo ala

de semitono, y audicion del sonido, es decir, € tiempo que

FINE en pasos de transcurre entre el momento de pulsar latecla

1 centésima (una y € inicio de laenvolvente. Cuanto més alto

es el valor, més prolongado es € retardo.

Determina el volumen de
laformade onda.

e Ejemplodelimitedenota (NOTE LIMIT)

— T
INFERIOR SUPERIOR . Cuando la voz OCTAVE se
T II T III l | ajusta a un valor distinto de
“0", el margen especificado
! | | | por los parametros NOTE
: . LIMIT se desplaza proporcio-
--I—h-1 }“—"' nalmente y algunas notas es
No se produce No se produce posible que no suenen. En tal

. ; caso, revise e ajuste R1
sonido. sonido. OCTAVE de |a pantalla

MIXING CONSOLE TUNING.

« NOTE LIMIT y VELOCITY
LIMIT no estan disponibles
para los kits de bateria.

& J

e Ejemplo delimite develocidad de pulsacion (VELOCITY LIMIT)
&7

No se produce sonido.
SUPERIOR

INFERIOR

No se produce sonido.

....................................................................................................... Referencia 83




Creacion de voces per sonalizadas

« E2: EG

El EG es e generador de envolvente, un bloque que modifica € nivel del generador de tonos
desde e momento en que se toca una nota hasta que el sonido se desvanece y se silencia. El
AEG (EG de laamplitud) controla el nivel de volumen, el PEG controla el tono, y € FEG con-
trolalafrecuencia de corte ddl filtro.

Muestralos gjustes del EG
e _== enformade diagrama.
- ﬂ ! -

M

Al | [ ! “I
el :1"':" ""i Restablece |0s gjustes més
(==t}

/" bésicos de los parametros
EG seleccionados.

Amplitud (volumen), tono o frecuencia de corte del filtro

@ ELOCIDAD  VELOCIDAD DE VELOCIDADDE  VELOCIDAD DE
DE ATAQUE! CAIDAL CAIDA2 | CAIDA3 | VELOCIDAD DE ABANDONO

VELOCIDAD DE SUSTAIN

/

{
|'

Tva|v23a 13AI
Yavo
30 T3AIN

NIVEL

INICIAL TTEMPO

f

TECLA ACTIVADA TECUADESACTIVADA

ONOQNvaY
30 TBAIN

* Cuanto mayor es lavelocidad, més répida eslavariacion.

e AMP.RATEy AMP. LEVEL (ajustesdel EG dela amplitud)
Los parametros AMP. RATE estan relacionados con el tiempo, y determinan el tiempo que tar-
da el volumen del sonido en cambiar de un nivel aotro (seguin se hadefinido en AMP. LEVEL).
Los pardmetros AMP. LEVEL estan relacionados con el volumen, y determinan laintensidad de
los cambios de volumen en el tiempo (seglin se ha definido en AMP. RATE).

AMP. RATE | ATTACK Establece la velocidad de variacién desde la activacion de tecla hasta €l nivel maximo de atague.
DECAY1 Establecen la velocidad de variacién entre el nivel de ataque maximo y |os niveles determinados
DECAY2 por los parémetros AMP LEVEL DECAY 1y DECAY 2y d nivel final, respectivamente.
DECAY3

RELEASE Establece la velocidad de variacion desde €l nivel en el abandono de tecla hasta €l nivel 0 con
SUSTAIN desactivado.

SUSTAIN Establece la velocidad de variacion desde €l nivel en el abandono de tecla hasta €l nivel 0
con SUSTAIN activado
AMP. LEVEL| INITIAL Establece €l nivel inicia de laenvolvente.
DECAY1 Establecen |os niveles posteriores al tiempo transcurrido de DECAY 1y DECAY 2, respectivamente.
DECAY2

e PITCH RATEyYPITCH LEVEL (ajustesdel EG del tono)
Los parametros PITCH RATE estan relacionados con €l tiempo, y determinan €l tiempo que tar-
da el tono del sonido en cambiar de un nivel aotro (seguin se hadefinido en PITCH LEVEL).
Los parametros PITCH LEVEL estén relacionados con € tono, y determinan € grado de desvia-
cion del sonido con respecto al tono normal en el tiempo (seguin se ha definido en PITCH RATE).

PITCH RATE |DECAY1 Establecen la velocidad de variacion entre el nivel inicial de la envolvente del tono

DECAY2 y los niveles determinados por los parametros PITCH LEVEL DECAY 1, DECAY 2y DECAY 3,
DECAY3 respectivamente.

RELEASE Establece la velocidad de variacion desde el nivel en el abandono deteclay el nivel definido por €
pardmetro PITCH LEVEL RELEASE.

PITCH LEVEL| INITIAL Establece el tono inicial de la envolvente.

DECAY1 Establecen |as cantidades de cambio de tono posteriores al tiempo transcurrido de DECAY 1
DECAY2 y DECAY 2, respectivamente.

DECAY3 Establecen los niveles posteriores al tiempo transcurrido de DECAY 1y DECAY 2, respectivamente.
RELEASE Establece el tono final de laenvolvente; el tono alcanza este punto (alavelocidad de abandono)
después de liberar latecla.
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Creacion de voces per sonalizadas

e FILTERRATEYFILTER LEVEL (ajustesdel EG del filtro)
Los parametros FILTER RATE estan relacionados con el tiempo, y determinan el tiempo que
tarda el timbre del sonido en cambiar de un nivel a otro (segin se ha definido en FILTER

LEVEL).

Los parametros FILTER LEVEL estan relacionados con € filtro, y determinan el grado de
variacion del timbre del sonido en el tiempo (segln se ha definido en FILTER RATE). El valor

estandar es“0".

FILTER RATE | INITIAL

Determinael tiempo que se mantendra el nivel inicial de laenvolvente ddl filtro.
L os valores més altos se corresponden con unos tiempos menores.

DECAY1
DECAY2
DECAY3

Establecen la velocidad de variacion entre €l nivel inicial de laenvolvente del filtroy los niveles
determinados por los pardmetros FILTER LEVEL DECAY 1, DECAY2y DECAY 3,
respectivamente.

RELEASE

EEstablece la velocidad de variacion desde la desviacion en el abandono de teclay ladesviacion
definida por e parametro FILTER LEVEL RELEASE con el SUSTAIN desactivado.

SUSTAIN

Establece lavelocidad de variacién desde la desviacién en el abandono deteclay la desviacion
definida por e parametro FILTER LEVEL SUSTAIN con el SUSTAIN activado.

FILTERLEVEL [ INITIAL

Establece el timbreinicia de la envolvente.

DECAY1 Establecen las cantidades de cambio de timbre posteriores a tiempo transcurrido de
DECAY2 DECAY 1, DECAY 2 y DECAY 3, respectivamente.
DECAY3
SUSTAIN Cuando esta activado el SUSTAIN, establece el timbre final de la envolvente; el gjuste defiltro
alcanza este punto (alavelocidad de abandono) después de liberar latecla
« E3: FILTER

El PSR-9000 incorpora dos filtros independientes (informacion basica sobre los filtros en la

pagina 81).

- LAF T LN LIS CHE O el P

ERFILITE

FILTERY  FYWE CLPE 1

Determinala cantidad de resonancia de pico
aplicada al filtro 1. Los valores mas altos
producen un mayor énfasis de resonancia.

Los parédmetros TY PE especifican la curva de sensibili-
dad ala pulsacion que se aplicard alos filtros dindmicos,
y los parametros SENS determinan |a sensibilidad de los
filtros a control de la pulsacion. Los valores més atos
corresponden a unamayor sensibilidad.

Restablece | os ajustes més bésicos de los

parédmetros EG actual mente seleccionados.

Determinalafrecuencia de corte ddl filtro 2.

Seleccionaé tipo del filtro 2.

Determinalafrecuencia de corte del filtro 1.

Restablece |os gjustes més basicos de |os parametros EG seleccionados.

Tiposdefiltro

LPF (filtro de paso bajo)

Nivel Estas frecuencias son
admitidas por e filtro

HPF (filtro de paso ato)

Nivel

Margen rechazado Margen admitido

/

Frecuencia Frecuencia

Frecuencia de corte Frecuencia de corte

BPF (filtro de paso de banda)

Nivel

Frecuencia central

BEF (filtro de supresion de banda)

Nivel’

Margen rechazado j Margen admitido Margen rechazado Margen admitido  jMargen rechazado Margen admitido

Frecuencia 7 Frecuencia
Frecuencia central
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Creacion de voces per sonalizadas

« E4 LFO

Este blogue produce una sefial de baja frecuencia. El oscilador puede usarse para modular el
tono, lafrecuencia de corte del filtro o laamplitud para crear una ampliavariedad de efectos de
modul acién.

s
L]
rd i

L& LN

) Efecto de vibrato basado en la modulacion del

PEI FHOD SHED BEER LFO, con un retardo variable entre el momento de
CTE T : tocar unateclay el inicio del efecto de vibrato.

Véase diagrama.

SeleccionalaondaLFO. Se podrén crear varias clases
de sonidos modul ados segin la onda sel eccionada.

Véase diagrama.
Determinalavelocidad de la variacion del LFO.

Abreviacion de “modulacién de laamplitud”. Determinaen
qué grado va a afectar el LFO al nivel de salida. Los valores
més altos amplian el margen de cambio de volumen.

Abreviacion de “modulacion del filtro”. Determina en qué grado va
aafectar el LFO alafrecuenciade corte del filtro. Los valores mas
altos amplian el margen de cambio de lafrecuencia de corte.

Abreviacion de “modulacion del tono”. Determinaen
qué grado va a afectar € LFO al tono. Los valores mas
altos amplian el margen de cambio del tono.

e TYPE (tipo deondaLFO)

Saw (diente de sierra) tri (tridngulo)

A4 T

e DELAY TIME (tiempo deretardo)

Retardo corto Retardo largo

ala HaWa\
s N AL N I L W N

e DELAY RATE (relacion deretardo)

Relacion

Teclaactivada [#——*
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Creacion de voces per sonalizadas

« VOICE SET (juego de voces)
En la pagina 139 encontrara més detalles sobre la funcién “ Voice Set”.
Los datos del juego de voces se pueden aplicar alavoz personalizada.

FETOH SOICE PR AT O - Garawsd Pesrm
[T EauiT]

]

, [ rren.: 1eene g oo |

FRED i d e GAIH | Ol |

| Lmiin |
R i -
METn (LR O T i
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Song Creator

Directrices parala Creacion de canciones (Song Creating)

e Pistasde cancion (Song Tracks)

Las pistas que pueden grabarse en las canciones se organizaran como muestra la siguiente tabla.

Guia rapida

Con las potentes y sencillas funciones de creacidn de canciones, puede grabar sus propias interpretaciones al teclado en un
disguete como cancidn de usuario, y lograr que sus composiciones queden totalmente orquestadas. Cada cancién de usuario
permite grabar hasta dieciséis pistas independientes en las que puede incluir tanto las voces de la actuacion con el teclado
(R1, R2, R3, L) como las partes del acompafiamiento automéatico y el efecto Vocal Harmony.

Pista | Parte por omisién Partes que pueden gjustarse
1 Rightl
2 Right1
3 Right1
4 Rightl
5 Right1
6 Right1
7 Rightl
8 Rightl VOICE r1, R2, R3, L, Pistade Estilo de acompafiamiento,
9 Estilo de acompafiamiento RHY THM 1 (Sub) Multi Pad 1(4, Vocal Harmony, MIDI
10 Estilo de acompafiamiento RHY THM2 (Principal)
11 Estilo de acompafiamiento BASS
12 Estilo de acompafiamiento CHORD1
13 Estilo de acompafiamiento CHORD2
14 Estilo de acompafiamiento PAD
15 Estilo de acompafiamiento PHRASE1
16 Estilo de acompafiamiento PHRASE2
e Grabacion multipistas/Grabacion rapida (Multi Track Recording/Quick Recording)
« Grabacion multipistas
Antes de la grabacién, especifique en Multi Track Recording las asignaciones de pista (como se ha indicado ante-
riormente). Pueden grabarse diversas pistas simultdneamente. Ademas de poder grabar en pistas vacias, también
puede regrabar pistas que contengan datos.
« Grabacion rapida
En Quick Recording, puede grabar rapidamente sin tener que preocuparse de las asignaciones de pista anteriores.
Esta funcién realiza las asignaciones de pista autométicamente partiendo de las sencillas reglas que se indican a
continuacion.
Si las pistas “MANUAL" estén gjustadas a REC, sus interpretaciones con el teclado (VOICE R1, R2, R3, L) y la
reproduccidn de multipads se grabaran en las pistas 1(8, como se indica a continuacion.
Si las pistas “ACMP” estan gjustadas a“REC", |as partes de acompafiamiento automético se grabaran en las pistas
9(16, como se indica a continuacion.
Pista Parte Pista Parte
1 Rightl 9 Estilo de acompafiamiento RHYTHM 1
2 Rightl 10 Estilo de acompafiamiento RHY THM2
3 Right1l 11 Estilo de acompafiamiento BASS
4 Left 12 Estilo de acompafiamiento CHORD1
5 Multi Pad 1 13 Estilo de acompafiamiento CHORD?2
6 Multi pad 2 14 Estilo de acompafiamiento PAD
7 Multi Pad 3 15 Estilo de acompafiamiento PHRASE1
8 Multi Pad 4 16 Estilo de acompafiamiento PHRA SE2

e Grabacion en tiempo real/Grabacion por pasos

« Grabacién en tiemporeal

Este método graba | os datos de actuacién en tiempo real, sobreescribiendo los datos existentes en |a pista de desti-
no. Los nuevos datos sustituiran a los previamente existentes.
Si deseainformacién bési ca sobre la grabacion de una cancién nueva, consulte la Guia Rgpidaen las paginas 36y 38.

« Grabacién de una cancion ya grabada

Este método le permite componer su actuacién grabando un evento cada vez. No se hace en tiempo real sino por
pasos, similar ala escritura de la notacion musical en un papel.
Song Creator ofrece dos tipos diferentes de grabacién por pasos. Chord Step (para la grabacion réapida) y Step

Recording (para la grabacién multipistas).
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Song Creator

Procedimiento basico

[1 Pulse & boton [DIGITAL RECORDING].j

R
A e 2 Seleccione
e __[:’ [SONG CREATOR].
N
= .;_:,tfl

« S sehainstalado un disco
duro opcional o conectado un

4 Seleccione e procedimiento l uro opc ,
dispositivo SCS opcional,

degreacin también puede grabar en ellos
los datos de cancién grabados,
enel paso 7.
Si selecciona “MULTI Si selecciona “QUICK
TRACK RECORD”. / RECORD”.

4 / \ N

5 Configure parala grabacion. -V éase la pagina 90 « Grabacion rapida

» o Esta pantalla aparece solo cuando se selec-
Seleccioneel meng  ® Grabacion multipistas ciona“ CURRENT SONG” en el punto 3.
deseado pulsando
los botones NEXT] W Seleccione esta opcion
0 [BACK]. -

i @ para activar la pantalla
T Step Recording.

TN CFTERTI L e St il
L
"H

Seleccione la parte
paralapistacorres- s
pondiente.

A TET e Ew

Ajustelapista
deseadaa“REC”.

6 Grabe su interpretacion o edite la cancién seleccionada.

{

[ 7 Guarde la cancion en un disco. j

—
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Song Creator

Configuracion parala grabacion (grabacion multipistas)

L as explicaciones siguientes corresponden a paso 5, pagina 89.

Seleccione € menl deseado.

) ( ||l!]i_|§;'§?l_h!l:_tl )

V éase “ Seleccion de par- o oG DD Qe
i A |ﬂl’. miE | REFLECE
tg/’SeIeccmn (,jegraba- Prouu [HEE T] S §e T taws are resdy. |S| d
cion” enlapégina 91. T s (5 TART A0 e AeRrarse n datos
L Pista silenciada
Pista de reproduccion
Seleccione la parte para jsta de grabacion
. J

la pista correspondiente. - i T B -
U RiTE N el I Tl ]

"V éase “ Eliminar” en lapéagina 91

Ajuste a“REC” |la pista deseada.

Seleccione “REC MODE”, que aparecerd a seleccionar
“CURRENT SONG” en € paso 3.

Seleccione esta opcion para
regresar a la pantalla principal
TRACK.

WO i HFCH [HiF  FOECH BTN

Freas [HENT] shn &6 § i s Fead,
Freas [BTART] b bt REhsarLal

Lt ]

Seleccione el parametro relacio-
nado. Més detalles a continua-
cion.

Disponible st “PUNCH IN TRIG-
GER” (disparo de insercion) esta
gustado a“AUTO SET”.

Modo de grabacio
= Modo degrabacion g

« Sustitucion (Replace) ....Siga € procedimiento de grabacién normal descrito en la N
;2 - - - : ;2 « La grabacion por insercion
seccion ar]terlor. _La Unica dlf,erenua_&_s gue la grabacion fiene ofra ventaja de especial
comenzard a partir del compés especificado en MEASU- utilidad, ya que graba

RE SET; todos los datos entre este punto y € final de la autontticamente los ajustes
realizados en el panel para

5 cancion sgfan sustl'twdos por €l nue\{O material grabadc.)., poder cambiarlos (voz, volu-

e Insercion (PunchIn) ...... Esta funcion permite regrabar sel ectivamente una porcion men, panoramico...) instanta-
de una pista de cancién (los compases contenidos entrelos | Nea Y automaticamente justo

antes del punto de insercién.

puntos deinicioy final deinsercidn). N

~

En & gemplo de ocho compases que se muestra a continuacion, los compases 3 a 5 son regrabados.

Inicio de grabacion Parada de grabacion
(Punch In) (Punch Out)
¥ b
L1 | 2 3 | 4 5 i 7 B
-

1 S 3 | il | 5 8 |7 |8
Datos reproducidos = Nuevos datos =Datos reproducidos

previamente reproducidos previamente

m Ajustedecompas

Cuando RECORD MODE (modo de grabacién) esta gjustado a“REPLACE” (sustituir), este parametro especificael com-
pas desde € que desea empezar a grabar.

Cuando RECORD MODE esta gjustado a “PUNCH IN”, este parametro especifica e primer compas de reproduccién.
Procure degjar unos pocos compases de entrada (Iead-in) delante del punto de insercién real.
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Song Creator

m Disparodeinsercion (Punch In Trigger)

o FirstKeyOn ....ccooeeveuvnenee. Si selecciona FIRST KEY ON, iniciarala grabacion al tocar en el teclado la primera
nota.

o Footswitch 1/2.................... Si selecciona FOOT SW 1 0 FOOT SW 2, la grabacion comenzard al pisar un pedal
conmutador conectado al terminal FOOT SWITCH correspondiente del panel poste-
rior.

o AUOSEL .coooeieeceeeee, Si selecciona AUTO SET, los botones IN y OUT determinaran |os compases de ini-

cio/final deinsercidn (es decir, la grabacion comenzara autométicamente en el com-
pas Ny finalizaraen e compas OUT).

m Seleccion de parte/Seleccion de grabacion

La parte por omisién para cada pista aparecera sobre el gjuste REC. Para cambiar las partes (los hombres de |as partes para
cada pista apareceran resaltados), pulse el botén de pantalla [PART SEL .] y seleccione las partes deseadas con los botones
correspondientes. Cuando las partes hayan sido cambiadas, pulse € botdn de pantalla [REC SEL.] (el botén de pantala
PART SEL. habra cambiado a boton de pantalla[REC. SEL]) de nuevo para regresar ala pantalla de configuracion de pis-
tas normal.

m Eliminar

Si sepulsael botén de pantalla[DEL .], aparecerd DELETE paralas pistas que contengan datos. Seleccione DELETE con los
botones de pantalla correspondientes mientras mantiene pulsado el botén [DEL .], para eliminar todos los datos de las pistas
correspondientes. Los datos se eliminaran cuando libere el boton de pantalla[DEL .].

m Guardar canciéon/Eliminar

o SAVE..ccieeeee e Esta funcion guarda en disco la cancion editada
o Déléte ., Esta funcién elimina del disco el archivo de cancion especificado.

Configuracion parala grabacion (grabacion rapida)

L as explicaciones siguientes corresponden al paso 5, pégina 89.

Sindatos  Pistadereproduccion  Pistasilenciada

THEE
i “Chinb ]
Pista de grabacién

tE / ES LB R L EEEE R
[ELAT T T TR Rl L L ey O
[ s T HCHE

—

Ajuste a“REC” la pista deseada.

Cambie el compas deinicio de grabacién

m Eliminar

Si se pulsa el botén de pantalla[DEL .], aparecerd DELETE paralas pistas que contengan datos. Seleccione DELETE con los
botones de pantalla correspondientes mientras mantiene pulsado € boton [DEL .], para eliminar todos |os datos de | as pistas
correspondientes. L os datos se eliminaran cuando libere el botén de pantalla[DEL .].
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Song Creator

Funciones de edicion de canciones (grabacion multipistas)

Laexplicacion siguiente se refiere a paso n° 6 de la pagina 89.

m Cuantizar

Estafuncién le permite “gjustar” el tiempo de la pista grabada previamente.
Por ejemplo, el siguiente pasaje musical ha sido compuesto con valores de notas negras y corcheas exactas.

e e e

Aun cuando pueda haber grabado €l pasaje con precision, lainterpretacion real puede encontrarse ligeramente adelantada o
atrasada (o las dos cosas) con respecto a tiempo del compas. La funcién Cuantizar le permite alinear todas las notas de una
pista, de modo que el tiempo sea totalmente exacto respecto del valor de nota especificado.

;. R TI Ieas" o1 lifis @i
FLOHL B H S EHL HTT
Pl DD SLT L SEEARLLIT

2 TRIEK HIX
¥ i
1 HOTE BmHIF TP

Pulse aqui para cuantizar los datos.

Determinael valor de cuantizacion de las notas. Si
se selecciona un valor inferior al 100%, las notas se
moveran hacia |os tiempos de cuantizacion especifi-
cados s6lo en la cantidad determinada.

Encontrara |os detalles en |os apartados siguientes. Seleccionelapistaque deseacuantizar.
Seleccione el valor de cuantizacion (resolucién).

e Acercadel valor de cuantizacion

Ajuste € valor de cuantizacion para que corresponda a las notas mas pequefias con las que esté trabajando. Por giemplo, si
los datos se han grabado con notas negras'y corcheas, utilice las corcheas paradeterminar el valor de cuantizacion. Si, en este
caso, se aplicara la funcién cuantizar con el valor gjustado a negras, las corcheas se colocarian a comienzo de las notas
negras.

Un compés de corcheas antes de la cuantizacion

,I [ b, .I ‘h b, - = ™
. . L « Lostres ajustes de cuanti-

L A L i A k i L zacion marcados con aste-

risco (*) resultan muy con-

venientes, ya que le permi-

tiran cuantizar diferentes

J‘I J\ J "'1 J1 valores de notas al mismo
- ! L tiempo, sin comprometer
L ! - ! - 1 - ! ! la cuantizacion de las
notas individuales
Por giemplo, si ha grabado
notas corcheas normales
(+72) y tresillos de cochea
(557) enlamismapistay
L os valores de cuantizacion son: realiza la cuantizacion a
corcheas ('), todas las
notas de la pista seran

- cuantizadas a corcheas, lo
; J Negra J’ Corchea j Semicorchea j Fusa que eliminarfa totalmente
d airedetresillo del rit-

Después de la cuantizacion

i b_ _ Jn I—. E _ mo. Sin embargo, si utiliza
: 3 Fusa+ tresillo 3 Tresillode 3 Tresillode | Tresillo de el ajuste de corchea y tre-
de corcheas negras corchess semicorcheas sillo de corcheas (#i),
tanto las notas de corchea
: Semicorchea + como las detresillo de
)_E Corchea + tresillo 3 . . corcheas serén cuantiza-
de corcheas tresillo de semicorcheas | das correctamente.
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m Mezcladepista

Esta funcion permite mezclar |os datos de dos pistas y asignar € resultado a una pista dife-

rente, o copiar los datos de una pista en otra.

TR

TEEE M COED

HEMMLE L RNl e ]

Especifique las pistas que desea mezclar.

Song Creator

« Todos | os datos que no sean
notas mezcladas, se derivan de
la pista SOURCE 1 (fuente 1).

Pulse este boton para gjecutar |a operacion de
mezclade pista.

Después de la gjecucion, el botén cambiaraaun
boton UNDO (deshacer), que puede utilizarse
para deshacer la operacién de copia/mezcla en
caso de que el resultado no sea satisfactorio (el
boton “UNDQO” sdlo permanecera activo hasta
que se realice la siguiente operacion).

Seleccione la pistaen laque se colocara el resultado.

Para copiar desde la pista SOURCE 1 alapista
DESTINATION (destino) seleccione COPY (copiar)
con |os botones de pantalla SOURCE 2.

m Cambio denota

Esta funcion permite la transposicion ascendente o descendente por semitonos de las pistas

gue contienen datos en un margen maximo de dos octavas.

A TI | Bl | RS

e P o T

El boton de pantalla
TR1-8/TR9-16 (pistas
1-8/9/16) puede utili-

zarse para conmutar
entrelaspistas1a8y izcuii |+
las pistas 9 a 16. — LU

Ajuste cualquier pista
mientras mantiene pulsa-
do este botdn para deter-
minar el cambio de nota
paratodas |as pistas
simultaneamente.

Ajuste €l valor de transposicion deseado para
cada pista (los controles de cambio de nota sélo
apareceran paralas pistas que contengan datos).

Pulse este botén para gecutar la opera-
cién de cambio de nota.

Después de la gecucion, €l boton cam-
biara a un botén UNDO (deshacer), que
puede utilizarse para deshacer la opera-
cioén de copia/lmezcla en caso de que el
resultado no sea satisfactorio (el botén
“UNDO" sdlo permanecera activo hasta
gue seredlice la siguiente operacion).

Configuracion de cancion (grabacion multipistas)

Esta funcién le permite asignar el blogue de efectos DSP (4-7) a cualquiera de |as pistas de la cancién actual. En la pantalla
MIXING CONSOLE (mesa de mezclas) (pégina 122) podra modificar 1os demés pardmetros a voluntad.

El tempo de la cancién puede
ajustarse, seglin sea necesario,
con el mando de datos'y todos
los deméas parémetros disponi-
bles pueden modificarse a
voluntad en la pantalla
MIXING CONSOLE.

| =i | B

O N T T T

- L LR

TEaE G b Pl § bfed by TEHD ciad
T i bl i ol 8 b 6 T bef Folick 8 el
Hala v Dol

Asigne €l blogue de efectos
DSP (4-7) acualquierade las

pistas de la cancion actual. i
TH®

LI
1HE

ThRED TRHiD

i w Y w

Rl 053~

grabar los gjustes en la
cancion actual.

' NOTA

« Slo puede grabarse uno de
los parametros de configura-
cién en cada pistay cualquier
cambio de parametros realiza-
do en la mitad de la cancion
guedaré cancelado. Sin
embargo, en el caso de datos
de Volumen y de Tempo, cual-
quier cambio en la mitad de la
cancion serd aplicado como
una desviacién del ajuste de
configuracion de datosinicial.
J

Pulse este botén para
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Grabacion por pasos (grabacion multipistas)

Esta funcion permite grabar notas con absoluta precision de tiempo.
Laexplicacion siguiente serefiere al paso n° 5 de la pagina 89.

Introduccién del evento de nota

Esta seccidn describe la grabacion por pasos de notas, mediante tres g emplos.

94

e Ejemplo1l

eSS ===

[1 Acceda alapantalla de grabacion por pasos pulsando €l botén (STEP REC). j

]

|.|n||;| TER -E'H

[EE nent.__ [ merLecE )

Frowy (SCET] sbete fod ':IlH-I-"I-'H-:I'!
‘E Ereb CETERTI 40 ey Aehes-g

et

k] Hi1

@7 Ric  RIC  REC P H L T

Ll = TE T e e T B T F T R ROTE THUTE ] -
(TS T TR: J TR QTR JTrem | eme § enT | vAm | i ﬂ ! #

Asegurese que esté selecionado

s @ W
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e Ejemplo2

Song Creator

.o
i
| iR

(® Pulseestaresolucion.
@ Pulse mientras mantiene pulsado F.

» [N e

» (W

Rl LI L1 I

(1 Seleccione esta resolucion.

hatte
o (T

(1 Pulse este botén varias veces, S
fuera necesario, para activar los
selectores de notas con puntillo
en laparteinferior de lapantalla
(lapulsacion del botén conmuta ———1 p— et

vamente entre tres valores de
nota bésicos. normal, puntillo y
tresillo).
®
| .
|

LB 111111

oA

(2 Seleccione estaresolucion

= g

() Pulse este botdn varias, s fuera necesario,
parareactivar |os selectores de notas norma-

Pulse el boton [i%]] para mover el
cursor a comienzo de la cancion y

pulse e boton [START/STOP] para
oir las notas recién grabadas.

....................................... . Referencia

los selectores de notas alternati- ] ——— L e
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Song Creator

e Ejemplo3

(2 Pulse mientras mantiene pulsado C3y E3.

® ﬂﬂ]ll‘ll’lll] ﬁ___-

Mantenga pulsado C3, E3 y G3 (Sol3).

L
E{"'\\J Pulse el boton [E&Z]] para mover el cursor al

comienzo de la cancion y pulse el botén
[START/STOP] para oir las notas recién grabadas.
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Song Creator

A continuacion se explican las funciones de cada elemento del menu que aparecen en la pantalla.

Cuando se activa esta opcion (resaltada), sdlo se
podra reproducir la pista visualizada.

Especificalavelocidad de pulsacion de la siguiente
Seleccione |a pista que desea grabar. nota que se ha de introducir. Véase “Ajustes de veloci-
dad de pulsacién” a continuacion.

Ajustaladuracion de lanota (el tiempo que la nota sue-
na realmente), como porcentaje del tiempo del paso.
Véase “Ajustes de tiempos de puerta’ a continuacion.

Lapulsacion del boton alternalos selectores de nota (en
laparte inferior de la pantalla) entre los tres valores de
nota bésicos: normal, puntillo y tresillo.

Pulse este botén para borrar realmente el evento en la
posicién actual del cursor.

La*“cantidad” de tiempo del paso de la grabacion actual
parala nota siguiente que se ha de introducir. Determi-
nalaposicion ala que avanzara el puntero después de
laintroduccion de una nota.

Indicalaposicion actual en la que seintroduce la nota.
Reloj: 384 pulsos por negra

Tiempo de compés: 1 - 4 (para un compas de 4 por 4)
NUmero de compas

Mueve el cursor hacia arribalhacia abgjo.

Llevainstantaneamente al principio de la cancién grabada
actualmente (es decir, a primer tiempo del primer compés).

e Acercade compas/tiempo/reloj

Compas 1 2
Tiempo 1 2 | 4 i 2 3 4
Reloj o0 000- OD0-  DO0- o0 Doo-  O00-  000-

383 383 383 3E3 38y MG 383 383

i—-il""'—"’"

e Ajustesdevelocidad de pulsacion

Dispone de |os siguientes pardmetros.
Kbd Vdl.................. Cuando se selecciona, la fuerza de interpretacion aplicada al teclado deter-
minalos valores de vel ocidad de pulsacion grabados.
Lavelocidad de pulsacion de la notaintroducida se ajusta a 127
Lavelocidad de pulsacion de la notaintroducida se gjustaa 111
Lavelocidad de pulsacion de la notaintroducida se gjusta a 95
Lavelocidad de pulsacion de la notaintroducida se gjustaa 79
Lavelocidad de pulsacion de la notaintroducida se gjusta a 63
Lavelocidad de pulsacion de la notaintroducida se ajusta a 47
Lavelocidad de pulsacion de la notaintroducida se gjusta a 33
Lavelocidad de pulsacion de la notaintroducida se gjustaa 15

e Ajustesdetiemposde puerta
sNormal............. I | G0
= Tenuto.............. I 00
= Estacato........... [ —
= Estacatisimo.... [l | 20%
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m Introduccion de otros eventos (lista de eventos)
Ademas de la activaci én/desactivacion de nota, pueden grabarse |0s siguientes eventos en la pantalla de Lista de eventos.

e Pistadedirector:

* Tempo

* Signatura de tiempo

* Marcafina

* Exclusivo de sistema (solo pantalla)
* Metaevento (solo pantalla)

e Pistas1 a16:

o Sustitucion (Replace) ...... Sigael procedimiento de grabacion normal descrito en la seccion anterior. Lanicadife-
rencia es que la grabacion comenzara a partir del compas especificado en MEASURE
SET; todos los datos entre este punto y €l final de la cancidn seran sustituidos por €l

nuevo material grabado.

« Nota activada/desactivada ..Mensajes generados durante la interpretacién del teclado. Cada mensgje incluye un
ndmero de nota especifico que corresponde a la tecla pulsada, ademas de un valor de
velocidad de pulsacion basado en lafuerzagiercidaa pulsar latecla

« Cambio de contral .............. Ajustes de controlador como volumen, panoramico (editado en la mesa de mezclas), etc.
« Cambio de programa .......... Seleccién de voces
« Inflexién detono ................ Inflexién de tono ascendente o descendente de las notas.

« Aftertouch (presién posterior
alapulsacion) decand ...... Aplica aftertouch atodas las notas.
« Aftertouch palifénico.......... Aplica aftertouch a una sola nota.

Cuando se activa (resaltado), solo se puede reproducir |a pista grabada actualmente.
Seleccione la pista que se va a editar.

Hi HEaHG.= i P, 2 e

Pulse este botén para afiadir un nuevo
4= evento alalistade eventos.

= Pulse este boton para borrar € evento de
laposicién actual del cursor.

Si se hacambiado el valor situado en el
cursor, pulse este botén para restablecer
el valor original.

1 E'ﬁ i | Ajuste exacto del valor del evento.
e

] Ajuste aproximado del valor del evento.

Mueve €l cursor hacialaizquierda/derecha. Tenga en cuenta que algjar el
cursor del valor recién editado introduce autométicamente tal valor.
Indicalaposicion actual de la edicion del evento.
Reloj: 384 pulsos por negra
Tiempo del compés: 1- 4 (para un compas de 4 por 4)

Mueve el cursor hacia arribalhacia abgjo. Tenga en cuenta que aejar el cursor del
valor recién editado introduce autométi camente tal valor

Llevainstantaneamente al principio de la cancion grabada actual mente (es
decir, a primer tiempo del primer compas).

A Mo}

« Paraintroducir real-
mente un valor edita-
do, algje el cursor del
valor o pulse el boton
[START/STOP] para
iniciar la reproduc-

il Wi, i e Arsn T e

Determina el método de seleccion de eventos: individua o mdtiple.

Pulse para cortar todos |0s eventos seleccionados y copiarlosen € porta

papeles.

Pulse para copiar todos |os eventos seleccionados en el portapapeles.

Pulse para pegar todos los datos de evento contenidos en el portapapeles.
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m Acercadelaseleccion de eventos multiples

Song Creator

Esta comoda funcion | e permite seleccionar varios eventos alavez, haciendo posible cambiar |os val ores de muchos eventos

diferentes al mismo tiempo o copiar f&cil y rapidamente muchos eventos en otro sitio.
e Cambio delosvalores de multiples eventos

En laexplicacion del g emplo siguiente, aumentaremos la velocidad de pulsacion de | os datos de nota seleccionados a 20.
(1)  Muevae cursor con € boton [{Z]] a primer evento situado en la parte superior de lalista de eventosy selec-

cione el valor de velocidad de pulsacion.
Pulse el botén [SEL] para activar la seleccién de multiples eventos.

por el que pase de esta manera.

bi ados simulténeamente.

@ ® @

individuales.

WL HI D

PimT FILAE

e Copiar y pegar multiples eventos

Utilice € bot6n [E2]] para determinar €l margen que desee seleccionar. Se seleccionara cada evento sucesivo
Utilice é mando de datos para cambiar €l valor. Todos los valores de los eventos sel eccionados seran cam-

Para introducir realmente los cambios, pulse el botén [SEL] otra vez para volver a la seleccion de eventos

En laexplicacién del jemplo siguiente, copiaremos |os eventos del segundo compas de datos de cancidn y los pegare-

mos en €l tercer compaés.

——

— — o ———rr —
'I.iil..l ""r'i hi.lg_l! L

Pulse el botén [SEL] para activar la seleccién de eventos.

Pulse €l boton [COPY].
Pulse el botdn [SEL] para cambiar la seleccidn de eventos individual es.

VeEO® ©@®E

Pulse e botén [PASTE].

[T 18, HE HEIBLLHIL

r L1
B 13a1n 11
' E — | 1 L1
3 Fran L
Lt E NI HEF n 1 s Ll
L E NI HaF 4 ¢ | rar -—ouE

Lt F NI HaF ra X sran oam
BOaF
Banm

FUEHT FIL RS n [ Pl Lini
- 2 L

ux
L)
L
LIE
HF
HF

Utilice el boton [E2]] o [L£]] paramover € cursor al comienzo del segundo compés.

Ajuste el destino (el inicio del compés 3, en este caso) con los botones[MEAS], [BEAT] y [CLK].

aa HFLL T B

El diagrama siguiente ilustrala forma en la que el PSR-9000 gestiona la operacion de copiar/pegar.

Datos de eventos ————>» Portapapeles ——> Datos de eventos en la nueva ubicacion.

Copiar Copiar

...... Referencia

Utilice el botén [E2]] para determinar el margen que desea seleccionar. Para este ejemplo, vaya a Ultimo
evento del compés para que queden sel eccionados todos |os eventos del compés 2.
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El portapapeles es un sitio de “amacenamiento temporal” de los datos copiados (como se ha realizado en
los pasos n® 3y n° 4 anteriores). Unavez que los datos ya estén en el portapapeles, y mientras no se copien
otros datos, pueden pegarse en otros sitios tantas veces como se desee. Tenga en cuenta que el copiado de
datos borra automaticamente | os datos que ya estén en el portapapel es (los datos del sitio origina delacan-
cién permanecen intactos).

m Filtrodeeventos

Estafuncién le permite seleccionar los tipos de eventos que apareceran en las pantallas de edicion. Para seleccionar un even-
to parasu visualizacién, realice unamarcaen el recuadro situado junto a nombre del evento. Parafiltrar un tipo de evento (y
gue no aparezca en la lista de eventos) retire la marca de modo que el recuadro quede vacio. Encontrara los detalles en €l

apartado que sigue a continuacion.

tH MR PTD A
“ETD BOL - [FEST LIST e Introduce las marcas en los

BEEGE T SUENE OIS 10 b /flrecuadros-
e

= TEm Selecciona sdlo los datos de

¥ Dondrel Chnis "

i Prosran . notallas marcasdetodqs I_os

7 Pokih BEnd ) demas recuadros son eliminadas.
= Aiter Touch

B B e ENCIUSRAS ML A acR i) 158 8, Invierte los gjustes de marcas de
= mres fummiF R ey

F Tre Comakbiese todos los recuadros. En otras

e Tompn palabras, introduce marcas en
todos los recuadros que estaban

Sin marcar y viceversa.

Ar. PRI P v
TETrp mer - LULHT LIET e

SEIECT e FvEnt GOEEs 10 e
CWLTH AT L
[Slicare: arigct nodl
[ i o A T
[ Farteents Tise
(SRS TR IEE s
F vaime
Hrargae
F Exir e
(SRR TR
F fusrkain
H paresmmsnte
F Eaddeminti
H v
s

_ N |
Retiratodas las marcas al mismo tiempo. gy acciona el evento deseado. Introduce/retiralas marcas del
recuadro seleccionado.

Paso de acordes (Chord Step) (grabacion rapida)

Lagrabacion de paso de acordes (Chord Step) permite grabar |os cambios de acordes de acompafiamiento automatico (pagi-
na 58) de uno en uno con precision exacta del tiempo. Puesto que no es necesario introducir |os cambios en tiempo real,
resulta sencillo crear incluso cambios de acordes y acompariamientos complejos antes de grabar lamelodia.

Estas explicaciones se refieren al paso n° 6 de la pégina 89.

m Introduccion de Acor de/Seccion (paso de acor des)
Por ejemplo, la siguiente progresion de acordes puede introducirse mediante el procedimiento descrito a continuacion.

Re Principal Doderelleno Do Principal

_i_'_'_'_'_H_H_‘__.-" v & wF ¥
tt t ttt

AT Lm7 Emiy Omy GF G

rl Pulse el boton [MAIN D] (Re principal) para T N
especificar la seccion e introducir |os acordes ﬂ! | 001:1:000
como seindicaaladerecha
Play "CM7"
TS A M T = = -] L] *
LA
L [a][s][c]|® F'-
by e 00 :3: 000
Play “Dni7 -
! s
Control de acompafiamiento. M | SSSHANS
Play "Em7”~
M A
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RE PRINCIPAL

§ o v o dis

t t

(= r Dm7 Em7T

i — 3

2 Pulse el botdn [FILL] (relleno) para especi-
: DOZ:3:000

ficar laseccion “FILL IN C” eintroducir
' Reproduzca“ Rem?7”

los acordes como seindica ala derecha.

Co- ¥ [:] ]
][] (=]
Reproduzca“G7”

i Pk A

Seleccione esta resolucion y reproduzca
los acordes como se indica ala derecha.

b, _ s
RE PRINCIPAL DO DE RELLENO
t C I I I T S
t t t tt
omT Dm7? Em7 bmT GT
-

.-3 Se sel ecciona automati camente la seccion
[MAIN C] (Do principal)

|
KT —a 0 — %= |

W‘lﬁ- IT' IT' I_I l_t :.':.I:III:'.I'_...
L | " O i o —— T Ree
0o I —— Reproduzca*C”
oo @ M . H
L A
RE PRINCIPAL DODERELLENO DOPRINCIPAL
i L3 L £ & i - L3 L.
M7 Om7 Emv¥ DmT GF ¥
(4
- Pulse el botén [i=]] para mover e cursor al
comienzo de la cancién y pulse el botdn
= [START/STOP] para oir la interpretacién de
acompafiamiento automatico de los datos
recién grabados.

......................................... Referencia 101
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En lapantalla aparece “END MARK” (marcafinal), indicando el final de los datos de la canciéon. La posicion de marcafina
del paso de acordes se determina automaticamente segun sea la seccion que se introduzca a final de la cancion.
o Introduccién .................... Lamarcafinal se graba autométicamente en un punto posterior a los datos de introduc-
cion (sinimportar los compases que haya desde la posicion de la Ultima entrada hasta el
final delos datos Intro).

e Principa ....ccooeiiiiiin, Lamarcafinal se graba autométicamente dos compases después de la posicion delalti-
ma introduccién

e Relleno ..., Lamarcafinal se graba autométi camente dos compases después de la posicion deladlti-
ma introduccién

o Coda ..ccoveveiereieeie, Lamarcafinal se graba autométicamente en un punto posterior alos datos de coda (sin

importar los compases que haya desde la posicién de la Ultima entrada hasta el final de
los datos Ending).

La marca final puede gjustarse libremente en cualquier posicién deseada, en caso de que la posicion asignada automética-
mente no le agrade.

En este apartado se explican las funciones de cada elemento de menu situado en la pantalla.

Llevainstantdneamente a
comienzo de la cancién grabada
(esdecir el primer tiempo del
primer compas).

{12 Pulse este boton para borrar el evento
situado en la posicion actua del cursor.
Mueve €l cursor hacia
arriba/hacia abajo.

minala posicion alaque avanzara el puntero des-

i 1 El “tamarfio” del paso de grabacion actual. Deter-
pués de laintroduccion de un acorde.

Indicalaposicién actual en la que se haintroduce el acorde.
Reloj: 384 pulsos por negra (sel eccionable de 000 a 192)
Tiempo de compés: 1 - 4 (para un compés de 4 por 4)
NUmero de compés

m Introduccion de otros eventos (lista de eventos)

Ademas de Acorde/Seccidn, en la pantalla de lista de eventos pueden grabarse |0s siguientes. Todas |as opciones de ment de
lapantalla son las mismas que en la grabacion por pasos (pagina 98).

e Tempo

« Volumen de acompafiamiento

« Volumen de parte de acompafiamiento

« Activaci én/desactivacion de parte de acompafiamiento
« NUmero de estilo

« Seccion

« Acorde

¥ =) = D HID L HELE 2 PR

T TR, F = LT |
Ay Bl 01 Hewrh @eed
e HEsnD 1
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m Filtrodeeventos
Esta funcién le permite seleccionar 10s tipos de eventos que aparecerén en las pantallas. Si desea seleccionar un evento para
su visualizacion, realice unamarcaen el recuadro situado junto al nombre del evento. Parafiltrar un tipo de evento (y que no
aparezca en lalista de eventos), retire la marca de modo que €l recuadro quede vacio.

W HLEE L HIN

Gripct e pyvent boees to b
AT

Song Creator

PREHT LIS e e T

Selecciona solo datos de
acordes: se eliminan las
marcas de todos los

« Lasopcionesde
numero de estilo, nom-
bre de secci6n, nom-
bre de acorde y tempo
estan activadas (mar-
cadas) por defecto.

recuadros.

Un teclado de ordenador resulta muy conveniente para la edicion de eventos de la lista de eventos. Si esta
familiarizado con el funcionamiento de un ordenador, encontrara muchas de las convenciones de edicién a
las que esté acostumbrado (como mover €l cursor y copiar/pegar) para editar los datos del PSR-9000.
Encontraré |os detalles sobre el uso de un teclado de ordenador con el PSR-9000 en la pagina 143. A conti-
nuacion se detalla una lista de los pardmetros que puede controlar/manipular con un teclado de ordenador.

Funciones del teclado de ordenador en la grabacion por pasos.

Teclas Funcién
Teclas numéricas (0-9) | Paraintroducir el tempo deseado (compas, tiempo, reloj) o datos (valores) de eventos
ENTER Introduce los datos (valores) de eventosy lleva ala siguiente posicidn de tempo. .
T Introduce los datos (valores) de eventosy mueve el cursor haciaarriba..
4 Introduce los datos (valores) de eventosy mueve el cursor hacia abgjo.
& Mueve € cursor hacialaizquierda.
- Mueve el cursor haciala derecha.
BS Borra un carécter
ESC Cancelalaintroduccion de valores.
Insert Insertael evento nuevo
Suprimir Borra el evento situado en la posicion actual.
ESPACIO Igual que el boton [START/STOP] del panel.
Ctrl+X Borratodos |os eventos seleccionados y 10s copia en el portapapeles.
Ctrl+C Copiatodos los eventos seleccionados en € portapapeles.
Ctrl+V Pega todos | os datos de evento contenidos en el portapapeles.
Ctrl+Z Cancelalaintroduccién de valores
ALT+A Igual que el boton de pantalla[A]
ALT+B Igual que el boton de pantalla[B]
ALT+C Igual que el boton de pantalla[C]
ALT+D Igual que el bot6n de pantalla[D]
ALT+E Igual que el botén de pantalla[E]
ALT+E Igual que el botén de pantalla[E]
ALT+F Igual que el boton de pantalla[F]
ALT+G Igual que el boton de pantala[G]
ALT+H Igual que el bot6n de pantalla[H]
ALT+ Igual que el boton de pantalla[l]
ALT+] Igual que el bot6n de pantalla[J]

J

.............................................. Referencia
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El PSR-9000 le permite crear sus propios estilos. Podra utilizarlos como acompafiamiento automético, igual que los estilos
predefinidos.

Directrices parala creacion de estilos (Style Creating)

Al crear una cancion (pag. 88), e PSR-9000 graba como datos MIDI lainterpretacion con el teclado. La creacion de estilos,
sin embargo, se realiza de manera distinta. El creador de estilos dispone de dos modos basicos: combinacidny grabacion.

. .. . . Preset Style
= Combinacion deestilos.... pagina 107 e Creesu propio estilo de8tiempos
El creador de esti I.os dlgpppe de dps modos bésicos para combinar estilos: = ==
o Easy Edit (edlqon senpllla) _ _ _ . i resima Almacene como
Este método e permite combinar estilos en funcion del estilo predefini- b [r—— estilo personali-
do/Flash mas cercano a tipo de estilo que desee crear. Nowens o e 5] | ™ zado (Custom
[P ' - Fac Style) enla
| P 1+ + Prowse 1_| memoria Flash
|Pramz = P 1|
[ !
8tiempos 1 Pop Rock
e Combinacion de nuevos estilos - [ttt
El PSR-9000 le permite crear estilos “compuestos’ mediante la combi- -E".:d. [ —— = 3
., . . —— - =
nacion de diversos patrones de |os estilos Preset y Flash. [Chead | JE 1
Por ejemplo, creando un estilo de 8 tiempos, puede seleccionar € patrén | P ] E =
de ritmo del estilo “8 Beat 1", utilizar el patron de bajo del estilo “8 Beat _— F |
2", extragr €l patrén de acordes del estilo “Pop Rock” y combinar losdis- —_— _ mf —_—
tintos elementos para crear un estilo. 8tiempos 2 [Pan |
Asyth, [Fhrass 1|
HEpTwT 2 | | | Phmse 2
T
| (il 2
Pad || Almacene como estilo per-
a1 || sonalizado (Custom Style)
M || enlamemoriaFlash

m Grabacion de estilos (edicion total... pagina 110)

Al crear unacancién, € PSR-9000 graba como datos MIDI lainterpretacidn con €l teclado. Lagrabacion de estilos, sin embargo,
seredliza de maneradistinta. He agui algunos aspectos en los que la grabacion de estilos difiere de la grabacion de canciones:

e Usodeestilos predefinidos (Preset Styles)

Tal como se indica a la derecha, a seleccionar € estilo predefinido/Flash

que seamaés proximo al tipo de estilo que desee crear, |os datos de estilo pre-

definido se copiaran en unamemoria especia para su grabacion.

El PSR-9000 crea (graba) el estilo nuevo, original, afiadiendo o borrando | [JJi TE TN M susitucion
datos de lamemoria. Todas |as partes (con laexcepcion delapistaderitmo) L. || ALY

delos estilos predefinidos deben borrarse antes de grabar (pagina 111). o

L

o Mgt 2 | i
- - - . &+ [T
e Grabacion en bucle mn l“.-;," = e e =il
~ . ] . ~ . iy - 2 ;2 B = 1 [ |
El gcompanammnto automatico repite los pe)trones dg acompa.n’amlentos.de o/ Sustitucion | |!ﬂ:| e
varios compases en un “bucle”’ y la grabacion de estilos también se realiza ,:;-H_' Frrwm
con bucles. Por jemplo, si comienzala grabacion con una seccion principal [T TN T —

de dos compases, éstos son grabados repetidamente. Las notas grabadasse L[| = k] | Sustitucion
reproduciran desde la siguiente repeticion (bucle), permitiendo grabar mien- il

tras se oye € material grabado previamente.

e Grabacion por “overdubbing” (afiadido)

Este método graba nuevo material en una pista que ya contiene datos grabados, sin borrar los datos originales. En la grabacién de
estilos, los datos grabados no se borran, excepto cuando se usan funciones como Borrar y Cancelar bateria (pagina 110).

Por jemplo, si iniciala grabacion con una seccion principal de dos compases, estos son repetidos varias veces. Las notas grabadas
se reproducen desde |a siguiente repeticion, permitiendo el doblaje de nuevo material en el bucle mientras se oye €l material previa-
mente grabado.
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L as funciones siguientes también se encuentran disponibles:
e RevoiCe ..o, Determina los gjustes basicos de volumen, tempo y activacién/desactivacion de parte
parasu estilo.
« Groove & Dynamics......... Ofrece una gran variedad de herramientas para que pueda cambiar la“sensacion” ritmi-
cade su estilo. Mas concretamente, le permite modificar |os tiempos para cada seccién
y lavelocidad de pul sacién de las notas para cada pista.

o SEUP e, Puede usarse para cambiar las voces asignadas a cualquier seccion/parte seleccionada
actualmente.

R o (] Las seis funciones de edicion que contienen “ Quantize” le permiten modificar los datos
de estilo ya grabados.

o Parameter Edit.................. Configura diversos parametros del formato de archivos de estilo (SFF).

A continuacion encontrara mas detalles sobre €l formato de archivos de estilo.

m Formato de archivos de estilo

El formato de archivos de estilo (SFF) combina en un Gnico formato unificado todo el conocimiento y experienciade Yama-
ha en acompafiamiento automatico.

Por medio de la funcién Parameter Edit, podr& aprovechar toda la capacidad del formato SFF y crear libremente sus propios
estilos.

El siguiente esquemaindica el proceso que rige la reproduccién del acompafiamiento (no aplicable ala pista de ritmos).

El patrén fuente del esquema corresponde alos datos de estilo originales. Como se explica en la pagina 110, en Style Recor-
ding se graba este patron fuente.

Como muestra laiilustracion, la salidareal del acompafiamiento esta determinada por diversos gjustes de parametrosy cam-
bios de acordes (gjecucion de acordes en la seccion de acompafiamiento automatico del teclado) introducidos en este patron
fuente.

[l Ajuste de raiz de acorde fuente |_Grabado en Style Recording
B ajuste detipo de acorde fuente Véase pagina 113.
., =~ Cambio deacorde —— Se crea a ejecutar acordes en la seccion de

NTR (regla detransposicion de notas) acompafiamiento automatico del ,tedad‘,‘)'.
Véase pagina 58.

] Ajuste de laregla de transposicion de notas 1

" — Se edita en Parameter Edit.
Estos parametros determinan la forma de conversion del
Ajuste de la tabla de transposicion de notas tono del patrén fuente cuando se g ecutan acordesen la
seccion de acompariamiento automatico del teclado.

"‘ | Véase pagina 114.
Otros ajustes |
B Ajuste denotamés ata E—

I3 Ajustes de margen de notas (limitesinferior y superior)
il Ajuste delaregla de redisparo (RTR)

i

Acompafiamientn  =—— Sdlida

N

Ya que los datos de estilo recién creados se almacenan en la memoria Flash, los datos preprogramados en la posicién de estilo seleccionada serén
borrados y sustituidos por sus nuevos ajustes, incluidos |os datos de estilo Flash programados de fabrica (estilos Flash | a VIII). S ha eliminado los
datos de fabrica, podra usar la funcién Restore (pagina 130) para cargar una copia de dichos datos de los discos facilitados (pag. 6).

Almacenar

e
Style Creator
—
S

Pueden ser reemplazados
por los datos recién creados

S desea mas detalles sobre la Flash ROM, consulte “ Estructura de la memoria” en la pagina 50.
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Procedimiento basico

T
[==- O

I - & L Lpused boton [DIGITAL
[ = t,_:f,:| RECORDING].

2 Seleccione “STYLE CREATOR”.

3 Seleccione estas opciones para crear un
estilo utilizando los datos del estilo
predefinido como punto de partida.

3 Seleccione esta opcion para crear
/L un nuevo estilo partiendo de cero.

Seleccione un estilo
predefinido/flash.

El modo Easy Edit per-
mite crear nuevos esti-

los editando los prede-

finidos/flash.
v
L J
- y
g STVLE ASSEMELY T T T
I :.I-r:-r;l:nl-l.l.il.r-l-nrprl.
"Rt 0IcE b T Laprr——
"EGROMT & DYNAMICS u
Seleccione esta opci6n para activar la pantalla
de grabacién por pasos (Step Recording).
L 4 Seleccione e ment deseado. )
[5 Cree 0 edite un estilo siguiendo las instrucciones de |a pantalla. j

\

[6 Almacénelo como estilo Flash en la Flash ROM (véase la nota PRECAUCION de la pagina 51). j

\

[7 Salga del modo de grabacion digital (Digital Recording). j
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Combinacion de estilos (Style Assembly) ( Creacion de un estilo)

Esta operacion le permite crear los patrones (ritmo, bajo y acordes) que conformaran su propio estilo.
L as explicaciones aqui resefiadas corresponden a paso 5 del Procedimiento basico, pagina 106.

e Configuracion paracrear un estilo

LAY emodmm—s
BHEL L Lhi G L YOS T 1 P
-‘dl;::-ri-lﬂ-'l'h:l' il D S W —\
AR W DO AT
Forom T i i, « Desde esta pantalla puede
especificar la duracién en com-
pases para todas | as secciones
(excepto Fill Iny Break). Las
Determine lalongitud de patron (Pattern secciones Fill In and Break
Length) de la seccidn seleccionada. estan limitadas a un compas.
. = « Pulse el boton [BACK] para
regresar a esta pantalla y reha-
. - cer los ajustes.
Seleccione una seccion Fasn o S )
para crearla. =1 E"‘?':

e Asigneel patron para cada pista.

Indicalapista
seleccionada.

FCY e ) el i T
e e § S e b e P b
L Rk TR TR

Seleccione un tipo de reproduccion.

SOLO Silencia (desactiva) € resto de
las pistas

PLAY Activa |a pista seleccionada.

| MUTE Silencia (desactiva) la pista
Seleccione el estilo, secciony par- seleccionada.

te que van a combinarse.

[ANTERIOR] T l[SIGUIENTE]

« Tenga en cuenta que los datos
dela pista parala que se selec-
cione“ MUTE” como tipo de
reproduccion no se almacena-
rén en la memoria Flash.

RITMO 2 BAJO
[SIGUIENTE]
> - » TR
[ANTERIOR] [ANTERIOR]

[ANTERTOR] T l[SIGUIENTE]

e Almaceneen la Flash ROM
como estilo Flash siguiendo las
instrucciones de pantalla.
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Cambio de parametros de las voces (Revoice) (Edicion simple)

L os pardmetros Revoice |e permiten determinar |os gjustes basi cos de volumen, tempo y activaci dn/desactivacion de parte de
Su propio estilo.
L as explicaciones siguientes corresponden al paso 5 del procedimiento bésico de la pgina 106.

e Seleccione d estilo y la seccion a las que desea cambiar |os par ametros de voz

P or-in ye G v o e
irmn, el @ b

i | fhr ar |I.I'\|'||'|| '|'-I| i i .
L T ) ST e
i iy ] B rn.-

PR FRET i O

[ —
— .—| . =
L .| 1
Tl . ..-.11“-
vl
-

e Editelos parametros Revoice
Lafuncién Revoice del PSR-9000 le permite cambiar los siguientes parametros para cada pista.
« Volumen global, Tempo

o NUmero devoz
« Volumen delaparte
« Activacion/desactivacion de la parte.

« Tenga en cuenta que los datos
de la pista que esté desactivada
(off) no se almacenaran en la
memoria Flash.

1 g rme
IR 5 1h, P G IAPL i S e

RN T N e .

[ANTERIOR] Tl [SIGUIENTE]

_ E_ [fF e
[SIGUIENTE] e o o s R T —p——

]
[ANTERIOR] T l[SIGUIENTE]
e Almaceneen la Flash ROM

como estilo Flash siguiendo las
instrucciones de pantalla.
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Style Creator

“Groove & Dynamics’

Los pardmetros Groove y Dinamics le ofrecen una amplia variedad de herramientas para cambiar la “ sensacion” ritmica de
Su propio estilo.
L as explicaciones siguientes corresponden a paso 5 del procedimiento basico de la pagina 106.

e Seleccioned estiloy la seccion

Par &metros Groove

Beat Especifica los tiempos de compas a los que se vaa aplicar

¢l tiempo de groove (por giemplo, si selecciona“8”, € tiempo
groove se aplicara alas corcheas de la seccion seleccionada,
0s seselecciona“12” como tiempo groove, se aplicaraa

los tresillos de corcheas).

Beat Converter | Determinaun valor que sustituira alos tiempos especificados
por el parametro Beat. L os gjustes disponibles de Beat
Converter (convertidor de tiempos) cambian segiin

el tiempo de compés (Beat) seleccionado. Con un gjuste Beat de
} “8" y un gjuste Beat Converter de “12”, por gjemplo, todas las
Tt corcheas de la seccion se convierten en tresillos de corchesas.
Los gjustes Beat Converter “16A” y “16B” que aparecen
cuando Beat se gjustaa“ 12", son variaciones del gjuste“16”.
Swing Produce un efecto de “swing” cambiando la temporizacién de los
“tiempos de cierre”, seglin se especifique con el parametro Beat.
e Editelos parametros Groove. Por ejemplo, si el valor Beat especificado es de corcheas, €l
pardmetro SWING retardara los tiempos 29, 4°, 6° y 8° de cada
compaés para crear € efecto de swing. Los gjustesde “A” a“E”
producen diferentes grados de efecto swing, siendo “A” € mas
sutil y “E” e mésintenso.

Fine Selecciona una gamade “plantillas groove” para ser aplicadas
alaseccién actual. Los gjustes “PUSH” hacen que ciertos
tiempos se interpreten antes, mientras que los ajustes “HEAVY”
retardan la temporizacién de ciertos tiempos. El nimero -"2",
“3",“4",“5"- determinalos tiempos que resultaran afectados.
Todos los tiempos hasta el especificado, pero sinincluir e
primero, seran interpretados antes de tiempo o con retardo: por
S DT giemplo, si seselecciona“3”, el 2°y € 3°. En todos | os casos,
lostipos“A” producen el minimo efecto, lostipos*“B” producen
un efecto medio, y lostipos “C” producen el maximo efecto.

Par &metros Dynamics

e Editelos parametros Dynamics.

Accent Type Seleccionael tipo de plantillade acentos que hade aplicarse ala
seccion/parte.
[ ) mwewe— | Strength Determinalafuerzaaplicadaal tipo de acento seleccionado. Los
el valores altos producen un efecto més intenso.
ey ' Expand/ Expande o comprime el margen de valores de velocidad de

pulsacion de la seccién Compression seleccionada, basandose
en €l valor central de “64”. Los valores superiores a 100%
expanden el margen dindmico, y los valores inferiores a 100%
comprimen el margen dindmico.

Boost/Cut Realza o recorta todos | os val ores de vel ocidad de pulsacién de
la seccidn/parte seleccionada. Los valores superiores a 100%
- realzan lavelocidad global, y los valoresinferiores al 100%
= e reducen lavelocidad global.

e Almaceneen la memoria Flash como estilo
Flash siguiendo lasinstrucciones de pantalla.
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Grabacion de estilo (edicion completa)

En esta seccidn se explica como grabar todas las partes desde el teclado.

L as explicaciones aqui resefiadas corresponden al paso 5 del procedimiento bésico, pagina 106.

m Ajuste basico para grabacion

T TR Seleccione el
: mend deseado.
+
REL T IO0s
[ i

EEH B ) _-.n-—l—i

EHIH L
. Section.......... Seleccione la seccion que desea programar.

AfVik DRRHPDH FLE L Bl

a1 T R L]

PR Mol

. Pattern Length . . . .Especifique €l nimero deseado de compases (1-32) parala seccion seleccionada (excepto las seccio-

nes FILL IN, que estan fijadas a un compas).

«Beat ............ Seleccione una signatura de tiempo diferente: 2/4, 3/4, 4/4 o 5/4. Advierta que la signatura de tiempo
solo podra cambiarse si se han borrado todas las secciones del estilo actual. En caso de que perma-
nezcan datos en alguna seccién, aparecera el mensgje de aerta. Podra seleccionar una nueva signatura
de tiempo después de borrar todas las secciones del estilo actualmente seleccionado.

. Tempo .......... Especifique el tempo estdndar para el nuevo estilo.

o PatCopy........ En lugar de empezar con todas |as secciones y/o partes del estilo original sel eccionado, puede copiar
partes especificas de otras secciones/partes del mismo o de otros estil os.
Ademés, es posible que a veces no se pueda copiar de otras partes, en cuyo caso €l boton de pantalla

EXECUTE apareceragrisy no se podré accionar.

m Grabacion deestilo - Pistas deritmos

& ®TEE CrE s P o ol e
T o i b P | BEF |

También puede suprimir determinados
sonidos de percusién durante la grabacion.
Mientras mantiene pulsado este botén,
accione latecladel teclado correspondien-
tea instrumento que desea cancelar.

Cuando se pulsa este boton, DELETE apa-

0o recerd en las partes que contengan datos.

N

« Parala parte RHY2 sdlo se pue-
den seleccionar las voces perso-
nalizadas DRUM KIT/SFXKITy
DRUM KIT.

« Todas las voces excepto ORGAN
FLUTE pueden seleccionarse

. Ajuste laparte deseada a“DELETE” mien- para I_a parte RHYL.
. L L L trjas manti‘t)ene Isado este botd di «» También puede empezar a grabar

BEIEIN  BEIE LTIART [SAT] 7 pu 0 este on para eli- pulsando el botdn [MC STARTJ

W =i i WC L minar todos |os datos de |as partes corres-

e [N {1+l AN FL B ) . y tocando una tecla del teclado.

WUTE (EEW =T ETEDE D pondl entes. Los datos se borrarén realmen-
te cuando se libere el boton. \ /
-
1 Ajuste unade las partes de ritmo a“REC".

G
4 A

2 Pulse el boton [START/STOP] parainiciar lagrabacion.
La seccion seleccionada del estilo actual comenzara a reproducirse (solo
sonard el metrénomo s se han borrado las partes de ritmos). El estilo se

-

reproducira en bucle (continuamente) para facilitar la grabacion o e “overdubbing”.
Como €l patrén de ritmo se reproduce de forma repetida, podra grabar por “overdub-
bing”, oyendo el patron y tocando las teclas deseadas. Observe 10s iconos impresos
bajo las teclas, que indican los sonidos de percusion asignados a cada una de ellas.

3 Pulse de nuevo el
| boOton [START/STOF]
para detener la graba

cion.la grabacion.
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Style Creator

m Grabacion de estilo - baj o/acor des/pad/frase

La grabacion de las pistas de bajo, frase, pad y acorde se diferencia de la grabacion de las partes de ritmos (bateria) en que
sera preciso borrar los datos de pista del estilo original antes de grabar.

B ETVLE CROETON FILL [OLT LA
1 1 ENE V0L e PV DT

sinsr ML RO

ENTTIT
1| PR O

N
1 Cuando se pulsa este botdn, aparecerd DELETE para
l las partes que contengan datos.
y

BFIEIE  WLI ELElE EEL L HLLIT \

- L]
= 2 Ajuste laparte deseadaa“ DELETE” mientras mantiene
pulsado este botén para borrar todos los datos de las
partes correspondientes. L os datos se eliminan realmen-
te cuando se libera el boton.
v J
[3 Ajuste |as partes deseadas a“ REC” j

Y

e A
4 Inicie lagrabacion.
Puede empezar a grabar de |as siguientes maneras.
« Pulsando el boton [START/STOP].
. Pulsando [SYNC START] para activar la espera sincronizada (pag.
20), y después tocando unatecla.
Lagrabacion se repite indefinidamente en un bucle (mientras no se accionela
parada). Las notas que grabe se reproducirdn en la siguiente repeticion, 1o
que le permite grabar mientras escucha el material previamente introducido.
N J

¥

« Lasvoces ORGAN FLUTESyY

~ DRUM KIT no se pueden selec-
L cionar para estas partes.
5 Detengala grabacion.
J
4 N\

Observelas siguientesreglas cuando grabe las seccionesMAIN y FILL:

- Utilice sdlo las notas de laescala CM 7 cuando grabe las pistas BASSy PHRASE (es decir, C, D, E,
G,AyB).

- Utilice sdlo las notas de acorde cuando grabe las pistas CHORD y PAD (es decir, C, E, Gy B)

W C = notade acorde

clsle clele C, S=notas de escala

Puede usarse cualquier acorde o progresién de acordes para las secciones INTRO y ENDING.

El acorde bésico para el acompafiamiento se Ilama acorde fuente y esta establecido por defecto en
CM7, aunque se puede cambiar por otro que le resulte més fécil de gjecutar. Més detalles en “ Forma-
to de archivos de estilo (acompafiamiento automatico)” (pagina 105) y “Edicién de pardmetros’
(pégina 113).

A J
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Edicion de estilo (edicion completa)

En esta seccidn se explican diversos pardmetros distintos de |os bésicos.
L as explicaciones aqui resefiadas corresponden al paso 5 del procedimiento bésico, pagina 106.

m Configuracién

B STVLE CRESTER Pl EDET -  re—
RN - BTN TLE - PSR e | u'

ST L

d & | TP Ol

Seleccione el menul deseado. e —————

Cii b Frked @ o A MR O D

¢ Voice (voz)

Esta funcién puede usarse para cambiar las voces asignadas a cualquiera de las partes del estilo actual. Mientras esta selec-
cionada la pantalla SETUP, el resto de pardmetros disponibles podrdn modificarse a conveniencia desde las pantallas
MIXING CONSOLE.

e Setup Copy (copia de configuracion)

En lugar de empezar con todas las secciones y/o partes del estilo original seleccionado, puede copiar partes especificas de
otras secciones/partes del mismo o de otros estilos.

m Edicion

l_:

F
L

EFVLE OEDETON P L [IeY LT i .

1EEHE ) B P PEEFER. F T H.
P

ik B LA

. . CE]j 2 [VELSCITY CHEsE
Seleccione el menu deseado. 1| LRSS COPY
A | Pl ARSI CLLAR
| s e cae TR EYLET

| & |/ reve s ICETE MITEE

. Section ...l Seleccione la seccion que desea programar.

. Quantize .................. Consulte la pégina 92.

. Velocity Change ............ Realza o recortalavelocidad de pulsacion de todas | as notas de la parte especificada en €
porcentaje indicado.

« MeasureCopy .............. Esta funcién permite copiar datos de un compas 0 grupo de compases en ctra posicion de
la misma parte.

Use los botones de pantalla TOPy LAST para especificar €l primer y Ultimo compases
delaregion que vaacopiar. Utilice el botén de pantalla DEST para especificar € princi-
pio del compés en € que se van a copiar |os datos.

Si el destino de la copia cae fuera del nimero de compases reales de la parte, no se copia
rén los compases fuente correspondientes.

.« MeasureClear .............. Esta funcién borra todos los datos del margen de compases especificado de la parte indi-
cada. Use los botones de pantalla TOPy LAST para especificar € primer y ultimo com-
pases del margen que vaya aborrar.

. Remove Control Event .. ..... Esta funcién puede usarse para suprimir de una parte todas las ocurrencias de un tipo
concreto de evento de control. Use los botones de pantalla EVENT para seleccionar €l
tipo de evento que desea eliminar.

. Remove Duplicate Notes ... .. Elimina todas | as notas duplicadas de una parte especificada.
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m Edicién de parametros

Seleccione € menl deseado.

& ErYVLE CRESTESN FELL EnrT

m Raiz fuente/Acorde fuente

Estos gjustes determinan la clave original del patrén fuente (esto es, la clave usada para
grabar €l patrén). El guste estdndar CM7 (laraiz fuentees“C” y € tipo de acorde fuen-
tees“M7") se selecciona automati camente siempre que se borran los datos predetermi-
nados antes de grabar un nuevo estilo, con independencia de laraiz y el acorde fuente
incluidos en los datos predeterminados.

SET L kDT

PN | AT
FLEY HINIT
|HIEHT F I
:H.Iﬂlﬂl'l"l'l'

lH.I'II'I.II'III LIMIE-7

LAY BT

ol A

P e

Style Creator

Seleccione una parte para su edicion.

V éase abgjo.

Si cambia el acorde del patron fuente desde el estandar CM7 a otros, las notas de acor-
dey las notas de escala cambiaran en funcion del tipo de acorde que esté sel eccionado.

escaa

« Cuando NTR esta ajustado a
ROOT FIXED, y NTT (también
arriba) a BYPASS, los nombres de
los parametros SOURCE ROOT y
SOURCE CHORD se cambiaran

por PLAY ROOT y PLAY

CHORD. En este caso, se podran
cambiar los acordesy oir cémo
suenan los resultados para todas

En la pagina 111 encontrara més informacion sobre las notas de acorde y las notas de las partes.
o J
[ejemplo] Raiz de acorde fuentede “C”
CM paa CM & paag EMy iajr = " EILLLIE T T CM add® |3
|
e me mnmm
cls[c| €8 ¢lsle| clc|s| [clsc] |clsle| [c[s(c| c|s|c| [clo|c| [C|&
oy O [l C g™ (e Caiig (sl Cm Imin Empg jmes
Mmuynmmpepm
s |E|E =4k ﬂ_ ¢_¢_E -E_E_E E_!-_L" | |e|s B C L= 5 l:__ﬂ
Oy [T Cmiz b8 jmris Cmisi =] Com A" =m0 m)| Can gy (V) jm7 1t
LR LA L L L L L L
(e Bl £ £ | [ele sl cle 86 & -
CmiM 7 =7 ol 7191 |ty Cddim i Gl 7 e Gy ™|
csl (sl [¢]| |elel Isle| || |€ ] C|6| |8 |e|®| |& |8 |&
Craiifg [Tuad [ TPt G ¥ oy (=t L LL RN TSR] G133 i
LI L LR LN L LA L L L
|
|e ce | lelsle cele|l |e clslc| el clslc cle| |
Cx il s Cy-1Hmay Gy V9 rorm; CM 7@ |7 ag Craug [Taig
AR AN DR | !!!‘
el e |& £ |els|€ £ & [& [c|s[c|s s c| |cislc
[ =P Coael [1+5
L= £ c
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e NTR (regla detransposicion de notas)

Hay dos gjustes posibles:

« ROOT TRANS .......... Cuando se transpone laraiz de nota, se mantiene la relacion de tono entre las notas. Por
gjemplo, las notas C3, E3y G3 en clave de do se convertirdn en F3, A3y C4 cuando se
transpongan afa. Utilice este gjuste paralas partes que contengan lineas mel édicas.

L3
8 H
« ROOTHXED ........... La nota se mantiene lo més cerca posible a margen de notas previo. Por gjemplo, las

notas C3, E3 y G3 en clave de do se convertiran en C3, F3'y A3 cuando se transpongan a
fa. Utilice este gjuste paralas partes de acordes.

»

H B

e NTT (tabla detransposicion de notas)
Determinalatabla de transposicidn de notas que se empleara para el transporte de patrones fuente. Hay disponibles seistipos
detablas:

«BYPASS................ Sin transposicion.

« MELODY .............. |d6nea para la transposicion de lalinea mel 6dica, por emplo PHRASE 1y PHRASE 2.

«CHORD ................ |d6nea para la transposicion de acordes, por gjemplo CHORD 1y CHORD 2 cuando
contienen partes de acordes de piano o de tipo guitarra.

BASS ... ... |dénea para la transposicion de lalinea de bajo. Latabla es practicamente igua que

MELODY, aunque reconoce |os acordes “ on-bass’ habilitados en €l modo de digitacion
FINGERED 2. Se usa principa mente con las lineas de bajo.

. MELODIC MINOR ...... Esta tablareduce el grado de latercera escala en un semitono cuando se cambia de un
acorde mayor a uno menor, o eleva el grado de la escala tercera menor un semitono
cuando se cambia de un acorde menor a uno mayor. El resto de notas no cambian.

« HARMONIC MINOR . .. .. Estatabla reduce los grados de las escalas terceray sexta en un semitono cuando se cam-
bia de un acorde mayor a uno menor, o elevalos grados de | as escalas tercera menor y
sexta bemol un semitono cuando se cambia de un acorde menor a uno mayor. El resto de
notas no cambian.

e Teclasuperior (Highest Key)

Establece |atecla superior (Ilimite superior de las octavas) de la transposicién de notas para €l ajuste Source Chord Root. Las
notas especificadas por encima de la tecla superior se reproduciran en la octavainferior inmediata.

Este gjuste silo es efectivo s € parametro NTR (véase arriba) esta gjustado a ROOT TRANS.

Ejemplo) tecla superior “F”

Cambio de raiz s CM Ol ‘e s Fid FiM P

Notas tocadas mk  =5-E5-0% CER-FI-GE3 F3-A3-C4 FIZ-A30.CH3
i
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Style Creator

e Limitedenota

Establece el margen de notas (limitesinferior y superior) paralas voces grabadas en pistas de estilo de usuario. Definiendo el
margen de notas, podra evitar que se produzcan sonidos poco readlistas (agudos en un bgjo, o graves en un piccolo), despla-
zandol os a una octava englobada en el margen de notas.

Ejemplo: limiteinferior “C3" y superior “D4”

Cambio deraiz s CM CEM . a Fid
Notas tocadas s E3-G3-C4  F3-G#3-Ci4 F3-A3-C4
1 Limite Superior
é E 1 ﬂ}p | ik [ H 1 Limite Inferior

e RTR
Determina como se gestionaran las notas mantenidas en los cambios de acorde. Hay cinco gjustes disponibles:

SStop . Lanota se detiene, y vuelve a sonar a partir del siguiente dato de nota.

. PitchShift .............. El tono de la nota se inflexiona sin ataque para adaptarse al tipo del nuevo acorde.

. Pitch ShifttoRoot ... .. ... El tono de la nota se inflexiona sin atague para adaptarse alaraiz del nuevo acorde.

. Retrigger ............... La nota se redispara con atague en un nuevo tono adecuado al nuevo tipo de acorde.

. RetriggertoRoot ........ La nota se redispara con atague en un nuevo tono adecuado ala nuevaraiz de acorde.
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Style Creator

Grabacion de estilo personalizado a traves de un secuenciador externo

Puede crear estilos personalizados para el PSR-9000 por medio de un secuenciador externo (o de un ordenador con software
de secuenciacién) en lugar de usar lafuncion STY LE CREATOR del PSR-9000.

m Conexiones
. ConectelasdidaMIDI OUT del PSR-9000 ala

. Aseglrese de que esta activada la funcion “ECHO”

116

entradaMIDI IN del secuenciador, y lasalidaMIDI
OUT del secuenciador alaentradaMIDI IN del
PSR-9000.

m Creacion delos datos

. Grabe todas |as seccionesy partes con un acorde
CM7 (do mayor séptima).

. Grabe las partes en los canales MI DI indicados abgjo,
utilizando € generador de tonosinterno del PSR-
9000. La compatibilidad éptima con otros instrumen-
tos XG y SFF sdlo podralograrse con las voces XG.

Parte Canal MIDI
Rhythm1 9
Rhythm?2 10
Bass 11
Chord1 12
Chord?2 13
Pad 14
Phrasel 15
Phrase2 16

. Grabe las secciones en el orden indicado a continua-
cién, con un metaevento marcador al principio de
cada seccién. Introduzca los metaeventos marcado-
res exactamente como se indica (incluidas mayuscu-
lasy espacios).
Incluya también un metagvento marcador “ SFF1”,
otro “SInt” y otro de nombre de estilo en 1]1|J000
(principio de la pista de secuencias), y € mensaje
exclusivo de sistema“GM on” (FO, 7E, 7F, 09, 01,
F7). (Lostiempos de la tabla se basan en 480 relojes
por nota negra. Laposicién “1|1|000” es el relgj “0”
del primer tiempo del primer compas).
Los datos de 1|1/000 a 1|4]479 forman la configura-
ciéninicial, y de 2|1|000 hasta el final delacoda B
son €l patrén fuente.
. Latemporizacion de los metaeventos marcadores
Fill In AA y posteriores dependera de la duracion de
cada seccion.

Referencia

del secuenciador, y desactivadala opcién LOCAL
ON/OFF del PSR-9000 (pagina 151).

Tiempo Metaevento Contenido Comentario
mar cador
1/1/000 SFF1  |Nombre de estilo =
1/1/000 (metaevento nombre =
1/1/000 secuencialpista) g
. c
1/1/000 Sint  |Exclusivo de sistemal :%
1/1/000 “GM on” S
1/2/:000 Eventos configuracion ig
1/4/479 inicial 3
2/1/000 | MainA [Patrén principal 2 Corresponde a
: compases (hasta 255,
34/479 pases ( ) IMAIN A
4/1/000 Fill in AA [Patrén relleno 1 Corresponde a
4141479 compés FILL INA
5/1/000 Intro A [Patrénintro 2 compa |Corresponde a
. ses (hasta 255
6/4/479 ( ) INTRO I
7/1/000 | Ending A [Patronintro 2 compa- | Corresponde a
: ses (hasta 255
8/4/479 ( ) ENDING |
9/1/000 | MainB [Patronintro 2 compa- | Corresponde a
: hasta 255,
10/4/479 ses (hasta 255) MAIN B
11/1/000 | Fill in BA [Petrén relleno 1 com- | Corresponde a
- as
11/4/479 P BREAK
12/1/000 | Fill in BB [Petron relleno 1 com- | Corresponde a
12/41479 pas FILLINB s
13/1/000| IntroB |Petrénintro2 compa- [ Corresponde a ?§_
. ses (hasta 255
14/4/479 ( ) INTRO I %
15/1/000 | Ending B [Patrénintro 2 compa- | Corresponde a T
: ses (hasta 255
16/4/479 ( ) ENDING |1
17/1J000| MainC |Patrén principal 2 Corresponde a
- hasta 255,
18/41479 compases (hasta255) |MAIN C
19/1/000 | Fill in CC (Petronrelleno 1 com- | Corresponde a
19/4/479 pas FILLINC
20/1/000| Intro C |Patrénintro 2 compa- | Corresponde a
: ses (hasta 255
21/4/479 ( ) INTRO 111
22/1/000 | Ending C |Patrénintro 2 compa- | Corresponde a
: ses (hasta 255
23/4/479 ( ) ENDING Il
24/1/000| MainD |Patrén principal 2 Corresponde a
: compases (hasta 255
2541479 pases ( ) MAIN D
26/1/000 | Fill in DD |Patrén relleno 1 com-  Corresponde a
- S
26/4/479 pi FILLIND




En d disquete facilitado (TEMPLATE.MID) se incluye una
plantilla muy préctica para crear datos de estilo.

. Lazonade configuracion inicial de 1|2|000 a 1/4/479 se usa
paralos gjustes de voces y efectos. No incluya datos de
eventos de nota.

. Losdatos Main A comienzan en 2|1/000. Puede usarse cual-

quier nimero de compases de 1 a 255. Todos |os compases

deben tener una de las siguientes signaturas de tiempo: 2/4,

3/4, 4/4 0 5/4.

Fill In AA empiezaal principio del compéas que sigue d Ulti-

mo del patrén Main A. Aungue en latabla es 4/1|000, sélo es

un gjemplo, ya que los tiempos real es dependeran de la dura-
cion de Main A. Advierta que todos los rellenos admiten
como maximo 1 compas de duracion (consulte la siguiente
tabla de seccidén/duracion).

Duracion
255 compases méx.
255 compases méx.
1 compas
255 compases max.

Seccioén
Intro
Principal
Relleno
Coda

. Lasiguientetablaindicalos eventos MIDI vélidos
paralos datos tanto de configuracion inicial como de
patron. Procure NO introducir eventos sefialados con
un guion (-), ni eventos no incluidos en estalista.

Mensaj e de canal
Configura-| Patron
Evento doninicil | fuente
Note Off — OK
Note On — OK
Program Change OK OK
Pitch Bend OK OK
Control#0 (Bank Select MSB) OK OK
Control#1 (Modulation) OK OK
Control#6 (Data Entry MSB) OK —
Control#7 (Master Volume) OK OK
Control#10 (Panpot) OK OK
Control#11 (Expression) OK OK
Control#32 (Bank Select LSB) OK OK
Control#38 (Data Entry LSB) OK —
Control#71 (Harmonic Content) OK OK
Control#72 (Release Time) OK —
Control#73 (Attack Time) OK —
Control#74 (Brightness) OK OK
Control#84 (Portamento Control) — OK
Control#91 (Reverb Send Level) OK OK
Control#93 (Chorus Send Level) OK OK
Control#94 (Variation Send Level) OK OK
Control#98 (NRPN LSB) OK —
Control#99 (NRPN MSB) OK —
Control#100 (RPN LSB) OK —
Control#101 (RPN MSB) OK —

Style Creator

RPNy NRPN
Configura-| Patron

Evento doniniga| fuente
RPN (Pitch Bend Sensitivity) OK

RPN (Fine Tuning) OK

RPN (Null) OK

NRPN (Vibrato Rate) OK

NRPN (Vibrato Delay) OK

NRPN (EG Decay Time) OK

NRPN (Drum Filter Cut Off Frequency) OK

NRPN (Drum Filter Resonance) OK

NRPN (Drum EG Attack Time) OK

NRPN (Drum EG Decay Time) OK —
NRPN (Drum Instrument Pitch Coarse) OK —
NRPN (Drum Instrument Pitch Fine) OK —
NRPN (Drum Instrument Level) OK —
NRPN (Drum instrument Panpot) OK —
NRPN (Drum Instrument Reverb Send Level OK —
NRPN (Drum Instrument Chorus Send Level OK —
NRPN (Drum Instrument Variation Send Level OK —
Exclusivos de sistema

Configura-| Patron

Evento doninical|  fuente
Sys/Ex GM on OK

Sys/Ex XG on OK

Sys Ex XG Parameter Change (Effect1) OK

Sys Ex XG Parameter Change (Multi Part)

DRY LEVEL

OK OK

Sys Ex XG Parameter Change (Drum Setup)

PITCH COARSE OK
PITCH FINE OK
LEVEL OK
PAN OK
REVERB SEND OK
CHORUS SEND OK
VARIATION SEND OK
FILTER CUTOFF FREQUENCY OK —
FILTER RESONANCE OK —
EG ATTACK OK —
EG DECAY1 OK —
EG DECAY2 OK —

Referencia
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Style Creator

Grabacion por pasos (edicion completa)

Lafuncién de grabacion por pasos (Step Recording) le permite grabar notas con una absol uta precision de tiempo. El proce-
dimiento es basicamente el mismo que parala grabacion de canciones, diferencidndose en los siguientes puntos:

. Laresolucion de grabacion para Style Creator es de 96 ppq (partes por nota negra), y para Song Recording es de 384 ppg.

. Enlagrabacion de canciones, la posicion de marca final puede cambiarse libremente, mientras que en Style Creator no puede
modificarse. Larazon es que laduracién del estilo se fija autométicamente en funcion de la seccién seleccionada. Por giemplo, si

crea un estilo basado en una seccién de cuatro compases, la posicién de lamarcafinal se ubicard de formaautomética a final del
cuarto compas y no podra cambiarse en la pantalla de grabacién por pasos.

. Lagrabacion de canciones admite el cambio de pistas, pero no asi Style Creator.

J GTVLL CRCRTEN Falil O ik e A HEa§ A and APEL T e

[ TNET] EMEHE FILIER ;l
1 Hihil
HE PN
LIF bER
U HPL b

TR RNA . Ll ALy . I l-F

=

g

Seleccione esta opcion para
activar la pantalla de grabacion
pOr pasos.

PR =
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Multi Pad Creator

El PSR-9000 dispone de 58 bancos grabables que puede utilizar para almacenar sus propias frases multipad. Estos multipads
pueden reproducirsey utilizarse de lamismamanera que los pregjustes. Los datos Multi Pad también pueden guardarse en un

disco o cargarse de un disco.

Procedimiento basico

1 Pulse el boton [DIGITAL

RECORDING].
V

Utilice & boton
[NEXT] o [BACK].

3 Seleccione un mend.

Seleccione esta opcion para activar la
pantalla de grabacién por pasos.

1

2 Seleccione “MULTI PAD CREATOR”.]

_-1|-\..,..._.nr

] T8

Seleccione un banco Multi Pad.

Seleccione esta opcién para asignar un nombre al banco
de multipads.

Seleccione esta opcion para almacenar en la memoria
Flash los datos de pad grabados. V éanse las notas “ PRE-
CAUCION” d final delapagina

Seleccione esta opcién paraactivar el modo de esperade
grabacién (espera sincronizada).

Seleccione un nimero de Multi Pad.

[4 Grabeledite los datos Multi Pad.

)

¥

[5 Almacene en lamemoria Flash e pad creado (véanse las notas “ PRECAUCION” al final).j

¥

[6 Salga del modo de grabacion digital (Digital Recording).

)

L as operaciones para cada funcidn correspondientes a paso 4 se explican a continuacion.

/. NOTA

dos (pag. 6).

Ya que |os nuevos datos Multi Pad creados se almacenan en la memoria Flash, los datos prepro-
gramados en la posicion Multi Pad seleccionada seran borrados y reemplazados por sus nuevos
ajustes, incluidos los bancos Multi Pad programados de fabrica. S ha borrado los datos de

fabrica, podré usar la funcion Restore (pagina 130) para cargar una copia de los disco facilita-

gt

nl

pagina 50.
G

Bancos M ulti Pad

60 bancos en memoria Flash

58 bancos pueden ser sustituidos
por los nuevos datos de pad.

S desea mas informacion sobre la memoria Flash, consulte “ Estructura de la memoria” enla

N A PRECAUCION

4 N

« Los datos grabados de los multipads se
almacenan juntos, en un grupo de 58 ban-
cos, en lamemoria Flash. Por este motivo,
debera tener cuidado al editar y almacenar
sus ediciones, ya que los 58 bancos seran
reemplazados por 10s nuevos datos.

N J

J

« Los bancos Multi Pad n® 59 y n° 60 contienen
preaj ustes especialmente programados para
enviar mensajes de control MIDI (pagina 65)
y cambiar los ajustes de afinacion Scale
Tuning (p&gina 134), respectivamente. No
podra almacenar sus datos Multi Pad perso-
nalizados en estos bancos.

AN J
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Multi Pad Creador

Grabacion Multi Pad

L as explicaciones siguientes corresponden a paso 4 del Procedimiento basico de la pagina 119.

e |niciodegrabacion.
La grabacion comenzara automati camente en cuanto toque en el teclado.
Si la coordinacién de acordes (Chord Match) esta activada para €l multipad que se va a grabar, deberd utilizar notas de la

escalade do mayor séptima (C, D, E, G, Ay B). N
T « Se pueden grabar notas que no pertenezcan a
I I I I I C = nota de acorde la escala do mayor séptima; sin embargo,
C, S=notade escala podria suceder que al reproducir la frase no
s L=l L i Otras = notasin escala existiera coordinacion de acordes.
\I"ﬁ.?_ « La parteritmica del estilo actualmente selec-
cionado se utiliza como guia de ritmo (en
U lugar de un metrénomo) y sonaré durante la
grabacion; no obstante, no se grabara en €l
multipad.
. J

e Paradadegrabacion.
Pulse €l botén de pantalla[STOP] o el botdn del panel MULTI PAD [STOP] para detener la grabacion unavez finalizada la
reproduccion de lafrase.

Borrar (Clear)

L D O SR

&)

1 | e s

Borra los cuatro pads | @I — Borra Gnicamente e pad
del banco actualmente actual.
seleccionado.

Copiar (Copy)

W AN

Ejecute la operacion

Copy.
Seleccione e pad Seleccione el pad de destino. Los bancos
fuente. 59y 60 no pueden seleccionarse.

Activacion y desactivacion de coor dinacion de acordesy repeticion
(Chord Match - Repeat)

Ejecute la misma operacion de la pagina 65.

120 REF I EIICI Q. --v-vvvvvevereereereeieeeieiie sttt bbbt bbb st a s e s s s bbbttt e s ae e b s bbb s bt sens



Multi Pad Creador

Grabacion por pasos

Lafuncién de grabacion por pasos (Step Recording) le permite grabar notas con una absol uta precisién de tiempo. El proce-
dimiento es basicamente el mismo que parala grabacion de canciones, diferencidndose en |os siguientes puntos:

. Laresolucién de grabacion parael Multi Pad Creator es de 96 ppq (partes por nota negra), y para Song Recording es
de 384 ppo.

. Al igual que en la grabacion de canciones, la posicion de marcafinal puede cambiarse libremente en Multi Pad Crea-
tor. De estaforma podré gjustar con exactitud lalongitud de la frase para el pad. Resultara Util, por g emplo, alahora
de sincronizar la reproduccion repetida de un pad (Repeat On) con €l teclado y la reproduccion del acompafiamiento
automético.

. Como los Multi Pads sélo tienen una pista, ésta no puede cambiarse.

cearznees O H
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Mesa de mezclas

Con el boton [MIXING CONSOLE] se puede seleccionar una mesa de mezclas que ocupa toda la pantallay que facilita el
acceso a una amplia variedad de controles para cada una de las partes principales y de acompafiamiento.

Existe otra mesa de mezclas més sencilla, ala que se accede con los botones [MAIN MIXER] y [PART ON/OFF] descritos
enla“Guiarépida’ delaspaginas24y 31.

CEETE ) )

ERAD CRE TR
]

Ly

== -I.m—
H‘-ﬁ

O
s
O

-..i-._:-n-.-.:..r s
'-,-I-..'.: Consulte la Guia répida en
<€ V éase a continuaci onj |as paginas 24 y 31.
— — g
Procedimiento basico El botén [MIXING CONSOLE] cambia de
pantalla en €l siguiente orden.
- .
e e = | Todas |as partes (véase abgjo) |
B ¥
T m;_
. | Partes de acompafiamiento |
1 Pulse varias veces el botdn -TMTEIn ’
[MIXING CONSOLE], hasta Co [ Pisasdecancion 18 |
visualizar |as partes deseadas. ’
Volumen/EQ (véase “Ajustes de partes’, pagina 123) | Pistas de C‘;"nCi 6n9-16 |

-

Filtro (véase “Ajustes de partes’, pagina 123)
Profundidad de efecto (véase “Ajustes de partes’, pagina 123)
Tipo de efecto (véase “Ajustes de tipo de efecto”, pagina 124)
Afinacion (véase “Ajustes de partes’, pagina 123)
Ecualizacion maestra (véase “Ajustes de ecualizacion maestra’, pagina 125)
Voz (véase “Ajustes de partes’, pagina 123)

2 Ajuste el parametro Salida de linea (véase “Ajustes de salida de linea’, pagina 126)
deseado.
Seleccione €l menu - Seleccione el -
deseado (.., /7~ menu deseado « También puede seleccionar el
] menu deseado con los boto-
* = Seleccione e nes [NEXT] o [BACK]
pardmetro deseado « Puede cambiar el valor de
L] dos partes al mismo tiempo.

Seleccione € pardmetro
deseado

Para ello, pulse cualquiera
de los botones de pantalla
[1]-[8] o gire el mando de
datos mientras mantiene pul-
sado el bot6n de pantalla
[A]-[J] correspondiente.

Puede usar e mando de datos para gjustar el pardmetro. Prime-
ro seleccione la parte deseada pul sando cual quiera de los boto-
nes[1]-[8], y después gire el mando para ajustar € parametro.

L as operaciones de cada pardmetro del punto 2 se tratan en las siguientes explicaciones.

Ajustesde partes

Ademés de las voces reproducidas en €l teclado, el PSR-9000 incorpora numerosas “partes’ instrumental es diferentes, tales
como lasincluidas en € acompafiamiento automatico, reproduccién de cancionesy armoniavocal. Mas detalles en la pagina
siguiente.
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Mesa de mezclas

Volume/EQ | Filtro Profundidad efecto Afinacion Voz |
VOLNE] FAcd: | D | BT | BRI | rmi Fra e [sCas] [ | C5P | CEF | CHP | DRP | RRE | TRARS-] TIAR | GCTAVE | ETTCH |Fessis] viatE
|F-nT LOW | MG | MBS ||:::-r'!~'l o | @ || e | m | m| rose | BERD |
R
Master Giobal | = | = -1 -1 - [ - 1 -1 -1 -1 o | - |
Teclado Todas|asvoces | | _' N o B — | - — | -
VoiER | & | b o o] o 0 ¢ |of=ld]lal-]-|-T-T8&] & | o o -
WOMCER2 | & | o |6 | B8] 6 | o |o|e|-]-.8-].-]|- e | o | o G
VOICERL | 0 | o | o | o [ o |0 | o | - Te | -] - . 0 o | o 0
WIHGE L 4] o o =] L | @ = = = = i3 = i ] [ ]
Acomp. Todaslaspistas, & | @ [ & | 0 | - 'alela]l-]-1-]-]- - - - - - -
Automatico [mHemrml | o | o | o | o o o o |o o] = = : - - o
(estilo) RHFTHMZ | o |o | a0 [ ) olol|lol- - - | - = | = = o
BASH [ [+] e i] [+ o . a [] a | -1 - - - - - - | o
Gaohby | o | o | @ [ o o o oo |ol -1 -1- - _ - o
choRDz | 6 [ o (o [0 ] o o lolo|al-|- D
PAD 2 [+] o | o§ o 4] s] ] L4} - - - - - - - |l -1 -1 - 1ma
PRssEl| o | o [ o | o [+ o ologlol=1]=1-=1- - N _ - - - o
FHAGSEZ | G | & | o | O [ [ olo|o | I =1- - 1 o
Multi Pad Mok o|lo|o|n0 o0 . - - - - = -
Fiad 1-4
Cancion  |Todaslespistas, @ | & | & | & | - | - o @ [@ 0| | ]
TRALK 1 =) (4] Lt] o ] O | 0 5] (] - - - - | - [*]
| THaCH 2 1 o | g L2} 0 ] i 2] ju] [+] = = = - - | - : - | [=]
TReCRE| O | 8 | © | O 0 ] ololol-1=]=]|=1. | 1 T & |
Sonido MC | o 0| = |- I - — laloal-l-l<]-<1-Tol - . =T =1 = 1 =1
Micréfono | | | |
O: disponible *: Igual que €l boton [KEYBOARD TRANSPOSE] A e

e Volumen/EQ
o Volumen

e Filtro
Brillo

« Contenido de arménicos

e Profundidad de efecto

Le permite cambiar €l volumen de cada parte y gjustar €l
balance relativo entre todas las partes.

Emplaza el sonido delavoz o pista especificada, deizquier-
da aderecha en € campo de sonido estéreo.

Los controles EQ High y EQ Low funcionan igua que los
controles de graves y agudos de un equipo de sonido, real-
zando o recortando los margenes de bajas o atas frecuen-
cias en la cantidad especificada.

Aumenta o reduce € brillo del sonido.
Aumenta o reduce el contenido de arménicos, dotando al
sonido de mayor o menor impacto.

Este parametro determina la profundidad de los efectos en la parte correspondiente. En la
siguiente pagina encontrara mas detalles sobre |os efectos.

e Afinacién
o Transposicion
o Afinacion
o Octava

« Margen deinflexion detono ..

« Tiempo de portamento

e Voz

Permite transponer el tono en sentido ascendente o descen-
dente, en incrementos de un semitono.

Determina €l tono de la parte correspondiente.

Eleva o disminuye el tono de la parte en una o dos octavas.
El valor de este parametro se afiade a establecido con €l
boton [UPPER OCTAVE].

Ajusta el margen de la rueda de inflexion de tono para la
parte en cuestion. El margen abarcade “0" a“12”, y cada
paso es un semitono.

Establece € tiempo de portamento para la parte correspon-
diente, Unicamente cuando ésta se ha gustado a “MONO”
(p&gina55). Cuanto més alto sea el valor, mayor sera e tiem-
po de portamento. El efecto de portamento (dedlizamiento
uniforme entre notas) se produce cuando las notas se tocan
“legato”, esto es, se mantiene una mientras setocalaotra

Le permite cambiar lavoz de cada parte.

« Realicelos ajustes deseados
de voz derecha 1, tipo/profun-
didad de efectoy EQenla
mesa de mezclas, y después
abra la pantalla de voces
personalizadas para guardar
los cambios. Los parametros
de la mesa de mezclas pueden
almacenarse junto con los de
la voz personalizada.

v

Algunas voces pueden produ-
cir excesivo ruido, segin los
ajustes de contenido de armo6-
nicosy brillo del filtro dela
mesa de mezclas.

~

« Como seilustra en latabla
anterior, ademas del ajuste de
transposicion general existen
las transposiciones de tecla-
doy de canci6n. Pueden
usarse para coordinar la can-
ciény lainterpretacion sobre
el teclado en una clave deter-
minada. Supongamos que
desea tocar y cantar al mis-
mo tiempo que una cancién
grabada. Los datos de la can-
cién estan en clave de Fa,
pero se siente mas a gusto
cantando en Re, y esta acos-
tumbrado a tocar la parte del
teclado en Do. Para coordi-
nar las claves, ajuste la
transposicion general a“ 0",
ladel tecladoa“2” ylade
canciéna“-3". Asi elevara
la parte del teclado y bajara
los datos de cancién para
adaptarlos a su escala de
canto.

J
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Mesa de mezclas

Ajustes detipo de efecto

Con los efectos digitales incluidos en el PSR-9000, podré afiadir ambiente y profundidad a su misica de diferentes maneras,
por ejempl o aplicando reverberacion para que parezca que estatocando en una sala de conciertos por la plenitud y riqueza del

sonido.

—

L

Seleccione esta opcion
para activar la pantalla de
gjustes de parametros.
Observe que € contenido
de la pantalla puede variar
segun € tipo de efecto.

M
e .
= 1]

N LD T
(TP 30 TP
A3 T
v |

)

L . I - Utilice estos dos botones de pantalla
Seleccione € Asigne un efecto especifico a blogue de para seleccionar e grupo de parame-

blogue deseado. efectos actual. Observe que el contenido
delalistade tipos puede variar segun el

cuando el botén [SLOW/FAST] se

tros. El grupo inferior esta disponible

Seleccione esta
opcion para
almacenar sus

bloque de efectos. . gjustes siguiendo
encuentra encendido. lasinstrucciones
delapantalla
m Blogue de efectos
El PSR-9000 tiene 9 bloques DSP (procesamiento digital de sefiales) independientes paralos = L N
efect'os, ademés del procp&ador Vocal Harmony. Cada t_)l oque DSP se'aplica auna parte o . Puede advertir que, al cam-
porcién concreta del sonido del PSR-9000, como se indica a continuacion. Los nimeros de biar un sonido de bateria de
blogue DSP aparecen en varios lugares del panel del instrumento y de la pantalla para facili- un estilo de acompafiamiento
. automatico y posteriormente
tar su consultas REVERB (1), CHORUS (2), DSP (3), DSP (4), etc. restablecer el original, e
- —— sonido real (en especial €
Partes alas que se aplica Descripcion procesamiento de efectos de
Reverb (1) Global Creaun efecto de reverberacion que suena como (';"i‘;’ier:% gg%ﬁ;%;ﬁ;ﬁ
las salas de conciertos o las actuaciones en vivo restaurar o sonido de bateria
en locales : original y su procesamiento
Chorus (2) Globa Afiada un efecto de chorus que suenacomo si se de efectos, seleccione un esti-
estuvieran tocando varias partes al mismo tiempo. lo diferente y vuelva a selec-
DSP (3) Acompafiamiento Ademés de reverb y chorus, el PSR- 2'0”5“ el _onglgaléf
automéatico/Cancion 9000 incorpora efectos DSP especiales, entre . (T%g%tép:; Vb Steﬁf’.?my
ellos algunos adicional es usados para una parte etc.) estan sincronizados con
especifica, como distorsion y trémolo. el tempo actual. Cuando se
DSP (4) VOICERIGHT 1 Este blogue (conmutable con un botén del panel) selecciona uno de ellos, pue-
seaplicaalavoz RIGHT 1. deﬁég';l”_"dos' setocaell
- teclado al tiempo que se pul-
DSP(5) VOICE RIGHT 2 Este ploque (conmutable con un botén del panel) sa el botén [SLOWIFAST] 0
seaplicaalavoz RIGHT 2. se cambia de tempo. Para
DSP (6) VOICE RIGHT 3 Este blogue (conmutable con un botén del panel) evitarlo, primero comience a
seaplicaalavoz RIGHT 3. tocar €l teclado y después
DSP(7) VOICE LEFT Este bloque (conmutable con un botdn del panel) giu;sele E;Sr_ng\oN/FASﬂ o cam-
- — se gplicaalavoz LEFT. ~ « Laedicion déalgunosdelos
DSP (8) Sonido micréfono Este pl oque (cqnmutablg con un botén del panel) parametros de efectos puede
se aplica al sonido del micréfono. producir una pequefia canti-
Vocal Harmony (9) |Voca Harmony Este blogue (conmutable con un botén del panel) se dad de ruido.
usapara el efecto Vocal Harmony. Véase pagina 69. N -~

m Acercadelasconexionesde efectos; Sistema e lnsercion

Todos los blogues de efectos estén conectados o asignados en una configuracién de sistema o de insercion. La conexién de
sistema aplica el efecto atodas las partes, en tanto que la de insercién o aplica a una parte especifica. Reverb (1) y Chorus
(2) son efectos de sistema, mientras que DSP (4) - Vocal Harmony (9) son efectos de insercion. El efecto DSP (3), por otra
parte, puede configurarse como efecto de sistema o de insercién (desde los pardmetros de tipo de efecto individual; véase

més arriba).
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Mesa de mezclas

Ajustes del Ecualizador Maestro

Normalmente se utiliza un ecualizador para corregir la salida de sonido de los amplificadores o altavoces y adaptarlo a la
naturaleza de lasala. El sonido se divide en varias bandas de frecuencia, por 1o que podré corregirlo elevando o disminuyen-
do el nivel de cadabanda. El ecualizador e permite gjustar latonalidad o el timbre del sonido para adecuarlo a espacio don-
detiene lugar la actuacién, o bien paracompensar determinadas caracteristicas aclisticas de lasala. Por jemplo, puede recor-
tar parte del margen de bajas frecuencias cuando actlie en escenarios o estudios de grandes dimensiones en los que € sonido
retumba demasiado, o real zar |as altas frecuencias en habitaciones y espacios cerrados en los que el sonido es mas bien “pla-

no” y desprovisto de ecos.

El PSR-9000 incorpora una avanzada funcion de ecualizador digital de cinco bandas. Con €ella se puede afiadir un efecto defi-

nitivo (el control tonal) ala salida del instrumento.

En USER 1 puede
almacenarse una
curva editada (PRE-
SET o USER).

Ganancia

cada banda.

e Tabla de Flujo de Sefial de los Efectos

En USER 2 puede almacenarse una cur-
}— vaeditada (PRESET 0 USER).

]— Ajusta simultaneamente la ganancia glo-
bal de todas las bandas del ecualizador.

Las curvas PRESET y USER pueden editarse a conveniencia
con los botones de pantalla correspondientes, EQ1 a EQ5. Cada
una de las cinco bandas se puede realzar (valores “+") o recortar
(valores“-") hasta12 dB.

Siempre que se edite unabanda EQ, el valor correspondiente quedara
resaltado y el nimero de la banda aparecerd encimade los controles Q y
FREQ. Estos podran entonces usarse para ajustar laanchura (Q) y lafre-
cuencia central (FREQ) de la banda seleccionada. Cuanto més alta seala
“Q", més estrecha seré la banda. El margen FREQ disponible depende en

LINEA SIN EFECTO
| —
— e L[ Rerests (1)
" il | e DEF (1)
I s
Rz o= T LT
il | ot 3
_':'.'_E
R3 - e AL — T " 1 —
(= & —I Civoruss {1 i Masier EQ |—= OUT
LEFT LER §T Lesr ia |
= .
e B
EQ3 |[ Puerta , EQ3
MIC — f Compresor || D& i | R |
bandas||de ruido| bandas | i [ F & .
|
el 00 == |
STYLE DER (3 P i
Conexion gjustada a | nsercion oo frt _[ DF'.TH| &
Conexion aj.usTada aSistema
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Mesa de mezclas

Ajustesde salida delinea

Esta (itil funcion le permite enviar la salida de una o varias Partes seleccionadas alos terminales LINE OUT.
Con las Partes de Bateria, incluso puede seleccionar sonidos especificos para su transmision por estas salidas.

En general, los numerosos efectosinternosy otros controles de Partes del PSR-9000 proporcionan todo lo necesario para pro-
cesar y mezclar complejas canciones de mltiples partes. No obstante, puede haber ocasiones (por giemplo, en la grabacién
de estudio) en las que desee “suavizar” o procesar una determinada Voz o sonido con su unidad externa de efectos preferida,
o grabar una Parte en una sola pista de unagrabadora de cinta. Los gjustes Line Out estéan concebidos precisamente para apli-
caciones de este tipo.

)

Configurala salida para el sonido de bateria seleccionado.
Un gjuste de percusion individual anulalos ajustes de Par-
tesrealizados en la pantallade laizquierda. Si se asignan
auno delos gjustes “SUB”, |os efectos DSP no se podran
aplicar alos sonidos de percusion.

« Con la opcién “MAIN”", la parte es enviada (con efectos) a través de las salidas
MAIN LINE OUT. El sonido también es transmitido a sistema de atavoces interno

del PSR-9000y a latoma de auriculares, asi como alos terminales MAIN. « Cuando use uno delos ajus-

tesde salida delinea“ SUB”,

« Si se selecciona uno de los gjustes “SUB”, la Parte es transmitida por las salidas aseglrese de haber conecta-
SUB LINE OUT. En este caso, solo se pueden aplicar los efectos de Insercion do los cables a los terminales
(DSP4-8, y DSP3 si esta gjustado a Insercion en la pantalla de pardmetros de efec- g&ﬁggﬂnﬂtiﬁ; E?;-r' ’;E
tos). Los efectos de Sistema (DSP1y 2, y DSP3 si esta gjustado a Sistemaen la pan- 510 se conectan cables a los
talla de pardmetros de efectos) y MASTER EQ no pueden aplicarse a las salidas terminales MAIN, ¢ sonido

de la Parte sera transmitido

SUB LINE OUT. por €ellos, aunque se haya

o Si se selecciona uno de los gjustes “SUB”, el sonido de la Parte no serd enviado a seleccionado uno de los ajus-
sistema de altavoces ni alatomade auriculares. tesde salida delinea* SUB".

« Conlaopcion“SUB1& 2", laParte setransmite en estéreo (1: izquierda, 2: derecha). | )

Lasopciones“SUB1" y “SUB2” transmiten la Parte en monofénico al terminal correspondiente. Las Partes enviadas por las
salidas SUB LINE OUT no se pueden oir através de los auriculares ni del sistema de altavoces.
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Operaciones de disco

El botén [DISK/SCSI] del PSR-9000 facilita el acceso a una serie de funciones destinadas al almacenamiento y recuperacion
de datos de disco flexible. EI PSR-9000 también puede equiparse con un disco duro interno o conectarse a un dispositivo
SCSI paramultiplicar la capacidad de almacenamiento en linea.

Dispositivos de almacenamiento compatibles con e PSR-9000

« Disquete e Dispositivo SCSI e Unidad interna dedisco duro
(conexidn opcional) (instalacion opcional)
_—
.-'J'—L:‘E ;_ ———
S =

L os dispositivos de esta categoriainclu- L. 3

17 yen unidades externas de disco duro, car- En la pagina 160 encontrara
tuchos extraibles, etc. En la pagina 13 mas detalles sobre |ainstalacion

. Consulte la seccién “ Uso dela encontrara detalles sobre la conexion de del disco duro.
unidad de disco flexible (FDD) y dispositivos SCSI.

delos disquetes’ en la pagina 5.

Procedimiento basico

= | 3 Ejecutelafuncion

deseada.
1 Pulse e botdn
DISK 1].
[DISK/SCSI] 2 Seleccione el menu deseado.
L as operaciones de cada funcion correspondientes a punto 3 se explican en las siguientes secciones.
El modo de disco (DISK) consta de las siguientes péginas de pantalla:
« LOAD FROM DISK Cargade datos de un disco en laFlash ROM .........ccccccovvvevrnnene 128
« SAVETODISK Almacenamiento de datos de la Flash ROM en disco .................. 129
« COPY FILE/FD Copiade archivosy de diSQUELES .........cccocereerereneereceeeeee 130
« BACK UP/RESTORE Copiade seguridad y recuperacion de datos en la Flash ROM ....130
« CONVERTER Conversion de archivos de formato PSR-8000 a PSR-9000.......... 130
o EDITFILE Edicion de archivos de diSCO ......covvveveviiniciniceseesee e 131
« EDIT DIRECTORY Edicion de direCtOrios.........cuecvieiecrieiecteceeete ettt 132
« FORMAT Formateo de Un diSCO .........ccceeereriniinerie e 132
« CHECK DISK Comprobacion de UN diSCO.......courueiriririeeeree e 133
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Operaciones de disco

Carga dedatos de un disco en la Flash ROM

Esta operacion le permite cargar en la memoria Flash ROM un archivo especificado de un disguete, disco duro opcional o

dispositivo SCSI, también opcional.

L as siguientes explicaciones se refieren a punto 3 del procedimiento basico descrito en la pagina 127.

e Sdleccione un archivo fuente del disco.

£ 1 e e

emn Nl LRRRL AN L]

(LA = TP F ey CEHTF=ETE

Si se hainstalado
un disco duro o se
ha conectado un
dispositivo SCSI,
aqui debera selec-
cionarse laopcion

correspondiente.

e Sdeccione un método de carga

Utilice esta opcién para
visualizar |as propiedades
del archivo seleccionado.

Més detalles sobre la selec-
cion de archivos de los
directorios en la pagina 66.

) L e e

v o
e Seleccione € destino.

E| | MM R OO

A PRECAUCION

4 N

« Cuando se cargan datos de
un disquete en el PSR-9000,
los que ya existen en la
memoria del instrumento
serén sustituidos por los del
disco. Guarde en un archivo
de disco los datos importan-
tes antes de proceder ala
operacion de carga.

« Lacarga de datos de estilo se
puede realizar con la funcién
Style Manager (pagina 62).

[ hed [ Cad |
WT

Seleccione € destino.

Seleccione los datos
fuente del disco. -

I
L .|

.E E=r

[T
EETHE  BElE ERIEE

rorororo oo es

Active (ON) o desactive (OFF) el
tipo de datos. Los tipos activados se
cargaran. Quedaran retenidos los
datos de la Flash ROM cuyo tipo ha

"™ sido desactivado (OFF).
ot

v

SETUP

Todos los datos de
configuracion. Véaselista
en pagina 144.

EFFECT  |Todos|os datos de efectos
DATA de usuario, pagina 92.
IE L THE BT 4 o (e L™ REGIS Todos los datos de la
TRATION |Memoriade Registro,
"Pa0 ' vascr Ny pagina 178.

| [ By Cos ] sl
Wy mWr

MULTIPAD | Todos los datos Multipad,

pagina 119.

CUSTOM
VOICE

Todos los datos de voces
personalizadas, incluidos
|os de onda guardados con
“Wave'. Véase pagina 80

ORGAN
FLUTES

Todos los gjustes de tubos
de 6rgano, pagina 56.

e Ejecutelaoperacion de carga siguiendo lasinstrucciones de la pantalla.
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Operaciones de disco

Almacenamiento de datos dela Flash ROM en disco

Los tipos de datos indicados a continuacion pueden guardarse en disquete, disco duro opcional o dispositivo SCSI, también

opcional.

Las siguientes explicaciones se refieren a punto 3 del procedimiento basico descrito en la pagina 127.

e Seleccione el tipo de datos que desea guar dar.

LO D } TLHH I

Seleccione el grupo
deseado de datos que
desea guardar. Los tipos
indicados ala derecha
pueden activarse (ON) o
desactivarse (OFF) a
conveniencia.

FaaaM

Prouy iHEE T 10 contene.

L___Active (ON) o desactive (OFF) los tipos de
datos. L os activados se guardaran en disco.

e Seleccione €l archivo de destino del disco
. A FO D

DEWICE + Pl
EIBE o

L 55 .50 LIHE ] O

la pagina 66.

Si se hainstalado un

disco duro o se ha S P -
conectado un dispositi- ’ E
vo SCSI, agui debera =

seleccionarse la opcion
correspondiente.

SETUP Todos los datos de configuracion. Véase
listaen pagina 144.

EFFECT | Todoslos datos de efectos de usuario,

DATA pagina 124.

REGIS Todos los datos de laMemoria de Registro,

TRATION |pagina178.

Puede activar (ON) o desactivar (OFF)
cada uno de los bancos.

MULTIPAD | Todos los datos Multipad, pagina 119.
Puede activar (ON) o desactivar (OFF)
cada uno de los bancos.

CUSTOM | Todos los datos de voces personalizadas,

VOICE incluidos los de onda guardados con
“Wave". Véase pégina 80.Puede activar
(ON) o desactivar (OFF) cada uno de
los nimeros. Si es necesario, Utilice la
opcién de amacenamiento “Wave'.

ORGAN | Todos los gjustes de tubos de 6rgano,

FLUTES |pégina56.

Puede activar (ON) o desactivar (OFF)
cada uno de los nimeros.

Més detalles sobre la seleccion
de archivos de los directorios en

e Ejecutelaoperacion de carga siguiendo lasinstrucciones de la pantalla.

A PRECAUCION

4 N

« Cuando grabe encima de un
archivo existente, se guarda-
rén todos los datos, es decir,
los datos previamente existen-
tes correspondientes a opcio-
nes no marcadas (OFF),
serén sustituidos por datos
“vacios”’.

« La carga de datos de estilo se
puede realizar con la funcién
Syle Manager (pagina 62).
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Operaciones de disco

Copiadearchivosy copia de disquetes

Lafuncion Copy File le permite copiar archivos en un directorio diferente del mismo disco o en otro disco. Lafuncién COPY
FD le permite realizar copias completas de los discos, un método ideal para hacer copias de seguridad de |os datos importantes.
Las siguientes explicaciones se refieren a punto 3 del procedimiento bésico de la pagina 95.

e Seleccione e menu deseado.

A o) ————————
T FILL P « Lafuncién COPY FD no
puede usarse para copiar
datos del disco duro.
« Las copias solo se puede rea-
lizar en un disquete del mis-
. » mo tipo que el original (2HD
Ejecute la operacion COPY en 2HD, 2DD en 2DD).
FD siguiendo las instruc- « Algunos tipos de discos pre-
ciones de lapantalla grabados de software musi-
cal estan protegidos contra
copias.
v - /
e Seleccionelos archivos fuente. e Seleccione d dispositivoy directorio de destino.
_ Pulse este boton para _raar cowrm,
cambiar de tipo de . ! =] r"g._?_m
archivos (segiin su ) TR
o Pt
extension) en la
columnaFILE.
>
—
T caere siguiendo las
[ =2 L ed instrucciones
) - .i \ delapantalla
V éase pagina 63. - -
Utilice estos botones. Més Uti I ice estos botones.
detalles sobre la seleccién Laindicacion “Another FD” aparece en labase
de archivos en |a pagina 63. de la columna“Device”. Seleccione “Another

FD" si desea copiar en otro disquete.

Copia de seguridad/Recuperacion de los datos de la memoria Flash ROM

L os posibles datos pregrabados en la memoria Flash ROM seran borrados y sustituidos por |os nuevos gjustes. Por tanto, las
configuraciones predefinidas (gjustes de fabrica) también quedaran borradas. Convendra guardarlos en disco con lafuncién
“Backup” antes de grabar o crear sus propios datos, y asi |os conservara de formaindefinida.

Las siguientes explicaciones se refieren a punto 3 del procedimiento bésico de la pagina 127.

e Seleccione & menu deseado. e Seleccione € tipo de datos que desea conservar.

| e

Ejecute la ope-
racion de copia
de seguridad
siguiendo las
instrucciones

v delapantalla.
] ] ] —E.. Active (ON) o desactive (OFF) los tipos

Seleccione un archivo para su recuperacion en la de datos. L os activados se conservaran

Flash ROM, y gjecute la operacion de Recuperacion como copia de seguridad.

(“Restore”) siguiendo las instrucciones de |a pantalla.
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Operaciones de disco

Conversion de archivos

Esta funcién es muy (til cuando en el

PSR-9000 se desean usar datos del PSR-

8000 contenidos en un disquete, o para
instalar en el PSR-9000 un disco duro
previamente instalado en el PSR-8000.
Estaran disponibles los siguientes datos
creados por medio del PSR-8000:

« Estilo personalizado

« Cancion

« Paso de acorde

« Formade onda

B CIETRTIR
APRECAUCI ON

1 j_-d PR WO MO S

« Advierta que el disco duro o
disquete no podréa usarse de
nuevo en el PSR-8000 des-
pués de aplicar la funcién
PSR-8000 HD/FD.

Esta funcion cambia el nombre de la secuencia/pista
del metaevento SMF (archivo MIDI estandar) por €l
nombre de cancién del PSR-9000. Si es preciso, guarde
los archivos SMF antes de usar esta funcion.

Edicion de archivos de disco

Estas funciones le permiten asignar un nombre al archivo y eliminar |os archivos que no necesite conservar.
L as siguientes explicaciones se refieren a punto #3 del procedimiento bésico de la pagina 127.

e Seleccione el menU deseado.

¥

e Seleccione el archivo que desea borrar.

i DT FILE

Véase |la pagina 63. —

v
e Seleccione el archivo al que desea asignar un nombre.

[= g FIL

S Seleccione

esta opcion

paraver las
propiedades
del archivo.

¥ M EARRC T4
LS HIHELCTL

Ejecute la operacion de borrado (Delete)
siguiendo las instrucciones de la pantalla.

Introduzca un nombre para el archivo seleccionado.
Consulte el funcionamiento basico en la pagina 44.
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Operaciones de disco

Edicion dedirectorios

Las siguientes explicaciones se refieren a punto 3 del procedimiento basico de la pagina 127.

e Sedleccione e menU deseado.

0T D E Ty

e

=R
O

=== SRS

Ejecute la operacion siguiendo
las instrucciones de la pantalla.

Formateo de un disco

La configuracién de los disquetes en blanco para su uso con e PSR-9000 se llama formateo.

La funcion resulta también Gtil para eliminar de inmediato los archivos innecesarios de un &PRECAUC, ON

disco yaformateado. Tenga cuidado cuando use esta funcion, ya que borra automaticamente ~N
todos los datos del disco. « El formateo de un disco

Las siguientes explicaciones se refieren a punto 3 del procedimiento bésico de la pagina borra completamente todos
127. sus datos, por |o que debera

asegurarse de que no contie-
ne datos importantes.

e Seleccione € dispositivo que desea for matear. \_ Y,

' A e
{Crm] |- Seleccione esta opcion para ver |as propiedades

; « Pueden formatearse unidades
del disco. de disco duro de hasta 8 GB
de capacidad, aunque €l
tamafio maximo de la parti-
cion esde 2 GB. Por gemplo,

PELL |k
= . Le permite asignar una contrasefia para futuras
operaciones de formateo en e PSR-9000. Una

e IMEETI to con s,

vez asignada, no se podra formatear ninguin dis- una unidad de disco duro de
positivo sin especificar dicha contrasefia. Asi, 8 GB tendria que formatear-
mrvIry nadie més podra formatear el dispositivo inten- Se en cuatro particiones
cionada 0 accidental mente. separadas de 2 GB.
Fee « Pueden instalarse unidades
Con este boton se abre la pantalla“ Name Entry” de disco duro de més de 8
(pégina 44), en la que podraintroducir la contra- GB de capacidad, aunque el
; sefia. El nombre admite un méximo de 8 caracte- PSR-9000 stlo podra forme-
e res, tanto en mayuscula como en mindscula. tear 8 GB de dicha unidad.
=1 ' N J
T o L%
W g
. ., .. « Procure anotar la contrase-
Ejecute |a operacion siguiendo fiay conservarla en un lugar
las instrucciones de la pantalla. seguro por si la olvida.
N J
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Operaciones de disco

Comprobacion de un disco

Esta funcién puede usarse pararevisar un disco entero en busca de archivos dafiados, y recuperarlos para su correcta lectura.
Advierta que, dependiendo del acance de los dafios, algunos archivos pueden ser irrecuperables.
Las siguientes explicaciones se refieren a punto 3 del procedimiento basico de lapagina 127.

e Seleccione el dispositivo que desea revisar.

[ —————
|

PF4f TEFET] 0 D S b,

Ejecute la operacion siguiendo
las instrucciones de la pantalla.
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Las“ Funciones’ del PSR-9000

El modo “Function” del PSR-9000 incluye 8 grupos de funciones que permiten acceder a diversos parametros relacionados
con € funcionamiento global del instrumento.

Procedimiento basico

/\
=

1 Pulse d botén [FUNCTION].

E WL PRI
i

3 Ajuste los pardmetros de
la funcién seleccionada.

J/

2 Seleccione lafuncion deseada.

L as operaciones de cada funcién correspondientes al paso 3 se explican en las siguientes secciones:

El modo de Funcién incluye las siguientes paginas.

e MASTER TUNE/SCALE TUNING Afinacion general/de escala .........ccccveveeveeieieeieceeee s 134
o SPLIT POINT/FINGERING Punto de division/digitaCion ...........ccceveerreeeerinsseee s 135
e CONTROLLER Asignacién de controlador (pedal/teclado/rueda de modulacion) ....135
o REGISTRATION/FREEZE/VOICE SET Registro/Congelacion/JUego de VOCES ......ccccveeeeeeereresesresieseeseenns 139
« HARMONY/ECHO F N 2010 =7 oo TS 140
« VIDEOOUT MONItOr AE VIO .....ooveeiieeiieiriee s 141
o TALK SETTING Conversacién (Vocal Harmony y micr6fono) .....cccveeveeeveveecieiene 141
e UTILITY U 0 = o L= 142

Afinacion general / Afinacion de escala

Estas descripciones se refieren al punto 3 del procedimiento basico arriba explicado.

m Afinacion general m Afinacion de escala

Laafinacion actual de cada
nota se muestraen la clave
correspondiente.

W F 1 ERETER TEE @ R T IH F1 HEETEE TUSE J SCTHE TUHE

G TEE Tl I P TINEE i 16 B Tl

T R e [SIGUIENTE]
—_—

-‘_
[ANTERIOR]

Le permite almacenar cuatro
gjustes de afinacion de escala
en el banco 60 de los multi-
pads. Asi podra cambiar los
gjustes mientras toca, simple-
mente pulsando el pad apropia-

MR L.

e do. Los preajustes (de fabrica)
-—— seindican en lasiguiente tabla.
_ Afine con precision la nota seleccionada en
Afine el tono global del PSR-9000 entre 414,6 y pasos de 1 centésimo.
466,8 Hz (con respecto aA3).

Afine aproximadamente |a clave seleccionada en

A3 (mi3) = 440 Hz es &l tono “de concierto” estandar. pas0s de 10 centésimos.

Si seleccionalaescala arabiga, podra elegir lanotay afinarla.

C|CH| D |D#|  E|F|G|GH A|A#| B El margen comprende de “-64” a“0” y a“+63". Cadaincremento
Padl |[RASDUp | 0| 0| 0| 0|-50]0]0|0|0]|O0]|-50 equivale auna centésimo o “cent” (la centésima parte de un semitono).
Pad2 | RASDDown| 0 0 [ 0| O|-50/ 0| O] OfOf[O]O
Pad3 | BAYATI 0/0/010/-62/0]0}0}0}0}0 Seleccione |a escala temperada normal o una escala arabiga,
Pad4 | Temperada | 01 0| 0| 04 0] 0} 0}0]0}0)0 en la que cada nota puede afinarse en un margen de 127 centésimos.
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Las“Funciones’ del PSR-9000

Punto de division/Digitacion de acor des

Las siguientes explicaciones se refieren a punto 3 del procedimiento basico de la pagina 101.

Ll rE SPLET POIH Gl niEG

Puede gjustar e punto de
division pulsando latecla ,_{
deseada mientras mantie-

ne pulsado este boton.

WP PR 8 Ul P ETE
T T Lo i
Y The ¥ i o [
b (I‘T"-ﬂ Ll "'E:\. e g i i b

Laformade tocar los acordes o deindicarlos
con lamano izquierda (seccion de acompafia-
miento automético del teclado) se conoce
como “digitacion”.

Mas detalles en la pagina 58.

El punto del teclado que separa la seccidn de acompafiamiento automético/mano
izquierda (voz L) de la seccion de mano derecha (voz RI/R2/R3) del teclado se
denomina punto de division (“split point”).

Més detalles en la pagina 53.

Punto de division

-\.._.__._._LI L\_._.:j 2 Lea

Seccién de acomparfiamiento

automatico

Asignacion de controlador

Las siguientes explicaciones serefieren a punto 3 del procedimiento basico de la pagina 134.

m Pedal controlador

Se pueden asignar varias funciones al pedal de volumen o conmutador conectado alos terminales FOOT PEDAL.

e Pedal controlador de volumen
Determina si el peda controlador opcional Yamaha FC7, conectado al terminal FOOT PEDAL VOLUME del panel
posterior, vaacontrolar el volumen general o sdlo el volumen de las partes y voces especificadas.

Seleccione “MASTER”
para controlar e volumen
genera, 0 “INDIVIDUAL”
para controlar e volumen
de las partes o voces indivi-
duales.

&£ FI CrEETsmLEn

FOT ST LER il (W R L EE |

T | mH1SUETEIS
3| SHZ STERTETDR

Ealehl, SCmi mSdl LEET WA

DT TR w [t [ pes |
(] (LR mad [gd o

Si selecciona“INDIVIDUAL”, puede activar (“on”)
o desactivar (“off”) las partes y voces individuales.

....................................................................................................................................................................................................... Referencia
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Las“Funciones’ del PSR-9000

e Footswitchl
e Footswitch2

Determina las funciones de los pedal es conmutadores conectados alos terminales FOOT PEDAL SWITCH 1y FOOT
PEDAL SWITCH 2 del panel posterior, y sobre qué voces del PSR-9000 actuaran los pedales.

Seleccione unade
las funciones de
pedal conmutador.
A continuacion se
ofrecen detalles
sobre cada funcion.

(& T TTIHTEEM I [T

PO
ST e e -
— .
B = @
LUTY) L () I (9) I

Con los tipos Sustain,
Sostenuto, Soft, Glide,
= IR Portamento o DSP _
slow/fast, podra acti-
var o desactivar las

partes a conveniencia.

Funciones controladas por e pedal conmutador

SUSTAIN Pedal de sustain esténdar. Cuando se pisa, las notas tocadas tienen un sustain prolongado.
Laliberacion del pedal detiene de inmediato (amortigua) las notas con sustain.

SOSTENUTO Si toca una nota o acorde en €l teclado y pisael pedal mientras las notas estén suspendidas, dichas
notas aplicaran sustain mientras se mantenga pisado el pedal (como si hubiera pisado el pedal
amortiguador), pero las notas tocadas después no tendrén sustain. Asi podra aplicar sustain aun
acorde, por ejemplo, mientras toca otras notas con “ staccato”.

SOFT Si pisad pedal, reducira sutilmente el volumen y alteraré levemente el timbre de las notas tocadas.
El efecto SOFT solo se aplica a ciertas voces (por gjemplo, PIANO).

GLIDE Cuando pise el pedal, laaturabajard un semitono, y después se deslizara uniformemente hasta el
tono normal cuando se libere €l pedal.

PORTAMENTO El efecto de portamento (suave desplazamiento entre notas) puede producirse mientras se pisa el
pedal. El portamento se produce cuando |as notas se tocan en legato (es decir, se toca una nota
mientras |a anterior permanece suspendida). El tiempo de portamento puede ajustarse en la pantalla
Mixing Console (pagina 123).

DSP SLOW/FAST Igual que el botén DSP [SL OW/FAST].

HARMONY/ECHO L os armdnicos se producen sdlo mientras esta pisado el pedal.

VOCAL HARMONY Igual que el boton [V.H.(9)].

REGIST. + Recupera el siguiente registro mas ato (incremento). Después de “64-8" se selecciona“1-1".

REGIST. - Recupera el siguiente registro mas bajo (decremento). Despuésde “1-1" se selecciona“ 64-8".

START/STOP Igual que el boton [START/STOP]

TAP TEMPO Igual que el boton [TAP TEMPO]

SYNCHRO STOP Igual gue el botén [SYNC STOP]

INTRO 1 Igual que el boton [INTRO 1]

INTRO 2 Igual que el boton [INTRO 1]

INTRO 3 Igual que el boton [INTRO 111]

MAIN A Igual que el botén [MAIN VARIATION A]

MAIN B Igual que el botén [MAIN VARIATION B]

MAIN C Igual que el botén [MAIN VARIATION C]

MAIN D Igual que el botén [MAIN VARIATION D]

FILL DOWN Igual queel boton [FILL IN & BREAK ==]

FILL SELF Igual que el botén [FILL IN & BREAK =]

FILL BREAK Igual que el boton [FILL IN & BREAK =]

FILL UP Igual que el botdn [FILL IN & BREAK e ]

ENDING 1 Igual que el boton [ENDING/rit. 1]

ENDING 2 Igual que el boton [ENDING/rit. 11]

ENDING 3 Igual que el boton [ENDING/rit. 111]

FADE IN/JOUT Igual que el botén [FADE IN/OUT]

FING/ON BASS El pedal conmutador alterna entre los modos digitado y bajo activado (pagina 58).

BASSHOLD Con €l pedal pisado, la nota de bajo del acompafiamiento automatico se mantendra aungue cambie el
acorde. Esta opcion no funciona en e modo Full Keyboard.

PERCUSSION El pedal reproduce un instrumento de percusion seleccionado con los botones ASSIGN LCD

(aparecera e Ultimo cuando se seleccione €l tipo “Percussion”).
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m Controlador del panel
e RUEDA DE MODULACION
Determina a qué voces del PSR-9000 se aplicara la rueda de modulacion.

& F3 COHTRELLER

AT
U] LM IHLE LEH

KN 1|l-- : x ]
_ 3 AFTER TONCE iw ] ]
L TROHFDORF SStibH | EEYRIOn 'i:-"

Active (ON) o desactive (OFF)
aconvenienciael control dela
rueda de modulacién paralas
partes correspondientes.

e PRESION INICIAL (INITIAL TOUCH)

Con esta funcién, el PSR-9000 detecta la fuerza con que se tocan las teclas, y utiliza esa intensidad para influir en €l
sonido de diversas maneras, seguin lavoz seleccionada. Lafuncién le permitetocar con mas expresividad y afadir efec-
tos a su técnica interpretativa.

& F3 CBHTMLLER HARD 2 |Lasteclas se deben tocar muy fuerte
AT ' Indicael gjuste actual para producir la méxima sonoridad.
. de sensibilidad. HARD 1 |Lasteclas se deben tocar més bien
fuerte para producir laméxima
sonoridad.

NORMAL |Respuesta de teclado normal.
SOFT1  |Aunque menos sensible que
SOFT 2, le permite producir un
nivel elevado con una pulsacion

SCESITIVITY. LETT E1

a3 M 0 e Determinael nivel al

FF F F W gue se desactivalares )
- puesta ala pulsacion. relativamente suave.
SOFT 2 |Permite alcanzar lamaxima
Active o desactive a convenienciael con- sonoridad con unas pulsaciones
trol de larespuestaalapulsacion inicia muy ligeras.

paralas partes correspondientes.

Seleccione la curva deseada de
sensibilidad (lista de la derecha).

e PRESION POSTERIOR A LA PULSACION (AFTERTOUCH)

Con estafuncién, el PSR-9000 detecta la presion aplicada alas teclasy se sirve de €lla para alterar el sonido de diver-
sas maneras, segun lavoz seleccionada. L e permite tocar con més expresividad y afiadir efectos a su técnicainterpreta
tiva.

of 0 CisaTE LI

FEEIT LN LR H P L. CDHTHIL LER

Indica el gjuste actual
de sensibilidad.

< [H | s ATiOs SHEEL 7
7 | INITIAL TOUCH

HARD Se requiere una presion posterior
relativamente alta para producir
cambios.

NORMAL | Respuestanormal al aftertouch.
SOFT Permite producir cambios
relativamente grandes con escasa
presion posterior.

kx| 4 |Teesspost B i HE¥EOARD

Active o desactive a conveniencia el after-

. touch paralas partes correspondientes.
Seleccione la curva deseada de P P =P

sensibilidad (lista de laderecha).
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e ASIGNACION DE TRANSPOSICION

Determinala funcién de los botones [KEY BOARD TRANSPOSE].

138

@ 1

& T3 DT
FLai] Lol F Pl L P COWTRELLER

7 | BT
3  AFTERT

Referencia
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FANHIH
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F VECERT MMM
_— =

T i —F

Con “KEYBOARD” (opcion estandar), los botones solo transponen el sonido del teclado.
Con “SONG”, los botones sdlo transponen la reproduccién de la cancion.
Con “MASTER”", los botones transponen el tono global del PSR-9000.



Las“Funciones’ del PSR-9000

Ajustes de Registro/Grupo de congelacion/Juego de voces

Las siguientes explicaciones se refieren a punto 3 del procedimiento basico de la pagina 134.

m Registro I
Lafuncién “Name” le permite introducir nombres descriptivos para cada banco/niimero de registro. guggéi?]%%%

W PR TERTION ¢ FREE TR £ I0E SE T

B
| L I

Pulse uno de estos botones para cambiar
el nombre del Banco o Registro.

Si desea informacion sobre laformade
introducir el nombre, consulte la seccién
de Funcionamiento Basico, pégina 44.

Seleccione € banco/nimero de registro a
gue desea asignar un nombre.

m Grupo de congelacion Guiarépida
Con esta funcién puede especificar 10s gjustes que se veran afectados por lafuncién “Freeze” (pagina 28). en pagina 28
.b:hl'.lllllllF. ||l||_t .

Ll s e a-tl S SR LR
0 UM IO AT O TUET e
& Pesinbratan pesory 8 seiee e

FROEZT Gl ST TIsG

L os pardmetros incluidos en cada grupo
se enumeran en lapagina 178.

Seleccione un gjuste

ue desee congelar
g “ descongel a?” _ Active (marcado) o desactive (sin marcar) |a opcion sel eccionada.

= Juego de voces

Estafuncién determinasi |os pregjustes de voz, efecto, EQ y tipo de armonia asignados a cada voz predefinida van a ser acti-
vados 0 no cuando se seleccione una nueva voz.

v FEAELIATRETION, FREESE © BBSCE BF T

WG R [ I E

« Los parametros VOICE, DSP,
EQy HARMONY TYPE se

Seleccione enumeran en la pagina 178.

una parte.

BEE ]
ELTRE e w .I
R

e
L Dl

LN .
oy Estos cuatro grupos pueden activarse o

desactivarse por separado para cada parte
(RIGHT1, 2, 3, LEFT).
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Guia rapida

Ajustes de Armonia/Eco en pagina 35

Las siguientes explicaciones se refieren a punto 3 del procedimiento basico de la pagina 134.

B ru massnsy o pCHD

Asigne el efecto Harmony alas distintas partes, segiin la
listadel final delapégina

Determina el valor de velocidad de pulsacién més bajo al

pl L (ue sonara el armonico. Cuanto més alto sea el valor,
e i s s el | Més fuerte habré que pulsar e teclado para aplicar el

ol efecto de armonia.
-] oin

Cuando est4 activado (ON), €l efecto Harmony se aplica
== ]/ so0loalanota perteneciente aun acorde tocado en la par-
St | ZQUI €Y da del teclado desde €l punto de division.
Este gjuste no esta disponible cuando se seleccionan los
efectos Multi Assign, Echo, Tremolo o Trill.

™ Ajuste lavelocidad del efecto “echo/tremoloftrill”.
Este parametro actlia cuando se seleccionan efectos
basados en €l eco (15 a17).

Seleccione un tipo de armonia. E |
Véanse detalles a continuacion. | 1

i
Ajuste el volumen del = —d
efecto Harmony.

m Acercadelostipos Harmony
Si se selecciona un tipo un tipo de armonia (de “ STANDARD DUET” a“STRUM”)

Punto de division

i
m ]I I““ ill—“_lll Este tipo aflade autométicamente uno o
e ™

i

Laarmonia sera controlada LY

de tocado al ....:nﬁ_r”‘— ] més armonicos a una melodia de nota
F:Ju?;ﬁ elet e?:(l:adg je;de o — W Unica tocada en la parte derecha del

punto de division teclado desde e punto de division.

e Siseselecciona“MULTI ASSIGN”
Con esta opcion, las notas tocadas simultaneamente en la seccion derecha del teclado son asignadas automética
mente a partes individuales (voces). El nimero de partes asignables depende del nimero de partes activadas con los
botones [PART ON/OFF]. Si hay tres partes activadas, podran asignarse hasta tres voces, y s hay activadas dos, €
maximo seran dos vaces. Por ejemplo, si estén activadas las partes R1, R2 y R3, y se tocan y mantienen tres notas
sucesivas, la primera sonara con lavoz R1, la segunda con R2 y la tercera con R3.

e S sesdecciona“ECHO”
Se aplicara un efecto de eco ala nota tocada en el teclado, con € tempo actual.

e S seselecciona“TREMOLO”
Se aplicard un efecto de trémolo ala nota tocada en el teclado, con el tempo actual.

e Siseselecciona“TRILL”
Dos notas mantenidas en €l teclado sonaran de forma alternativa con el tempo actual.

m Acercade“ASSIGN”

e Rl Laarmoniasolo se aplicaalaparte R1. Si R1 esta desactivada, no habra efecto de armonia.
o R2uiiiie, Laarmoniasolo se aplicaalaparte R2. Si R2 esta desactivada, no habra efecto de armonia.
e R3..ciiis Laarmoniasolo se aplicaalaparte R3. Si R3 esta desactivada, no habra efecto de armonia.
« AUTO.......ce...... L os armodni cos se asignan automaticamente a las partes R1, R2 y R3, en este orden de prioridad.
¢ MULTI.............. Asigna automaticamente a partes individual es (voces) € primer, segundo y tercer arménicos afia

didos. Por gemplo, si estén activadas las partes R1 y R2 y se selecciona € tipo STANDARD
DUET, la nota que toque en €l teclado sera reproducida con lavoz R1, y € armonico afiadido
serareproducido por lavoz R2.
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Ajustes de monitor devideo

Las funciones de esta pagina le permiten definir las caracteristicas de las letras y acordes (pagina 67) que se transmiten aun

monitor de video conectado a[VIDEO OUT] (pagina 12).

Puede gjustar el tamafio y el color de los caracteres visualizados, asi como € color del fondo de la pantalla.
Las siguientes explicaciones se refieren a punto 3 del procedimiento bésico de la pagina 134.

& rEvInem me

A E She @S5S Wl % sl ErT
B - P .
B Sh# Nl P Al D000 A O el

Puede elegir
cuatro colores
defondo

Los caracteres se pueden
visualizar en varios colores.

Seleccione “SMALL” si el conte-
nido visual no cabe en la pantalla.

Seleccione la opcidn que corresponda al estandar (NTSC o PAL) utilizado por €l equipo
de monitorizacion. El ajuste normal es“PAL”. Si lanormadel televisor o monitor no es
PAL (por giemplo, NTSC eslanorma de uso generalizado en Norteamérica), cambie el
ajustea“NTSC". Este gjuste se conserva en |la memoria como parte de |os pardmetros
de copiade seguridad del sistema“ System Backup” (véanse paginas 50 y 178).

N

« De vez en cuando pueden aparecer
unas lineas paralelas intermitentes en

o— ¢l televisor o monitor. No significa que
funcionen mal, ya que podra solucio-
narlo ajustando los parametros de
color de caracteres o fondo.

Para optimizar |os resultados, pruebe
también a ajustar el color en el propio
monitor de TV.

« Procure no mirar latelevision o el
monitor durante periodos prolongados,
toda vez que podria afectar a la vista.
Tome descansos periddicos o dirijala
vista a objetos distantes para evitar la

Tabsyigion

fatiga visual.
- J
N

« Recuerde que incluso después de reali-
zar todos los ajustes recomendados, €l
monitor utilizado puede ofrecer image-
nes distintas de |as esperadas (por
ejemplo, desbordar los limites, carac-
teres desenfocados o colores diferen-
tes).a visual.

Ajustes de Conversacion (Talk)

Esta pagina de funcién incluye diversos pardmetros que afectan a sonido del micréfono cuando e boton [TAL K] esta activado.
Las siguientes explicaciones se refieren a punto 3 del procedimiento basico de la pagina 134.

FYTHLE BEETTIHE

Determinala cantidad
de atenuacion que se
aplicaal sonido global
(sinincluir laentrada de
micréfono).

Establecen la profundidad de
reverberaciény chorus del
sonido del micréfono.

Determinala posicion de panoramico
estéreo del sonido del micréfono.

Determinael volumen o nivel de
su voz através del micréfono.

~ [voLuwE 1 i IEI
1 |REVERS DEFTH ! _ | CHORLE 8FFTE

j Ry I

L. Hesa ey

Es el mismo parametro que €l
tipo Vocal Harmony descrito
enlapagina69. Si el botén

[TALK] esta activado, se uti-
lizara el ajuste de tipo actual .

Activa (ON) y desactiva (OFF)
el efecto Vocal Harmony.

Seleccional tipo de efecto DSP que
se aplicaraa sonido del micréfono.

Determinala profundidad del efecto
DSP aplicada a sonido del micréfono.

Activa (ON) y desactiva (OFF) €l efecto
DSP aplicado a sonido del micréfono.
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Ajustes de utilidades

Las siguientes explicaciones se refieren a punto 3 del procedimiento basico de la pagina 134.

m Configuracion
o 12

fam  PBAUTILITY

T ITARET I

Determinasi los nimeros de cambio

~— de programay seleccién de banco
MIDI de cada voz van a aparecer o
no junto con el nombre y nimero de
voz en lalistade lapantala.

¥ OlPLfe miol BEHe § L DF F————
x vl TRwidwnl Aol el @ el @0 0
POLY COUHTES J5 |FD Clouk rde

N T AT
B TEE CiiMT

vg

Seleccione esta opcion para _
visualizar lainformacion de =i (ETETE el )
sistema del PSR-9000. arrn | o

Determinasi todos |os datos de onda existentes Si estd desactivado (OFF), el siste-
en lamemoria RAM de ondas |a Ultima vez que ma de atavoz interno del PSR-9000
se apagd launidad van a volver a cargarse auto- permanecerd inactivo.

méticamente del disco a encender el PSR-9000.

e 3 " . ,
Indica el maximo nimero de notas que se

W e ULy T estén reproduciendo en ese momento. Puede
: niiE ser (til para comprobar si se excede lapoli-

foniaen las canciones o estilos. El valor

maximo es 126 (polifonia del PSR-9000).

| i WIS LTI IR

BHLY CPUETENR: axy T CIEHE

% Pulse este boton para poner
----- Tl - acero ¢l contador “ Poly”.
Determina el volumen del -
metrénomo del PSR-9000
durante la reproduccion.

o

Con esta opcion activada (ON), el PSR-9000 podré |eer los datos
del disco con masrapidez, gracias ala memoria caché interna.
Cuando se inserta un disquete y esta opcidn se encuentra activada,
el PSR-9000 cargara automaticamente |os datos en la memoria
caché (aungue toque €l teclado, acompafiamientos, multipads, etc.).
Asi, todos |os datos se leeran directamente de la memoria cachéy
no del disco, acelerando enormemente lalectura de |os datos.

PR | |

Determina el volumen del

metrénomo del PSR-9000 Determinael volurr.1en
durante la grabacién del metrénomo del PSR-
9000 para la grabacion.

e 45

= FEUTEETY

Le permite determinar lavoz de bateriay la
velocidad de pulsacion que sonaran cuando
se utilice lafuncion “Tap” (pagina 60).

LTI DL T DO LS

Le] L ST e 6T | DR D

& Ol A midd msHe TIFF

M TRDSORE W31 THE FUEERL |
POLY COOHTER T2 | F D CEOHE 1 0H

Esta funcion puede usarse para “bloquear” los
parametros especificados de forma que solo
puedan cambiarse con los controles directos
del panel (es decir, no através delamemoria
de registro, gjuste con un bot6n, base de datos
musical, MIDI, datos de secuencia, etc.).

Seleccione €l parametro que
desee bloquear o desbloquear.

Bloguee (marcado) o desbloguee (sin
marcar) el parametro seleccionado.

142 REFEIENGIA. - vveevreeeerrerreerseiseististis sttt s s s sss s s s ssses st as s ss et ba s At ek s e snsas




Las“Funciones’ del PSR-9000

m Tiempo

Con laopcion “NEVER”, las pantallas de
menl seleccionadas permanecen de
manera indefinida mientras no se cam-
bien manualmente. Con una opcién dis-
tinta de “NEVER", las pantalas cambia-
ran conforme al interval o especificado.

Las pantallas en las que se seleccio-
nan autométicamente las vocesy los
estilos restablecen su estado anterior
después de un breve intervalo (s la
opcidn no esta gjustadaa “NEVER”).
El parametro “Auto Exit Time” deter-
mina el tiempo que las listas de voces
y estilos permanecerén en la pantalla
antes de restablecer el estado previo.
Con laopcion “NEVER”, laslistas
permanecen de formaindefinida (s
desea regresar manualmente ala pan-
tallaanterior, pulse el boton [EXIT]).

[mrme=r v iA
NCFHEFH REATH T IEE

“Screen Saver Time” determina el tiempo
- 1oLl e gue debe transcurrir para que se active el
protector de pantalla. El salvapantallas
cancela la pantalla actual y recorre las
especificaciones del PSR-9000. Para res-
tablecer la pantalla original, pulse el
boton [CLOSE] (en €l propio salvapanta-
Ilas) o cualquier boton del panel.

[ HEWES Bkl

e - 7

m ldioma

B FEUTILETY

[ Cote tumn 1w « Recuerde que algunas teclas

del ordenador no se utilizan
con el PSR-9000 y, por tanto,
no cumplen ninguna funcién.

Pulse este botén para
introducir e nombre
del propietario.

Més detalles en |a pagina 43. Seleccione € tipo correspondiente & tecla-
do de ordenador que vaya a conectar a
PSR-9000. Més detalles a continuacion.

e Tiposdeteclado de ordenador (para uso con el PSR-9000)

e« Tipol e Tipo2

e Tipo3 o Tipo4

= Gl (T EFE R = e v || B “TRIEE) EITIR) P EE = -

5 CEEE EEEE CEEREES = e-x | | B EEEE EREE CRREEED © ¥ £
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Funciones MIDI

Integrados en el panel posterior del PSR-9000 existen dos juegos de terminales MIDI (MIDI IN A/B, MIDI OUT A/B), un
terminal TO HOST y un interruptor HOST SELECT. Las funciones MIDI le ofrecen un completo y eficaz conjunto de herra
mientas para ampliar sus posibilidades de grabacion e interpretacion musical.

En esta seccién se explicalo que esy 1o que se puede hacer con MIDI, asi como laformade usarlo con el PSR-9000.

:QuéesMIDI?

Sin duda habré oido hablar delos términos “instrumento aclstico” e “instrumento digital”. Hoy en dia, éstas son las dos cate-
gorias principales en que se dividen los instrumentos. Tomemos un piano acustico y una guitarra clasica como instrumentos
acusticos representativos. Son féciles de entender. En €l piano se pulsa unatecla, y un macillo interno gol pea algunas cuerdas
y reproduce una nota. Con la guitarra, directamente se toca una cuerday suenalanota. Pero, ¢qué hace un instrumento digi-
tal parareproducir una nota?

« Produccién de notas con una guitarra acdstica o Produccién de notasen un instrumento digital

- J 1}
o -
| Generador de Tonos| "

'_‘. Notade (Circuitoleléctrico) Notade ..

A V] -: Muestreo  L— Muest
e - (O CCTULLLLLILLLE
. ,‘ e | __{{‘HIF Interpretacion al teclado 'ﬁ'uﬂf'_' I
M =4 -y L=
e
Setocaunacuerday €l sonido se Con lainformacion procedente del teclado, una nota de muestra alma-
creapor laresonanciadelacaga cenada en el generador de tonos se reproduce através de los altavoces.

Comoindicalailustracion, en un instrumento electrénico |a nota de muestra (previamente grabada) almacenadaen la seccion
de generador de tonos (circuito electronico) se reproduce basandose en la informacién recibida del teclado. ¢Cudl es esa
informacion del teclado que se convierte en la base parala produccion de notas?

Por ejemplo, supongamos que toca una nota negra “do” utilizando el sonido de piano de cola en € teclado del PSR-9000.

A diferencia de un instrumento acustico, que emite una nota por resonancia, el instrumento electrénico genera informacion
deteclado del tipo “con qué voz”, “con quétecla’, “con qué fuerza’, “cuando se hapulsado” y “cuando se haliberado”. Des-
pués, cada parte de informacion se convierte en un valor numéricoy se enviaal generador de tonos.

Con estos nimeros como base, €l generador reproduce |a nota muestreada de la memoria

o Ejemplo deinformacién deteclado

Numero de voz (con qué voz) 01 (piano de concierto)

Numero de nota (con qué tecla) 60 (C3)

Nota activada (cuando se pulso) y Temporizacion expresada numéricamente (nota negra)
nota desactivada (cuando se liberd)

Velocidad de pulsacion (con qué fuerza) 120 (fuerte)

MIDI es el acrénimo en inglés de Interfaz Digital de Instrumentos Musicales, que permite alos instrumentos musicales el ec-
trénicos comunicarse entre si mediante € envio y recepcion de datos MIDI compatibles, 0 mensajes, de nota, cambio de con-
trol, cambio de programay otras clases.

El PSR-9000 puede controlar un dispositivo MIDI transmitiendo datos relacionados con las notasy diversostipos de datos de
controladores. EI PSR-9000 puede ser controlado por los mensajes MIDI entrantes que determinan de forma automética el
modo operativo del generador de tonos, seleccionan canales, vocesy efectos, cambian valores de pardmetrosy, por supuesto,
reproducen las voces especificadas para | as distintas partes.

Los mensajes MIDI se pueden dividir en dos grupos: de cana y de sistema. A continuacion se ofrece una descripcion de los
diversos tipos de mensgjes MIDI que el PSR-9000 puede recibir y transmitir.
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FuncionesMIDI

e Mensajesdecanal

El PSR-9000 es un instrumento electrénico capaz de gestionar 32 canales. Normal mente se dice que “ puede reproducir
32 instrumentos a mismo tiempo”. Los mensgjes de canal transmiten informacion de nota activada/desactivada, cam-
bio de programa, etc., para cada uno de los 32 canales.

Nombre del mensaje
Nota activada/desactivada

Operacion PSR-9000/Ajuste de panel

Se generan cuando se toca €l teclado. Cada mensgje incluye un
ndmero de nota especifico que se corresponde con latecla
pulsada, més un valor de velocidad de pulsacionbasado en la
fuerza con que se toca.

Seleccidn de voces (gjuste MSB/LSB de seleccidn de banco,
cambio de control)

Volumen, panoramico (mesa de mezclas), etc.

Cambio de programa

Cambio de control

e Mensajesdesistema
Son datos generalmente utilizados por todo el sistema MIDI. Incluyen los mensajes exclusivos de sistema, que trans-
miten datos propios de cada fabricante de instrumentos, y los mensajes en tiempo real, que controlan el dispositivo
MIDI.

« Los datos de actuacion
de todas las canciones,
estilos y multipads son
los datos MIDI.

Nombre del mensaje
Mensgje exclusivo de sistema
Mensajes en tiempo real

Oper acion PSR-9000/Ajuste de panel
Ajustes de tipos de efecto (mesa de mezclas), etc.
Ajuste de reloj, comienzo/parada

Los mensgjes transmitidos y recibidos por el PSR-9000 se ofrecen en las tablas de formato de datos y de implementacion
MIDI delas paginas 192 y 208.

m TerminalesMIDI y TO HOST

Para poder intercambiar datos entre varios dispositivos, debern estar conectados por cables.

Existen dos formas de conexién: desde los terminales MIDI del PSR-9000 a los terminales MIDI de un dispositivo externo
por medio de un cable MIDI, o desde el puerto TO HOST del PSR-9000 al puerto serie de un ordenador personal por medio
de un cable especial.

Si conecta un cable del terminal TO HOST del PSR-9000 a un ordenador, el PSR-9000 sera utilizado como interfaz MIDI,
por lo que no se necesitara unainterfaz MIDI expresa.

En €l panel posterior del PSR-9000 hay dos clases de terminales: MIDI y TO HOST. Al oA }——
« S usa el terminal TO
HOST para la conexion
a un ordenador con

- T #e [

; : . ) ) Windows 95/98, debera
_ "'-f:'a :}.?'_5:_.“_ ,E .'-'*E"-‘; = ‘f:*’i_'_“: LLolc instalarse un controla-
1| O g g & == ; dor MIDI de Yamaha en
N Wy N D | Cml @' el ordenador. El disco
e — — Py = facilitado contiene e

controlador MIDI.

« Deberan usarse cables
MIDI especiales (ala
venta por separado)

MIDI IN Recibe datos MIDI de otro dispositivo. para conectar |os dispo-

MIDI OUT Transmite lainformacion del teclado del PSR-9000 como datos sitivos MIDI. Podra
MIDI aotro dispositivo. ggcr?gts“r_i;lo:t sn tiendas

TO HOST Transmite datos MIDI aun ordenador y los recibe de €. + No utilice nunca cables

Los terminales MIDI A y TO HOST se excluyen mutuamente y no pueden usarse a mismo
tiempo. Utilice e interruptor HOST SELECT para cambiar entre los terminales MIDI A y TO

HOST.

Si el interruptor HOST SELECT estd gjustado a “MIDI”, los terminales MIDI A recibiran y
transmitiran los datos. Con las opciones “Mac”, “PC-1" o “PC-2", los terminales MIDI A no

recibiran ni transmitiran datos.

Los terminales MIDI B IN/OUT funcidnan con independencia del gjuste del interruptor HOST

SELECT.

MIDI de mas de 15
metros de longitud, ya
gue pueden captar ruido
y producir errores de
datos.

« El puerto MIDI B deses-
tima los mensajes exclu-
sivos de sistema.
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FuncionesMIDI

El PSR-9000 permite transmitir y recibir 16 canales de datos MIDI através de un Unico cable MIDI, asi como por un cable
serie (terminal TO HOST). Como e PSR-9000 incorpora dos “ puertos” MIDI independientes (A y B), se pueden usar simul-
taneamente un total de 32 canales MIDI.
Por ejempl o, se pueden transmitir al mismo tiempo varias pistas, incluidos los datos de acompafiamiento automético (véase
a continuacion).
o Cuando se graban datos de actuacion con acompa-

flamiento automatico en un secuenciador externo CableMIDI

ocableserie
Parte del PSR-9000 - Secuenciador externo
Voz R1 — Cana 1 J— Pistal
Voz R2 — Canal 2 o Pista2 A e }————
Voz R3 B Cana 3 o i
VozL ] Candl 4 . g::i « Aungue eI_ P_SR—QOOO
puede recibir datos

Multipad 1 e Canal 5 - Pista5 MIDI por 32 canalesal
Multipad 2  — Cana 6 — Pista6 mismo tiempo, como
Multipad 3 I Canal 7 I Pisa7 fyent(_e de sonido multi-
i — " cads |~ | puas ibrce e e
Acompafiamiento automético Rhythm 1 (sub) Cana 9 — Pista9 puede responder a 28
Acompafiamiento automético Rhythm 2 (principal) — Cand 10 e Pista 10 canalesalavez La
Acompafiamiento automético Bass e Canal 11 — Pista1l razén es que el modo de

P - . recepcion MIDI para el
Acompafiamiento automético Chord 1 e Canal 12 — Pista12 puerto MIDI B (pagina
Acompafiamiento automético Chord 2 e Canal 13 — Pista13 118) no puede ajustarse
Acompafiamiento automético Pad e Canal 14 — Pistal4 a“XG/GM” .
Acompafiamiento automético Phrase 1 e Canal 15 —— Pista 15 \ /
Acompariamiento automético Phrase 2 e Canal 16 [ Pista 16

Como puede observar, es esencial determinar qué datos se van aenviar por cada canal MIDI en latransmision (pagina 151).

Qué se puede hacer con MIDI

e Grabar datos de actuacion (canales 1-16) utilizando las funciones de acompafiamiento automatico del PSR-9000
en un secuenciador externo (por ejemplo, un ordenador). Después de la grabacion, podré editar los datos con el
secuenciador y volver areproducirlos en el PSR-9000.

Transmision MIDI

: e anor 3 o

=/

:- -_I'__......."
sl AR d— i Ot
Recepcion MIDI
P00 (reproduccidn)

Transmisiéon MIDI

WOHOUT  —— W 1K
| - . N |
- —il
WO f— oo L
Recepcion MIDI =
(reproduccion) Ordenador personal /

Software de secuenciador
Configuracion: Ajustes de transmision MIDI (pégina 151)
Configuracion: Modo de recepcion de todos los canales a “ XG/GM”
Ajustes de recepcion MIDI (pagina 152)

e Controlar el PSR-9000 desde un pedal Yamaha MFC10

Transmisién MIDI BFC0
WD DT el

.
Recepcion MIDI
(control)

h
o o
¥y ]
<y

Configuracion: ajustes MFC10 (pagina 154)
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FuncionesMIDI

Compatibilidad de datos M| DI

Esta secciédn incluye informacion basica sobre la compatibilidad de datos, tanto si otros dispositivos MIDI pueden reproducir
los datos grabados por el PSR-9000, como si éste puede reproducir datos de cancion de uso comercial o creados para otros
instrumentos o en un ordenador.

Dependiendo del equipo MIDI o de las caracteristicas de |os datos, quiza pueda reproducir |os datos sin ningin problema, o
tenga que realizar operaciones especiales para poder hacerlo. Si le surgen complicaciones a reproducir datos, consulte la
informacién que se ofrece a continuacion.

m Formato de secuencia

El “formato de secuencia’ serefiere alaformaen quelos datos MIDI (para reproduccién, tales como cancionesy estilos) son alma-
cenados en disco. A continuacion se describen varios formatos de secuencia de uso generalizado y compatibles con el PSR-9000.
Lareproduccion solo es posible cuando el formato de secuenciadel disco coincide con € del dispositivo MIDI.

SMF (archivo MIDI estandar)
Es e formato de secuencia més habitual.
Los archivos MIDI estandar suelen ofrecerse en dos versiones: Formato 0 y Formato 1.
Muchos dispositivos MIDI son compatibles con el Formato O, y la mayoria de los programas del mercado (soft-
ware) estan grabados en este formato.
. El PSR-9000 es compatible con ambos formatos (0 y 1).
. Losdatos de cancién grabados en el PSR-9000 o hacen autométicamente como SM F Formato 0.

ESEQ
Este formato de secuencia es compatible con muchos de los dispositivos MIDI de Yamaha, incluidos los instru-
mentos de la serie Clavinova. Es un formato comun utilizado en diversas aplicaciones y programas de Yamaha.

. El PSR-9000 es compatible con ESEQ.

XF
éﬁ El formato XF de Yamaha mejora el SMF con una mayor funcionalidad y capacidad de ampliacion con vistas al
futuro.
. El PSR-9000 puede ofrecer las letras de las canciones en la pantalla cuando se reproduce un archivo XF que
contiene los datos correspondientes.

ﬁfll Archivo deestilo
== El formato de archivo de estilo (SFF) es origina de Yamahayy utiliza un sistema de conversion exclusivo, con el
gue ofrece un acompafiamiento automatico de alta calidad basado en una amplia variedad de tipos de acorde.
. EI PSR-9000 utilizael formato SFF en sus configuraciones internas, lee discos de estilo SFF opcionalesy crea
estilos SFF con lafuncién de grabacién de estil os.

m Formato de asignacién de voces

Con MIDI, las voces se asignan a nimeros especificos Ilamados “nimeros de programa’. La pauta de numeracion (orden de
las asignaciones) se conoce como “formato de asignacion de voces”.

L as voces puede que no se reproduzcan como se espera si el formato de asignacion de los datos de cancidn no coincide con
el del dispositivo MIDI compatible utilizado para la reproduccién.

ﬂ'ﬂ Sistema GM - Nivel 1

Es uno de los formatos de asignacién de voces mas utilizado. N
Muchos dispositivos MIDI son compatibles con el nivel 1 del sistema GM, d « Aunque los dispositivos y

los datos cumplan todas las
condiciones indicadas,
recuerde que |os sonidos

igual que lamayor parte del software que se comercializa.
. El PSR-9000 es compatible con e nivel 1 del sistema GM.

xﬁ XG pueden diferir ligeramente
. . . . . en funcién del dispositivo
XG constituye una importante mejora con respecto al Sistema GM Nivel 1, y ha concreto que se utilice para
sido desarrollado por Yamaha expresamente para ofrecer mas vocesy variaciones la reproduccion (incluido
y un mayor control expresivo sobre las voces y los efectos, asi como para garanti- PSR-9000).
N J

zar lacompatibilidad de los datos en un futuro lejano.
. El PSR-9000 es compatible con XG

Ea@G DOC
= Bl formato de as gnacion de voces es compatible con muchos de los dispositivos MIDI de Yamaha, incluidos los
instrumentos de la serie Clavinova
También es un formato habitual de diversos programasy aplicaciones de Yamaha.
. El PSR-9000 es compatible con DOC.
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FuncionesMIDI

Conexion a un ordenador personal

La conexion del PSR-9000 a un ordenador (através de los terminales TO HOST o MIDI) le permite aprovechar las enormes
capacidades de procesamiento y laflexibilidad de edicion de la musica generada por ordenador.
La conexion se puede redlizar de dos maneras:

m UsodelosterminalesMIDI del PSR-9000
Utilizando un dispositivo de interfaz MIDI instalado en €l equipo informatico, conecte los

. A travésdelosterminales MIDI del PSR-9000

. A travésdel termina TO HOST

terminales MIDI del ordenador y e PSR-9000.
Para la conexién deberd usar un cable MIDI especial.

148

e Si €l ordenador tiene instalada unainterfaz MIDI, conecte la salida MIDI OUT del
ordenador alaentradaMIDI IN del PSR-9000.
Sitde el interruptor HOST SELECT en laposicion “MIDI”.

e

« Enlos ejemplos se utilizan
losterminales MIDI A.
« Cuando use el PSR-9000
como fuente multitimbrica
de 16 canales, asegurese de
conectar €l otro dispositivo
MIDI al terminal MIDI A IN
(noa MIDI B).
Puede conectar un dispositi-
vo MIDI al terminal MIDI B
IN. En este caso, sin embar-
go, e PSR-9000 no podréa
usarse como fuente de soni-
do multitimbrica, ya que €l
modo de recepcién para el

Ordenador (software de
secuenciador)

MIDIUT

puerto MIDI B (pag. 118)
no puede ajustarse a
“XGIGM".

- J

o Cuando utilice unainterfaz MIDI con un ordenador Macintosh, conecte el terminal
RS-422 del ordenador (médem o impresora) a lainterfaz MIDI, y después la salida
MIDI OUT delainterfaz MIDI alaentradaMIDI IN del PSR-9000, como seindica
en la figura. Sitde el interruptor HOST SELECT del PSR-9000 en la posicién

“MIDI".

Ordenador (software de [ i
secuenciador)

===

T

FER-E0

. S € interruptor HOST SELECT se encuentra en la posicion “MIDI”, laentrada y salida a terminal TO HOST

seran desestimadas.

. Si utiliza un ordenador Macintosh, configure el reloj deinterfaz MIDI del software de aplicacion para que coinci-
dacon el gustedelainterfaz MIDI que esté utilizando. Si desea mas detalles, |ea atentamente | as instrucciones de

uso del software utilizado

Ordenador (software de

« Si el ordenador dispone de interfaz |SB, utilice la unidad Yamaha UX256.

o -2y pPCA1

secuenciador)
T T T T T et
|| |“ Cable USB e
A D e — . o
- —.-Er.:iaaanaﬁ —
— | L
_,_.__.i"f’f]
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FuncionesMIDI

m Usode terminal TO HOST

Conecte €l puerto serie del ordenador (terminal RS-232C 0 RS-422) a terminal TO HOST del PSR-9000.
Parala conexién deberd usar un cable como el de lafigura (se compra por separado), que seavalido para el ordenador.

o Ordenador |IBM-PC/AT

Conecte el terminal RS-232C del ordenador al terminal TO HOST del PSR-9000 mediante un cable serie
(D-SUB 9P -> MINI DIN 8P). Sitte € interruptor HOST SELECT del PSR-9000 en la posicion “PC-2”.

'i_,.. ]

[
Lllf

e Ordenador Macintosh

Conecte € terminal RS-422 (modem o impresora) del ordenador al terminal TO HOST del PSR-9000 mediante un
cable serie (para periféricos, 8 contactos). Sitlie el interruptor HOST SELECT del PSR-9000 en laposicién “Mac”.

FSR-3000

Ajusteal MHz € reloj de interfaz MIDI del software de secuenciador que esté utilizando.

Si desea mas detalles, lea atentamente | as instrucciones de uso del software utilizado.

Con respecto alos gjustes MIDI necesarios para el ordenador y € software de secuenciador utilizados, encontrara mas
detalles en sus respectivos manuales de uso.

Acercadelafuncién “Thru Port” (puerto deretransmisién)

Esta funcién puede usarse cuando hay conectado un ordenador al Generador detonos
terminal TO HOST del PSR-9000. L e ofrecerd un control excepcio- H r |
nalmente flexible y completo sobre el encaminamiento de los datos T
MIDI entrantes.

Por ejemplo, puede usar esta funcion parareproducir de formaselec-
tiva partes de los datos de canci6n desde un ordenador (haciendo que ™= ™7" '
el PSR-9000 responda a determinadas partes de la cancién), mien- Py
tras reproduce otras partes en un generador de tonos conectado mm = | i
(como seilustraen lafigura). == -
Seleccione los gjustes THRU PORT deseados en la pantalla MIDI
SYSTEM (pégina 150) del PSR-9000, como se indica a continua-
cion, y realice los gjustes de puerto correspondientes en € software
de ordenador o secuenciador.

LosdatosMIDI y
sus asignaciones de

puerto son transmiti-
dos a PSR-9000.

Ordenador y softwa-
re con capacidad de
puerto multiple.

Ajuste THRU PORT en
lapantalaMIDI SYS-
TEM (pégina 150).

THRU PORT Comentarios

NO THRU Todos los datos MIDI procedentes del ordenador son reconocidos por el PSR-9000, pero no se transmiten por el
termina MIDI B OUT.

THRU Todos los datos MIDI procedentes del ordenador son reconocidos por el PSR-9000 y transmitidos sin procesar por
el terminal MIDI B OUT. En este caso, MIDI B OUT funciona como MIDI THRU (retransmision).

OFF Solo los datos MIDI asignados a puerto 1 procedentes del ordenador son reconocidos por el PSR-9000. Los datos
no se transmiten por MIDI B OUT. Los datos MIDI asignados a puertos distintos del 1 no seran reconocidos ni
transmitidos.

1-8 Solo los datos MIDI asignados a puerto 1 procedentes del ordenador son reconocidos por el PSR-9000.

L os datos asignados a nimero de puerto aqui definido se transmiten por MIDI B OUT. Los datos MIDI asignados a
puertos distintos del aqui seleccionado no seran reconocidos ni transmitidos.
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FuncionesMIDI

El PSR-9000 ofrece una gama de funciones MIDI muy eficaces incluso en los mas avanzados sistemas MIDI.

Procedimiento basico PlantillasM DI (preajustes de fabrica)
I All Parts Transmite todas | as partes, incluidas R1,
rT—— R2, R3y Léft.
:::, O KBD & ACMP | Transmite los datos de actuacion de
' I"i}‘ teclado superior einferior, en lugar de
o los de partesindividuales (R1, R2, R3y

Left).

Master KBD1 | EI PSR-9000 funciona como teclado
maestro para controlar generadores de
tonos externos y otros dispositivos.
Master KBD2 | EI PSR-9000 funciona como teclado
maestro que no transmite datos de after
touch.

Clock Ext.A El puerto MIDI IN A recibe datos de
reloj MIDI, para poder sincronizar €l
PSR-9000 con un dispositivo MIDI
externo.

MIDI Accordl | Opciénideal paracontrolar €l tecladoy
€l acompafiamiento desde un acordedn
MIDI.

MIDI Accord?2 | Los botones de bajo y acorde de un
acordedn MIDI se usan para controlar €l
acompafiamiento, ademas de reproducir
las partes de acorde y bagjo.

1 Pulse el botdn
[MIDI].

2 Seleccione la planti-
Ila deseada.

*fhasterkant ) [‘MDiPedai1
“Prasterkeoz | (D1 Pedatz

L SN NN

3 Seleccione esta opcion para 3 Seleccione estaopcion para | | MIDI Peddll | Un teclado de pedal MIDI conectado a
acceder alapantallaMFC10. acceder alapantallade puerto MIDI IN B controlalanota de
configuracion (SETUP). bajo del acompafiamiento.

MIDI Pedal2 | Un teclado de pedal MIDI conectado a
puerto MIDI IN B reproduce la parte de
bajo.

MIDI OFF No se envian ni reciben sefiales MIDI.

4 Seleccione con los botones [NEXT]
0 [BACK] el menl que desea gjustar.

4 Seleccione e men( deseado.

|

T e i 6Uti|iceestemen_u para
amacenar sus gustes.

A C 30 Al
.m
: m

Consulte la pagina 153

P s ) S

« Ya que todoslos datos de
los ajustes MIDI se alma-
"SI oH B G L N ECh cenan en la memoria
L wr Flash, sus nuevos ajustes
podrian borrar los datos

que se encuentran en la
posicién MIDI, incluidos
los ajustes MIDI predefini-
dosdefabrica. S ha
. | ; ) borrado los datos de fabri-
[5 Ajuste el pardmetro del ment selecci onado)[5 Ajuste el parametro del men selecci onado.j ca, podré usar la funcién
- Restore (pagina 130) para
datos de los discos facilita-

dos (pég. 6)
G )

L as operaciones para cada funcion correspondientes alos pasos 5 y 6 se explican a continuacion.
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Configuracion

Ajustesde sistema

L as siguientes explicaciones hacen referenciaa punto 5 del procedimiento basico de la pagina 150.

m Control local (Local Control)

Se denomina“Local Control” porque el teclado del PSR-9000 controla, normamente, el generador de tonos interno, permi-
tiendo que las voces internas sean reproducidas directamente desde el teclado. Nos referimos a este estado como “Control
local activado” (on), ya que el generador de tonos interno esté controlado localmente por su propio teclado. Es posible, no
obstante, desactivar (off) el control local para que no sea €l teclado el que reproduzca las voces internas, si bien lainforma-
cion MIDI correspondiente seguira transmitiéndose por MIDI OUT cuando se toquen notas en € teclado. El generador de
tonos interno puede también responder alainformacion MIDI recibida por los canales gjustados a modo “XG/GM” através
del conector MIDI IN. Esto significa que mientras un secuenciador MIDI externo, por ejemplo, reproduce las voces internas
del PSR-9000, puede tocarse un generador de tonos externo desde el teclado del PSR-9000.

m Reloj, Transposicion derecepcion y Puerto deretransmision (Clock, Receive Transpose, Thru Port)
e Clock
Determinasi el PSR-9000 va a ser controlado por su propio reloj interno o por una sefia de reloj MIDI recibida de un
dispositivo externo. INTERNAL es el gjuste normal cuando se utilizael PSR-9000 en solitario. Si utiliza el PSR-9000
con un secuenciador externo, un ordenador MIDI u otro dispositivo MIDI y desea que el PSR-9000 esté sincronizado,
gjuste esta funcion aEXTERNAL. En este caso, €l dispositivo externo debera estar conectado al terminal MIDI IN del
PSR-9000 y transmitir una sefial de reloj adecuada.

e Transmit Clock
Activa o desactivalatransmision dereloj MIDI.
Cuando esta desactivado (OFF), no se transmitird ningun dato START/STOP o de reloj MIDI.

e Receive Transpose
Si d pardmetro RECEIVE TRANSPOSE esta desactivado (OFF), no se transpondrén los datos de nota recibidos por €l
PSR-9000; si estd activado (ON), se transpondran conforme al gjuste actual de transposicion de cancion del PSR-9000.

e Thru Véasepéagina 149.

m Conmutador de mensaj es (M essage Switch)

El parametro SY SIEX. TRANSMIT activa o desactiva la transmisién de mensajes MIDI exclusivos de sistema; € parametro
SY S/EX. RECEIVE activa o desactivala recepcion de los datos MIDI exclusivos de sistema generados por equi pos externos.
El parémetro CHORD SYS/EX. TRANSMIT activa o desactiva la transmision de los datos MIDI exclusivos de acorde
(deteccion de acordes ( raiz y tipo); € pardmetro CHORD SY S/EX. RECEIVE activa o desactiva la recepcion de los datos
MIDI exclusivos de acorde generados por equipos externos.

Ajustesdetransmision (Transmit)

Esta pagina de pantalla le permite especificar qué voces y partes del PSR-9000 seran transmitidas y a través de qué canales
MIDI (hay 32 canales MIDI), y qué tipos de datos se transmitiran por cada canal.

L as siguientes explicaciones hacen referenciaal punto 5 del procedimiento bésico de la pagina 150.

—— L TETH 1
Bk I T ST, L LL IV - Folm] oM e MU ““IJ

El monitor de transmision (Tx MONI- —\

L LI [ ll . TOR) avisade latransmision de datos L ales 1 - 16 util
:".T_‘.:. BN AT TR P T e Ty T T 1 | & por cualquieradelos32 canalesMIDI: . : oscan_ (;IS -MIDliItIAIZaJI'_]O
L [0 ki<l i los puntos correspondientes a cada :(S)tgl-.nllgls c?n ales 1 1(6)3 de
| _M: T T —— canal (1-32) parpadearan brevemente un ’un 40 pUErto 6 diso-
W. =1 =1 siempre que se transmita algin dato "SegMIDIp . 'SPO
[ {=1 por e canal o canales. jtlvo serdn gestiona-
AL L os por los terminales MIDI
8 | REGHT 3 } B como canales 17 - 32.
[ | musan _ il w ¥ ] . . : N
0| RIGHT § [#] Telel | Estas opciones activan o desactivan la
. aris transmision de los tipos de datos espe-
Seleccione | o
- = I ooe . ' d-on o === cificados.
' o ] V éanse méas detalles sobre los tipos de
Seleccione una parte para el canal seleccionado. datos en la pagina siguiente.
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FuncionesMIDI

Ajustes derecepcion (Receive)

Esta pagina de pantalla le permite especificar el modo de recepcion MIDI para cada uno de los canales MIDI y determinar
qué tipos de datos se recibiran por cada canal.
L as siguientes explicaciones hacen referenciaa punto 5 del procedimiento basico de lapagina 116.

El monitor de recepcion
(Rx MONITOR) avisade
larecepcién de datos por
cualquieradelos 32
canales MIDI: los puntos
correspondientes a cada
canal (1-32) parpadearan
brevemente siempre que
se reciba algun dato por
uno 0 més canales.

mmsren- LS ARA DR AL RS
A 1 (b 18 b F0. 00 50 5 B 7 e Py I T
: [T .

LE =
' ' 1
] ¢
(| 13 "
] ¢
. 1 "
b OFF - ==l =] =
— e 3 "
LEL..A. B o R
T HG ¢ l-l' Gl
PIETTE ] Cl CA
—_— T ——
oh .

Seleccione un modo para el canal
seleccionado. V éanse a continuacion
los detalles sobre modos de recepcion.

Seleccione un canal.

Modo de recepcion MIDI

P e )

« Loscanales 1 - 16 utilizan
losterminales MIDI Ao TO
HOST; los canales 1- 16 de
un segundo puerto o dispo-
sitivo MIDI seran gestiona-
dos por losterminales MIDI
B como canales 17 - 32.

Estas opciones activan o desactivan la recep-
cién de los tipos de datos especificados.

V éanse més detalles sobre | os tipos de datos
en lapégina siguiente.

OFF No se recibe ninglin dato MIDI.

XG/IGM

En este modo multitimbrico, €l canal correspondiente del generador de tonos interno
XG/GM es controlado directamente por los datos MIDI recibidos. S6lo podra utilizar
XG/GM conloscanales1- 16 y noconloscanales 17 - 32.

RIGHT1 Laparte RIGHT1 es controlada por los datos MIDI recibidos por el canal correspondiente.
RIGHT2 La parte RIGHT2 es controlada por los datos MIDI recibidos por el canal correspondiente.
RIGHT3 La parte RIGHT3 es controlada por los datos MIDI recibidos por el canal correspondiente.

LEFT Laparte LEFT es controlada por los datos MIDI recibidos por el canal correspondiente.

KEYBOARD Los datos de nota MIDI recibidos por e PSR-9000 reproducen las notas correspondientes
igual que si fueran tocadas en el teclado.

ACMP L as notas recibidas son utilizadas como notas RHYTHM 1y RHYTHM 2 del

RHYTHM 1~2 | acompafiamiento.

ACMPBASS L as notas recibidas son utilizadas como notas BASS del acompafiamiento.

ACMP L as notas recibidas son utilizadas como notas CHORD 1y CHORD 2 del acompafiamiento.

CHORD 1~2

ACMPPAD L as notas recibidas son utilizadas como notas PAD del acompafiamiento.

ACMP L as notas recibidas son utilizadas como notas PHRASE 1y PHRASE 2 del

PHRASE 1~2 acompafiamiento.

AN

TiposdedatosdelapantallaMIDI TRANSMIT/RECEIVE

NOte (NOLA) ...eveeeeeieereee e
CNECNG e
Prgeng ...coeeeeeeneneeeeseneeeeee

o de programa (* patch™).
Pitch Bend (inflexion de tono) ............ Consulte la pagina 54
After Tch (aftertouch) ........cccoceeveenee Consulte la pagina 55.

Son los mensaj es generados cuando se toca en el teclado. Cada mensaje
incluye un nimero de nota especifico que corresponde a latecla pulsada, y
un valor de velocidad de pulsacién basado en laintensidad con que se toca.

Abreviacion de “ Control Change” (cambio de control).

L os datos de cambio de control incluyen la rueda de modulacién, €l pedal
controlador y cualquier otro dato de controlador (excepto larueda de infle-
xion de tono, que tiene su propio conmutador; véase més adelante).

Abreviacion de “Program Change” (cambio de programa).
L os datos de cambio de programa se corresponden con los nimeros de voz
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FuncionesMIDI

Ajustes de notaraiz (Root)

L os mensaj es de nota activada/desactivada recibidos por |os canales gjustados a“ ON” son reconocidos como notasraiz dela
seccion de acompafiamiento. Estas notas seran detectadas independientemente de | os gjustes de activaci on/desactivacion del
acompafiamiento y del punto de division especificados en €l panel del PSR-9000.
L as siguientes explicaciones hacen referenciaa punto 5 del procedimiento basico de la pagina 150.

LEs a8

(L TR Gal] SLCLINL e
[T Tl 1._! a_! ‘E L] lt tl:ilg!,ll,l!,nl_qqu

o 030G A ngob oo i
(NI ACF PRES e S FLR I Fa i Fa bl B k=)

I BT 5 "“I

Seleccione los grupos
decandesla8,9a

16,17 a24y 25a32,
respectivamente. [SLL #T]

Lhideer]

| L (il
[ T

Bl B Bl Llx il
[T [ 4 (8 Wr T

Pulse esta opcién para
desactivar (OFF) todos
los canales.

Active o desactive la
pista deseada.

-

~

« Loscanales 1 - 16 utilizan los termi-
nales MIDI A o TO HOST; los cana-
les 1- 16 de un segundo puerto o dis-
positivo MIDI seran gestionados por
los terminales MIDI B como canales
17 - 32.

J

~

« S los canales activados (ON) al mis-
mo tiempo son varios, la nota raiz se
detecta en los datos MIDI fusiona-
dos recibidos por los canales.

Ajustes de deteccion de acor des (Chord Detect)

L os mensgj es de nota activada/desactivada recibidos por |os canales gjustados a“ ON” son reconocidos como digitaciones de
la seccion de acompafiamiento. EI modo de digitacion del PSR-9000 sefiala qué acordes se van a detectar. Los acordes serén
detectados independientemente de la activacion/desactivacion del acompafiamiento y de los gjustes del punto de divisiéon

especificados en el panel del PSR-9000.

L as siguientes explicaciones hacen referenciaa punto 5 del procedimiento bésico de la pagina 150.

N
T « Loscanales1 - 16 utilizan los termi-
mcomree- L 3L E BT R BWAERUEIE nales MIDI A o TO HOST, los cana-
Seleccione los grupos prJ": 1 o Ty T e e e T 11 les 1- 16 de un segundo puerto o dis-
decanales1a8,9a " | o i positivo MIDI seran gestionados por
16,17a24y 25232, Law) ETREN -I;J - Pulse esta opcidn para los terminales MIDI B como canales
respectivamente. = oy g iy = desactivar (OFF) todos 17- 32,
"n|_1|5'1_|n_l los canales. AN v
1
:_____ Active 0 desactive la N
- pista deseada. « S los canales activados (ON) al mis-
= i mo tiempo son varios, la nota raiz se
) detecta en los datos MIDI fusiona-
"""" dos recibidos por los canales.
. J/
Almacenamiento delosajustesMIDI (Store)
Le permite amacenar en lamemoria Flash los gjustes MIDI personalizados.
Estas explicaciones corresponden al paso 6 del Procedimiento bésico de la pagina 150.
T Esta opcion le permite asig-
e nar un nombre a su grupo N
de gjustes MIDI (mas deta- « Ya que todos los datos de los ajus-
L= T S |les sobre la introduccion tes MIDI se almacenan en la
<&l m& ~de nombres en “Funciona memoria Flash, sus nuevos ajustes
miento bésico”, pag. 44). podrian borrar los datos que se
=zl encuentran en la posicion MIDI,
Pulse esta opcién paragje- incluidos los ajustes MIDI predefi-
i —cutar la operacion de ama- nidos de fabrica. S ha borrado los
cenamiento. datos de fabrica, podra usar la
funcion Restore (pagina 130) para
Seleccione el destino. cargar una copia de dichos datos
delos discos facilitados (pag. 6).
o J
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FuncionesMIDI

AjustesMFC10

Se pueden asignar diversas funciones a un pedal controlador MFC10 conectado al PSR-9000.
Conecte el MFC10 alos terminales MIDI B, y gjuste &l canal MIDI paralos mensajes del MFC10 siguiendo las instruccio-

nes de pantalla.

El PSR-9000 dispone de dos tipos de gjustes: configuracion simple (Easy Setup) y configuracién completa (Full Setup).

MFC1D
e, .|.._:F'.: -D WO T el i i | % \
00D 0D0DO0D ) W—cgovo - || + S losterminales MIDI B
AR —S —'D' j | estan conectados al MFC10,
=] 2 ) 1 T M OUT | las funciones del puerto MIDI
A B se veran afectadas. Encon-
| ol | traré& més detalles en * For-
i..f.::‘ Sl ‘;}? P s oo A o mato de datos MIDI” , en la
'-f I'--..-‘t 2 - pagina 1792).
R 9 )
::?i?vl "E';E'I'
hS -

Las siguientes explicaciones hacen referenciaal punto 5 del procedimiento bésico de la pagina 150.

m Configuracion simple (Easy Setup)
Sigalasinstrucciones de pantalla para acceder ala pagina de plantillas, como se indica a continuacion.

'.':—' HFC 10 W] TR

Tl b= Chasa s

e L L LR AT SE R
kN e,

The bEagaie nant Bl aies dh
HEE I Foires daiud 00 bof &b 45

PR THE T S0 (el e,

Seleccione una plantilla.
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+E dhE HET AN
SEETTH
[ FonETRT s E T
Fid nFiLl DisH
FOTiEmL SELF
Fid: Pl ks
FIHLUFILL LIP
FEP DV o TR
FEHE L HITTH |
R T
FOH: HIH
FUsr e O
Fabr GTART HTe
FadrFiLL ouss

Pulse € botén [NEXT] para
activar la plantilla de configu-
racion simple seleccionada.
Desconecte el cable MIDI del
terminal MIDI OUT By
conéctelo al pedal controlador
MFC10.

e FoldlAre TP ETIrAA il bl el

I EAE (HEXE)

FATFIFILE BELF ol o ol i .
F I3 FILL WM HE

« S desea configurar el MFC10
desde el PSR-9000, debera
conectar un cable dela salida
MIDI OUT del PSR-9000 a la
entrada MIDI IN del MFC10.
No obstante, desconecte el
cable cuando utilice el
MFC10, ya que el PSR-9000
podria transmitir mensajes
extrafios.

Para salir del modo de repro-
duccion del MFC10, seleccio-
ne la pantalla de plantillas
MIDI (MIDI Templates, pagi-
na 150) y pulse el botén de
pantalla [CANCEL].

El estado de

activaci on/desactivacion del
modo de reproduccion del
MFC10 se conservara en la
memoria Flash aunque se
apague la unidad.




m Configuracion completa (Full Setup)
Puede crear sus propios ajustes y almacenarlos como plantilla.

FuncionesMIDI

Sigalas instrucciones de pantalla para acceder ala pagina de plantillas, como se indica a continuacion.

I FIr Sl Dk 8 Thé 1SaHARRE

-I 1 Chll La N
FrEIE CHEXE ] 10 C VL.

e Asignedistintasfuncionesaloscinco
pedales controladores (Foot Controller).

Foleck fhie e firtd T Hos 05

Ednih i fawrbrell e ol T

4ut-:.-h=1vﬂlﬂ--:'-l-¢ ]

HIEH1 1
HIEHT 1

Seleccione la funcion que desea asignar
a pedal controlador correspondiente.

Seleccione el peda controla-
dor deseado.

e Asignedistintasfuncionesaloscinco

pedales conmutador es (FootSwitch).

SEUECH ShE SRR L
0w Sl h PR Ouicbr R

PYE4R TNFEXT | T Con i

Seleccione la funcién que desea
asignar a pedal conmutador corres-
pondiente.

I

e . Seleccione el nimero del
<l J:‘ﬁ'fn] pedal conmutador deseado.

Heert

e Seleccionela plantilla de destino.

£ HECII HL e
1B SR PP T O

Yo cEn miore your oebeh /— N\

REL 11

:_-_-d-;g_ Eﬂ’.‘“ tor whariny « Ya que todos los datos de los ajustes del MFC10 se

WAL CA A W b almacenan en la memoria Flash, sus nuevos ajustes

N CThE T X DT . .
podrian borrar los datos que se encuentran en la posi-
cion MFC10, incluidos los ajustes MFC10 predefinidos
defébrica. S - ha borrado los datos de fabrica, podra

usar la funcion Restore (pagina 130) para cargar una

copia de dichos datos de los discos facilitados (pag. 6).

G )

o N

.- e “t‘“ « S desea configurar el MFC10 desde e PSR-9000,
L debera conectar un cable dela salida MIDI OUT del
j PSR-9000 a la entrada MIDI IN del MFC10. No obs-

tante, desconecte el cable cuando utilice el MFC10, ya
que el PSR-9000 podria transmitir mensajes extraios.

« Para salir del modo de reproduccién del MFC10, selec-
cione la pantalla de plantillas MIDI (MIDI Templates,
pagina 150) y pulse el botén de pantalla [ CANCEL].

« El estado de activacion/desactivacion del modo de
reproduccion del MFC10 se conservara en la memoria
Flash aungue se apague la unidad.

- J

Almacene |os gjustes del MFC10 siguiendo
las instrucciones de pantalla.

Pulse el botén [NEXT] para activar laplantillade
configuracién compl eta sel eccionada.
Desconecte €l cable MIDI del terminal MIDI OUT
B y conéctelo al pedal controlador MFC10.
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Solucion de problemas

PROBLEMA

POSIBLE CAUSA/SOLUCION

. Los altavoces generan un ruido (chasquido)
siempre que se enciende o apaga la unidad.

Es normal y no debe preocuparle.

Si usa un teléfono movil, se generaruido.

El uso de un teléfono mévil cercadel PSR-9000 puede producir interferencias.
Procure apagar €l mévil o algjarse del PSR-9000 si tiene que usarlo.

No hay sonido.

. Esposible que los gjustes de volumen de las voces R1/R2/R3
(mezclador principal) sean demasiado bajos. Asegurese de que los
volUimenes estan gjustados adecuadamente (pag. 25).

. Esposible quelafuncién Local Control esté desactivada. Asegurese de que
estafuncién esta activada (pag. 151).

. Loscontroles[MASTER VOLUME] o € volumen del pedal estan gjustados
al minimo. Ajustelos aun nivel de audicién razonable.

. ¢Estan activadas |as partes deseadas? (boton [PART ON/OFF] ( pagina 53).

. Hay conectada una pareja de auriculares alatoma PHONES. Desconéctelos.

. Hay insertado alguin conector en los terminales LOOP SEND. Desconéctelos.

. ¢Esta conectado el pedal conmutador a terminal FOOT VOLUME?

« El botén [FADE IN/OUT] esta pulsado y el fundido hallegado al final,
produciendo silencio. Pulse el botén [FADE IN/OUT] para que € indicador
se apague.

. Compruebe s €l altavoz (pagina 142) esta activado o desactivado. Cuando
esta desactivado (OFF), no produce ningln sonido.

No suenan todas |as notas que se tocan
simulténeamente.

El acompafiamiento automatico parece “saltar”
cuando se toca con € teclado.

Es probabl e que esté sobrepasando el maximo de polifonia del PSR-9000.

El PSR-9000 puede reproducir hasta 126 notas al mismo tiempo (incluidas las
notas de las voces R2, R3 y L, acompafiamiento automético, canciény
multipads. Si se sobrepasa la polifonia maxima, las notas tocadas en primer
lugar dejaran de sonar para dar paso a sonido de las Ultimas notas tocadas.
Esto se denomina “prioridad de Ultima nota’.

El acompafiamiento o la cancion no se reproducen
cuando se pulsa el botén [START/STOP].

L os multipads no se reproducen aungue se pulse
uno de los botones MULTI PAD.

Es posible que el reloj MIDI esté gjustado a“EXTERNAL”. Aseglrese de
que esta gjustado a“INTERNAL” (pagina 151).

El acompafiamiento automatico no comienza,
aungue lafuncion de inicio sincronizado
(Syncro Start) esta en modo de esperay se esta
tocando una nota.

Es posible que esté intentando iniciar e acompafiamiento tocando unatecla
de la seccion derecha del teclado. Parainiciar €l acompafiamiento con Syncro
Start, asegUrese de tocar en la seccion izquierda (acompafiamiento) del teclado.

Algunas notas suenan con €l tono equivocado.

Asegurese de que el valor de afinacién de escala para esas notas esta gjustado
a“0" (pagina 134).

L os acordes del acompafiamiento automético
se reconocen con independencia del punto de
division o de los acordes que se toquen al teclado.

Compruebe si e modo de digitacion estd gjustado a“Full Keyboard”. Si es
ésta la opcidn seleccionada, 10s acordes son reconocidos en todo el teclado,
sin tener en cuentala posicion del punto de division.

La funcion Harmony no esta operativa.

Esta funcion no puede activarse si esta seleccionado €l modo de digitacién Full
Keyboard. Seleccione un modo de digitacion apropiado.
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Solucion de problemas

PROBLEMA POSIBLE CAUSA/SOLUCION
. No sereciben o transmiten los datos MIDI a Los terminales MIDI sdlo pueden utilizarse cuando el conmutador HOST
través delosterminales MIDI A aunque los cables | SELECT esta gjustado a“MIDI”. El resto de gjustes (“Mac”, “PC-1" y
estan correctamente conectados. “PC-2") son paralatransmisién/recepcion directa con un ordenador.

« Si percibe distorsién o desafinacion en € sonido Procure que el micréfono de voz capte lamenor cantidad posible de sonidos
con lafuncién Vocal Harmony, es posible que su extrafios.
micréfono de voz esté captando sonidos extrafios | « Cante tan cercadel micréfono como le sea posible.

(ajenos asu voz) ( por gjemplo, el sonido del . Utilice un micréfono unidireccional.
acompariamiento automatico del PSR-9000. . Bajed control MASTER VOLUME, €l volumen del acompafiamiento
L os sonidos de bajo, principalmente, pueden automatico (ACMP) o el de cancion (SONG).
ocasionar problemas en el seguimiento dela « Separe lo maximo posible el micréfono de los altavoces.
funcion Vocal Harmony. . Recorte labandade graves con lafuncién 3 Band EQ de la pantalla
MIC SETUP (pég. 70).
« Cuando se cambia de voz, también cambia el Es normal, ya que cada voz posee sus propios val ores predefinidos que se
efecto previamente seleccionado. activan autométicamente cada vez que se seleccionan |os parametros Voice Set
(grupo de voces) correspondientes (pag. 139).
. Hay unaligeradiferenciade calidad entre las Es normal; lo produce el sistema de muestreo del PSR-9000.

notas que se tocan al teclado.

. Algunas voces presentan una especie de bucles
de sonido.

« Sepercibe algo deruido o vibrato en los tonos
mas atos, dependiendo de lavoz.

. Algunas voces saltan una octava arriba o abajo Algunas voces tienen un limite tonal que origina este tipo de desviacion
cuando se tocan en los registrosinferiores o cuando se alcanza. Es normal.
superiores.

« El acorde de acompafiamiento automatico no . ¢Estaseguro de que esta tocando en la seccion izquierda del teclado?
cambia aungue se toque un acorde distinto, o €l . Esposible que esté utilizando una digitacion simple en e modo digitado, o
acorde no es reconocido. viceversa. Utilice el tipo de digitacion de acordes adecuado parael modo

seleccionado de digitacion del acompafiamiento automético.

« El valor visualizado de espacio de disco libre El valor que se muestra es un valor aproximado.
no se corresponde con €l valor real.

. Lasoperaciones de amacenamiento en disco Es normal. Aproximadamente se tardan 8 minutos en guardar 1 megabyte de

(en especial cuando se guardan datos de ondaen datos en un disquete.
un disguete( se prolongan en exceso.

« Lafuncion Vocal Harmony no produce los Asegurese de que esta utilizando el procedimiento apropiado para especificar
arménicos adecuados. los armonicos en el modo Vocal Harmony actual (pag. 71).
. Lavoz produce excesivo ruido. Es posible que a gunas voces produzcan ruido, dependiendo de los agjustes de

contenido arménico y brillo del filtro de lamesa de mezclas. Esinevitable
debido alageneracion y sistema de procesamiento del sonido del PSR-9000.
Para evitar €l ruido, cambie los ajustes mencionados.

« El sonido presenta distorsién o ruido. . Esposible que e control MASTER VOLUME esté demasiado alto.

. Esposible que sea generado por los efectos. Intente cancelar todos los
efectos innecesarios, especialmente los de tipo distorsion.

. Algunos gjustes de resonanciade filtro, en la pantalla Custom Voice
Creator, pueden distorsionar € sonido.

. ¢Estagjustadala ganancia de graves de la pantalla Master Equalizer aun
valor demasiado alto? (Mesa de mezclas ( pag. 125).

. Si setratadelavoz “Sampled”, es posible que haya grabado las muestras
con un nivel demasiado alto (pag. 72).

« Se produce un sonido detipo “flanger” o . ¢Estan activadas (ON) las partes R1 y R2, y ambas configuradas para
“duplicado”. reproducir la mismavoz?
. El sonido difiere ligeramente cada vez que . Siestadirigiendo lasalidaMIDI OUT del PSR-9000 a un secuenciador y de
setocan lasteclas. retorno aMIDI IN, quiza convenga desactivar (“off”) Loca Control (pag.
151) para evitar la“reaimentacion” MIDI.
. Cuando seinserta un disguete en la unidad, . Esnormal y no debe ser causa de preocupacion si esta activada la funcion
e indicador [DISK IN USE] se enciende “FD CACHE" (pagina142). Si no necesitalos datos cargados en lamemoria
automédticamente y |os datos se empiezana cargar caché, puede extraer € disquete. También puede controlar otras funciones
sin haber gjecutado ninguna operacion de disco desde el panel sin influir en el proceso de carga automatica de la memoria
caché.
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