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PRECAUCIONES

.IMPORTANTE! LEASE ANTES DE CONTINUAR.

St observa las precauciones bdsicas que se detallan a continwacion, facilitard el uso sin problemas del CSIx durante

muchos afos,

EMPLAZAMIENTO

* A fin de no causar daflos serios en ¢l CS1x, evite su exposi-
c10n a la luz solar directa, temperaturas clevadas, exceso de
humedad, polvo y vibracienes.

* Instale sicmpre el CS1x sobre una superficie sdlida, tales
como un soporte de teclado ¢ una mesa o escritorio consisten-
tes.

ALIMENTACION

 Apague el CS1x cuando no se encuentrc en uso.

* Utilice exclusivamente el adaptador PA-3B incluido u otro
cquivalente. El uso de un adaptador incompatible puede oca-
sionar dafios irreparables en el CS1x, ¢ incluso entrafar serios
riesgos de descarga.

* El adaptador de corricnte deberd desconectarse de la toma de
c.a. st el C81x no se va a wilizar durante un largo pericdo de
tiempo.

*» Desconecte el cable de alimentacién del CS1x durante las
tormentas cléctricas.

» Procure no conectar el CS1x a la misma toma de c.a. que
otros aparatos de alto consumo de potencia, tales como radia-
dores eléctricos y hornos. Evite asf mismo el uso de adaptado-
rcs de conexidn muiltiple, ya que podria degradarse la calidad
del sonido ¢ incluso ocasionar dafios en el instrumento.

DESENCHUFE TODOS LOS INS-
TRUMENTOS MIENTRAS REALI-
ZA LAS CONEXIONES

* Para cvitar dafios en el CS1x v otros equipos a los que csté
conectado (equipo de sonido o instrumentos MIDI), apague vy
desenchufe todos ellos antes de conectar ¢ desconectar cables
de audio o MIDI.

INTERFERENCIAS ELECTRICAS

» Procure no utilizar el CS1x en las proximidades de tcleviso-
res, radios y otros aparatos que genercn campos electromagné-
Licos, toda vez que podrian dar fugar a un funcionamiento and-
malo del CS1x y posiblemente generar ruido de interferencia
cn los otros dispositivos,

PILA DE SEGURIDAD

* El CS1x estd provisto de una pila especiat de larga duracicn
que conscrvard el contentdo de la memoria del usuario cuando
se apague la unidad. La pila de seguridad posee varios afios de
vida dril. Coando haya de ser sustitiida, 1a pantalla indicard
“Baitery Low™ después de encender la unidad. En il caso,
encargue su sustitucion a un servicio 1éenico Yamaha cualifi-
cado. No intente sustinir la pila de seguridad por su cuenta,

MANIPULACION Y TRANSPORTE

* Manipule en todo momento el CS1x con cuidado. Los

impactos fisicos ocasionados por caidas, sacudidas o coloca-
¢ién de objetos pesados sobre él pueden producir dafios de
consideracidn en la unidad.

* No aplique nunca excesiva fuerza a los controles, conectores
y otras partes de la unicad,

* Desconecte todos los cables antes de trasladar el C$1x, Des-
conecte siempre los cables sosteniendo el enchufe con deci-
sion, nunca tirando de! propio cable.

LIMPIEZA

* No utilice nunca disolventes quimicos ni diluyentes para lim-
piar el CS1x, pues dafarian el acabado o decolorarfan las
teclas. Limpie el instrumento con un pafio suave y seco. Sies
necesario, utilice un pafio suave y limpio ligeramente humede-
cido con una solucién de detergente normal, y después pase un
paino scco por todo el instrumento.

* Evite colocar objetos de vinilo encima del instrumenio, ya
que este material puede adherirse a la superficie y decolorarla.

PROTECCION DE DATOS

* Yamaha le recomienda proteger periédicamente sus datos
musicales guarddndolos en un dispositivo externo de almace-
namiento MIDI, como el Archivador de Datos MIDI “MDF2”
de Yarmaha. Yamaha no asume ninguna responsabilidad por la
pérdida accidental de los datos del CS1x,

SERVICIO TECNICO Y MODIFICA-
CIONES

* El C51x no contiene ninguna pieza utilizable por el usuario,
por lo que nunca deberi abrir la carcasa ni manipular en forma
alguna los circuitos internos. De 10 ¢ontrario, se podrian pro-
ducir descargas eléetricas o dafios en el instrumento. Cual-
quier tarea de mantenimiento o asistencia técnica deberd ser
realizada por personal cualificado de Yamaha.

IMPORTANTE

Yamaha no asume ninguna responsabilidad por los
dafios ocasionados en el CS1x como consecuencia de
una manipulacién u operacion incorrectas, asi como
por la pérdida accidental de datos del instrumento.,

ADVERTENCIAS

* Los nombres corporatives y de producto que apare-

cen en este manual del usuario son marcas conter-

ciales o marcas registradas de sus respectivas compa-

Aias.

* Las pantallas ilustradas en el presente manual del

usuario poseen dnicamente un cardcter informativo,
. pudiendo diferir en una u otra forma de las que apa-

recen en el instrumento.




Introduccidon

En el principio, existia el mando...

Y el mando era bueno. Soberbio, mds que bueno.

Podfas extender la mano y controlarlo, Girarlo a la izquier-
da, y a la derecha... Interactuar con €] en tiempo real,

Y habfa mandos de todas clases. Mandos para cambiar los
tiempos de ataque y abandono de un sonide. Mandos para
ajustar ef filtro de corte y la resonancia. Y mandos para con-
trolar otros muchos aspectos de los sonidos de sintetizador
analdgicos.

Retorciendo un mando a un lado y a otro, se podia activar
una impresicnante variedad, casi infinita, de scnidos elec-
trénicos. Senidos planos. Sonidos raros. Sonidos hermosos.
Sonidos mégicos.

Corrfan los afios sesenta, y era tal e] poder del mando que la
milsica se habia transformado definitivamente.

Y la palabra sinfetizadeor se convirti6é en un términe familiar.

Pero el mando no era perfecto...

Desde sus inicios, el mando era brillante y sencillo de con-
trolar. El mdsico disponia con él de un dorninio pleno sobre
el sonido, abriendo tode un mundo nuevo de posibilidades
acusticas.

Eran los afios setenta, y sc estaban gestando algunas de las
grabaciones mds grandes de la historia de la misica. Los
“sintes” analdgicos se abrian camino en los escenarios, estu-
dios y salas de composicién profesional de 1odo el mundo.
Pero por muy simples, directos y potentes que fucran los
sintetizadores analdgicos, también eran en su mayotria inase-
guibles para el bolsillo del misico de brega. Y ademds ten-
dian a retlejar las ligeras fluctuaciones de la corriente cléc-
trica que con frecuencia causaban estragos en el tono,
haciendo de la afinacién un factor intrinsecamente inestable.
Y no existia ningiin método fiable para guardar los ajustes
del panel y los sonidos originales, a no ser garabateando
tediosas listas y anotaciones con 1dpiz y papel.

Seguro que hay una mancra mejor.

"Los ingenieros de todo ¢f mundo se afanaban por encontrar
una manera mejor, y se hicicron grandes progresos en ¢l desa-
rrollo de tecnologias mds cstables, econdmicas y pricticas.
Era inminente un descubrimiento espectacular en ¢l campo
de la sintesis de sonido electrénico.

Luego llegé el milagro del digital...

Los comienzos de 1os ochenta fueron testige de importan-
tes avances en tccnologia de sintetizadores digitales, que
de nuevo revolucionarian Ia musica moderna.

Musicos de todas parics adoptaban las nuevas tecnologias
a su alcance como la FM, capar. de reproducir con preci-
si6n las caracteristicas de sonido de los instrumentos acds-
ticos y de otros tipos, o como la tecnologia AWM (PCM),
basada en “mucstras” de sonidos reales dc instrumentos
para producir una sorprendente variedad de texturas musi-
cales y opciones de sonido.

El nuevo aluvién de sintetizadores digitales eran, por fuera,
mucho mds estilizados que los analdgicos, exhibiendo una

minima serie de botones y una pantalla que facilitaba infor-
magcién sobre cada una de las funciones,

De la noche a la mafana, el mando se habfa quedado préc-
ticamente obsoleto.

Las afinaciones inestables eran cosa del pasado. La memo-
ria era el future.

Los sintetizadores digitales tenfan, por dentro, més carga
gue nunca, con cientos de sonidos espectaculares acisticos
y electrénicos, o voces, que podfan almacenarse y recupe-
rarse con una sola pulsacién. Cada vez habfa disponibles
més prestaciones nuevas y apasionantes, También se podi-
an almacenar completos ajustes y configuraciones de panel
para su recuperacion instantdnea.

Fue la revolucién digital que hizo posible la aparicién de
conceptos como MIDI, GM, XG, secuenciacién, muestreo,
bucles, reproducciones multitimbricas, efectos DSP y otros
muchos avances en tecnologia de milsica electrénica.
Desarrollos que han cambiado para siempre la forma de
ensefiar, componer, interpretar y escuchar masica.

Los estandares de disefio globales garantizaban que los
productos de hardware v software (equipos y programas)
de distintos fabricantes pudieran operar juntos con una
compenetracidn total.

Pero ¢l digital no creé un mundo perfecto.

El caos reinaba sobre la tierra..,

Por muy dtil, dindmica y accesibie que fuera la sintesis digi-
tal, v sin embargo no era perfecta. Adolecia de ciertas limi-
Laciones, aunque distintas que las de la sintesis analdgica.
Las distribuciones estilizadas de los paneles y la desapari-
cidn del mando supusieron que todos esos cientos de excep-
cionales funciones nuevas tendrian que organizarse y englo-
barse en pdginas y subpdginas de ments ocultos..., lo que
podria significar varias pulsacioncs de uno o mds botones
simplemente para encontrar una [uncidn, y otras cuantas
pulsaciones mds para poncrla ¢n marcha.

Por otra parte, la pronunciada curva de aprendizaje de
numerosos sintetizadores digitales pasé a la leyenda. De
manera alarmanie, ¢l sintetizador se dirigia a marchas forza-
das g ocupar un puesto cn el mundo cientifico, mds que evo-
lucionar hacia un instrumento musical intuitivo,

Era inevitable, per tanto, que més de uno viniera a Horar
nostdlgicamente por los dias de la senciltez, es decir, por ¢l
mando. Por aquellos sonidos analdgicos cilidos. planos,
maravillosos. Por un menor nimero de funciones ocultas.

Y por un instrumento electrdnico menos sofisticado y mds
facil de usar.

Habia una necesidad imperiosa por un sintetizador digital
de estilo analégico que incorporara mandos intuilivos jun-
to con todas las ventajas de las memorias digitales y fun-
ciones prdcticas similares, especialmente inferactivas.

Un sinlctizador que satisficiera incluso a los partidarios
mis acérrimos de la sintesis analdgica o digital.

Un sintetizader plenamente versatil que resuite igual de
atractivo para 1os que se compran su primer equipo, los que



tienen por hobby la misica por ordenador, los aficionados
sarios e incluso los profesionales curtidos en la materia,
Un potente instrumento interpretativo autdnomo, con
mdsica bailable y otras voces versdtiles que se adapten por
igual a los ritmos mds vanguardistas y a la musica cldsica.
Un componente MIDI multitfmbrico que encaje a la per-
feccidn en el sistema expandido mds sofisticado.

Un equipo de precio més que modesto para unas prestacio-
nes de tal calibre,

No era mds que cuestién de tiempo que el trueno analégico
se aliara con el reldmpago digital para, una vez mds, desa-
fiar a los convencionalismos y volver a cambiar en Gltima
instancia el panorama musical.

Y Yamaha escuché sus lamentos...

Por fortuna, Yamaha comprendié que habia que crear algo
nuevo vy especial que compendiara lo mejor de los reinos
analégico y digital.

El resultado fue el Sintetizador de Control CS1x de Yamaha.
El CS1x adopta lo mejor del anal6gico -simplicidad de uso,
interactividad natural, plenitud de sonido y, por supuesto, el
mando- v lo integra con lo mejor del digital -fiabilidad
tonal, abundancia de memoria, reconfiguraciones de ajustes
con una sola pulsacidn, centenares de voces, MIDI y un lar-
g0 efcétera-, para engendrar un sintetizador “controlador”
decididamente exclusivo.

Un instrumento equipado con todos los conceptos que ado-
ran los amantes tanto del analégico como del digital. Un ins-
trumento destinado a satisfacer incluso a los mas meticulo-
sos puristas de cada campo.

Nada que ocultar...

Quizds el aspeclo mds sorprendente -y ciertamente estimu-
lante- del sintetizador de control CS1x sca la honestidad con
que se manifiesta.

Lo que ves es lo que tienes: todas las funciones se visualizan
con total evidencia en el panel.

Una serie de seis mandos giratorios de control del sonido,
irresistibles al tacto, proporcionan resultados sonoros instan-
tdneos cuando son accionados.

Entre los mandos de control de sonido, los interruptores del
panel claramente rotulados y la pantalla de cristal Hquido
retroiluminada, el estado actual del CS1x es conocide en todo
momento con una claridad meridiana,

El teclado numérico y el resto de hotones -incluidas las esce-
nas, o “instantdneas” de las posiciones de los mandos- le
ofrecen un rdpido y ficil acceso a cualquier pardmetro o con-
figuracidn que se requiera, y en €l momento preciso.

En este sentido, el CS1x es un instrumento interpretativo en
tiempo real sin precedentes.

Los centenares de voces instrumentales AWM2 (Memoria
Avanzada de Ondas 2) de excepcional senido (creadas a par-
tir de grabaciones de alta calidad de instrumentos reales y
otros sonidos), tres unidades de efectos digitales (con 11
efectos de tipo reverberacidn, 11 de chorus y 43 de varia-
cién), junto con varias decenas mds de pardmetros, pueden
configurarse en una variedad casi ilimitada de posibilidades y
almacenarse en la memoria para su recuperacién al instante.

Las actusciones (configuraciones completas de hasta cun-
tro niveles -voces- sonando al mismo tiempo, mds los efec-
tos y otros pardmetros) v los multis (configuraciones de
hasta 16 partes y otros pardmetros para la reproduccion
multitimbrica -utilizando un ordenador o secuenciador
externo-), proporcionan una serie inigualable de opciones
que hacen del CS1x un préctico sintetizador para literal-
mente cualquier tipo de aplicacién musical,

La polifonfa de treinta y dos notas garantizan la disponibi-
lidad suficiente para reproducir los arreglos mds exigentes.
El arpegiador interno, capaz de generar varios tipos de
arpegios autométicos o someterse al control de un reloj
MIDI externo, constituye una herramienta excepcional-
mente Util para dar el toque definitivo a sus obras maes-
tras..., o prender fuego a la pista de baile.

Creced y multiplicaos...

Con todo lo sencillo -pero potente- que es el CS1x por su
cuenta, también ha sido concebido especialmente para inte-
grarse a la perfeccién en cualquier modelo de sistema musi-
cal expandido que se desec configurar.

La compatibilidad GM (General MIDI) convierte al CS1x
en un generador de tonos multitimbrico ideal para reprodu-
¢ir con precisién cualesquicra tipos de datos musicales, ya
sean SMF (fichero MIDI estdndar) u otros disponibles en el
mercado, por medio de un secuenciador externo.

La compatibilidad GM hace del CS1x un instrumento de
vanguardia, debidamente preparado para aprovechar el soni-
do expandido y las capacidades expresivas que este nuevo y
apasionante formato va a ofrecer en los meses y afios veni-
deros.

Un terminal TO HOST (al ordenador base) y un interruptor
HOST SELECT posibilitan la intercomunicacién directa
con cualquier PC o Macintosh, lo que le permitira incorpo-
rarse de un salto a la revolucion de la “mdsica por ordena-
dor” sin necesidad de otros equipos para el enlace de perifé-
ricos.

Si es la primera vez que maneja un sintetizador, el CS1x le
ofrece la posibilidad de ampliar el sistema a su propio ritmo.
Primero querrd incorporar un secuenciador asequible de la
serie QY de Yamaha, y aprovechar las excepcionales capa-
cidades multitimbricas del CS1x. Con un secuenciador QY
podrd grabar y reproducir hasta 16 “partes” musicales,
cada una en un canal MIDI independiente -exactamente
igual que una grabadora multipista, aunque con unas capa-
cidades de edicion practicamente ilimitadas.

Después podria desear afiadir el “sampler” SU10 de Yama-
ha, compacto y de bajo precio, que le permitird capturar
frases musicales y otros sonidos para dotar a su musica de
una dimensidn desconocida.

Por dltimo, quizds le apetezca incorporar un ordenador que
le permita sacar provecho de los innumerables productos
de software musical que se comercializan y de los que
estdn por llegar.

Con el CS1x integrado en el corazdn de su sistema, estard
preparado para ampliar su equipo musical personalizado y
dirigir sus habilidades musicales tan lgjos como le dicten
sus deseos -natural y espontdneamente.



CARACTERISTICAS
PRINCIPALES DEL CS1x

El CS1x ha sido disefiado especialmente con un interfaz de usuario, interactivo e intuitivo, a través de numerosos contro-
tes de panel especificos y funciones de edicién de sonido, que pueden accionarse ficilmente en tiempo real durante la
actuacién. Las principales prestaciones del CS1x son las siguientes:

» 6 mandos de contro] de sonido para acceder directamente a los pardmetros principales de la voz seleccionada mientras
se reproduce, y 2 memorias de escena para la recuperacién instantdnea de las posiciones especificadas de los mandos
de control de sonido. Puede utilizarse la rueda de modulacién o un pedal controlador conectado para cambiar continua-
mente entre los valores de los pardmetros de la escena 1 y la escena 2.

= 480 voces instrumentales AWM2 compatibles con GM y XG, y 11 voces de bateria, o kits, en el modo Multi (Multi
Play). Hay disponibles voces adicionales en el modo de Actuacion (Performance), asignables a las actuaciones.

» Mode de Actuacidn con configuraciones completas de niveles (4 voces superpuestas o en sofisticadas divisiones de
teclado y velocidad de pulsacidn), efectos digitales y otros pardmetros. Hay un total de 128 actuaciones predefinidas y
128 actuaciones del usuario.

* Modo Multi para la reproduccién multitimbrica de hasta 16 partes diferentes (por 16 canales MIDI, utilizando un
secuenciador externo), con polifonia de 32 notas. Terminal TO HOST ¢ interruptor HOST SELECT para la intercornu-
nicacién directa con ordenadores IBM PC/AT o Apple Macintosh.

* 3 unidades de efectos digitales DSP independientes, utilizables simultdneamente: reverberacién (11 tipos), chorus
(11 tipos) y variacidn (43 tipos).

= Arpegiador con 30 tipos de acordes arpegiados y 10 subdivisiones por tiempo. El tempo del arpegiador también puede
controlarse con un reloj MIDI externo.
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Visién general del CS1x

17

Panel frontal

1 VOLUME (VOLUMEN)

Gire este mando para ajustar el nivel de audicion, tanto a
través de auriculares como de los altavoces amplificados.

2 MANDOS DE CONTROL DE
SONIDO

Los seis mandos de control de sonido le proporcionan
acceso directo a los pardmetros principales de la actua-
cién/voz seleccionada. Girando cualquiera de los mandos a
derecha o izquierda se modificardn los valores de los para-
metros en consonancia (izquierda para los valores negati-
vos, derecha para los positivos), con una respuesta inme-
diata; en la pantalla aparecerd una “E” junto al nimero de
actuacién indicando que la voz original ha sido editada.
Cada mando posee una posicién central dentada que repre-
;senta el valor original del pardmetro.

» ATAQUE (mando 1) - Este mando controla el tiempo de
ataque inicial de la voz. Girelo hacia la izquierda para
obtener un tiempo de ataque mds rapido, y hacia la dere-
cha para que sea mas lento (véase pdgina 31).

« ABANDONO (mando 2) - Este mando controla el tiempo
de abandono de la voz. Girelo hacia la izquierda para
obtener un tiempo de abandono mds corto, y hacia la
derecha para prolongarlo (véase pagina 33).

+ ASIGNACION 1/DATOS (mando 3) - Este mando
desempeiia dos funciones. Como mando de asignacién 1,
se puede especificar uno entre 28 pardmetros (volumen
de actuacién, tempo o tipo de arpegiador, tiempo de por-
tamento, etc.) para controlarlo con €l (véase pagina 27).
Como mando de introduccién de datos, puede usarlo
para cambiar de inmediato el valor del pardmetro de edi-
cién seleccionado.

« CORTE (mando 4) - Este mando determina la frecuencia

de corte del filtro, o punto de la frecuencia por encima
del cual van a resultar suprimidas otras frecuencias. Gire
el mando a la izquierda para conseguir un sonido mds
profundo y con cuerpo, y hacia la derecha para restar
densidad y afiadir brillo (véase pagina 27).

« RESONANCIA (mando 5) - Este mando determina la
cantidad de resonancia de filtro o énfasis de la frecuencia
de corte. Girelo hacia la izquierda para producir una res-
puesta relativamente plana, y hacia la derecha para afia-
dir sobretonos y hacer el sonido mds resonante (véase
pagina 35).

« ASIGNACION 2 (mando 6)- Este mando puede usarse
para controlar cualquiera de los 28 parametros que se¢ le
pueden asignar: volumen, desplazamiento de nota, pano-
ramico, envio de chorus, etc. (véase pagina 29).

3 SCENE (ESCENA 1y 2)

Cada actuacién posee dos memorias de escena que registra
posiciones especificas de los seis mandos de control de
sonido (véase pagina 29).

» Simplemente pulse SCENE 1 o SCENE 2 para recuperar
al instante los ajustes especificados. Un indicador situa-
do junto a cada botén SCENE se iluminard para indicar
qué escena estd activa en cada momento. Puede almace-
nar sus propias escenas por anticipado en el modo de
almacenamiento (véase pagina 45).

« Si mantiene pulsado un botén SCENE y al mismo tiempo
pulsa el otro, se iluminardn ambos indicadores en sefial
de que puede utilizar la rueda de modulacién o un pedal
controlador conectado para cambiar continuamente para-
metros en tiempo real entre una y otra escena (véase
pagina 45).

4 ARPEGIADOR

Pulse este botén para activar ¢l arpegiador internc, el cual
le permite crear arpegios automdticos simplemente tocan-



do un acorde. Aparecerd un indicador en el dngulo inferior
derecho de 1a pantalla siempre que el arpegiador esté acti-
vado (véase pagina 24).

+ Existen varios tipos de arpegiador y subdivisiones por
tiempo, que junto con el tempo del arpegiador, pueden
especificarse a través de los pardmetros del menu de Edi-
cién Comuin 1 (véase pagina 24).

* Si pulsa este bot6n mientras mantienc pulsado SHIFT, el
acorde arpegiado quedar4 “sostenido”, es decir, se repro-
ducira de forma continua incluso después de liberar las
teclas. El arpegiador se detendrd cuando pulse de nuevo
este botén (véase pigina 24).

s Una funcién de divisién de arpegiador le permite dividir
el teclado en C3 (DO3); los acordes que toque a la
izquierda del punto de divisién creardn acordes arpegia-
dos, y las notas y acordes que toque a la derecha de dicho
punto se reproducirdn normalmente (véase pagina 24).

5 SHIFT (TRANSPOSICION/FUN-
CION ALTERNATIVA)

Este botén le permite transponer la octava en sentido
ascendente o descendente, asi como activar las funciones
de mantenimiento de arpegiador y divisién (véase pagina
24).

« Para transponer la octava, mantenga pulsado SHIFT y
pulse [-] (octava hacia abajo) o [+] (hacia arriba), situa-
dos inmediatamente debajo de SHIFT. (Véase pdgina
18).

6 PART/LAYER [-][+]
(PARTE/NIVEL)

Estos botones le permiten seleccionar uno de los cuatro
niveles en el modo de actuacién (véase pdgina 17), o una
de las 16 partes en el modo multi (véase pagina 20). El
nivel o la parte que esté seleccionada aparecerd en el dngu-
lo inferior derecho de la pantalla.

7 PRESET (PREAJUSTES)

En el modo de actuacién, pulse este botén para activar el
banco de 128 actuaciones predefinidas (véase pagina 21).

8 USER (USUARIO)

En el modo de actuacidn, pulse este botdn para activar el
banco de 128 actuaciones del usuario (véase pdgina 21).

9 PROGRAM [-][+] (PROGRAMA)

Pulse estos botones para cambiar de actuacién (en el modo
de actuacidn) o de voz (modo multi), de una en una en sen-
tido de avance ([+]) o de retroceso ([-]).

10 PANTALLA LCD RETROILUMI-
NADA

La pantalia ofrece diversos tipos de informacion, indican-
do claramente el estado operativo del CS1x en cada
momento, segin el modo activado y el botén del panel
frontal que se pulse.

11 TECLADO NUMERICO

El teclado numérico desempeifia varias funciones, depen-
diendo del modo seleccionado en cada momento.

* En los modos de actuacién o multi, puede utilizarlo para
seleccionar un nimero especifico de actuacién o de voz,
tecleando el ndmero deseado (1 - 128) y después pulsan-
do ENTER (véase pigina 21).

« En el modo de cambio rdpido de programa (QUICK PC),
puede usar el teclado numérico para seleccionar una
actuacién (modo de actuacién) o voz (modo multi) espe-
cifica del grupo de 10 designado en ese momento. Para
ello simplemente deberd teclearse el tltimo digito (0-9)
del numero de actuacién o voz deseado {véase pagina
21).

« Cuando se editan pardmetros, el teclado sirve para selec-
cionar al instante un valor especifico tecleando el niime-
ro deseado y pulsando ENTER (véase pdgina 21).

+» A la hora de asignar un nombre a una actuacién del usua-
rio, puede utilizar el teclado para seleccionar las letras
del nombre, scgln aparecen rotuladas debajo de cada
botén (véase pagina 25).

12 [-]/N’O/QUICK PC ([-l/NO/CAM-
BIO RAPIDO DE PROGRAMA)

Este botdn realiza tres funciones:

» Como botén [-], puede usarlo para introducir valores
negativos cuando edite parametros por medio del teclado
numérico. Pulse este botén antes de introducir el niime-
1o, y a continuacién ENTER.

« En los modos de actuacién o multi, pilselo una vez para
activar la funcién de cambio rapido de programa. Las
cifras de las centenas y decenas del nimero de actuacidn
o voz apareceran en negrita para indicar que estdn fijas
cuando estd activado el cambio rdpido de programa. Pul-
se de nuevo el botén para desactivar el cambio rdpido de
programa (véase pagina 22).

+ En el modo de almacenamiento, este botén le permite
cancelar (NO) la operacién de almacenamiento en caso
de que cambie de idea.

13 ENTER/YES (CONFIRMACION)

Este botén realiza tres funciones:

« Cuando seleccione un nimero de actuacién (modo de
actuacién) o un ndmero de voz (modo multi) a través del
teclado numérico, debera pulsar ENTER para validar el
cambio (véase pagina 21).

» Cuando especifique valores en los pardmetros de edicidn
con el teclado numérico, debera pulsar ENTER para




validar el cambio (véase pagina 23).

* En el modo de almacenamiento, este botdn le permite
confirmar (YES) la operacion de almacenamiento {véase
pdgina 44). '

14 SELECTORES DE MODO

Pulse uno de estos botones para seleccionar el modo opera-
tivo.

« PERFORMANCE (ACTUACION) - En el modo de
actuacién puede elegir cualquiera de las actuaciones pre-
definidas o del usuario, adema4s de ejecutar operaciones
de edicién con el selector giratorio de parimetros de edi-
cién y los botones arriba/abajo de valores de pardmetros.
Pulse PERFORMANCE para acceder al modo de actua-
cidn, o bien para volver a activar la pantalla de seleccién
de actuacién después de ejecutar una operacién de edi-
cién en el modo de actuacién (véase pagina 21).

* MULTI - Pulse este botén para acceder al modo de repro-
duccién multi, que le permitird especificar hasta 16 par-
tes para la reproduccidn multitimbrica cuando se utilice
un secuenciador externo. Los pardmetros editables en el
modo multi aparecen rotulados en una fila inmediata-
mente encima de los botones arriba/abajo de valores de
pardmetros (véase pdgina 36).

* STORE (ALMACENAMIENTO) - Este botdn le permite
almacenar actuaciones del usuario y escenas {véase pdgi-
na 44),

« UTILITY (UTILIDADES) - Pulse este botén para acce-
der a los pardmetros de “sistema” que afectan al CS1x
como conjunto {afinacién general, mimeros de canal de
transmision  y  recepcién  MIDI, modo local
activado/desactivado, etc.), segin aparecen rotulados
Justamente debajo de cada botdn arriba/abajo de valores
de pardmetros (véase pagina 40).

15 SELECTOR GIRATORIO DE
PARAMETROS DE EDICION

Gire este mando para seleccionar uno de los seis mends de
pardmetros de edicidn en el modo de actuacién.

+ COMMON (COMUN) - Los pardimetros comunes
(mentis de edicion comiin 1 y 2) son aquellos pardmetros
que se aplican a la totalidad de la actuacidn seleccionada;
es decir, no importa el nivel que esté seleccionado, ya
que los pardmetros comunes (a excepeidn del portamen-
10) se aplican por iguat a todos los niveles (véase pdgina
17).

* LAYER (NIVEL) - Los pardmetros de nivel (menis de
edicién de nivel 1, 2, 3 y 4) son aquellos parametros que
afectan exclusivamente al nivel seleccionado en cada
momento (1-4, segin se haya especificado con los boto-
nes PART/LAYER) de una actuacién (véase pagina 17).

16 BOTONES ARRIBA/ABAJO DE
VALORES DE PARAMETROS

Estos diez botones se emplean para acceder a pardmetros
especificos de los modos de actuacidn, multi y utilidades,
asi como para cambiar los valores del pardmetro de edicién
seleccionado en cada momento,

+» MODO DE ACTUACION - Después de seleccionar una
fila del meni de edicién con el selector giratorio de pard-
metros de edicién, pulse una vez el botdn arriba/abajo de
valor de parimetro situado debajo del pardmetro deseado
para acceder al mismo. En la pantalia se visualizard el
nombre del pardmetro y su valor actual. Seguidamente
pulse [arriba] o [abajo] para aumentar o disminuir a con-
veniencia el valor actual del pardmetro (véase pigina

17).

* MODO MULTI - Simplemente pulse el botdn arriba/aba-
Jo de valor de pardmetro situado debajo del pardmetro
deseado, atendiendo al rétulo del panel existente encima
de cada botén. En la pantalla se visualizara el nombre del
pardmetro y su valor actual. Seguidamente pulse [arriba]
o [abajo] para aumentar o disminuir a conveniencia el
valor actual del pardmetro {véase pigina 19),

= MODOQO DE UTILIDADES - Simplemente pulse el botén
arriba/abajo de valor de pardmetro situado encima del
pardmetro deseado, atendiendo al rétulo del panel exis-
tente debajo de cada botén. En la pantalla se visualizara
el nombre del pardmetro y su valor actual. Seguidamente
pulse [arriba] o [abajo] para aumentar o disminuir a con-

veniencia el valor actual del parametro (véase pagina
40}

17 PITCH (RUEDA DE TONO)

La rueda de tono le permite aplicar una infiexién ascenden-
te o descendente al tono durante la reproduccién. La rueda
posee un muelle de retorne que la devuelve automdtica-
mente a la posicion central cuando se libera. En el modo de
actuacién, es posible especificar el margen de inflexién de
tono desde el menu de edicién comin 2 (véase pagina 27),

18 MODULATION (RUEDA DE
MODULACION)

La rueda de modulacién le permite aplicar o fijar una can-
tidad determinada de vibrato o trémolo. Puede ajustarlo
para que afecte al corte del filtro, a la modulacién del filtro,
a la modulacién del tono (mend de edicién comuin 2, véase
pdgina 26), asi como a otros pardmetros controlables (véa-
se pagina 43).
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1 MIDI

Los terminales MIDI IN (entrada}, OUT {salida) y THRU
(retransmisién) le permiten conectar otros dispositivos
MIDI tales como un teclado, generador de tonos, secuen-
ciador u ordenador a través de un cable MIDI. (Sitde el
interruptor HOST SELECT en la posicién MIDI cuando
haga uso de dichos terminales). MID! IN se utiliza para la
entrada de datos MIDIL. MIDI QUT para la salida de datos
MIDI y para efectuar trasvases de datos a otro CS1x o dis-
positivo de almacenamiento de datos MIDI. El terminal
MIDI THRU se utiliza para la conexién encadenada de
otros instrumentos MIDI adicionales, toda vez que los
datos MIDI recibidos en la entrada MIDI IN del CS1x son
retransmitidos sin ninguna variacién por el terminal
MIDI THRU del CS1x (véase pagina 10).

2 HOST SELECT (SELECCION DE

ORDENADOR BASE)

El interruptor HOST SELECT le permite especificar el
tipo de ordenador base (véase pagina 11). Seleccione MIDI
para la transmisién y recepcion MIDI normales cuando no
se haya conectado un ordenador base.

3 TO HOST (AL ORDENADOR
BASE)

El terminal TO HOST le permite conectar el CS1x directa-
mente a un ordenador base que no esté provisto de interfaz
MIDI (véase padgina 11).

4 INPUT (ENTRADA)

Conecte a esta entrada una fuente de audio externa (tecla-
do, reproductor de CD, etc.) por medio de un miniconector
estéreo 0 mono, a fin de mezclar sus sefiales de audio con
las voces del CS1x, y transmitirlas a la salida sin necesidad
de usar un mezclador externo.

S FOOTSWITCH (PEDAL CONMU-
TADOR)

A esta toma puede conectarse un pedal conmutador opcio-
nal Yamaha FC4 o FC5 para controlar la activacién/desac-
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tivacién de HOLD (mantenimiento), del portamento, etc.,
segiin se haya especificado con el ajuste de asignacidn de
nimero de cambio de control en el modo de utilidades
(véase pdgina 43).

6 FOOT CONTROLLER (PEDAL
CONTROLADOR)

A esta toma puede conectarse un pedal controlador opcio-
nal Yamaha FC7 o FC9 para controlar la modulacion del
filtro, el corte del filtro y el efecto de variacién (menii de
edicidn comin 2; véase pagina 27), asi como ¢l nimero de
cambio de control (véase pagina 43).

7 FOOT YOLUME (PEDAL DE
VYOLUMEN)

A esta toma se puede conectar un pedal controlador opcio-
nal Yamaha FC7 o FC9 para regular el volumen global.

8 POWER (INTERRUPTOR DE
ENCENDIDO)

Pulse este botén para encender (ON) y apagar (OFF) el
CSix.

9 DC IN (ENTRADA DE C.C))

Conecte aqui el adaptador Yamaha PA-3B incluido con el
CS1x. (PRECAUCION: no intente utilizar un adaptador de
c.a. distinto del PA-3B o equivalente, toda vez que el uso
de un adaptador incompatible podria ocasionar dafios irre-
parables en el CS1x, e incluso entrafiar un serio riesgo de
descarga eléctrica).

10 OUTPUT (SALIDA)

Estas salidas estéreo le permiten conectar el CS1x a un sis-
tema estéreo de amplificador/altavoz externo (R = derecha;
L/MONO = izquierda/mono). En caso de conectarlo a un
sistema monoaural, deberd utilizarse la salida LIMONO.

11 PHONES (AURICULARES)

La'toma PHONES acepta un juego de auriculares estéreo
para la escucha en privado.



PRIMEROS PASOS

Configuracion de CS1x

El Sintetizador de Control CS1x viene literalmente prepa-
rado para actuar nada mds desembalarlo.

Conecte el adaptador de ¢.c. PA-3B & la toma DC IN del
panel posterior del CS1x, y después a la toma de red mas
cercana.

Antes de encender la unidad, conecte los posibles periféri-
cos, tales como altavoces amplificados o instrumentos
MIDL

Existen muchas maneras de incorporar el CS1x a un siste-
ma musical simple o expandido. A continuacién se ofrecen
algunos ejemplos para su primera toma de contacto,

PRECAUCION

® No intente utilizar un adaptader de c.a. distinto del
PA-3B. El uso de un adaptador incompatible podria
ocasionar dafios irreparables en el CSlx, e incluso
entrafiar un serio riesgo de descarga eléctrica.

* Asegiirese de desconectar el adaptador de corriente
de la toma de red cuando el CSIx no se encuentre en
uso.

El CS1x en solitario

En la configuracién mds simple, lo dnico que tiene que
hacer es conectar unos auriculares estéreo a la toma PHO-
NES del panel posterior.
Comeo instrumento interpretativo auténomo, simplemente
conecte el CS1x a los altavoces amplificados de la siguien-
te manera:
Para el uso estéreo, conecte un extremo de una pareja de
cables de audio a las salidas OUTPUT (L/MONO, R) del
CS1x, y el otro extremo a la entrada de cada altavoz ampli-
ficado, como se ilustra en la figura. (Para el uso monoaural,
conecte un extremo de un cable de audio simple 2 la salida
L/MONO del CS1x, y el otro extremo a la entrada del alta-
‘voz amplificado).

ALTAVOCES ey ——
AMPLIFICADOS [3

quﬂ Der. ENTRADA

AURICULARES al/ql Der. SAL[DA

'%’ é"alsmml

"~ CSix

PRECAUCION

A fin de evitar posibles daiios en los altavoces y otros
equipos electrinicos conectados, asegiirese de que,
antes de encender ningiin componente, los niveles de
volumen del CSix y de los equipos conectados se
encuentran en sus posiciones minimas.

El CS1x con un secuenciador externo

La siguiente figura ilustra cémo utilizar el CS1x con un
secuenciador Yamaha de la serie QY, configuracion que le
permitird aprovechar al mdximo la capacidad multitimbri-
ca del CS1x y reproducir hasta 16 partes de instrumentos
musicales diferentes al mismo tiempo.

Necesitard cables MIDI para realizar las conexiones ade-
cuadas,

1. Conecte un cable MIDI entre la salida MIDI QUT del
CS1x y la entrada MIDI IN del secuenciador, y otro
cable MIDI entre la entrada MIDI IN del CS1x y la
salida MIDI OUT del secuenciador.

2. Sitde el interruptor HOST SELECT en la posicién
MIDI.

HOST SELECT
PC2 1

csix

En este caso, las notas que toque en ¢l teclado serén envia-
das como datos de evento de nota MIDI a un canal MIDI
especificado del secuenciador. Seleccionando distintos
canales podra grabar cada una de las partes por separado, al
tiemnpo que escucha las partes que ya haya grabado.

Cuando grabe partes en un secuenciador externo, deberd
desactivar (OFF) el ajuste LOCAL del teclado (véase pégi-
na 42). De esta manera, las notas que toque en el teclado no
activaran el generador de tonos interno del CS1x, aunque
los datos de evento de nota y otras operaciones seguirdn
siendo enviados por la salida MIDI OUT.

Como quiera que el generador de tonos interno del CS1x
va a responder a los datos de nota y de otro tipo que reciba
en la entrada MIDI IN, las notas que toque en el teclade
seran enviadas al secuenciador y después “retransmitidas”
al CS1x para reproducir una de las 16 partes (en funcién de
la asignacién de canal MIDI actual).

Para mas detalles sobre la asignacion de canales MIDI del
CS1x, véase la pagina 42. Para mds informacion scbre la
asignacién de canales MIDI y otros ajustes de los equipos
externos (secuenciador, etc.), consulte €]l manual de ins-
trucciones de cada unidad.



Conexion del CS1x a un dispositivo de

almacenamiento de datos MIDI

También puede conectar el CS1x a un equipo de almacena-
miento de datos MIDI, como el MDF2 de Yamaha, para
“trasvasar en bloque" o guardar en disco una actuacion del
usuario (ajuste “1 Perf") o todas las actuaciones del usuario
y pardmetros de utilidades (ajuste “All”).

De esta forma podrd crear completas librerfas de datos de
actuaciones y de otros tipos, que posteriormente podrd vol-
ver a cargar con facilidad en el CSix. (El MDE2 también le
permite reproducir datos de cancién compatibles en el
CS1x directamente desde el propio MDF2, sin necesidad
de secuenciador).

Para m4s informacién sobre la manera de ejecutar opera-
ciones de trasvase en bloque con el CS1x, véase la pégi-
na 42. En el manual de uso del dispositivo de almacena-
miento de datos MIDI encontrard instrucciones sobre el
envio y la recepci6n de datos.
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PC2 1
MDI
TTaikl ‘." i

e TR T o

T

<Six

MIDI IN

[worow ]

1_

El CS1x en un sistema de misica por

ordenador

Con su interfaz incorporado para el enlace con un ordena-
dor base, el CS1x estd diseiado para la conexidn directa a
un ordenador Apple Macintosh, IBM PC/AT o MEC
PC-9800, sin necesidad de un interfaz MIDI especial entre
¢l ordenador y el CS1x.

Integrando el CS1x en un sistema de miisica por ordenador
podrd beneficiarse de todas las ventajas reales del instru-
mento, asi como aprovechar al maximo el universo siem-
pre en expansién de productos existentes en el mercado
para secuenciadores musicales y otras aplicaciones, con los
que disfrutard de un potencial ilimitado para alcanzar sus
metas musicales mds sofiadas.

51 su ordenador ya tiene instalado un interfaz MIDI, quizas
desee usarlo en lugar del interfaz de ordenador base del
CS1x. De lo contrario, y dependiendo del ordenador o
interfaz utilizado, sitde el interruptor HOST SELECT en la
posicién adecuada: MIDI, PC-1 (NEC serie PC-9800),
PC-2 (IBM y clénicos), o MAC (Macintosh). Para obtener
informacién sobre los tipos de cable que se pueden utilizar
para las conexiones, véase el siguiente apartado sobre
Cables de conexidn MIDI/ordenador

MDF12 atc...
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.(-)rdenador

Macintosh
Si dispone de un Apple Macintosh desprovisto de interfaz
MIDI externo, realice la siguiente operacion:

1. Sitde el interruptor HOST SELECT en la posicién
Mac.

2. Conecte el terminal TO HOST del CS1x al puerto de
moédem o impresora del Macintosh.

3. Encienda el ordenador base, y después el CS1x.

4. Arranque el programa musical, y configure las opcio-
nes pertinentes de la aplicacion para operar con el
CS1x.

Las opciones que quizds tenga que ajustar para el controla-
dor MIDI del Apple son:

Tipo de interfaz MIDI (reloj) -> 1 MHz

Puede ser que también tenga que configurar otros ajustes y
opciones. Para mas informacidn, consulte el manual de ins-
truccicnes del propic software musical.

Personales IBM y clénicos

Si dispone de un PC/AT IBM o compatible que no esté
equipado con un interfaz MIDI externo, realice las siguien-
tes operaciones:

1. Sitde el interruptor HOST SELECT en la posicién
PC-2.

2. Conecte el terminal TO HOST del CS1x a uno de los
puertos serie del ordenador (COM 1 ¢ COM 2).

3. Encienda el ordenador base, y a continuacion el
CS1x.

4, Arranque el programa musical, y configure las opcio-
nes pertinentes de la aplicacién para operar con el

CSl1x.

Para mds informacion, consulte el manual de instrucciones
del propio software musical.

Cables de conexion MIDI/ordenador

MIDI
Cable MIDI estandar, longitud maxima 15 metros.
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Mac
Cable periférico Apple Macintosh (M0197), longitud
mdxima 2 metros.

PC-1
Cable con conector MINI DIN de 8 contactos a D-SUB de
25 contactos, longitud maxima 1,8 metros. (Si su ordena-

dor del tipo PC-1 tiene un puerto serie de 9 contactos, utili-
ce el cable del tipo PC-2).

PC-2
Cable con conector MINI DIN de 8 contactos a D-SUB de
9 contactos, longitud méxima 1,8 metros.

Encendido y produccién de
sonido

Una vez realizadas correctamente las conexiones, estara
preparado para encender el CS1x y empezar a divertirse
con €l.

1. Reduzca el volumen del CS1x a la posicion minima.
2. Pulse el interruptor POWER del panel posterior.

3. Tras un breve mensaje de saludo, el CS1x quedara
encendido.

4. Gire gradualmente el mando de volumen hacia la
derecha al tiempo que toca el teclado, hasta alcanzar
un nivel adecuado.

Reproduccién de la cancién de
demostracion

Antes de meterse de lleno a explorar las numerosas actua-
ciones y resto de funciones versatiles del CS1x, a lo mejor
desea escuchar la cancién de demostracion preprogramada.
La demostracién constituye un ejemplo dindmico de las
enormes capacidades reales del CS1x. Para reproducir la
cancidén de demostracidn, proceda de la siguiente manera:

1. En el modo de actuacién, mantenga pulsado ¢l botén
PERFORMANCE y pulse el boton MULTL.

2. En la pantalla aparecera la palabra “DEMO?” y, tras
unos breves instantes, comenzara a sonar de forma
continuada la cancion de demostracion.

3. Para detener la demostracién, simplemente pulse un
boton de modo, por ejemplo PERFORMANCE.

Cuando estd activado el modo de demostracion, se puede
seleccionar una demo de entre las varias existentes utili-
zando el teclado numérico.

Reproduccién de acordes
arpegiados

Tdmese un momento y pruebe la funcién de arpegiador,
mediante la que se crean arpegios automdticos sobre la
base de los acordes que se toquen. Primero seleccione una
actuacién que tenga un ataque rdpido, como puede ser un
sonido de tipo percusivo. (Nota: la funcién de arpegiador
sélo es posible desde el modo de actuacién).

1. Pulse ARPEGGIATOR. En la parte inferior derecha
de la pantalla aparecera un indicador.

2. Toque un acorde. El acorde arpegiado comenzara a
sonar, atendiendo a los ajustes de los parametros de
tipo, tempo y subdivisién del arpegiador.

3. Modifique los parametros de tipo, tempo y subdivi-
sion de arpegiador a través del mena de edicién
comiin 1 (véase pagina 24).
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Arpegiador continuo

La préctica funcidn de arpegiador continuo le permite tocar
un acorde para iniciar el arpegio automdtico y luego retirar
la mano del teclado, reproduciéndose el acorde arpegiado
en un bucle continuo. Toque otro acorde y los arpegios
automdticos cambiardn en consonancia.

1. Mantenga pulsado SHIFT y pulse ARPEGGIATOR,
El indicador de arpegiador comenzara a parpadear

en la pantalla,

2. Toque una serie de acordes.



3. Para detener la reproduccién de los acordes arpegia-
dos, pulse de nuevo ARPEGGIATOR.

Arpegiador dividido

La funcidn de arpegiador dividido aumenta enormemente
las posibilidades de actuacién del CSix. Cuando estd acti-
vada la funcién de arpegiador dividido, cualquier acorde
que teque a la izquierda del punto de divisién (B2 y por
debajo) producirdn un acorde arpegiado, mientras los acor-
des tocados a la derecha de diche punto se reproducirin
normalmente.

1. Pulse ARPEGGIATOR para activar la funcién de
arpegiador.

2. Sitiie el selector giratorio de parametros de edicidén
en el meni de edicién comin 1.

3. Mantenga pulsado SHIFT y pulse el botén
arriba/abajo de valores de parametros sittado mas a
la izquierda (parametro de tipo de arpegiador).

4. Pulsando [arriba] se activara la funcién de arpegia-
dor dividido {apareceri la letra “S™ en la pantalla), y
pulsando [abajo] se desactivara.
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Cémo genera sonido el CS1x

Para comprender mejor lo que realmente le sucede al soni-
do cuando se giran los mandos de control o se modifican
los pardmetros, seria conveniente echar primero un vistazo
a los componentes clave que conforman la naturaleza fisica
del sonido.

La naturaleza del sonido

. Qué es el sonido? Si pudiéramos ver los sonidos, aparece-
rian como ondas grandes y pequeiias oscilando por el aire a
distintas velocidades.

Si le resulta dificil de imaginar, piense en cémo al dejar
caer una piedra en un charco de agua se generan ondulacic-
nes con el punto de partida en el centro (la fuente de la sai-
picadura) y la propagacién hacia afuera a distintas veloci-
dades, o frecuencias, en funcién de la intensidad de la
fuente.

De igual manera, una fuente de sonido genera vibraciones,
u ondas sonoras circulares, que se propagan por el aire a
velocidades grandes (altas frecuencias) o pequenas (bajas
frecuencias).

Nuestros oidos estdn disefiados por naturaleza para captar
estas vibraciones fisicas -u ondas sonoras- en su propaga-
cién aérea alrededor nuestro a varias frecuencias, y para
interpretarlas como el ladrido de un perro al otro lado de la
calle, un violfn sonando en casa del vecino, un avién a pro-
pulsién rugiendo en el cielo, o misica rock en el equipo
estéreo de tu casa.

Generacion de sonidos
electronicos

Tres son los componentes bdsicos que componen un soni-
do:

« ¢l tono o altura del sonido
« ¢l timbre o calidad global del sonido
+ la amplitud o intensidad del nivel de volumen

Antes de analizar la manera en que el CS1x genera y mani-
pula el tono, el timbre y la amplitud, veamos ¢6mo estos
elementos se aplican de forma natural a los instrumentos
musicales acdsticos.

Los instrumentos musicales aciisticos estdn expresamente
disefiados y meticulosamente construidos para producir
caracteristicas de sonido precisas cuando son tocados
-razén por la que un violin siempre suena como un violin,
un piano como un piano y una flauta como una flauta.

El musico que 1oca un violin artesanal desliza el arco sobre

la cuerda con una intensidad determinada para generar
ondas de sonido de violin con un nivel de volumen deter-
minado (amplitud), y producir notas altas o bajas segiin las
posiciones de digitacién (tone). Las cuerdas vibrando y la
madera resonando, junto con el estilo de interpretacién y la
técnica del mdsice, determinardn la calidad global del
sonido del violin (timbre).

Osciladores, filtros y amplificadores

Los sintetizadores se basan en tres componentes electroni-
cos fundamentales para imitar las ondas sonoras de las
voces instrumentales, as{ como para crear sonidos comple-
tamente nuevos.

En la sintesis analdgica tradicional, el tono del sonido ori-
ginal es generado por un oscilador, el timbre creado por un
filtro, y el volumen determinado por un amplificador.

0 2] o
et nen
GENERAN CREAN DETERMINAN
EL TONO EL TIMBRE EL VOLUMEN

1 El oscilador genera vibraciones de ondas sonoras a velo-
cidades controlables, o frecuencias, para crear el tono.
Los osciladores de sintetizador normalmente ofrecen un
margen de frecuencias entre 20 Hz y 20 kHz, que es el
margen del espectro de audic perceptible por la mayoria
de los seres humanos. También suelen ofrecer varios
tipos de formas de onda del sonido, tales como sinusoi-
dal, diente de sierra, etc.

2 Los sonidos de los instrumentos musicales estan com-
puestos por el timbre basico que distinguimos claramen-
te, mds los arménicos adicionales, o sobretonos existen-
tes en cada octava por encima del timbre basico, pero
que no podemos distinguir por el oido. El filtro propor-
ciona control sobre estos arménicos. Manipulando la fre-
cuencia de corte del filtro, es decir, dénde suprimir o cor-
tar los sobretonos, y los ajustes de resonancia, es posible
determinar ¢l timbre del sonido.

3 Un amplificador controla el volumen del sonido. Un
generador de envolvente (EG) determina el volumen del
sonido en el tiempo a través de los ajustes de ataque, caf-
da, sostenimiento (sustain) y abandono.

Formas de onda AWM?2

El CS1x adopta los conceptos y funciones ya familiares de
la sintesis analégica y los combina con los tltimos avances
en tecnologia de sintesis digital.

En este sentido, el CS1x tiene programadas en su interior
centenares de formas de onda AWM2, ¢ grabaciones digi



tales (“muestras”) de todo tipo de instrumentos musicales y
otros sonidos -desde un arco de violin rasgando una cuer-
da, hasta un mazo golpeando una marimba o el soplido a
través de la boquilla de una flauta.

Una forma de onda AWM2 constituye la fuente de timbre

bésica de una voz del CS1x; el resto del sonido es modela-
do por los ajustes de oscilador, filtro y amplificador. La
sintesis del CS1x le proporciona un excepcional control en
tiempo real y de otras indoles sobre aspectos detallados de
todos los ajustes de pardmetros.

Sintesis CS1x

El secreto que se esconde detrds de la excepcional calidad de sonido del CS1x es su capacidad para crear ricas y comple-
jas texturas sonoras en las actuaciones, constituidas por niveles (“layers”) de hasta cuatro voces AWM?2 -bien sonando
simultdneamente o asignadas a distintas zonas de nota y velocidad de pulsacién a lo largo del teclado.

OSCILADORES

Nivel de Ataque
(ATK Level)

Level Level

Tecla bisica

Ton

Nivel

AMPLIFICADORES

Level
Nivel de Sustancia
: (SUS Level)
1 de Sustandia i

Frecuencial

de corte

Tiempo de Nivehde. Tiempode | Tiomgu de
whundone W ehandone o atsque cuids

(REL Tie) © (REL Tirne) (ATK Time)  DCY Time)

Nivel Inicial gt | Vet |
(InitLevel) 0 saque w0 aita &
ATK Time) | @CY Time)

/pulw.aa /(SI.S Level)
Tiempo ; Tiempo
. : ) :

Volumen

f Fempo 8% 3, fo Temrode o

h loa o4 R
! (REL Time) | JATK Time) | (DCY Tire) i (REL Tirw)

L) - —ipd
Tecla activada Tecla desactivada Tecla activada

- & -_—

Teda desactivada Tecla activada Teda desactivada

1 FORMA DE ONDA AWM?2 - La fuente fundamental
de sonido del CS1x es la forma de onda AWM?2 muestre-
ada. Hay cientos preprogramadas en la memoria ROM
que son utilizadas por las actuaciones. Las formas de
onda disponibles se organizan en bancos. Cada forma de
onda AWM?2 posee su propio nimero de programa.

2 VOZ AWM2 - La forma de onda AWM?2 se combina
con el oscilador, el filtro y el amplificador para confor-
mar una voz AWM?2.

» PEG - El generador de envolvente del tono (PEG) con-
trola la forma en que el tono va a variar en el tiempo.
INIT LEVEL (nivel inicial) determina el nivel de tono
inicial cuando se toca una tecla.

ATK TIME (tiempo de ataque) determina el tiempo
necesario para que un sonido alcance su nivel de ataque
una vez tocada una nota.

ATK LEVEL (nivel de ataque) determina el nivel inicial-
mente previsto después de pulsar una tecla.

DCY TIME (tiempo de caida) determina el tiempo
requerido para que un sonido alcance su tono bdsico a
partir del nivel de ataque mientras se mantiene pulsada la
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tecla.

REL TIME (tiempo de abandono) determina el tiempo
que tarda el tono bésico en alcanzar el nivel de abandono
una vez liberada la tecla.

REL LEVEL (nivel de abandono) determina el nivel
final previsto después de haber liberado la tecla.

* FEG - El generador de envolvente del filtro (FEG) con-
trola la forma en que el timbre va a variar en el tiempo.
ATK TIME (tiempo de ataque) determina el tiempo
requerido por un sonido para alcanzar su nivel maximo
de frecuencia de corte cuando se toca una nota.

DCY TIME (tiempo de caida) determina el tiempo
requerido por un sonido para alcanzar su nivel de sustain
a partir del nivel maximo mientras la tecla se mantiene
pulsada.

SUS LEVEL establece el nivel de sustain; la frecuencia
de corte se mantendra en este nivel tanto tiempo como se
mantenga pulsada la tecla.

REL TIME (tiempo de abandono) determina el tiempo
que tarda la frecuencia de corte en alcanzar el nivel pre-
definido para cada voz una vez liberada la tecla.

« AEG - El generador de envolvente de la amplitud (AEG)



controla la forma en que el volumen va a variar en el
liempo.

ATK TIME {tiempo de ataque) determina requerido por
un sonido para alcanzar su nivel de volumen médximo
cuando se toca una nota.

DCY TIME (tiempo de cafda) determina el tiempo
requerido por un sonido para alcanzar su nivel de sustain
a partir del nivel de volumen médximo mientras se man-
tiene pulsada la tecla.

SUS LEVEL establece el nivel de sustain; el volumen se
mantendra en este nivel tanto tiempo como se mantenga
pulsada la tecla.

REL TIME (tiempo de abandono} determina el tiempo
gue se sostiene un sonido una vez liberada la tecla.

3 LFO - El oscilador LFO genera sefiales de baja frecuen-
cia que se pueden utilizar para modular los generadores
PEG, FEG y AEG.

* PMOD - El LFO puede aplicar modulacién de tono
(PMOQOD) al PEG para crear efectos de vibrato.

+ FMOD - El LFO puede aplicar modulacién de filtro
(FMOD) al FEG para crear efectos de tipo wah-wah.

* AMOD - EI LFO puede aplicar modulacién de amplitud
(AMOD) al AEG para crear efectos de trémolo.

4 CONTROLADOR - Pueden usarse varios tipos de con-
troladores para operar con diversos pardmetros en tiem-
po real.

« MW (rueda de modulacion) - Utilice la rueda de modu-
lacién para controlar la modulacién del tono (PMOD),
del filtro (FMOD) y el corte del filtro,

+ FC (pedal controlador) - Utilice el pedal para controlar
la modulacidn del filtro (FMOD), el corte del filtro y el
efecto de variacidn.

+ Utilice los mandos de control de sonido para controlar el
tiempo de ataque, el tiempo de abandono, el corte del fil-
tro y la resonancia del AEG. El mando ASSIGN 1/2 pue-
de asignarse para controlar uno de los diversos pardme-
tros (véansc tas listas en las paginas 27 y 29).
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PRINCIPALES MODOS OPERATIVOS DEL

CSix

El CS!x cuenta con dos modos de funcionamiento princi-
pales; el modo de actuacidon (PERFORMANCE) y el modo
multi (MULTI PLAY). La diferencia bdsica entre ambos
modos es la siguiente:

* El modo de actuacién se utiliza primordialmente para la
interpretacion en tiempo real de niveles (“layers™). Cons-
ta de seis menis de pardmetros de edicion.

+ El modo multi se utiliza principalmente para la reproduc-
cién multitimbrica de hasta 16 partes cuando hay conec-
tados dispositivos externos. Dispone de un meni de
pardmetros de edicion. También puede usar el CS1x
como dispositive de entrada de datos MIDI cen un
secuenciador externo.

El modo de utilidades le permite modificar pardmetros
MIDI y de sistema que afectan tanto al modo de actuacién
como al modo multi. (Para mds informacién sobre el modo
de utilidades, véase la pdgina 40).

El modo de almacenamiento le permite conservar sus pro-
pias actuaciones del usuario y escenas. (Para mas informa-
cién sobre el modo de almacenamiento, véase la pdagi-
na 44). '

Modo de actuacidn

Si se encuentra en otro modo, pulse el botén PERFOR-
MANCE para acceder al modo de actuacidn.

En el modo de actuacidn, puede seleccionar entre 128
actuaciones predefinidas y 128 actuaciones del usuario
para proceder a su reproduccién.

Una actuacion esta formada por un maximo de cuatro
niveles (“layers™), o voces AWM2 sonando al mismo tiem-
po. bten simultdneamente en toda la longitud del teclado, o
independientemente conforme a los mdrgenes especifica-
dos de tecla y velocidad de pulsacion.

Son numerosos los pardmetros de actuacidn gue se pueden
editar desviando sus valores, es decir, afiadiendo o sustra-
vendo de los valores preajustados para cada voz. Hay dos
maneras bdsicas de rectificar los pardmetros: girando los
mandos de control de sonido o por medio del selector gira-
torio de pardmetros de edicién y los botones arriba/abajo
de valores de pardmetros.

La variacién de cualquier pardmetro activard automadtica-
mente ¢l modo de edicidén de actuacién (podrd regresar
facilmente al modo de reproduccién de actuacién pulsando
el botén PERFORMANCE o el botén PROGRAM [-]/[+]).

IR 1)

i
= o|ele

ASSIGN 2

Girando los mandos de control de sonido tendrd acceso
directo a los pardmetros AMP EG y FILTER, disfrutando
de control en tiempo real de estilo analégico sobre las
caracteristicas clave del sonido. También puede guardar
hasta dos “instantdneas” de posiciones de los mandos en
forma de “escenas”, que se podran recuperar de inmediato
pulsando el botén SCENE.

Otra manera de editar una actuacién es con el selector gira-
torio de pardmetros de edicién y los botones arriba/abajo
de valores de los pardmetros. Estos le proporcionan control
sobre los parametros “comunes”, que afectan por igual a
todas las voces del nivel, y sobre los pardmetros de nivel,
de efecto individual sobre los niveles o voces AWM?2,

Selector giratorio de pardmetros de edicién
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Botones arriba/abajo de valores de parfmetros

En el modo de actuacidn hay seis ments de edicién de
pardmetros comunes y de nivel, a los que se accede con el
selector giratorio de parametros de edicién y se modifica-
bles mediante los botones arriba/abajo de valores de pard-
metros.

Pruebe a cambiar las asignaciones de voces a cada nivel.
Es un método rdpido y eficaz para crear una actuacién
completamente nueva, y que podra almacenar sin proble-
mas como una actuacion del usuario.

La asignacidn de voces a los niveles es muy sencilla. Elija
el nivel (1-4) con los botones PART/LAYER [-]/[+], ¥
scleccione entre una variedad de voces de bateria v voces
instrumentales AWM?2 a través de los pardmetros de banco
y programa (edicidn de nivel 4, sexta fila desde arriba).




Operaciones bdsicas en el modo
de actuacion

MODO DE ACTUACION

El modo de actuacién le permite seleccionar una actuacion
predefinida o del usuario para su reproduccién en tiempo
real.

PERFORMANCE
MULTI uTiLeTY

B%:Bass line

E B 1 LAVER OCTAVE

USER

PRESET ARPEGGIATOR

+ Pulse el botén PERFORMANCE para entrar en el modo
de actuacion (si se encuentra en otro modo).

* Pulse el botén PRESET o el botén USER para seleccio-
nar el banco de actuaciones predefinidas o del usuario,
respectivamente.

« Elija una actuacién con los botones PROGRAM [-}/[+].

Utilice las funciones de control en tiempo real durante la

reproduccion, tales como las ruedas de inflexién de tono

y de modulacién.

 Transponga la octava hacia arriba o hacia abajo mante-
niendo pulsado SHIFT y pulsando PART/LAYER [-
1/[+]. Puede transponer el tono hacia arriba ([+]) o hacia
abajo ([-]) hasta en tres octavas, dependiendo de la
actuacion elegida. (El valor de transposicién también se
reflejard en la funcién de transposicién de teclado del
modo de utilidades. NOTA: la operacién abarca un maxi-
mo de +3 octavas; no obstante, si eleva o reduce el valor
en semitonos, por ejemplo, no se podrdn alcanzar tres
octavas por medio del botén SHIFT).

EDICION DE ACTUACION

El ajuste de cualquier pardmetro -tanto intencionada como
inadvertidamente- activara el modo de edicién de actua-
cién. Cuando abandone el modo de edicién de actuacién
(pulsando PERFORMANCE o PROGRAM [-]/[+]), en la
pantalla aparecerd una “E”, junto al nimero de actuacién,
indicando que el sonido editado no ha sido almacenado.

]
uTiLITY

PERFORMANCE

B%Bassl ine

LAYER OCTAVE

(+0

ARPEGGIATOR

Hoa1

USER

PRESET

» Girando los mandos de control de sonido, modifique los
parametros AMP EG y FILTER para cambiar la forma y
timbre del sonido mientras toca.

eCambie la asignacién de voz de los niveles, o edite otros
pardmetros comunes y de nivel de la actuacién, con el
selector giratorio de parametros de edicion y los botones
arriba/abajo de valores de pardmetros.

*Pulse ARPEGGIATOR para activar la funcién, y toque un
acorde para dar comienzo a los acordes arpegiados.
Seleccione el tipo y el tempo del arpegiador, y otros
pardmetros, en el mend de edicién comin 1.

ALMACENAMIENTO

El modo de almacenamiento le permite guardar escenas y
actuaciones del usuario para su futura recuperacion.

* Guarde sus escenas favoritas, o “instantaneas” de las
posiciones de los mandos de control del sonido, en la
actuacién seleccionada (véase pagina 44).

* Guarde sus propias actuaciones en las 128 memorias de
actuaciones del usuario (véase pagina 44).

PERFORMANCE STORE
MULTI

uTHITY

Perf Store

Ba1

USER

PRESET ARPEGGIATOR

Estructura de la actuacion

Banco predefmdo Banco del usuario

GUARDAR COMO EDICI()N EN TIEMPO

REAL con BOTONES DE
CONTROL DEL SONIDO

ESCENA 162

1 BANCOS DE ACTUACIONES - El CSx! viene pre-
programado con 128 actuaciones predefinidas y 128
actuaciones del usuario. Se pueden editar los niveles de
la actuacién seleccionada y almacenarla en una actua-
cién del usuario.

2 NIVELES - Una actuacién estd compuesta por hasta
cuatro niveles, pudiendo asignarse a cada nivel su propia
voz AWM2. Existen numerosos pardmetros editables de
actuaciones, comunes y de niveles.

3 PARAMETROS AMP EG/FILTER - El accionamien-
to de los mandos de control del sonido afectara a todos




los niveles por igual si se ajustan los pardmetros AMP
EG para controlar la forma del volumen del sonido en el
tiempo y los pardmetros FILTER para controlar la cali-
dad del timbre. En el modo de edicién se pueden asignar
los pardmetros que van a ser controlados por los mandos
ASSIGN 1 y ASSIGN 2,

4 PARAMETROS COMMON EDIT 1-2 - Son pardme-
tros “comunes” que atectan por igual a tedos los niveles
de la actuacidn,

5 PARAMETROS LAYER EDIT 1-4 - Son pardmetros
“de njvel” que le permiten modificar las caracteristicas
de cada nivel individual. Seleccione con los botones
PART/LAYER [-]/[+] el nivel que desea editar.

Almacenamiento de actuaciones del

usuario

El almacenantiento de su propia actuacidn del usuario es
una operacién rapida y sencilla.

1. Para almacenar la actuacion en curso, pulse una vez
el botén STORE.

2. Seleccione un nimero de actuacion del usnario (1-
128) con el teclado numeérico,

3. Pulse ENTER.

En la pantalla aparccerd una pregunta de confirmacidn
(“Sure?” = ;segure?). Pulse YES para almacenar la actua-

cidn, o pulse NO para cancelar la operacién.

PERFORMANCE
MULT|

Sure’?

51 ),

USER

PRESET ARPEGGIATOR

Escenas

Hay dos memorias de “escenas”™ expresamente dedicadas
para cada actuacion. Las escenas son simplemente “instan-
tdneas” de las posiciones especificas de los mandos de con-
trol del sonido, a las que se accede de manera inmediata a
través de los botlones SCENE.

Puede scleccionar una de las escenas pulsando los botones
SCENE 1 o SCENE 2. O también puede mantener pulsado
uno de los botones SCENE y pulsar el otro, para después
utilizar la rueda de modulacidn o el pedal controlador para
efectuar cambios continuos en los pardmetros en tiempo
real entre una y otra cscena. El controlador por defecto es
la rueda de modulacién. La posicidon minima del controla-
dor es la escena 1. y la posicién mdxima es ta escena 2.

Almacenamiento de escenas

Puede almacenar de forma sencilla sus propias escenas en
una actuacidn, tanto con cardeter fijo como permanente,
Para almacenar una escena temporalmente en la actuacién
en curso, mantenga pulsado un botén SCENE y pulse
STORE.

Asf guardard la escena en el bifer de edicién mientras con-
tintc seleccionada esa actuacién, de manera que las esce-
nas originales quedan protegidas. En el momento en que
seleccione otra actuacién, las nuevas escenas se perderdn.
Para almacenar una escena con cardcter definitive en una
actuacion, simplemente ejecute la operacién de almacena-
mientc de actuaciones del usuario (véase Almacenantiento
de actuaciones del usuario, mas arriba).

Modo multi

En el modo de reproduccién multi es posible seleccionar
una voz del banco GM compuesto por 128 voces AWM?2
(accesible con los botones PROGRAM [-1/[+]) v dar
comienzo a la reproduccidn en tiempo real.

El modo multi le permite usar el CS1x como controlador
de teclado maestro o como dispositivo de entrada de datos
de nota MIDI, aparte de como generador de tonos multi-
timbrico.

Un mudti es una configuracién de hasta 16 “partes” de ins-
trumento (cada parte se asigna a un canal MIDL) que sc
pueden reproducir simultdneamente cuando hay conectado
al CS1x un secuenciador externo o un ordenador.

Seleccione la parte con los botones PART/LAYER [-)/[+],
y asignele una voz AWM2 {compatible con GM y XG) de
entre las 480 voces normales (instrumentos) y 11 de bateria
(kits), utilizando para ello el banco del meni de edicién y
el botén arriba/abajo de valores de los pardmetros de pro-
grama.

En el modo mulii hay un mend de pardmetros de edicién al
que se accede con el betdn arriba/abajo de valores de pars-
metros.

El accionamiento de los mandos de control del sonido

afectard Unicamente a una voz AWM2 simple, es decir, a la
parte seleccionada cn ese momento.

Estructura del multi

BANCO

PROGRAMA
VOLUMEN
PANORAMICO
EFECTO
FILTRO
POLIMONG

Parte 1-16

SELECCION DE PARTES



SELECCION DE PARTES - En el modo de reproduccién
multi, cada parte estd compuesta por una voz AWM2. Es
posible seleccionar y reproducir cualquiera de las 16 partes
con tos botones PART/LAYER [-]/[+]. Como las notas que
se tocan en el teclado y los botones que se pulsan en ¢l
panel transmiten mensajes MIDI, ] CSIx es ideal como
dispositivo de entrada MIDL

EDICION DE PARTES - Utlice los botones
PART/LAYER [-]/[+] para seleccionar la parte gue desea
editar. Cada uno de los pardmetros del multi estd rotulado
encima del botdon arriba/abajo de valores de pardmetros.
Para configurar sus proptas 16 partes, asigne una voz a la
parte por medio de los pardmetros de banco y programa, a
los gue se accede con los dos primeros botones arriba/aba-
Jjo de valores de pardmetros. (Advierta que eslos ajustes no
se conservardn cuando se apague el instrumento, toda vez
que los pardmetros por defeclo XG se reinstalan siempre
que se enciende la unidad. No obstante, si inserla mensajes
de cambio de programa para las voces en la cabecera de las
secuencias, automdticamente se seleccionardn las voces de
las partes correctas cuando se ponga en marcha el secuen-
ciador desde el principio de [a cancion).

REPRODUCCION MULTITIMBRICA - Como genera-
dor de tonos MIDI multitimbrico compatible con GM ¥y
XG, el CS1x puede recibir datos de nota y de otro tipo por
cada uno de los 16 canales MIDI, procedentes de un
secuenciador externo u ordenador, reproduciendo asi las
16 partes correspondientes.

Funcionamiento en formato XG

El CSix es un generador de tonos XG-MIDI auténomao,
completamente equipado, con un total de 480 voces nor-
males y 11 de bateria.

El formato XG mantiene la universalidad y compatibilidad
de los estdandares de Nivel de Sistema | MIDI v General
MIDI, al tiempo que aumenta considerablemente el mar-
gen de expresividad a través de un control mucho mayor
sobre las modificaciones de voz y sobre los efectos.
Ademads de servir de soporte a las 128 voces GM, el forma-
to XG genera mensajes de seleccion de banco que amplian
de forma significativa ¢l nimero de voces disponibies para
cl uso.

Muchas de las nuevas voces XG son variaciones de voces
GM hdsicas almacenadas en bancos adicionales, Cada ban-
co estd asociado a un lipo especifico de variacidn, de
manera gue las voces son faciles de localizar. Cuando sc
uttlice un secuenciador externo para controlar el CS1x, los
bancos adicionales son seleccionados a través de los valo-
res LSB de seleccién de banco apropiados.

El formato XG también da soporte a un completo banco
SFX de efectos de extensidn, seleccionables mediante un
valor MSB de seleccion de banco de 40H. En contraste, el
valor MSB 7H puede usarse para ajustar cualquier canal
para la reproduccién de partes ritmicas.

El formato XG permite la creacion de datos de control
excepeionalmente expresivos, capaces de cambiar en una
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voz ¢l contenido arménico, el brillo y muchos mds parame-
tros fundamentales de cambio de control y de otros tipos.
El formato XG también ofrece soporte a efectos de alto
nivel, permitiendo el control de los tipos de efecto, opera-
cién de circuitos y ajustes de pardmetros internos tanto
para electos bdsicos como complejos. De esta forma, el
usuario puede controlar libremente y por separado los
parametros de los distintos tipos de efectos del CS1x (11 de
reverberacidn, 11 de chorus y 43 de variacién).

(Para mds informacidn sobre los pardmetros relacionados
con MIDI, véase el Apéndice, pdgina 54).

El CS1x también incorpora otro modo de reproduccion, cl
modo TG300B, que le permite reproducir en este formato
ficheros MIDI disponibles en el mercado.




Referencia de funciones

A continuaci6n se ofrece una descripcion de cada una de las funciones de los diversos modos operativos.

1 Modo de Actuacion

En ¢l modo de actuacién puede elegir entre 128 actuacio-
nes predefinidas y 128 actuaciones del usuario. Una actua-
¢idn consta de un maximo de cuatro sonidos o voces super-
puestas (niveles). La funcién de edictén de actuacién le
permite editar de forma sencilla cada uno de los niveles de
una actuacién. Los distintos pardmetros le ofrecen flexibi-
lidad para crear una amplisima variedad de sonidos.

Acceso al modo de actuacion
Pulse ¢l botén PERFORMANCE. En la pantalla aparccera
un simbolo [A], debajo de la palabra “PERFORMANCE”.

PERF ORMANCE STORE
MU uTILITY

EMO
PERFORAMANCE

B%Bass line

MULTI

1 AYER OCTavE

{+0d

Ba1

USER

STORE uTILITY

PRESET ARPEGGIATOR

Modo de reproduccién de actuacion

* Seleccion de un banco

Existen dos bancos, uno predefinido y uno del usuario.
Cada banco contiene 128 actuaciones.

Banco predefinido

i 128 actuaciones

Banco del usuario

! 128 actuaciones

Pulse el botén PRESET (predefinido) o el botén USER
(usuario) para seleccionar ¢l banco deseado. Un simbolo
[¥] aparecerd en la pantalla, encima de la palabra “PRE-
SET” 0 “USER”.

PERFORMANCE
unuTY

ARPEGGIC HIENRN .
1)
B:Bassline
PARTAAYER/ EINEVIR
[: BG 1 Laven oCravE
USER 1+8
() y
PROGRAM PRESET USER ARPEGGIATOR
PERFORMANCE STORE
D D MULTI UTILITY
ARPEGGIC ITENR .
L]
(= SCEVIL2Vo1
PARTAAYER, EENESTI
[:] BB 1 LAYER OCTAVE
PRESET USER t+d
=) >

PANAAL ARPEGGIATOR
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* Seleccion de una actuacion

1. Utilice el teclado numérico (0 - 9) para seleccionar el
nimero de actuacién deseado.

4 o o)
MNO PQR STU
G 5
o ) O
ABC I, SPACE
0D ) G

NOTA
Para mds informaciion sobre cada actuacion, véase la
Lista de Actuaciones en el manual “Lista de Datos”.

2. Pulse el boton ENTER para confirmar el nimero de
actuacion (1-128). En la pantalla apareceran el nom-
bre y el nimero de la actuacion seleccionada. El
nombre de la categoria se visualizara junto al nom-
bre de la actuacion.

Categoria

Nombre de actuacidn

vwx Yz PERFORMANCE
I 7 l l 8 I . MULTI UTILITY
a0 9 BiaBassline
DEF GH) LAYFR OCTAVL
o =3 @81 "o
E O ] l —' l PRESET USER ARPEGGIATOR
auitkee

Nimero de actuacién

Pulse el boton PROGRAM {+] para seleccionar el siguien-
te nimero de actuacion, o el botén PROGRAM {-] para
seleccionar el anterior.

CJ CJ3
ARPEGGONINN BN
)
PARTAAYER
C 1) CJ

PRESET

PROGRAM

Cambio Rapido de Programa (QUICK PC

Pulse el botéon QUICK PC (cambio rapido de programa)
del teclado numérico para fijar todos los nimeros excepto
las unidades del ntimero de actuacién de la pantalla. Pul-
sando un botén del teclado numérico (0-9), podra seleccio-
nar de inmediato los nimeros de actuacidn de la misma
decena, simplemente cambiando la cifra de las unidades
del nimero de actuacion. Las cifras de las centenas y las
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decenas aparecerdn en negrita para indicar que son fijos.
Asi puede alternar rapidamente entre diez tipos de actua-
ci6n durante una sesién en vivo. Para cancelar la funcion,

pulse de nuevo el botén QUICK PC.

wwx
]
MNO

NOTA

También puede usar la funcion QUICK PC a la hora
de seleccionar el niimero de programa para cada
parte en el modo multi (pdgina 36).

Modo de edicién de actuacion

Es posible editar cualquier actuacion predefinida o del
usuario para crear sus propias actuaciones personaliza-
das modificando los distintos parametros, incluida la
asignacion de voz a cada uno de los niveles. Posterior-
mente podra almacenar la actuacion editada en un

namero de actuacién del usuario (1-128).

NOTA

La modificacion de algdin pardmetro de una actua-
cion activard de forma automdtica el modo de edi-
cion de actuacion.

Banco predefinido

12% actuaciones 2% actuaciones

Banco del usuario

: R ETETE e
e — — Y { e — — O asqow X
R, T BT
— . e
gy e
T
i By |
E R =
EQ 1Y LAYER
T E e E R ARTEE &
=) o
e . L T
o = E &
o) B
e 4
[ R -
SvaTE ain asson B
STt e e e e EUT
o e N

2. Seleccione un nivel (si desea cambiar los parametros
de nivel).
Utilice los botones LAYER [-]/[+] para seleccionar el
nivel que desea editar.

CJ CJ

ARPEGGIO

PARTAAYERY

NOTA

No es necesario que seleccione un nivel si ya estd edi-
tando los pardmetros comunes, puesto que estos se
aplican por igual a todos los niveles de una actuacion.

3. Seleccione un parametro.

Pulse el botén arriba/abajo de valores de pardmetros
correspondiente al pardmetro que desea editar. Los ajus-
tes actuales se visualizardn en la pantalia.

ARPEGGIATC
TYPE TEMPO

[:31
AANGE PMOD

TUNE PERFOAMANCE STORE
NOTE  DETUNE MULTI UTILITY
Yal

3

" INote shift

ATK OCY
FIME TIME

AT DCY
TIME TME

BANK  PROGRAM

-12 i

Slalela)

.- EDICION DENIVEL [y = }
FHelalaal
— ==l |
+ Edicion en liempo real con los
Seleccionar mandos de contrel de sonido
ESCENA1/2
NOTA

Los pardmetros de edicion se dividen bdsicamente en
dos grupos: los pardmetros comunes, aplicables por
igual a todos los niveles de una actuacion, y los pard-
metros de nivel, ajustados por separado para cada
uno de los niveles de una actuacion.

* Procedimiento de edicion

1. Seleccione la funcién de edicidn.
Gire el selector de pardmetros de edicién para elegir el
mend comin (COMMON) o de nivel (LAYER) con el
pardmetro que desea editar.

e[ :
PRESET USER ARPEGGIATOR
PERFORMANCE MULTI
STORE UTILITY

4. Ajuste el valor.

Pulse de nuevo el botén arriba/abajo de valores de paré-
metros para ajustar el valor. Mantenga pulsado dicho
botén para cambiar el valor de forma continua. El bot6n
[arriba] incrementa el valor, y el botén [abajo] lo reduce.

— ARPEGGIATC
TYPE TEMPO

PBEND e
RANGE PMOD

e TUNE PERFORMANCE

NOTE  DETUNE MULT)

ST . A

ATE ocY e

= = [Note Shift

Rl oLe 1

ATK oCY

ik ™E LAYFR OCTAVE
e +868 i

DEMO
PERFORMANCE MULTI

PRESET . WSER

ARPEGGIATOR

STORE uTILTY

MASTER 8O
TUNE TRANS.




NOTA
También puede usar el teclado numérico (0-9) o el
mande de introduccion de datos para modificar el
valor.

NOTA

Si desea cambiar el valor de los cuatro niveles a la
vez, mantenga pulsado SHIFT y pulse el boton arri-
balabajo de valores de pardmetros. Cuando pulse
SHIFT en el modo de edicién de actuacion, en la
pantalla aparecerd una letra “A” (“All” = todos),
debajo de la palabra “LAYER".

ARPEGGIATDR
TYPE TEWFO
PEEMD
RGeS
o I il
P
ARPEGGIC IR @ e
E ) TdE TIME
] [ — )
PART/AAYER ITHERTH ! A
PROGAAM
PRESET UBER /
() () _C )
PROGAAM PERFORMANCE  MULTI
STORE UTILITY

UTILITY

Note Shift

+ B B uuﬁa o:wﬂ-ve

FRESET LSER ARPEGGIATGR

NOTA

Cada voz estd preajustada con unos valores dptimos
de los pardmetros, y el ajuste del usuario en cual-
quier de ellos supondrd una desviacion (afiadiendo o
sustrayendo) del valor preajustado del pardmetro. St
el valor de un pardmetro sobrepasa el limite mdximo
o minimo disponible, se utilizard el valor mds alto o
mds bajo.

NOTA

El valor real es la suma del valor visualizado en la
pantalla y el valor ajustade por el mando de control
de sonido.

NOTA

La voz original puede restablecerse y escucharse
regresando al modo de reproduccion de actuacidn y
situando el mando de control de sonide en la posi-
cion central,

NOTA

Es posible reemplazar las voces asignadas a cada
rivel por nuevas voces, asi como asignar una voz a
un nivel vacio (mdximo de cuatro voces/niveles por
actuacion).
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5. Ajuste el resto de pariametros,
Si continda pulsande los otros bolones arriba/abajo de
valores de pardmetros, en la pantalla aparecerdn los res-
lantes pardmetros. Ajustelos a su gusto.

6. Almacene la actuacion.
Cuando finalice la edicidn, almacene el resultado como
actuacién del usuario, Para mds detalles sobre la forma
de guardar una actuacton, véase la pigina 45.

NOTA

Los contenidos editados se conservardn en la memo-
ria incluso aunque apague la unided durante una
edicién. La actuacidn que esté editando seguird
seleccionada la proxima vez que encienda el equipo,
¥ podrd continuar desde la posicidn en gue la dejé y
proseguir la edicion de la actuacion.

PRECAUCION

Mientras edifa una actuacion, si selecciona otra o
pulsa de nuevo el boton PERFORMANCE para
abandonar el modo de edicion de actuacion antes de
haber almacenado por primera vez los dates como
actuacion del usuario, los datos del usuario se perde-
rdn. Para mds detalles sobre la forma de guardar una
actuacion del usuario, véase la pdgina 44,

NOTA

Para salir del modo de edicion de actuacion, pulse de
nueve el boton PERFORMANCE o bien el botén
PROGRAM [-]/[+]. Puede acceder directamente al
modo de reproduccion multi desde el mode de actua-
cion pulsando el boton MULTL

Marca de edicitén

Una vez cditada una actuacidn por cualquier de los méio-
dos disponibles, a la izquierda del ndmero de actuacién
aparccera una marca de edicién (una letra “E” con fondo
invertido}, Bsta marca indica que ha editado, pero no alma-
cenado, una actuacion.

PERFORMANCE

STORE
MULTI UnLTY

Y
BaBassline

E[5]1%
h 4

UEER ARPEGGIATOR

Indica que ha editado, pero
no almacenado, la actuacién.

NOTA

La marca de edicion también aparecerd si se varia
ligeramente la posicion del mande de control de soni-
do (véase pdgina 6).
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* Descripcion de cada funcion

Ediciéon comin 1 (aplicable a todos los niveles)

Esta [ila pone a su disposicién funciones y parametros
que son comunes a todos los niveles de una actuacién,
como el arpegiador, y al nivel de volumen, efecto y
nombre de la actuacion.

P TTTTIIL

STORE T

B ARPEGIADOR

El arpegiador crea automdticamente acordes arpegiados
sobre la base de los acordes/melodias tocadas en el teclado.
Son tres los parametros del arpegiador: TIPO, TEMPO Y
SUBDIVISION.

Tipo

PERFORMANCE
MULTI

Tempo
PERFORMANCE STORE
MULT|

uTLTY

UrOct2 B

UTILITY

ARP Temro
151 &

PRESET  sUSER

oETavE

AreTae 0

h 4
ARPEGGIATOR ARPEGGIATOR

Subdivisidn
PEAFORMANCE
MuLTL

ARP Subdiv

1716

PRESET  USER

ARPEGGIATOR

Para poner en marcha el arpegiador, pulse el botén
ARPEGGIATOR y déjelo activado. En la pantalla aparece-
rd una marca [¥], encima de la palabra “ARPEGGIA-
TOR™.

NOTA
Para desactivar el arpegiador, pulse otra vez el boton
ARPEGGIATOR.

TIPO: Determina el tipo de arpegio. Puede elegir entre
30 tipos. Para mds detalles sobre cada uno de los tipos,
consulte la lista de tipos del arpegiador en el manual “Lista
de datos”.

Arpegiador continuo (HOLD)

La funcion de arpegiador continuo le permite reproducir un
acorde para dar comienzo al arpegio automatico y después
retirar la mano del tectado. El acorde arpegiado se reprodu-
cird en bucle de forma continua. Togue otro acorde y los
arpegios automdticos cambiardn en consonancia.

Para activar la funcién de arpegiador continuo, proceda de
la siguiente manera:

1. Mantenga pulsado SHIFT y pulse ARPEGGIATOR. El
indicador de arpegiador de la pantalla comenzard a par-
padear.

2. Toque una serte de acordes.

3. Para detener los acordes arpegiados, pulse ARPEGGIA-
TOR de nuevo.

Arpegiador dividide (SPLIT)

Si mantiene pulsado SHIFT y pulsa el botén [arriba) de
valores de pardmetros mientras se visualiza en la pantalla
el parametro TYPE, sc activard la funcién de arpegiador
dividido, y aparecerd una “S” con fondo invertido a la
derecha del tipo de arpegiador.

Esta funcidn divide el teclado en la nota C3 (DO3) (indica-
da sobre el teclado con la marca [_}), y le permite reprodu-
cir los acordes arpegiados en la mitad inferior del teclado
(por debajo de C3), e interpretar una linea melédica en la
mitad superior (C3 y superiores),

Para cancelar la funcién de arpegiador dividido, pulse el

botdn {abajo] de valores de pardmetros mientras mantiene
pulsado SHIFT.

TEMPO: Determina el tempo del arpegiador. El margen
es: MIDI, 40 - 240.

Ajustes:
TEMPO: MIDI, 40 - 240 (tiempos por minuto)

NOTA
Si desea sincronizar el tempo del arpegiador con el

de un dispositivo MIDI externo, seleccione la opciion
MIDL

SUBDIVISION: Determina los ajustes de nota bdsicos
(con qué precision se subdivide el tempo) del arpegiador.

Ajustes:
SUBDIVIDE: 3/8= ., VA= J . 3/16= D, 6= JJJ /8= b, 3/32= A

N2=1) 6= 5, 24= 13, 32=

B NIVEL DE VOLUMEN DE LA ACTUACION
Establece el volumen de cada actuacién.

PEAFORMANCE 3
LU uTiITy

Perf Level

896 o

PRESET USER

ARPEGGIATGR

Ajustes:
Perf Level (nivel de volumen): 0 - 127,




B EFECTO

Hay disponibles cinco pardmetros de efectos: REV TYPE
(tipo de reverberacion, CHO TYPE (tipe de chorus), VARI
TYPE (tipo de variacién), VARI PARAM (pardmetro de
variacion} y VARI DATA (datos de variacion).

Mais informacion basica sobre cada efecto en la pagina 47.

Tipo de reverbecion Tipo de chorus

PERFORAMANCE STORE PERFORMANCE TORE
MULT UTILITY MULTI UTILITY

Halltl

RevEF 4

PAESET  WSER ARPEGGIATOR

Tipo de variacion Pardmetros de variacién

PERFORMANCE STOR PERFOAMANCE
MOLTH MULTI uTILITY

Z2Band ER LFO FadHz>
UarEF o A.54 e

PAESET USER ARPEGGIATOR PRESET USER ARPEGGIATOR

Datos de variacion -
La letra “P”’ (de parametro) o

£ uny “d” (de datos) distinguen las
pantallas de parametros de
variacion y de datos de varia-
cién.

PERFORMANCE
MULTI

REV TYPE (tipo de reverberacion): Determina el tipo
de reverberacidn. Hay 11 tipos disponibles. Para mas infor-
macién sobre cada tipo, véase la Lista de tipos de efectos
en la pagina 49.

CHO TYPE (tipo de chorus): Determina el tipo de cho-
rus. Hay 11 tipos disponibles. Para mas informacién sobre
cada tipo, véase la Lista de tipos de efectos en la pagina 49.

VARI TYPE (tipo de variacion): Determina ¢l tipo de
cfecto de variacion. Hay 43 tipos disponibles. Para mas
informacidon sobre cada tipo, véase la Lista de tipos de
efectos en la pdgina 49,

VARI PARAM (parametro de variacion): Selecciona los
pardmetros del efecto de variacion. Estos diferirdn en fun-
cidon del tipo de efecto de variacion seleccionado en VARI
TYPE.

NOTA

Si selecciona EFFECT OFF en el menii de tipo de
variacion, las niveles que tengan activada la funcicn
VARI SEND no sonardn. Si no desea hacer uso del
efecto de variacion en los niveles, seleccione el tipo
de variacion “Thru”.

NOTA

El efecto de variacion actiia comao un efecto de inser-
cion en el modo de actuacion. Para mds informacion,
véase la pagina 47.
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Para mas informacién sobre cada uno de los pardmetros del
efecto de variacion, véase la Lista de pardmetros de efectos
en la pagina 49.

VARI DATA (datos de variacion): Determina los datos
(valor) del parametro de efecto de variacién seleccionado
en VARI PARAM. Para mds informacion sobre cada valor
del efecto de variacién, véase la Tabla de asignacién de
datos de efectos en la pagina 51.

NOTA
Cuando desactive VARI TYPE, también lo hardn
VARI PARAM y VARI DATA.

NOTA

La profundidad del efecto y otros pardmetros se pue-
den controlar con el mando de control de sonido
ASSIGN I o con un pedal controlador. Para mds
detalles, véase la pdgina 27.

NOTA
Para mds informacién, véase la pdgina 47.

H PERFORM NAME (nombre de actuacion)

Le permite seleccionar la categoria y nombre de las actua-
ciones del usuario empleando un médximo de ocho letras,
nimeros, simbolos y caracteres.

1. Utilice el botén arriba/abajo de valores de parame-
tros para llevar el cursor hasta la posicion en la que
desea introducir un caracter.

2. Lleve el cursor al extremo izquierdo si es necesario
(la palabra *‘Category” sustituira al nombre de la
actuacion), y utilice el teclado numérico (0-9) para
seleccionar la categoria.

# Pantalla CATEGORIA
0 — Sin especificar
1 Pf Piano
2 Cp Percusién cromdtica
37 0r Organo
4 Gt Guitarra
5 Ba Bajo
6 St Cuerda/orquestal
7 En Conjunto
8 Br Metal
9 Rd Flauta
10 | Pi Gaita B
11 Ld Solo sint.
12 Pd - Pad sint.
13 | Fx . SFXsint.
14 Et . Etnica
15 Pc I Percusiva
16 Se Efecto sonido
17 Dr Baterfa
18 + Sc Sint. comping
19 Vo Vocal
20 Co ! Combinacién
21 | Wy ! Onda material
22 Sq Secuencia
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3. Mueva el cursor una posicién a la derecha (la posi-
cién actual del cursor comenzaréd a parpadear), y
utilice el teclado numérico (0-9) para seleccionar la
primera letra, avance otra posicién a la derecha y asf
sucesivamente hasta completar el nombre de la
actuacién.

R e ommn - pul . o B

1 Qg rlkl—':l; ;:"""a H‘I

| TR @ A R
n= z:"‘“_é :m‘" e

[ -uuuu:: ™ ww_‘”‘g'_u-u T &-’

s @ e

== JHEEHEEHE S

& & i
—m s s T o o= s g

Ajustes:
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY?Z
‘abcdefghijklmnopqrstuvwxyz012345
6789-/.,* & _ (espacio)

Edicién comiin 2 (aplicable a todos los niveles)

Esta fila ofrece funciones y pardmetros que son comures a
todos los niveles de una actuacién (excepto el portamento),
incluidos los ajustes correspondientes a los controladores
en tiempo real, tales como la rueda de tono, la de modula-
cién y el pedal controlador.

== BHBEEBHEEE

B P BEND RANGE (margen de inflexién de tono)
Ajusta el margen de inflexi6én en semitonos. El tono puede
ser sometido a una inflexién ascendente o descendente
dentro del margen aqui establecido girando la rueda de
tono.

PERFOAMANCE STORE
MULTI uTILITY

PB Range

+02

h 4
FRESET USER

ARPEGGIATOR

Ajustes:
-24 - +24 semitonos

B MW (rueda de modulacién)
Ajusta los pardmetros de control de la rueda de modula-
cién. Hay tres parametros: PMOD (modulacién del tono),

FMOD (modulacién del filtro) y CUTOFF (corte). Los
pardmetros ajustados aquf pueden controlarse con la rueda
de modulacién para afiadir efectos de vibrato o trémolo al
sonido.

Modulnclén del tono Modulacién del filtro

MW FMod
=117 B

MW PMod

810

MW Cutoff

+00

PULE ) K

ARIEGUIATOR

PMOD (modulacion del tono): Ajusta la profundidad de
modulacién del tono establecida por el oscilador de baja
frecuencia (LFO). El valor ajustado aqui determinarj el
margen de modulacién del tono de la rueda de modulacién.
Subiendo la rueda de modulacién, aumentara la profundi-
dad de modulacién del tono, y bajdndola disminuird la pro-

fundidad.

FMOD (modulacién del filtre): Ajusta la profundidad de
modulacién del filtro establecida por el oscilador de baja
frecuencia (LFO). El valor ajustado aqui determinar4 el
margen de modulacién del filtro de 1a rueda de modula-
cién. Subiendo la rueda de modulacién, aumentari 1a pro-
fundidad de modulacién del filtro, y bajdndola disminuird
la profundidad.

CUTOFF (corte): Establece el margen de los puntos de
corte por encima de los cuales se van a suprimir el resto de
frecuencias. El valor ajustado aqui determinard el margen
de los puntos de frecuencia de corte cuando se haga uso de
la rueda de modulacién. Subiendo la rueda de modulacién,
se clevard el punto de corte (es decir, la voz se hard mds
brillante), mientras que si se reduce, el punto de corte serd
mds bajo (es decir, la voz mis oscura).

Ajustes:

PMOD (modulacién del tono): 0-127
FMOD (modulacién del filtro): 0-127
CUTOFF (corte): -64 - +63

M FC (pedal controlador)

Ajusta los pardmetros controlados por un pedal conectado
a la toma FOOT CONTROLLER del panel posterior. Son
tres pardmetros: FMOD (modulacién del filtro), CUTOFF
(corte) y VARI EF (efecto de variacién).
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FMOD (modulacién del filtro): Ajusta la profundidad de
modulacién del filtro establecida por el oscilador de baja
frecuencia (LFO). El valor ajustado aqui determinard el
margen de modulacién del filtro del pedal controlador.
Pisando el pedal, aumentaré la profundidad de modulacién
del filtro.

CUTOFF (corte): Establece el margen de los puntos de
corte por encima de los cuales se van a suprimir el resto de
frecuencias. El valor ajustado aqui determinard el margen
de los puntos de frecuencia de corte cuando se accione el
pedal controlador. Pisdndolo, se elevard el punto de corte
(es decir, 1a voz se hard mds brillante).

VARI EF (efecto de variaciéon): Determina el margen del
efecto de variacién establecido por los pardmetros
EFFECT (pégina 25) durante el control desde el pedal.

NOTA

Para mds detalles sobre los pardmetros controlables
desde el pedal, véase la lista de pardmetros de efectos
en la pdgina 49.

Ajustes:

FMOD (modulacién del filtro): 0-127
CUTOFF (corte): -64 - +63

VARI EF (efecto de variacién): -64 - +63

B PORTA (portamento)

Ajusta la funcién de portamento, el cual cambia de forma
continua el tono de una nota a la siguiente, permitiéndole
asf deslizar el tono entre una y otra. Hay dos pardmetros,
SWITCH (activacién) y TIME (tiempo). Los valores se
pueden ajustar por separado para cada nivel de la actua-
cién.

Activacién Tiempo

PERFORMANCE
M

Porta Tm
%515

USER

uTILITY

Porta SU

LAYER OCTAVE

1+0

ARPEGGIATOR

ocTavE

+0

off

USER

PRESET PRESET ARPEGGIATOR
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SWITCH (actlvacién): Activa y desactiva el portamento,

TIME (tlempo): Determina el tiempo que va a tardar el
tono en alcanzar el de la siguiente nota reproducida.
Ajustes:

SWITCH (activacion): on (activado), off (desactivado)
TIME (tiempo): 0-127

l ASSIGN1 PARAM (parametro ASSIGN 1)
Determina qué pardmetro va a ser controlado por el mando
de control de sonido ASSIGN 1. Puede elegir entre 28
tipos de pardmetros.

El pardmetro asignado al mando ASSIGN 1 por defecto
variard en funcion de la actuacién seleccionada.

PIRE ORMANCI
vy

PRESET

USER ARPEGGIATOR

Ajustes:
Para més detalles sobre cada uno de los pardmetros, véanse
las pdginas de referencia que se facilitan a continuacidn.

# Pantalla

0 desactivado

1 PerfLevel (nivel de volumen de la actuacién) (pégina 24) |

2 ArpgTempo (tempo del arpegiador) (pagina 24)

3 ArpgType (tipo del arpegiador) (pagina 24)

4 Arpg"S?b’div (subdivision del arpegiador) (pdgina 24)

5 MWCautoff (corte rueda modulacion) (pagina 25)

6 MWPModDpth (prof. mod. tono rueda de modulacién)
(pégina 25)

7 MWFModDpth (prof. mod. filtro rueda de modulacién)
(pagina 25)

8 PBRange (margen inflexi6n tono) (pagina 25)

9 FCCutoff (corte pedal controlador) (pdgina 27)

10 | FCFModDpth (prof. mod. filtro pedal) (pdgina 27)

11 | FCVariDpth (prof. variacién pedal) (pdgina 27)

12 | PortaTime (tiempo portamento) (pagina 25)

13 | *FEGDcyTime (tiempo caida FEG) (pagina 33)

14 | *AEGDcyTime (tiempo caida AEG) (pagina 30)

151 *ChoToRev (envio de chorus a reverberacion)

16 | *VariCntrl (control variacion)

17 | *RevChoSend (envio reverb. y chorus)

18 | *ChorusSend (envio de chorus) (pagina 39)

19| *ReverbSend (envio de reverberacion) (pagina 39)

20| *Pan (panordmico) (pdgina 38) ]

21 | *LFOSpeed (velocidad LFO) (pdgina 32)

22 1 *LFOPMod (profundidad de vibrato) (pagina 31)

23 i *VibDelay (retardo de vibrato)

24 | *LFOAMod (prof. mod. amplitud LFO) (pagina 31)

25| *LFOFMod (prof. mod. filtro LFO) (pagina 32) |

26 | *FEGAtkTime (tiempo ataque FEG) (pégina 33)

27 | *FEGSusLvl (nivel sustain FEG) (pagina 33)

28 | *FEGVelSens (sensib. a vel. de pulsacién FEG)

29 | *Pitch (tono del oscilador)




Los pardmetros precedidos de un asterisco afectan a todos
los niveles de una actuacién. No se pueden editar directa-
mente desde la pantalla, pero pueden asignarse al mando
ASSIGN 1.

También puede seleccionar cada uno de los pardmetros
introduciendo el niimero correspondiente a través del tecla-
do numérico.

Edicién de nivel 1 (aplicable por separado a cada
nivel)

Las funciones de esta fila ofrecen diversos parametros
principalmente relacionados con el teclado, tales como
afinacién, limite de nota y velocidad de pulsacién. Los
pardmetros pueden ajustarse por separado para cada uno
de los niveles de una actuacion.
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B AFINACION (TUNE)

Ajusta la afinacién de un nivel. Hay dos pardmetros:
NOTE SFT (desplazamiento de nota) y DETUNE (desafi-
nacién).

GI=

STORE

Desplazamiento de nota
STORE

Desafinacién

PERFORMANCE
MuLTI

Note Shift

uTILITY UTILITY

Detune

+88.6

(AYER OCTAVE

1+0

ARPEGGIATOR

LAYER OCTAVE
-12 "%

USER

PRESET ARPEGGIATOR

NOTE SFT (desplazamiento de nota): Eleva o disminu-
ye el tono de la voz en semitonos.

Ajustes: -24 - +24 (semitonos)

DETUNE (desafinaciéon): Eleva o reduce el tono de una
voz en ajustados incrementos o disminuciones de 0,1 Hz.

Ajustes:
-12.8Hz - +12.7Hz

B NOTA (NOTE)

Determina el margen de notas que va a reproducir cada
nivel. Son dos pardmetros: LIMIT LOW (limite inferior) y
LIMIT HIGH (limite superior).
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Limite inferior

PERFORMANCE
[

Mt Limit L

Limite superior

PERFORMANCE

E
MULTI UTILITY

Nt Limit H
G 879

USER

LAYER OCYAVE
C=2 "4

PRESET USER ARPEGGIATOR PRESET

ARPEGGIATOR

LIMIT LOW: Determina el limite de nota inferior, o la
nota mds baja que va a ser reproducida por la voz.

LIMIT HIGH: Determina el Iimite de nota superior, o la
nota mds alta que va a ser reproducida por la voz.

E1 limue inferior esté fijado en C2 (DO2). y
el superior en €4 (DO4). Margen de notas
que pueden ser reproducidas.

Teclado CS1x

Ajustes:
LIMIT LOW: C-2 - G8 (DO-2 - SOLS)
LIMIT HIGH: C-2 - G8 (DO-2 - SOLS)

NOTA

No es posible fijar el limite inferior de nota por enci-
ma del limite superior, ni el superior por debajo del
inferior.

B VEL (velocidad de pulsacién)

Determina los ajustes de velocidad de pulsacién para la
voz de cada nivel. Hay cuatro pardmetros: LIMIT LOW
(limite inferior), LIMIT HIGH (Iimite superior), OFFSET
(compensaciéon) y DEPTH (profundidad).

Limite inferior
PERFORMANCE

Limite superior
PERFORMANCE

STORE
uTiLTY

Vel Lmt L

STORE

MULTI uTILITY

Vel Lmt H

LAYER OCTAVE

1+0

BB 1 “"f :::bwr
v

ARPEGGIATOR

127

ARPEGGIATOR

Compensacion

PERFORMANCE ST
MULTI

Uel Offset

ORE
uTILITY

LAYER OCTAVE

Profundidad

PERFORMANCE STORE

uTILITY

Vel Derth

LAYER OCTAVE

+20

USER

B64

USER

{+0

1+0

A 4 v
PRESET ARPEGGIATOR PRESET ARPEGGIATOR

LIMIT LOW: Determina el valor mds bajo de la veloci-
dad de pulsacion que serd detectado cuando se toque el
teclado. No se producird ningin sonido si el teclado se toca
con una velocidad de pulsacién cuyo valor sea inferior al
especificado.

LIMIT HIGH: Determina el valor mas alto de la veloci-



dad de pulsacion que serd detectado cuando se toque el
teclado. No se producira ningidn sonido si el teclado se toca
con una velocidad de pulsacién cuyo valor sea superior al
especificado.

VOLUMEN

0 30 == 100 127
Velocidad de pulsacién (intensidad)

Cuando el limite inferior se fija en “30” y el superior en
“100”, el margen de velocidad de pulsacién se reduce
como se ilustra en la figura.

Ajustes:
LIMIT LOW: 1-127
LIMIT HIGH: 1-127

NOTA

No es posible fijar el limite inferior de nota por enci-
ma del limite superior, ni el superior por debajo del
inferior.

OFFSET (compensacién): Determina el valor de com-
pensacién de la velocidad de pulsacion. El valor especifi-
cado se afiadird o sustraerd del valor real de la velocidad de
pulsacion.

GRAFICO DE COMPENSACION DE LA VEL.
DE PULSACION (cuando la profundidad es 64)

NIVEL DE VELOCIDAD DE
PULSACION RECIBIDO POR
EL GENERADOR DE TONOS
COMPENSACION= 63

VELOCIDAD DE PROFUNDIDAD= 64

PULSACION= 127

COMPENSACION= 64

Con
Profundi

COMPENSACION= 0

VELOCIDAD DE PULSACION
RECIBIDA

VELOCIDAD DE
PULSACION= 1

COMPENSACION= 64 "

i

Ajustes:
OFFSET: -64 - +63

DEPTH (profundidad): Determina la profundidad de la
velocidad de pulsacién. Cuanto mas alto sea el valor, mas
sensible serd la velocidad de pulsacién y mds fuertes los
sonidos producidos por el teclado.
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GRAF ICO DE PROFUNDIDAD DE LA VEL. DE
PULSACION (cuando la compensacién es 64)

Volumen

Profundidad= 64, Compensacions b3

Profundidad= 64
Conpensacins 64

Profundided= 64
Conpensasién= 64|

Profundidads 64 IConpensacinz 63

VELOCIDAD DE PULSACION
RECIBIDA

COMPENSACION= 63

Ajustes:
DEPTH: 0 - 127

M ASSIGN 2

Ajusta el pardmetro de control y la sensibilidad de acciona-
miento del mando de control de sonido ASSIGN 2. Es
posible asignar hasta cuatro pardmetros a partir de 28 tipos,
asi como definir la sensibilidad (margen de control del
mando) para cada pardmetro.

1.Seleccione el nivel.
Pulse el botén LAYER [-]/[+] para seleccionar el nivel al
que desea asignar un pardmetro.

2. Seleccione la opcién (tipo de parimetro o sensibili-
dad) que desea editar y el nimero de asignacién en el
que desea incluir el parametro.

Pulse el botén [arriba] de valores de pardmetros para selec-

cionar la opcién (tipo de pardmetro o sensibilidad que

desea editar y el nimero de asignacién. Cada vez que pulse
el botdn [arriba] de valores de pardmetros, la flecha de cur-
sor se desplazard como se indica en la siguiente ilustracion.

Tipo de paridmetro

PERFORMANCE
MULTI YTILITY

PRESET USER

ARPEGGIATOR

Sensibilidad
Nimero de asignacién

Tipo de pardmetro del ndmero de asignacién 1

Sensibilidad del ndmero de asignacién 1

Tipo de parametro del ndmero de asignacién 2

Sensibilidad del ndmero de asignacién 2

Tipo de parametro del ndmero de asignacién 3

Sensibilidad del nimero de asignacién 3

Tipo de pardmetro del ndmero de asignacién 4

|| ]|p
Al el i el il el e |

Sensibilidad del nimero de asignacion 4




Cada vez que pulse el botén [abajo] de pardmetro
(PARAM), la flecha de cursor se mover4 en sentido contra-
rio,

3. Lleve el cursor al drea de tipo de pardmetro y pulse
el botén arriba/abajo de pardmetro (DATA) para
seleccionar el tipo de pardmetro.

Ajustes:

Pueden asignarse los siguientes pardmetros a los niimeros
de asignacién 1-4, Para més detalles sobre cada uno de los
pardmetros, véanse las pdginas de referencia que se facili-
tan a continuacién.

NOTA

Cuando no hay voces asignadas a los niveles
(Bank=0ff), el tipo de pardmetro y la sensibilidad no
aparecerdn en la pantalla.

# Pantalla

0 desactivado

1 Volume (volumen) (pagina 34)

2 NoteShift (desplaz. nota) (pégina 28)

3 Detune (desafinacién) (pagina 28)

4 Pan (panordmico) (pdgina 35)

S ChorusSend (envio chorus) (péagina 39)

6 ReverbSend (envio reverberacién) (pdgina 39)

7 *Pitch (tono del oscilador) B
8 VelSnsDpth (prof. de sens. a vel. puls.) (pagina 28)

9 VelSnsOfst (compens. sens. a vel. puls.) (pagina 29)

10 Cutoff (frecuencia de corte del filtro) (pagina 35)

11 Resonance (resonancia) (p4gina 35) B
12| AEGAtkTime (tiempo ataque AEG) (p4gina 31)

13| AEGDcyTime (tiempo caida AEG) (pdgina 31)

14 AEGSusLvl (nivel sustain AEG) (pdgina 31)

15| AEGRelTime (tiempo abandono AEG) (p4gina 31)

16 | LFOSpeed (velocidad LFO) (pagina 31)

17| LFOAMOD (prof. mod. amplitud LFO) (p4gina 31)

18 LFOPMOD (prof. mod. tono LFO) (pédgina 31)

19 LFOFMOD (prof. mod. filtro LFO) (pdgina 31)

20 FEGAtkTime (tiempo ataque FEG) (pdgina 33)
21| FEGDcyTime (tiempo caida FEG) (pagina 33)

22 | FEGSusLvl (nivel sustain FEG) (pagina 33)

23 FEGRelTime (nivel abandono FEG) (p4gina 33)
|24 | PEGInitLvl (nivel inicial PEG) (pdgina 33)

25| PEGAtkTime (tiempo ataque PEG) (p4gina 33)

26| PEGAKLVI (nivel ataque PEG) (pégina 33)

27| PEGDcyTime (tiempo caida PEG) (péagina 33) ]
28 | PEGRelTime (tiempo abandono PEG) (pagina 33) R
29 | PEGRelLVI (nivel abandono PEG) (pagina 33)

El pardmetro precedido por un asterisco no puede modifi-
carse, aunque puede asignarlo al mando ASSIGN2.

Cada pardmetro puede ser seleccionado igualmente intro-
duciendo el nimero a través del teclado numérico.
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4. Pulse el bot6n arriba/abajo de valores de parémetros
(PARAM) para llevar la flecha de cursor al drea de
‘sensibilidad.

5. Pulse el botén arriba/abajo de valores de pardémetros
(DATA) para ajustar la sensibilidad del mando.

Ajustes:
Los pardmetros se pueden ajustar entre -32 y +32 para los
ndmeros de asignacién 1-4,

NOTA
Consideremos como ejemplo que ha seleccionado el
pardmetro de volumen y fijado la sensibilidad del
mando en el valor positivo “+32”. El volumen es “0”’
cuando el mando se gira totalmente a la izquierda, y
“127” cuando se gira totalmente a la derecha. Si la
sensibilidad del mando se ajusta con un valor negati-
vo de “-32”, el volumen serd de “127” con el mando
~ en el extremo izquierdo, y de “0”’ con el mando en el
extremo derecho. Si el valor de la sensibilidad es
pequerio, el margen de control del mando se estre-
chard y limitarad.

6. Repita los mismos pasos para ajustar otro parame-
tro o valor de sensibilidad de mando con cada uno de
los cuatro nimeros de asignacién.

NOTA

Cuando se visualiza la pantalla PARAM, puede
seleccionar el tipo de pardmetro o cambiar la sensibi-
lidad utilizando el mando de introduccién de datos o
el teclado numérico.

Edicién de nivel 2 (aplicable por separado a cada nivel)
Las funciones de esta fila ofrecen diversos pardmetros que
son esenciales para la creacién de voces, tales como AEG
(generador de envolvente de la amplitud) y LFO (oscilador
de baja frecuencia). Los pardmetros pueden ajustarse por
separado para cada uno de los niveles de una actuacién.

wo
TNOD  WAVE | SREED . PA
o

= ABBBBRRAAE

M AEG (generador de envolvente de la amplitud)
Ajusta el generador de envolvente de la amplitud o AEG.
El AEG le permite determinar la manera en que el nivel de
volumen va a variar en el tiempo, desde el momento en que
una tecla es pulsada, y la forma en que el sonido va a deca-
er. Existen cuatro pardmetros: ATK TIME (tiempo de ata-
que), DCY TIME (tiempo de caida), SUS LEVEL (nivel
de sustain) y REL TIME (tiempo de abandono).

LAYER

oo

PERFORMANCE

(]

STORE



NOTA

Cada instrumento musical posee una curva de envol-
vente exclusiva que juega un papel importante a la
hora de determinar sus caracteristicas de sonido. El
AEG simula la variacion de la curva de envolvente
del volumen en el tiempo.

NOTA

En funcion de la voz seleccionada, la modificacion
de determinados pardmetros puede que o produzca
un efecto apreciable.

Tiempo de ataque

PERFORMANCE
MULT)

Tiempo de caida

uTILITY

uTILITY

REG Atk Tmf JREG Dcy Tm

+808 i

USER

+88 i

ARPESGIATCR

PRESET ARPEGGIATOR

Nivel de sustain

UAYIR OCTavE

{+0

TATER GCEAVE

{+0

A4
PRESET

PRESET  USER

ARFEGGIATOR

USER ARPEGGIATOR

ATK TIME (tiempo de ataque): Determina ¢l ticmpo
requerido para que un sonido alcance su maximeo nivel de
volumen después de tocar una nota.

DCY TIME (tiempo de caida); Deiermina el tiempo
requerido para que un sonido alcance su nivel de sustain a
partir de un nivel de volumen mdximo mientras se mantie-
ne pulsada la tecla.

SUS LEVEL (nivel de sustain): Ajusta cl nivel de sustain.
El volumen se mantendrd en este nivel mientras permanez-
ca pulsada la tecla.

REL TIME (tiempo de abandono): Determina cl tiempo
que permancce sostenido un sonido desde ¢l momento de

liberar la tecla.

VOLUMEN

—p TIEMPO

e
JRELTIME ;

—— e !
DATK TIME (DCY TIME

| L
Tecla pulsada Tecla liberada

Ajustes:
ATK TIME (tiempo de ataque): -63 - +63
DCY TIME (tiempo de caida): -63 - +63

31

SUS LEVEL (nivel de sustain); -64 - +63
REL TIME (tiempo de abandono); -63 - +63

B LFO (oscilador de baja frecuencia)

Ajusta los pardmetros del oscilador de baja frecuencia o
LFO. El LFO es un oscilador que genera sefiales de baja
frecuencia, las cuales se utilizan para modular determina-
dos aspectos del sonido tales como el tono, el volumen o el
nivel del filtro. Hay seis pardmetros: AMOD (modulacién
de la amplitud), PMOD (modulacién del tono), FMOD
(modulacién del filtro}, WAVE (onda), SPEED (velocidad)
y PHASE INIT (inicializacion de fase).

Modulacién del tono

PEAFORAMANCE.
MULTI

Modulacidn de la amplitud
PERFORMANCE

STORE
MULTI

LFO AMod
+[A0

uTILITY uTILITY

LFO PMod

TAYER DCTAVE

i+
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Modulacién del filtro

Onda
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UTILITY
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ARPEGGIATOR PRESET ARPEGGIATOR

Velocidad

PERFORMANCE
MULTI

L?D Spreed

Inicializacién de fase

STORE
uTILTY

Caven ocrave
1+0

+@E i elem

PRESET

PRESET ARPEGGIATOR

AMOD (modulacién de la amplitud): Afade un cambio
ciclico al nivel de volumen aplicando modulaciones de fre-
cuencia del LFO, a fin de crear un efecto de trémolo. Los
valores mds altos ensanchan el margen de variacién del
volumen, mientras los valores negativos invierten la fase
de la sefial del LFO.

PMOD (modulacién del tono): Afiade un cambio ciclico
al tono aplicando modulaciones de frecuencia del LFO, a
fin de crear un efecto de vibrato. Los valores mids altos
ensanchan el margen dJe variacién del tono, mientras los
valores negativos invierten la fase de la sefal del LFO.

FMOD (modulacion del filtro): Afiade un cambio ciclico
a la frecuencia de corte del filtro aplicando modulaciones
de frecuencia del LFO, a fin de crear efectos de tipo
wah-wah. Los valores mds altos cnsanchan el margen de
variacion de la frecuencia de corte. mientras los valores
negativos invierten la fase de la sefial del LFO.,

WAVE (onda): Selecciona la sefial de frecuencia del LFQ
utilizada para la modulacién. Se pueden seleccionar los
siguientes tipos:


Unknown
 


Saw (diente de sierra)

ﬁ%—_» TIEMPO

Tri (tridngulo) \/ TIEMPO
S&HTr (muestra y man-
tenimiento = aleatoria) TIEMPO

*S&HTr = Afiade cambios alcatorios al tono.

{NOTA: se aplicarin ondas triangulares « AMOD y FMOD.
La onda triangular s¢ aplica aunque scleccione S&HTT para
PMOD cuando controle ¢sta con la rueda de modulacion).

ELEM (elemento)
* Ajustes estandar de cada elemento en funcién de la voz
seleccionada.

SPEED (velocidad): Determina la velocidad de la modu-
lacién de frecuencia del LFO. Cuanto mayor es el valor,
mas alta es la velocidad.

LENTA

/
N

TIEMPO

RAPIDA
TIEMPO

PHASE INIT (inicializacion de fase): Determina si la
fase de la onda de modulacién de frecuencia del LFO se va
a reinicializar o no cuando se toque una nota. Hay tres
tipos: Free (libre), Retr (redisparo) y Elem (elemento).

Free (libre): la onda se inicia en la posicién de fase en la que se toca una nota.

Fase cuan- +

RAN

do se toca
el teclado 0 \/ \~ TIEMPO
[
TECLA PULSADA

Retr (redisparo): la onda se inicia en la posicion +/-0.

\//\ TIEMPO

Elem (elemento): la onda se inicia en la posicion de fase por defecto
(libre o redisparo) de cada elemento de las voces.

+

4
TECLA PULSADA

Ajustes:

AMOD (modulacién de 1a amplitud): -31 - +31

PMOD (modulacién del tono): -63 - +63

FMOD (modulacién del filtro): -15 - +15

WAVE (onda): Saw (diente), Tri (triangulo), S&HTr
(muestra y mant.), Elem (elemento)
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SPEED (velocidad): -63 - +63
PHASE INIT (inicializacién de fase): Free (libre), Retr
(redisparo), Elem (elemento)

Edicién de nivel 3 (aplicable por separado a cada nivel)
Las funciones de esta fila ofrecen pardmetros que son esen-
ciales para la creacién de voces, tales como el FEG (gene-
rador de envolvente del filtro) o el PEG (generador de
envolvente del tono). Los pardmetros pueden ajustarse por
separado para cada uno de los niveles de una actuacién.

B FEG (generador de envolvente del filtro)

Ajusta el generador de envolvente del filtro o FEG. El FEG

rea LAYER
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S
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3
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e
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le permite determinar la manera en que la tonalidad o tim-
bre de la voz va a variar en el tiempo, desde el momento en
que una tecla es pulsada, y después liberada, asi como la
forma en que el sonido va a decaer. Existen cuatro pardme-
tros: ATK TIME (tiempo de ataque), DCY TIME (tiempo

de caida), SUS LEVEL (nivel de sustain) y REL, TIME
(tiempo de abandono).

-

PERFORMANGE

£

STORE

NOTA

Por lo general, los filtros cambian el timbre dejando
pasar las seftales incluidas dentro de una anchura de
banda especifica, y cortando el paso a las otras. El
CSlIx dispone de un LPF (filtro paso bajo) que deja
pasar las seriales por debajo del punto especificado
(frecuencia de corte) y elimina las sefiales que estén
por encima de él (véase pdgina 35). El FEG simula la
variacion de la curva de envolvente del filtro en el
tiempo.

NOTA

En funcion de la voz seleccionada, la modificacién
de determinados pardmetros puede que no produzca
un efecto apreciable.

Tiempo de ataque Tiempo de cafda

UTILITY

FEG Atk Tm

LAYER OCTAVE

-0

LAYER OCTAVE

1+0

+08

USER

v A 4
PRESET ARPEGGIATOR PRESET USER ARPEGGIATOR

Nivel de sustain Tiempo de abandono
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[

LAYER OCTAVE

1+0

LAYER OCTAVE

1+

+80

USER

h 4 h 4
PRESET ARPEGGIATOR PRESET ARPEGGIATOR



ATK TIME (tiempo de ataque): Determina el ticmpo
requerido para que un sonido alcance su mdximo nivel de
frecuencia de corte despuds de tocar una nota.

DCY TIME (tiempo de caida): Dctermina ¢l tiempo
requerido para que un sonido alcance su nivel de sustain a
partir de un nivel mdximo mientras se mantiene pulsada la
tecla.

SUS LEVEL (nivel de sustain): Ajusta ¢l nivel de sustain.
La frecuencia de corte se mantendra en este nivel mientras
permanezca pulsada la tecla.

REL TIME (tiempo de abandono): Determina el tiempo

que tarda la frecuencia de corte en alcanzar ¢l nivel prede-
finido para cada voz desdc el momento de liberar la tecla.

NIVEL

sUS
/LEVEL

FRECUENCIA
DE CORTE

TIEMPO

———t
REL TIME

L —
ATK TIME  DCY TIME

'
Teela pulsada "Tecla liberada

Ajustes:

ATK TIME (tiempo de ataque): -63 - +63
DCY TIME (tiempo de caida): -63 - +63
SUS LEVEL (nivel de sustain): -64 - +63
REL TIME {uempo de abandono): -63 - +63

B PEG (generador de envolvente del tono)

Ajusta el generador de envolvente del tono o PEG. El PEG
le pcrmite determinar fa manera en que el tono de la voz va
a variar cn el ticmpo, desde el momento en que una tecla es
pulsada, y después liberada, asi como la forma en que el
sonido va a decaer. Existen seis pardmetros: INIT LEVEL
(nivel inicial}, ATK TIME (tiempo de ataque), ATK
LEVEL (nivel de ataque), DCY TIME (tiempo de caida).
REL TIME (tiempo de abandono) y REL LEVEL (nivel de
abandono).

NOTA

Como gquiera que el PEG simula la variacion de la
curva de envolvente del tona en el tiempo, es posible
crear un efecto de tipo SFX y el leve cambio de tono
de un instrumento de viento.

NOTA

En funcion de la voz seleccionada, In modificacion
de determinados pardmetros puede que no produzca
un efecto apreciable.

Nivel inicial
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Nivel de ataque
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Tiempo de abandono
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PEG Rel Tm
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Tiempo de caida
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Nivel de abandono

PEAFORMANCE STORE
MULTI

uTILITY

PEG Rel Lv

+BB LA\'I; u‘:b‘"

h 4
PRESET  USER
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INIT LEVEL (nivel inicial}; Determina el nivel de tono
inicial cuando se toca una nota.

ATK TIME (tiempo de ataque): Determina el tiempo
requerido para que un sonido alcance su nivel de ataque
después de tocar una nota.

ATK LEVEL (nivel de ataque): Determina el nivel ini-
cial previsto después de tocar una nota.

DCY TIME (tiempo de caida): Determina el tiempo
requerido para que un sonido alcance su tono bdsico a par-
tir del nivel de ataque mientras se mantiene pulsada la
lecla.

REL TIME (tiempo de abandono): Determina el tiempo
que tarda el tono bdsico en alcanzar ¢l nivel de abandono
desde el momento de liberar la tecla.

REL LEVEL (nivel de abandeno): Determina el nivel
final previsto después de liberar la tecla.

NIVEL

ATK LEVEL
TONO BASICO
TONO / TIEMPO
INIT LEVEL : : : - RELLEVEL
= "DOY TIME " REL TiME

Tecla éulsudu Tecla liberada
Ajustes:

INIT LEVEL (nivel inicial): -64 - +63
ATTACK. TIME (tiempo de ataque): -63 - +63



ATTACK LEVEL (nivel de ataque): -64 - +63
DECAY TIME (tiempo de caida): -63 - +63
REL TIME (tiempo de abandono): -63 - +63
REL LEVEL (nivel de abandono): -63 - +63

Edicién de nivel 4 (aplicable por separado a cada nivel)
Las funciones de esta fila ofrecen pardmetros que incluyen
ajustes esenciales tales como la asignacién de voz, el volu-
men y el panordmico para cada nivel de la actuacién. Los
pardmetros pueden ajustarse por separado para cada uno de
los niveles de una actuacion.

H BANK (banco)

Le permite seleccionar un banco, cada uno de los cuales
contiene hasta 128 voces normales. Para seleccionar una
voz, primero debe seleccionar un niimero de banco, y des-

pués un ndmero de programa en el pardimetro PROGRAM,
que se explica a continuacién.
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PERFORMANCE
MULTI

Bank

E
UTILITY

PRE@ "5

ARPEGGIATOR

Ajustes: off (desactivado), XG000, 001, 003, 006, 008,
012, 014, 016-020, 024, 025, 027, 028, 032-043, 045,

064-072, 096-101, SFX, PRE 0-12 (sélo para actuacién).

Tabla de conversién de bancos para las voces usadas en las
* actuaciones

MSB | LSB | Banco | Pantalla Observaciones
0 0 0 XG000 XG
0 1 1 XG001 !
1 1 1 { 1
0 101 101 XG101 !
64 0 | 102 | SFX | XG
7637 7 0 7 103 PREO s6lo para actuacion
63 1 104 PREI !
! ! ] i !
63 7 110 PRE7 !
63 8 11 1 7 PRES i
63 12 115 PRE12 s6lo para actuacién
- - 999 desact.
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Cada banco se puede seleccionar directamente introducien-
do el ndmero de banco correspondiente a través del teclado
numérico.

NOTA
Para mds informacion sobre los bancos y programas
(voces), véase la lista de voces del manual “Lista de
datos”.

M PROGRAM (programa)

Le permite seleccionar una voz, o programa, del banco pre-
viamente seleccionado con el pardmetro BANK, explicado
anteriormente.

BaInitUoic

wEB1

USER

PRESET ARPEGGIATOR

Ajustes:
1-128

NOTA

Advierta que los niimeros de programa son aqui del 1
al 128, mientras que los niimeros de cambio de pro-
grama MIDI son del 0 al 127. Para coordinar el
niimero de cambio de programa MIDI a la hora de
conmutar programas a través de un dispositivo MIDI
externo, reste una unidad del niimero de programa.

NOTA
Para mds informacion sobre los bancos y programas
(voces), véase la lista de voces del manual “Lista de
datos”’.

B VOLUME (volumen)

Ajusta el volumen de cada nivel de la actuacién. Es posible
asignar un volumen diferente a cada uno de los niveles de
la actuacion.

PERFORMANCE
MULT)

Uolume

1 BB LA"D ocnvl

USER

PRESET ARPEGGIATOR

Ajustes:
0-127

B PAN (panoriamico)

Ajusta el panordmico (posicién derecha o izquierda en el
campo de sonido estéreo) de cada uno de los niveles de la
actuacién. Es posible asignar un panordmico diferente a
cada nivel para obtener una imagen estéreo con gran rique-
za de textura (con salida estéreo).
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Ajustes:

Random (al azar), L63 (totalmente a la izquicrda de la ima-
gen estéreo) a LO1, COO (centro de la imagen), ROl a R63
(totalmente a la derecha).

NOTA

En “Random”, la posicién panordmica de cada nivel
alternard de derecha a izquierda cada vez que se
reproduzca una actuacion.

NOTA

Algunas de las voces estdn preajusiadas y poseen un
panordmico fijo de izquierda en los registros mds
bajos y de derecha en los mds altos. En tal caso, no
podrd modificar el ajuste de panordmico.

M EFFECT (efecto)

Ajusta el nivel de envio (salida) de efectos de cada nivel de
la actuacion. Son tres los pardmetros: REV SEND (envio
de reverberacién), CHO SEND (envio de chorus) y VARI
SEND (envio de variacion). Cada nivel de envio de efectos
ajustado aqui serd transmitido a las secciones de efectos de
reverberacion, chorus y variacion segdn se haya seleccio-
nado previamente (véase pagina 25).

Envio de chorus

Envio de reverberacion
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ARPEGGIATOR

Envio de vartacién
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REV SEND (envio de reverberacién): Determina el nivel
de envio del efecto de reverberacion.

CHO SEND (envio de chorus): Dctermina el nivel de
envio del efectlo de chorus.,

VARI SEND (envio de variacién): Activa o desactiva la
salida det efecto de variacién.

Ajustes:
REV SEND (envio de reverberacion): 0-127
CHO SEND {envio de chorus): 0-127

a5

VARI SEND (envio de variacién): OFF (desactivado). ON
(activado)

NOTA

El valor de algunos niveles de la actuacion puede
madificarse a la fuerza cuando se utilice el efecto de
variacion.

NOTA
Para mds informaciin, véase la pdgina 47.

B FILTER (filtro)

Ajusta los pardmetros de filtro para cada nivel de la actua-
cion. Incluye dos pardmetros: CUTOFF (corte) y REZ
(resonancia).

Corte Resonancia

PERFORMANGE
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USER
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NOTA

Por lo general, los filtros cambian el timbre dejando
pasar las seiiales incluidas dentro de una anchura de
banda especifica, y cortando el paso a las ofras. EI
CSix dispone de un LPF (filtro paso bajo) que deja
pasar las sefiales por debajo del punto especificado
(frecuencia de corte) y elimina las seiiales que estén
por encima de él.

NOTA

En funcién de la voz seleccionada, la modificacion
de determinados pardmetros puede que no produzca
un efecto apreciable.

CUTOFF (corte); Determina la frecucncia de corte del fil-
tro. o ¢l punto de ia frecuencia por encima del cual se va a
impedir el paso de otras frecuencias. Los ajustes mds altos
producen tonalidades mds brillantes, y los mds bajos pro-
ducen timbres mads oscuros.

YOLUMEN

} FRECUENCIAS ADMITIDAS

L FRECUENCIAS
CORTADAS

FRECUENCIAS

¢
FRECUENCIAS DE CORTE

REZ (resonancia): Determina la cantidad de resonancia
del filtro o énfasis en torno a la frecuencia de corte. Los
ajustes mas altos producen un pico de resonancia mas cle-
vado. mientras que los mds bajos producen una tespuesta
relativamente plana.



VOLUMEN
!

RESONANCIA

7 » FRECUENCIAS
FRECUENCIAS DE CORTE

Ajustes:
CUTOFF (corte): -64 - +63
REZ (resonancia): -64 - +63

B POLY/MONO

Determina si la voz de cada nivel de la actuacién se va a
reproducir en modo monofénico (s6lo una nota cada vez) o
polifénico (hasta 32 notas al mismo tiempo).

Por lo general, el modo polifénico se selecciona para gene-
rar maltiples sonidos a la vez. Hay casos, no obstante, en
los que conviene seleccionar el modo monofénico, como
cuando se utiliza un sonido de bajo, de instrumento de
metal o de sintetizador analégico.
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Ajustes:
POLY (polifénico), MONO (monofénico)

NOTA

Es posible reproducir hasta 32 notas al mismo tiem-
po. Sin embargo, el numero de notas se puede ver
reducido o cortado si utiliza voces constituidas por
dos elementos y/o reproduce una cancion mds o
menos compleja en la que intervengan demasiadas
notas.

2 Modo multi

En el modo multi, o de reproduccién multi, es posible
reproducir hasta 16 partes utilizando un secuenciador
MIDI externo. Este modo se usa principalmente cuan-
do el CS1x opera como generador de tonos compatible
con XG o como dispositivo de entrada de datos en un
sistema de musica por ordenador. Puede usar cualquier
voz XG de las 480 normales y 11 de bateria. Cuando
reproduzca de un secuenciador externo o grabe en él,
puede hacer uso de la funcion de edicion de partes de
multi para editar el volumen y el efecto de cada parte.
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Secuenciador

MIDI externo Partes 1-16
~
Datos MIDI ))
(1-16¢h)  [EpicioN DE PARTE DE MULTE % Q
Voces XG. volumen, panordmico.
CIECto y Olros ajustes,

=

Acceso al modo multi
Pulse el botéon MULTI. En la pantalla aparecera una
marca [A], debajo de la palabra “MULTI”.

Categorfa Ngmero de voz

DEMC
PERFORMANCE MULT!

STORE UTILITY

PRESET _ USER

ARPEGGIATOR

Nimero de programa (voz) Niimero de parte

Tocando sobre el teclado se reproducira la voz de la parte
visualizada en la pantalla. El nombre de categorfa de la voz
seleccionada se mostrara junto al nombre de ia voz.

También puede seleccionar una voz del banco XG00O
(GM) pulsando los botones PROGRAM [-]/[+].

NOTA

Cuando entre en el modo multi desde el de actuacion,
el CSlx reiniciard automdticamente el generador de
tonos interno al estado XG ON (001 Grand Piano).

@ Edicién de partes del multi

Es posible editar cada una de las partes en ticmpo real.
Puede asignar una voz a cada parte y ajustar el volumen, el
panoramico y el efecto. Estos ajustes son temporales y no
pueden almacenarse. Por tanto, ¢l acceso al modo de
actuacién borrard estos datos.

PROGRAMA
VOLUMEN
PANORAMICO
EFECTO
FILTRO
POLI/MONO

! Part 1-16

Procedimientos de edicién

1. Seleccione una parte.

Utilice el botén PART [-}/[+] para seleccionar la parte que
desea editar.
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2. Seleccione el parametro.
Pulse el boton arriba/abajo de valores de pardmetros
correspondicnte al pardmetro que desea editar. Los ajustes
se visualizardn en la pantalla.
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3. Ajuste el valor.

Pulse de nuevo el botén arriba/abajo de valores de pardme-
tros para ajustar el valor. Mantenga pulsado dicho botén
para cambiar el valor de forma continua. El botdn [arriba]
incrementa el valor, y el botén [abajo] lo reduce.

NOTA
También puede usar el teclado numérico (0-9) o el
mando de introduccion de datos para modificar el
valor.

NOTA

Si desea cambiar el valor de todas las partes a la vez,
mantenga pulsado SHIFT y pulse el boton
arriba/abajo de valores de pardmetros. Cuando pulse
SHIFT en el modo de edicion de partes de multi, en
la pantalla aparecerd una letra “A” (“All” = todos),
debajo de la palabra “PART”.

PERFORMANCE
N m

PART/LAYER/

PRESET USER

PROGRAM

NOTA

En la pantalla aparecerdn otros pardmetros cuando
pulse los otros botones arriba/abajo de valores de
pardmetros. Continiie ajustando el resto de pardme-
tros.

NOTA

Para salir del modo de edicion de partes de mullti,
pulse de nuevo el boton MULTI. Se restablecerd la
pantalla de nombre de voz. También puede abando-
nar el modo multi pulsando el boton PERFORMAN-
CE para entrar en el modo de actuacion.

@ Descripcion de cada funcion

B BANK (banco)

Esta funcién le permite seleccionar un banco. A su dis-
posicién hay para elegir varios bancos con 128 voces
normales, un banco con voces de baterfa (kits) diferen-
tes, mas los bancos SFX. Para seleccionar una voz, pri-
mero deberd seleccionar un ndmero de banco y después
un ndmero de programa con el pardmetro PROGRAM,
explicado a continuacidén.

PERFORMANCE

STORE
MULTI UTILITY

Banﬁ

KGOBO h

t+0

ARPEGGIATOR

PRESET  USER

Ajustes:

off (desactivado), XG000, 001, 003, 006, 008, 012, 014,
016-020, 024, 025, 027, 028, 032-043, 045, 064-072,
096-101, SFX, SFXKIT, DRUM

Tabla de conversidén de bancos para multis

MSB | LSB Banco | Pantalla
0 0 XGO000
1 1 XG001
) 1 1 1
I 0 101 101 XG101
64 0 102 SFX
126 0 126 SFXKIT
127 0 127 DRUM
- - 999 desact.

Cada banco se puede seleccionar directamente introducien-
do el nimero correspondiente a través del teclado numéri-
co.

NOTA

Para mds informacion sobre los bancos y programas
(voces), véase la lista de voces XG en el manual “Lis-
ta de datos”.

B PROGRAM (programa)

Le permite seleccionar una voz, o programa, del banco
previamente seleccionado con el pardmetro BANK,
explicado anteriormente.

PERFORMANCE STORE
MULTH uTILITY

P#GrandPno

#0081 5

ARPEGGIATOR

Ajustes:
1-128



NOTA

Advierta que los niimeros de programa son aqui del 1
al 128, mientras que los nimeros de camblo de pro-
grama MIDI son del 0 al 127. Cuando cambie de pro-
grama a través de un dispositivo MIDI externo, reste
una unidad del nimero de programa para que coin-
cida con ¢l niimero de cambio de programa MIDI,

NOTA

Para mds informacién sobre los bancos y programas
(voces), véase la lista de voces XG en el manual “Lis-
ta de datos”’.

NOTA

También es posible cambiar de inmediato el niimero
de programa por medio de la funcién Quick Program
Change, igual que en el modo de actuacion. Para
mds detalles, véase la pdgina 22,

Voces normales y voces de bateria

Las voces existentes se dividen en dos grupos: voces nor-
males y voces de bateria. En ¢l modo de reproduccién mul-
ti, se pueden seleccionar y reproducir ambos tipos de
voces.

En términos generales, una voz “normal” no es mas que
una voz afinada que se puede reproducir en una escala
musical variando su altura tonal, tales como el piano o la
trompeta. En el modo multi hay 480 voces normales XG.

Una voz “de bateria” es un juego completo de sonidos de
bateria y otros sonidos de percusién, cada uno de los cuales
posee un tono fijo. Cada sonido se asigna a un niimero de
nota MIDI especifico, que a su vez se corresponde con una
tecla del teclado MIDI. En el modo multi hay 11 voces de
baterfa XG. Para consultar una lista de las asignaciones de
sonidos de baterfa y percusién a cada tecla, véase la lista de
voces de bateria XG en el manual “Lista de datos”.

- Modo TG300B

Existen dos modos de generador de tonos: el modo XG y el
modo TG300B. El CS1x normalmente actia en el modo
XG. No obstante, reconoce automdticamente el modo que
tiene que seleccionar segin los datos MIDI entrantes, esto
es, a través de mensajes exclusivos de sistema MIDI pro-
gramables por el usuario mediante un secuenciador MIDI
externo.

En el modo TG300B, el CS1x reproduce datos musicales
multitimbricos creados para generadores de tonos compati-
bles con el formato TG300B. El modo TG300B también
ofrece compatibilidad con el formato Nivel 1 de Sistema
GM (GM System Levell).

En el modo TG300B, el CS1x puede:
« reproducir hasta 16 partes;
= elegir entre 579 voces normales y 10 de bateria,
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B VOLUME (velumen)
Ajusta el volumen de cada parte del multi. Es posible asig-
nar un volumen diferente a cada una de las partes.

Ajustes:
0-127

M PAN (panorimico)

Ajusta el panordmico (posicién derecha o izquierda en el
campo de sonido estéreo) de cada una de las partes. Es
posible asignar un panordmico diferente a cada parte (con
salida estéreo).

Ajustes:
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Random (al azar), L63 (totalmente a la izquierda de la ima-
gen estéreo) a LO1, COO (centro de la imagen}, R01 a R63
(totalmente a la derecha).

NOTA

En “Random?”, la posicién panordmica de cadc parte
alternard de derecha a izquierda cada vez que se
reproduzca una voz.

NOTA

Algunas de las voces estin preajustadas y poseen un
g preqj yp

panordmico fijo de “izquierda’ en los registros mds

bajos y de “derecha” en los mds altos. En tal caso, no

podrd modificar el ajuste de panordmico.

B EFFECT (efecto)

Ajusta el nivel de envio (salida) de efectos de cada parte.
Son tres los pardmetros: REV SEND (envio de reverbera-
cién), CHO SEND (envio de chorus) y VARI SEND (envio
de variacién). Con un equipo MIDI externo, puede cambiar
el nivel de envio de cada efecto en tiempo real cuando estd
reproduciendo datos de cancién XG que contienen ajustes
de efecto.

NOTA

Cuando entre en el modo de reproduccion de multis
(reposicion a XG activado) pulsando el botén MUL-
TI, cada efecto restablecerd sus ajustes estindar:
Hall I (reverberacién), Chorus 1 (chorus) y Delay
L,C,R (variacién). En tal caso, el nivel de envio de
reverberacién se ajusta a 64, y los niveles de envio de
chorus y variacion se ajustan a 0.



En funcién de los datos de cancién XG que se estén repro-
duciendo, pueden diferit los tipos de efectos y sus pardme-
tros empleados en la cancién.

Advierta que los tipos de efectos y sus pardmetros en el
modo de edici6n de actuacién no tienen ninguna relacién
con los ajustes de efectos explicados aqulf.

Envfo de reverberacién

P ORMANC |
Mo

Envfo de chorus
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PREET [ AHPEGGIATOR

(IR

[EN AN GGIATOR

Envio de variacién

PLIFORMANCE
MUuLTI

PRESET

USER ARPEGGIATOR

REV SEND (envio de reverberacién): Determina el nivel
de envio del efecto de reverberacién.

CHO SEND (envio de chorus): Determina el nivel de
envio del efecto de chorus.

VARI SEND (envio de variacién): Activa o desactiva la
salida del efecto de variacién.

Ajustes:

REV SEND (envio de reverberacién): 0-127

CHO SEND (envio de chorus): 0-127

VARI SEND (envio de variacién): OFF (desactivado), ON
(activado) (o bien 0-127)

NOTA

Los pardmetros de envio de variacién se activan
(ON) o desactivan (OFF) cuando el efecto de varia-
cion se utiliza como efecto de insercion. Y si se usan
como efectos de sistema, adquieren los valores 0-127.
Normalmente, el efecto de variacién funciona como
efecto de insercion cuando no se estdn recibiendo
mensajes de cambio de pardmetro para conmutar a
efecto de sistema procedentes de un secuenciador
MIDI externo. Para mds informacién sobre los efec-
tos de insercion y se sistema, véase la pdgina 47.

M FILTER (filtro)
Ajusta los pardmetros del filtro para cada parte. Incluye
dos pardmetros: CUTOFF (corte) y REZ (resonancia).
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Por lo general, los filtros cambian el timbre dejando pasar
las sefiales incluidas dentro de una anchura de banda espe-
cifica, y cortando el paso a las otras. El CS1x dispone de un
LPF (filtro paso bajo) que deja pasar las sefiales por debajo
del punto especificado (frecuencia de corte) y elimina las
sefiales que estén por encima de él.

NOTA

En funcidn de la voz seleccionada, la modificacion
de determinados pardmetros puede que no produzca
un efecto apreciable.

CUTOFF (corte): Determina la frecuencia de corte del fil-
tro, o el punto de la frecuencia por encima del cual se va a
impedir el paso de otras frecuencias. Los ajustes mds altos
producen sonidos més brillantes, y los mas bajos producen
sonidos mds oscuros.

REZ (resonancia): Determina la cantidad de resonancia
del filtro o énfasis en torno a la frecuencia de corte. Los
ajustes mds altos producen un pico de resonancia mis ele-
vado, mientras que los mds bajos producen una respuesta
relativamente plana.

Ajustes:
CUTOFF (corte): -64 - +63
REZ (resonancia): -64 - +63

H POLY/MONO

Determina si la voz de cada parte se va a reproducir en
modo monofénico (sélo una nota cada vez) o polifénico
(hasta 32 notas al mismo tiempo).

Por lo general, el modo polifénico se selecciona para gene-
rar miltiples sonidos a la vez. Hay casos, no obstante, en
los que conviene seleccionar el modo monofdnico, como
cuando se utiliza un sonido de bajo, de instrumento de
metal o de sintetizador analégico.

[ e s e T TR T &,i
- % E
PERFOAMANCE MULTH
O O M
STORE UTIITY
Ajustes:

POLY (polifénico), MONO (monofénico)

NOTA

Es posible reproducir hasta 32 notas al mismo tiem-
po. Sin embargo, el niimero de notas se puede ver
reducido o cortado si utiliza voces constituidas por


Unknown
 


dos elementos y/o reproduce una cancién mds o
menos compleja en la que intervengan demasiadas
notas.

3 Modo de utilidades

En el modo de utilidades se pueden ajustar los parame-
tros de sistema y MIDI del CS1x.

o

| Y

ASIGNACION NUMERO
CAMBIO CONTROL

CSix .

] = l
AJUSTES DE SISTEMA
MASTER TUNE
KBD TRANS
VEL CURVE
VEL FIX

CSix
P = €T
b3
AJUSTES MIDI
TRANS CH
RCY CH
DEVICE NO
LOCAL
BULK DUMP

Acceso al modo de utilidades

Pulse el boton UTILITY. En la pantalla aparecera una
marca [A], debajo de la palabra “UTILITY”.

Nombre de pardmetro

DEMO
PERFORMANCE MULTI

STORE UThITY

NOTA

La pantalla ofrecerd los ajustes de pardmetros pre-
viamente seleccionados en el modo de utilidades. La
primera vez que pulse el boton UTILITY después de
encender el equipo, en la pantalla se visualizard la
primera pdgina (MasterTune = afinacién general)
del modo de utilidades.

@ Procedimiento

1. Seleccione el parametro.
Pulse el botén arriba/abajo de valores de pardmetros
correspondiente al pardmetro que desea editar. Los ajus-
tes se visualizaran en la pantalla.

uTIiLITY

/_ BANK  PROGRAS

A
ke o % Kbd Trans
% mq—— MASTER +BB 0

TUNE TRANS

PRESET

2. Ajuste el valor.
Pulse de nuevo cl botén arriba/abajo de valores de para-
metros para ajustar el valor. Mantenga pulsado dicho
botén para cambiar el valor de forma continua. El botén
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[arriba] incrementa el valor, y el botén [abajo] lo redu-
ce.

PERFORMANCE
MmuLm

BANK PROGRAL UTILITY

/ A
e % Kbd Trans
) +

uTiLTyYy — _ 12 l

TUNE TRANS

ARPEGGIATOR

NOTA
También puede usar el teclado numérico (0-9) o el
mando de introduccion de datos para modificar el
valor.

NOTA

En la pantalla aparecerdn otros pardmetros cuando
pulse los otros botones arriba/abajo de valores de
parametros. Continiie ajustando el resto de pardme-
tros.

NOTA

Para salir del modo de utilidades y regresar al modo
de actuacion o multi, pulse el boton PERFORMAN-
CE o0 el boton MULTI, respectivamente.

NOTA

No es necesario almacenar los cambios efectuados
en el modo de utilidades. El CS1x memorizard todos
los cambios que se realicen en este modo.

@ Descripcion de cada funcién

SYSTEM (SISTEMA)

Ajusta la afinacién y otros ajustes de teclado correspon-
dientes al generador de tonos del CS1x. Hay cuatro pard-
metros:  MASTER TUNE (afinacién general), KBD
TRANS (transposicién de teclado), VEL. CURVE (curva
de velocidad de pulsacién), y VEL FIX (velocidad de pul-
sacion fija).

B MASTER TUNE (afinacién general)
Este pardmetro afina el generador de tonos del CS1x. El
tono bdsico es 440 Hz en la nota A3 (LA3). La afinacién
general se puede ajustar cn pasos de 1 Hz.

Ajustes:
-102Hz a 0 (A3=440 Hz) a +102 Hz

B KBD TRANS (transposicién de teclado)
Le permite transponer el tono en pasos de semitono. El
valor de transposicién también se reflejara en la funcién de



desplazamiento de octava del panel.

PERFORMANCE
MuLT

Kbd Trang

ocrave
+0

+80

ARPEGGIATOR

Ajustes:
-36 a 0 (estdndar) a +36

NOTA

El ajuste de esta funcion estd relacionado con el des-
plazamiento de octava (OCTAVE SHIFT) del panel;
la indicaciion puede variar después de usar la funcion
de desplazamiento de octava.

B VEL CURVE (curva de velocidad de pulsacion)

La curva de velocidad de pulsacion definida con este pard-
metro determina la forma en que el generador de tonos del
CS1x va aresponder a la intensidad de interpretacidn cuan-
do el pardmetro VEL FIX (véase a continuacidn) estd
desactivado (OFF). Estin disponibles los seis siguientes
tipos de curva:

Norm (normal): La velocidad de pulsacién es proporcio-
nal a la intensidad (o fuerza con que se toca el teclado).

VOLUMEN

INTENSIDAD DE PULSACION

Softl (suave 1): Esta curva estd disciiada para incrementar
el nivel de volumen en el caso de los estilos de interpreta-
cién mads relajados. Es aconscjable para aguellos que apli-
quen poca intensidad a las teclas.

VOLUMEN

INTENSIDAD DE PULSACION

Soft2 (suave 2): Esta curva estd también disefiada para
incrementar el nivel de volumen en el caso de los estilos de
interpretacion mds relajados. Se acerca a la normal en com-
paracidn con la curva Soft2.

4}

VOLUMEN[

INTENSIDAD DE PULSACION

Easy (simple): En general, esta curva también estd disefia-
da para incrementar el nivel de volumen en el caso de los
estilos de interpretacidn relajados. Sin embargo, el nivel de
volumen permanece estable en todos los registros toda vez
que la curva de velocidad de pulsacion en la franja media
cs parccida a la curva normal.

VOLUMEN[ :

INTENSIDAD DE PULSACION

Wide (ancha): Esta curva estd disefiada para reducir el
nivel de volumen en el caso de los estilos de interpretacién
mads relajados, y de aumentar dicho nivel con los estilos
que aplican mayor intensidad. Como resultado, el intérpre-
te percibe un margen dinimico mds ancho.

VOLUMEN [ i

INTENSIDAD DE PULSACION

Hard (duro): Esta curva estd disefiada para aumentar el
nivel de volumen con los estilos que aplican mayor intensi-
dad. Es apta para personas que tienen una pulsacién de
tecla de gran intensidad,

VOLUMEN‘ ,

INTENSIDAD DE PULSACION

Ajustes:
Norm, Softl, Soft2, Easy, Wide, Hard

B VEL FIX (velocidad fija)

Ajusta a un valor especifico la velocidad de pulsacion del
teclado del CS1x. Se utiliza cuando se pretende reproducir
¢l sonido con una velocidad de pulsacidn fija, con indepen-
dencia de la pulsacién del teclado.



Ajustes:
1-127, off (desactivado)

NOTA

Desactive (OFF ) el pardmetro VEL FIX para activar
la curva de velocidad de pulsacién previamente selec-
cionada en el pardmetro VEL CURVE.

MIDI

Los pardmetros MIDI le permiten intercambiar datos MIDI

entre el CS1x y un dispositivo MIDI externo. Son cinco
pardmetros: TRANS CH (canal de transmisién), RCV
(canal de recepcién), DEVICE NO (ndmero de dispositi-
vo), LOCAL (control local) y BULK DUMP (trasvase en
bloque de actuacién).

B TRANS CH (canal de transmisién)
Ajusta el canal de transmisién MIDI del CS1x a un dispo-
sitivo MIDI externo, por ejemplo un secuenciador.

PERFORMANCE
MULT

STORE
UTILITY

PRESET

USER ARPEGGIATOR

Ajustes:
1-16¢ch (ch = canal)

NOTA
Puede usar el CSIx para controlar un dispositivo
MIDI externo. Para mds detalles, véase la pdgina 10.

" @ RCV CH (canal de recepcion)

En el modo de actuacidn, este pardmetro ajusta el canal de
recepcién MIDI para controlar el CS1x desde un dispositi-
vo externo tal como un secuenciador MIDI u ordenador.

En el modo de reproduccién multi, el CS1x reinicializa el
generador de tonos interno al estado XG ON (001 Grand

Piano) y recibe automdticamente los datos externos.

PERFORMANCE
MULTH

Receive fh

L avie i ae
n
1 R+

ARPEGGIATOR

PRESET USER

Ajustes:
LAYER A (nivel “todos” para una actuacién) = 1-16c¢h,
part 5-16 = 1-16, off

NOTA

En el modo de actuacidn, los canales de recepcion
pueden usarse para una actuacion, y 12 partes (5-16)
para un multi. No obstante, no es posible utilizar el
efecto de insercidn para las partes 5-16.

B DEVICE NO (niimero de dispositivo)

Este pardmetro determina el nimero de dispositivo MIDI.
Cuando se transmiten o reciben mensajes exclusivos de
sistema, tales como un trasvase en bloque o mensajes de
cambio de pardmetro con un dispositivo MIDI externo,
deberd coordinar los nimeros de dispositivo del CS1x y el
equipo externo.

1L HE OHMANKE TR

MUl Ty

Device No.

.
call g

USER

PRESET ARPEGGIATOR

Ajustes:
1-16, all (todos), off (desactivado)

H LOCAL (control local activado/desactivado)

Este pardmetro determina si el teclado estd conectado o no
al generador de tonos interno del CS1x. Cuando est4 selec-
cionado OFF (control local desactivado), el teclado perma-
nece desconectado del generador de tonos, y éste no res-
ponderd al teclado (no se producird ningtin sonido), pero
responderd a los datos MIDI entrantes procedentes de un
dispositivo externo. En cualquier caso, el teclado seguird
transmitiendo mensajes MIDI por la salida MIDI OUT.
Para la reproduccién normal, el control local deberd estar
activado (ON).

EDISPOSITIVO MIDI EXTERNO]

MIDI OUT 1 MIDIIN
MIDIIN ; NIDI OUT

LAYER OCTAVL ! (GENERADOR|
a ! ———
i DE TONOS ~

ARPEGGIATOR L CONTROL}?CAL DESACIIYADO i

PEAFORMANCE
MULTI

3
uTiLITY

1

\
=
1

Ajustes:
on (activado), off (desactivado)

M BULK DUMP (trasvase en bloque de actuacién)
Este pardmetro le permite enviar datos de actuacién del
CS1x en bloque a otro CS1x o al Archivador de Datos
MIDI MDF?2 de Yamaha. Es muy util para hacer copias de
seguridad, almacenar o gestionar sus datos de actuacidn
mas importantes.

NOTA

Para activar la transmision, primero conecte los dis-
positivos MIDI. (Para mds detalles sobre la configu-
racion de cada dispositive, consulte los respectivos
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manuales de instrucciones de los equipos MIDI
externos). Es necesario coordinar el niimero de dis-
positiva del CSlx y el niimero de dispositivo del equi-
po MIDI externo (véase el parametro DEVICE NO).

Envio de trasvase en bloque

1. Seleccione el tipo de datos que desea enviar pulsando
el bot6n arriba/abajo de valores de parametros. Pue-
de seleccionar entre los siguientes tipos:

PERFORAMANCE
MULTI

Bulk Dumr

STORE
uTiuTY

All ™.g

YSER

PRESET ARPEGGIATOR

1Perf: los datos de actuacion predefinida o del usuario
seleccionados en ese momento en el modo de actuacion,
all: todos los datos de actuacién del usuario y los datos de
sistema.

2. Pulse el boton ENTER/YES para ejecutar la opera-
cion de trasvase en bloque, En la pantalla aparecera
“End” una vez completada la operacién, y después se
restablecera la pantalla original.

vwx vz .

{ 7 ] [ s ] [ 9 ] PERFOAMANCE MuLT! STORE umLTY
MNO PaR ST

) &I 3 Bulk Dumr
DEF GHI JKL

G 20 (3] octae
ABC /.. SPACE nl 1 +0

E] [? L@ PRESET USER ARPEGGIATOR

/
QUICK #C

Recepcidn de trasvase en bloque
Le permite recuperar los datos de actuacién del CS1x pro-

cedentes de un dispositivo externo, cargandolos de nuevo
en bloque en el CSix.

Los datos que pueden recibirse dependerdn del modo ope-
rativo. Para mas detalles sobre el formato de datos MIDI,
véase el manual “Lista de datos”. Es necesario coordinar el
nimero de dispositivo del CS1x y el niimero de dispositivo
del equipo MIDI externo (véase ¢l parametro DEVICE
NO).

ASSIGN CTRL NO (asignacién de nimero de cambio
de control)

Le permite asignar niimeros de cambio de control a contro-
ladores tales como la rueda de modulacién o los mandos de
control de sonido. Principalmente sc emplea para controlar
dispositivos externos conectados a través de MIDIL

NOTA
La funcién primaria de los mandos de control de
sonido no sufrird ninguna variacion.

Puede determinar si la rueda de modulacién o el pedal con-
trolador van a ser o no utilizados para el control de escenas
(pagina 19).

Niimero de cambio de control Nombre

PERTOBMANCE STORE
MuLY

unLTy

1:Mod, Wh1

Or 1Ay

+0

M

USER

PRESET ARPEGGIATOR

Controlador

A continuacién se facilitan los nameros de cambio de con-
trol y los nombres que se pueden asignar a los diversos
controladores:

Controlador { Pantalla|
Rueda de modulacién MW
Mando de control 1 (ATTACK) Knobl
Mando de control 2 (RELEASE) Knob2
Mandao de control 3 (ASSIGN 1/DATA) Knob3
Mando de contro! 4 (CUTOFF) Knob4
Mando de control 5 (RESONANCE) Knobs
Mando de control 6 (ASSIGN 2) Knobé
Pedal conmutador conectado a FOOTSWITCH en panel posterior ES
Pedal controlador conectado 2 FOOT CONTROLLER en panel posterior EC
Pedal de volumen conectado a FOOT VOLUME en panel posterior FV
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NOTA

En los ajustes de control de escena, puede elegir la
rueda de modulacion (Mod.Wheel) o el pedal contro-
lador (FootCtrl).

Botones SCENE 1 6 2 (s6lo para control de escena)Scene



Nimeros y nombres asignables de cambio de control

N" cambio control Nombre Pantalla
1 Rueda de modulacion Mod.Whl
N Tiempo de portamento PortaTm
6 MSB entrada datos DataMSB
T Volumen pr‘méipair 777777  MainVol
10 Mando panordamico Panpot
| I_V Expresion Expres.
T 16 Fines generales 1 Generlt
17 Fines generales 2 Gener!2
18 Fines generales 3 Generl3
19 Fines generales 4 Generl4
B 38 LSB entrada datos Datal.SB
64 S Hold 1/Damper/Sustain Holdl
65 Conmutador portamento PortaSW
66 ) Sostenuto Sostnut
67 Pedal suave - Soft
71 Contenido armoénico Harmonic
72 Tiempo de abandono RelTime
7777737777” - - 'l;iempo de ataque AtkTime
74 Brillo Bright.
84 Control de portamento PortaCt
91 Profundidad reverberacién Reverb
93 Profundidad chorus Chorus
94 Profundidad variacién Vari
" Otros _ _

NOTA

Fines generales: con el CSlIx, los fines generales
son: I para el pedal controlador, 2 para el mando 3
(ASSIGN1), 3 para el mando 6 (ASSIGN2) y 4 para
ningiin ajuste.

Asignacién de los controladores
1. Mueva el controlador del panel al que vaya a asignar

el nimero de cambio de control. Los parametros del
controlador apareceran en la pantalla.

TORE PERFORMANCE STORE
MuLTI MuLT

73:AtkTime
Knobl "o

PRESET _USER

PERFORMANCE
Ty

1:Mod. Whl

ARPEGGIATOR
PERFORMANCE
wuLT

74:Bright.
Knob4 &

71:Harmnic

Knob3

ARPEGGIATOR
STORE

3
MULTI uTIITY

USER

PRESEY

PRESET

USER ARPEGGIATOR

NOTA
Pulse el boton SCENE 1 0 SCENE 2 para visualizar
los parametros de control de escenas.

2. Pulse el boton arriba/abajo de valores de parametros
para seleccionar el nimero de cambio de control y el
nombre.

3. Repita los pasos 1 y 2 para asignar nimeros y nom-
bres de cambio de control a cada uno de los controla-
dores.

NOTA

Esta funcion es de gran utilidad para controlar un
dispositivo MIDI externo con el CSI1x. Mds detalles
en pdgina 54.

4 Modo de almacenamiento

Desde el modo de almacenamiento puede guardar en la
memoria interna del CS1x las actuaciones o escenas
editadas. Para entrar en el modo de almacenamiento,
primero habra que encontrarse en el modo de actua-
cion.

NOTA
No es posible entrar en el modo de almacenamiento
desde el modo multi ni desde el modo de utilidades.

ALMACENAMIENTO DE ACTUACIONES ALMACENAMIENTO DE ESCENAS

Actuaciones del
usuario 1-128

Actuaciones prede-

finidas 1-128 Posicién 6 mandos

Escena 112

|

ate & onmamy (Exend 1 ‘
YOI >

Memoria, J

Almacen

[ Actuacion editada
S Posicion de destino

Almacenamiento de una actuacion

1. Después de editar una actuacion, pulse el botén
STORE para entrar en el modo de almacenamiento.

PERFORMANCE
MULT

Perf Slore

DEMO
PERFORMANCE
ENTER:
STORE

MULTY

Ba1

umiuTY

2. Seleccione el nimero de actuacion del usuario en el
que desea guardar la actuacion, utilizando para ello
el teclado numérico (0-9), los botones PROGRAM [-
1/{+] o el mando de introduccion de datos.
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usuario almacenada, el CS Ix producird el sonide aplicando
los ajustes correspondicntes a las posiciones de los mandos
de control de sonido en aquel momento (girando el mando
se restablecerd el sonido con las posiciones actuales de los
mandos de control).

PRESET USER ARPEGGIATOR

Almacenamiento de una escena

PRECAUCION Hay disponibles dos memorias de escenas (SCENE)
Si graba encima de una actuacion del usuario ya para cada actuacién. Esta funcién se utiliza para asig-
existente, los datos previamente almacenados se per- nar una escena (posicién de los seis mandos de control
derdn. Para evitarlo, guarde siempre los datos impor- de sonido) al botén SCENE 1 0 SCENE 2. Resulta muy
tantes en un dispositivo externo como el Archivador il para actuaciones en vivo o sesiones de grabacion, ya
de Datos MIDI Yamaha MDF?2. Si lo desea, puede  gue le permite acceder a un ajuste concreto simplemen-
reinicializar las actuaciones del usuario y restablecer te pulsando un botén.
los ajustes originales de fdbrica. Para mds detalles,
véase Ajustes de fabrica en la pdgina 46. NOTA
Se pueden almacenar dos escenas de cada actuacidn.
NOTA
Para cambiar de nombre a la actuacion, seleccione el PRECAUCION
pardmetro “Nombre de actuacién” en el modo de Una vez almacenada una escena en el biifer de edi-
edicion de actuacion (pdgina 25). cién (memoria temporal), si desea almacenar de for-
ma permanente los datos de la escena deberd ejecu-
3. Pulse el botén ENTER/YES. En la pantalla aparece- tar la operacién de almacenamiento de actuacion
ré la pregunta “Sure?” (;seguro?). antes explicada. De lo contrario, perderd los ajustes
de escena en cuanto seleccione otra actuacion o
wx vz s I entre en el modo de reproduccion multi.
() () (o S
MNO PGR STV
<) (e Sure? 1. Ajuste a su gusto cada mando de control de sonido.
DEF GHI L
@ E lEN_“TF‘_:R‘J PRESET USER ARPEGGIATOR
W gil ‘. l ‘. !‘{J
ATTACK newnsg ASSIGN 1/DATA
Para escuchar ¢l sonido, simplemente toque ¢l teclado. ‘
=K 152
4. Pulse el botén ENTER/YES de nuevo para ejecutar e cutorr RESONANCE assionz

la operacién de almacenamiento. Una vez guardados
los datos, la pantalla regresara al modo de reproduc- 3 Mientras mantiene pulsade STORE, pulse el botén

cién de actuacion. SCENE 1 para almacenar los ajustes actuales de los
mandos de control de sonido en la memoria del
Pulse ¢l botén NO para cancelar la operacién de almacena- botén SCENE 1. Para guardar otra configuracién de
micnto. los mandos, mantenga pulsadec STORE y pulse el
' botén SCENE 2.
NOTA

Pulsando el boton PERFORMANCE se abandona el
modo de almacenamiento.

MWIFG

o (T2

|

DEMO
PERFOAMANCE MULTI
PERFORMANCE

STORE
MULTH uTILITY

Perf Slore

STORE UTILTY

BBI En la pantalla aparecerd cl siguicnte mensaje cuando la
escena haya sido almacenada en el bifer de edicidn.

ARPEGGIATOR

En ¢l momento de almacenar una actuacion, también que-
dard registrada la posicion de cada uno de los mandos de
control de sonido. Por tanto, cuando desde ¢l modo de
reproduccién de actuacién se selecciona la actuacion del
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PERFORMANCE
MULTI

STORE
uTILITY

Store Scnl

OK

USER

FRESET ARPEGGIATOR

Ejemplo: ajustes almacenados en el botén SCENE 1.

3. Guarde la escena en la actuacién actual mediante la
operacién de almacenamiento de actuacion.

Seleccién de una escena

Primero scleccione la actuacién en la que ha guardado una
escena. Lucgo pulse el botéon SCENE 1 o SCENE 2 para
seleccionar la escena. El indicador luminoso situado junto
al botén se iluminara en sefial de que ha activado los ajus-
tes de escenas.

Todos los mandos de control de sonido quedardn desacti-
vados cuando se seleccione una escena, y no serd posible
modificar los pardmetros por medio de los mandos.

Puede usar la rueda de modulacién o el pedal controlador
para alternar los pardmetros (ajustes de escenas) continua-
mente y en tiempo real entre la escena 1 y laescena 2. La
posicién minima del controlador corresponde a la escena 1,
y la méxima a la 2. Para mas detalles sobre qué controlador
se utiliza para alternar entre dos escenas, véase la pégi-
na 44.

M~ESCENA 2
| _ESCENA 1

Alterna continuamente entre ta
escena | y laescena 2.

5 Ajustes de fabrica

Es posible restablecer todos los ajustes del CS1x (actua-
cién, escena, sistema y MIDI) a sus ajustes originales
(iniciales) de fabrica.

NOTA

La ejecucién de esta funcion reemplazard todos los
datos existentes. Por tal razén, guarde siempre con
antelacién todos sus datos importantes en un disposi-
tive externo como el Archivador de Datos MIDI
Yamaha MDF2,
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Apague el CS1x y, a continuacién, mientras mantiene pul-
sados los botones 7, 8 v 9 del teclado numérico, vuelva a
encender el equipo.

YWX A\74 L 7 98
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4 5 I 6 I
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APENDICE

Efectos digitales

El CS1x incorpora tres unidades de efectos digitales independientes (reverberacion, chorus y variacion) que pue-
den aplicarse a las voces de muy diversas maneras para ofrecer un amplio abanico de posibilidades de procesa-

miento de sonido.

En el modo de actuacién se pueden elegir los tipos de efecto “Reverb”, “Chorus” y “Variation”, asi como ajustar
parametros adicionales para el efecto de variacién. En el modo de reproduccion multi, los datos exclusivos de sis-
tema (MIDI) programados en una secuencia de cancion (de un secuenciador externo u ordenador) pueden modifi-
car los distintos parimetros de efectos del CS1x en puntos especificos de la cancién para realzar en gran medida el

sonido y el impacto de la reproduccién.

M Tipo 1: Reverberacion

La reverberacion recrea los sonidos de diversos entornos
anadiendo ambiente de sala a través de retardos y reflexio-
nes. Hay 11 tipos de reverberacidn seleccionables (véase
pagina 49).

H Tipo 2: Chorus

El efecto de chorus crea una variedad de sonidos ricos y
espaciosos que resultan especialmente espectaculares en
estéreo. Hay 11 tipos de efecto de chorus, entre ellos el
chorus y el flanger (véase pdgina 49).

B Tipo 3: Variacion

La variacién es una seccién especial compuesta por varios
efcctos, tales como la reverberacion y el chorus, junto con
otros muchos que no se encuentran en las restantes seccio-
nes, como la distorsién, el wah-wah y el panordmico auto-
madtico. Hay 43 tipos de efecto de variacién (véase pagina
49).

Efectos de sistema y de inserciéon

Los secciones de efectos del CS1x pueden englobarse en
efectos de sistema y efectos de insercion. La reverberacion
y el chorus son siempre efectos de sistema, es decir, se pue-
den aplicar a cualquiera de las partes o a todas. El efecto de
variacién también puede ser un efecto de sistema, o bien
ser designado efecto de insercidn, lo que significa que se
puede aplicar a una parte especifica.

Bésicamente, los efectos de sistema e insercién del CS1x
funcionan igual que en una mezcladora de sonido, tal y
como se ilustra en ¢l esquema. Por ejemplo, los cfectos de
sistema pueden aplicarse a instrumentos musicales (es
decir, partes) que estén conectados a los distintos canales
del mezclador; la cantidad de cada efecto de sistema se
determina mediante los controles de nivel de “envio” de
canal y “retorno” de sistema. Un efecto de insercion puede
concctarse (“insertarse”) en el recorrido de sefial de un
canal especifico con vistas a procesar Unicamente el sonido
de ese instrumento (es decir, nivel de actuacién o parte de
un multi).

Con el CS1x, el efecto de insercién (variacion) puede apli-
carse en el modo de actuacion a uno o mdas de los cuatro

niveles, mientras que en el modo multi sdlo puede aplicar-
sc¢ a una de las partes.

Las configuraciones de efectos de insercion y de sistema
pueden controlarse minuciosamente por medio de datos de
cancion XG (identificados por el indicativo XG) cuando el
CS1x se encuentra en el modo de reproduccion de multis,

EFECTO DE SISTEMA

———r .
{ Efecto de reverberacion k
i t————

. — [ Efecto de chorus l

Electo de insercion

Modo multi Modo de actuacién
Partes 1-16 Niveles 1-4

Efecto de variacién

Utilizable como efecto de siste-
ma o de insercién

Modo de actuacién

El siguiente esquema muestra el flujo de sefial de los tres
efectos cuando el CS1x se encuentra en el modo de actua-
cion. En este caso, el efecto de variacion esta definido
como efecto de insercién.

El interruptor (1) de activacidn/desactivacién del envio de
variacién determina a qué niveles de la actuacién se va a
aplicar el efecto de variacién. El parametro EFFECT VARI
SEND del mend 4 de edicidn de niveles de la actuacion
activa (ON) y desactiva (OFF) el efecto de variacién en
cada uno de los niveles {véase pagina 35).

El balance (2) del efecto de variacion determina la propor-
cion de sefial procesada (WET) y de sefial original (DRY').
La scfial resultante es enviada al efecto de reverberacion a
través del control (4) de envio de chorus. La senal de envio
de chorus a reverberacidn (5) se puede controlar con el
mando ASSIGN 1. Los parametros EFFECT REV SEND




(6) y CHO SEND (7) del menu 4 de edicién de niveles de
la actuacién determinan los respectivos niveles de envio de
reverberacién y chorus aplicados a cada nivel de la actua-
cién (véase pagina 35). Los niveles desactivados (1), asf
como las partes 5-16, siguen admitiendo efectos de sistema
de reverberacion y chorus.

ACTUACION

NOTA

Los niveles de envio de reverberacion y chorus a los
niveles de la actuacion con el interruptor de envio de
variacion activado (ON) estdn determinados por el
niimero mds alto de nivel de actuacion. Por ejemplo,
si estdn activados los niveles 1, 2 y 3, el nivel de envio
de reverberacion y chorus para el nivel 3 determina-
rd la cantidad de efecto aplicada a cada nivel de la
actuacion.

NOTA

En el modo de actuacién, los niveles de envio de efec-
tos para las partes 5-16 (asi como para los niveles
1-4) se pueden controlar a través de un secuenciador
MIDI externo. El efecto de variacion no puede apli-
carse a las partes 5-16.

Modo multi

El esquema muestra el flujo de sefial de los tres efectos
cuando el CS1x se encuentra en el modo multi y el efecto
de variacion ha sido designado como efecto de insercion.

NOTA

En el modo multi, los distintos ajustes de efectos pue-
den controlarse a través de mensajes de cambio de
pardmetro exclusivos de sistema MIDI (recibidos de
un secuenciador externo u ordenador). Las ilustra-
ciones muestran los pardmetros de envio de reverbe-
racion, chorus y variacion que se pueden controlar
desde el panel del CS1x. Para mds detalles sobre los
otros, consulte los niimeros de pdgina mencionados
en la siguiente explicacion.

NOTA

Cuando el CSlx se encuentra en el modo multi, el
efecto de variacion se restablece automdticamente
como efecto de insercion. Si desea ajustar el efecto de
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variacion como efecto de sistema, deberd enviar un
mensaje de cambio de pardmetro al CSIx desde un
secuenciador MIDI externo.

El efecto de variacién (insercién) puede aplicarse a cual-
quiera de las 16 partes de una sola vez, para lo que tendra
que activar (ON) el parametro EFFECT VARI SEND de la
edicién de multi (pagina 39). La proporcién entre sefial
procesada y sefial original del efecto de variacién se deter-
mina con el balance (1) WET/DRY, que a su vez controla
la cantidad de sefial procesada por el efecto de variacién
aplicada a la parte del multi (pdgina 39).

Aunque el efecto de variacion sélo se puede aplicar a una
parte cada vez, todas las partes (incluida la parte procesada
por el efecto de variacién) pueden tener aplicados reverbe-
racién y chorus, lo que se determina mediante los ajustes
(0-127) de nivel de envio de chorus (3) y de envio de rever-
beracién (2) de los parametros EFFECT REV SEND y
CHO SEND de edicién de multis, respectivamente (véase
pagina 39). Los niveles de retorno de reverberacién (4) y
retorno de chorus (5) también pueden controlarse para
determinar la cantidad aplicada de cada efecto. El nivel de
envio de chorus a reverberacion (6) procedente del efecto
de chorus con destino al de reverberacién también puede
ser controlado en serie, asignandolo al mando ASSIGN 1
(pdgina 27); en tal caso, el nivel de retorno de chorus (5)
deber4 fijarse en “0”.

MULTI
efecto XG como insercién
VARI SEND de la parte 3 activado

B
% | seesee
>

H

-

H

El siguiente esquema muestra el flujo de sefial de los tres
efectos cuando el CS1x se encuentra en el modo multi y el
efecto de variacién ha sido designado como efecto de siste-
ma.

Cada una de las 16 partes posee un nivel de envio sin efec-
to (1) que controla la cantidad de sefial original dirigida a
cada parte (pagina 39). Los niveles de envio de reverbera-
cion (2), envio de chorus (3) y envio de variacién (4) con-
trolan la cantidad de efecto aplicada a cada parte, segun se
ha definido (0-127) en los pardmetros EFFECT REV
SEND, CHO SEND y VARI SEND de edicién de multis,
respectivamente (pagina 39). Los niveles de retorno de
reverberacién (5), retorno de chorus (6) y retorno de varia-
cién (7) también pueden controlarse para determinar la
cantidad aplicada de cada efecto (pagina 39).

El nivel de envio de chorus a reverberacién (8) es enviado
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desde el efecto de chorus al de reverberacién (pagina 39). A continuacién se ofrecen las descripciones de los tipos de
Los niveles de envio de variacién a reverberacién (9) y de  variacién.
envio de variacién a chorus (10) son enviados desde el

efecto de variacién a los efectos de reverberacién y chorus, [N e e b Pescripeién

. P , ! NG EFFECT Efecio desactivado .
respectivamente (pagina 39). Estos tres pardmetros le per- ; i e il e et
miten componer configuraciones en serie y en paralelo con A e

berack un solo de instrumento.

los efectos, incrementando considerablemente la flexibili-
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Si selecciona “Effect Off” (efecto desactivado) en el P P

menii de tipos de variacién, los niveles de la actua-
cion que tengan activada la funcién VARI SEND no
sonardn. Cuando no desee utilizar el efecto de varia-

cion en los niveles de la actuacién, seleccione la
., HALL1,HALL2, ROOM1,ROOM2,ROOM3 ,STAGE1,STAGE2 ,PLATE
opcion “THRU” en VARI TYPE. ¥

Lista de parametros de efectos

Parimetro Pantalla Valor Ver abla Control
1 | Reverb Time 0.3~30.08 0-69 table#4
2 | Diffusion 0~10 010
Lista de tipOS de efectos 3 | Initial Delay 0~63 063 | table#s
4 | HPF Cutoft Thru~8.0kHz 0-52 table#d
5 | LPF Cutoff 1.0k~ Thru 34-60 table#3
]
Tipos de reverberacion 7
8
A continuacién se ofrecen las descripciones de los tipos de of
., 10 | Dry/Wet DE3>W ~ D=W ~ D<W&3 1-127 [ J
reverberacidn. 11 | Rev Delay o~63 063 | tables
12 | Density 0~3 03
13 | Er/ Rev Balance EB3> R~ E=R ~ E<R63 1-127
N 5T Tipo de efecto Descripeion Descripein 14
T o1 NO EFFECT Efesio desacivado 15 | Feedback Level -63~4+63 1-127
Yt HALLY slm\lla'v dc una sala de 16
2 ;1 HALLZ simula de una sala de concieros
[ 2 76 TrdoMi Simula T fesonancia de i sals pequera ]
ROOMZ imuls Ta resonancia de una s: ™
ROONS R verberacion g Tl s rescmatct de und 314 o ouet
STAGEI Reverberacion apropiada para un solo de mstrumento WHITE ROOM ,TUNNEL, BASEMENT
{STAGEZ |Reverberacién upropiada para un sola de instrumento
PLATE Reverberacio lacas metalicas — 1 Ne Pardmetro Pantalla Valor Ver tabla Control
TITE e — e
10 : IUNN[:OGM Tk g Il:\‘:"::‘(m‘c?n‘n;:n(’:a(n ierda 1 | Reverb Time 0.3~30.0s 0-69 table#4
[T L BASEMENT |AEu e e WEW u!uau de Teverberacion con resonuncia especial 2 | Diffusion 0~10 0-10
3 [ Initiat Delay 0~63 0-63 table#5
4 ] HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52 table#3
1 5 | LPF Cutoft 1.0k~Thru 34-60 | table#3
Tlpos de Choms 6 { Width 05~10.2m 0-37 table#8
con 7 | Heigt 0.5~20.2m 0-73 tabie#8
A continuacién se ofrecen las descripciones de los tipos de o o P DT e
ChOFUS 9 | Wall Vary 0~30 0-30
10 | Dry/Wet ! D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 [ ]
11 | Rev Delay 0~863 0-63 1able#5 N
12 | Density 0~3 0-3
e T e i
[ e — Descripeion 13 [EvRevBalance | E63> R~ E=R ~ E<R63 1-127
TN EFECT ~IEfecto desactivado 14
4 * CHORUST “Programa de chorus convencional que slade una dimension natural 15 | Feedback Level -63~+63 1-127
1 TCHONAT ~—Programa de chorus convenclonal que atals vy Jimensidn naml™ ] e
) CHORUS3 Programa d chorus convencional que aiade una dimeason namral ]
0 TCHORUSA .. ‘Chorus con enirada ¢xiéreo. E] sjuste de panordmico definido pars 1a partc tarobién s¢ splicard al somdo procesado
TCELESTEI Un LFO de ires fases afade modulacion y cxpucio al sunida
TCELEsTE "o LFO detres Tases afiade modutacion y capacio l sonido DELAY L.CR
ELESTES T LFO de fres fases afiade madulacion y espacio al s0nido
+CELESTE4 CELESTE con entruda estéreo. € ajuste d¢ panorimico definido para lu parte tamhién sc aplicard al sonido peocesudo, N Parémetro Puntalla Valor Ver tabla Control
10 !FLANGER] Afiade al sonido un cfecto de avion a reaccion —
- [ 1 FLANGER2 Afide al sonido un €fecto 3¢ avion @ reaccion 1 | Leh Delay 0.1~715.0ms 1-7150
] T8 FLANGER3 [ Afiade al sonid un fecto de avion a reaccida 2 | Reh Delay 0.1~715.0ms 1-7150
3 | Ceh Delay 0.1~715.0ms 1-7150
4 | Feedback Delay 0.1~715.0ms 17150
5 | Feedback Levet 63463 1127
. . .’ 6 | Cch Level 0~127 0-127
Tipos de variacién 7 | vigh Damp o 10
8
9
NOTA 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127 [
1
Cuando el tij ofect ) i 2
ipo de efecto se desactiva (OFF) mientras 15| £ Low Frequeny | sori 20tz I -
se estd haciendo uso del efecto de insercién, no habrd 14 [EQLowGan | -12~+12d8 s276
15 | EQ High Frequency | 500Hz ~ 16.0kHz 2858 | table#3
salida de sonido. Si no quiere usar el efecto de varia- 16 | EQ High Gain___ | -2~ +1248 5275

cion, seleccione “THRU” para retransmitir la seiial
sin aplicar ningiin efecto.
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DELAY LR

hi Parimetro Panualls Valor Ver tabla Control
1 | Leh Delay 0.1~715.0ms 1-7150
2 | Reh Delay 0.1~715.0ms 1-7150
3 | Feedback Delay 1 0.1~715.0ms 1-7150
4 | Feedback Delay 2 0.1~715.0ms 1-7150
5 [ Fesdback Level 63~ 463 1-127
& | High Damp 0.1~1.0 1-10
7
8
9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 [ ]
"
12
13 | EQ Low Frequency [ 50Hz ~2.0kHz 8-40 table#3
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
15 | EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58 | table#3
18 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
ECHO
N Pardmmetro Pantalla Valor Ver tabla Control
1 [ Leh Delayt 0.1~355.0ms 1-3550
2 [ Leh Feedback Level | -63 ~+63 1127
3 | Reh Delayt 0.1~355.0ms 1-3550
4 [ Rch Feedback Level { -63~ +63 1-127
5 | High Damp 01~1.0 1-10
6 [ Lch Delay2 0.1~355.0ms 1-3550
7 | Reh Delay2 0.1 ~355.0ms 1-3550
8 | Delay2 Level 0~t27 0-127
9
10 | Dry/Wet DE3>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L 4
1"
12
13 | EQ Low Frequency | 50Hz~2.0kHz 8-40 table#3
14 1 EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
15 | EQ Migh Frequency | 500Hz ~ 16.0kHz 28-58 tabie#3
16 | EQ High Gain -12~-+12d8 52-76
CROSS DELAY
N Parimetco Pantalla Valor Verwabla | Control
1 | L->A Delay 0.1~355.0ms 1-3550
2 { R->L Delay 0.1~355.0ms 1-3550
3 | Feedback Levet -63~463 1-127
4 | Input Setect LAL&R 02
5 | High Damp 0.1~10 1-10
6
7
8
9
10 | Ory/wet DBI>W ~ D=W ~ D<WB3 1927 [ ]
H
12
13 | EQ Low Frequency | 50Hz ~2.0kHz 8-40 table#3
14 | EQ Low Gain -12~+12d8 52-76
15 | EQ High Frequency | 500H2 ~16.0kHz 28-58 table#3
16_| EQ High Gain -12~+12dB 52-76

NOTA

La profundidad de los pardmetros sefialados con un punto negro
puede controlarse con el mando de control de sonido ASSIGN 1 0
con un pedal controlador si antes se han asignado correctamente.
Los niimeros de pardmetro del extremo izquierdo corresponden a
los sufijos de pardmetros de la tabla de datos MIDI <I-4> (for-
mato de datos MIDI) del manual “Lista de datos”.

EARLY REF1,EARLY REF2

~ Parmetra Pantalla Valor Ver tabla Control
1 | Type §-H, L-H, Rdm, Rvs, Plt, Spr 0-5
2 | Room Size 0.1~7.0 0-44 table#6
3 | Diftusion 0~10 010
4 | Initiat Delay 0.1~99.3ms 0-63 table#S
5 | Feedback Level -63~+63 1127
& | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
7 | LPF Cutoft 1.0k~Thru 34-60
8
S
10 | Dry/Wet DE3>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 . ®
11 1 Liveness o~10 0-10
12 | Density 0-~3 03
13 | High Damp 01~1.0 1-10
14
15
16
GATE REVERB,REVERSE GATE
hd Parimeuo Pantaila Valor Ver tabla Control
1 | Type TypeA.TypeB [X]
2 | Room Size 0.1~7.0 0-44 table#6
3 | Diftusion 0~10 0-10
4 { Initial Delay 0.1~99.3ms 063 table#s
5 | Feedback Leve! -63~+63 1127
6 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
7 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
8
92
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127 L
11 | Liveness 0~10 0-10
12 | Density 0~3 03
13 | High Damp 01~1.0 1-10
14
15
16
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KARAOKE1,2,3
~° “Parimeirs Panvalla Valor | Vertabls | Control
1 | Delay Time 0~127 0127 | table#7
2 | Feedback Level 63~+63 1127
3 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 052
4 [ LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
5
3
7
[
9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127 [ ]
"
12
13
14
15
16
CHORUS1,2,3,4, CELESTE1,2,3,4
N Parimetro Pantalla Valor Vertabla | Control
1 [ LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 | table#1
2 | LFO PM Depth 0127 0-127
3 | Feedback Level -63~+63 1127
4 | Delay Offset 0.0~50.0ms 0-127 | tables2
5
6 [ EQLow Frequency | 50Hz~2.0kHz 840 | table#3
7 | EQ Low Gain -12~+12d8 52-76
8 [ EQ High Frequency | 500Hz~ 18.0kHz 28-58 | table#3
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 | DryMwet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127 [}
"
12
13
14
15 1 input Mode mono/stereo 01
16
FLANGER1,FLANGER2 FLANGER3
N |7 Parimewo Pantalia Valor | Vertabls | Conwol
1 [ LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 | table#1
2 [ LFO Depth 0~127 0127
3 | Feedback Levet 63~ 463 1127
4 | Detay Oftset 0.0~6.3ms 083 | table#2
5
6 | EQ Low Frequency | 50Hz~2.0kHz 840 | table#3
7 | €Q Low Gain 12~+12dB 52-76
8 | EQ High Frequency | 500Hz~ 16.0kHz 28-58 | table¥3
9 | £Q High Gain 12~ 41248 52.76
10 | Dry/wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 11127 L]
"
12
13
t4 [ LFO Phase Difierence | 180~ +180deg 4124 | resohution=3deg.
15
16
SYMPHONIC
NTT Pammaro Pantalla. Valor | Verfabla | Contol
1 [ LFO Frequency 0.00~-38.7Hz 0127 | table#1
2 [LFO Depth 0~127 0-127
3 | Delay Offset 0.0~50.0ms 0-127 | tables2
4
5
6 | EQ Low Frequency | 50Hz~2.0kHz 840 | table#3
7 | EQ Low Gain -12~+1208 52.76
8 | EQ High Frequency | 500Hz~ 16.0kHz 28-58 | table#3
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127 L
"
12
13
14
15
16
ROTARY SPEAKER
N° Parémetro Pantalla Valor Vertabla | Conuol
1 | LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0127 | table#1 °
2 | LFO Depth 0~127 o127
3
4
5
6 | £QLow Frequency | 50Hz~2.0kHz 8-40 table#3
7 | EQ Low Gain “12~+12dB 52.76
8 | EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58 | table#3
9 | EQ High Gain -12~+12d8 52-76
10 | Dry/wat DE3>W ~ D=W ~ D<W63 1:127
1
12
13
14
15
16
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TREMOLO

N Paimetro Pantalla Vator Ver tabla Conwol
1 [ LFO Frequency 0.00~38.7Hz 0-127 table#1 [ ]
2 | AM Depth 0~127 0-127
3 | PM Depth 0-~-127 0-127
4
5
6 } EQ Low Frequency | 50Hz ~2.0kMz 8-40 table#3
7 | EQ Low Gain -12~+12d8 52-76
8 | EQ High Frequency | 500Hz~16.0kiHz 28-58 | table#3
9 [ EQ High Gain -12~+12d8 52-76
10 3
11
12
13
14 | LFO Phase Dtference | -180~ +180deg 4-124 | resolution=3deg.
15 | input Mode mono/stereo ot
16
AUTO PAN
N Parimewo Pantalls Valor Ver tshla Control
1 | LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 table#1 [
2 | L/R Depth 0~127 0-127
3 | F/R Depth 0~127 0127
4 | PAN Direction Le>R >R Le-R,Lum,Rtumn,UR | 0-5
5
6 | EQ Low Frequency | 50Hz~2.0kHz 840 | table#3
7 | EQ Low Gain -12~+t2dB 52-76
8 | EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
@ | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10
11
12
13
14
15
18
PHASER1, PHASER2
N° Purimetro Pantalla Vior | Vertsbla | Comwol
1 [ LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 table#1
2| LFO Depth 0~127 0127
3 | Phase Shift Offset 0-~127 0127
4 | Feedback Level -63~+83 1-127
5
6 | EQ Low Frequency | 50Hz ~2.0kHz 840 | table#3
7 | EQLow Gain -12~+12dB 52-76
8 | EQ High Frequency | 500Hz~ 16.0kHz 28-58 table#3
@ | EQ High Gain -12~+12d8 52-76
10 | Dry/Wet DE3A>W ~ D=W ~ D<W&3 1127 [
11 | Stage 6~ 10(phaser1) / 3~5(phaser2) | 3-10
12 | Diffusion Mono/Stereo 01 .
13 | LFO Phase Difference | -180~ +180deg. 4124 Phaser2? &
14
15
16

NOTA

La profundidad de los pardmetros sefialados con un
punto negro puede controlarse con el mando de con-
trol de sonido ASSIGN 1 o con un pedal controlador
st antes se han asignado correctamente.

Los niimeros de pardmetro del extremo izquierdo
corresponden a los sufijos de pardmetros de la tabla
de datos MIDI <I-4> (formato de datos MIDI) del
manual “Lista de datos”’.

DISTORTION,OVERDRIVE

N Parimetro Pantalla Valor Ver tabla Control
1 [ Drive 0~127 0127 ]
2 | EQtow Frequency | SOHz~2.0kHz 840 | 1ablesa
3 [ EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
4 | LPF Cutoff 1.0k~ Thru 34-60° | table#3
§ { Output Level 0~127 0-127
6
7 | EQ Mid Frequency 500Hz ~ 10.0kHz 28-54 table#3
8 1 EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
9 [ EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120

10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127

11 | Edge(Clip Curve) 0~127 0-127 mild~ sharp

. 12

13 4

14

15

16
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GUITAR AMP SIMULATOR

~ Parameto Panualla Valor | Vertabla | Conrol
1 | Drive 0~127 0-127 ]
2 | AMP Type Off, Stack,Combo, Tube 0-3
3 | LPF Cutoft 1.0k~Thru 34-60 | table#d
4 | Output Level 0~127 0-127
5
5
7
8
9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127
11 | Edge(Clip Curve) | 0~127 0127 | mild~sharp
12
13
14
15
16
MONO EQ(3-BAND}
N° Parameiro Pantalts Vior | Vermabls | Control
1 | EQ Low Gain 12~+12dB - 52-76-.
2 | EQ Mid Frequency | 500Hz~ 10.0kMz 28547 | table#3
3 | EQMid Gain “12~+12dB 52.76
4 | EQ Mid Width 1.0<120 10-120
5 | EQ High Gain 12~ 41248 52-76 .
8 | EQ Low Frequency | 50Hz ~2.0kHZ 8-40 table#3
7 { EQ High Frequency | 500Hz~ 16.0kHz 28-58 | table#d
8
9
10
11
12
13
14
15
16
STEAEO EQ(2-BAND)
N7 Parimetro Pantalla Valor | Vertbla | Control
t | EQ Low Frequency | 50Hz~2.0kHz 840 | table#3
2 | EQ Low Gain -12~+12d8 52-76
3 | EQ High Frequency | 500Hz~ 16.0kHz 28-58 | table#d
4 | EQ High Gain -12~+12d8 5276
B
[
7
8
[
10
1
12
13
14
15
16
AUTO WAH
Ne Parimetro Pantalla Valor Ver tabla Control
1 [ LFO Fraquency 0.00~39.7Hz 0127 | table#t
2 | LFO Depth 0~127 0-127
3 | Cutoft Frequency Offset | 50Hz~ 14.0kHz 0127 | table#9 [}
4 | Resonance 1.0~120 10-120
5
6 | EQ Low Frequency | 50Hz~2.0kHz 840 | table#3
7 | EQ Low Gain 12~ +12d8 5276
8 | EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58 | table#3
9 | EQ High Gain -12~+1208 5276
10 | Dryrwet DE3>W ~ D=W ~ D<Ws63 1127
il
12
K]
14
15
16

NOTA

La profundidad de los pardmetros sefialados con un
punio negro puede controlarse con el mando de con-
trol de sonido ASSIGN 1 o con un pedal controlador
si antes se han asignado correctamente.

Los ndmeros de pardmetro del extremo izquierdo
corresponden a los sufijos de pardmetros de la tabla
de datos MIDI <I-4> (formato de datos MIDI) del
manual “Lista de datos”’.



Tabla de asignacién de datos de efectos

LFQ Frequency

Dato | Valor Date | Valx | Dato b Valoe Do | Valoo
0 [ 0.00 32 1138 841 269 9| B.41
1 [ 0.04 33 | 1.39 65| 278 971 875
2 | 0.08 34 | 1.43 66§ 286 98] 9.08
3013 35 | 1.47 67 294 99| 9.42
41047 36 | 1.5 68§ 3.03y 100| 976
5 [ 021 37 | 1.58 69! 3.11 101 1010
6 | 025 38 [ 1.60 70; 3.20 102} 10.80
7| 0z2e 39 [ 1.64 711 3.28] 103|140
8 [ 0.34 40 | 1.68 72| 3.37| 1041210
9 (038 4| 172 73| 3.45| t0s{12.80

10 | 0.42 42 [ 177 74} 383 108 | 13.50
11 | 0.46 43 | 1.81 751 362| 107} 1430
12 | 0.51 44 | 1.85 76| 3.70| 108[14.80
13 | 0.55 45 | 1.89 77| 3.87| 109} 15.50
14 | 0.59 46 [ 1.84 78| 4.04 110} 16.20
15 | 0.63 47 | 1.98 791 4.21 111 16.80
16 | 0.67 48 | 2.02 80| 437 12| 17.50
17 | Q.72 49 | 2.06 B1| 454] 113}18.20
18 [ 0.76 50 1 2.10 82| 47 114 | 19.50
19 | 0.80 51 215 83| 4.88| 115]20.80
20 | 0.84 52 | 2.19 84| 505) 116)22.20
21 | 0.88 83 ( 2.23 85| 5.22| 117]23.60
22 | 0.93 54 | 2.27 B6| 538 118 | 24.90
23 | 087 55 | 2.3 87| 555{ 119}26.20
24 [ 1.0 56 1 2,36 B8} 5727 120 27.60
25 | 105 §7 | 2.40 89| 606) 1212890
26 | 109 58 | 2.44 90 638| 1223030
27 | 1.14 59 | 248 9t| 6.73| 123]31.60
28 [ 118 60 | 2.52 92 7.07| 124 33.00
29 | 122 61 | 2.57 93] 7.40| 125( 34.30
30 | 128 62 | 2.61 941 7.74 126 | 37.00
31 [ 1.30 63 | 2.65 95 808§ 127|39.70
Modulation Delay Oftset

Date { Valor | Dato ] Valo | Dato | Valor | Dato | Valor
[+ 09 32 32 64 64 9 9.6
1 01 33 33 85 65 ar 97
2 02 34 3.4 66 6.6 98 88
3 03 35 a5 87 67 99 99
4 04 36 a6 68 8.8 100 | 10.0
E 05 37 a7 69 6.8 [ 100 | 111
6 06 38 38 7¢ 70| t02 ) 122
7 0.7 39 39 71 71 103 | 133
8 0.8 40 490 72 7.2 104 | 144
9 09 4 41 73 73 | 105 | 155

10 1.0 42 42 74 74 1 106 | 171
1" 11 43 43 75 75 1 107 | 188
12 12 44 4.4 76 76 108 [ 202
13 13 45 45 7 77 |[-108 | 218
14 14 48 48 78 78 1 110 | 233
15 15 47 4.7 79 79 1 | 249
16 16 48 48 80 B.O 112 | 265
17 17 49 4.9 81 8.1 113 | 280
18 18 S0 $0 a2 82 | 114 | 296
19 19 61 51 83 8.3 115 | 312
20 20 52 52 84 84 | 116 | 328
21 21 53 | 53 85 85 | 117 | 343
22 22 54 54 &6 86 118 { 359
23 23 55 55 &7 87 119 | 378
24 24 56 56 88 88 | 120 | 390
25 25 57 57 89 89 121 § 406
26 26 58 5.6 20 8.0 122 | 422
27 27 59 59 o9t 8.1 123 | 437
28 28 60 6.0 92 9.2 124 | 453
28 29 4 81 6.1 a3 93 125 | 46.9
30 30 &2 6.2 94 %4 126 | 484
3 31 63 6.3 95 85 127 | 50.0
EQ Fraquency
Data Vator Dato Valor
0 THRU(20) 32 800
1 2 33 500
2 25 34 1.0k
3 28 35 1.1k
4 32 36 1.2k
5 36 37 1.4k
6 40 38 1.6k
7 45 39 1.8k
8 50 40 2.0k
9 56 41 2.2k
10 83 42 2.5k
1 70 43 2.8k
12 80 44 3.2k
13 90 45 3.6k
14 100 45 4.0k
15 110 47 4.5k
16 125 48 5.0k
17 140 49 5.8k
18 160 50 6.3k
18 180 51 7.0k
20 200 52 8.0k
21 225 53 9.0k
22 250 54 10.0k
23 280 55 11.0k
24 315 56 12.0k
25 285 57 14,0k
26 400 58 16.0k
27 450 59 18.0k
28 500 80 {THRU(20.0k)
29 560
30 630
31 700
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Reverb tima

Date | Valer Dato [ Valor Dae Valur
[ 0.3 32 3.5 84| 17.0
1 0.4 33 36 65| 18.0
z 0.5 34 3.7 66) 19.0
3| o086 35| 38 87| 20.0
4 07 36 3.9 68| 250
5 0.8 ar 4.0 69| 300
6 08 38 4.1
7 1.0 a9 4.2
8 1.1 40 4.3
9 1.2 41 44
10 1.3 42 a5
1 14 43 48
12 1.5 44 4.7
13 18 45 48
14 1.7 a8 4.9
15 18 47 5.0
1%] 18 48| 55
17 20 49 6.0
18 21 50 6.5
9] 22 511 7.0
20} 23 52{ 75
21 24 53 8.0
22 25 54 8.5
23 26 55 a0
24| a7 56| 95
25 28 57| 10.0
26 29 58 11.0
27 ao 58 120
28 31 60| 13.0
29 3.2 61| 140
30| 33 62| 15.0

L 31 3.4 63| 16.0
Delay Time(200.0ms)

Dawe [ Valor | Da | Valor | Dato  Valor | Dato | Valor
a 0.1 321 505 64| 100.8 961512
1 17 33| 520 65| 1024 97| 1528
2 32 34| 536 66| 104.0 98| 154.4
3 4.8 35| s52 8711056 99 155.9
4 6.4 36| 56.8 68 107.1 100 | 157.5
5 8.0 37) 583 63} 1087 101 1581
6 95 38 599 70| 1103 102 | 160.6
70 1M1 38| #15 711118 103 | t62.2
af 127 40| 831 721 113.4] 104 1638
9! 143 41| 646 73| 115.0] 105| 165.4
10| 158 42| 66.2 74| 1188 106} 166.9
| 174 43| €78 75| 118.2] 107] 1686
12] 190 44| §9.4 76} 119.77 1108|1701
13| 20.6 45| 709 771213 109 171.7
14] 221 46| 725 78| 1229 110 1732
151 237 47| 741 79| 1244 11111748
18| 253 48| 75.7 80| 1260 112( 176.4
17| 269 48| 772 81| 1276 113 178.0
18| 284 50) 788 82| 129.2| 114( 1785
19| 300 81| eo4 831 130.7| - 115 1611
20| 36 52! 819 8411323 116 ) 1827
21) 332 S3| 835 851 1339 117 | 1843
22| 347 54| .85.1 86| 1355] 118 1858
23| 363 85| 86.7 87| 137.0 1191 187.4
24| 378 56| 88.2 88| 1386 1201 189.0
25 39.5 57| 89.8 89| 140.2| 1211 1906
28| 410 58| 91.4 90| 141.8] 122) 1921
27| 426 59| 930 8t] 1433 1231 193.7
2B 442 60| 945 82| 144.9| 124} 195.3
29| 457 81| %6.t 93| 1465| 125] 196.9
30] 473 62, 977 94| 148.1 126 198.4
31| 409 63| 99.3 95| 149.6 127 | 2000

Room Size

Dawo | Valor | Dae | Valor
[] 01 32 5.1
1] 03 33| 53
2 0.4 34 54
3 a6 35 5.6
4 a7 36 57
El 09 37 59
6 1.0 38 8.1
7 12 38 6.2
3] 14 40 8.4
9 15 41 65
10 17 42 67
n 18 43 5.8
12 20 44 70
13 21
i4 23
15 25
16 26
7 2B
L] 29
19 3.t
2] 32
21 34
22 a5
23 a7
24 g
25 40
26 4.2
27 43
a8 45
29 46
30 4.8
31| 50



Unknown
 


s Vi Tis |
[ .
10 88 83) 1040 ¥7 | 308.6
2! 64 84| 107.2 98| 308.7
3 ug 36| 110.3 083118
4l 1271 36| 1188 100 | 816.6
B 154 a7| 1168 101 3181
6 19,0 1108 102 | 4213
7] £24 39| 1ga8 103 | 3244
8 283 401 120.1 104 | 3278
9| 204 (1802 108 | 330.7
10 31.8f 42} 132 108 | 3338
11 347 431388 107 | 337.0
12| 3701 44| 1288 108 | 340.2
13 410 48) 1419 109 | 3433
14 442 481 144.0 110 3468
18 473  47] 1489 111 3488
18| 805 48] 1812 12| asa.e
171 828 49 1844 113 3889
18| 268 80f157.6 114 3899
10| 80.9] 81)|1807 18/ de2.2
20| €31 52| 180.8 116 | 3684
21] ee2 83) 1670 1171 3688
22( 60.4 8411701 18| ang
23| 728 85| 1733 19| 3748
241 7577 88) 1704 120 378.0
28 708 57178.8 121 3811
28| 820 881827 122 | 384.3
27| 851 8911869 123 | 287.4
28| 88.3 80| 188.0 124 | 390.8
20| o1.4] 611822 126 | 303.7
30| 94.6 62 195.3 126 | 380.9
31| e7.7 63| 198.5 127 | 400.0

Reverb Width;Depth;Height

Dato | Valor [Dato | Vidor | Data | Valor | Dawo | Valor
[] 0.5 32 88 84| 178 96| 275
1 08 33| 8.1 85| 17.9 97| 278
2 1.0 34 24 e8| 182 88| 28.1
3 1.3 35 9.6 67| 185 99| 285
4 1.5 38 9.9 68| 188[ 100 288
.5 1.8 37| 10.2 69 19.1 101 20.2
6 20 38| 104 70| 19.4| 102} 295
7 23 38 107 71| 19.7] 103| 299
8 28 40 11.0 72§ 200] 104 302
9 28 4 12 73| 202
10 31 42, 115 74| 205
H 33 43! 118 75| 208
12 36 44 121 761 211
13 39 45( 123 77| 21.4
14 41 46| 126 78| 217
15 44 47| 129 78| 220
16 48 48| 131 80} 224
17 49 49| 134 a8t} 227
8. 52 50| 13.7 82, 23.0
19 5.4 51) 140 83| 233
20 5.7 §2] 142 84| 236
21 58 53| 145 857 239
22 82 54| 148 86| 24.2
23 8.5 55| 151 87| 245
24 8.7 561 154 88} 249
25 7.0 §7| 15.6 89 252
26 72 58| 159 80| 255
27 7.5 59| 16.2 91| 258
28 7.8 60! 165 92| 261
29 8.0 61| 168 93 265
30 83 621 171 84 268
al 886 83| 173 95| 271

Cutoff Frequency Offset

Dato TValor T Dato | Valor ] Dato ] Valor ] Dato | Valor
0 50 32 500 64 2.14k 96| 6.20k
1 55 33 530 65| 2.22k 97| 6.38k
2 60 34| 560 66 2,31k 98| 6.56k
3 €6 35| 580 67 | 2.40k 99 | 6.75k
4 72 36| 820 68| 2.49k[ 100 6.95k
5 80 37| 650 69 2.58k[ 101 7.15k
6 86 38| 680 70| 267k| 102 7.35k
7 94 39| 720 71| 277k| 1031 7.56k
8l 100 40 780 72| 2.87k{ 104} 7.78k
94 110 41 800 73| 2.97k| 105] 8.00k
10 120 42| 840 74| 3.08k| 106 8.22k
1" 130 43( 880 75| 3.18k| 107 B.44k
127 140 44| 920 76| 3.30k{ 108 8.67k
13| 150 45| 960 77| 3.41k| 109 8.90k
141 162 46| 1.00k 781 3.53] 110| 9.14k
15 174 47| 1.05k 79| 3.85k{ 111 9.38k
18| 188 481 1.10k 80| 3.77k| 112 9.63k
17| 200 49| 1.15k 814 3.90k! 113( 9.90k
18| 215 50| 1.20k 82 4.03k| 114| 10.2k
19} 230 51) 1.26k 83) 4.16k| 115 10.4k
20| 245 52| 1.32k 84| 4.20k| 116 10.7k
21 260 531 1.38k 85| 4.43k| 117 10.9k
22| 280 541 1.43k 86| 457k{ 118 11.2k
23| 300 55 1.50k 87 472k| 119 11.5k
24| 315 58| 1.56k 8B 4.87k{ 120 11.8k
25| 335 57| 1.62k 891 5.02k| 121 121k
26| 355 58| 1.69k 90| 5.18k 1221 12.4k
27 380 59 1.78k 91| 534k | 123] 12.7k
28| 400 60| 1.83k 92| 550k | 124 13.0k
29] 425 81| 1.90k 83| 5.67k| 125| 13.3k
30| 450 62 1.98k 94| 5.84k{ 126 13.7k
31 475 631 2,06k 95| 6.02k| 127} 14.0k
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Acerca de MIDI

MIDI son las siglas de Musical Instrument Digital Interface, sistema que permite a los instrumentos musicales
electrénicos comunicarse entre si mediante el envio y la recepcion de datos compatibles con MIDI (o0 mensajes) de
nota, cambio de control, cambio de programa y otros tipos.

El CS1x puede controlar un dispositivo MIDI transmitiendo datos relacionados con notas y diversos tipos de datos
de controlador. El CS1x puede ser controlado por los mensajes MIDI entrantes que automaticamente definen el
modo del generador de tonos, seleccionan los canales, voces y efectos MIDI, cambian los valores de los parametros
¥, cbviamente, reproducen las voces especificadas para las distintas partes.

Mensajes MIDI transmitidos/recibidos por el CS1x
Los mensajes MIDI se pueden dividir en dos grupos: men-
sajes de canal y mensajes de sistema. A continuacidn se
ofrece una explicacién de los diversos tipos de mensajes
MIDI que el CS1x puede recibir y transmitir.

1. MENSAJES DE CANAL

Los mensajes de canal son los datos relacionados con la
interpretacién sobre el teclado correspondientes al canal
especificado.

1.1 Nota  activada/Nota
activada/tecla desactivada)
Son los mensajes generados al tocar sobre el teclado.
Margen de notas de recepcion: C-2 (0) - G8 (127}, C3 =60
Margen de vetocidad de pulsacion: 1 - 127 (sélo se recibe
la velocidad de pulsacién de la nota activada)

Nota activada: se genera cuando se pulsa una tecla.

Nota desactivada: se genera cuando se libera una tecla.
Cada mensaje incluye un ndmero de nota especifico que se
corresponde con la tecla pulsada, mds un valor de veloci-
dad de pulsacién basado en la intensidad con que se accio-
na la tecla.

desactivada  (tecla

1.2 Cambio de control

Los mensajes de cambio de control le permiten seleccionar
un banco de voces, controlar el volumen, el panoramico, 1a
modulacidn, el tiempo de portamento, el brillo y otros
pardmetros de controlador, a través de nimeros especificos
de cambio de control que se corresponden con cada uno de
los distintos pardmelros.

1.2.1 MSB de selecciéon de banco (Control #000)

LSB de seleccion de banco (Control #(132)
Son los mensajes que seleccionan ndmeros de bancos de
voces de variacion mediante la combinacién y envio de los
bits mas y menos significativos (MSB y LSB) procedentes
de un dispositivo externo.
Los nimeros MSB y LSB funcionan diferente segin el
modo del generador de tonos.
En el modo XG, los nimeros MSB seleccionan el tipo de
voz (normal o de bateria), y los ndmeros LSB seleccionan
los bancos de voces.
En el modo TG300B, los mimeros LSB son fijos y los
MSB seleccionan hancos de voces.
(Para mds informacién sobre bancos y programas, véase la
lista de voces en le manual “Lista de datos”).
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TUna nueva seleccién de banco no se hara efectiva mientras
no se reciba el siguiente mensaje de cambio de programa.

1.2.2 Modulacién (Control #001)

Son los mensajes que controlan la profundidad de vibrato
por medio de la rueda de modulacién. Un ajuste de 127
produce el méximo vibrato, y un ajuste de 0 lo desactiva.

1.2.3 Tiempo de portamento (Control #5)

Son los mensajes que controlan la duracién del portamen-
to, o una desviacién continua del tono entre notas tocadas
sucesivamente.

Cuando el pardmetro 1.2.10 de conmutacién de portamen-
to estd activado, el valor ajustado aqui puede ajustar la
velocidad de variacién del tono.

Un ajuste de 127 produce el mdximo tiempo de portamen-
to, y un ajuste de 0 el minimo.

1.2.4 MSB de introduccion de datos (Control #006)
LSB de introduccién de datos (Control #038)

Sen los mensajes que establecen el valor del pardmetro

especificado por 1.2.23 RPN MSB/LSE y 1.2.22 NRPN

MSB/LSB.

El valor del parimetro estd determinado por Ia combina-

cion de los numeros MSB y LSB.

1.2.5 Velumen principal (Control #007)

Son los mensajes que controlan el volumen de cada parte.
Un ajuste de 127 produce el maximo volumen, y un ajuste
de O silencia el volumen.

Los mensajes 007 (volumen principal} o 011 {expresidn) se
transmitirdn empleando un controlador opcional conectado
a la toma FOOT VOLUME del panel posterior si se ha
seleccionado un ajuste apropiado en la seccidn de nimero
de control de asignaciones en el modo de utilidades.

1.2.6 Panoramico (Control #010)

Son los mensajes que controlan la posicién de panoramiza-
cién estéreo de cada parte (con salida estéreo).

Un ajuste de 127 sitda el sonido en el extremo derecho, y
un ajuste de 0 en el extremo izquierdo.

1.2.7 Expresion (Control #011)

Son los mensajes que controlan la expresién de entonacidn
de cada parte durante la actuacién.

Un ajuste de 127 produce el maximo volumen, y un ajuste
de 0 lo desactiva.
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Los mensajes 007 (volumen principal) o 011 (expresidn) se
transmitirdn empleando un controlador opcional conectado
a la toma FOOT VOLUME del panel posterior si se ha
seleccionado un ajuste apropiado en la seccién de nimero
de control de asignaciones en el modo de utilidades.

1.2.8 Fines generales 1,2,3,4
(Control #16, 017, 018, 019)

Los mensajes Control #016 son los que se transmiten
accionando el pedal controlador conectado, el cual sirve
para controlar parametros especificos tales como los de
voz y los del efecto de variacién. Los mensajes Control
#017 y Control #18 scn los que se transmiten accionando
los mandos ASSIGNI y ASSIGN2, respectivamente. Fl
mensaje Control #0119 estd sin definir.

1.2.9 Hold1 (Control #64)

Son mensajes que controlan la activacién/desactivacidn del
sustain,

Ajustando el valor entre 64 y 127 activard el sustain, y
cntre 0 y 63 lo desactivard.

1.2.10 Conmutador de portamento (Control #65)

Son mensajes que controlan la activacién/desactivacién del
portamento.

Ajustando el valor entre 64 y 127 activard el portamento, y
entre 0 y 63 lo desactivard.

1.2.11 Sostenuto {(Control #66)

Son mensajes que controlan la activacién/desactivacién del
sostenuto.

Si se mantienen pulsadas notas especificas y luego se man-
tiene pisado el pedal de sostenuto, las notas correspondien-
tes presentardn sustain mientras toca las notas s:gmemes
hasta que se deje de pisar el pedal.

Ajustando el valor entre 64 y 127 activard el sostenuto, y
entre 0 y 63 lo desactivari.

1.2.12 Pedal suave {Control #67)

Son tnensajes que controlan la activacién/desactivacion del
pedal suave.

Las notas tocadas mientras se mantiene pisado el pedal
suave saldrdn amortiguadas.

Ajustando el valor entre 64 y 127 activard el pedal suave, y
entre O y 63 lo desactivard.

1.2.13 Contenido armdénico (Control #71)

Son mensajes que ajustan la resonancia del filtro definida
para cada voz.

El valor establecido agui es un valor compensatorio que se
afiadird o sustraerd de los datos de voz.

Los valores mas altos producirdn un sonido mds resonante
y caracteristico.

Dependiendo de la voz, ¢l margen cfectivo puede ser mas
estrecho que el margen disponible para los ajusies.

1.2.14 Tiempo de abandono (Control #72)
Son mensajes que ajustan el tiempo de abandono del EG
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definido para cada voz.
El valor establecido aqui es un valor compensatorio que se
afiadira o sustraerd de los datos de voz.

1.2.15 Tiempo de atagque (Control #73)

Son mensajes que ajustan el tiempo de ataque del EG defi-
nido para cada voz.

El valor establecido aqui es un valor compensatorio que se
afiadird o sustraera de los datos de voz.

1.2.16 Brillo (Control #074)

Son mensajes que ajustan la frecuencia de corte del filtro
definida para cada voz,

El valor establecido aqui es un valor compensatorio que se
afiadird o sustraerd de los datos de voz.

Los valores mas bajos producirdn un sonido més suave.
Dependiendo de la voz, el margen efectivo puede ser mas
estrecho que el margen disponible para los ajustes.

1.2.17 Control de portamento {(Control #84)}

Son mensajes que aplican un portamento entre la nota que
estd sonando y la nota siguiente.

El control de portamento se transmite especificando la
tecla de nota activada correspondiente a la nota que esté
sonando en ese momento.

Especifique un nidmero de tecla de inicio de portamento
entre Gy 127.

Cuando se recibe un mensaje de control de portamento, el
tono que esté sonando cambiard con un tiempo de porta-
mento de O a [a siguiente tecla de nota activada del mismo
canal.

Por ejemplo, los siguientes ajustes aplicarian portamento
de la nota C3 (DO3) a la nota C4 (DO4):

90H 3CH 7FH  C3 nota activada
BOH 54H 3CH  Numero de tecla de partida fijado en C3
90H 48H 7FH  C4 nota activada (cuando se activa C4,

C3 se eleva con portamento a C4).

1.2.18 Profundidad efecto 1 {nivel envio reverberacion)
{Contro! #091)

Son mensajes que ajustan el nivel de envio para el efecto
de reverberacion.

1.2.19 Profundidad efecto 3 (nivel envio chorus) {Con-
trol #093)
Son mensajes que ajustan el nivel de envio para el efecto
de chorus.

1.2.20 Profundidad efecto 4 (nivel envio efecto varia-
cion) (Control #094)

Son mensajes que ajustan el nivel de envio para el efecto
de variacion.

Si el efecto de variacion utiliza efectos de sistema, este:
mensaje determina el nivel de envio para el efecto de varia-
cidn. Si utiliza efectos de insercidn, el ajuste es inoperati-
Vo,



1.2.21 Incremento {Control #96)

Disminucién (Control #097) de datos para RPN
Son mensajes que incrementan o reducen el valor MSB de
sensibilidad a la inflexion de tono, afinacién exacta o afi-
nacidn aproximada en pasos de una unidad. Es preciso
asignar por anticipado uno de los pardmetros utilizando el
RPN del dispositivo externo.
El byte de datos es ignorado.
Cuando se alcanza el valor mdximo o minimo, dejard de
aumentar o disminuir.
(El incremento de la afinacién exacta no supone el incre-
mento de la afinacidn aproximada).

1.2.22 LLSB de NRPN (mimerc de parametro no regis-
trado) (Control #098)

MSB de NRPN (nimero de parametro no registrado)
{Control #099)

Son mensajes que ajustan los valores de vibrato, filtro, EG,
configuracién de baterfa y otros pardmetros de una voz.
Primero envie el MSB y el LSB de un NRPN para especifi-
car el pardmetro que se desea controlar. Después utilice el
mensaje 1.2.4 Introduccién de datos para definir el valor
del pardmetro especificado.

Advierta que una vez determinado el NRPN para un canal,
las sucesivas introducciones de datos serdn reconocidas
con el mismo cambio de valor del NRPN. Por tanto, des-
pués de usar el NRPN, deberd fijar un valor cero (7FH,
7FH) para evitar resultados inesperados.

Se pueden recibir los siguientes ntimeros NRPN:

MSB de NRPN|LSB de NRPN | PARAMETRO
01 08 Velocidad vibrato
1 09 Profundidad vibrato
01 0A Retardo vibrato
01 20 Frecuencia corte filiro
01 21 Resonancia filtro
01 63 Tiempo atague EG
01 64 Tiempo caida EG
01 66 Tiempo abandono EG
14 w Frec. corte filtro bateria
15 w Resonancia filtro bateria
16 r Vel. ataque EG baterfa
17 I Vel. caida EG bateria
18 I Tono aproximado bateria
19 m Tono exacto baterfa
1A T Nivel volumen bateria
IC T Panordmico baterfa
1D v Nivel envio reverb. bateria
1E g Nivel envio chorus bateria
iF r Nivel envio variacién bateria

* 1T = nimero de nota para cada insirumento de Ja voz de bateria

1.2.23 LSB de RPN (niimero de parametro registrado)
{Control #100)
MSB de RPN (mimero de parimetro registra-
do) (Control #101)
Son mensajes que compensan, afiadiendo o sustrayendo,
valores de la sensibilidad a la inflexidn de tono, afinacién y
otros pardmetros de una parte,
Primero envie el MSB y el LSB de un RPN para especifi-
car el pardmetro que se desea controlar. Después utilice el
mensaje 1.2.21 Incremento/Disminucion de datos para
definir el valor del pardmetro especificado.
Advierta que una vez determinado el RPN para un canal,
las sucesivas introducciones de datos serdn reconocidas
con el mismo cambio de valor del RPN. Por tanto, después
de usar el RPN, deberi fijar un valor cero (7FH, 7FH) para
evitar resultados inesperados.
Se pueden recibir los siguientes nimeros RPN:

MSB de RPN |LSB de RPN PARAMETRO
00 00 Sensibilidad a inflexidn de tono
00 01 Afinacién exacta
00 02 Afinacion aproximada
7F TF Cero

1.2.24 Mensajes de modo de canal
Se pueden recibir los siguientes mensajes de modo de
canal:

2° byte | 3T byte  MENSAJE
120 0 Todos los sonidos desactivados
121 0 Reinic. todos los controladores
123 ] Todas las notas desactivadas
126 0-16 |Monofénico
127 0 Polifénico
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1.2.24.1 Todos los sonidos desactivados (Control #120)
Suprime todos los sonidos que estén activados en ¢l canal
especificado. No obstante, se mantiene ¢l estado de los
mensajes de canal, tales como nota activada y sustain acti-
vado. - '

1.2.24.2 Reinicializacion de todos los controladores
{Control #121)

Los valores de los sigutentes controladores se reinicializa-
rdn a sus valores originales.
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CONTROLADOR VALOR

Cambio inflexién tono | O (centro)

Presién post. a pul.
Modulacién

0 (desactivado)

0 (desactivado)

Pedal controlador 0 (min)
Expresion 127 (max.)
Hold] (sustain) 0 (desactivado)
Portamento 0 (desactivado)*
Sostenuto 0 (desactivado)
Pedal suave 0 (desactivado)

Control portamento Cancela el n® de tecla de partida del

portamento

RPN Nimero sin especificar, datos inter
nos no varian

NRPN Numero sin especificar, datos inter

nos no varian

* En el modo de acwacidn, 1 (activado).

1.2.24.3 Todas las notas desactivadas (Control #123)
Suprime todas las notas que estén activadas para el canal
especificado.

No obstante, si Holdl o Sostenuto estdn activados, las
notas continuardn sonando hasta que se desactiven.

1.2.24.4 Mono (Control #126)

Ejecuta la misma funcién que cuando se recibe un mensaje
#120 (todos los sonidos desactivados) v, si el tercer byte
{nimero monofénico) se encuentra entre 0 y 16, determina el
canal correspondiente al modo monofénico (modo 4: m = 1).

1.2.24.5 Poly (Control #127)

Ejecuta la misma funcién que cuando se recibe un mensaje
#120 (todos los sonidos desactivados), y determina el canal
correspondiente al modo polifénico (modo 3).

1.3 Cambio de programa

Son mensajes que determinan la voz que se va a seleccio-
nar para cada parte.

En combinacion con la seleccidn de banco, puede especifi-
car no sélo los numeros de las voces basicas, sino también
los nimeros de banco de las voces de variacion.

1.4 Aftertouch de canal (presion posterior a la pulsa-
cién)

Son mensajes que le permiten controlar los sonidos por la
presidn ejercida sobre las teclas después del contacto ini-
cial sobre las mismas, aplicado a todo el canal.

1.5 Presién de tecla polifonica

Son mensajes que le permiten controlar tos sonidos por la
presién ejercida sobre las teclas después del contacto ini-
cial sobre las mismas, aplicado a cada tecla individual.

1.6 Inflexion de tono

L.os mensajes de inflexién de tono son mensajes continuos
de controlador que permiten elevar o disminuir el tono de
las notas especificadas en una determninada cantidad en un

periodo de tiempo determinado.

2. MENSAJES DE SISTEMA
Los mensajes de sistema son los datos relacionados con el
conjunto global del sistema del dispositivo.

2.1 Mensajes exclusivos de sistema

Los mensajes exclusivos de sistema controlan distintas
funciones del CS1x, entre otras el volumen general y la afi-
nacién general, el modo de generador de tonos, el tipo de
efecto y otros pardmetros.

2.1.1 Modo GM (General MIDI) activado

Cuando se recibe un mensaje de activacién del modo GM,
el modo de generador de tonos se cambiard por el modo
GM.

Cuando esto sucede, el C81x recibird los mensajes MIDI
que sean compatibles con el nivel 1 del sistema GM vy, por
consiguiente, no recibird mensajes de NRPN ni de selec-
cidn de banco.

Puesto que se requieren aproximadamente 50 ms para eje-
cutar este mensaje, asegiirese de dejar un espacio de tiem-

po adecuado antes de proceder con el siguiente mensaje.
F{ 7E 7F 09 1 F7 (hexadecimal)

2.1.2 Volumen general

Cuando se recibe este mensaje, el MSB de volumen se hard
efectivo para el pardmetro de sistema.

FO 7F 7F 04 01 l mm F7 (hexadecimal)

* mm(MSB) = valor de volumen adecuado, 1I{LSB} =
ignorado

2.1.3 Sistema XG activado

Cuando se reciben estos datos, el CS1x conmutard al modo
XG y todos los parametros se inicializardn en consonancia,
pudiéndose recibir mensajes compatibles con XG tales
como NRPN vy seleccién de banco,

Puesto que se requieren aproximadamente 50 ms para eje-
cutar este mensaje, asegirese de dejar un espacio de tiem-
po adecuado antes de proceder con el siguiente mensaje.
F0 43 1n 4C 00 00 7E 00 F7 (hexadecimal)

*n = ndmero de dispositivo

Reinicializacion TG300B
F0 41 1n 42 12 40 00 7F (0 41 F7 (hexadecimal)
*n = mimero de dispositivo

2.2 Deteccion activa (sélo recepcion)

Una vez recibido un mensaje FE (deteccidn activa), si no
se reciben posteriores datos MIDI en un perfodo de tiempo
aproximado de 300 milisegundos, el CS1x ejecutard la
misma funcidén que cuando se reciben mensajes de desacti-
vacidn de todos los sonidos o de todas las notas y de reini-
cializacién de todos los controladores, y a continuacidn
regresard a un estado en el que no se controlen los mensa-
jes de deteccidn activa (FE).

Para mas informacién sobre los distintos mensajes, consul-
te el formato de datos MIDI en el manual “Lista de datos”.
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TECLADG
GENERADOR DE TONOS
POLIFONIA

CAPACIDAD MULTITIMBRICA
ACTUACIONES

VOCES

ARPEGIADOR
EFECTO

CONTROLES

PANTALLA
TERMINALES

ALIMENTACION
IMPEDANCIA DE SALIDA
~ DIMENSIONES

" PESO

ACCESORIOS

Especificaciones

61 teclas con sensibilidad a pulsacidn inicial

AWM?2 (ROM de ondas de 4,5 Mb)

32 notas

16 (DVA)

128 predefinidas, 128 decl usuario

Voces normales XG 480
TG3G0B 579
Voces para actuaciones

Voces de bateria XG 11
TG300B 10

32

Reverberacion 11

Chorus [1

Variacion 43

Encendido (POWER). volumen (VOLUME), tono (PITCH), modulacién
(MODULATION), 6 mandes de control de sonido, escena 1/2 (SCENE 1/2),
teclado numérico, ENTER, scleccién de modo (PERFORMANCE, MULTI,
STORE, UTILITY), arpegiador {ARPEGGIATOR), desplazamiento/octava
(SHIFT/OCTAVE), parte/nivel +/- (PART/LAYER +/-), predefinido (PRESET,
usuario (USER), programa +/- (PROGRAM +/-), selector giratorio de pardme-
tros de edicién, 10 botones arriba/abajo de valores de pardmetros

Cristal liquido (retroiluminada)

PHONES (auriculares estéreo), OUTPUT (audio); L[MONQJ/R
(izq.[monol/der.), DC IN (entrada c.c.}, FOOT VOLUME (pedal de volumen),
FOOT CONTROLLER (pedal controlador), FOOTSWITCH (pedal conmuta-
dor), INPUT {entrada}, TO HOST (a ordenador base), HOST SELECT (selec-
cidn de ordenador base), MIDI INJOUT/THRU (entrada, salida y retransmisién
MIDI)

Adaptador de ¢.a. PA-3B

Linea: 10 k€; auriculares: 330 Q

976 (ancho) x 285 (fondo) x 103 (alto) mm
57kg

Adaptador de c.a. Yamaha PA-3B

Manual del usuario, Lista de datos

Las especificaciones v descripeioncs del presente manual poseen un cardeter exclusivamente informativo. Yama-
ha Corp. se reserva el derccho a cambiar 0 modificar productes o especificaciones en cualquier momento sin pre-
vio aviso. Las especificaciones. equipamienitos y opeiones pueden variar de un lugar a otro, por ko que deberi rea-

lizar las comprobaciones con su disuibuidor Yamaha.
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Solucion de problemas

La siguiente tabla ofrece consejos y referencias de paginas para solucionar algunos problemas habituales. La mayoria de
ellos pueden ser consecuencia de un simple crror de ajuste. Antes de solicitar asistencia profesional, consulte esta tabla
por si encuentra en ella la solucién al problema.

No hay sonido.
» ;Estd debidamente ajustado el volumen? (pigina 6).
* En la conexién del pedal controlador a FOOT VOLUME, ;estd pisado el pedal de volumen? (pdgina 9).
= ;Son correctos los ajustes de volumen para cada nivel/parie (pdginas 34, 38),
* ;Son correctos los ajustes de efectos? (paginas 25, 49).
* ;Estd desactivado el banco? (piginas 34, 38).
« ;Estd desactivado el canal de recepcion? (pagina 42).
« ;Esta debidamente conectado el equipo de audio? (pdgina 10).
* ;Estd desactivado el control local? (pdgina 42).
* Siestd reproduciendo datos de cancidn a través de un dispositivo externo, son correctos los ajustes relacionados con
el volumen?
* (Son correctos los ajustes de limite de nota y/o Iimite de velocidad de pulsacién? (pdginas 28).

Arpegiador sin sonido.
*+ (Son correctos los ajustes del 1imite de velocidad de pulsacidn? Ajuste el limite inferior a “0” v el superior a “127”
{pdgina 28).

Sonidos distorsionados.
* ;Son correctos los ajustes de efectos? (pdginas 23, 35, 38).
» ;Estd demasiado alto el nivel de volumen?

Sonidos con escasa presencia.
« ¢Estdn ajustados demasiado bajos el volumen o la expresion MIDI?

Tono inadecuado.
+ ;Estédn ajustados a “0” los pardmetros relacionados con la afinacion? Revise los ajustes de desplazamiento de nota
(pdgina 28), desafinacidn (pdgina 28), afinacion general (pdgina 40) y transposicidn de teclado (pagina 40).

El sonido aparece entrecortado,
* Se ha excedido la polifonfa mdxima de 32 notas (nimero de notas que sc pueden reproducir simultdneamente) (pagi-
nas 35, 39),

No funcionan los mandos de control de sonido.
+ Estd activado un botdn de escena? (pdgina 19).

S6lo suena una nota cada vez,

» ;Estd seleccionada la opcidn MONO cn el modo de reproduccion? (paginas 36, 39).
No es posible acceder al modo de almacenamiento.

* ;Estd seleccionado el modo de actuacién? (pdgina 44),
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Mensajes de error

Durante el funcicnamiento del equipo, es posible que aparezcan los siguientes mensajes indicativos de problemas o erro-
res operativos. Siga las instrucciones que se facilitan para intentar solucionar el problema.

Battery Low

La pila de seguridad estd a punto de agotarse, y no es posible almacenar copias de seguridad en la memoria. Guarde los
datos necesarios en un dispositivo de almacenamiento de datos MIDI, por ejemplo el Archivador de Datos MIDI Yama-
ha MDF2, y encargue la sustitucidn de la pila a su distribuidor Yamaha o personal de servicio autorizado.

Device No. =off Error
No es posible enviar/recibir datos en bloque MIDI porgue el niimero de dispositivo estd desactivado.

Device Number Error :
No es posible enviar/recibir datos en bloque MIDI debido a un ajuste incorrecto del nimero de dispositivo. Coordine los
nimeros de dispositivo del CS1x y el equipo externo.

TG-B Mode Error

Cuando se selecciona accidentalmente el modo TG300B tras la recepeion de un mensaje de reinicializacién de dicho
modo procedente de un equipo externo, no es posible realizar eperaciones de edicion. Pulse PERFORMANCE o MULTI
para abandonar el modo TG300B.

Receiving
Se visualiza cuando el CS1x recibe datos en bloque de un formato compatible. Puede proseguir normalmente.

Rx Mode Error

Aparece cuando se reciben datos en bloque de actuacidn en el modo multi o efectos XG en bloque en el modo de actua-
cién.
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