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Introduccién

El EMP700 es un procesador multi-efectos verdaderamente
estéreo (2 entradas/2 salidas) especialmente disefiado para su
utilizacién en un amplio abanico de aplicaciones en entornos de
grabacidn y con instrumentos musicales. Cuenta con toda una serie
de nuevos efectos de altisima calidad entre los que se incluyen
compresor/limitador, ecualizador, reverberacién, retardo,
realzador, distorsién, panoramizacién, cambio de tono, wah-wah,
phaser y un amplisimo complemento de efectos de tipo modulacidn.

Varios de los programas de efectos prefijados ofrecen mejoras
e innovaciones significativas: el sonido de la reverberacidén se
ha mejorado notablemente dotadndole de una profundidad y ambiente
extras; el programa de distorsidén produce un sonido saturado de
gran riqueza; y el programa "Hyper Mod" crea un excepcional
efecto de altavoz giratorio.

Puesto que se utilizan procesadores LSIs independientes para
el grupo de efectos "dindmicos" (comprescor/ecualizador) y para
el grupo de efectos de "reverberacidén" (reverberacidén/retardo/mo-
dulacién), se pueden combinar y utilizar simultdneamente los
programas de estos grupos. Audn mads, los efectos simulténeos
pueden estar conectados en serie, en serie invertida o en
raralelo,.

los programas de efectos pueden editarse para adaptar el
sonido a sus requerimientos, y los programas creados por Vd.
pueden almacenarse en cualquiera de las 50 posiciones de memoria
del usuario. Hay 4 teclas situadas debajo de la pantalla de
cristal liquido (16 caracteres x 2 lineas, iluminacién de fondo)
que permiten la seleccidén de los programas de efectos asignados
con una sola pulsacidén, y también facilitan la seleccién de
parédmetros en la modalidad de edicidén de parametros. Se puede
realizar un cémodo almacenamiento externo de los datos mediante
una ranura de tarjetas que acepta tarjetas RAM opcionales, las
cuales pueden ser utilizadas para almacenar hasta un total de 50
programas de efectos cada una.

Incluye también otras prestaciones como son el control y la
seleccién de programas MIDI, los niveles de entrada y salida
seleccionables en -20/+4 dB, y unos controles y una pantalla de
visualizacién de muy féacil manejo.

Por favor, lea este manual de instrucciones de principio a fin
a la vez que va probando las muchas funciones y efectos que le
proporciona el EMP700, y guarde el manual en un lugar seguro para
futuras consultas.
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1.

1 iPOR FAVOR, LEA ESTO ANTES DE CONTINUAR!!

EVITE EL EXCESO DE CALOR, HUMEDAD, POLVO Y VIBRACIONES

Mantenga el RY10 lejos de lugares en los que probablemente
quede expuesto a elevadas temperaturas o humedad -junto a
radiadores, estufas, etc...

No monte la unidad directamente sobre otros aparatos que
produzcan calor en un rack o en otro tipo de recintos. Deje
un espacio de una unidad (1U) de rack entre el EMP700 y los
otros aparatos para permitir la ventilacién. Yamaha dispone
de un panel de ventilacidén opcional VP-1.

Evite también los lugares sujetos a acumulaciones excesivas
de polvo o a vibraciones, ya que podrian ocasionar danos
mecanicos.

EVITE LOS GOLPES

Los golpes fuertes pueden ocasionar dafios a la unidad.
Manéjela con cuidado.

NO ABRA LA CARCASA NI INTENTE HACER REPARACIONES O
MODIFICACIONES POR SU CUENTA

Este producto no contiene ninguna pieza que pueda ser reparada
por el usuario. Comunique cualquier cuestidn de mantenimiento
al personal cualificado de asistencia de YAMAHA. Abrir la
carcasa y/o tratar de forzar la circuiteria interna
significard la invalidacién de la garantia.

ASEGURESE DE QUE LA CORRIENTE ESTA APAGADA ANTES DE HACER UNA
CONEXION O DESCONEXION

APAGUE siempre la unidad antes de conectar o desconectar
cualguier cable.

MANIPULE LOS CABLES CON CUIDADO

Enchufe y desenchufe siempre los cables, incluido el de
corriente, sujetdndolos por el conector, nunca por el cable.

LIMPIE CON UN PARO SUAVE Y SECO

No utilice nunca disolventes como la bencina o un diluyente
para limpiar' la unidad. Frote con un pafio suave y seco.



7.

8.

9.

UTILICE SIEMPRE LA FUENTE DE ALIMENTACION ADECUADA

Utilice siempre el voltaje correcto de corriente alterna para
alimentar el EMP700. Aseqiirese de que su EMP700 esta preparado
para el voltaje de red correspondiente al lugar en el que vaya
a utilizarlo (el voltaje correcto estd marcado en el panel
posterior, debajo del cable de corriente).

INTERFERENCIAS ELECTRICAS

Puesto que contiene circuiteria digital, el EMP700 puede
producir interferencias y ruido si se instala demasiado cerca
de televisores, radios o equipos similares. Si esto ocurre,
aléjelo de los equipos afectados.

CABLES MIDI

Al conectar el EMP700 a un equipo MIDI, aseglirese de utilizar
cables especialmente disefiados para la transmisidén de datos
MIDI, y que sean de la mdxima calidad. Evite también utilizar
cables de una longitud superior a 15 metros, ya que cables mas
largos pueden captar ruidos eléctricos, originando errores en
los datos.

10. MEMORTA DE SEGURIDAD

El EMP700 contiene una pila de seguridad especial, de larga
duracién, que retiene el contenido de la memoria interna RAM
incluso aunque esté apagada la corriente. Bajo condiciones
normales, la duracién de esta pila de seguridad es de
aproximadamente 5 afios. Cuando el voltaje de la pila de
seguridad sea ya demasiado bajo, en la pantalla aparecera el
siguiente mensaje al encender el EMP700: ***WARNING*#*%*
MEMORY /BATTERY (***PRECAUCION*** PILA DE MEMORIA). Si aparece
esto, lleve la unidad a un servicio técnico de Yamaha para que
personal cualificado le cambie la pila. {NO INTENTE REEMPLAZAR
LA PILA VD. MISMO!.

11. NUMEROS DE ERROR

Cuando se enciende inicialmente el EMP700, se pone en marcha
automaticamente un programa de auto-diagndéstico para comprobar
una serie de parametros operativos importantes. Si se detecta
algun problema, en el visualizador de LEDs "MEMORY" aparecera
un numero de error ("E1" a "E4"). Si aparece un numero de
error, por favor lleve el EMP700 a su distribuidor Yamaha mas
cercano para que le preste servicio técnico, y asegirese de
decir al personal técnico cudl fue el nimero de error que
aparecié en la pantallia.
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Interruptor de Nivel de Entrada/Salida -20dB/+4dB

Este interruptor fija tanto la sensibilidad de entrada de
los jacks INPUT como el nivel de salida de los jacks OUTPUT.
Cuando conecte el EMP700 a equipos profesionales gue tengan
salidas de +4 dB, ponga este interruptor de nivel en 1la
posicidén "+4dB". El1 ajuste "-20dB" es la mejor eleccidn
cuando conecte el EMP700 a un equipo de audio "doméstico" o
a otro equipo de sonido que tenga niveles de entrada/salida
comprendidos entre los valores -20dB y -10dB.

Jacks INPUT R/L({(MONO) (ENTRADA DCHA./IZDA.-MONO)

Estos jacks permiten enviar sefiales estéreo o mono al
EMP700. Las senhales estéreo deberdan entrar utilizando los
dos 3Jjacks, mientras gque una sefial mono deberda entrar
solamente por el jack L(MONO). Al introducir solamente un
jack en la entrada L(MONO) hace gque el EMP700 funcione como
un procesador de sefial de 1 entrada/2 salidas.

Jacks OUTPUT R/L (SALIDA DCHA./IZDA.)

Estas son las salidas estéreo principales del EMP700. Le
recomendamos que utilice ambas salidas y que las conecte a
los correspondientes canales izquierde y derecho de un
equipo de sonido estéreo, ya que solamente en estéreo podra
apreciarse el impacto total de los efectos del EMP700. Si
solamente dispone de un equipo de sonide mono, puede
utilizar cualquiera de estos dos jacks (OUTPUT L o OUTPUT
R).

Jack TAP TEMPO/BYPASS (MARCAR TEMPO CON PEDAL/IGNORAR)

Un pedal opcional FC4 6 FC5 de Yamaha conectado aqui puede
utilizarse para controlar dos funciones: "IGNORAR" (BYPASS)
o "MARCAR TEMPO CON PEDAL"™ (TAP TEMPO), dependiendo de lo
que se determine en la funcidén "FOOT SW ASSIGN" (ASIGNAR
PEDAL CONMUTADOR) de la modalidad de utilidades (detalles en
la pagina 34). Cuando se pone en "BYPASS" el pedal
conmutador ejecuta exactamente la misma funcidén que la tecla
[BYPASS] del panel frontal (ver mds adelante). Pulse una vez
el pedal conmutador para activar la modalidad "bypass"
(ignorara la seleccidén de efecto), y vuélvalo a pulsar para
desactivar dicha modalidad. Cuando lo ponga en "TAP TEMPO"
el pedal conmutador podra utilizarse para determinar el
tiempo de retardo de aquellos efectos que tengan pardmetros
de retardo (detalles en pdgina 34).
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5. Conector MIDI IN (ENTRADA MIDI)

F1 conector MIDI IN acepta sefiales MIDI procedentes de un
dispositivo MIDI externo como por ejemplo un pedal
controlador MIDI, teclado MIDI, etc. E1 EMP700 aceptard
mensajes de CAMBIO DE PROGRAMA MIDI para seleccionar
directamente programas de efectos, © mensajes de CAMBIO DE
CONTROL MIDI por medio de los cuales pueden controlarse a
distancia los parametros individuales de los efectos.

Ver paginas 25 y ss. para mis detalles

6. Interruptor MIDI OUT/THRU (SALIDA/RETRANSMISION MIDI)
Selecciona la modalidad de funcionamiento (MIDI THRU =
RETRANSMISION MIDI o MIDI OUT = SALIDA MIDI) del conector
MIDI OUT/THRU descrito a continuacidn.

7. Conector MIDI OUT/THRU (SALIDA/RETRANSMISION MIDTI)

cuando el interruptor MIDI OUT/THRU estd puesto en "THRU",

las seflales recibidas en el conector MIDI 1IN son

retransmitidas por medio de este conector en tiempo real,

permitiendo "encadenar" otros dispositivos MIDI al EMP700.
Ccuando el interruptor MIDI OUT/THRU estd puesto en wouT",

se pueden transmitir por medio de este conector datos en

blogque MIDI.

Ver pagina 35 para mas detalles

] CONFIGURACIONES DE EQUIPOS BASICOS

Aqui le presentamos cémo puede conectarse el EMP700 para su
utilizacién con un equipo de grabacién multi-pistas, con una
guitarra (o bajo) eléctrica, o con un teclado electrénico. La
configuracién real de su equipo dependerd, naturalmente, de sus
propias necesidades individuales, pero estos ejeplos pueden darle

algunas ideas.

# Grabacién Multi-Pistas

Grabadora Multi—pistas

EFFECT SEND -
e il -JI” _.E_.”..—LT‘ L(MONO) | INPUT EMP700
=] =}
utollelfe) EFFECT RETURN :
ﬂ' SO | S
| AR08 RAEAERARE: - | OUTPUT
[ s | s [ s e} o §




* Guitarra Eléctrica

T
Guiterra
Eléctrica A~
OUTPUT
Pedal L R
og INPUT oF =
TI4ONO) O
EMPT00 Amplificador Amplificador
de Guitarra de Guitarra
* Teclado
-
OUTPUT
Teclado L
I

U IAISHEAL

EMP700 Altavoz Altavoz
Auto-amplif. Auto amplif.
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Interruptor POWER (ENCENDIDO)

Pilselo una vez para encender el EMP700, y una segunda vez
para apagarlo. Cuando se enciende el EMP700, en la pantalla
aparece durante unos segundos, y antes de que esté realmente
operativo, una breve nota sobre el titulo y los derechos de
marca.

® o

Controles INPUT LEVEL (NIVEL DE ENTRADA)

Estos controles de nivel, dispuestos concéntricamente,
permiten adaptar la sensibilidad de entrada del EMP700 para
adecuarla a cualquier fuente de sonido. El control pequefio
(interior) ajusta el nivel de entrada del canal izquierdo,
y el control grande (exterior) afecta al canal derecho.

Indicadores SIGNAL (SENAL) y PEAK (PICO)
Estos indicadores son de gran ayuda para ajustar los niveles
de entrada y evitar la distorsién. Se proporcionan indicado-
res separados para los canales izquierdo (L) y derecho (R).
Para ajustar el nivel de entrada 6ptimo, haga sonar la
fuente de sonido al nivel mds alto que se vaya a utilizar
durante el uso real, y ajuste los controles INPUT LEVEL de
modo que los indicadores de sefial (SIGNAL) se enciendan la
mayoria del tiempo. Los indicadores de picos (PEAK) no
deberan encenderse en absoluto (pueden parpadear
ocasionalmente en respuesta a picos de alto nivel). Un
indicador PEAK que se enciende constante o frecuentemente
indica que el nivel de sefial del canal correspondiente esta
puesto demasiado alto y es muy probable que se presente
distorsidén por sobrecarga. En este caso, reduzca el nivel de
la sefial, o bien en la fuente de sonido o bien ajustando los
controles INPUT LEVEL y/o el interruptor de nivel -20dB/+4dB
del panel posterior.

Indicadores PRESET (PREFIJADA), USER (USUARIO) y CARD
(TARJETA)

Estos LEDs indican si estd seleccionada 1la memoria
PREFIJADA (PRESET), la memoria de USUARIO (USER) o 1la
memoria externa de TARJETA (CARD). La seleccién se lleva a
cabo mediante la tecla [MEMORY], descrita mas adelante.

Ver pagina 14 para mas detalles




10.

Indicador MIDI

Este indicador parpadea siempre gque una sefial MIDI es
recibida por el EMP700, lo que supone una manera sencilla de
monitorizar visualmente la actividad MIDI.

Visualizador Numérico de LEDs MEMORY (MEMORIA)

Indica el nuimero de programa seleccionado: 0 a 90 cuando se
selecciona la memoria PREFIJADA (PRESET), 6 1 a 50 cuando se
selecciona la memoria de USUARIO (USER) o de TARJETA (CARD).

Pantalla de Visualizacién de Cristal Liquido (ICD)

Este es el principal "centro de informacidén" del EMP700,
proporciondndole toda 1la informacidén necesaria para 1la
seleccidén de programas de efectos, y para el control de las
funciones de programacién y de utilidades.

Teclas de Funcién Asignables

Estas cuatro teclas, situadas debajo de la pantalla de
cristal 1liquido, permiten la seleccién con una sola
pulsacidén de los programas de efectos a ellas asignados, y
también facilitan la seleccién de pardmetros en la modalidad
de edicidn.

Ver pdgina 15 para mds detalles

Teclas [4] ¥ [Y]

las teclas [4] y [v] permiten la seleccidén pasoc a paso de
los numeros de programas y de los valores de los pardmetros
dentro de las correspondientes modalidades. Si en lugar de
uno a uno se guiere aumentar o disminuir el valor de forma
continuada, también puede hacerlo con estas teclas,
manteniéndolas pulsadas. Y si se desea un aumento o
disminucidén aun mds rapidamente, pulse y mantenga pulsada la
tecla correspondiente a la direccidn en la que quiera
aumentar o disminuir y después, sin soltar dicha tecla,
pulse la tecla opuesta.

Ver paginas 14/18 pra mds detalles

Tecla e Indicador de Modalidad de Memoria [MEMORY]

Cuando estd encendido el indicader de la tecla [MEMORY], la
modalidad de MEMORIA ESTEREO del EMP700 se encuentra
activada y los programas de efectos (0...90 PREFIJADOS,
1...50 USUARIO, 6 1...50 TARJETA) pueden ser seleccionados
y llamados utilizando las teclas [4] ¥y (Y] y la tecla de
llamada [RECALL], o las teclas de funcidn asignables. ILa
modalidad de MEMORIA puede seleccionarse desde cualquier
otra modalidad con el simple hecho de pulsar la tecla
[MEMORY] .

La tecla [MEMORY] también se utilizar para seleccionar la
memoria PREFIJADA (PRESET), de USUARIO (USER) o de TARJETA
(CARD) . Estas zonas de memoria se seleccionan
consecutivamente cada vez que se pulsa la tecla [MEMORY]. La

10
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12.

13.

14'

zona de memoria seleccionada se muestra mediante los
indicadores PRESET, USER y CARD situados a la izgquierda del
visualizador numérico de LEDs "MEMORY".

Ver pagina 14 para mas detalles

Tecla [RECALL] (LLAMADA)
Después de utilizar las teclas [4] y [Y] para seleccionar el
programa de efectos que desee dentro de 1la modalidad de
MEMORIA, la tecla [RECALL] se pulsa para llamar (recuperar)
y activar realmente el programa seleccionado.

La tecla [RECALL) no se necesita para nada si se llama a
un programa por medio de las teclas de funcidn asignables.

Ver pagina 14 para mAs detalles

Teclas e Indicadores PARAM (PARAMETROS): [DYN] y [REV]
Estas teclas proporcionan acceso a los paréametros editables
del programa de efectos selecciocnado en ese momento. La
tecla [DYN] accede a los parametros del compresor y del
ecualizador (grupc dindmico) mientras que la tecla [REV]
accede a los parametros de la reverberacidn, retardo y
modulacién (grupo de reverberacién). La mayoria de los
efectos tienen varias "pdginas" de parametros a las gue se
puede acceder pulsando repetidamente la correspondiente
tecla PARAM.

Ver padgina 18 para mds detalles

Tecla [STORE] (ALMACENAR)

Después de editar cualquiera de los programas de efectos, el
nuevo programa puede almacenarse en cualquiera de 1las
posiciones de memoria del USUARIC (USER) o de TARJETA (CARD)
del EMP700 para su posterior 1llamada y utilizacidén. La
memoria de TARJETA sélo estard disponible si se ha insertado
una tarjeta de memoria correctamente formateada en la ranura
MEMORY CARD. La tecla [STORE] se utiliza para almacenar los
datos editados en una posicidén de memoria de USUARIO o de
TARJETA.

Ver pagina 21 para mds detalles

Tecla e Indicador [ASSIGN]} (ASIGNACION)

La tecla [ASSIGN] se utiliza para asignar parametros de
efectos para su control por medio de controladores MIDI
externos. El1 indicador de la tecla [ASSIGN] se enciende
mientras se encuentre activada la modalidad de asignacidn de
controlador.

Ver pagina 28 para mas detalles
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16.

17.

Tecla e Indicador [UTILITY) (UTILIDADES)

Pulsando esta tecla se activa la modalidad de UTILIDADES,
permitiendo el acceso a diversas funciones de utilidades de
gran importancia:

Edicidén de Titulos (Title Edit), pdgina 23
Configuracion MIDI (MIDI Setup), pagina 24
Edicién de la Tabla de Cambios de Programa MIDI
(MIDI PGM Change), pagina 24

Asignacién de Controladores (MIDI Control),
pagina 26

Asignacién de Pedal Conmutador (Foot Sw Assign),
padgina 34

Salida en Bloque (Bulk Out), pagina 35

Copia de Datos de Tarjeta (Card Data Copy),
pdgina 36

Formatear Tarjeta RAM (RAM Card Format),

pagina 36

La tecla [UTILITY] se enciende cuando estd activada 1la
modalidad de UTILIDADES. Cada vez que se pulsa la tecla
[UTILITY] se selecciona la siguiente funcidn de la "lista"
de utilidades. La modalidad (MEMORIA o PARAMETROS) que
estuviera activada antes de pulsar la tecla [UTILITY] se
seleccionard a continuacidén de la dltima funcidn de la lista
de utilidades. La modalidad de UTILIDADES también puede
abandonarse pulsando cualquier otra tecla de modalidad
( [MEMORY], [DYN], [REV] o [ASSIGN]), o manteniendo pulsada
la tecla [UTILITY] hasta gque se apague su indicador
(aproximadamente 1 segundo).

Tecla e Indicador [BYPASS] (IGNORAR)

Cuando se pulsa la tecla [BYPASS] y su indicador se
enciende, todos los efectos del EMP700 son completamente
ignorados y la sefial de entrada se envia directamente a 1la
salida. Pulse la tecla [BYPASS] por segunda vez para
desactivar esta funcidén. El jack del pedal conmutador TAP
TEMPO/BYPASS situado en el panel posterior puede también
utilizarse para controlar esta funcién "bypass" (ver jack
"TAP TEMPO/BYPASS" en la pagina 6).

Ranura MEMORY CARD (TARJETA DE MEMORIA)

Con objeto de proporcionar 50 posiciones de memoria
adicionales, puede insertar en esta ranura tarjetas de
memoria RAM opcionales MCD32 de Yamaha. Vd. puede crear
librerias enteras de programas de efectos creados por Vd. y
almacenados en tarjetas de memoria externas, y estas
tarjetas que caben perfectamente en un bolsillo pueden ser
llevadas a cualquier sitio, con el que Vd. podra utilizar
sus programas de efectos con cualquier unidad EMP700.

Ver padgina 14 para mas detalles
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] CONFIGURACION DE LA MEMORIA

El EMP700 permite el acceso a tres grupos independientes de
programas de efectos:

PREFIJADOS (PRESET): La memoria PREFIJADA contiene 10
programas de efectos prefijados (ademas
de un pro-grama de "Datos Iniciales")
gue Vd. puede seleccionar y utilizar
sin modificacidn. Los programas
prefijados, en si mismos, no pueden
borrarse ni cambiarse de ninguna
manera, perc pueden ser editados Yy
almace-nados en la memoria del USUARIO
o de TARJETA para crear variaciones
hechas por Vd. Ver paginas 97-111 si
desea una 1lista completa de 1los
programas prefijados.

USUARIO (USER): La memoria del USUARIO proporciona 50
po-siciones en las cuales pueden
almacenarse sus propias creaciones de
efectos. Vd. puede editar un efecto
prefijado para crear una variacidén, o
partir de "cero" utilizan-do el
programa "Datos Iniciales" (numero "O"
en la memoria PREFIJADA). Los procedi-
mientos generales de edicidn Y
almacena-miento en la memoria estan
descritos en la seccidén "Edicién y
Almacenamiento de los Programas de
Efectos Creados por Vd.", que comienza
en la pagina 16.

TARJETA (CARD): Ademds de 1la memoria interna del
USUARIO, 1los programas de efectos
creados por Vd. pueden almacenarse en
tarjetas RAM inserta-das en la ranura
MEMORY CARD del EMP700. Las tarjetas de
memoria opcionales MCD32 (o MCD64) de
Yamaha pueden albergar hasta 50 efectos
cada una. La memoria de TARJETA sdlo
estard disponible cuando se haya
introducido una tarjeta correctamente
formateada en la ranura MEMORY CARD.
Cuando hay una tarjeta disponible, 1la
memoria de TARJETA se puede utilizar de
la misma manera gque la memoria del
USUARIO. Ver las funciones "COPIAR
DATOS DE TARJETA"™ y "FORMATEAR TARJETA
RAM" en la pdgina 36 de la seccidn
"Funciones de Utilidades".

13



] PROCEDIMIENTO DE SELECCION DE LOS PROGRAMAS DE EFECTOS

1. Seleccione la Memoria PREFIJADA (PRESET), de USUARIO (USER)
o de TARJETA (CARD)

Utilice la tecla [MEMORY] para seleccionar la zona de memoria
deseada. Las zonas de memoria PRESET, USER y CARD* se seleccionan
sucesivamente cada vez gue se pulsa la tecla [MEMORY].

* La memoria de TARJETA (CARD) solamente se seleccionara
si se ha cargado en la ranura MEMORY CARD una tarejta de
memoria MCD32 (o MCD64) de Yamaha correctamente formateada
(ver pdgina 36 para las instrucciones de formateo de las
tarjetas).

2. Seleccione un Numero de Programa

Después de seleccionar la zona de memoria deseada, utilice las
teclas de entrada de datos [4] y [Y] para seleccionar el numero
del programa que desee llamar. El numero de programa parapadeara
en el visualizador de LEDs MEMORY y el nombre del programa
aparecerd en la linea superior de la pantalla de cristal liquido.

Observe que mientras el visualizador MEMORY esté parpadeando
el programa no habrd sido llamade realmente todavia, y por lo
tanto serd el programa de efectos previo el gque esté aun
activado.

3. Llame al Programa Seleccionado

Cuando el numero de programa deseado haya sido seleccicnado,
pulse la tecla [RECALL]. El1 visualizador de LEDs dejara de
parpadear cuando se haya activado el programa de efectos
seleccionado.

Nota: Si Vvd. pulsa la tecla [RECALL] después de editar un
programa de efectos y el programa editado no ha sido
todavia almacenado, en la linea inferior de la pantalla
apareceri "RECALL?" (¢LLAMAR?), y tendra que optar por
pulsar la tecla de funcidn "YES"™ (SI) si lo que desea es
recuperar realmente ese programa especifico, o pulsar la
tecla de funcién "NO" si lo que desea es cancelar la
operacién de llamada o recuperacidén. Pulsando la tecla
[RECALL] por segunda vez obtendrd el mismo efecto que si
pulsa la tecla de funcidén "YES". Observe que si escoge
"YES", los datos editados y ain no almacenados se
perderian. Esta funcidén se ha implementado para minimizar
la posibilidad del borrado accidental de 1los datos
editados antes de su almacenamiento.
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J SELECCION DIRECTA DE 1,0OS PROGRAMAS DE EFECTOS POR MEDIO DE LAS
TECLAS DE FUNCION

Las cuatro teclas de funcidn asignables, situadas debajo de
la pantalla de cristal liquido, pueden ser asignadas a cualquier
nimero de programa de cualquier zona de memoria, y después
utilizarse para recuperar directamente ese programa.

1. Seleccione el Programa gue se va a Asignar

Para asignar una tecla de funcién a un programa de efectos,
primero seleccine (pero no llame) el programa que se Vva a
asignar: utilice las teclas de entrada de datos (4] y [Y] para
seleccionar el numero de programa gque desea llamar. E1l numerc de
programa parpadeard en el visualizador de LEDs MEMORY y el nombre
del programa apareceri en la linea superior de la pantalla.

2. Pulse una Tecla de Funcién

Mientras el visualizador MEMORY se encuentra intermitente,
pulse la tecla de funcién a la que gquiere asignar el programa
seleccionado. Este procedimiento llama al programa selecciocnado
y simultdneamente le asigna a esa tecla de funcién.

3. Utilice la Tecla de Funcién para Llamar al Programa en el
Futuro

El numero de programa asignado aparecerd encima de la tecla
de funcidén en la pantalla de cristal liquido*, y el programa
puede recuperarse directamente con el simple hecho de pulsar la
tecla de funciodn.

* Los numeros de memoria prefijada aparecen comoc
"poo" a "P90"; los numeros de memoria del usuario
como "UO1"™ a "US0", y los numeros de memoria de
tarjeta como "CO1" a "C50".
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J] CONFIGURACIONES DE LOS EFECTOS DEL EMP700

El EMP700 tiene 29 efectos basicos que se utilizan para crear
programas de efectos. Se dividen en dos grupos: El grupo dinamico
(DYN) y el grupo de reverberacidn (REV).

* Grupo Dindmico (DYN)

* Reverberacioén
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= Entrada Mono/Salida Estéreo
** Reverberacidén = Entrada Estéreo/Salida Estéreo

Pantalla Nombre ENTRADA /SALIDA
GEQ Compresor/Ecualizador Grafico (MO/MO)

CPM Compresor/Limitador Estéreo (ST/ST)

PEQ Ecualizador Paramétrico Estéreo (ST/ST)

ENH Realzador Estéreo (ST/ST)

WAH Wah-Wah Estéreo (ST/ST)

PHS Phaser (MO/ST)

oVD Saturacidén (MO/MO)

CDE Compresor/Distorsidén/Ecualizador (MO/MO)

* Grupo de Reverberacidén (REV)

Pantalla Nombre ENTRADA/SALIDA
CHQ Chorus (ST/ST)

FLA Flanger (ST/ST)

SYM Sinfénico (ST/ST)

PAN Panoramizacidén Circular (ST/ST)

HMD Hiper Retardo de la Modulacidn (ST/ST)

TPI1 Cambio de Tono Triple (MO/ST)

SPI Cambio de Tono Estéreo (ST/ST)

REV Reverberacién (MO/ST)

GRV Reverberacidén con puerta (MO/ST)

ER Primeras Reflexiones (MO/ST)

ADL Post-Retardo (ST/ST)

MDL Retardo Monofdnico (MO/MO)

SMD Retardo de la Modulacidn Estéreo (ST/ST)

MTD Retardo Multi-Derivaciones (MO/ST)

R+D Reverberacidén + Retardo (MO/ST)*
P+R Cambio de Tono Estéreo + Reverberacidén (ST/ST)*
P-R Cambio de Tono Estéreo - Reverberacidn (ST/ST)**
S+R sinfénico + Reverberacidn (ST/ST)*
F-R Flanger - Reverberacidn (ST/ST)*
D~E Retardo - Primeras Reflexiones (MO/ST)

D+C Retardo + Chorus (8ST/ST)

Nota: Estéreo, MO = Mono



* Entrada Estéreo/Salida Estéreo * Entrada Mono/Salida Estereo

Izda. —- t———Tzda. Izda. - — Tzda.
dcha. — EFECTO ——Dcha. Dcha. EFECTO {(—— Dcha.
* Entrada Mono/Salida Mono * Entrada Estéreo/Salida Mono
Izda. _ _ Izda. Izda. — _ Izda.
Dcha. ::] EFECTO Dcha. Dcha. — EFECTO [::: Dcha.

Un programa de efectos puede crearse utilizando unc cualguiera
de los efectos fundamentales de los dos grupos, o combinando un
efecto de cada grupo. Por ejemplo, podria combinar "Stereo PEQ"
(ecualizador paramétrico) con "Reverb", de modo que Vd. pueda
ecualizar el sonido y afiadir reverberacidén al mismo tiempo.

También es posible especificar cédmo estdn conectados los
efectos pertenecientes a 1los grupos DYN (Dindmico) y REV
(Reverberacién). Pueden conectarse en serie, con el efecto DYN
primero y el efecto REV después, o invertirse (efecto REV primero
y efecto DYN ultimo), o en paralelo.

——— DY¥YN REV pr—— ——— REV DYN ——

En serie En serie inversa

DYN

REV

En paralelo

Algunas consideraciones a la hora de elegir una configuracidén de
efectos

El decidir qué configuracién se va a utilizar para una
determinada combinacidén de efectos quizds requiera pararse a
pensar un poco. A continuacidn le damos algunos consejos.

La Compresién (un efecto del grupo DYN), cuando se utiliza,
casi siempre deberd ser el primer efecto de la cadena, ya que los
efectos gue vengan a continuacién normalmente se beneficiardn de
una sefnal de entrada mds uniforme. La Reverberacidén, las Primeras
Reflexiones, el Retardo, y todos los efectos relacionados con
éstos (todos los efectos del grupo REV) son normalmente 1los
iltimos por el simple hecho de que normalmente querremos aplicar
estos efectos a la totalidad del sonido. En general, la secuencia
REV =+ DYN es la que Vd. probablemente utilizard para la mayoria
de los efectos.

Sin embargo, hay excepciones. Por ejemplo, podria darse el
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sin embargo, hay excepciones. Por ejemplo, podria darse el
caso de que quisiera aplicar ecualizacidén a un efecto de chorus.
En este caso, tendrd que utilizar la configuracién "en serie
inversa"™ (REV - DYN) porque el efecto de chorus esta en el grupo
REV vy los efectos de ecualizacidén estdn en el grupo DYN.

La configuracién en paralelo deberda utilizarse en aquellos
casos en los que quiera que dos efectos actien independiente-
mente, sin afectarse el uno al otro. Por ejemplo, podria conectar
el efecto "Stereo Wah" del grupo DYN en paralelo con el efecto
"Round Pan" del grupo REV, de modo que tenga un sonido de wah-wah
fijo en el centro del estéreo y ademds un sonido panoramizado y
sin ningin otro efecto.

Probablemente el mejor planteamiento a la hora de seleccionar
una configuracién es plantear cudl es la configuracién que
légicamente parece que va a proporcionarle el sonido gue
necesita, y después probarla. Si no funciona tal y como Vd. habia
probado, pruebe otras configuraciones hasta encontrarse
satisfecho.

J ACCESO A 1OS PARAMETROS Y SU EDICION

La modalidad de parametros del EMP700 le proporciona acceso
a diversos e importantes parametros para cada efecto,
permitiéndole cambiar el sonido de cada efecto dentro de un gran
abanico de posibilidades, para adaptarse a sus necesidades
especificas. Una vez que los pardmetros de cada efecto hayan sido
programados y se hayan precisado con la méxima exactitud hasta
alcanzar el sonido pretendido, todo el programa de efectos puede
almacenarse en una posicién de memoria del USUARIO (USER) o de
TARJETA (CARD), para su posterior recuperacién y utilizacidn.

1. Seleccione los Parametros DYN o REV

A los parametros de efectos se accede pulsando o bien la tecla
PARAM [DYN] o bien la tecla PARAM [REV], dependiendo del grupo
de pardmetros gue quiera editar.

2. Seleccione un Parametro para su Edicidn

En la mayoria de los efectos se requieren tres o mas pantallas
de parametros. Las diversas pantallas de parametros se
seleccionan sucesivamente al pulsar repetidas veces la tecla
PARAM seleccionada en ese momento (encendida). Por ejemplo, el
efecto "Stereo Wah" del grupo DYN tiene las siguientes tres
pantalla de parametros (incluyendo la pantalla de mezcla/configu-
racidén inicial):
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Mix DYN FEY
1ga WAH + FEU |

i A A
ODOOO
oY

FRE GRI & TYP
7ed +15 4.2 PEK

A A & &
OO OO
o
=),
SPC SEN LUL
t.g 13 @
A A A
OOOOD
DYN
-

cada pantalla contiene hasta un total de cuatro parametros.
Las abreviaturas de los pardmetros aparecen en la linea superior
de la pantalla, y los correspondientes valores de datos aparecen
en la linea inferior. Utilice las teclas de funcidén para mover
el cursor al parametro que se va a editar.

En la siguiente pantalla, por ejemplo, al pulsar el botdn de
funcién situado mds a la derecha el cursor se sitda debajo del

valor del pardmetro "TYP" (el valor vigente en ese momento es
WPEKY").

FRG GAL & TYP
708 +15 4.9 FEK

SSDes
AS

Los diversos pardmetros estédn descritos detalladamente en la

seccidn "Los Parametros de los Efectos", que empieza en la pagina
39.

Nota: No aparecerad ningln otro parametro que no sea la pantalla
de configuracién inicial si el efecto para el grupo
seleccionado estd puesto en "OFF" (DESACTIVADO).
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3. Edite el Parametro Seleccionado

Utilice las teclas [a] y [Y] para ajustar el valor del
parametro seleccionado (la tecla de funcién situada debajo del
pardametro seleccionado también puede utilizarse para aumentar el
valor del parametro en incrementos de "unidades"). Si Vd.
mantiene pulsadas las teclas [a] o [Y] los datos avanzaran
continuamente en la direccidn especificada. Los datos avanzaran
atn mds rapido si Vd. pulsa y mantiene pulsada cualquiera de las
teclas [4o] o [Y] (segun la direccidén de recorrido deseada) y a
la vez pulsa la tecla opuesta.

Abreviaturas de los

e n 18 MIX DN FEV] (C
193 FPER > REU

Valores correspon— a N N N

dientes en linea

inferior (- OO - ?
Teclas de funcidn. Utilice estas teclas para au—
Pulse una vez para mover el mentar o disminuir el valor
cursor al parbmetro situado del E:arﬂmetro seleccionado.
sobre la tecla. Sucesivas Macnténgala pulsada y pulse

pulsaciones incrementan el después la tecle opuesta pa-
valor del parametro. re un recorrido conlinuo
mas rapido.

Nota: Para prevenir la pérdida accidental de los datos editados,
el EMP700 responde con una pantalla de confirmacidn
("RECALL OK?" = ¢(CORRECTA LA LLAMADA?) si Vd. pulsa la
tecla [RECALL] durante la edicidén. Pulse o bien la tecla
de funcidén "Yes" para recuperar el efecto original (previo
a la edicidén) y regresar a la modalidad de MEMORIA, o bien
la tecla de funcidén "No" para cancelar la operacidén de
llamada. Pulsar la tecla [RECALL] por segunda vez tiene el
mismo efecto que pulsar la tecla de funcidn "Yes". Observe
que si escoge "Yes", los datos editados y no almacenados
se perderdan.

l DETERMINAR EFECTOS BASICOS Y SU CONFIGURACION

La primera pantalla en aparecer cuando se pulsa la tecla PARAM
[DYN] o PARAM [REV] permite especificar los efectos basicos y la
configuracidén de efectos (también el nivel de mezcla "MIX" del
efecto).

MI¥ CYN REV
163 PEQ + REU
A A A A

OOOO
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En este ejemplo, el efecto PEQ (Ecualizador Paramétrico) del
grupo DYN estd combinado con el efecto REV (Reverberacidn) del
grupo REV. La flecha entre estos parametros indica que esta
seleccionada la conexién en serie normal (DYN - REV). Los
parametros de DYN y de REV pueden seleccionarse y pueden
especificarse otros efectos pulsando el correrspondiente botodn
de funcidn y después utilizando o bien el propio botdén de funcién
o las teclas [a] ¥y [7V].

De la misma manera, el botén de funcidn que hay debajo de la
flecha de "conexién" puede pulsarse para seleccionar el acceso
a dicha flecha (el cursor se situard debajo de la flecha), y
después se puede utilizar el botén de funcidén o los botones [4]
Yy [V] para seleccionar una conexién diferente: una flecha al
revés para la conexidn en serie inversa (DYN « REV), o un signo
"+" para la conexién en paralelo (DYN + REV).

B INTERCONEXION ESTEREO

Los efectos del grupo DYN gue tienen un gran numero de
pardmetros equivalentes para los canales izquierdo y derecho (por
ejemplo, el Ecualizador Paramétrico) tienen una funcidén "STEREO
LINK" (INTERCONEXION ESTEREO) que aparece c¢omo una pantalla de
parametro.

cuando esta funcién se activa (ON), utilizando o bien las
teclas [4a] ¥ [Y] o bien la tecla de funcidén que hay directamente
debajo de "OFF" (DESACTIVADO) en la pantalla, la edicidén de
cualquier parametro para un canal establece automdticamente el
mismo valor en el parametro equivalente del otro canal. DESACTIVE
(OFF) la funcién "STEREO LINK" cuando quiera programar valores
diferentes para los parametros de los canales izquierdo ¥y
derecho.

] ALMACENAMIENTO EN LA MEMORIA

Un programa de efectos editado puede ser almacenado en
cualquier posicién de memoria dentro de la zona de memoria del
USUARIO (USER) del EMP700 (1 a 50), o en la memoria de TARJETA
(CARD) si se ha cargado una tarjeta correctamente formateada en
la ranura MEMORY CARD. Los programas de efectos originales
almacenados de esta manera pueden selecciocnarse y utilizarse
exactamente de la misma manera que los programas de efectos
prefijados (PRESETS). La funcidén "TITLE EDIT" (EDITAR TITULO) de
la modalidad de UTILIDADES puede ser empleada para crear nuevos
nombres o titulos para los programas de efectos que Vd. haya
creado después de haberlos almacenado en la memoria de USUARIO
o de TARJETA. '

1. Pulse la Tecla [STORE]
Después de editar los pardmetros para crear el efecto deseado,

pulse la tecla [STORE].
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Nota: Vd. puede pulsar la tecla [STORE] después de salir de la
modalidad de PARAMETROS siempre y cuando no haya
recuperado ya otro programa de efectos diferente. Todos
los datos se perderan si Vd. llama a un programa diferente
antes de almacenar los datos editados.

2. Seleccione la Memoria de USUARIO o de TARJETA

Pulse la tecla de funcidn situada mds a la izquierda para
mover el cursor al parametro de la zona de memoria, y después
utilice las tecla [a4] y [Y] (o la tecla de funcidn) para
seleccionar la memoria de USUARIO (USR) o de TARJETA (CRD), si
es necesario.

3. Especifique el Nimero de Memoria de Destino

Pulse la tecla de funcidén debajo del numero de posicidén de
memoria para desplazar el cursor alli, y después utilice las
teclas [a] y [Y] (o la tecla de funcidn gque hay debajo del
nimero) para seleccicnar el numero de posicién de memoria de
USUARIO o de TARJETA en el que se quieren almacenar los datos
editados.

STORE TO 7
SR 25 NO YES

ST SIS
NS

4. Ejecute la Operacién de Almacenamiento

Cuando el destino de almacenamiento haya sido especificado,
pulse la tecla de funcidén que estd mads a la derecha (debajo de
"YES" en la pantalla) para ejecutar realmente la operacidn de
almacenamiento (o la tecla de funcidén que estd debajo de "NO"
para cancelar la operacidn). La operacidén de almacenamiento puede
también ser ejecutada pulsando la tecla [STORE] una segunda vez.
"MEMORY STORE" (ALMACENAMIENTO EN MEMORIA) aparecera en la linea
superior de la pantalla durante unos segundos mientras la
operacién de almacenamiento se estd ejecutando.

Cuando la operacidn de almacenamiento se haya completado, la
posicién de memoria en la que se han almacenado los datos
editados se seleccionara automdticamente (el visualizador
numérico MEMORY dejard de lucir intermitentemente).

5. Crear un Titulo para su Programa de Efectos
Utilice la funcidén TITLE EDIT (EDITAR TITULO) de la modalidad
de UTILIDADES para dar un nombre nueve al programa gque hava

creado. La funcidén TITLE EDIT estd descrita con mds detalle en
la pagina 23.
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] ACCESO A LAS FUNCIONES DE UTILIDADES L

La modalidad UTILITY (UTILIDADES) se activa pulsando la tecla
[UTILITY]. Cada pulsacién de la tecla {UTILITY] llama a una
funcién de UTILIDADES diferente:

TITLE EDIT (EDITAR TITULO)

SETUP MIDI (CONFIGURACION MIDI)

MIDI PGM CHANGE (CAMBIO DE PROGRAMA MIDI)

MIDI CONTROL (CONTROL MIDI)

FOOT SW ASSIGN (ASIGNACION DE PEDAL CONMUTADOR)
BULK OUT (SALIDA EN BLOQUE)

CARD DATA COPY (COPIAR DATOS DE TARJETA)

RAM CARD FORMAT (FORMATEAR TARJETA RAM)

W % % % % ¥ % ¥

La modalidad que estuviera activada antes de que la tecla
[UTILITY] fuera pulsada (MEMORY, PARAM, o ASSIGN), es la dque se
seleccionara a continuacidén de la udltima funcidén de la lista de
utilidades. La modalidad de UTILIDADES también puede abandonarse
pulsando cualquier tecla de otra modalidad ([MEMORY], ([D¥N],
[REV] o [ASSIGN]), o pulsando Yy manteniendo pulsada la tecla
([UTILITY] hasta gque su indicador se apague (aproximadamente
durante un segundo).

J CREACION DE TITULOS PARA SUS PROPIOS PROGRAMAS: TITLE EDIT
(EDITAR TITULO)

La funcidén "Title Edit" le permite crear titulos originales
para sus programas de efectos, para identificarlos facilmente.
cuando se llame a la pantalla "TITLE EDIT", el titulo de 1la
memoria aparecerd en la linea superior.

Utilice las teclas de funcidén izquierda y derecha (situadas
debajo de las flechas "+" y "»" en la pantalla de cristal
liquido) para mover el cursor a la posicidén del signo deseado,
y después utilice las teclas [4] y [Y] para cambiar el signo en
el que se encuentre la posicién del cursor. La tecla [STORE] se
puede utilizar para situar un espacio en la posicidén del cursor.
Continute hasta completar el nueve titulo.

Los signos a los que se puede acceder mediante las teclas {4]
y [v] se muestran en la tabla que hay a continuacién, en su orden
correcto:
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El titulo recién creado se almacena automdaticamente con el

programa correspondiente cuando se sale de la modalidad de
"Editar Titulo".

Nota: La funcién TITLE EDIT sélo se puede utilizar cuando estan
selecionada una de las posiciones de memoria de USUARIO o
de TARJETA del EMP700 (1 a 50). Si vd. llama a la funcidén
TITLE EDIT mientras se encuentra seleccionada una posicién
de memoria PREFIJADA (PRESET) (0 a 90), en la pantalla
aparecera "USER MEMORY ONLY" (SOLAMENTE MEMORIA DE
USUARIO) y la edicidén del titulo no serd posible.

J SELECCION DE PROGRAMAS MIDI: MIDI SETUP (CONFIGURACION MIDI)
Y MIDI PGM CHANGE (CAMBIO DE PROGRAMA MIDI)

E1l EMP700 posibilita la seleccidn de programas especificos por
medio de control MIDI externo. Vd. puede configurar el EMP700,
por ejemplo, de manera que cuando seleccione una voz en el
sintetizador se seleccione automdticamente el efecto mas
apropiado para esa voz. Esto se lleva a cabo porque cada vez que
vd. selecciona una voz en su sintetizador MIDI, éste transmite
el correspondiente "numero de cambio de programa" MIDI. E1 EMP700
recibe este numero de cambio de programa y selecciona el programa
de efectos que VA. le haya asignado a dicho numero utilizando la
funcién MIDI PGM CHANGE, la cual se describe mds adelante. Una
idea muy practica para guitarristas o bajistas es utilizar un
pedal controlador MIDI, como por ejemplo el MFCO5 de Yamaha, para
transmitir los numeros de cambio de programa MIDI requeridos.

El EMP700 realmente puede ser programado con cuatro grupos
completamente independientes de asignaciones NUMERO DE CAMBIO DE
PROGRAMA MIDI/NUMERC DE MEMORIA. Cada uno de ellos estd contenido
en un "BANCO" diferente: A, B, C o D. Cada BANCCO también puede
ser programado para recibir en un canal MIDI diferente. Los
cuatro bancos se pueden programar con diferentes canales de
recepcién utilizando la funcién MIDI SETUP (CONFIGURACION MIDI)
descrita a continuacidn.
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MIDI SETUP (CONFIGURACION MIDI)

Esta funcidén hace posible el seleccionar cualquiera de 1los
cuatro BANCOS disponibles de la tabla de cambio de programa, Yy
cambiar el canal de recepcién y de transmisién MIDI para cada
BANCO.

1. Seleccione la Pantalla MIDI SETUP

Utilice la tecla [UTILITY] para seleccionar la pantalla MIDI
SETUP.

2. Seleccione el Banco que Quiera Programar

El cursor debera estar situado debajo de la letra (A, B, C o
D) correspondiente al BANCO (BANK). Si no lo estd, pulse la tecla
de funcidén situada debajo del pariametro BANK para moverlo hasta
alli. Utilice las teclas [a] ¥ [Y] (o la tecla de funcidn situada
directamente debajo del parametro BANK) para seleccionar el banco
que desee programar: A, B, C o D.

3. Seleccione el Canal MIDI para el Banco Seleccionado

Mueva el cursor al numero de canal (a la derecha de "ch = ")
pulsando la tecla de funcién que hay més a la derecha, y después
utilice las teclas [4] y [Y] (o la tecla de funcidén situada
directamente debajo del parametro) para fijar el canal MIDI
receptor/transmisor (1...16), la modalidad OMNI (todos los
canales pueden ser recibidos, transmisién en el canal 1), o
DESACTIVAR (OFF) la recepcién MIDI para el banco seleccionado.

MIDI PGM CHANGE (CAMBIO DE PROGRAMA MIDI)

Esta funcién permite asignar nuevos numeros de posicidn de
memoria a cada numero de cambio de programa MIDI.

1. Seleccione la Pantalla MIDI PGM CHANGE

Utilice la tecla [UTILITY] para seleccionar la pantalla MIDI
PGM CHANGE.

2. Seleccione un Nimero de Cambio de Programa

El cursor debera estar situado debajo del numero de programa
(PGM). Utilice las tecla [4] ¥ [Y] (o la tecla de funcidén situada
directamente debajo del numero) para seleccionar el numero de
cambio de programa al que se va a asignar un nuevo numero de
posicién de memoria del EMP700. Las opciones de numeros de cambio
de programa disponibles van desde 1 a 128.

3. Asigne una Posicién de Memoria al Nimero de Cambio de Programa

Mueva el curscor al numero de memoria (MEM) pulsando la tecla
de funcién situada debajo del niumero. Utilice las teclas [4] ¥
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[v] (o la tecla de funcién situada directamente debajo del
nimero) para seleccionar el nimero de posicién de memoria gque
contenga el efecto que se va a asignar al numero de cambio de
programa seleccionado en ese momento.

P00 a P90 son las posiciones de memoria PREFIJADAS (PRESETS),
U0l a US50 son las posiciones de memoria del USUARIO (USER), y CO1
a C50 son las posiciones de memoria de TARJETA (CARD).

4. Repitalo Seqin Sea Necesario

Vuelva a mover el cursor al parametro PGM pulsando la tecla
de funcién situada debajo del numero de programa, Yy repita los
pasos anteriores para asignar tantos numeros de cambio de
programa como sea necesario.

Nota: Las asignaciones numero de programa/numeroc : memoria
hechas, se almacenan en el BANCO seleccionado en la
funcién precedente MIDI SETUP. Para programar las
asignaciones cambio de programa/numerc de memoria para un
banco diferente, vuelva a 1la pantalla MIDI SETUP,
seleccione el banco deseado, y después programe las
asignaciones seglin se requiera.
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J CONTROL EXTERNO DE PARAMETROS: MIDI CONTROL Y MODALIDAD DE
ASIGNACION DE CONTROLADORES

E1 EMP700 permite que sean asignados para el control "remoto"
en tiempo real de los parametros de los efectos dos controladores
externos. Cualquier controlador de un instrumento MIDI que
transmita numeros de cambio de control MIDI entre 0 y 95 puede
utilizarse. Algunos de 1los numeros MIDI estan asignados a
controladores especificos -rueda de modulacidén, rueda de entrada
de datos, etc.- y un instrumento MIDI, como pueda ser un teclado,
que tenga cualquiera de estos controladores transmitira 1los
correspondientes datos de cambio de control MIDI cuando se hagan
funcionar los controladores. Por ejemplo, Vd. podria asignar una
rueda de modulacidén de un teclado para controlar el tiempo de
reverberacién del EMP700.

MIDI | OUT

Instrumento
MIDI

Para utilizar este tipoc de configuracidn, los dcs
controladores gque permite el EMP700 deben estar puestos para
recibir datos de cambios de control MIDI especificos (es decir,
recibir datos de un controlador MIDI especifico) utilizando la
funcién MIDI CONTROL descrita a continuacién.

MIDI CONTROL (CONTROL MIDI)

1. Seleccione la Pantalla MIDI CONTROL

Utilice la tecla [UTILITY] para seleccionar la pantalla MIDI
CONTROL. La pantalla deberéd aparecer con el cursor debajo del
nimero de controlador (CTR).

2. Seleccione Controlador 1 6 2

Si el cursor no estd debajo del numero de controlador CTR,
pulse la correspondiente tecla de funcidn para moverlo hasta
alli. Utilice las teclas [a] ¥ [Y] (o la tecla de funcién) para
seleccionar el controlador 1 & 2.

3. Seleccione un Numero de Cambio de Control MIDI

Mueva el cursor al pardmetro de numero de control MIDI
pulsando la segunda tecla de funcidén empezando por la izquierda,
y después utilice las teclas [4] y [7] (0 la tecla de funcidn)
para seleccionar el numero de cambio de control MIDI deseado para
el controlador seleccionado en ese momento (1 & 2).

Se pueden seleccionar los siguientes numeros de control y
controladores asociados:
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Numero de Cambio Asignacién de Controlador

de Control Estandar

OFF Controlador DESACTIVADO
1 RUEDA DE MODULACION

2 CONTROLADOR DE SOPLIDO
3 Sin asignacidén estandar
4 PEDAL CONTROLADOR

S TIEMPO DE PORTAMENTO

6 ENTRADA DE DATOS

7 VOLUMEN PRINCIPAL

8 CONTROLADOR DE BALANCE
9 Sin asignacién estandar
10 CONTROLADOR DE PANORAMICO
11 CONTROLADOR DE EXPRESION
12-31 Sin asignacidén estandar
64 PEDAL DE SUSTAIN
65 PORTAMENTO
66 SOSTENUTO
67 PEDAL PIANO
68 Sin asignacién estandar
69 MANTENIMIENTO 2 (HOLD 2)
70-95 Sin asignacién estandar

También se pueden seleccicnar otras tres fuentes de control
que no estan directamente asociadas con los numeros de cambio de
control MIDI: KEY NOTE (NOTA DE TECLA = datos de numero de nota
MIDI), KEY VEL. (VELOCIDAD DE PULSACION DE LA TECLA = una parte
integrante de los datos de NOTA MIDI ACTIVADA), y CH PRESSURE
(PRESION EN EL CANAL).

MODAT,TDAD DE ASIGNACION DE CONTROLADORES

Una vez que haya seleccionado los controladores MIDI que desee
utilizar empleando la funcién  MIDI CONTROL descrita
anteriormente, Vd. puede entonces asignar los controladores a
parametros de efectos especificos del EMP700.

La asignacién de control se lleva a cabo en la modalidad
"ASSIGN" (ASIGNACION), Yy se pueden hacer asignaciones
individuales para cada programa de efectos (es decir, las
asignaciones hechas segquin vamos a describir a continuacién son
almacenadas automdticamente <con el ©programa de efectos
seleccionado en ese momento).

1. Active la Modalidad de Asignacidén de Controladores
Pulse la tecla [ASSIGN].
2. Seleccione Controlador 1 6 2

-

Seleccione controlador 1 6 2 pulsando la tecla [ASSIGN].
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3. Seleccione el Pardmetro que se va a Controlar

El cursor aparecerda inicialmente debajo del parametro
seleccionado en ese momento (o de "OFF" en su defecto).

Utilice las teclas [4] ¥ [Y] (o la tecla de funcién situada
debajo del parametro) para seleccionar el parametro que desee
controlar. Los parametros gue pueden ser controlados mediante
mensajes de cambio de control MIDI estdn marcados con la palabra
"MIDI" en la seccidn "Los Paradmetros de los Efectos" que comienza
en la pagina 39. Ver también la tabla "pardmetros Controlables"
a continuacidn.

4. Fije la Extensién de Alcance del Control que Desee

Utilice las teclas de funcidén para desplazar el cursor a la
posicién MIN (MINIMO) y después a la posicién MAX (MAXIMO),
utilizando las tecla [a] y [¥] o las teclas de funcidn
correspondientes a cada posicién para fijar la extensién del
alcance del control gque se desee. Tanto MIN como MAX tienen
posibilidad de fijarse en un valor entre 0 Yy 100%.

5. Repitalo Seqgin se Requiera

Repita los pasos 2 a 4 anteriormente mencionados para asignar
parametros al controlador restante sequn se regquiera.

6. Retorne a la Modalidad Previa

cuando termine con la asignacién de controladores, pulse la
tecla [UTILITY] o cualquier otra tecla de modalidad para regresar
a la modalidad deseada.

NOTA: E1 parametro asignado a un controlador no puede estar
asignado simultédneamente al otro.

29



] PARAMETROS CONTROLABLES via MIDI

* Parametros de los grupos DYN y REV

Pantalla |Parametro
MIX Nivel de Mezcla de Efecto.
OFF Desactivado.

* Parametros del grupco DYN

Efecto |Pantalla [Parametro

GEQ THR Nivel del umbral.
LVL Nivel de salida.

CMP THRL Umbral del canal izquierdo.
LVLL Nivel de salida del canal izquierdo.
THRR Umbral del canal derecho.
LVLR Nivel de salida del canal derecho.

PEQ LoFL Frecuencia de graves del canal izquierdo.
LoGL Ganancia de graves del canal izquierdo
LoFR Frecuencia de graves del canal derecho.
LoGR Ganancia de graves del canal derecho.
MiFL Frecuencia de medios del canal izquierdo.
MiGL Ganancia de medios del canal izquierdo.
MiFR Frecuencia de medios del canal derecho.
MiGR Ganancia de medios del canal derecho.
HiFL Frecuencia de agudos del canal izquierdo.
HiGL Ganancia de agudos del canal izquierdo.
HiFR Frecuencia de agudos del canal derecho.
HiGR Ganancia de aqudos del canal derecho.
LVLL Nivel de salida del canal izquierdo.
LVLR Nivel de salida del canal derecho.

ENH FRQL Frecuencia de filtro de paso alto del

canal izgquierdo.
MIXL Nivel de mezcla del canal izquierdo.
FRQOR Frecuencia de filtro de paso alto del
canal derecho.

MIXR Nivel de mezcla del canal derecho.
LVLL Nivel de salida del canal izquierdo.
LVLR Nivel de salida del lcanal derecho.

WAH FRQ Frecuencia.
SPD Velocidad de la Modulacidn.
SEN Sensibilidad.
LVL Nivel de salida.

PHS FRQ Frecuencia.
LSPD LYelocidad de la Modulacidn.
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DEP Profundidad de la Modulacidn.
LVL Nivel de Salida.
ovD OVD Nivel de saturacidn.
WAR Ambiente.
BRI Brillo.
LVL Nivel de salida del ecualizador.
CDE THR Nivel del umbral.
CLVL Nivel de salida del compresor.
DST Nivel de distorsidn.
WAR Ambiente.
BRI Brillo.
MLVL Nivel de salida.

* Parametros del grupo REV

Efecto |Pantalla |Parédmetro
CHO SPD Velocidad de la modulacidn.
PMD Profundidad de la modulacién del tono.
AMD Profundidad de la modulacidén de la
amplitud.
MIX Mezcla.
LVL Nivel de salida.
FLA SPD Velocidad de la modulaciédn.
PMD Profundidad de la mcdulacidén del tono.
AMD Profundidad de la modulacidén de la
amplitud.
MIX Mezcla.
LVL Nivel de salida.
SYM SPD Velocidad de la modulacidn.
DEP Profundidad de la modulaciédn.
MIX Mezcla.
LVL Nivel de salida.
FAN SPD Velocidad de la mcdulaciodn.
L/R Profundidad de la modulacién izquierda/
derecha
F/R Profundidad de la modulacién frontal/
posterior.
LVL Nivel de salida.
HMD SPD Velocidad de la modulacidn.
DEP Profundidad de la modulaciédn.
L/R Profundidad de la modulacidn izquierda/
derecha.
F/R Profundidad de la modulacidén frontal/
posterior.
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MIX TMezcla.
LVL Nivel de salida.
TPI DLY1 Retardo 1.
DLY2 Retardo 2.
DLY3 Retardo 3.
MX1 Mezcla de tono 1.
MX2 Mezcla de tono 2.
MX3 Mezcla de tono 3.
FB Realimentacién.
MIX Mezcla.
LVL Nivel de salida.
SPI DLYL Retardo izgquierdo.
DLYR Retardo derecho.
MIX Mezcla.
LVL Nivel de salida.
REV RVT Tiempo de reverberacidn.
E/R Balance de primeras reflexicnes.
MIX Mezcla.
LVL Nivel de salida.
GRV RVT Tiempo de reverberacidn.
NGL Nivel de puerta de ruido.
MIX Mezcla.
LVL Nivel de salida.
ER RS2 Tamafio de la habitacidn.
LIV Viveza.
MIX Mezcla.
LVL Nivel de salida.
ADL DLYL Tiempo de retardo izquierdo.
DLYR Tiempo de retardo derecho.
FBL Realimentacidén izquierda.
FBR Realimentacién derecha.
SEN Sensibilidad.
MIX Mezcla.
LVL Nivel de salida.
MDL DLY Tiempo de retardo.
SPD Velocidad de la modulacidn.
DEP Profundidad de la modulacidn.
MIX Mezcla.
LVL Nivel de salida.
SMD DLYL Retardo de realimentaciodén izquierda.
DLYR Retardo de realimentacidén derecha.
SPDL Velocidad de modulacidn izquierda.
SPDR Velocidad de modulacién derecha.
PMD Profundidad de modulacidén del tono.
AMD Profundidad de la modulacidn de la
] Lamplitud.
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MIX Mezcla.
LVL Nivel de salida.
MTD DLY1 Tiempo de retardo por pre51on en pedal 1
LVL1 Nivel de retardo por pre51on en pedal 1
DLY2 Tiempo de retardo por pre51on en pedal 2
LVL2 Nivel de retardo por pre51on en pedal 2
DLY3 Tiempo de retardo por pre51on en pedal 3
LVL3 Nivel de retardo por pre51on en pedal 3
DLY4 Tiempo de retardo por pre51on en pedal 4
LVL4 Nivel de retardo por pre31on en pedal 4
DLY5 Tiempo de retardo por pre51on en pedal 5
LVL5 Nivel de retardo por presidén en pedal 5
FBl1 Realimentacién por pre516n en pedal 1
FB2 Realimentacién por presién en pedal 2
MIX Mezcla.
LVL Nivel de salida.
R+D DLYL Tiempo de retardo izquierdo.
DLYR Tiempo de retardo derecho.
RVT Tiempo de reverberacién.
D/R Balance de retardo/reverberacidn.
MIX Mezcla.
LVL Nivel de salida.
P+R DLYL Retardo izquierdo.
DLYR Retardo derecho.
RVT Tiempo de reverberacidn.
P/R Balance de tono/reverberacidn.
MIX Mezcla.
LVL Nivel de salida.
P-R DLYL Retardo izquierdo.
DLYR Retardo derecho.
RVT Tiempo de reverberacidn.
BAL Balance del tono.
MIX Mezcla.
LVL Nivel de salida.
S+R SPD Velocidad de la modulacidn.
DEP Profundidad de la modulacidn.
RVT Tiempo de reverberacidén.
S/R Balance de sinfdénico/reverberacién.
MIX Mezcla.
LVL Nivel de salida.
F-R SPD Velocidad de la modulacién.
DEP Profundidad de la modulacién.
RVT Tiempo de reverberacidn.
MIX . Mezcla.
LVL Nivel de salida.
D-E DLY Tiempo de retardo.
RSZ Tamano de la habitacién.
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LIV TViveza. ]
MIX Mezcla.
LVL Nivel de salida.
D+C SPD Velocidad de la modulacidn.
DEP Profundidad de la modulacidn.
DLYL Tiempo de retardo izquierdo.
DLYR Tiempo de retardo derecho.
b/C Balance de retardo/chorus.
MIX Mezcla.
LVL Nivel de salida.

[} SELECCION DE MODALIDAD DE PEDAL CONMUTADOR "“TAP TEMPO/BYPASS':
FOOT SW ASSIGN

El EMP700 permite que un pedal conmutador FC4 6 FC5 de Yamaha
conectado al jack TAP TEMPO/BYPASS del panel posterior sea
utilizado o bien para marcar el tempo por medio de presiones en
el pedal o bien para controlar la funcién "bypass" (ignorar
efectos). La funcidén FOOT SW ASSIGN determina cudl de estas dos
funciones va a realizar el pedal conmutador.

1. Seleccione la Pantalla FOOT SW ASSIGN

Utilice la tecla [UTILITY] para llamar a la pantalla FOOT SW
ASSIGN.

2. Seleccione la Funcién del Pedal Conmutador
Utilice las teclas [a] ¥ [Y] o la tecla de funcidn situada mas
a la derecha para seleccionar "OFF" (pedal conmutador desacti-

vado), "BYPASS" (funcidén "bypass" para ignorar efectos) o "TAP
TEMPO" (marcar tempo con presiones en el pedal).

FUNCIONAMIENTO DE LA OPCION "TAP TEMPO"

cuando se selecciona "TAP TEMPO" el pedal se puede utilizar
para fijar el tiempo de retardo de cualquier efecto que incluya
parametros de retardo, ya sea un solo parametro o parametros
estéreo. Simplemente presione el pedal conmutador dos veces con
el intervalo apropiado. El tiempo "presiones" determina el tiempo
entre retardos.

Presionanado el pedal a tiempo con la misica que Vd. esté
tocando, esta funcién simplificara notablemente el hacer
coincidir con precisién el tiempo de retardo con el tempo de la
misica.
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iPRESION!

iPRESION!

“ El tiempo transcurrido '|
entre gresmnes en el
edal determinan el

iempo de retardo

En los programas que tengan parametros de retardo en el canal
izquierdo y en el canal derecho, la opcién TAP TEMPO determina
directamente el tiempo del pardmetro de retardo del canal
izquierdo, y el parametro de retardo del canal derecho se fija
diferentemente dependiendo de si la diferencia entre los tlempos
de retardo de los canales izgquierdo y derecho es superior o
inferior a 50 milisegundos:

Menos de 50 milisequndos: los tiempos de retardo de los canales
izquierdo y derecho son cambiadecs en la misma cantidad.

Mis de 50 milisegqundos: El1 tiempo de retardo del canal derecho
se cambia proporcionalmente en la misma cantidad que el tiempo
de retardo del canal izquierdo. Por e]emplo, si el retardo del
canal izquierdo se aumenta en un 1.5%, el tiempo de retardo del
canal derecho también se incrementard en un 1.5%.

NOTA: No se pueden hacer ajustes gue den como resultado un
tiempo de retardo superior al mdximo o inferior al minimo
establecido para cada canal.

] TRANSMISION DE DATOS MIDI A OTROS DISPOSITIVOS: BULK OUT
(SALIDA EN BLOQUE)

la funcidén de TRASVASE EN BLOQUE hace posible ejecutar un
trasvase de datos en blogque de una sola posicidn de memoria, de
datos de configuracidn del sistema, de la tabla de asignacidn de
cambios de programa de un solo banco, o de todo lo anterior junto
a través del conector MIDI OUT/THRU.
1. Ponga el Interruptor MIDI OUT/THRU en "OUT"

Asegirese de que el 1nterruptor MIDI OUT/THRU del panel
posterior estd puesto en la posicidén "ouT".

2. Seleccione la Pantalla BULK OUT

Utilice la tecla [UTILITY) para seleccionar la pantalla BULK
ouT.

3. Seleccione el Tipo de Datos gque se van a Transmitir
Utilice la tecla de funcidén situada debajo del parametro de

tipo de datos o las teclas [4] ¥y [Y] para seleccionar el tipo de
datos que quiere transmitir:
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ALL DAT = Todos los datos del programa, de la configuracidén del
sistema y de la tabla de cambios de programa.

SYSTEM = Datos de configuracién del sistema (es decir, los
ajustes vigentes en la modalidad de utilidades, etc.).

MEMORY = Los datos correspondientes a la posicidn de memoria
especificada.

BANK = Los datos de la tabla de cambios de programa del banco
especificado.

4. Especifique el Nimero de Memoria o el Banco, si es Necesario

Si Vd. eselecciona MEMORY o BANK, pulse la tecla de funcidn
gue hay debajo del numero asociado al banco o a la memoria, Yy
después utilice las teclas [a] y [Y] para seleccionar el numero
de posicién de memoria (posiciones PREFIJADAS PO00...P90,
posiciones de USUARIO UOl...U50, posiciones de TARJETA C0l...C50)
o el banco (A, B, C o D) correspondiente a los datos que quiera
transmitir.

5. Pulse "GO!" para Transmitir

Pulse el botén de funcién que hay debajo de "GO!" (;PROCEDA!)
en la pantalla para ejecutar la operacidn de trasvase en bloque.
La pantalla le presentarad una sinopsis del tipo de datos que se
estan transmitiendo (por ejemplo, en el caso de que se estén
transmitiendo TODOS LOS DATOS, la pantalla presentara "ALL"j.

La pantalla inicial de BULK OUT reaparecerd cuando haya
terminado la transmisidn.

NOTA: Remitase a la seccidén FORMATO DE DATOS MIDI, que comienza

en la pagina Add-1 del Manual en inglés, para mas detalles
sobre los datos de trasvase en bloque.

] UTILIDADES DE TARJETA: COPIAR DATOS DE TARJETA Y FORMATEAR
TARJETA RAM

COPIAR DATOS DE TARJETA

La funcién COPIAR DATOS DE TARJETA (CARD DATA COPY) posibilita
el copiar la totalidad de los 50 programas (incluyendo las
posiciones de memoria que se encuentren vacias) o bien desde la
memoria del USUARIO (USER) del EMP700 a una tarjeta RAM cargada
en la ranura MEMORY CARD, o bien a la inversa, desde una tarjeta
RAM a la memoria del USUARIO.

1. Seleccione la Pantalla CARD DATA COPY

Utilice la tecla [UTILITY] para llamar a la pantalla CARD DATA
COPY.

2. Establezca la Direccidn de Copia

Utilice la segunda tecla de funcién empezando por la izquierda
para seleccionar la direccién de la copia: "USER -+ CARD" para
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copiar de la memoria del USUARIO a la TARJETA, o "USER +« CARD"
para copiar de la TARJETA a la memoria del USUARIO.

3. Pulse "GO!" para Copiar

Pulse la tecla de funcidén que hay justo debajo de "GO!™ en la
pantalla para ejecutar la operacidén de copia. "COMPLETE!!"
aparecerd brevemente en la linea inferijior de la pantalla cuandec
se haya terminado la operacién de copia.

NOTA: No es posible copiar si el interruptor WRITE PROTECT
(PROTECCION CONTRA ESCRITURA) de la tarjeta esté ACTIVADO
(ON).

NOTA: Los datos de tarjetas ROM no se pueden copiar utilizando
la funcién CARD DATA COPY.
La funcién CARD DATA COPY no se puede utilizar con
tarjetas ROM preprogramadas opcicnales procedentes de
otros fabricantes. lLos programas de tales tarjetas deben
ser copiados en la memoria del USUARIO del EMP700 de uno
en uno, recuperandolos primero y después almacenandolos en
las posiciones de memria del USUARIO requeridas.

FORMATEAR TARJETA RAM

Antes de poder utilizar una tarjeta RAM MCD32 (o MCD64) nueva
debera formatearla en el EMP700 si luego quiere almacenar datos
del EMP700 en ella.

1. Seleccione la Pantalla RAM CARD FORMAT

Utilice la tecla [UTILITY] para llamar a la pantalla RAM CARD
FORMAT.

2. Pulse "GO!" para Formatear

Pulse la tecla de funcidn que hay justo debajo de "GO!" en la
pantalla para ejecutar la operacién de formateo. "COMPLETE!!"
aparecerd brevemente en la linea inferior de la pantalla cuando
se haya terminado la operacidén de formateo.

NOTA: No es posible formatear una tarjeta si el interruptor
WRITE PROTECT (PROTECCION CONTRA ESCRITURA) de la tarjeta
estd ACTIVADO (ON).

I PRECAUCIONES IMPORTANTES CON RESPECTO A IA UTILIZACION DE
TARJETAS RAM
1. Nunca inerte ni saque una tarjeta durante una operacién de
AIMACENAMIENTO (STORE), LLAMADA (RECALL), FORMATEO (FORMAT)
o de COPIA DE DATOS DE TARJETA (COPY CARD DATA).

Asi mismo, no quite ni introduzca una tarjeta mientras el
indicador de memoria de TARJETA estd encendido.
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2. Si en el pantalla aparece "NO MEMORY CARD!" o "WRITE PROTECT!"
quiere decir, respectivamente, que no hay ninguna tarjeta o
que la tarjeta estd protegida contra escritura.

Si esto sucede, pulse la tecla de funcidn situada debajo de
"EXIT" (SALIR) en la pantalla para regresar a la modalidad
previa. :

38



Esta seccidén incluye breves descripciones de cada uno de los
efectos basicos del EMP700, asi como descripciones de los
pardmetros disponibles en cada efecto. En aquellos casos donde
haya parametros equivalentes para 1los canales izquierdo vy
derecho, sélo se describiran en detalle los parametros del canal
izquierdo.

EFECTOS DEL GRUPO DYN (DINAMICO)

%* STEREO COMPRESSOR/LIMITER (CPM)
( COMPRESOR/LIMITARDOR ESTEREO)

ElL compresor produce sustain o simple “uniformidad", comprimiendo la sefial de modo que los niveles
altos son suprimidos mientras que los niveles bajos son realzados efectivamente. La utilizacion de
compresién antes de otros efectos es particularmente eficaz, ya que limita la sefial a una banda dinamica
que da como resultado un sonido mucho mejor en los efectos subsiguientes.

Este efecto incluye un parametro de INTERCONEXION ESTEREO (LINK) que puede ser activado (ON) si vd.
quiere que los cambios de los parametros se apliquen a los canales izquierdo y derecho simulténeamente.

AVEL  Sonide MIVEL MVEL  Pievsdo mediante el

g entrada Se aplics ¢ N
efecto ...
— —
TTEMFO THEMFO TIEPO

Umbral del canal izquierdo MIDI
-24 dB ... +12 dB

Determina el nivel del umbral del compresor del canal
izquierdo. Los niveles de sefial que excedan del nivel de umbral
seran comprimidos mientras que aquellos que estén por debajo del
nivel de umbral no se veran afectados.

Relacidn del canal izgquierdo
1/2, 1/3, 1/4, 1/6, 1/8, 1/

Este parametro determina el grado de compresién. Una relacion
de compresidén de 1/2, por ejemplo, comprime las sefiales que estén
por encima del nivel de umbral a la mitad de su amplitud
original. Un ajuste de 1/o produce casi una compresidn total,
produciendo el mismo nivel de sefal para todas las senales que
estén por encima del nivel de umbral y por lo tanto el méximo
grado de sustain.
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Tiempo de ataque del canal izquierdo
1.0 ... 20 milisegundos

Determina cudnto tarda la compresion en empezar después de gque
se detecte una sefial de entrada. Los valores mds altos producen
un tiempo de ataque mds largo, permitiendo que pase mds cantidad
de ataque natural de la senal de entrada. Este parametro es
particularmente dtil si, por ejemplo, Vd. gquiere mantener un
ataque pronunciado a la vez que incrementa el sustain.

Tiempo de abandono del canal izguierdo
.01 ...2.0 sequndos

Determina cuanto tarda la compresién en desaparecer por
completo una vez que la sefial de entrada haya caido por debajo
del nivel de umbral. Este pardmetro se puede utilizar para
eliminar variaciones de nivel anti-naturales que pueden suceder
si la compresidn cesa repentinamente por debajo del umbral.

=eeee Seftal Original
NIVEL o o Seflal comprimida segun el ajuste de RAT

— Sefial comprimida final con ATK y REL
:h‘
’ Y
’ “
/ N\
’ .
Il »,
J N
4 A
’ .
’ N
b= f A \'::; ---THR
N\
N
(] <
el
ATK REL

Nivel de puerta de ruido del canal izquierdo
0 ... 20

Determina el nivel de umbral de la puerta de ruido del
compresor. Las senales por debajo del nivel de umbral se
suprimen, reduciéndose de esta manera el ruido. Precaucién:
niveles de NGL demasiado altos pueden provocar que las notas sean
cortadas de manera poco natural.

Nivel de salida del canal izquierdo MIDI
-m’ -30 dB * o0 +6 dB

Determina el nivel de salida del canal izquierdo del efecto
del compresor. La salida del efecto puede desactivarse poniendo
este parametro en -x. Esto, sin embargo, significa que el
siguiente efecto (si lo hay) tampoco va a recibir ninguna senal,
y no producird ningin efecto.
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Umbral del canal derecho
-24 88 ... +12 4B

MIDI

Relacién del canal derecho
1/2, 1/3, 1/4, 1/6, 1/8, 1/=

Tiempo de ataque del canal derecho
1.0 ... 20 milisegundos

Tiempo de abandonc del canal derecho
.01 ... 2.0 segundos

Nivel de puerta de ruido del canal derecho
0 ... 20

Nivel de salida del canal derecho
_m' —30 dB PO +6 dB

MIDI
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* STEREO PARAMETRIC EQUALIZER (PEQ)
(ECUALIZADOR PARAMETRICO ESTEREO)

Un ecualizador paramétrico de tres bandas con ajustes independientes para los canales izquierdo y
derecho.

Este efecto incluye un parémetro de INTERCONEXION ESTEREO (LINK) que puede ser activado (ON) si vd.
quiere que los cambios de los pardmetros sean aplicados a los canales jzquierdo y derecho simultineamente.

Frecuencia de graves del canal izquierdo MIDI
40 Hz... 1.0 kHz

Determina la frecuencia central de la banda de graves del
ecualizador.

Ganancia de graves del canal izquierdo MIDI
-15 dB ... +15 dB

Determina la cantidad de realce o recorte aplicada a las
frecuencias de la banda de graves. Un ajuste de +0 no produce ni
realce ni recorte. Los valores negativos producen recorte y los
valores positivos preoducen realce.

Factor de calidad de graves del canal
izquierdo (anchura de banda) 0.1 ... 10

Determina la anchura de banda de la banda de ecualizacidn de
graves. Los valores mas altos producen una anchura de banda mas
"aguda" (mds estrechaj).

Frecuencia de graves del canal derecho MIDI
40 Hz... 1.0 kHz

Ganancia de graves del canal derecho MIDI
-15 dB ... +15 dB

Factor de calidad de graves del canal
derecho (anchura de banda) 0.1 ... 10

Frecuencia de medios del canal izquierdo MIDI
250 Hz ... 4 KkHz

Determina la frecuencia central de la banda de ecualizacidn
de medios.

Ganancia de medios del canal izquierdo MIDI
-15 dB ... +15 dB

Determina la cantidad de realce o recorte aplicada a las
frecuencias de la banda de medios.
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Factor de calidad de graves del canal
izquierdo (anchura de banda) 0.1 ... 10

Determina la anchura de la banda de medios del ecualizador.
lLos valores mas altos producen una anchura de banda mas "aguda"
(mas estrecha).

Frecuencia de medios del canal derecho MIDI
250 Hz ... 4 kHz

GCanancia de medios del canal derecho MIDI
-15 4B ... +15 dB

Factor de calidad de graves del canal
derecho (anchura de banda) 0.1 ... 10

Frecuencia de agudos del canal izquierdo MIDI
1.0 kHz ... 16 kHz

Determina la frecuencia central de la banda de agudos del
ecualizador.

Ganancia de agudos del canal izquierdo MIDI
-15 dB ... +15 dB

Determina la cantidad de recorte o realce aplicada a las
frecuencias de la banda de agudos.

Factor de calidad de agudos del canal
izquierdo (anchura de banda) 0.1 ... 10

Determina la anchura de banda de la banda de agudos del
ecualizador. Los valores mds altos producen una anchura de banda
mas "aguda" (mds estrecha).

Frecuencia de agudos del canal derecho MIDI
1.0 kHz ... 16 kHz

¢anancia de agudos del canal derecho MIDI
-15 dB ... +15 dB

Factor de calidad de agudos del canal
derecho (anchura de banda) 0.1 ... 10

43



Frec. del filtro de paso alto del canal izdo.
THRU, 20 Hz ... 1.0 kHz

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso alto del
canal izquierdo. El ajuste "THRU" ignora el filtro.

Frec. del filtro de paso bajo del canal izdo.
1.0 kHz ... 10 kHz, THRU

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo del
canal izquierdo. El ajuste "THRU" ignora el filtro.

Nivel de salida del canal izquierdeo MIDI

-0, -30 dB ... +6 dB

Determina el nivel de salida del canal izquierdo del efecto

PEQ.

Frec. del filtro de paso alto del canal dcho.
THRU, 20 Hz ... 1.0 kHz

Frec. del filtro de paso bajo del canal dcho.
1.0 kHz ... 10 kHz, THRU

Nivel de salida del canal derecho
-, =30 dB +6 dB

MIDI

* STEREO ENHANCER (ENH)
(REALZADOR ESTEREO)

Este programa afiade artificialmente los arménicos apropiados a la sefial de entrada, afadiendo brillo

y sacando sonidos "enterrados" a la superficie.

Este efecto incluye un pardmetro de INTERCONEXION ESTERED (LINK) que puede ser activado (ON) si vd.
quiere que los cambios de los parametros sean aplicados a los canales izquierdo y derecho simulténeamente.

Frec. del filtro de paso alto canal izdo.
400 Hz ... 10 kHz

MIDI

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso alto del
canal izquierdo. Este parametro hace que sea posible especificar
el rango de frecuencias que sera afectado por el realzador (es
decir, sdlo serd realzada las frecuencias que queden por encima

del corte).
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Nivel de excitacidén del canal izquierdo
0O ... 100

Determina el nivel de arménicos afadidos al sonido de entrada
del canal izquierdo. Cuanto mds alto el valor, mayor el efecto
del realzador.

Nivel de mezcla de. canal izquierdo MIDI
0O ... 100

Determina la mezcla o balance entre el sonido de entrada
directo y los arménicos aplicados. Un valor de "o* solamente
produce el sonido directo.

Frec. del filtro de paso alteo canal dcho. MIDI
400 Hz ... 10 kHz

Nivel de excitacidén del canal derecho

0 ... 100
Nivel de mezcla del canal derecho MIDI
0 ... 100
Nivel de salida del canal izquierdo MIDI

-©, -30 dB ... +6 dB

Determina el nivel de salida del canal izquierdo del efecto
del realzador.

Nivel de salida del canal derecho MIDI
-0, =30 dB ...+6 dB

* STEREO WAH (WAH)
(WAH-WAH ESTEREO)

Frecuencia MIDI
100 Hz ... 8.0 kHz

Determina la frecuencia badsica en torno a la cual tendrd lugar
el barrido del filtro "wah-wah" (es decir, la frecuencia central
o de corte del tipo de filtro seleccionado).
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Ganancia
-18 d4B ... +18 dB

Este pardmetro sdélo esta disponible cuando se selecciona el
tipo de filtro "PEK" en el pardmetro "TYP". Determina la ganancia
del pico del filtro (valores negativos para una respuesta de tipo
"hendidura" y valores positivos para una respuesta de tipo
normal).

Factor de calidad (anchura de banda)
0.7 ... 8.0

cuando el pardmetro "TYP", a continuacidn, estd puesto en
"PEK" o "BPF", este parametro determina la anchura de banda del
pico o banda de paso. Cuando UTYP" estd puesto en "LPF" o "HPF",
el parametro Q controla la resonancia (un pico en la frecuencia
de corte del filtro). Los valores mds altos producen una anchura
de banda mas estrecha o un pice resonante mas alto.

Tipo de filtro
PEK, LPF, HPF, BPF

Selecciona el tipo de la respuesta de filtro que se utiliza
para producir el efecto wah-wah (PEK = picos; LPF = filtro de
paso bajo; HPF = filtro de paso alto; BPF = filtro de paso de

banda) .

+ PEK (picos) « LPF (filtro de pasc bajo)

- HPF (filtro de paso alto) . BPF (fiitro de paso de banda)
Velocidad de la modulacidn MIDI
0.1 Hz ... 10 Hz

Determina la velocidad del oscilador de bajas frecuencias
interno.

Sensibilidad MIDI
0 ... 10

Determina la sensibilidad del efecto de wah-wah. Los valores
mas altos producen un barrido de frecuencias mas ancho.

Nivel de salida MIDI
-©, =30 dB ... +6 dB

Determina el nivel de salida del efecto Wah-Wah Estéreo.
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* PHASER (PHS)
(PHASER)

Es una excelente simulacién de los efectos "phaser" tradiciomales, produciendo un sonido de
desplazamiento de fase suave que puede ser utilizado para afiadir una “animacién® extra a un amplio abenico
de sefales.

Frecuencia MIDI
100 Hz ... 8.0 kHz

Determina la frecuencia basica en torno a la que se producird
el barrido de fase.

Resonancia
0 ... 10

Crea un pico resonante en la frecuencia determinada por el
parametro anterior, FRQ. Cuanto mas alto el valor, mas alto el
pico y mds se enfatiza el sonido en esa frecuencia.

Velocidad de la modulacidn MIDI
0.1 Hz ... 10 Hz

Determina la velocidad del oscilador de bajas frecuencias
interno, y por lo tanto determina la velocidad del barrido del
efecto "phaser".

Etapas
1, 2, 3, 4

Determina el numero de "etapas" de desplazamiento de fase que
se van a utilizar. Cuantas mas etapas, mds pronunciado el efecto
phaser.

Profundidad de la modulacidén MIDI
0O ... 100

Determina la profundidad de la modulacién de fase.

Nivel de salida MIDI
-0, =30 dB ... +6 4B

Determina el nivel de salida del efecto "phaser".
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* OVERDRIVE (OVD)
(SATURACION)

El efecto “Overdrive" produce un sonido de distorsién con una saturacién uniforme y de gran riqueza,
sonido que puede ser ajustado para lograr una tremendamente amplia variedad de efectos. Ademds de
proporcionarie un control total sobre el grado de saturacién producida, cuenta con una funcién incorporada
de puerta de ruido con un nivel de disparador ajustable que elimina de manera efectiva el ruido no deseado.
El efecto de saturacién también incluye un versatil ecualizador para controlar ain mas la "forma® del
sonido.

Nivel de saturaciodn MIDI
0 ... 200

Determina el grado de distorsidén saturada producida. Cuanto
mas alto es el valor, mas es la distorsion.

Tonalidad
0 ... 10

Ajusta la tonalidad global del sonido saturado. Los valores
mis altos producen una tonalidad mas brillante.

Nivel de puerta de ruido
0 ... 20

Determinar el nivel de umbral de la puerta de ruido del efecto
de saturacidén. Las senales por debajo del nivel de umbral son
suprimidas, reduciendo asi el ruido. Precauciédn: niveles de NGL
demasiado altos pueden hacer que las notas se corten de manera
anti-natural.

Nivel de salida de saturacion
—0, =30 dB ... +6 dB

Determina el nivel de salida de la senal saturada.

Ambiente MIDI
0 ... 6

Enfatiza las frecuencias graves y medias, afiadiendo "calor"
al sonido. Los valores mas altos producen un sonido mds "calido".

MIDI

Enfatiza la gama de frecuencias agudas, incrementando el
brillo del sonido. Los valores mds altos producen un sonido mas
brillante.

Ganancia de graves
-15 dB ... +15 dB

Determina la cantidad de recorte o realce aplicada a las
frecuencias por debajo de 280 Hz. Un valor de 0 no produce realce
ni recorte. lLos valores negativos producen recorte y los valores
positivos producen realce.

48



Ganancia de agudos
-15 dB ... +15 dB

Determina la cantidad de realce o recorte aplicada a las
frecuencias por encima de 6.3 kHz. Un valor de 0 no produce
realce ni recorte. Los valores negativos producen recorte y los
valores positivos producen realce.

Frecuencia de medios
400 Hz ... 8.0 kHz

Determina la frecuencia central de la banda de medios del
ecualizador.

Ganancia de medios
-15 dB ... +15 dB

Determina la cantidad de realce o recorte aplicada a las
frecuencias de la banda de medios. Un valor de 0 no produce
realce ni recorte. Los valores negativos producen recorte y los
valores positivos producen realce.

Factor de calidad de medios
0.5 ... 10

Determina la anchura de banda de la banda de distorsidn de
medios. Los valores mas altos producen una anchura de banda mas
"aguda" (mds estrecha).

Nivel de salida del ecualizador MIDI
-, =30 dB ... +6 dB

Determina el nivel de salida del ecualizador de la saturacidn.

* COMPRESSOR-DISTORTION-EQ (CDE)
( COMPRESOR-DISTORSION-ECUALIZADOR)

Este efecto combina realmente un versdtil compresor, distorsién y ecualizacién de tres bandas en una
sola etapa de efecto. Los parémetros tienen el mismo efecto que sus equivalentes de los efectos
Compresor/Limitador (pégina 39) y Saturacién (pagina 48). Remitase a estas paginas para més detalles.

Camprassor Distertien Equailzer
L O— DTHR ®0SsT ®WAR  DIMIF ot
@DRAT @TON MaRE  @MG
INPUT ” DATK DNGH o MLeG Mo ouTPUT
R Q= a®LvL @LVL W@HIG aLvL L OR
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Nivel de umbral MIDI
-30 dB ... +12 dB

Relacidn

1/2, 1/3, 1/4, 1/6, 1/8, 1/

Tiempo de ataque

1.0 ... 20 milisegundocs

Nivel de salida del compresor MIDI
-0, =30 dB ... +6 dB

Nivel de distorsién MIDI
0 ... 200

Tonalidad

o ... 10

Nivel de puerta de ruido

0 ... 20

Nivel de salida de distorsion

~c, =30 dB ... +6 dB

Ambiente MIDI
0 ... 6

Brillo MIDI
0 ... €

Ganancia de graves
-15 dB ... +15 dB

Ganancia de agudos
-15 dB ... +15 dB

Frecuencia de medios
400 Hz ... 8.0 kHz

Ganancia de medios
-15 dB ... +15 dB
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Factor de calidad de medios
0.5 ... 10

Nivel de salida MIDI
—w, =30 dB ... +6 dB

* COMPRESSOR-GRAPHIC EQ (GEQ)
( COMPRESOR-ECUALIZADOR GRAFICO)

Este efecto combina un compresor con un ecualizador grafico de 7 bandas y una puerta de ruido. Los
parémetros del compresor son los mismos que sus parametros equivalentes en el efecto Compresor/Limitador
(pagina 39).

Compressor Graphlc Equalizer
LO— @THR ®125 @2k BNGL —o ¢t
@RAT . @250 D4k
INPUT GATK @s00 ate k o oureuv
RQ ‘ @REL 1k @DLVL ‘ o R
Nivel de umbral MIDI
-30 dB ... +12 dB

Relacién
1/2, 1/3, 1/4, 1/6, 1/8, 1/®

Tiempo de ataque
1.0 ... 20 milisegundos

Tiempo de abandono
0.01 ... 2.0 segundocs

Banda de 125 Hz del ecualizador grafico
-15 dB ... +15 dB

Determina la cantidad de realce o recorte aplicada a la banda
de 125 Hz del ecualizador grafico. Un valor de 0 no produce ni
realce ni recorte. Los valores negativos producen recorte y los
valores positivos producen realce. Lo mismo se aplica a 1las
restantes 6 bandas del ecualizador, descritas a continuacidn.
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Banda de 250 Hz del ecualizador

-15 dB ... +15 dB

grafico

Banda de 500 Hz del ecualizador

-15 dB ... +15 dB

grafico

Banda de 1 kHz del ecualizador

-15 dB ... +15 dB

grafico

Banda de 2 kHz del ecualizador

-15 dB ... +15 dB

grafico

Banda de 4 kHz del ecualizador

-15 dB ... +15 dB

grafico

Banda de 8 kHz del ecualizador

-15 dB ... +15 dB

grafico

Nivel de salida

~®», =30 dB ... +18 dB

MIDX

Nivel de puerta de ruido

0 ... 20
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EFECTOS DEL GRUPO REV

* CHORUS (CHO)
(CHORUS )

El efecto de chorus combina tiempo de retardo y modulacién de la amplitud para "agrandar® y afadir
vambiente" al sonido.

Velocidad de la modulacién MIDI
0.1 Bz ... 20 Hz

Determina la velocidad de la modulacidén del LFO (oscilador de
bajas frecuencias) y por tanto la velocidad a la que varia el
efecto de chorus.

Profundidad de la modulacidn del tono MIDI
0% ... 100%

Determina la profundidad de la medulacién del tono. Los
valores mds altos producen la modulacién de tono mas profunda.

Prof. de la modulacién de la amplitud MIDI
0% ... 100%

Determina la profundidad de la modulacién de la amplitud. Los
valores mas altos producen la modulacién de la amplitud mas
profunda.

Retardo de la modulacidén
3.0 ... 20.0 milisegundos

Determina el tiempc de retardo de la modulacidén. Los retardos
cortos producen el mayor efecto en el range de altas frecuencias,
mientras que con retardos largos el efecto se extiende a las
frecuencias medias.

Pre-retardo
0.1 ... 100 milisegundos

Determina el tiempo de retardo antes de que comience el sonido
de Chorus.

Retardc de salida del canal izquierdo
0.1 ... 50 milisegundos

Aplica la cantidad especificada de retardo a la senal de
salida del canal izgquierdo.

Retardo de salida del canal derecho
0.1 ... 50 milisegundos

Aplica la cantidad especificada de retardo a la sehal de
salida del canal derecho.
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Realimentacién
0% ... 100%

Determina la cantidad de realimentacién del sonido con efecto
que regresa a la entrada del procesador. Los valores més altos
producen un efecto mds pronunciado.

Frecuencia del filtro de paso alto
THRU, 40 Hz ... 1.0 kHz

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso alto. El
ajuste "THRU" ignora el filtro.

Frecuencia de filtro de paso bajo
1.0 kHz ... 16 kHz, THRU

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo. El
ajuste "THRU" ignora el filtro.

Anchura de la imagen acustica
0 ... 10

Determina la intensidad de una sensacién de "anchura" entre
los canales izquierdo y derecho. Cuanto mads bajo el valor, mas
se mezclan los scnidos de los canales izquierdo y derecho,
reduciéndose la sensacién de abertura estéreo.

Mezcla MIDI
0% ... 100%

Determina el balance entre el sonido directo y el sonido con
efecto. Los valores mas altos producen una mayor proporcién de
sonido con efecto en relacién con el sonido directo

Nivel de salida MIDI
-0, =30 dB ... +6 dB

Determina el nivel de salida del efecto de Chorus.

* FLANGER (FLA)
(FLANGER)

EL efecto Flanger es un efecto bastante pronunciado, basade principalmente en la modulacién del tiempo
de retardo. Ajustando los diversos parametros podré crear un amplio abanico de sonidos, desde suaves sonidos
cristalinos hasta barridos salvajes.

Velocidad de la modulacidn MIDI
0.1 Hz ... 20 Hz

Determina la velocidad de la modulacién del LFO (oscilador de
bajas frecuencias) y por tanto la velocidad de variacién del
efecto.
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Profundidad de la modulacién del teono MIDI
0% ... 100%

Determina la profundidad de la modulacidén del tone. ILos
valores mds altos producen una modulacidén mds profunda.

Prof. de la modulacién de la amplitud MIDI
0% ... 100%

Determina la profundidad de la modulacidén de la amplitud. Los
valores mas altos producen una modulacién mds profunda.

Retardo de la modulacidn
0.2 ... 20.0 milisegundos

Determina el tiempo de retardo de la modulacién. Los retardos
menores de 1 milisegundo producen el mayor efecto en el rango de
altas frecuencias, mientras que con retardos comprendidos entre
1 y 3 milisegundos el efecto se extiende a las frecuencias
medias.

Pre-retardo
0.1 ... 100 milisegqundos

Determina el tiempo de retardo antes de que comience el sonido
de Flanger.

Retardo de salida del canal izquierdo
0.1 ... 50 milisegqundos

Aplica la cantidad especificada de retardo a la sehal de
salida del canal izquierdo.

Retardo de salida del canal derecho
0.1 ... 50 milisegundos

Aplica la cantidad especificada de retarde a la sefial de
salida del canal derecho.

Realimentacidn
-100% ... +100%

Determina la cantidad de realimentacidén del sonido con efecto
que regresa a la entrada del procesador. Los valores mas altos
producen un efecto mas pronunciado.

Frecuencia del filtro de paso alto
THRU, 100 Hz ... 1.0 kHz

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso alto. El
ajuste "THRU" ignora el filtro.

Frecuencia de filtro de pasc bajo
1.0 kHz ... 11 kHz, THRU

55



Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo. El
ajuste "THRU" ignora el filtro.

Anchura de la imagen acustica
0 ... 10

Determina la intensidad de una sensacidén de "anchura" entre
los canales izquierdo y derecho. Cuanto mds bajo el valor, mas
se mezclan los sonidos de los canales izquierdo y derecho,
reduciéndose la sensacidén de abertura estéreo.

Mezcla MIDI
0% ... 100%

Determina el balance entre el sonido directo y el sonido cecn
efecto. Los valores mas altos producen una mayor proporcidn de
sonido con efecto en relacidén con el sonido directo

Nivel de salida MIDI
-0, =30 dB ... +6 dB

Determina el nivel de salida del efecto de Flanger.

* SYMPHONIC (SYM)
(SINFONICO)

El efecto Sinfénico es un efecto de agrandamiento y de barride que afade una sensacién de 'escla" al
sonido.

Velocidad de la modulacidn MIDI
0.1 Hz ... 20 Hz

Determina la velocidad de la modulacidén y por tanto la
velocidad de variacidén del efecto.

Profundidad de la modulacién MIDI
0% ... 100%

Determina la profundidad de la modulacién. Los valores mas
altos producen una modulacidén mads profunda.

Retardo de la modulacién
3.0 ... 20.0 milisegundos

Determina el tiempo de retardo de la modulacidn. Los retardos
cortos producen el mayor efecto en el rango de altas frecuencias,
mientras que con retardos largos el efecto se extiende a las
frecuencias medias.
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Pre-retardo
0.1 ... 100 milisegundos

Determina el retardo antes de comenzar el sonido Sinfdénico.

Retardo de salida del canal izquierdo
0.1 ... 50 milisegundos

Aplica la cantidad especificada de retardo a 1la sefial de
salida del canal izquierdo.

Retardo de salida del canal derecho
0.1 ... 50 milisegundos

Aplica la cantidad especificada de retardo a la senal de
salida del canal derecho.

Realimentacidn
0% ... 100%

Determina la cantidad de realimentacidn del sonido cen efecto
gque regresa a la entrada del procesador. Los valores mas altos
producen un efecto mas pronunciado.

Frecuencia del filtro de paso alto
THRU, 40 Hz ... 1.0 kHz

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso alto. El
ajuste "THRU" ignora el filtro.

Frecuencia de filtro de paso bajo
1.0 kHz ... 16 kHz, THRU

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo. El
ajuste "THRU" ignora el filtro.

Anchura de la imagen acustica
0 ... 10

Determina la intensidad de una sensacién de "anchura" entre
los canales izquierdo y derecho. Cuanto mas bajo el valor, mas
se mezclan los sonidos de los canales izquierdo y derecho,
reduciéndose la sensacién de abertura estéreo.

Mezcla MIDI
0% - & o 100%

Determina el balance entre el sonido directo y el sonido con
efecto. Los valores mas altos producen una mayor proporcidén de
sonido con efecto en relacién con el sonido directo.

Nivel de salida MIDI
-0, =30 dB ... +6 dB

Determina el nivel de salida del efecto de Flanger.
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* ROUND PAN (PAN)
( PANORAMICO CIRCULAR)

Es un programa de panoramizacién muy sofisticado que permite la creacidn de una panoramizacidn
ngiratoria® ademis de los efectos de panoramizacién "lineales" normales.

L
(izda.//gcha.)

//"”*\\\ )
F ./
Altavoz lzdo. \ / Altavoz Dcho.
\—n—

—"”Dm- L—
DIR=—R
.Y
>
Velocidad de la modulacién MIDI
0.1 Hz ... 20 Hz

Determina la velocidad del efecto de Panoramizacidén (es decir,
la rapidez con la que la sefial "barre" de canal a canal).

Prof. de la modulacidn izda./dcha. MIDI
0% ... 100%

Determina la "intensidad" del barrido de panoramizacidén de
izquierda a derecha y de derecha a izquierda.

Prof. de la modulacidén frontal/posterior MIDI
0% ... 100%

Este parametro determina la intensidad aparente del barrido
de delante hacia atras.

Direccidn
I+ ... +R

Determina la direccidén en la que el sonido "barre"™ a través
del campo sonoro estéreo (L = izquierda, R = derecha).

Tipo de filtro
HPF, LPF

Determina el tipo de filtro que se va a aplicar al efecto de
Panoramizacidén Circular: HPF (filtro de paso alto) o LPF (filtro
de paso bajo). Por favor, observe que siempre gue se cambia el
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valor de este parametro, el parametro siguiente,
automdticamente se pone en "Thru".

”" FRQ "

Frecuencia
HPF: Thru, 40 Hz ... 1 kHz
IPF: 1.0 XHz ... 16 kHz, Thru

Determina la frecuencia de corte del tipe de filtro
determinado por el parametro anterior, "TYP".
Nivel de salida MIDI

-0, —30 dB ... +6 dB

Determina el nivel de salida del efectc de Panoramizacidn

Circular.

*# HYPER MODULATION DELAY (HMD)
(HIPER RETARDO DE LA MODULACION)

Este efecto es una innovadora combinacién de modulacidn, panoramizacién y retardo.

Modulation Round Pan Delay Fliter

Lo LsPo ™ '.“?TYP ™ oL
zoEP OL/R #rno

M x
INPUT 4POLY BMOLY TF /R BwIc

QUTPUT

BLvL
@0IRA ®TYP -
DFa
[} . - BIDLYR FFRO — R

Velocidad de la modulacién

MIDI

0.1 Hz ... 20 Hz

Determina la velocidad de la modulacién y por tanto la

velocidad de variacidén del efecto.

Profundidad de la modulacidn

MIDI

0% ... 100%

" Determina la profundidad de la modulacidén. Los valores mas

altos producen una modulacién mds profunda.

Retardo de la modulacidn
3.0 ... 20.0 milisegundos

Determina el tiempo de retardo de la modulacidén. Los retardos
cortos producen el mayor efecto en el rango de altas frecuencias,
mientras gue con retardos largos el efecto se extiende a las

frecuencias medias.
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Pre-retardo
0.1 ... 100 milisegundos

. N . ol
Determina el tiempo de retardo antes de que comience el sonido
de hiper-modulacién. :

Retardo de salida del canal izquierdo
0.1 ... 50 milisegundos

Aplica la cantidad especificada de retardo a la sefial de
salida del canal izquierdo.

Retardo de salida del canal derecho
0.1 ... 50 milisegundos

Aplica la cantidad especificada de retardo a la sefial de
salida del canal derecho.

Realimentacidén
0% ... 100%

Determina la cantidad de realimentacién del sonido con efecto
gue regresa a la entrada del procesador. Los valores mas altos
producen un efecto mas pronunciado.

Tipo de filtro
HPF, LPF

Determina el tipoc de filtro que se va a aplicar al efecto de
Hiper-Modulacién: HPF (filtro de paso alto) o LPF (filtro de paso
bajo). Por favor, observe que siempre que se cambia el valor de
este pardmetro, el pardmetro siguiente, "FRQ" automaticamente se
pone en "Thru".

Frecuencia
HPF: Thru, 40 Hz ... 1 kHz
ILPF: 1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Determina 1la frecuencia de <corte del tipo de filtro
determinado por el pardmetro anterior, "TYP".

Prof. de la modulacioén izda./dcha. MIDI
0% ... 100%

Determina la "intensidad" del barrido de panoramizacidn de
izquierda a derecha y de derecha a izquierda.

Prof. de la modulacidn frontal/posterior MIDI
0% ... 100%

Este parametro determina la intensidad aparente del barrido
de delante hacia atréas.
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Direccidn
I~ ... +R

Determina la direccién en la que el sonido "barre" a traveés
derecha).

del campo sonoro estéreo (L = izquierda, R =

Anchura de la imagen acustica
0O ... 10

petermina la intensidad de una sensacién de "anchura" entre
los canales izquierdo y derecho. Cuanto mas bajo el valor, mas
se mezclan los sonidos de los canales izquierdo Yy derecho,

reduciéndose la sensacién de abertura estéreo.

Mezcla
0% ...

100%

MIDI

Determina el balance entre el sonido directo y el sonido con
efecto. Los valores mds altos producen una mayor proporcidén de

sonido con efecto en relacidn con el sonido directo.

Nivel de salida
-0, =30 dB ...

+6 dB

MIDI

Determina el nivel de salida del efecto de Hiper-Modulacidn.

* TRIPLE PITCH CHANGE (TPI)
(CAMBIO DE TONO TRIPLE)

E! efecto de Cambio de Tono Triple produce tres notas cambiadas de tono (afinacién) independientes,
afadidas a la nota original, haciendo gque sea posible producir armonfas autométicas de cuatro voces.

NIVEL )
'y Sonido
de entrada
' Piteh 1 Pitch 3
| Pitch2 m—3
|
| - -
| X o~ X
| 3 3l 13
| @
1
1 = TIEMPO
@DLY 1
@DoLY 2
®DLY 3

PITCH = TONO
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Tono 1
-12 ... +12

Este parametro determina el tono de la primera nota cambiada
de tono entre una octava por debajo (-12) y una octava por encima
(+12) de la nota de entrada. Cada incremento corresponde a un
semitono. Los pardmetros PC2 y PC3, mds adelante, hacen lo mismo
para la segunda y tercera notas cambiadas de tono.

Tono exacto 1
-99 ... 99

Permite la afinacién con precisidén de la primera nota cambiada
de tono en pasos de 1 centésima (1 centésima es 1/100 de un
semitono). Los pardmetros FI2 y FI3, mds adelante, hacen lo mismo
para la segunda y tercera notas cambiadas de tono.

Retardo 1 MIDI
0.1 ...1300.0 milisegundos

Determina el retardo en el tiempo entre la entrada de la nota
original y la salida de la primera nota cambiada de tono. Los
parametros DL2 y DL3, mds adelante, hacen lo mismo para la
sequnda y tercera notas cambiadas de tono.

Tono 2
-12 ... +12

Tono exacto 2

-99 ... 99
Retardo 2 MIDI
0.1 ...1300.0 milisegundos

Tono 3
-12 ... +12

Tono exacto 3
—99 * & & 99

Retardo 3 MIDI
0.1 ...1300.0 milisegundos
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Mezcla de tono 1 MIDIT
0 ... 100%

Establece la cantidad de sonido de la primera nota cambiada
de tono que se mezcla con la sefnal original. Los parametros MX2
y MX3, a continuacién, hacen lo mismo para la segunda y tercera
notas cambiadas de tono. .

Mezcla de tono 2 MIDI
0 ... 100%
Mezcla de tono 3 MIDI
0 ... 100%

Panoramizacién de tono 1
L, I, I<, I=R, >R, >>R, R

Determina la posiciodn estéreo de la primera nota cambiada de
tono. Los pardametros PA2 y PA3, a continuacién, hacen lo mismo
para la segunda y tercera notas cambiadas de tono.

Panoramizacidén de tono 2
L, I<<, I<, L=R, >R, >>R, R

Panoramizacién de tono 3
L, L<<, L<, L=R, >R, >>R, R

Realimentacidén
0% ... 100%

Cuando este pardmetro estd puesto en 0, unicamente se produce
un solo sonido cambiado de tono después de que haya transcurrido
el tiempo de retardo de cada una de las tres notas cambiadas de
tono. Sin embargo, seguin se incrementa el valor de este
parametro, se producen mas Yy mds repeticiones retardadas,
cambidndose el tono de cada una de estas repeticiones hacia
arriba o hacia abajo con respecto a la repeticidén previa segin
el ajuste que se haya hecho en los parametros PCl, PC2 y PC3.

Frecuencia de agudos de la realimentacidn
1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Determina la frecuencia de corte de un filtro de paso bajo que
se aplica a la sefial de realimentacién. No se aplica ningun
filtro cuando se selecciona "Thru".
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Tecla base
Off, C1 ... Cé

Este parametro determina la "tecla base" para un sintetizador
externo MIDI que se utilice para controlar la cantidad de cambio
de tono producida (el terminal MIDI OUT del sintetizador debe
estar conectado al terminal MIDI IN del EMP700, y el EMP700 debe
estar puesto para recibir en el canal MIDI en el que esté
transmitiendo el sintetizador). Si, por ejemplo, el parametro KEY
estd puesto en C4 (DO4), pulsando la tecla DO3 en el sintetizador
(DO3 es una octava mas baja que DO4) se fijarda el valor de cambio
de tono en -12. Pulsando RE4 (D4) en el teclado se produciria un
incremento de tono de un tono completo (+2).

cuando se pulsan dos o tres teclas, la nota mds alta determina
el tono de la nota PC3, la nota central determina el tono de la
nota PC2 y la nota mas baja determina el tono de la nota PCl.

Si se pulsa una tecla qgue esté mas de una octava arriba o
abajo de la nota base, el valor de cambio de tono resultante se
mantendria dentro de la extensidén -12 a +12.

Si el parametro KEY estd puesto en OFF, el tono no puede ser
controlado por medio del terminal MIDI IN.

Frecuencia del filtro de paso bajo
1.0 kHz ... 16 kHz, THRU

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo
aplicado al sonido global del efecto. El ajuste "Thru" ignora el
filtro.

Mezcla MIDI
0% ... 100%

Determina el balance entre el sonido directo y el sonido con
efecto. Los valores mas altcs producen una mayor proporcién de
sonido con efecto en relacidén con el sonide directo.

Nivel de salida MIDI
-0, =30 dB ... +6 dB

Determina el nivel de salida del efecto de Tono Triple.
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* STEREO PITCH CHANGE (SPI)
(CAMBIO DE TONO ESTEREO)

El programa Cambio de Tono Estéreo produce dos notas cambiadas de tono independientes para las sefiales
del canal izgquierdo y del canal derecho.

Beiance ajustado
por el parédmelro

NVEL Sonido L/R
4 de rnlrada
| Piteh L
Pitch R
!
|
|
l -
|
|
TIEMPO
@OLYL
@®DLYR

PITCH = TONO

Tono izgquierdo
-12 ... +12

Determina el tono de la nota cambiada de tono del canal
izquierdo entre una octava por debajo (-12) y una octava por
encima (+12) de la nota de entrada. El1 parametro PCR, mas
adelante, hace lo mismo para la nota cambiada de tono del canal
derecho.

Tono exacto izquierdo
-99 ... 99

Permite la afinacidén precisa de la nota cambiada de tono del
.canal izquierdo en pasos de 1 centésima (1 centésima es 1/100 de
ur: semitono). El pardmetro FIR, mds adelante, hace lo mismo para
la nota cambiada de tono del canal derecho.

Retardo izquierdo MIDI
0.1 ...650.0 milisegundos

Determina el retardo en el tiempo entre la entrada de la nota
original y la salida de la nota cambiada de tono del canal
izquierdo. El1 parametro DLYR, mds adelante, hace lo mismo para
la nota cambiada de tono del canal derecho.

Tono derecho
-12 ... +12

Tono exacto derecho
—99 * s & 99
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Retardo derecho MIDI
0.1 ...650.0 milisegundos

Frecuencia del filtro de paso bajo izquierdo
1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo del
canal izquierdo. El ajuste "THRU" ignora el filtro. El pardmetro
RLPF, mas adelante, hace lo mismoc para el filtro del canal
derecho.

Realimentacidn izguierda
-100% ... +100%

Cuando este parametro estd puesto en 0, unicamente se produce
un solo sonido cambiado de tono en el correspondiente canal
después de que haya transcurrido el tiempo de retardo. Sin
embargo, segin se incrementa el valor de este parametro, se
producen mis y mds repeticiones retardadas, cambidndose el tono
de cada una de estas repeticiones hacia arriba o hacia abajo con
respecto a la repeticién previa segun el ajuste que se haya hecho
en los parametros PCL y PCR. El parametro RFB, méds adelante,
afecta de la misma manera al canal derecho.

Frecuencia del filtro de paso bajo derecho
1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Realimentacidén derecha
-100% ... +100%

Tecla base
Ooff, C1 ... Cé6

Igual que el pardmetroc KEY del efecto Tono Triple (pagina 61)
excepto que cuando se pulsan dos teclas, la nota mas alta
determina el tono del sonido PCL, y la nota mds baja determina
el tono del sonido PCR.

Balance izquierdo/derecho
I50 ... L=R ... R50

Establece el balance entre las notas cambiadas de tono del
canal izquierdo y del canal derecho. Un ajuste de "L50", por
ejemplo produce solamente el sonido de 1la nota del canal
izquierdo. "L=R" produce sonido en ambos canales por igual. "R50"
produce solamente el sonido de la nota del canal derecho. (L =
izquierda, R = derecha).
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Anchura de la imagen acustica
0 ... 10

Determina la intensidad de una sensacidén de "anchura" entre
los canales izquierdo y derecho. Cuanto mas bajo el valor, mas
se mezclan los sonidos de los canales izquierdo y derecho,
reduciéndose la sensacién de abertura estéreo.

MIDI

Mezcla
0% ... 100%

Determina el balance entre el sonido directo y el sonido con
efecto. Los valores mas altos producen una mayor proporcidén de
sonido con efecto en relacidén con el sonido directo.

Nivel de salida MIDI
-0, =30 dB ... +6 dB

Determina el nivel de salida del efecto Tono Estéreo.

* REVERB (REV)
(REVERBERACION)

Reverberacién es et calido "ambiente" musical que Vd. experimenta cuando escucha misica en una sala
de audicién o en otro entornc natural.

f

L .
gabiaga’®

Sonido
de Reverberacion

60dB

-t TIEMFPO

—
4

Tipo de reverberacidn
Rhl, Rrm, Rvc, Rpl

E1 EMP700 ofrece varios tipos diferentes de reverberacién,
simulando tipos de reverberacién que Vd. experimentaria en una
sala grande (Rhl = Reverb Hall), en una habitacién mds pequehna
(Rrm = Reverb Room), un efecto de reverberacién expecialmente
disenado para voces (Rvc = Reverb Vocal) y el tipo de
reverberacién producida artificialmente por un reverberador de

placas (Rpl = Reverb Plate).
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Tiempo de reverberacidn MIDI
0.3 ... 40 segundos

Determina 1la cantidad de tiempo que tarda el sonido de
reverberacién en caer en 60 dB.

Pre-retardo
0.1 ... 500.0 milisegqundos

Determina el tiempo de retardo antes de que comience el sonido
de la reverberacidn.

Amortiguacién de las altas frecuencias
1 ... 10

Reduce el tiempo de reverberacidn de las altas frecuencias en
relacién con el tiempo de reverberacidn global Los valores mas
altos producen tiempos de reverberacidn mds largos en las altas
frecuencias, aproximdndose gradualmente al tiempo de
reverberacién global.

Tipo de filtro primero
HPF, LPF

Determina el tipo de filtro que se va a aplicar al efecto de
Reverberacién: HPF (filtro de paso alto) o LPF (filtro de paso
bajo). Por favor, observe que siempre que se cambia el valor de
este pardametro, el pardmetro siguiente, "FRQ" automdaticamente se
pone en "Thru".

Frecuencia del filtro primero
HPF: Thru, 40 Hz ... 1 kHz
LPF: 1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Determina 1la frecuencia de corte del tipo de filtro
seleccionado en el parametro precedente (TYP). Si se selecciona
HPF, el rango va desde 40 Hz a 1.0 kHz. Si se selecciona LPF el
rango va desde 1.0 kHz hasta 16 kHz. En ambos casos el ajuste
"Thru" ignora el filtro.

Tipo de filtro segundo
HPF, LPF

Frecuencia del filtro segundo
HPF: Thru, 40 Hz ... 1 kHz
LPF: 1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Balance de primeras reflexiones MIDI
E50 ... E=R ... R50

Determina el balance entre la porcién de primeras reflexiones
del sonido de reverberacidén y el sonido de reverberacién final
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mas denso. Un ajuste de "E50", por ejemplo, produce solamente el
sonido de las primeras reflexiones. "E=R" produce ambos sonidos
con igual equilibrio. "R50" produce solamente la reverberacidn.

Anchura de la imagen acustica
0 ... 1C

Determina la intensidad de una sensacidén de "anchura" entre
los canales izquierdo y derecho. Cuanto mds bajo el valor, mas
se mezclan los sonidos de los canales izquierdo y derecho,
reduciéndose la sensacién de abertura estéreo.

Mezcla MIDI
0% ... 100%

Determina el balance entre el sonido directo y el sonido con
efecto. Los valores mas altos producen una mayor proporcidn de
csonido con efecto en relacidén con el sonido directo.

Nivel de salida MIDI
-, -30 dB ... +6 dB

Determina el nivel de salida del efecto de Reverberacidén.

%* GATE REVERB (GRV)
(REVERBERACION CON PUERTA)

El efecto Reverberacién con Puerta combina reverberacién con una “puerta" gque tiene parémetros de
umbral y de tiempc de abandono programabies. Todos los demds parametros son los mismos gue Sus
correspondientes en el efecto de Reverberacién (pagina 67).

NIVEL

ﬂ Sonidog
de entrada

Sonido
de Reverberacién

= - - @NGL
“
\\
LY
»
- TIEMFPO
@POLY @REL
@RVT
Tipo de reverberacidn
Rhl, Rrm, Rvc, Rpl
Rhl = Reverberacién de Sala Grande; Rrm = Reverberacidén de
Habitacién; Rvc = Reverberacidén Vocal; Rpl = Reverberacidén de

Placas.

69



Tiempo de reverberacién MIDI
0.3 ... 40 segundos

Determina la cantidad de tiempo que tarda el sonido de
reverberacidén en caer en 60 dB.

Pre-retardo
0.1 ... 500.0 milisegundos

Determina el tiempo de retardo antes de que comience el sonido
de reverberacidn.

amortiguacidn de las altas frecuencias
1 ... 10

Determina el tiempo de reverberacidn de las altas frecuencias
en relacidén con el tiempo de reverberacidn global.

Nivel de puerta de ruido MIDI
1 ... 100

Determina el nivel de umbral de la puerta de reverberacidn.
Solamente las sefales por encima del nivel de umbral atravesaran
la puerta, produciendo el sonido truncado y pronunciade de la
reverberacidén con puerta.

Tiempo de abandono
1 ... 4

Determina cudnto tarda la puerta en cerrarse completamente
después de que la sefal de entrada caiga por debajo del nivel de
umbral. Este parametro puede utilizarse para producir un corte
mas suave de la puerta, permitiendo que se oiga parte o la
totalidad de la caida natural de la senfal.

Anchura de la imagen acustica
0O ... 1¢C

Determina la intensidad de una sensacidén de "anchura" entre
los canales izquierdo y derecho. Cuanto mds bajo el valor, mas
se mezclan los sonidos de los canales izquierdo y derecho,
reduciéndose la sensacidén de abertura estéreo.

Mezcla MIDI
0% ... 100%

Determina el balance entre el sonido directo y el sonido con
efecto. Los valores mas altos producen una mayor proporcidn de
sonido con efecto en relacidén con el sonido directo.

Nivel de salida MIDI
—w' _30 dB « s » +6 dB

Determina el nivel de salida del efecto de reverberacidn con
puerta.
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* EARLY REFLECTIONS (ER)
(PRIMERAS REFLEXTIONES)

A . . s
Los efectos de Primeras Reflexiones se crean utilizando diferentes agrupaciones de las primeras
reflexiones que tienen lugar después del sonidc directo pero antes de que aparezcan la reflexiones densas
consideradas propiamente el comienzo de la reverberacion.

Primeras
Ref|exiones

NIVEL

’
Sonido
de entrads

il

L0

Epi

@PDLY

Tipo de reverberacidn :
Ehl, Erd, Erv, Epl

El ajuste "Ehl" selecciona una tipica agrupacidén de primeras
reflexiones que tendrian lugar en un entorno de actuacién tipo
"hall" (sala grande). "Erd" (Primeras Reflexiones Aleatorias)
produce una serie irregular de reflexiones gue no podrian suceder
naturalmente. "Erv" (Inversidén de las Primeras Reflexiones)
genera una serie de reflexiones gue aumentan de nivel, como el
efecto producido cuando se reproduce "hacia atras" un sonido de
reverberacién grabado. "Epl" (Primeras Reflexiones de Placas)
produce una tipica agrupacién de reflexiones que tendrian lugar
en una unidad de reverberacién de placas.

Tamaho de la habitacidén MIDI
0.1 ... 20

Determina 1la separacién entre reflexiones. Los valores
aumentan en pasos de 0.1 entre 0 y 10, mientras gue los valores
por encima de 10 aumentan de 1 en 1. Cuanto mas altos sean los
valores mayor es la separacidn entre reflexiones, y por lo tanto
dara la sensacién de una habitacidn mayor.

Viveza MIDI
0 ... 10

Determina cémo caen las primeras reflexiones. Los valores
altos dan como resultado una caida mas lenta, produciendo el
efecto de una habitacién mads reflectante (mas "viva").
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Pre-retardo
0.1 ... 500.0 milisegundos

Determina el tiempo de retardo antes de que comience el sonido
de las Primeras Reflexiones. '

Frecuencia del filtro de paso alto
Thru, 40 Hz ... 1.0 kHz

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso alto. El
ajuste "THRU" ignora el filtro.

Tipo de filtro
HPF, LPF

Selecciona el tipo de filtro que se va a utilizar con el
efecto Primeras Reflexiones: HPF (filtro de paso alto) o LPF
(filtro de paso bajo). Por favor, observe que siempre que se
cambia el valor de este paradmetro, el parametro siguiente, "FRQ"
automaticamente se pone en "Thru'.

Frecuencia del filtro
HPF: Thru, 40 Hz ... 1 kHz
LPF: 1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Determina la frecuencia de corte del tipo de filtro
seleccionado en el pardmetro precedente (TYP). Si se selecciona
HPF, el rango va desde 40 Hz a 1.0 kHz. Si se selecciona LPF, el
rango va desde 1.0 kHz a 16 kHz. En ambos casos el ajuste "Thru"
ignora el filtro.

Anchura de la imagen acustica
0O ... 10

Determina la intensidad de una sensacidén de "anchura" entre
los canales izquierdo y derecho. Cuanto mds bajo el valor, mas
se mezclan los sonidos de los canales izquierdo y derecho,
reduciéndose la sensacidén de abertura estéreo.

Mezcla MIDI
0% ... 100%

Determina el balance entre el sonido directo y el sonido con
efecto. Los valores mds altos producen una mayor proporcidén de
sonido con efecto en relacién con el sonido directo.

Nivel de salida MIDI
-0, -30 dB ... +6 dB

Determina el nivel de salida del efecto de Primeras
Reflexiones.
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* AFTER DELAY (ADL)
(POST-RETARDO)

Este es un efecto de retardo exclusivo que produce repeticiones mis altas de volumen en respuesta a
sefiales de entrada de bajo nivel y repeticiones més suaves en respueta a sefiales de entrada de alto nivel
de volumen. Subjetivamente, el efecto puede ser similar & los retardos frecuentemente aplicados sélo a la
Gltima nota de un pasaje. También puede ser utilizado para producir un sonido retardado mas “lleno" en
pasajes suvaes mientras que se reduce el nivel de retardo en los pasajes de gran volumen para evitar que
el sonido se haga confuso y "“retumbén’.

ANIVEL
Sonido de entrada
l B®SEN
l\\P\P\L;J_mmm
El retardo se I
aplica desde Sonidos
este punte Retardados
Tiempo de retardo izquierdo MIDI

0.1 ...1300.0 milisegundos

Determina el tiempo de retardo del canal izquierdo. El
parametro DLYR, a continuacidén, hace 1lo mismo para el canal
derecho.

Tiempo de retardo derecho , MIDI
0.1 ...1300.0 milisegundocs

Realimentacién izquierda MIDI
0 ... 100%

Determina la cantidad de realimentacidn del sonide con efecto
que retorna a la entrada del procesador del canal izquierdo. Los
valores mas altos producen un mayor numero de repeticiones. El
parametro FBR, a continuacién, hace lo mismo para el canal
derecho.

Realimentacidén derecha MIDI
0 ... 100%

Amortiguacidén de las altas frec. de la realimen.
1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Determina la frecuencia de corte del filtro de pasoc bajo
aplicado a la sefal de realimentacidn.
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Frecuencia del filtro de paso alto
Thru, 40 Hz ... 1.0 kHz

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso alto
aplicado al efecto global. El ajuste "Thru" ignora el filtro.’

Frecuencia del filtro de paso bajo
1.0 kHz ... 16 kHz, THRU

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo
aplicado al sonido global del efecto. El ajuste "Thru" ignora el
filtro.

Sensibilidad MIDI
1 - * 9 4

Este parametro determina la relacién entre el volumen del
sonido directo y del sonido retardado. Cuanto mds alto sea el
ajuste de este parametro de sensibilidad, mds pronunciada sera
la diferencia inversa en nivel entre el sonido directo y el
sonido retardado.

Mezcla MIDI
0% ... 100%

Determina el balance entre el sonido directo y el sonidec con
efecto. Los valores mas altos producen una mayor proporcidn de
sonido con efecto en relacidén con el sonido directo.

Nivel de salida MIDI
-0, -30 dB ... +6 dB

Determina el nivel de salida del efecto de Post-Retardo.

* MONO DELAY (MDL)
(RETARDO MONOFONICO)

Este es un retardo monofénice, relativamente simpte, que incluye posibil idad de modulacién para lograr
una variacién extra.

Tiempo de retardo MIDI
0.1 ...1300.0 milisegundos

Determina el tiempo de retardo, incluyendo el retardo entre
repeticiones cuando se producen miltiples repeticiones utilizando

el parametro FB. ,

74



Filtro de la realimentacidn
1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Determina la frecuencia de corte de un filtro de paso bajo que
se aplica a la senal de realimentacién. No se aplica ninguin
filtro cuando se selecciona "Thru".

Realimentacién
0% ... 100%

Determina la cantidad de realimentacidén de sonido con efecto
que retorna a la entrada del efecto de retardo, y por tanto el
nimero de repeticiones que caen gradualmente. Los valores mas
altos producen un mayor numero de repeticiones.

Velocidad de la modulacién MIDIT
0.1 Hz ... 20.0 Hz

Determina la velocidad de modulacidén del retardo.

Profundidad de la modulacién MIDI
0 ... 100%

Determina la intensidad de modulacidén del retardo.

Tipo de filtro
HPF, LPF

Determina el tipo de filtro que se va a utilizar con el efecto
Retardo Monofénico: HPF (filtro de paso altc) o LPF (filtro de
paso bajo). Por favor, observe gque siempre que se cambia el valor
de este pardmetro, el parametro siguiente, "FRQ" automdticamente
se pone en "Thru".

Frecuencia del filtro
HPF: Thru, 40 Hz ... 1 kHz
IPF: 1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Determina la frecuencia de corte del tipo de filtro
seleccionado en el parametro precedente (TYP). Si se selecciona
HPF, el rango va desde 40 Hz a 1.0 kHz. Si se selecciona LPF el
rangec va desde 1.0 kHz hasta 16 kHz. En ambos casos el ajuste
"Thru" ignora el filtro.

Mezcla MIDI
0% ... 100%

Determina el balance entre el sonido directo y el sonido con
efecto. Los valores mas altos producen una mayor proporcion de
sonido con efecto en relacién con el sonido directo.

Nivel de salida MIDI
-, =30 dB ... +6 dB

Determina el nivel de salida del efecto de Retardo Monocfdénico.
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* STEREO MODULATION DELAY (SMD)
(RETARDO DE LA MODULACION ESTEREO)

Este efecto de retardo utiliza modulacién del retardo para crear una serie de sonidos modulados en tono
y amplitud.

Fllter
Delay
LO— @DLYL g;;; = - O L
®
@FBL @TYP LFB o
9 @FsLRE |®FAc || BsPoL BAMD )
uT POLY DSPDR @PH wiD ouUTPUT
@FeALh f@Tyer]| @pmo
DFBR BFRQ TFa LqeL
Yp
o sre L H o

Retardo de realimentacidén canal izquierdo MIDI
0.3 ... 600.0 milisegundos

Determina el tiempo de retardo antes de que comience la
realimentacidén para el canal izquierdo. El pardametro DLYR, a
continuacién, hace lo mismo para el canal derecho.

Tiempo de realimentacién derecha MIDI
0.3 ... 600.0 miliseqgundos

Pre-retardo
0.1 ... 100.0 milisegundos

Determina el retardo antes de la primera repeticidn.

Tipo de filtro de la realimentaciodn
HPF, LPF

Selecciona el tipo de filtro de realimentacidn que se va a
utilizar con el efecto Retardo de la Modulacién Estéreo: HPF
(filtro de paso alto) o LPF (filtro de paso bajo).

Frecuencia del filtro
HPF: Thru, 40 Hz ... 1 kHz
IPF: 1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Determina la frecuencia de corte del tipo de filtro
seleccionado en el parémetro precedente (TYP). Si se selecciona
HPF, el rango va desde 40 Hz a 1.0 kHz. Si se selecciona LPF el
rango va desde 1.0 kHz hasta 16 kHz. En ambos casos el ajuste
"Thru" ignora el filtro.
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Realimentacién izquierda
0 L loo%

Determina la cantidad de realimentacién del sonido con efecto
gue retorna a la entrada del procesador del canal izquierdo. Los
valores mas altos producen un mayor nudmero de repeticiones. El
parametro FBR, a continuacién, hace 1o mismo para el canal
derecho.

Realimentacidén derecha
0 ... 100%

Realimentacién cruzada canal izquierdo
0 ... 100%

El parédmetro FBLR determina la cantidad de realimentacidén del
sonido con efecto procedente del canal izquierdo que retorna a
la entrada del procesador del canal derecho. El parametro FBRL,
a continuacién, funciona en la direccidn contraria: salida del
canal derecho a entrada del canal derecho.

Realimentacién cruzada canal derecho

0 ... 100%

Velocidad de modulacién canal izquierdo MIDI
0.1 Hz ... 20.0 Hz

Determina la velocidad de modulacidn para el canal izquierdo.
El pardmetro SPDR, a continuacién, hace lo misme para el canal
derecho.

velocidad de modulacidén canal derecho MIDI
0.1 Hz ... 20.0 Hz

Profundidad de la modulacidén del tono MIDI
-100% ... +100%

Determina la profundidad o intensidad de la modulacidn del
tono (vibrato). Los ajustes negativos producen una modulacién con
inversidén de fase.

Profundidad de modulacién de la amplitud MIDI
~100% ... +100%

Determina la profundidad o intensidad de la modulacion de 1la
amplitud (trémolo). Los ajustes negativos producen una meodulacidn
con inversidn de fase.
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Fase de la modulacidén izquierda/derecha
NOR, INV

Determina la fase de la modulacién de los canales izquierdo
y derecho, pudiendo elegirse entre normal (NOR: ambos canales
tienen la misma fase) o invertida (INV: canales fuera de fase).
Si se selecciona la opcién "INV" y se aplica una modulacidn de
la amplitud bastante profunda mediante el parametro AMD, se
produce un efecto de auto-panoramico.

Tipo de filtro
HPF, LPF

Determina el tipo de filtro que se va a utilizar con el efecto
Retardo de la Modulacién Estéreo: HPF (filtro de paso alto) o LPF
(filtro de paso bajo). Por favor, observe que siempre que se
cambia el valor de este parametro, el parametro siguiente, "FRQ"
automdticamente se pone en "Thru".

Frecuencia del filtro
HPF: Thru, 40 Hz ... 1 kHz
LPF: 1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Determina 1la frecuencia de corte del tipo de filtro
seleccionado en el parametro precedente (TYP). Si se selecciona
HPF, el rango va desde 40 Hz a 1.0 KkHz. Si se selecciona LPF el
rango va desde 1.0 kHz hasta 16 kHz. En ambos casos el ajuste
"Thru" ignora el filtro.

Anchura de la imagen acustica
0 ... 10

Determina la intensidad de una sensacidén de "anchura" entre
los canales izquierdo y derecho. Cuanto mds bajo el valor, mas
se mezclan los sonidos de los canales izquierdo y derecho,
reduciéndose la sensacién de abertura estéreo.

Mezcla MIDI
0% ... 100%

Determina el balance entre el sonido directo y el sonido con
efecto. Los valores mds altos producen una mayor proporcidén de
sonido con efecto en relacidén con el sonido directo.

Nivel de salida MIDI
-o, =30 dB ... +6 dB

Determina el nivel de salida del efecto de Retardo de la
Modulacién Estéreo.
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* MULTI TAP DELAY (MTD)
(RETARDO MULTI-DERIVACIONES)

Este es un efecto de retardo multi-derivaciones en el cual se pueden programar individualmente el
tiempo, la posicién estéreo y el nivel de un total de cinco retardos independientes.

NIVEL
P Sonido de entrada Delay 2

i
Delay 1 Delay 3
Delay 4

Delay 5

(M oLy TIEMPO

@2 oLy

_ (D3 oLy
DLY

W5 OLY

DELAY = RETARDO

Posiciones estéreo de los retardos
1... 5 determinadas por los
correspondientes pardmetros PAN

A/

- - .y
21N
Sonido
del retardo

RS0

Tiempo de retardo de la derivacidn 1 MIDI
0.1 ... 1200.0 milisegundos

El primer tiempo de retardo. Los otros cuatro retardos
restantes se programan mediante los parametros 2 DLY, 3 DLY, 4
DLY y 5 DLY.

Panoramizacién del retardo de la derivacién 1
LSO - & 9 FR - o o R50

Determina la posicién estéreo del primer retardo. Un ajuste
de "L50" posiciona el sonido completamente a la izquierda; "L~=R"
posiciona el sonido retardado en el centro; y "R30" posiciona el
sonido completamente a la dereche. Las posiciones estéreo de los
otro cuatro retardos restantes se programan mediante los
parametros 2 PAN, 3 PAN, 4 PAN y 5 PAN.

79



Nivel de retardo de la derivacidn 1 MIDI
-100% ... +100%

El nivel de salida del sonido del primer retardo. Los valores
negativos producen un sconido de retardo con fase invertida. Los
niveles de salida de los otros cuatro retardos restantes se
programan mediante los parametros 2 LVL, 3 LVL, 4 LVL ¥y 5 LVL.

Tiempo de retardo de la derivacidn 2 MIDI
0.1 ... 1200.0 milisegundos

Panoramizacién del retardo de la derivacion 2
150 ... I=R ... R50

Nivel de retardo de la derivacidn 2 MIDI
-100% ... +100%

Tiempo de retardo de la derivacidn 3 MIDI
0.1 ... 1200.0 milisegundos

Panoramizacidén del retardo de la derivacidén 3
150 ... I=R ... R50

Nivel de retardo de la derivacidn 3 MIDI
-100% ... +100%

Tiempo de retardo de la derivaciodn 4 MIDI
0.1 ... 1200.0 milisegundos

Panoramizacién del retardo de la derivacidn 4
150 ... I=R ... RBO

Nivel de retardo de la derivacidn 4 MIDI
-100% ... +100%

Tiempo de retardo de la derivacidn 5 MIDI
0.1 ... 1200.0 milisegundos

Panoramizacién del retardo de la derivacién 5
150 ... I=R ... R50
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Nivel de retardo de la derivacidn 5 MIDI
-100% ... +100%

Realimentacién de la derivacidén 1 MIDI
-100% ... +100%

Determina el nivel de realimentacién del retardo de la
derivacién 1. La sefial del retardo de la derivacidén 1 es
realimentada a 1la entrada del procesador, por lo dque
subsiguientemente estd afectada por todos los demds retardos. El
parédmetro FB2, a continuacién, hace lo mismo para el retardo de
la derivacidén 2.

Realimentacidén de la derivacidén 2 MIDI
-100% ... +100%

Frec. del filtro de paso bajo de la realiment.
1 kHz ... 16 kHz, Thru

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo
aplicado a la senal de la realimentacidén. Cuando se selecciona
"Thru" el filtro es ignorado.

Frecuencia del filtro de paso alto
Thru, 40 Hz ... 1.0 KHz

Determina la frecuencia de corte del filtro de pasc alto
aplicado al efecto global. "Thru" ignora el filtro.

Frecuencia del filtro de paso bajo
1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo
aplicado al efecto global. "Thru" ignora el filtro.

Mezcla MIDI
0% ... 100%

Determina el balance entre el sonido directo y el sonido con
efecto. Los valores mas altos producen una mayor proporcidn de
sonido con efecto en relacién con el sonido directo.

Nivel de salida MIDI
—'w’ —30 dB R +6 dB

Determina el nivel de salida del efecto de Retardo
Multi-Derivaciones.
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* REVERB + DELAY (R+D)
(REVERBERACION + RETARDO)

Este efecto combina reverberacidn y retardo con los procesadores de efectos de reverberacidn y retardo
conectados en paralelo.

Delay
qgoLyYL
ZTOLYR "
arsL @t /R Filter
LO- DFBR > - L
PTYP M1 X
INPUT ? T ™o /R PFRQ owio @i VL ouUTPUT
A O- ®TYPE - > —O R
DRVT 1
BHF
Tiempo de retardo izquierdo MIDI
0.1 ... 760.0 milisegundos

Determina el tiempo de retardo del canal 1izquierdo. El
parametro DLYR, a continuacidén, hace lo mismo para el canal
derecho.

Tiempo de retardo derecho MIDI
0.1 ... 760.0 milisegundos

Ganancia de la realimentacidén canal izgquierdo
-100% ...+100%

Determina la cantidad de realimentacién del sonido con efecto
que retorna a la entrada del procesador del canal izquierdo. Los
valores negativos producen realimentacidn fuera de fase. Los
valores mds altos producen un mayor numero de repeticiones. El
pardmetro FBR, a continuacién, hace lo mismo para el canal
derecho.

Ganancia de la realimentacidn canal derecho
~100% ...+100%

Balance izquierda/derecha
I50 ... L=R ...R50

Determina el balance entre el sonido retardado de los canales
izquierdo y derecho. Un ajuste de "L50", por ejemplo, produce
solamente el sonido del retardo del canal izquierdo. "L=R"
produce idéntico balance en ambos canales. "R50" produce
solamente el sonido del retardo del canal derecho.
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Tipo de reverberacidn
Rhl, Rrm, Rvec, Rpl

Rhl = Reverberacidn de Sala Grande, Rrm = Reverberacién:de
habitacién, Rvc = Reverberacién Vocal, y Rpl = Reverberacidén de
Placa.

Tiempc de reverberacién MIDI
0.3 ... 40 segundecs

Determina la cantidad de tiempo que tarda el sonido de
reverberacién en caer en 60 dB.

Amortiguacién de las altas frecuencias
1 ... 106

Determina el tiempo de reverberacidén de las altas frecuencias
en relacidén con el tiempo de reverberacidén global.

Tipo de filtro
HPF, LPF

Determina el tipo de filtro que se va a utilizar con el efecto
Reverberacién + Retardo: HPF (filtro de paso alto) o LPF (filtro
de paso bajo). Por favor, observe que siempre que se cambia el
valor de este pardametro, el parametro siguiente, "FRQ"
automaticamente se pone en "Thru".

Frecuencia del filtro
HPF: Thru, 40 Hz ... 1 kHz
IPF: 1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Determina la frecuencia de corte del tipo de filtro
seleccionado en el parametro precedente (TYP). Si se selecciona
HPF, el rango va desde 40 Hz a 1.0 kHz. Si se selecciona LPF el
rango va desde 1.0 kHz hasta 16 kHz. En ambos casos el ajuste
"Thru" ignora el filtro. ‘

Balance de retardo/reverberacidn MIDI
D50 ... D=R ...R50

Determina el balance entre el sonido de retardo y el sonido

de reverberacidén. Un valor de "D50", por ejemplo, produce
solamente el sonido de retardo. "D=R" produce idéntico balance
de retardo y de reverberacién. "R50" produce sdélo sonido de
reverberacion.

Anchura de la imagen acustica
0 ... 10

Determina la intensidad de una sensacidén de "anchura'" entre
los canales izquierdo y derecho. Cuanto mds bajo el valor, més
se mezclan los sonidos de los canales izquierdo y derecho,
reduciéndose la sensacién de abertura estéreo.
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Mezcla MIDI
0% ... 100%

Determina el balance entre el sonido directo y el sonido con
efecto. Los valores mas altos producen una mayor proporcidén de
sonido con efecto en relacidén con el sonido directo.

Nivel de salida MIDI
-0, =30 dB ... +6 dB

Determina el nivel de salida del efecto de Reverberacidn +
Retardo.

* STEREO PITCH CHANGE + REVERB (P+R)
(CAMBIO DE TONO ESTERO + REVERBERACION)

Este efecto combina cambio de tono y reverberacion en paralelo. Esto es, los sonidos de cambio de tono
y de reverberacién no se ven afectados el uno por el otro.

Stereo Pitch Change

Filter
LO @ecL DFIL @oLyYL - - — —=0 L
INPUT D @KEY Brve @Mix OUTPUT
QFRQ BLvL
RO~ @PCR  ®FIR  ®DLYR wi e L] L O R
P/R

Reverb

L.. DTYPE -
BRVT
B HFE -

Tono izquierdo
-2 ... +12

Determina el tono de la nota cambiada de tono del canal
izquierdo entre una octava por debajo (-12) y una octava por
encima (+12) de la nota de entrada. El pardmetro PCR, mds
adelante, hace lo mismo para la nota cambiada de tono del canal
derecho.

Tono exacto izquierdo
-99 ...+99

Permite la afinacién precisa de la nota cambiada de tono del
canal izquierdo en pasos de 1 centésima (1 centésima es 1/100 de
1 semitono). El pardmetro FIR, mas adelante, hace lo mismo para
la nota cambiada de tono del canal derecho.
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Retardo izquierdo MIDI
0.1 ... 400.0 milisegundos

Determina el tiempo de retardo entre la entrada de la nota
original y la salida de la nota cambiada de tono del canal
izquierdo. El parametro RDLY, mds adelante hace lo mismo para la
nota cambiada de tono del canal derecho.

Tono derecho
-12 ... +12

Tono exacto derecho

_99 e o+99
Retardo derecho MIDI
0.1 ... 400.0 milisegundos

Tipo de reverberacidn
Rhl, Rrm, Rvc, Rpl

Rhl = Reverberacidn de Sala Grande, Rrm = Reverberacidén de
habitacidn, Rvc = Reverberacidn Vocal, y Rpl = Reverberacidn de
Placa.

Tiempo de reverberacidn MIDI
0.3 ... 40 segundos

Determina la cantidad de tiempo que tarda el sonido de
reverberacidén en caer en 60 dB.

Amortiguacién de las altas frecuencias
1 ... 10

Determina el tiempo de reverberacidn de las altas frecuencias
en relacidn con el tiempo de reverberacidén global.

Tipo de filtro
HPF, LPF

Determina el tipo de filtro que se va a utilizar con el efecto
de Cambio de Tono Estéreo + Reverberacidén: HPF (filtro de paso
alto) o LPF (filtro de paso bajo). Por favor, observe que siempre
que se cambia el valor de este parametro, el parametro siguiente,
"FRQO" automdticamente se pone en "Thru'.
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Frecuencia del filtro
HPF: Thru, 40 Hz ... 1 kHzZz
ILPF: 1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Determina la frecuencia de corte del tipo de filtro
seleccionado en el parametro precedente (TYP). Si se selecciona
HPF, el rango va desde 40 Hz a 1.0 kHz. Si se selecciona LPF el
rango va desde 1.0 kHz hasta 16 kHz. En ambos casos el ajuste
"Thru" ignora el filtro.

Tecla base MIDI
Off, C1 ... Cé6

Igual que el parametro KEY del efecto de Tono Estéreo (pagina
65)

Balance de tono/reverberacidén MIDI
P50 ... P=R ... R50

Determina el balance entre el sonido de cambio de tono y el
sonido de reverberacién. Un valor de "P50", por ejemplo, produce
solamente el sonido de cambio de tono. "P=R" produce idéntico
balance de cambio de tono y de reverberacidén. "R50" produce sdlo
sonido de reverberacion.

Mezcla MIDI
0% ... 100%

Determina el balance entre el sonido directo y el sonido con
efecto. Los valores mas altos producen una mayor proporcidén de
sonido con efecto en relacién con el sonido directo.

Nivel de salida MIDI
-0, =30 dB ... +6 dB

Determina el nivel de salida del efecto de Tono +
Reverberacidn.
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* STEREO PITCH CHANGE - REVERB (P-R)
(CAMBIO DE TONO ESTEREO -+ REVERBERACION)

El efecto Cambio de Tomo Estéreo - Reverberacién tiene los mismos parametros que el efecto Cambio de
Tono Estéreo + Reverberacién (menos los parametros de tipo y de frecuencia de filtro). La principal
diferencia entre estos efectos es que mientras que Cambio de Tono Estéreoc + Reverberacién tiene los efectos
de cambio de tonc y de revereberacidn conectados en paralelo, en Cambio de Tono Estéreo - Reverberacién
estén conectados en serie. Esto significa que la reverberacién se aplica al sonido original y al sonido
cambiado de tono. Otra diferencia importante es que el procesamiento de los canales izquierdo y derecho en
el efecto Cambic de Tono Estéreo - Reverberacién es completamente diferente.

[N ®8AL

Sterso Pitch Change Rkﬁb !
@reL
LO @F1L ——O L
QDLYL >
INPUT ©OKEY 0;::5 @mix OUTPUT
SLvLe
@Prch @HF
RO— 8&FIR & ——OR
®OLYR
3
N~
L~ @sac
Tono izgquierdo
-12 ... +12
Tono exacto izquierdo
-99 .,.+99
Retardo izquierdo MIDI
0.1 ... 300.0 milisegundos
Tono derecho
-12 ... +12
Tono exacto derecho
—99 Y .+99
Retardo derecho MIDI
0.1 ... 300.0 milisegundos
Tipo de reverberacién
Rhl, Rrm, Rvc, Rpl
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Tiempo de reverberacidn
0.3 ... 40 sequndos

MIDI

Amortiguacidén de las altas frecuencias
1 ... 10

Tecla base
Off, C1 ... Cé6

MIDI

Balance de tono
0% L B 100%

MIDI

Determina el nivel del sonido cambiado de

tono sin

reverberacién y el sonido cambiado de tono con reverberacidn. Un
ajuste de 100% produce solamente sonido con cambio de tono,
mientras que un ajuste de 0% produce el sonido de cambio de tono

con la maxima reverberaciédn.

Mezcla MIDI
0% ... 100%

Nivel de salida MIDI
-0, =30 dB ... +6 dB
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* SYMPHONIC + REVERB (S+R)
(SINFONICO + REVERBERACION)

Efectos Sinfénico y de Reverberacién conectados en paralelo.

Symphonle Fliter
-0 ] dsep > . —oOL
INPUT $oEP 2TYP Dmrx OUTPUT
DMLY QFRO aoLVL
RO bt —OR
Reverb ®S R
@RVT >
EHF
@FrpLY .
Velocidad de la modulacién MIDI
0.1 Hz ... 20 Hz

Determina la velocidad de la modulacién del efecto sinfdénico.

Profundidad de la modulacidén MIDI
0% ... 100% *

Determina la intensidad o profundidad de la modulacidén del
efecto sinfdnico.

Retardo de la modulacidn
3.0 ... 20.0 milisegundos

Determina el tiempo de retardo de la modulacidéndel efecto
Sinfdénico. Los retardos cortos producen el mayor efecto Sinfdnico
en el rango de altas frecuencias, mientras que con retardos
largos el efecto se extiende a las frecuencias medias.

Tiempo de reverberacidn MIDI
0.3 ... 40 segundos

Determina la cantidad de tiempo gque tarda el sonido de
reverberacidén en caer en 60 dB.

Amortiguacidén de las altas frecuencias
1 ... 10

Determina el tiempo de reverberacidn de las altas frecuencias
en relacién con el tiempo de reverberacidn global.
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Pre-retardo
0.1 ... 400.0 milisegundos

Determina el tiempo de retardo antes de que comience el efecto
de la parte de Reverberacidn.

Tipo de filtro
HPF, LPF

Determina el tipo de filtro que se va a utilizar con el efecto
Sinfénico + Reverberacidn: HPF (filtro de paso alto) o LPF
(filtro de paso bajo). Por favor, observe que siempre dque se
cambia el valor de este pardmetro, el pardmetro siquiente, "FRQ"
automidticamente se pone en "Thru".

Frecuencia del filtro
HPF: Thru, 40 Hz ... 1 kHz
IPF: 1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Determina la frecuencia de corte del tipo de filtro
seleccionado en el pardametro precedente (TYP). Si se selecciona
HPF, el rango va desde 40 Hz a 1.0 kHz. Si se selecciona LPF el
rango va desde 1.0 kHz hasta 16 kHz. En ambos casos el ajuste
"Thru" ignora el filtro.

Balance de sinfénico/reverberacidn MIDI
§50 ... S=R ...R50

Determina el balance entre el sonido sinfdnico y el sonido de
reverberacién. Un ajuste de "S50", por ejemple, sdélo produce
sonido sinfdnico. "S=R" produce sonidos sinfénice y de
reverberacién en igual balance. "R50" produce sdélo sonido de
reverberacion.

Mezcla MIDI
0% * o 100%

Determina el balance entre el sonido directo y el sonido con
efecto. Los valores mds altos producen una mayor proporcidén de
sonido con efecto en relacidén con el sconido directo.

Nivel de salida MIDI
-0, -30 dB ... +6 dB

Determina el nivel de salida del efecto Sinfdénico +
Reverberacidn.
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*# FLANGER - REVERB (F-R)
(FLANGER - REVERBERACION)

Efectos de Flanger y de Reverberacién conectados en serie (la reverberacién se aplica al sonido de
flanger).

Flanger Reverb Fliter
- o= @sPo [———CL
INPUT @DEP gﬁw ®TvP @®MIx
@MoLY @:;LY ®FRa VL QUTPUT
R O— @F8 e ———O R
|
Velocidad de la modulacidn MIDI
0.1 Hz ... 20.0 Hz

Determina la velocidad de la modulacidn del efecto Flanger.

Profundidad de la modulacién MIDI
0% ... 100%

Determina la profundidad o intensidad de la modulacidén del
efecto Flanger.

Retardo de la modulacidn
0.2 ... 20.0 milisegundos

Determina el tiempo de retardo de la modulacidén del Flanger.
Los retardos cortos producen el mayor efecto en el rango de altas
frecuencias, mientras gque con retardos largos el efecto se
extiende a las frecuencias medias.

Realimentacidén del flanger
-100% ... +100%

Determina la cantidad de realimentacién del flanger gque
retorna a la entrada del procesador. Los valores mads altos
producen un efecto mds pronunciado.

Tiempo de reverberacidn MIDI
0.3 ... 40 segundos

Determina la cantidad de tiempo que tarda el sonido de
reverberacidén en caer en 60 dB.

Amortiquacidén de las altas frecuencias
1 ... 10

Determina el tiempo de reverberacidén de las altas frecuencias
en relacidén con el tiempo de reverberacién global.
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Pre-retardo
0.1 ... 200.0 milisegundos

Determina el tiempo de retardo antes de que comience el efecto
correspondiente a la parte de Reverberacidn.

Tipo de filtro
HPF, LPF

Determina el tipo de filtro que se va a utilizar con el efecto
Flanger - Reverberacién: HPF (filtro de paso alto) o LPF (filtro
de paso bajo). Por favor, observe gue siempre que se cambia el
valor de este pardametro, el pardmetro siguiente, WFRQM
automdticamente se pone en "Thru'".

Frecuencia del filtro
HPF: Thru, 40 Hz ... 1 kHz
LPF: 1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Determina la frecuencia de corte del tipo de filtro
seleccionado en el parametro precedente (TYP). Si se selecciona
HPF, el rango va desde 40 Hz a 1.0 kHz. Si se selecciona LPF el
rango va desde 1.0 kHz hasta 16 kHz. En ambos casos el ajuste
"Thru" ignora el filtro.

Mezcla MIDI
0% ... 100%

Determina el balance entre el sonido directo y el sonido con
efecto. Los valores mas altos producen una mayor proporcién de
sonido con efecto en relacién con el sonido directo.

Nivel de salida MIDI
-0, =30 dB ... +6 dB

Determina el nivel de salida del efecto de Flanger -
Reverberacidn.
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* DELAY -+ EARLY REFLECTIONS (D-E)
(RETARDO - PRIMERAS REFLEXIONES)

Retardo y Primeras Reflexiones conectados en serie (el efecto de Primeras Reflexiones se aplica al
sonide con Retardo).

Delay ER y
Lo Q@TYP > Ml 1 oL
INPUT S @oLv @RSz @MIx TPUT
P e e @HPF @LPF @wWID DLvL ou
RO g Shamm - ——O R
-
Tiempo de retardo MIDI

0.1 ... 500.0 milisegundos

Determina el tiempo de retardo para la parte del efecto
correspondiente a Retardo.

Realimentacién
0% ... 100%

Determina la cantidad de realimentacidén del sonido con efecto
que retorna al procesador de retardo. Los valores mas altos
producen un mayor numero de repeticiones.

Tipo de primeras reflexiones
Ehl, Erd, Erv, Epl

"Ehl" = Primeras Reflexiones de Sala Grande; "Erd" = Primeras
Reflexiones Aleatorias; "Erv" = Primeras Reflexiones Invertidas:
"Epl" = Primeras Reflexiones de Placa.

Tamafio de la habitacidén MIDI
0.1 ... 20

Determina la separacién entre reflexiones. Los valores se
incrementan en pasos de 0.1 de 0 a 10, mientras que los valores
por encima de 10 se incrementan en pasos de 1. Los valores mas
altios producen mayor separacidén entre reflexiones, y por lo tanto
dan el efecto de sensacidén de una habitacidén mayor.

Viveza MIDI
0 ... 10

Determina cémo caen las primeras reflexiones. Los valores mas
altos dan como resultado una caida mds lenta, produciendo el
efecto de una habitacidén més reflectante (mas "viva").
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Frecuencia del filtro de paso alto
Thru, 40 Hz ... 1.0 kHz

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso alto
aplicado al efecto global. El ajuste "Thru" ignora el filtro.

Frecuencia del filtro de paso bajo
1.0 kxHz ... 16 kHz, Thru

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo
aplicado al efecto global. El ajuste "Thru" ignora el filtro.

Anchura de la imagen acustica
0O ... 10

Determina la intensidad de una sensacién de "anchura" entre
los canales izquierdo y derecho. Cuanto mas bajo el valor, mas
se mezclan los sonidos de los canales izquierdo y derecho,
reduciéndose la sensacién de abertura estéreo.

Mezcla MIDI !

O% * o e 100%

Determina el balance entre el sonido directo y el sonido con
efecto. Los valores mas altos producen una mayor proporcién de
sonido con efecto en relacidén con el sonido directo.

Nivel de salida MIDI
-©, =30 dB ... +6 dB

Determina el nivel de salida del efecto de Retardo — Primeras
Reflexiones.
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* DELAY + CHORUS (D4C)
(RETARDO + CHORUS)

Retardo y Chorus conectados en paralelo.

Chorus

@sePD
@oEP
LC DMDLY
. —o L
aMIx
INPUT Delay ®0/C BHPF DLPF vl QUTPUT
RO -l O R
@OLYL
&DLYR
@FB
L DnF
Velocidad de la modulacidn MIDI
0.1 Hz ... 20.0 Hz

Determina la velocidad de la modulacidén del efecto de Chorus.

Profundidad de la modulacidn MIDI
0O ... 100%

Determina la profundidad o intensidad de la modulacidn del
efecto de Chorus.

Retardo de la modulacidn
3.0 ... 20.0 milisegundos

Determina el tiempo de retardo de la modulacién del efecto de
Chorus. Los retardos cortos producen el mayor efecto de Chorus
en el rango de altas frecuencias, mientras gque con retardos
largos el efecto se extiende a las frecuencias medias.

Tiempo de retardo del canal izquierdo MIDI
0.1 ... 600.0 milisegundos

Determina el tiempo de retardo del canal izquierdo. E1
parametro DLYR, a continuacién, hace lo mismoc para el canal

derecho.

Tiempo de retardo del canal derecho MIDI
0.1 ... 600.0 milisegundos

Realimentacidn
~100% ... +100%

Determina la cantidad de realimentacidén que retorna al
procesador de retardo. Los valores negativos producen
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realimentacién fuera de fase. Los valores mds altos producen un
mayor numero de repeticiones.

Amortiguacidn de las altas frec. de realimentac.
1 10 |

Atenda progresivamente las frecuencias altas de la sefal de
realimentacién. Los valores mds bajos recortan mas las
frecuencias altas.

Frecuencia del filtro de paso alto
Thru, 40 Hz 1.0 kHz

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso alto
aplicado al efecto global. El ajuste "Thru" ignora el filtro.

Frecuencia del filtro de paso bajo
1.0 kHz 16 kKHz, Thru

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo
aplicado al efecto global. El ajuste "Thru" ignora el filtro.

Balance de retardo/chorus MIDI

D50 D=C C50

* = ® .o

Determina el balance entre el sonido de retardo y el sonido
de chorus. Un ajuste de "D50", por ejemplo, produce solamente el

sonido del retardo.
de chorus.

"D=C" produce igual balance de retardo que

"C50" produce solamente el sonido de chorus.

Mezcla

MIDI

0% 100%

Determina el balance entre el sonido directo y el sonido con
efecto. Los valores mds altos producen una mayor proporcidn de
sonido con efecto en relacidn con el sonido directo.

Nivel de salida MIDI

-0, =30 dB

+6 dB

L Y

Determina el nivel de salida del efecto de Retardo + Chorus.
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] EFECTOS PREFIJADOS DEL EMP700

* Grupo Dinamico (DYN) (8 tipos de efectos)

Pantalla Nomkre ENTRADA /SALIDA
GEQ Compresor/Ecualizador Grafico (MO/MO)
CPM Compresor/Limitador Estéreo (ST/ST)
PEQ Ecualizador Paramétrico Estéreo (ST/ST)
ENH Realzador Estéreo (ST/ST)
WAH Wah-Wah Estéreo (ST/ST)
PHS Phaser (MO/ST)
OoVD Saturacién (MO/MO)
CDE Compresor/Distorsidén/Ecualizador (MO/MO)

* Grupo de Reverberacién (REV) (21 tipos de efectos)

Pantalla Nombre ENTRADA/SALIDA
CHO Chorus (ST/ST)
FLA Flanger (8ST/ST)
SYM Sinfénico (ST/ST)
PAN Panoramizacidén Circular (ST/ST)
HMD Hiper Retardo de la Modulacidn (ST/ST)
TPI Cambio de Tono Triple (MO/ST)
SPI Cambio de Tono Estéreo (ST/ST)
REV Reverberacidén (MO/ST)
GRV Reverberacidén con puerta (MO/ST)
ER Primeras Reflexiones (MO/ST)
ADL Post-Retardo (ST/8T)
MDL Retardo Monofdnico (MO/MO)
SMD Retardo de la Modulacidén Estéreo (ST/ST)
MTD Retardo Multi-Derivaciones (MO/ST)
R+D Reverberacidén + Retardo (MO/ST)*
P+R Cambio de Tono Estéreo + Reverberacidn (ST/ST)*
P-R Cambio de Tono Estéreo — Reverberacidn (ST/ST)**
5+R Sinfénico + Reverberacién (ST/ST)*
F-R Flanger - Reverberacién (ST/ST)*
D-E Retardo - Primeras Reflexiones (MO/ST)
D+C Retardo + Chorus (ST/ST)

Nota: ST = Estéreo, MO = Mono
* Reverberacidn ntrada Monc/Salida Estéreo
** Reverberaciodn ntrada Estéreo/Salida Estéreo

= o
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0
INITIAL DATA (DATOS INICIALES)

Numero de Programa
Nombre de Programa

Efecto = PEQ - CHO

COMENTARTO AL PROGRAMA Q = Este programa representa los valores estandar de los parametros
de cada efecto y sirve como base para La edicién partiendo de cero.

* GENERAL

1
MEDIUM HALL REV (REVEREB. DE SALA MEDIA)

Numero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = PEQ -+ REV

2
LARGE HALL REV (REVERB. DE SALA GRANDE)

Nimero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = REV - PEQ

COMENTARTO A I.0S PROGRAMAS 1 Y 2 = Estos dos programas simulan la reverberacién de

una sala de tamafic medio y grande respectivamente. Ambos son efectos de reverberacién para aplicaciones
generales. EL tiempo o tipo de reverberacién puede cambiarse segin se desee.

Numero de Programa = 3
Nombre de Programa = DYNAMIC HALL REV (REVERB. DE SALA DINAMICA)
Efecto = PEQ - REV

COMENTARIO AL PROGRAMA 3 = Es un efecto de reverberacién de sala ligeramente mas

brillante, con una franja de graves enfatizada al margen. También se puede cambiar libremente et tiempo o
tipo de reverberacién.

4
TIGHT RCOM REV (REVERB. DE SALA COMPACTA)

Numero de Programa
Nombre de Programa

Efecto = REV - CMP

i

5
DEEP ROCM REV (REVERB. DE SALA PROFUNDA)

Numero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = REV - CMP

i

6
LARGE ROOM REV (REV. DE HABITACION GRANDE)

Numero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = REV =+ PEQ

COMENTARIO A T.0S PROGRAMAS 4, 5 Y 6 = Estos tres efectos simulan distintos tipos
de reverberaciones de habitacidén y son especialmente adecuados para los sonidos de percusién. En los
programas 4 y 5 el compresor produce reverberaciones bien balanceadas, mientras que el programa 6 pone algun
énfasis en los graves del sonido de reverberacién utilizando el ecualizador. Al igual que con los efectos
de sala, se puede fijar libremente el tiempo o tipo de reverberacién, y también se pueden cambiar a su gusto
los ajustes de los filtros.

98



Numero de Progqrama

Nombre de Programa
Efecto = REV - PEQ

-
OPEN AMBIENCE (AMBIENTE ABIERTO)

8
COMPACT AMBIENCE (AMBIENTE COMPACTO)

Nimero de Programa

Nombre de Progqrama
Efectg = R+D = PEQ

COMENTARTO A I.OS PROGRAMAS 7 Y 8 = Estos programas est>én basados en un tiempo de

reverberacién mas corto que el de Los efectos de tipo ROOM (HABITACION). Estos efectos son muy Gtiles para
enfatizar el ataque de la percusidén o para afadir un poco de "sabor" a los sonidos de metales.

Nuimero de Programa = 9

Nombre de Programa GATE REVERB (REVERBERACION CON PUERTA)
Efecto = GRV =+ PEQ

COMENTARIO AL PROGRAMA S = Este efecto es una reverberacién con puerta de ruido. Cuanto
mas bajo se ponga el valor de "REL", mas rapido actia la puerta. Para sonidos suaves, el valor "NGL" deberé
ponerse en torno a 90. Se pueden crear distintas reverberaciones con puerta cambiando el tiempo y tipo de
reverberacién o los valores de "NGL" y "REL".

10
BRIGHT PLATE REV (REV. DE PLACA BRILLANTE)

Numero de Programa
Nombre de Programa
Efectc = REV = PEQ

11
LONG PLATE REV (REV. DE PLACA LARGA)

Nimero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = REV -+ PEQ

It

COMENTARIO A I1.0S PROGRAMAS 10 Y 11 = Estos dos efectos de reverberacién con placas

son altamente recomendados para sonidos de cuerda o de pianc. También van muy bien con voces y coros, etc.

12
DUAL COMPRESSOR (COMPRESOR DOBLE)

Nuimero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = OFF -+ CMP

COMENTARIO AL PROGRAMA 12 = Normalmente los dos compresores, canal izquierdo y canal

derecho, tienen los mismos ajustes en sus datos. Cuando “LINK" (INTERCONEXION ESTERED) estd puesto en OFF
(DESACTIVADO), ambos canales asumen la funcidn de dos compresores individuales de entrada mono/sal ida mono
que pueden ser ajustados independientemente.

Numero de Programa = 13
Nombre de Programa = STEREO PHASER (PHASER ESTEREO)

Efecto = PHS - OFF

COMENTARTIO AL PROGRAMA 13 = Este es un efecto de “vibracién" generado por la modulacion
de fase. Utilizandolo después de una reverberacién se puede producir un efecto “trucado" comparable a una
reverberacion de tipo 'phaser". Se pueden obtener cuatro tipos diferentes de efectos "phase" cambiando el
ajuste de “STG".
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Nuimero de Programa = 14
Nombre de Programa = STEREO ENHANCER {REALZADOR ESTEREO)
Efecto = ENH -+ OFF

COMENTARIO AL PROGRAMA 14 = Este efecto produce un sonido muy caracter{istice enfatizando

los arménicos. Especialmente en sonidos de secciones (cuerdas, metales, etc.) puede utilizarse con gran
eficacia comparindolo y equilibrindolo con otros sonidos.

15
SERENE CHORUS (CHORUS SUAVE)

Numero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = OFF - CHO

16
SWEET SYMPHONIC (SINFONICO DULCE)

Némero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = OFF - SYM

o

COMENTARIO A LOS PROGRAMAS 15 Y 16 = Ambos son efectos estéreo basados en la

modulacidén que pueden utilizarse fenomenalmente para agrandar el sonido de las camas de sintetizador o de
los pianos eléctricos.

* BATERTIA/PERCUSION

Nimero de Programa = 17
Nombre de Programa = BIG TOM & SNARE (CAJA Y TIMBAL GRANDES)

Efecto = REV - CMP

COMENTARIO Al PROGRAMA 17 = Una reverberacién bastante corta, ideal para cajas, timbales
y bombos.

Numero de Programa = 18
Nombre de Programa = SPACIOUS BASS (BOMBO ESPACIOSO)
Efecto = REV -+ ENH

COMENTARIO AL PROGRAMA 18 = Ligeramente mis larga que la nimero 17, es muy adecuada para
cajas, timbales y bombos tipo "heavy'.

Numero de Programa = 19
Nombre de Programa = DAMP HEADS (PARCHES AMORTIGUADOS)

Efecto = ENH - REV

COMENTARTIO AL PROGRAMA 19 = Esta reverberacién tremendamente corta es una combinacidén
de reverberacién de placa y de realzador. Muy Gtil para fortalecer y dinamizar cajas y timbales.
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Nuimerc de Programa = 20
Nombre de Programa = LIVE ROOM (HABITACION "EN VIVO")
Efectc = CMP + REV

COMENTARTIO AL PROGRAMA 20 = La mezcla de un poco de esta reverberacién con cualquier

instrumento de un kit de bateria produce un efecto “ambiente®.

Numero de Programa = 21
Nombre de Programa = PERCUSSION REV (REVERBERACION DE PERCUSION)
Efecto = REV - PEQ

COMENTARTIO AL, PROGRAMA 2] = Este efecto de reverberacidn estd principalmente disefiado

para los instrumentos de percusién.

22
HOUSE DRUM REV (REV. DE BATERIA "HOUSE")

Numero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = GRV - CMP

COMENTARIO AL PROGRAMA 22 = un efecto timpio y nitido para los sonidos de bateria de los

estilos “House Music" y “Ground Beat".

23
SHARP SNARE (CAJA PENETRANTE)

Numero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = CMP + REV

COMENTARIO AL PROGRAMA 23 = Es un efecto de reverberacién brillante, muy adecuado para

cajas, timbales, etc.

Nuimero de Programa = 24
Nombre de Programa = SNARE ROOM (REV. DE HABITACION PARA CAJAS)
Efecto = CMP - REV

COMENTARIO AL, PROGRAMA 24 = una reverberacitn de habitacién algo "fuerte", especialmente

idénea para cajas, timbales, etc.

Nimero de Programa = 25
Nombre de Programa = CRISP ER (ONDULACION DE PRIMERAS REFLEX.)
Efecto = ER —+ PEQ

COMENTARIO AL PROGRAMA 25 = Es un efecto de Primeras Reflexiones, de tipo reverberacién
con puerta. Se divertira utilizéndolo con bombos o cajas afinados muy graves, y también con las congas, etc.
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26
DOUBLE DEPTH (PROFUNDIDAD DOBLE)

Nimero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = CMP -+ ER

COMENTARIO AL _PROGRAMA 26 = Este programa es una buena solucién para los efectos de
retardos cortos que no deberfan sobresalir demasiado.

27
LOW REFLECTIONS (REFLEXIONES GRAVES)

Nimero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = D-E - PEQ

COMENTARIO AL PROGRAMA 27 = Este es otro efecto de retardo corto en el que las

reverberaciones del sonido se afaden utilizando el efecto de Primeras Reflexiones.

Numero de_ Programa = 28
Nombre de Programa = RICOCHET SNARE (REBOTE PARA CAJAS)
Efecto = CMP -+ ER

COMENTARIO AL PROGRAMA 28 = Este efecto de retardo tipo puerta es por si solo un efecto
de sonido.

29
CANNED SNARE (EFECTO METALICO PARA CAJAS)

Numero de Programa
Nombre de Programa

Efecto = ENH - REV

COMENTARTO AL PROGRAMA 29 = Este efecto produce un sonido como el de tirar una piedra

o una lata vacfa a un gran contenedor metdlico.

Numero de Programa = 30
Nombre de Programa = WAH PERCUSSION (EFECTO WAH-WAH PARA PERC.)
Efecto = ER - WAH

COMENTARIO AL PROGRAMA 30 = Eeste programa afade el efecto de "wah-wah" a un efecto de

primeras reflexiones de tipoc reverberacién con puerta.

* VOCES/COROS

Numero de Prograna 31

Nombre de Programa = FAT VOCAL ER (PRIMERAS REFLEXIONES PARA
AGRANDAR VOCES)

Efecto = REV - PEQ
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32
FAT VOCAL ER+EQ (PRIMERAS REFLEXIONES +
ECUALIZADOR PARA AGRANDAR VOCES)

Nimero de Programa
Nombre de Programa

Efecto = REV - PEQ

COMENTARIO A LOS PROGRAMAS 31 Y 32 = Ambos programas enfatizan las voces, y ademas

en el programa 32 las frecuencias agudas y graves se ven realzadas aln mas por el ecualizador.

33
WARM VOCAL REV (REVER. CALIDA PARA VOCES)

Numero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = REV - PEQ

COMENTARIO AL PROGRAMA 33 = Reverberacién ortodoxa para voces, transmitiendo una

sensacion “calida'.

34
ROCK ‘N ROLL! (ROCK AND ROLL)

Nimero de Prodgrama
Nombre de Programa

Efecto = ENH -+ ER

COMENTARIO AL PROGRAMA 34 = Prucbe este efecto para las voces de la misica de rock and
roll de los 50.

Numero de Programa = 35

Nombre de Programa STRAIGHT VOCAL (VOZ DIRECTA)
Efecto = OFF —+ REV

COMENTARIO_ AL, PROGRAMA 35 = Al igual que el nimero 33, se trata de una reverberacién

basica para voces.

36
DOUBLE REVERB (REVERBERACION DOBLADORA)

Numero de Progqrama

Nombre de Programa
Efecto = OFF - REV

37
VOCAL PLATE (REVERB. DE PLACAS PARA VOCES)

Numero de Programa
Nombre de Programa

Efecto = OFF -+ REV

COMENTARIO A T.OS PROGRAMAS 36 Y 37 = ambos programas de reverberacién protagonizan

un efecto de doblaje natural. EL numero 36 es una reverberacién corta con un fuerte efecto de doblaje,
mientras que el nimero 37 es una reverberacién més larga en la cual el efecto de doblaje estd lilgeramente
debilitado. Estos efectos son ideales para solos vocales.

38
DOUBLE PLATE (REVER. DE PLACAS DOBLADORA)

Numero de Programa
Nombre de Programa

Efecto = REV -+ PEQ

o

COMENTARIO AL PROGRAMA 38 = Esta reverberacién incluye un efecto de doblaje y ests
pensada para aplicaciones en coros.
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39
VOCAL SPREADER (EXPANSOR VOCAL)

Nuimero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = MTD -+ CMP

COMENTARTIO AL, PROGRAMA 39 = Este efecto de doblaje se crea mediante cinco retardos

cortos, convirtiéndolo en ideal para "abrir" coros.

40
VOCAL DOUBLER (DOBLADOR VOCAL)

Nimero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = D - E - CMP

COMENTARIO AL PROGRAMA 40 = Es también un efecto de doblaje estéreo para sonidos de

coros, pero proporciona mds expansién y profundidad debido al realce de las Primeras Reflexiones.

Numero de Progqrama = 41

Nombre de Programa LONG VOCAL REV (REVERB. VOCAL LARGA)
Efecto = REV -+ PEQ

COMENTARIO AL PROGRAMA 41 = una reverberacién natural con un sonido de reverberacién
larga.

Numero de Programa = 42
Nombre de Programa = FLANGE REVERB (REVERBERACION CON FLANGER)
Efecto = F - R = PEQ

COMENTARTO AL PROGRAMA 42 = uUna reverberacién con un sutil efecto flanger.

43
ANSWER REVERB (REVER. CON RESPUESTA)

Nimero de Programa
Nombre de Programa

Efecto = REV - CMP

COMENTARTIO AL PROGRAMA 43 = cuando se aplica a sonidos de coros suspendidos, esta

reverberacion afiade brillo. Cuando se utiliza con un coro de tipo staccato, da la impresison de que el sonide
del coro estad siendo perseguido por un sonido procesado con un efecto “excitador.

* SINTETIZADOR/TECLADO

44
PAD ENHANCER (REALZADOR PARA CAMAS)

Numero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = D+C - ENH

o

45
PAD REVERB (REVER. PARA CAMAS)

Nimero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = ENH -+ F-R

on
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COMENTARTO A I.0S PROGRAMAS 44 Y 45 = Es un efecto estéreo ideal para sonidos de

voces y camas de sintetizador.

46
STRING REVERB (REVER. PARA CUERDAS)

Numero de Programa
Nombre de Programa

Efecto = PHS + REV

COMENTARIO AL PROGRAMA 46 = Un efecto de reverberacién con phaser especialmente disefiado

para cuerdas.

Numero de Programa

Nombre de Prodgrama
Efecto = PHS + S+R

47
MOD REVERB (REVER. CON MODULACION)

COMENTARIO AL PROGRAMA 47 = Es un efecto de modulacién adecuado para cuerdas y sonidos

de camas.

48
BRASS ATTACK (ATAQUE DE METALES)

Numero de Programa
Nombre de Programa
Efecto = PEQ + REV

49
SHORT ATTACK (ATAQUE CORTO)

Numero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = PEQ + ER

i

50
BRASS ER (PRIMERAS REFLEXIONES DE METALES)

Nimero de Programa
Nombre de Programa

Efecto = PEQ + ER

o

COMENTARIO A IOS PROGRAMAS 48, 49 Y 50 = Estos son efectos para las secciones
de metales. Los tres son adecuados para voces de instrumentos de viento con un fuerte atague. Los programas
48 y 49 enfatizan aun mas el ataque, mientras que el programa 50 se caracteriza por anfadir una reverberacidn
de primeras reflexiones.

51
PHASE ORGAN (PHASER PARA ORGANO)

Nuimero de Prodgrama

Nombre de Programa
Efecto = REV = PHS

nu

52
FULL ORGAN (EFECTO TOTAL PARA ORGANO)

Nuimero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = P+R - PEQ

Il

Numero de Programa 53
Nombre de Programa = SQUEEZE ORGAN (EFEC. COMPRIMIDO PARA ORGANO)
Efecto = P+R =+ CMP

COMENTARIO A I0S PROGRAMAS 51, 52 Y 53 = Estos efectos estdn pensados para voces
de 6rganos. El programa 51 es un efecto de tipo reverberacién con phaser, y el ndmero 52 es un efecto con
sensacion de "amplitud". En el programa 53 el ataque se ve ligeramente enfatizado por el compresor.
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54
SHIMMER PIANO (BRILLO PARA PIANO)

Nimero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = OFF - SPI

55
WIDE PIANO (AMPLITUD PARA PIANO)

Nuimero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = P+R —+ PEQ

56
PIANO DELAY (RETARDO PARA PIANO)

Numero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = SPI -+ PHS

Numero de Programa 57

Nombre de Programa = SPINNING PIANO (EFECTO GIRATORIQO PARA PIANO)
Efecto = SYM - CMP

COMENTARIO A I.0S PROGRAMAS 54, 55, 56 Y 57 = Estos son efectos para voces de
piano eléctrico. Los programas 54 y 55 estdn enfocados al tfpico sonido Costa Oeste con mucha sensacidn
estéreo. EL nimero 56 es mejor para sonidos mis "de la carretera". El programa 57 tiene un efecto con
modulacién bastante fuerte para el cual deberd ajustar SPD seglin se requiera. Dependiendo de la voz, se
pueden crear efectos extrafios e interesantes.

Numero de Programa = 58
Nombre de Programa = BRITE PIANO REV (REV. BRILLANTE PARA PTANOQ)
Efecto = ENH + R+D

COMENTARIO AL PROGRAMA 58 = Pruebe este efecto con sonidos de piano sampleado que tengan

sensacion de ataque.

Numero de Programa = 59
Nombre de Progqrama = SYNTH SWIRL (EFEC. DE REMOLINO PARA SINTET.)

Efecto = PHS -+ PAN

COMENTARIO AL PROGRAMA 59 = El efecto del phaser va seguido de una panoramizacién

giratoria que resultara un efecto interesante para {a marimba y otras secuencias de sonidos.

Numero de_ Programa = 60
Nombre de Programa = SYNTH VIBRATO (EFEC. DE VIBRATO PARA SINTE.)
Efecto = HMD - CMP

COMENTARIO AL PROGRAMA 60 = Es un potente efecto que combina modulacion y panoramizacisn.

61
SYNTH PHASE (PHASER PARA SINTETIZADOR)

Nimero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = PHS =+ S+R

o

COMENTARIO AL PROGRAMA 61 = un poderoso efecto phaser con ataque lento, recomendado para

sonidos con cafda larga.
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62
RHYTHMIC MOD (MODULACION RITMICA)

Numero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = PEQ -+ SMD

COMENTARTO AL PROGRAMA 62 = Es un efecto de panoramizacidn creado utilizando un retardo

estéreo,

Nimero de Programa 63
Nombre de Programa = SOLAR WIND (VIENTO SOLAR)
Efecto = F~R =+ WAH

COMENTARIO AL PROGRAMA 63 = En este programa el efecto de flanger va seguido de un efecto
de wah-wah, produciendo un singular efecto, bastante diferente de la modulacion. Utilizando una voz
adecuada, se puede simular el sonido de un fuerte viento.

Numero de Programa = 64
Nombre de Programa = HYPER MOD (HIPER MODULACION)
Efecto = OFF - HMD

COMENTARIO AL PROGRAMA 64 = Es una interesante mezcla que consiste en efectos flanger

y panoramiceo, y en retardo. El efecto cubre un amplio espectro, desde los sonidos mas bonitos hasta el ruido
mas espantoso.

65
MODULATED DELAY (RETARDO MODULADO)

Nuimero de Prodgrama

Nombre de Programa
Efecto = SMD - ENH

ni

COMENTARTIO AT, PROGRAMA 65 = En este programa se aplica modulacién al retardo estéreo.

66
ROADS REVERB (REVER. DE "CARRETERA")

Numero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = P+R - PHS

COMENTARTO AT, PROGRAMA 66 = Esta reverberacién con un delicado efecto phaser es ideal

para los sonidos de tipo carretera’.

67
SLOW PAN (PANORAMIZACION LENTA)

Nimero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = OFF - PAN

COMENTARIO AL PROGRAMA 67 = Efecto de panoramizacién béasico.

68
LONG DELAY (RETARDO LARGO)

Nimerco de Programa
Nombre de Programa

Efecto = OFF - MDL

COMENTARTO AL PROGRAMA 68 = Es un efecto de retardo monofénico especialmente largo.
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69
FLANGED FLANGE (FLANGER CON FLANGER)

Numero de Programa
Nombre de Programa

Efecto = WAH - FLA

COMENTARIO AL PROGRAMA 69 = Doble efecto de modulacién con efectos de wah-wah y de
flanger. Utilizando los ajustes SPD individuales se pueden crear diversos efectos de modulacién.

70
ECCENTRIC REVERB (REVER. EXCENTRICA)

Nimero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = REV -+ WAH

COMENTARIO AL PROGRAMA 70 = Este programa proporciona un efecto muiy exclusivo, aplicando

el efecto de wah-wah a una reverberacién. Se recomienda para secuencias de sonidos como los de la Mdsica
Negra.

71
RESONANT BASS (EFECTO RESONANTE PARA BAJO)

Nimero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = PHS + HMD

COMENTARTIO AL, PROGRAMA 71 = Efecto phaser de tipo vibrato

Nuimero de Programa = 72
Nombre de Programa = GLITTER REVERB (REVER. RELUCIENTE)
Efecto = REV - CMP

COMENTARIO AL PROGRAMA 72 = un efecto algo mis largo con pre-retardo.

Numero de Programa = 73
Nombre de Programa = LIQUID PHASE (EFECTO DE PHASER "LIQUIDO")
Efecto = REV - PHS

COMENTARTIO AL PROGRAMA 73 = un efecto phaser adecuado para los sonidos brillantes de las

armonias de los instrumentos de viento.

74
ATTACK SOFTENER (SUAVIZADOR DE ATAQUE)

Nuimero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = REV - CMP

COMENTARTIO AL PROGRAMA 74 = un sonido de reverberacién sostenido mediante compresor.

75
CHAPEL REVERB (REVERBERACION DE CAPILLA)

Numero de Programa
Nombre de Programa

Efecto = REV - PEQ

COMENTARIO AL PROGRAMA 75 = Es una reverberacién que simula una capilla con techo alto.
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76
SYNTH SOLO (EFECTO PARA SOLOS DE SINTETIZ.)

Nuimero de Programa
Nombre de Programa

Efecto = CDE -+ ER

Nimero de Programa = 77

Nombre de Programa = SYNTH SOLO DELAY (RETARDO PARA SOLOS DE
SINTETIZADOR)

Efecto = CDE - R+D

Nimero_de Programa 78

Nombre de Programa AFTER DELAY (POST RETARDO)

Efecto = ADL - CMP

COMENTARTIQ A LOS PROGRAMAS 76, 77 Y 78 = Estos son tres efectos para solos de

sintetizador. EL numero 76 es un efecto duro, basado en la distorsién. ELl nimero 77 es una reverberacién
retardada con una distorsién levemente “desenfatizada". El nimero 78 retarda el sonido de las teclas que
ya se han soltado, produciende un efecto de retards sutil cuando se toca deprisa y permitiendo que los
sonidos retardados "resistan" una vez que el resto de los sonidos ha desaparecido.

* BAJO

79
BASIC BASS (EFECTO BASICO PARA BAJO)

Nimero de Programa
Nombre de Programa

Efecto = CHO - CDE

80
SLAPPER (EFECTO PARA BAJO DE SLAP)

Nimero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = ER -+ CDE

COMENTARIO A 10S PROGRAMAS 79 Y 80 = Estos son dos efectos para bajo eléctrico.

ElL primero es un ortodoxo y cdlido efecto de chorus, mientras que el segundo se puede utilizar para tocar
el bajo al estilo "slap", incluso cuando se utilice pua.

* GUITARRA

Numero de Programa = 81

Nombre de Programa SUBTLE RHYTHM (EFECTO RITMICO SUTIL)
Efecto = CDE -+ D+C

COMENTARIO AL PROGRAMA 81 = Es un efecto de chorus y retardo para tonal idades limpias.
Cambie el tiempo de retardo segun el tempo de cada cancién.

Nimero de Programa = 82
Nombre de Programa SOLID DRIVE (SATURACION SOLIDA)
Efecto = OVD - SMD

COMENTARIO AT, PROGRAMA 82 = Este efecto produce un sonido de distorsisén. Utilfcelo para

solos, etc.
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* EFECTOS DE SONIDO

83
BOUNCE WOW (ULULACION CON REBOTE)

Numero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = R+D - WAH

COMENTARIO AL PROGRAMA 83 = Es una reverberacién retardada con efecto de wah-wah.

84
SPIRAL STAIRS (ESCALERA ESPIRALES)

Nimero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = OFF - TPI

85
ESCALATOR (ESCALERA MECANICA)

Nimero de Programa
Nombre de Programa

Efecto = OFF -+ TPI

o

COMENTARTO A 1.OS PROGRAMAS 84 Y 85 = Este efecto esta basado en un cambio de tono

triple. Se pueden crear diversos efectos cambiando los ajustes de realimentacién, retardo y tono.

86
TEMPO 120 (TEMPO 120)

Nimero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = MTD - PEQ

o

COMENTARTO AL PROGRAMA 86 = utilicelo para canciones con un tempo de 120 “"beats" (tiempos
de compds) por minuto. El efecto puede hacerse coincidir con cualquier tempo cambiando el tiempo de retardo.

Numero de Programa = 87
Nombre de Programa = METAL PERCUSSION (EFECTO METALICO PARA

PERCUSION)

Efecto = OVD + GRV

COMENTARIO AL PROGRAMA 87 = Ladistorsién produce un sonide metalico bastante "violento".

Nimero de Programa = 88
Nombre de Programa = BOOM ROOM (REV. DE HABITACION CON ESTAMPIDO)

Efectgo = REV - CMP

COMENTARTIQ AL PROGRAMA 88 = principalmente utilizado para realzar sonidos de explosiones.

Ndimero de Programa = 89
Nombre de Programa = SINGLE GATE REV (REV. CON PUERTA SENCILLA)

Efecto = ER - GEQ

COMENTARIO AL PROGRAMA 89 = Reverberacién de tipo puerta con imagen aciistica monofénica.
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20
MULTI FLAM (MULTI SECUENCIA)

Nimero de Programa

Nombre de Programa
Efecto = MTD - CMP

i

COMENTARTO AT, PROGRAMA 90 = permite la creacién de diversas fases en secuencia utilizando
diferentes tiempos de retardo.

* No hay reglas para la utilizacidén especifica de los efectos con
sonidos determinados. Vd. es libre de combinar los sonidos Yy

los efectos segun le parezca mejor. Intente crear sus propios
efectos "exclusivos".
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l GUIA DE POSIBLES FALIOS

Si su EMP700 parece no funcionar correctamente, por favor
compruebe los siguientes puntos antes de llegar a la conclusidn
de que el EMP700 estd averiado. Si ninguna de las soluciones
apuntadas a continuacién soluciona el problema, pdngase en
contacto con su distribuidor o servicio técnico Yamaha.

EL EMP700 produce un zumbido
de 50 6 60 ciclos.

El sonido del EMP700 tiene un
ruido de fondo excesivo

No hay sonido con efecto

ta funcién ALMACENAR (STORE)
no funciona

La funcién "Tap Tempo" (Tempo
por Presiones en Pedal) no
funciona

Los programas de efectos no
pueden ser elegidos via MIDI

Posibles Causas y Soluciones

Esti el cable de corriente enchufade en una toma de red apropiada?
iTiene Lla toma de red algudn tipo de interruptor que haya que activar
para que llegue corriente a dicha toma?

Los cables de audio y/o las conexiones pueden estar defectuosos.
Compruebe todos los cables y las conexiones cuidadosamente.

Puede estar causado porque los niveles cc entrada/salida estén mal
ajustados. Remitase al interruptor "-20/+4d8 Input/Output Level"
en la pagina 6 y a los indicadores "SIGNAL” y “PEAK" en la pagina 9.

Asegurese de que los cables de entrada y salida estan conectados
correctamente (por ejemplo, no estdn invertidos).

Compruebe que la tecla [BYPASS] no se ha pulsado ni se ha activado
la funcién "Bypass" del pedal conmutador, y que por tanto los
efectos no estén siendo ignorados (ver pagina 12).

Compruebe que el control de nivel de entrada estéd puesto en un nivel
apropiado (es decir, no al minimo}.

Asegirese de que los parametros MIX y/o OUTPUT LEVEL del efecto
seleccionado estan puestos en niveles apropiados (es decir, no en
IIOII) -

Los programas de efectos sélo pueden ser almacenados en la memoria
del USUARIQ (USER) o de TARJETA (CARD). Asegurese de que la zona
de memoria PREFIJADA (PRESET) no estd seleccionada.

$i estd intentando almacenar en una tarjeta de memoria externa,
asegurese de que la tarjeta estad correctamente insertada en la
ranura de tarjetas, que la tarjeta ha sido correctamente formateada
(ver pagina 37), y que el interruptor de proteccién contra escritura
de la tarjeta no estd activado (ver el manual de instrucciones de
las tar jetas de memoria MCD32 o MCD64).

Esta funcién no es operativa con efectos que no tengan paréametros
de retardo. Asegirese de seleccionar un efecto que tenga uno ¢ mas
parémetros de retardo si quiere utilizar la funcidn Tap Tempo.
Aseglrese de que la funcidn FOOT SW ASSIGN (ASIGNACION DE PEDAL
CONMUTADOR) de la modal idad de UTILIDADES estd puesta en "Tap Tempo"
(ver paginas 34 y 35).

¢Es el numero de canal de transmisién MIDI del dispositivo trans-
misor el mismo que el del EMP700?. Aseglrese de que los numeros de
canal de recepcidn y de transmisién coinciden (ver pagina 15 para
més detalles para fijar el nimero de canal de recepcidn MIDI del
EMP700).

Los datos de cambio de programa MIDI no son reconocidos por el
EMP700 mientras estd activada la modalidad de asignacidon de
controlador. Seleccione cualguier otra modalidad antes de recibir
datos de cambio de programa.

Compruebe todas las conexiones de los cables MIDI.
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Entradas

Salidas

Nivel Entrada/Salida
Frecuencia de Muestreo
Cuantizacidén

Respuesta de Frecuencia
Banda Dindmica

T.H.D.

Memoria Interna

Memoria Externa
consumo
Dimensiones

(An x Al x Pro)
Peso

2 canales, jack 1/4", impedancia
superior a 500 KQ.
2 canales, jack 1/4", impedancia
1 KQ.
-20 dB/+4 dB seleccionable.
44.1 KkHz.
16 bits.
20 Hz 20 kHz.
Superior a 85 dB, efecto desactiv.
0.03% @ 1 kH=z.
90 presets en ROM, 50 posiciones
de usuario en RAM.
Tarjetas RAM (50 programas),
opcionales.
Mod. USA/Canadd: 120V CA, 10 Watts.
Mod. General: 230/240V CA, 10 Watts.
480 x 45 x 245,4 mm
(18-7/8" x 1-3/4" x 9-11/16")
2.9 kg.

(Las especificaciones y el disefioc exterior pueden sufrir cambios
sin previo aviso).
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A
Alimentacion t.veeeceeeoeacvsossnsansssssacnsanssass ceeeenn 5
Almacenar en la Memoria ....cscesecee seecesesssans ceeeeren 21

B
Banco III........-.-.....ll.l..‘....'--..l.l..l..'-...‘ll 24'25

C

Cambio de Tono Estéreo (SPI) ....cccoecenccnn cesesesananns 65
Cambio de Tono Estéreoc + Reverbera01on (P+R) ceeeeeccaass 84
Cambio de Tono Estéreo - Reverberacidén (P-R) ......... e 87
cambio de Tono Triple (TPI) .eeceessrsccaosscsnansansesecnns 61
CAMBIOC DE PROGRAMA MIDI ........ taeecsrsseraasanseseesnns 25
CaAanALl MIDI +:.uvesncccecssonssnssonnacessnsnssassosnorsnascsess 25
Compresor/Limitador Estéreo (CMP) .ceeecocccanns ceasaeans 39
Compresor-Distorsién—-EQ (CDE) ......ciieeccecervercccannns 49
Compresor-Ecualizador Grafico (GEQ) .ceeeescccsenansassonae 51
Conector MIDT IN ....ccevecercacnnssscncsssns creasssessan 7
Conector MIDI OUT/THRU ..cceaces- Gesesssrss s srensesnanan 7
CONFIGURACION MIDI ....... fesesecceraan c e s s s anes st aas 25
Configuracidén de la Memoria .....ceeoceconecces cesecseean 13
configuraciones de los Efectos ........ ceessnasesesssnaes 16
Control MIDI ....ecevanne Weoseseaccetesasasesnasessassnens 27
Controladores ....seececccsacsnsnncs cestecsets e e naaatanase 27
controles de NIVEL DE ENTRADA ..cceceevoscccscsossanncnsas 9
COPIA DE DATOS DE TARJETA ... cceeescrseccssnscsnssossssccane 36
Chorus (CHO) .seeevccnccsssseos ceaeasecacnnna ceesacaenenane 53

E

Ecualizador Paramétrico Estéreoc (PEQ) ...cevocccaceccccnn 42
EDICION DE TITULO ..ccoeeveacce s h s e ssassear s ceasssecces . 23,24
Edicién de los Pardmetros .....-..-. cessesssssssserasaeas . 18

F

Flanger (FLA) +.cccvarceascncsrsosacccsossssocscnanasroncs 54
Flanger - Reverberaidn (FoR) «.cececccccacccccans cseerees 91
FORMATEAR TARJETA RAM ..cvveaaseses “escesessssaseasessenne 37

G

Grabacidn Multi-Pistas ..ccieeesesrccnccctsssssscanncssons 7
Grupo de Reverberacidn (REV) .....c.coecericccccsnnrnnnns 16
Grupo Dindmico (DYN) .cceetruarenanncasneccsstnncnnncenns 16
GUitarra EléCtriCa +.eceeiieesceasossssnsosansssasanssscsns 8

H
Hiper-Retardo de la Modulacién (HMD) ....c...ccocecececnns 59
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I
Ignorar (BYPaSS) .ceeceesscssnncccosssssas
Indicador MIDI ...icevncccsccccnsnocancsoa

Indicadores PRESET (PREFIJADA), USER (USUARIO) Y

CARD (TARJETA) .cecceancans cecssvsesena .
Indicadores SIGNAL Yy PEAK ......ceccccces
Interconexién Estéreo ......... cecessannn

Interruptor de Encendido .......ccec0cuee
Interruptor de Nivel de Entrada/Salida ..
Interruptor MIDI OUT/THRU ....cccesnanene

e a8 ae e 20 0 n e
----- s e e v e e r e o
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8 8 8 2 2 9 e e s e s
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J

Jack TAP TEMPO/BYPASS ....cosceuus cessesssssesanenuss e
Jacks INPUT R Y L/MONO .vveeevococsancscsssassssnnnnnannse
Jacks OUTPUT R & OUTPUT L .. eecueccccccscassnsssona cesasen
M

Memoria de Seguridad ........... ceseesan Ceeeeerace e aaaan
Memoria de TARJETA ......cc... cesesnens ceseesesaeseneuuen
Memoria de USUARIO ......... ceasessane ceeerraraeeans ceens
Memoria PREFIJADA ... ceicceesnssssnsssscnnans ceseonon cees e
Modalidad de Asignacidén de Controladores et eerecscasaee
Modalidad de UTILIDADES ....ccccoscesanns hreseesan ceseens
Modalidad OMNI ......ceeeeescancns ceeseenn Gt it aanes
N

Nimero de Cambio de Programa MIDI ............ sesesescas .
Numerc de Cambio de Programa MIDI .....ccevcennonnnsnsans
Numercs de Cambio de Control MIDI ........c..- cete e e
Numeros de Error ....cccecceseeas sesseanene ceseseeeere . ene
P

Panel de la Pantalla de Cristal Liquido (LCD) ..ecevesess
Panoramico Circular (PAN) ....... . cescensanann .
Pedal Controlador MIDI ......icceennnncnacannasn cesiaenaas
Phaser (PHS) ceecccveencess Cessesnaaas sesecnss e cene
Post-Retardo (ADL) ...eccv... ceeeaaenas cetesensassenarens
Precauciones de TARJETA RAM ............ teessssseesansans
Primeras Reflexiones (ER) ....... ciceneaas st eessascsnnnns
R

Ranura MEMORY CARD .....cccesee- et esesessesrenssnonen ceeren
Realzador Estéreo (ENH) ........... et ee e st et cens
Retardo + Chorus (D+C) ...... cescesssans ceesessesaser e
Retardo de Mocdulacidn Estéreo (SMD) ......... cessacesesns
Retardo Monofdénico (MDL) ...cieiversrsooncsnssosnnsssssnss
Retardo Multi Derivaciones (MTD) ....iieevenenns ces e eeas
Retardoc - Primeras Reflexiones (D-E) ......... ceaasaesaas
Reverberacién (REV) ......... et teetei et ettt e
Reverberacién + Retardo (R+D) .ceveenenennnnennn ctseaena
Reverberacidén con Puerta (GRV) ..... et s ssese st ecnsernanas
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13
13
13
27,28
23
25

25
25
27,28

10
58
24
47
73
37
71

12
44
95
76
74
79
93
67
82
69



S

SALIDA EN BLOQUE (BULK OUT) <cvvoeeseevonnn Ceeeceeeeaaaan 35
Saturacidn (OVD) ..eeeeccesacssnssesssnsacscssosssacnssssns 48
Sinfdénico (SYM) ........ tesesseeseteesssenass s ceeeana 56
Sinfdénico + Reverberacién (S+R) ........ cesassssesans ceee 89
T

Tabla de Caracteres de Titulos .....¢ec0v00n creecercssnas 23,24
Tabla de Pardmetros Controlables MIDI ......cvvccocsessss 30
Tecla e Indicador ASSIGN ....cc00e tereessesassasassseans 11
Tecla € INdicad0r BYPASS ...iiitetsssensnansnassasssansss 12
Tecla e Indicador de la Modalidad de MEMORIA ............ 10,13
Tecla e Indicador de Modalidad de UTILIDADES ......0+0.0.. 12,23
Tecla e Indicador DYN PARAM ...... caenee ceececssarenanans 18
Tecla e Indicador REV PARAM .....c...- Cecectscncsnnsscasnn 19
Tecla RECALL ...... csserrersannn ceaseen cesss e tessesseanse 11,14
Tecla STORE .. .cicsensscesoroarsessncsanscnncsas cesseannnans .. 11,21
Teclado .4.ecesacaens casense s e ceessescasseannens cecaraane 8
Teclas de Flechas ......... s eecettesrtns st as s e 10
Teclas de FUNCION .vcicveesnecccescsscssacannns ceetreenaaa 15
Teclas de Funcidén Asignables ...... cessens ceenas v .- 10
Teclas e Indicadores PARAM - [DYN] ¥ [REV] ......... ch e 11
Tempo por Pulsaciones en Pedal (Tap Tempo) ....... ceseses 34
Vv

Visualizador de LEDs "MEMORY" ....... e et e aan ce s ans .« 10,14,15
W

Wah-Wah Estéreo (WAH) ....cc0000 ser e e e aae e sareanens . 45
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Ver padgina Add-1 del manual en inglés.

Ver pagina Add-8 del manual en inglés.
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