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Precauciones

No exponga la tarjeta Plug-in a la luz solar directa,
alto grado de humedad, temperaturas elevadas, pre-
sencia excesiva de polvo o vibraciones intensas.

Antes de manipular la tarjeta Plug-in, toque una
superficie metdlica para descargar la posible electrici-
dad estética acumulada en su cuerpo.

Cuando sostenga la tarjeta Plug-in, no toque la zona
interior de la placa de circuitos ni aplique excesiva
presion a la tarjeta, y asegtirese de proteger la tarjeta
del contacto con el agua u otros liquidos.

Antes de instalar la tarjeta en un generador de tonos o
tarjeta de sonido, desconecte el cable de alimentacién
del ordenador.

® Antes de conectar el ordenador a otros dispositivos,

apague todos ellos.

Yamaha no asume ninguna responsabilidad por la pér-
dida de datos debida a anomalias del ordenador u ope-
raciones de los usuarios.

La tarjeta Plug-in no contiene piezas utilizables por el
usuario, por lo que no deberd tocar la parte interior de
la placa de circuitos ni manipular en forma alguna los
circuitos electrénicos. De lo contrario, podria ocasio-
nar descargas eléctricas o dafios en la tarjeta.

YAMAHA NO ASUME NINGUNA RESPON-
SABILIDAD POR LOS DANOS CAUSADOS
COMO CONSECUENCIA DE UN USO INDE-
BIDO DE LA TARJETA PLUG-IN.

* Los nombres de empresas y productos que aparecen en este manual de uso son marcas comerciales o registradas de sus

respectivas compaiifas.

* Las pantallas que aparecen en este manual poseen exclusivamente un caracter ilustrativo, por lo que pueden diferir de

alguna manera de las visualizadas en el instrumento.



Enhorabuena y gracias por adquirir la tarjeta Plug-in Yamaha PLG150-DR/PLG150-PC de Bateria/Percusion.

La tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC es un generador de tonos de disefio especial concebido para el uso con
diversos instrumentos electrénicos de Yamaha. Principalmente puede instalarse e integrarse con instrumen-
tos del Sistema Plug-in de Sintesis Modular (MOTIF, S80, etc.), asi como con el generador de tonos
MUI28 (y otros instrumentos de la serie MU o la tarjeta de audio/MIDI PCI SW1000XG).

Para instalar correctamente la tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC y poder disfrutar plenamente de sus sofisti-
cadas funciones, lea atentamente este manual. Al terminar gudrdelo en un sitio seguro y a mano para futu-
ras consultas.

AVISO ESPECIAL

® Este producto y el manual de uso que le acompaiia estan protegidos por derechos de autor exclusivos de Yamaha Corporation.

® E] uso del software y del manual estd regulado por el CONTRATO DE LICENCIA DE SOFTWARE (SOFTWARE LICENCING
AGREEMENT) que el usuario acepta plenamente desde el momento de romper el sello del embalaje del software (rogamos leer
atentamente el CONTRATO incluido al final de este manual antes de instalar la aplicaci6n).

® [acopia del software o la reproduccion de este manual en todo o en parte por cualquier medio estd expresamente prohibido sin el
consentimiento por escrito del fabricante.

® Yamaha no ofrece ninguna representacion ni garantia con respecto al uso del software y de la documentacién, y no se considerard
responsable por las consecuencias derivadas del uso de este manual y del software.

® Este producto incluye programas y contenidos informéticos cuyos derechos de autor son propiedad de Yamaha o para los que
Yamaha dispone de licencia de uso de los derechos de autor de otros. Los materiales con derechos de autor incluyen, sin limitacion,
todo el software informatico, archivos de estilo, archivos MIDI, datos WAVE y grabaciones de sonidos. Todo uso no autorizado de
los programas y contenidos, excepto el uso personal, no estd permitido, de acuerdo con las leyes pertinentes. Cualquier violacién de
los derechos de autor tendrd consecuencias legales. NO REALICE, DISTRIBUYA NI UTILICE COPIAS ILEGALES.

® Se prohibe estrictamente la copia de datos de secuencias musicales y/o archivos de audio digital disponibles en comercios, excepto
para uso personal.

® Las futuras actualizaciones de los programas de aplicaciones y del sistema y cualquier cambio en las especificaciones y funciones
se anunciardn por separado

Sistema Plug-in de
Sintesis Modular

Acerca del Sistema Plug-in de Sintesis Modular

El Sistema Plug-in de Sintesis Modular de Yamaha brinda enormes posibilidades de amplia-
cién y de actualizacion a los sintetizadores, generadores de tonos y tarjetas de sonido compa-
tibles con la Sintesis Modular Plug-in. Asi podrd aprovechar de manera sencilla y eficaz las
tltimas y mds sofisticadas tecnologias de sintetizadores y efectos para estar al dia en los
rdpidos y generalizados avances logrados en la produccién musical.

Em Acerca del Sistema Plug-in XG

FXG gl Sistema Plug-in XG de Yamaha ofrece enormes posibilidades de ampliacién y de actuali-
zacion a los generadores de tonos y tarjetas de sonido compatibles con el Sistema Plug-in
XG. Asi podrd aprovechar de manera sencilla y eficaz las tltimas y mds sofisticadas tecnolo-
gias de sintetizadores y efectos para estar al dia en los rdpidos y generalizados avances
logrados en la produccion musical.
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Vision General de la tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC

Caracteristicas principales de la tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC

@ Una vez conectada e instalada, la tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC se convierte en otra fuente de sonidos
del generador de tonos o del sintetizador anfitrién, proporcionando un total de 88 voces de baterfa/percu-
si6n (80 predefinidas y 8 de usuario) que pueden editarse desde el panel del dispositivo anfitrién. La tar-
jeta PLG150-DR/PLG150-PC puede instalarse sencillamente en cualquier dispositivo compatible con el
Sistema Plug-in de Sintesis Modular o el Sistema Plug-in XG.

@ Una sola tarjeta Plug-in PLG150-DR/PLG150-PC funciona como una parte del dispositivo anfitrién, pro-
porcionando hasta 32 voces diferentes (en muestreo monofénico) y ademds pueden instalarse varias tarje-
tas en el mismo dispositivo anfitrion.

@ Gracias a la capacidad de procesamiento de los efectos internos, la PLG150-DR/PLG150-PC dispone de
dos bloques de efectos independientes, insercion y reverberacion, que pueden aplicarse a cada uno de los
kits.

@ Con el Editor de Voces incluido, es posible editar de forma sencilla el sonido de cada nota del kit, asi
como los pardmetros de efecto, y crear hasta ocho kits de usuario originales, todo desde el ordenador bajo
Windows.

@ Latarjeta PLG150-DR dispone ademds de un kit de baterfa basado en el increible modelo estéreo del
popular MOTIF de Yamaha (no todos los sonidos son exactamente iguales). Para los usuarios del MOTIF,
significa que pueden utilizar la tarjeta PLG150-DR y reproducir pistas de bateria de gran calidad, reser-
vando la polifonfa méxima para otros sonidos del MOTIF.

@ La tarjeta PLG150-DR también dispone de kits de baterfa con la misma asignacién de mapa de notas que
los kits XG, por lo que resultan totalmente compatibles con cualquier dato de cancién XG. Es decir, que
podrd introducir los cambios de programa deseados y sus pistas de cancién se reproducirdn y sonardn
exactamente como desee, jo incluso mejor!

Elementos incluidos

En el embalaje de su tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC se han incluido los siguientes elementos. Compruebe que
estdn todos antes de configurar y utilizar el instrumento. Si falta algtin elemento, péngase en contacto con la
tienda o distribuidor donde haya adquirido la tarjeta.

e Tarjeta Plug-in PLG150-DR/PLG150-PC
e Manual de uso de la tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC (este documento)

e CD-ROM



Elementos requeridos y recomendados

Ademads de los elementos incluidos de la lista anterior, deberd disponer de lo siguiente:

m Sintetizador, generador de tonos, tarjeta de sonido compatible con
los Sistemas Plug-in de Sintesis Modular o XG

Para poder utilizar la tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC, necesitard un sintetizador, un generador de tonos o una
tarjeta de sonido compatible con el Sistema Plug-in de Sintesis Modular o el Sistema Plug-in XG. Los instru-
mentos compatibles incluyen los modelos MOTIE, MU128 y SW1000XG. El sintetizador, generador de tonos o
tarjeta de sonido deberd disponer, ademds, de una ranura o espacio disponible para instalar la tarjeta PLG150-
DR/PLG150-PC.

Instalacion de la tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC

Si desea instrucciones detalladas acerca de la instalacién de la tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC, consulte el
manual de uso del dispositivo “nodriza” compatible con Plug-in (MOTIF, MU128, etc.).

Especificaciones
Sistema de generacion de tonos: AWM?2 (Memoria de Onda Avanzada 2)
Polifonia: 32 (con voces de muestreo monofonico)
Numero de voces: 80 voces predefinidas, 8 voces de usuario
Interfaz: Conector Plug-in
Efectos: Insercidn, Reverb
Dimensiones (anch. x alt. x prof.): 138,5 x 89,0 x 8,5 mm
Peso: 62¢g
Elementos incluidos: Manual de uso, CD-ROM

* Las especificaciones estan sujetas a modificacion sin previo aviso



Estructura de parametros

Tarjeta Plug-in

Parametros de sistema

’ Parametros de sistema XG ‘

’Parémetros de sistema nativo DR/PC* ‘

Parametros de parte .

o

Parametros de parte |

Parémetros de parte |

Parametros de
edicién de voz

Parametros de parte

’ Parametros de parte XG ‘

’ Parametros de parte nativa DR/PC* ‘

'Compensacié

Parametros de voz DR/PC

“st128(Instrumento 128)|

N Inst3 (Instrumento 3) [

' i
1 1
: 1
1 1
i :
i Inst2 (Instrumento 2) [ !
i Inst1 (Instrumento 1) !
' i
1 1

__________________________________

’ Reverberacion de voces ‘

’ Insercion de voces ‘

__________________________________

Plataforma Plug-in

Parametros de efectos XG

Reverberacion

Chorus

Insercion 1

Insercién 2

|
|
| Variacion
|
|

[ Con estos pardmetros se crean las voces de tarjeta. ]

Mas detalles en la pagina 13



Para usuarios del Sistema

Seleccion de voces DR/PC (bateria/percusion)

Cuando se instala la tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC en un sintetizador compatible con el Sistema Plug-in de
Sintesis Modular, las voces DR/PC pueden seleccionarse de la misma manera que las voces internas del sinteti-
zador.

e Sise instalan varias tarjetas en el mismo dispositivo anfitrién, desactive el parametro “PolyExpand” del
sintetizador (“off”).
e |as pantallas de los ejemplos utilizados en las siguientes explicaciones han sido tomadas del MOTIF.
1 Acceda al modo de reproduccion de voces.
Pulse el boton [VOICE].

2 Seleccione una voz Plug-in.
Pulse cualquiera de los botones [PLG1] - [PLG3]. A continuacion aparecerd la siguiente pantalla (o similar).

OIF: Loice
ERHE R SROUF G EEEEEEE
iLiveRm A|S BockStl |2 SmlEcomlpz Bocky
2 LiveREm E|& BockSt2 e SmlEcomzps Trashedl
= PowrdStd| 7 Drykit A Heawdkitis Trashed?
4 DruStand] 2 Drykit B2 RindSnes|ie Trashed3

Lx2)

3 Seleccione un grupo.
Pulse cualquiera de los botones GROUP [A] - [H].

4 Seleccione una voz.
Pulse cualquiera de los botones NUMBER [1] - [16].

Cuando utilice la tarjeta PLG150-DR en el modo de cancion del MOTIEF, no olvide realizar los
siguientes ajustes:

e Ajuste el canal de recepcion de la parte [PLG] (la parte a la que se va asignar la tarjeta PLG150-
DR) al canal 10.

e En el MOTIF, desactive la parte interna asignada al canal 10 (off).

Para usuarios del MOTIF6/MOTIF7/MOTIFS8 \

Si desea aprovechar al maximo las posibilidades de la tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC, visite el sitio
web indicado y descargue la tltima version del sistema operativo del MOTIF.

http:/www.yamahasynth.com
\ http:/www.yamaha.es /




Edicion de los parametros de parte nativa DR/PC (bateria/percusion)

En las indicaciones siguientes se explica el proceso de edicién de los pardmetros de parte nativa DR/PC (bate-
ria/percusién) durante la creacion de voces PLG, con el Sintetizador de Control MOTIF como ejemplo. Si desea
informacion sobre el almacenamiento de voces PLG con un instrumento compatible con el Sistema Plug-in de
Sintesis Modular, consulte el manual de uso del instrumento.

Tenga en cuenta que los valores y ajustes de los parametros siguientes representan compensaciones
de los ajustes de voz reales. Esto significa que los ajustes realizados en los parametros puede que no
alteren demasiado el sonido real, segun sean los ajustes originales de la voz. Respecto de los valores
de los parametros, un ajuste de “0” no produce ningun cambio, mientras que los valores positivos y
negativos aumentan o disminuyen, respectivamente, el valor.

1 Seleccione la voz DR/PC deseada, tal como se indica en “Seleccion de
voces DR/PC”, en la pagina 8.

2 Acceda al modo de edicion de voces.
Pulse el boton [EDIT].

3 Seleccione un elemento que desee editar.
1) Pulse cualquiera de los botones NUMBER [1] - [4] para editar los pardmetros del elemento.

Bro-BE0 A1 [—— L iveRm HI

[PLE15E-DR 1 { Bank

i Mumber
i [--:LiveRm Al

[ wave ] i OTHEF:
ITE FILTER | HATIVE T &

2) Pulse el botén [F4] para seleccionar el elemento “NATIVE”.

B7-AAR AR [—— L iveRm A

HoteSel 1 i 51 Leuwel
i

+EE
+EEE

51 Tune i 51 Pan

4 Seleccione el parametro deseado.
Utilice los botones de cursor para seleccionar el pardmetro deseado.

WLy Enlapagina 13 encontrara una lista con los parametros disponibles.

5 Modifique el valor o cambie el ajuste del parametro seleccionado.
Utilice los botones [INC/YES] y [DEC/NO] o la rueda de datos.



Para los usuarios del Sistema Plug-in XG

Las voces de la tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC pueden seleccionarse igual que las del generador de tonos XG.
Tenga en cuenta que sélo pueden seleccionarse cuando el modo de Mddulo de Sonido estd configurado como XG o
PFM. Ademds, el pardmetro de asignacion de partes del modo de utilidades (véase a continuacién) debe ajustarse a
la parte deseada.

Las pantallas de ejemplo utilizadas en las explicaciones siguientes han sido tomadas del MU128.

B Activacion y seleccion de las voces DR/PC (bateria/percusion)
1 Ajuste el modo de Mddulo de Sonido a “XG” o “PFM” (actuacion).
Pulse el botén [MODE] y utilice los botones [SELECT « / » |.

2 Configure el parametro de asignacion de partes con el nimero deseado.

Para ello:

1)  Pulse el boton [UTIL].

PSS BDUMP RIMNIT
PCEMO PPLUGIHN

2)  Seleccione el mend “PLUGIN” (con el botén [SELCT »] y pulse [ENTER].

PLUGIH SELECT
sPLGL1SA-DR n

MIC

3)  Seleccione el meni “PLG150-DR/PLG150-PC” si es necesario (con los botones
[SELECT « /» ]y pulse [ENTER]. A continuacién aparecerd el mend de asignacién de
partes.

<PLG1SA-DE SWS >
sPartA=szign=A1

MIC

4)  Utilice los botones [VALUE -/+] o la rueda de datos para cambiar el nimero de parte.

El margen de asignacion de partes para el modo XG es 1-16 y “off” (desactivado); para el modo de actua-
ciones 1 —4y “oft”.

Pulse el botén [EXIT] para volver al modo de reproduccion.

W1’y Cuando instale varias tarjetas en el mismo dispositivo, asignelas a partes diferentes.

10



3 Active la tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC para la parte deseada.

En primer lugar, compruebe que ha seleccionado la parte adecuada (con los botones [PART -/+]) y luego
pulse el botén [SELECT]. En la pantalla aparecerd el icono de la tarjeta seleccionada, y el diodo corres-
pondiente de la parte inferior del panel (PLG-1, -2 o -3) parpadeard brevemente.

Guitar Bass Strings
Pipe  Synthlead Synth pad SELECT PART GROUP
SFX  Model excl. Drum %
MU »PLG-1»PLG-2 PLG-3 sessssesssl
] o o
ST A

v

4 Seleccione el nuimero de banco deseado.

Lleve el cursor al pardmetro de nimero de banco con los botones|[SELECT « / » | y seleccione el ban-
co deseado con los botones [VALUE -/+].

5 Seleccione el nimero de voz deseado.

Lleve el cursor al pardmetro de nimero de voz (programa) con los botones [[SELECT « / » ]y selec-
cione la voz deseada con los botones [VALUE -/+].

® Voces predefinidas DR: 000, 001-080
® Voces de usuario DR : 000, 001-008
® Voces predefinidas PC: 001, 001-080
® Voces de usuario PC 001, 001-008

Voz predefinida DR Voz de usuario DRDR  Voz predefinida PCDR  Voz de usuario PC

Como alternativa, es posible seleccionar las voces desde un teclado MIDI o desde el software de secuenciacion
de un ordenador conectado.

En la pagina 26 encontrard una lista de las voces disponibles y de sus nimeros de banco/voz.

11



Edicion de los parametros de parte nativa DR/PC (bateria/percusion)

12

Cualquiera de las voces DR/PC puede editarse con total libertad desde el panel frontal con los pardmetros de
parte nativa DR/PC. Tenga en cuenta que el cambio de los pardmetros de parte no afectan de manera permanen-
te a los ajustes originales de la voz. Las ediciones aqui realizadas cambian temporalmente los ajustes de la voz
seleccionada. Si se cambia de voz para la parte, los ajustes se aplican a la nueva voz.

e Los valores y ajustes de los siguientes parametros representan compensaciones de los ajustes de
voz reales. Esto es, los ajustes realizados a los parametros pueden no alterar demasiado el sonido
real, segun sean los ajustes originales de la voz. Respecto de los valores de parametros, un ajuste
de “0” no produce ningin cambio, mientras que los valores positivos y negativos aumentan o dismi-
nuyen el valor, respectivamente.

e |os ajustes de los parametros de parte no pueden almacenarse en el modo de reproduccion multi.
Si desea guardar las ediciones de los parametros de parte, hagalo desde el modo de actuacion o
desde el editor de tarjetas Plug-in.

e |as pantallas de ejemplo utilizadas en las explicaciones siguientes han sido tomadas del MU128.

1 Seleccione la parte que contiene la voz DR/PC, y luego la voz deseada.

Seleccione la parte correspondiente con los botones [PART -/+] y luego, con el cursor situado en el para-
metro de nimero de voz, seleccione la voz deseada.

2 Pulse el boton [EDIT] para acceder al modo de edicion.

PEIL PEG PEL RUIE
POTHERS #PLUGIH

Mu1234557Enmnﬂﬂnﬁmnmwmmaaazanmamm&

i
;

3 Seleccione el menu “PLUGIN”.

Utilice el botén [SELECT » ]y luego pulse el botén [ENTER]. A continuacion aparecerd el ment de edi-
cién de la tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC.

MFPLG1S8-DRE  EQRIT
aHoteSel 1 =aff +

A1A212 345678 91011121314151617181920 122834256 27282090 N R

4 Seleccione el parametro deseado.
Utilice los botones [SELECT « / » |.

5 Modifique los valores o cambie el ajuste del parametro seleccionado.
Utilice los botones [VALUE +/-].

6 Vuelva a la pantalla principal de reproduccion.
Pulse el boton [EXIT] varias veces o el boton [PLAY] una vez.



Parametros de Parte Nativa

Estos pardmetros se utilizan para compensar los ajustes reales (realizados en el dispositivo anfitrién) de las
voces de la tarjeta Plug-in PLG150-DR/PLG150-PC. Pueden realizarse ajustes de afinacion, panordmico, nivel,
etc., para cada uno de los cuatro instrumentos, ademds de los efectos de insercion que pueden aplicarse.

Tenga en cuenta que estos pardmetros de parte compensados no alteran permanentemente los ajustes originales
del kit. Ademds, recuerde que para los pardmetros con valores, un ajuste de “0” no produce ningin cambio en el
ajuste original, mientras que los valores positivos y negativos cambian el ajuste en la manera correspondiente.
Por ejemplo, si el ajuste original de panordmico de un sonido estd desplazado totalmente a la izquierda, un ajus-
te de “0” en el pardmetro Pan NO representara el “centro”, sino que simplemente mantendra el sonido en su
posicién actual completamente a la izquierda.

Note Select 1 - Note Select 4 (seleccion de nota)

Este pardmetro determina la nota especifica (sonido de instrumento) a la que se aplicardn los pardmetros
de parte nativa numerados. Asigne este pardmetro a la nota (1 — 4) que desea editar, y luego ajuste los
parametros correspondientes (1 —4) para editarla.

Margen: C-2 (Do-2) — G8 (Sol8), Off (desactivado)

Note Select 1 Tune - Note Select 4 Tune (afinacion)

Este pardmetro determina el tono del instrumento de la nota seleccionada. Cuanto mayor sea el valor, mds
alto serd el tono. Los valores negativos disminuyen el tono.
Margen: -64 - +00 - +63

Note Select 1 Level - Note Select 4 Level (nivel)

Este pardmetro determina el nivel o volumen del instrumento de la nota seleccionada.
Margen: -64 - +00 - +63

Note Select 1 Pan - Note Select 4 Pan (panoramico)

Este pardmetro determina la posicion estéreo del instrumento de la nota deseada. Cuanto menor sea el
valor (mds negativo), mds a la izquierda se situard el sonido en la imagen estéreo. Cuanto mayor sea el
valor (mds positivo), mds a la derecha se situard el sonido.

Margen: -127 - +00 - +127

Note Select 1 Ins Eff - Note Select 4 Ins Eff (efecto de insercion)

Determina si se aplicard o no el efecto de insercién interno de la tarjeta PLG150-DR/PLG150PC al ins-
trumento de la nota seleccionada (cuando se ajusta a “on”, se aplica efecto de insercion). Si se ajusta a
“Inst”, se mantiene el ajuste original del kit.

Margen: off, on, inst (desactivado, activado, instrumento)

Note Select 1 Rev Send - Note Select 4 Rev Send (envio de reverberacion)

Determina el nivel del instrumento de la nota seleccionada que se envia al efecto de reverberacion interno
de la tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC. Este pardmetro no interviene si el efecto de insercién (apartado
anterior) esta activado.

Margen: -127 - +00 - +127
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® INS L.Freq (efecto de insercion - EQ baja frecuencia)

Determina la frecuencia particular que serd realzada o recortada (en el pardmetro de baja ganancia, apar-
tado siguiente) para el instrumento de la nota seleccionada. Si se ajusta a “Vce”, se mantendrd el ajuste
original del kit (voz).

Ajustes/Margen: 50 Hz - 2,0 kHz, Vce (****: no disponible)

® INS L. Gain (efecto de insercion - EQ baja ganancia)

Determina el nivel de la frecuencia especificada (en el pardmetro de baja frecuencia, apartado anterior). Si
se ajusta a “Vee”, se mantendra el ajuste original del kit (voz).

Ajustes/Margen: -12 - +12 dB, Vce (*##*: no disponible)

® INS H.Freq (efecto de insercion - EQ alta frecuencia)

Determina la frecuencia particular que serd realzada o recortada (en el pardmetro de alta ganancia, aparta-
do siguiente) para el instrumento de la nota seleccionada. Si se ajusta a “Vce”, se mantendra el ajuste ori-
ginal del kit (voz).

Ajustes/Margen: 500 Hz - 16 kHz, Vce (*#**: no disponible)

® INS H. Gain (efecto de insercion - EQ alta ganancia)

Determina el nivel de la frecuencia especificada (en el pardmetro de alta frecuencia, apartado anterior). Si
se ajusta a “Vce”, se mantendrd el ajuste original del kit (voz).

Ajustes/Margen: -12 - +12 dB, Vce (*##*: no disponible)

® INS LFOFreq (efecto de insercion - frecuencia del LFO)

Determina la frecuencia de modulacion del LFO para el efecto de insercion interno de la tarjeta PLG150-
DR/PLG150-PC.

Ajustes/Margen: -127 - +00 - +127, Vce (****: no disponible)

® INS LFODpt (efecto de insercion - profundidad del LFO)

Determina la profundidad de modulacién del LFO para el efecto de insercion interno de la tarjeta
PLG150-DR/PLG150-PC

Ajustes/Margen: -127 - +00 - +127, Vce (****: no disponible)

® INS Dry/Wet (efecto de insercion - balance sin/con efecto)

Determina el equilibrio entre el sonido directo sin procesar (sin efecto, dry) y el sonido procesado con la
insercion (con efecto, wet).

Ajustes/Margen: -127 - +00 - +127, Vce (****: no disponible)

® INS Drive (efecto de insercion - saturacion)

Determina la cantidad de saturacién (distorsion) para el efecto de insercién de la tarjeta PLG150-
DR/PLG150-PC.

Ajustes/Margen: -127 - +00 - +127, Vce (****: no disponible)

e Tenga en cuenta que algunos de los parametros son controles compensados, y el sonido resultante
real puede diferir segln el kit seleccionado.
® Si el kit seleccionado no tiene ningun efecto o utiliza un tipo de efecto que no corresponde a un
parametro real, el parametro no podréa ser editado, lo que se indicara mediante asteriscos (****).
e FE| que un parametro de efecto de insercion esté disponible o no depende del kit seleccionado y de
sus tipos de efectos de insercion preasignados . Mas detalles en “Lista de parametros de efectos de
voces DR/PC”, en la seccién de referencia (pagina 53).



Parametro de sistema nativo

El pardmetro de sistema nativo “Asignacion de parte” se afiade a los pardmetros de utilidades del generador de
tonos XG. Si desea conocer més sobre la edicidn de este pardmetro, consulte la seccién “Activacion y seleccién
de voces DR/PC”, en la pagina 10. Si utiliza la tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC con un sintetizador compatible
con el sistema Plug-in de sintesis modular, las partes asignadas a la tarjeta Plug-in serdn fijas y el pardmetro no
podrd cambiarse.

® Asignacion de parte

Determina la parte a la que se asignard la voz de la tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC. Si no se asigna correc-
tamente una parte en este pardmetro, no se podrd seleccionar ninguna de las voces de la tarjeta PLG150-
DR/PLG150-PC para la parte (de aplicacion con los dispositivos “nodriza” compatibles con el sistema
Plug-in XG)

Ajustes: 1 - 16, off

Parametros de edicion de voces

Estos pardmetros se utilizan para crear voces originales, y como tales son mds detallados y ofrecen un mayor
control sonoro que los pardmetros nativos. Los pardmetros de edicién de voces se dividen en dos grupos: 1) los
pardmetros comunes, que afectan a todos los instrumentos del kit (voz), y 2) los pardmetros de instrumento, que
se ajustan de forma independiente para cada instrumento. Si desea simplificar la edicién, utilice el editor de tar-
jetas Plug-in, incluido en el CD-ROM adjunto. Mds instrucciones sobre el uso del editor de tarjetas Plug-in en la
documentacion electrénica del CD-ROM.

Parametros comunes

® Name (nombre)
Determina el nombre de la voz o kit.

® Volume (volumen)
Determina el volumen general del kit (voz).
Margen: 0 - 127

® Rev Send (envio de reverberacion)
Determina el nivel del sonido del kit que se envia al efecto de reverberacion.
Margen: 0 — 127

@ Original Kit (kit original)
Permite seleccionar uno de los ochenta kits predefinidos
Margen: 0-79
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Reverb Type (tipo de reverberacion)
Reverb Parameter 1 - 16 (parametro de reverberacion 1- 16)

Determina el tipo de reverberacion del kit (voz) y le permite ajustar cada uno de los dieciséis pardmetros
diferentes. Mds detalles en “Lista de pardmetros de efectos de voces DR/PC”, pdgina 53 de la seccién de
referencias.

Reverb Return (retorno de reverberacion)
Determina el nivel de retorno de la sefial de reverberacion del kit (voz).
Margen: 0 -127

Reverb Pan (panoramico de reverberacion)
Determina la posicion estéreo del kit (voz).
Margen: L63 — R63

Insertion Type (tipo de insercion)
Insertion Parameter 1 - 16 (parametro de insercion 1 - 16)

Determina el tipo de efecto de insercion del kit (voz) y le permite ajustar cada uno de los dieciséis para-
metros diferentes. Mds detalles en la “Lista de pardmetros de efectos de voces DR/PC”, pagina 53 de la
seccion de referencia.

Insertion Rev Send (envio de insercion a reverberacion)
Determina el nivel del efecto de insercion que se envia a la reverberacién del kit (voz).
Margen: 0 - 127

Parametros de instrumentos
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Inst Pitch Coarse (afinacion aproximada de instrumento)
Determina el ajuste de afinacién aproximada del instrumento seleccionado, en semitonos.
Margen: -64 — +0 - +63

Inst Pitch Fine (afinacion exacta)
Determina el ajuste de afinacion exacta del instrumento seleccionado, en pasos de una centésima de tono.
Margen: -64 — +0 - +63

Inst Level (nivel)
Determina el nivel del instrumento seleccionado.
Margen: 0 — 127

Inst Alternate Group (grupo alternativo)

Determina la asignacién de grupo del instrumento seleccionado. Los instrumentos asignados al mismo
grupo no pueden sonar simultdneamente y se silencian unos a otros. Muy ttil con sonidos como el del
charles, en el que un charles cerrado corta el sonido de un charles abierto.

Ajustes: 0, Off, 1 — 127

Inst Pan (panoramico)

Determina la posicion estéreo del instrumento seleccionado. El ajuste “random” asigna aleatoriamente el
sonido a una posicién de panordmico. Resulta ttil para que los diferentes instrumentos de bateria/percu-
sién suenen en distintas partes de la imagen estéreo.

Ajustes/Margen: 0, Random; L63 — R63



Inst Reverb Send (envio a reverberacion)

Determina el nivel del instrumento seleccionado que se envia al efecto de reverberacion. El pardmetro no
interviene si estd activado el efecto de insercién (apartado siguiente).

Margen: 0 — 127

Inst Insertion On/Off (activacion/desactivacion de insercion)
Determina si el efecto de insercion se aplica al instrumento seleccionado o no.
Ajustes: 0; Off; 1; On

Inst Key Assign (asignacion de tecla)

Cuando se tocan varias notas al mismo tiempo, este pardmetro determina si el kit (voz) emitird las notas
simultdneamente (Multi) o un sonido cada vez (Single).

Ajustes: 0: Single, 1: Multi

Inst Rcv Note Off (recepcion de nota desactivada)
Determina si el instrumento seleccionado responderd o no a los mensajes MIDI de nota desactivada.
Ajustes: 0; Off; 1; On

Inst Rcv Note On (recepcion de nota activada)

Determina si el instrumento seleccionado responderd o no a los mensajes MIDI de nota activada.
Ajustes: 0; Off; 1; On

Inst Filter Cutoff Frequency (frecuencia de corte del filtro)

Determina la frecuencia de corte del filtro aplicado al instrumento seleccionado. Cuanto mayor sea el
valor, més “abierto” estard el filtro, y mas brillante serd el sonido. Cuanto mds bajo sea el valor, mas apa-
gado serd el sonido.

Margen: -64 - +0 - +63

Inst Filter Resonance (resonancia del filtro)
Determina la resonancia del filtro o el énfasis del instrumento seleccionado.
Margen: -64 - +0 - +63

Inst EQ Attack (ataque del EG)
Determina la velocidad de ataque del EG (generador de envolvente) del instrumento seleccionado.
Margen: -64 - 40 - +63

Inst EG Decay 1 (caida 1 del EG)

Determina la primera velocidad de caida del EG (generador de envolvente) del instrumento seleccionado.
Margen: -64 - 40 - +63

Inst EG Decay 2 (caida 2 del EG)

Determina la segunda velocidad de caida del EG (generador de envolvente) del instrumento seleccionado.
Margen: -64 - 40 - +63
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Acerca del CD-ROM incluido

EI CD-ROM incluye dos tipos de datos: software de aplicacion y datos de audio muestreado. Consulte las pagi-
nas 19 (Windows) y 24 (Macintosh) para consultar las instrucciones de instalacion del software. Es posible
reproducir los datos de audio desde un reproductor de CD de audio (o con cualquier funcion de reproduccion/des-
codificacién de CD de audio de su ordenador).

A

CAUTION

Pista 1
Pista 2
Pista 3

No intente nunca reproducir la pista 1 (contiene el software de aplicacion) en un reproductor de CD de
audio. De lo contrario, podria dafar el reproductor de CD, los altavoces de audio o su propio sistema
auditivo.

: Software de aplicacion: NO intente reproducir esta pista.
: Cancion de demostracién grabada en la tarjeta PLG150-DR
: Cancidn de demostracién grabada en la tarjeta PLG150-PC

Para usuarios de Windows

El CD-ROM incluido contiene software de edicién para elaborar voces de usuario en la tarjeta PLG150-
DR/PLG150-PC, asi como canciones de demostracion y datos de voz para el dispositivo “nodriza”.

Puede iniciar el software de edicion exclusivamente como software o bien como programa complementario
Plug-in en la aplicacién compatible con la Tecnologia Plug-in Abierta (SQI, etc.). Puede guardar la voz de usua-
rio editada en este software como archivo de formato SMF. El archivo de formato SMF es utilizado por todos los
secuenciadores..

Para reproducir las canciones de demostracion, puede utilizar cualquier software de secuenciacién compatible o
un secuenciador fisico capaz de hacer un trasvase de datos en bloque.

Acerca de la Tecnologia Plug-in Abierta

\

La Tecnologia Plug-in Abierta (OPT) es un formato de software de reciente desarrollo que permite contro-
lar dispositivos MIDI desde un secuenciador de software musical. Por ejemplo, le permite configurar y
controlar diversas partes de su sistema musical, como editores de tarjetas Plug-in y editores de control de
mezclas, directamente desde un secuenciador compatible con OPT, sin tener que utilizar cada uno por sepa-
rado. De esta manera, no serd necesario configurar los controladores MIDI para cada aplicacién, simplifi-
cando asf su sistema de produccién musical con unas operaciones mds cémodas y precisas.

Implantacion del nivel OPT para el editor de tarjetas Plug-in

La aplicacion cliente y su compatibilidad con OPT puede dividirse en tres niveles, como se indica a conti-
nuacion (encontrard mds informacion en la documentacién o en el archivo de ayuda incluido con la aplica-
cién cliente).

La tabla siguiente muestra la compatibilidad OPT del editor de tarjetas Plug-in

Niveles OPT de la aplicacién clien- Funcionamiento del editor de tarjeta Plug-in
te Soporte de funcionamiento Limites de funcionamiento
VIEWS (nivel 3) () Si Ninguno
PROCESSORS (nivel2) &) Si Ninguno
PANELS (nivel 1) (=3 Si Ninguno

Es posible que algunas operaciones no funcionen como se espera en el caso de que no exista la
correspondiente funcion en la aplicacién cliente (secuenciador, etc.). El nivel mas alto de implantacion
de la aplicacion cliente va indicado en el logotipo OPT (que aparece junto con la informacién sobre la
version de la aplicacion).
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B Contenido del CD-ROM

Nombre de carpeta Nombre de la aplicacién Contenido
DR Plug... Editor de tarjetas Plug-in para Le permite editar las voces de la tarjeta PLG150-DR en su
PLG150-DR *1 *2 ordenador.
Motif Archivos del editor Plug-in para el editor del  |Le permite editar las voces de la tarjeta PLG150-DR en el editor de
MOTIF voces del MOTIF6/MOTIF7/MOTIFS8.
Datos Frases de demostracion Frases de demostracion creadas con la tarjeta PLG150-DR.
Cancién de demostracion (sélo bateria) Cancion de demostracion creada con la tarjeta PLG150-DR.
Datos de voces Plug-in *4 Un total de 64 voces creadas con las voces predefinidas de la tarjeta
PLG150-DR.
PC Motif Editor de tarjeta Plug-in para Le permite editar las voces de la tarjeta PLG150-PC en su
PLG150-PC *1 *2 ordenador.
Plug... Archivos del editor Plug-in para el editor del  |Le permite editar las voces de la tarjeta PLG150-PC en el editor de
MOTIF voces del MOTIF6/MOTIF7/MOTIFS.
Datos Frases de demostracion Frases de demostracién creadas con la tarjeta PLG150-PC.
Cancién de demostracion (XG) Cancién de demostracion para dispositivos compatibles con el Sistema
Plug-in XG (MU128, etc.) creada con la tarjeta PLG150-PC.
Datos de voces Plug-in *4 Un total de 64 voces creadas con las voces predefinidas de la tarjeta
PLG150-PC.
Acroread... Acrobat Reader 1 *3 Le permite ver los manuales PDF de las aplicaciones.

*1 Estas aplicaciones se suministran con los manuales PDF. Consulte el manual PDF para ejecutar estas aplicaciones.

*2 Estas aplicaciones se inician como aplicacion independiente o como software Plug-in en la aplicacion com-
patible con la Tecnologia Plug-in Abierta.

*3 Lamentablemente, Yamaha no puede ofrecer ninguna garantia de estabilidad ni prestar asistencia técnica en
lo que respecta a estos programas.

*4 Si instala la tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC en PLG1, seleccione el archivo “**PlgVcl.mid”; si instala la
tarjeta en PLG2, seleccione el archivo “**PlgVc2.mid”; y si instala la tarjeta en PLG3, seleccione el archi-
vo “**PlgVc3.mid”.

Mis detalles acerca de las canciones de demostracion en la pagina 25.
Si desea una relacion completa, consulte la “Lista de voces Plug-in DR/PC” en la pagina 52.
Requisitos minimos del sistema

Editor de tarjetas Plug-in para PLG150-DR

Editor de tarjetas Plug-in para PLG150-PC (uso como aplicacién independiente)

CPU Pentium (o Celeron) a 166 MHz o superior

Sistema operativo Windows 98/98SE/2000 Home Edition/XP Professional Edition
Memoria disponible Minimo 32 MB

Disco duro Minimo 12 MB

Monitor 800 x 600, color de alta densidad (16 bits)

Cuando utilice el editor como Plug-in con software compatible con OPT, tenga en cuenta que los requi-
sitos minimos del sistema seran superiores al del software anfitridn.

Con respecto a los requisitos minimos de sistema de los restantes programas de software, consulte sus respecti-
vos manuales.
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Acerca del CD-ROM incluido

m Instalacion de software
@ Editor de tarjetas Plug-in para PLG150-DR/PLG150-PC

1 Haga doble clic en la carpeta “Plug_" de “DR”/’PC”.
A continuacion se visualizard el archivo “Setup.exe”.

2 Haga doble clic en “Setup.exe”.
A continuacién se visualizard el cuadro de didlogo para la configuracion.

3 Ejecute la instalacion siguiendo las indicaciones de la pantalla.
® Acrobat Reader

Para poder leer los manuales electrénicos (PDF) incluidos con cada aplicacién, deberd instalar el programa
Acrobat Reader.

Si tiene instalada en el PC una versién antigua de Acrobat Reader, debera desinstalarla antes de
proseguir.

1 Haga doble clic en la carpeta “ACROREAD”.
A continuacién se visualizardn 4 carpetas de idiomas diferentes.

2 Seleccione el idioma que desee utilizar y haga doble clic en la carpeta correspondiente.
A continuacién se visualizard el archivo “arxxx***.exe” (“xxx” indica cifras y “***” indica el idioma selec-
cionado; por ejemplo, “ar500enu.exe”)

3 Haga doble clic en “arxxx***.exe”.
A continuacion se visualizard el cuadro de didlogo para la instalacion de Acrobat Reader.

4 Ejecute la instalacion siguiendo las instrucciones de la pantalla.
Una vez concluida la instalacién, aparecerd la carpeta Acrobat en su PC (en Archivos de programa si no se
indica lo contrario).

Si desea més informacion acerca del uso de Acrobat Reader, consulte la Guia Reader en el ment Ayuda.

® Archivos del editor Plug-in para el editor del MOTIF
Si utiliza el MOTIEF, puede editar las voces Plug-in de la tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC en el editor de voces
para el MOTIF instalando estos archivos.

1 Haga doble clic en la carpeta “Motif” de “DR”/"PC”.
A continuacion se visualizaran tres archivos:

Para el PLG150-DR: Para el PLG150-PC:
® PLGI50DR_VceList.ini | @ PLG150PC_VceList.ini
® PLG150DR.tpg ® PLGI150PC.tpg
® PLG150DR.tpm ® PLGI150PC.tpm

2 Copie los archivos anteriores en la siguiente carpeta de su ordenador.
Voice Editor for Motif6\Module\Veditor\Motif6\Plugin

Si no se indica lo contrario, la carpeta “Voice Editor for Motif6” se ubica en Archivos de
Programa\YAMAHA\Tools.
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Inicio del editor de tarjetas Plug-in
Si utiliza un sintetizador compatible con el Sistema Plug-in de Sintesis Modular (MSPS)...

Acerca de las voces Plug-in y de las voces de tarjeta
Las voces creadas y utilizadas directamente desde la tarjeta Plug-in se denominan “Voces de tarje-

ta”, mientras que las voces de la tarjeta Plug-in procesadas con los pardmetros y controles del sinte-
tizador anfitrién se denominan “Voces Plug-in”.

Precauciones en la creacién de voces de usuario

Asegtrese de cambiar al banco correspondiente en el modo de reproduccién de voces del sintetiza-
dor anfitrion antes de iniciar el editor de tarjeta Plug-in. Seleccione el banco de voces de tarjeta
Plug-in para poder supervisar directamente la voz de usuario mientras realiza la edicion.

@ Cuando se utiliza el banco de voces de tarjeta:

En este estado, cualquier cambio de pardmetro realizado desde el sintetizador anfitrion no se
aplicard a la voz de usuario.

Sintetizador compatible con MSPS

Ordenador Altavoz
Editor de | Vozde Voz de usuario -
tarjetas Plug-in [ & [7]  tarjeta '[ﬂ
PLG150-DR/
! PLG150-PC
Transmisién de datos

@ Cuando se seleccionan bancos predefinidos, etc.:

En este estado, podrd oir los cambios aplicados a la voz de usuario con la edicién de pardme-
tros del sintetizador anfitrion.

Sintetizador compatible con MSPS

Ordenador Voz Altavoz
Editor de .| Vozde |Vozdeusuario|  Parametros Plug-in
tarjetas Plug-in [ A 7] tarjeta " Plug-in "
E PLG150-DR/
| PLG150-PC
Transmisién de datos

Voces Plug-in para CS6x/CS6R/S30/S80/MOTIF

El CD-ROM incluido contiene datos de voz para los sintetizadores Yamaha CS6x, CS6R, S30, S80 y MOTIFE.
Estos datos incluyen 64 voces Plug-in especialmente programadas para la tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC.
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Inicio del editor de tarjeta Plug-in como aplicacion independiente

1 Seleccione el editor de tarjeta Plug-in en el mend Inicio (Programas (-->) YAMAHA OPT Tools (-->) Plug-
in Board Editor for PLG150-DR/PLG150-PC (-->) Plug-in Board Editor for PLG150-DR/PLG150-PC).

El editor de tarjetas Plug-in también puede iniciarse haciendo doble clic en cualquier archivo de
libreria creado con el editor.

2 Haga clic en el botén [MIDI SETUP] recuperado en el paso 1, y luego ajuste el puerto MIDI correspondiente

3 Seleccione la parte en el cuadro de didlogo “Seleccionar parte” y haga clic en “OK”.

Inicio del editor de tarjetas Plug-in en la aplicacion cliente como software Plug-in

El editor de tarjetas Plug-in puede utilizarse como software Plug-in en cualquier aplicacién cliente compatible
con la Tecnologfa Plug-in Abierta (OPT). Consulte el manual de uso de la aplicacién cliente para conocer mas
detalles sobre el uso del software Plug-in.

Para usuarios del SQ01
Con la instalacién del editor de tarjetas Plug-in, podré seleccionar las voces de la tarjeta PLG150-
DR/PLG150-PC en el SQ01 o en el editor XG. Para utilizar esta funcién debera asegurarse de que la
versién del software figura en la siguiente lista o pertenece a una superior (las Ultimas versiones pue-
den descargarse de la pagina web de Yamaha).
SQO1 - ver. 1.07 o superior
Editor XG  :ver. 5.05 o superior



m Ajustes de puerto MIDI (configuracion MIDI)

Antes de especificar el puerto MIDI en el editor de tarjetas Plug-in, deberd ajustar los puertos MIDI como se
indica a continuacion.

@ Uso del editor de tarjetas Plug-in como aplicacién independiente

1 Inicie el editor de tarjeta Plug-in.

2 Haga clic en el bot6n de configuracion MIDI de la barra de herramientas activada en el paso 1.

” MIDI

SETHr

Botén de configuracion MIDI

3 En la ventana de configuracion MIDI activada en el paso 2, seleccione el puerto MIDI In/Out/Thru del dis-
positivo “nodriza”.

WARARLY CHO Dyt TARAHA ALHG WM =0 Senth
EMAHS TR & Direw
EMAHA LIS B Diresr
TEMAHE, LI L Dvver
TEMAHS L D [ossm
“ripdaHA CIE E Driver =

[hOHE =

® Para especificar el puerto, serd necesario disponer del controlador MIDI. El controlador MIDI corres-
pondiente esta contenido en el CD-ROM incluido con el dispositivo “nodriza”.

® Si el dispositivo “nodriza” y el ordenador estan conectados mediante un cable USB, seleccione
“YAMAHA USB OUT xxx”. Si estén conectados con un cable serie, seleccione “YAMAHA CBX Dri-
ver”. Encontrara mas detalles en el manual de uso del dispositivo “nodriza”.

@ Uso del editor de tarjetas Plug-in en la aplicacion cliente como software Plug-in

Seleccione el puerto MIDI correspondiente en el cuadro de didlogo para la configuraciéon MIDI de la aplicacién
cliente. Consulte el manual de uso de la aplicacién cliente.
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Para usuarios de Macintosh
H Contenido del CD-ROM

Nombre de carpeta Nombre de la aplicacion Contenido
DR Motif Archivos del editor Plug-in para Le permite editar las voces de la tarjeta PLG150-PC en el editor
el editor del MOTIF de voces del MOTIF6/MOTIF7/MOTIF8.
Datos Frases de demostracién Frases de demostracion creadas con la tarjeta PLG150-PC.
Cancion de demostracién (s6lo bateria)  |Cancién de demostracion creada con la tarjeta PLG150-DR.
Datos de voces Plug-in * Un total de 64 voces creadas con las voces predefinidas de la
tarjeta PLG150-DR.
PC Motif Archivos del editor Plug-in para Le permite editar las voces de la tarjeta PLG150-PC en el editor de voces
el editor del MOTIF del MOTIF6/MOTIF7/MOTIF8.
Datos Frases de demostracion Frases de demostracion creadas con la tarjeta PLG150-PC.
Cancion de demostracion (XG) Cancion de demostracion para dispositivos compatibles con el Sis-
tema Plug-in XG (MU128, etc.) creada con la tarjeta PLG150-PC.
Datos de voces Plug-in * Un total de 64 voces creadas con las voces predefinidas de la
tarjeta PLG150-DR.

* Si instala la tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC en PLGI, seleccione el archivo “**PlgVcl.mid”; si instala la
tarjeta en PLG2, seleccione el archivo “**PlgVc2.mid”; y si instala la tarjeta en PLG3, seleccione el archivo
“**PlgVc3.mid”.

Mis detalles acerca de las canciones de demostracion en la pagina 25.
Si desea una relacién completa, consulte la “Lista de voces Plug-in DR/PC” (pédgina 52).

B Archivos del editor Plug-in para el editor del MOTIF

Si utiliza el MOTIEF, puede modificar las voces Plug-in de la tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC en el editor
de voces del MOTIF instalando los siguientes archivos.

1 Haga doble clic en la carpeta “Motif” de “DR”/"PC”.

A continuacion se visualizaran tres archivos:

Para el PLG150-DR: Para el PLG150-PC:
® PL.G150DR_VceList.ini ® PL.G150PC_VceList.ini
® PLGI150DR.tpg ® PLGI150PC.tpg
® PLGI150DR.tpm ® PLGI150PC.tpm

2 Copie los archivos anteriores en la siguiente carpeta de su ordenador.
Voice Editor for Motif6\VEditor\Plugin

Si no se indica lo contrario, la carpeta “Voice Editor for Motif” se ubica en la carpeta “YAMAHA Tools”.
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Canciones de demostracion

El CD-ROM suministrado incluye dos tipos de canciones de demostracion: archivos en formato SMF y datos de
audio muestreados. Los archivos del formato SMF son utilizados por todos los secuenciadores. Los datos de
audio son reproducidos en un lector de CD-Audio (o cualquier funcién de reproduccion/descodificacion de CD
de su ordenador). Los archivos de formato SMF se encuentran en la pista 1 (para poder ser reconocidos por un
reproductor de CD-Audio) y los datos de audio en las siguientes.

No intente nunca reproducir la pista 1 (contiene el software de aplicacion) en un reproductor de
CAUTION CD-Audio, ya que podria dafar el equipo de CD, los altavoces o su propio sistema auditivo.

m “Solo Phrases” (formato SMF)
@ Frases de demostracion para PLG150-DR

DSO00ROCK.MID - DS14HOUS.MID Compuesta por Scott Plunkett y Phillip A. Bloch
DSFUNK.MID - DS22AMB3.MID Compuesta por Ryuichi Sato

Las frases de demostracion fueron creadas con la tarjeta PLC150-DR
@ Frases de demostracion para PLG150-PC

PS00SALS.MID - PSO4HIPH.MID Compuesta por Geoff Stradling
PSOSETH1.MID - PS12AMB2.MID  Compuesta por Ryuichi Sato

Las frases de demostracion fueron creadas con la tarjeta PLC150-PC

QALY Cuando escuche las canciones de demostracion en un instrumento compatible con el Sis-
tema Plug-in de Sintesis Modular, antes que nada asegurese de realizar los siguientes
ajustes:

® Seleccione el modo multitimbrico correspondiente en el instrumento (en el MOTIF es
el modo de cancién)

® Asigne el canal de recepcion de la parte [PLG] (la parte a la que se ha asignado la tar-
jeta PLG150-DR/PLG150-PC) al nimero 1.

® Asigne todas las demas partes a otros canales que no sean el 1.

Cuando escuche las canciones de demostracion en un instrumento compatible con el Sis-
tema Plug-in XG, antes que nada asegurese de realizar los siguientes ajustes:

® Ajuste el modo de mddulo de sonido del instrumento a “XG mode”
® Ajuste el nimero de dispositivo a “1” 0 a “All”

H “Drum Solo Demo” (formato SMF)
@ Cancion de demostracion para la tarjeta PLG150-DR
DSL_DEMO.MID  Compuesta por Junichi Omi

Cancién de demostracion creada con la tarjeta PLG150-DR

H “XG Demo” (formato SMF)

@ Cancion de demostracion para la tarjeta PLG150-PC
PXG_DEMO.MID  Compuesta por Toshiro Imaizumi

Cancion de demostracion creada para dispositivos de sistema Plug-in XG

m “MSPS Demos” (datos de audio)

@ Cancion de demostracion para la tarjeta PLG150-DR ipista 2; Compuesta por Scott Plunkett
@ Cancion de demostracion para la tarjeta PLG150-DR (pista 3) Compuesta por Geoff Stradling

Estas canciones fueron creadas en el MOTIF con la tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC. Las partes de bate-
ria/percusién son interpretadas con las voces de la tarjeta PLG150-DR/PLG150-PC, y las demds partes
con las voces del MOTIF y otros instrumentos.
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